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L'ORIC ATMOS PERITEL 
Un appareil compact et performant. doté de 64K Octets de mémoire 
vive. d'un Basic puissant (graphisme haute résolution. 8 couleurs. effets 
sonores) et d'un clavier mécanique complet Sa sortie Péritel est mainte 
nant auto alimentée Il dispose d'une gamme importante et variée de logi
ciels en françaJS. et peut recevoir de nombreux périphériques pour con
venir à l'apprentissage. la programmation, le ieu et à un certain nombre 
d'applications semi professionnelles 

L'ATMOS est hvré avec 2 cassettes de ,eux. une cas 
sette de démonstration. son cable Péritel et son 
manuel d'ut1hsat1011 en français. 

990 f i 

Enfin un vrai disque pour l'ORIC ! 
Ce périphérique-roi manquait vraiment à J'ATMOS et à J'ORIC 1 pour leur 
donner accés à des applicahons de type professionnel Une unité de disque, 
c'est avant tout une mécanique. ici une unité de disquette 3 pouces et une 
électronique pour le controleur. fdbriqué dans l'usine de Normandie Un lec
teur de disquettes e nfin n'est rien sans un DOS (Systè me d'Exploitation du 
disque). SEDORIC est carrément génial. J ugez plutôt 
Rapidité maximum (2.3 secondes pour charger ou sauvegarder 32K 1). 
accés séquentiel et direct. 90 instructions com-
prenant les commandes du DOS. un Basic 
étendu et des aides à la programmation. tou
ches de fonct10n etc n demeure d'une extreme 
facilité d'emploi 

2490 F 
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Kit ORIC 1 --.ATMOS : disponible ! Périphériques et Accessoires : 1-
....... ----------------~ Ce Kit permet aux possesseurs d'ORIC 1 de transformer leur 

ordinateur part iellement (clavier seulement) ou totalement 
(clavier + ROM) en A TMOS La transformation ne demande 
aucune soudure ni ouullage spécial Le k11 comprend 
Un boitier ATMOS complet avec clavier 
mécanique. une ROM 1 1 ATMOS un 
connecteur de clavier. un manuel ATMOS 
et un emballage d'origine complet 

490 F 

Moniteur couleurs Sllte>al OR t4 2750 F 

MOl'lteur monochromt ve<t HA 12 1150 f 

~· pour monoteur monochrome lXl F 

Modwa!eur NOll & Blonc UHF 295 f 

Modulateur couteurs t.t!F 495 f 

M"floé!Qllllone à cusenes 350 f 

lmpnmiWlte MCP 40 plotter 4 couleurs 990 F 

~IJI• pour 1mpnmame palalléle 150 f 

Aouluu oe piprer de recllanoe pou1 rnpr 18 F 

Jeu de stytos de rechinge 4() f 

lntertoœ pour IOYS!JCI< programmable 350 f 

Joysbd< type " 0..Cl<ShOt 1 95 F 

ORIC ATMOS • • L'ordinateur pour apprendre 
Langages : Educatifs : Des!>in : et les jeux ... 

Basic Français 150 Coniuga1sons 100 D A O 100 Cobra p1nball 14-0 
Cours de Basic 150 Planète bleue (Géogr ) 120 ORIGRAPHE 290 Meurtre à grande 
Compilateur LM 172 CALORIC 1d1étét1que) 100 J'apprend la CAO 180 vitesse 180 
J'apprends le Forth 172 Calcul Mental 120 Images ..... 160 
LOGO 150 Course aux Jeures 95 

1815 (Wargame) 
VO RTEXTE (trait.texte) .240 F Super Jeep 120 

Assembleur ... ........ 260 J'apprends l'anglais 140 Musique Scuba Dive 80 
Moniteur 1.0 ..... . . . . 140 TIC TAC 120 Editeur musical ...... 95 Green Cross Toad 85 

La politique ORIC • • prix, qualité, services 
PRIX : 
Le nouveau prix de r A TMOS a de quoi surpren
dre il le place directement hors de portée de 
tous ses concurrents du moment Ce pnx n'est 
ni une promotion. ni un prix de braderie ou de 
liquidauon : c'est le nouveau p rix de J'ORIC 
ATMOS. du aux conditions de la reprise. et à 
l'excellente compéhvité de la nouvelle équipe 

QUALITÉ : 
La nouvelle chame de fabricauon en Norman
die a sorti ses premiers ATMOS dotés d'amé 
liorations techniques. Une procédure très stncte 
de contrôle qualité a été mJSe en place des tests 
sévères à tous les stades de l'assemblage et en 
fin de chaine assurent une fiab1hté impeccable 

SERVICES : 
Enfin. EUREKA assomt sa nouvelle cam
pagne d'une politique de services et d'in 
formation pour les revendeurs et les utlh
sateurs. Un serveur Minitel est déia en 
place. et des détails vous seront bientô t 
communiqués sur tout ce que vous pour 
rez obtenir 



 

EDITORIAL 
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Déjà décembre! C'est à cette même époque que, 

l'année dernière, nous décidions de transformer 

THEORIC en mensuel. Nous espérons que les 

numéros parus vous auront satisfaits à 1 OO % . 
Votre courrier nous engage à continuer dans 

cette même voie, pour vous apporter chaque 

mois davantage d'idées afin de mieux utiliser vos 

machines. 

Nous ne doutons pas que le Père Noël, dans 

sa grande générosité, apportera beaucoup 

d'ATMOS car, à moins de 1000 F, notre machine 

préférée reste la meilleure. 

Joyeux Noël à tous donc, et que ceux d'entre 

vous qui sont en vacances en profitent pour 

fignoler les programmes qu'ils enverront prochai

nement à THEORIC. 

GÉNIAL ! le MICROSERVEUR 
pour VOTRE ATMOS ... 

MS·ATMOS · 800 F · fonctionne avec 
Jasmin ou Microdisc, 

via DTL 2000 + 
également disponible 

l'émulateur de Minitel en 2 versions 
JASMITEL (disquette) 490 F 

(pour Jasmin et Microdiscl 

MULTITEL (casset1e) 190 F 

INFORMEZ-VOUS 

90.95.20.04 

COMMANDE ANCIENS NUMEROS 
(valable jusqu'à épuisement des stocks) 

Numéro 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 F pièce 
Numéros suivants .......... · .......... 30 F pièce 
Numéro 11 (Hors Série) ..... . .......... 25 F pièce 
ATTENTION : NUMERO(S) EPUISE(S) : 1 - 2 - 5 -8 
NOM ............... Prénom ...... · . . ...... . 

Ad tes se ........ . .... .. .......... . ... . ...... . 

Code Postal ....... Ville . ........ .. .. . . . .... . 

Frais de port : 6,50 F jusqu'à 2 exemplaires 
9 ,50 F jusqu 'à 4 exemplaires 

13,50 F jusqu'à 6 exemplaires 
IN Bureau d'études 

13440 CABANNES Ci-joint, chèque bancaire ou postal de F. 
1 I 

OO 
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THl,ORIC 
Publlcatlon men1uelle 
Edltlion1 SORACOM 
le Grand Logis - 10, Avenue du 
Général de Gaulle - 35 170 
BRUZ - Tél. : 99.52.98. 11 -
li gnes groupées - Tél ex : 
7.41 0.42 F 
Code APE 
5 120 
Directeur de publlcatlon 
Sylvio FAUREZ 
Redacteur en chef 
Denis BONOMO 
Secretalre de Ndactlon 
Florence MELLET 
Maquette 
Jean-Luc AULNETIE 
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Tirage : 20 000 exemplaires 
THEORIC est un mensuel >édité par 
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50 000 francs. S. FAU REZ en est le 
gérant, représentant légal. L' action
na ire majoritaire e st Flo re nce 
MELLET. 
Dépôt légal à parution 
Copyright© 19.85 
L•s articles el programmes que nous publions 
dons ce numéro bénéficient pour une gronde 
port du droit d' auteur. De ce fait, ils ne peu· 
vent 6tre reproduits, imités, contrefaits, m6me 
partiellement sons I' owtorisotion 'écrite de Io 
Sociét6 SORACOM el de l'auteur concerné. 
les di!Urents montages présenté1 ne peuvent 
ltre réalisés que dons un but privé ou scienti
fique mois non commercial. Ce s rése rves 
concernent les logicie ls ,publiés dons Io revue. 
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FORTH 
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18 
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Essai carte 256 couleurs . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23 

Bytes ....... . . ............... . .... . . . 

Editeur de Secteurs .. . .. .. .. . ... . ....... . 
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24 

25 

28 
34 

Carte interface série . .. '. . . . . . . . . . . . . . . . . . 43 

Les pieds dons le plat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49 

Moteur à 4 temps ..... . .. . . . . . . . .. . . . . . . 50 

Redéfinition EASYTEXT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54 

Petites annonces . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58 

ABONNEMENT . . .. .. . . . . . . . ... . . . . . .. . 32 

COMMANDE DISQUETTES . . .. ..... . .. .. . 33 



 

IMICROGEO] 
~1112 1 ••. c' !st QUOI ? boqota •• • c'11t ou ? Lt1 ~turtu~ po111111ur1 

a · u~ 1c 1 tt Al"U~ sont sauve1: Il! ne ttront 111111 partit 01ctttt11ior1t1 ot 
tranca1s Qu1, ait-on, l'!t nulle en qeooarpnu. 

"llKUbtU est un proora11e educat1f QUI renora attrayant l'apprent1ss1~1 oe 
la geooraon1e. 

CASSETTE 

3 jeux vous P!raettent a· associer pays et cap1ta11s, aans un t!tPS 1111!1 
cllol51 au oeout ou ;eu. sur oes cartes orapn1QU'!! en cou1eur, vous oourrl!z 
1eaoriser l!!lr "olacHent aans I! 11100-:ie orace a un avion qu1 se posera s•Jr 
1 ' aeroport oe 1a capital! ou pays concerne. 

DISOUETTE JASMIN 

t n PIUS O!S jeux. 1 ' U!lll Sa!eur aura ta POSS!O !ll!! ae C90S~ l! !r ~lL~UbtU 

co11e un atlas. local1sat1on oes ~ ay s, rense1ane1ents oe1oqapn1aues, 
econo11Ques, supert1c1 e, lanoue. 1onna1e, rtt!oton, •. . L! tout se taisant 
rao1oe1ent . orace a t· acces 01rect au t1cn1er. une sortie sur 1•pr11ante oes 
t1cnes et aes cartes est poss101e !~ar~ ~ooy ~ ' !~ra~ s~r 1a 01upart oes 
11crt!ant.es presentes sur le 1arcne 1. 

D~CLJPLEZ LES POSSIBILITES GRAPH IQU ES DE 
V OTRE ORIC - 1 / ATMOS 

8 ccal eurs que c'est ·triste ! Nair.ter.ar.t ~nce a WF .1 256 c~al t l.!I'! scrit di sp~ni~les sui' oe1c. Oui 11Ms i V!'Z bif~ lu. 

Carte couleur/ 256 couleurs 

j M r .. l j - (~u~ 
-Aucu~e perte de definition 
-Vtilisit ion tres sitple a rarrir du 8AS1C 
-La to talite de l i 1e1oire vive re!te dis ponible 

IORIGRAPBI cassette et disquette voir pub. THEORlC nu1eros ~.S et 6 

ORJGRhPH est un I~gic1el de crèation ~raphio ue tris ~uissan t co1patible ave~ l' extension Wf .l ((onction UtFCOLQk ), 

ISP&CEWALL 1 
SPAC!HALL est an jea d' arcade en lar.1a9t •achine . in 3 

tableaux, reussirez-vous a v1incre les ZORKS av1nt ••• L ' IH~ASJ OH 
f lll!IU ! ! .1 

------------------------------ ------ - - - -------
r 1 

Ml<RO FUTUR 
JQ,RUE ~E L'AHCJtN HOPl1~L 

51 100 iH iùN~!ll~ 
iel. (B! 253 19 14 

t i tr~ ~asse1t~ d i sa~ette 
QR16RAP~ ----- 150 ~ -------- )50 F 
HICRO~tD ----- 1 ~9 ~ -------- 250 f 
5PAtEw4LL ----- 110 ~ 

l._ CAkTt 25~ COULEURS "F.1 ----- 550 f _) 

BON DE COMMANDE~ 

HO/f,,,,,,,,, - , , , , , , , , , ,, , , , , , , , , , ,, , , , , , , , , , .. , , , , , 
QDRESSE •••••••• • • ,,, •• .•• •• , •••••• , • ••• • ••••• , , , • 
CODE POSTRLf , ,,,,,,,V/LLf,, ,,, •••••••.•..••••••• 

~eg!eter.t: (rayer Id tenrior inatileJ CHE«UE B4JICRJRE -- CCP 
<Friis 4e porte( e1b~i! a9e 1G f ) 

PtS!~llRfJOlf , •• • • • ••••• • • • .•••• Surr1Jrt C~sset !e Bisq~t>tte 

REVENDEURS NOUS CONSUL1~R 



 

• _ courrmer ______ _ 
Vincent CAMPANA 
91 LONGJUMEAU 

A quand les cassettes de THEO
RIC ? 
Nous ne pensons pas sortir sur 
cassette, comme nous le faisons 
sur disquette, les programmes 
publiés dans THEORIC, et ce pour 
deux raisons : la demande reste 
faible et la fiabilité du chargement 
cassette de l'ORIC, les différen
ces de réglages d'azimut, nous 
portent à croire que le " taux de 
retours" de ces cassettes serait 
bien trop important. 
Nous sommes maîtres de la dupli
cation de nos disquettes ; il nous 
serait impossible de maîtriser 
celle des cassettes. 

•••••••• 
Olivier NAUDAN 
34 CASTELNAU-LE LEZ 

Pourquoi ne pas faire paraitre des 
programmes de jeu plus élabo
rés ? Les vôtres sont nuls ... La 
page trucs et astuces n 'est pas 
intéressante, en ce sens que ce 
qu 'elle propose est évident pour 
le programmeur moyen ... C'est 
beau de proposer les program
mes sur disquette, mais pourquoi 
pas sur cassette ? 
Voilà un lecteur qui ne mâche pas 
ses mots, même si sa conclusion 
(non reproduite ici) reste élo
gieuse pour THEORIC. Nous 
allons tenter de répondre. En ce 
qui concerne les jeux, il est diff i
ci le de proposer, dans une revue, 
des jeux aussi performants que 
ceux que l'on peut trouver dans 
le commerce. A l' inverse, il 
existe, dans le commerce, cer
tains jeux édités qui, à notre avis, 
ne seraient même pas dignes de 
figurer dans une revue. 
Nous ne citerons pas de titre, par 
déférence envers les éditeurs 
concernés. Vous pensez que nos 
jeux sont nuls ... ; ce n'est pas 
sympa pour leurs auteurs ! Sou
vent, il sont sans prétention, mais 
ont l' avantage de proposer aux 
débutants un peù de "matière 
première". Il en est de même 
pour les trucs et astuces : ce que 
vous connaissez vous, program
meur expérimenté, n'est pas for
cément connu de·ceux qui débu
tent et, c 'est gens-là, ont certai
nement besoin de plus de 
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conseils ! 
Pour les logiciels de bonne qua
lité, nous en avons une caisse, 
mais ils sont souvent longs ... 
alors, comment les publier dans 
THEORIC ? Nous recherchons 
actuellement des solutions. 
Enfin , vous abordez le problème 
des cassettes : nous vous ren
voyons à la lecture de la réponse 
que nous faisons à Vincent CAM
PANA dans ce même numéro. 

Courrier reçu à propos du SUPER 
MONITEUR. Quelques lecteurs 
nous ont demandé de publier le 
listing "source" de SUPERMON. 
Ceci est impossible, à cause de 
la longueur inhabituelle de ce pro
gramme. C'est aussi la raison 
pour laquelle vous avez pu remar
quer quelques anachronismes, 
dans le rédactionnel accompa
gnant le programme, dOs au fait 
que l' auteur pensait que le listing 
source serait reproduit . 

Copies de logiciels existants. 
Nous avons reçu plusieurs offres 
concernant des " Trucs et Astu
ces" pour déplomber (on emploie 
le terme pudique de "copie anti
café" ) des logiciels commer
ciaux . Ne voulant pas favoriser 
de telles pratiques et aider à leur 
développement, nous répondons 
par la négative à toutes ces 
offres. 

• • • • • • • • 
La société ELECTRONIC CENTER 
(MICROFUTUR) nous a dem·andé 
un " droit de réponse" .. suite au 
courrier des lecteurs de THEORIC 
n ° 13, dans lequel elle était mise 
en cause par M. Christian TEL
LIEZ. 
Notre lecteur se plaignait de 
n'avoir pas reçu une disquette 
commandée auprès de MICRO
FUTUR. Les faits sont très diffé
rents .. . En fait, il avait bel et bien 
reçu sa cassette ORIGRAPH mais 
elle ne fonctionnait pas . 
L'échange fut effectué, mais 
notre lecteur a reçu ... une enve
loppe vide et ouverte. Les gérants 
de MICROFUTUR ont tenu à faire 
cette mise au point qui, il est vrai, 
tend à les disculper, car M . TEL
LIEZ ne nous avait pas donné la 
même version . 

_ nouvelles _ 
LES IV• JOURNEES 
DE L'INFORMATIQUE 
DE L'ENSAIS 

C'est du 17 au 19 avril 1986 que 
l' Ecole Nationale Supérieure des 
Arts et Industries de Strasbourg 
accueillera les Journées de l' lnfor
motique, patronnées par Io Cham
bre de Commerce et d'industrie de 
Strasbourg et du Bas-Rhin. 
Dans les locaux de l'ENSAIS, sur 
une surface de 1800 m2, des profes
sionnels de l' informatique présente
ront leurs matériels et leurs services. 
L' exposition sera animée par un 
cycle de conférences sur : 
- l' organisation informatique de 

l' entreprise, 
- la télématique, 
- les aspects juridiques de l' infor-

matique. 
Pour tout renseignement, s'adresser 
à : 
Mme. HACKENHEIMER ou 
M. MARCEL 
EN SAIS 
24, Bd. de la Victoire 
67084 STRASBOURG Cédex 
Tél. : 88.35.55.05. 
ÛN° SËRVEÜR • • • • • • • 

POUR VOUS SERVIR 

EUREKA a mis en place un ser
veur, tournant sur APPLE, qui dif
fusera, entre autres, des "trucs 
et astuces" concernant l'ORIC. 
Si vous avez découvert des cho
ses intéressantes, vous pouvez 
toujours en faire profiter les 
autres 1 
le numéro de téléphone (1 seule 
ligne) : 

(16-1) 42.81 .22.72 
Attention néanmoins à l'addi
tion! 
• • • • • • • • • • • • 
Un serveur d 'utilité publique fonc-
tionnant à partir d'un ORIC-1 , ce 
n'est pas cour.ont, le fait mérite 
d'être signalé. M. BRISSET de BOU
TIQUE MEDIA (94), dont nous 
avons déjà parlé dans THEORIC, l' a 
mis au service des secouristes Protec
tion Civile du Val-de-Marne. Fonc
tionnant tous les jours (sauf de 1 h 
à 8 h), il est accessible au ( 16-1) 
48.99.80.80. 

ABONNES, votre indispensa
ble " laissez-passer" est l''tl· 
quette portant vos nom, 
adresse et numéro d'abonné, 
collée sur chaque enveloppe de 
THEORIC. 
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lmp1im1n1e seikosh1 GP 500A 
50 macltres par seconda. 80 colonnes papier 
informatique pennt1 l't dilion de 1ex1es BI gra· 
phismu de qualité correcle pour un prix raison· 
nable. la plus r6pandue en inlormalique lamiliole. 

0 imprimante SEIKOSHA GP500A ..... 2680 F 

MODEM -Voire ORIC s'ouvre sur l'ox161iau1, Il "discu1e· 
avec ns semblables cl accede au rtseau "miniiel". 
Fourni avec interface intégrée el logiciel 
0 modem ............ - ............ ......... - ... ·- · 1490 F 

loterface 1ous jeux • G ràce à cel in1erlaca programmable vous u1ili· 
serez vos joySlicks avec lous vos logiciels de jeux. 
D inlerface lous Jeux - .. ---·- --·-.... - 425 F 

Rallonge Ptritol 
Ne soyez plus "collt" à l'tcran 1 
O rallonge -------

AMPLIBUS JASMIN 

80 F 

Amplifie Jes signaux du bus permellanl ainsi Ja 
connexion de 3 in1arfaces 
O amplibus .... ....... ............ . 350 F 

Interrupteur 
Ne courrez plus Ja risque de faire sau1er la ROM 
0 lnlerrupleur d'alimanlolion _,. ___ .... _ 80 F 

Synlhttiseur vocal 
En Jin voire Oric peul s'exprimer J Anglais d'origine 
il gardera .son accenl ma is, grlct à un programme 
basic. vous dira "bonjour", "gagné" ou vous 
apprendra l'anglais ou l'allemand. 
0 syn1héliseur voul 
(avec dble connuion) --·----550 F 

·----4B5F 

' 
Joyllick TIRVITT 
le "MUSï en malilre de joys1ick 1 8 diree1ions. 
con1ac1 par m ic10-con1ac1. 1obu:1e. élégant. prtcis 
il ne vous décevra pas. garanli 1 an. compali· 
ble slandard ATAAI e1 MSX 
0 joyslick TIRVITT --... - ... - ........ .. 140 F 

.L 
0 quickshol 2 .. .. .. .. .. .. .. • 140 F 

lmprimanle MCP 40 
Lïmprimanle 4 couleurs aux couleurs d'ORIC 1 
0 imprimanle MCP 40 ---- 990 f 

JASMIN 2 

Le lec1eur de disquetle que voue Oric préf~re. 
Permet. en1re autres. de recopier sur disqueues 
les logiciels (mème plombés) sur ca5selle. 

0 lec1eurdouble1ê1e ------ 2690 F 

l'ensemble 
3490 F 

LOGICIELS CASSITTE 

0 50 super-jeux 

sur une casselle --... 150 f 

O businessman .......... ... .......... 140 F 
0 R.V. !erreur .. • .. . .. .. . • .. .. .. . .. .. . 95 F 
0 mis.sion della.... . ........ . ...... .. . 95 F 
0 millionnaire .. ...................... 120 F 
0 maslerpainl .... .. .... ....... ... ... 250 F 
O cil~ maudite . ........ . ... .. .. ...... 140 F 
0 mascadam bumper ............... . .. 160 f 
0 lria1hlon .. . ....... ........ .. ...... 150 F 
0 hades. .. .... ...... ............. . .. 250 F 
O saga ......... .. ..... .. ..... ....... 150 F 
D cobra pin ball , . . .................... 140 F 
0 1815 ............ .............. ... 160 F 
0 meurtre gde vitesse ................. 180 F 
0 hyperspace 4 ......... .... ......... 120 F 
O s11ess .. .. ..................... . ... 120F 
0 échm 3.7 .... .. .................. 120 F 
O basie1u1bo ........................ 140 F 
0 ordi-tiercé ..... .. ...... ............ 140 F 
O polyfichiers ........................ 180 F 
0 don juan el dragueurs ............... 145 F 
O objee1if élysée ... . .. ............... 145 F 
0 lerminus .......................... 120 F 
0 mgon .. ..... .. ................... 110 F 
O xénon . . ... . . .... ........ ... ....... 110 F 
0 ca1ég. oric .. . _... .. ... ..... . ...... . 95 f 
0 zoolympic .. ... .. .. .. .. . .. .. ...... . 120 F 
0 1he hobbil (livre français) ........••. . 250 F 
0 assembleur symbolique •...•... . . •.. 280 F 
0 Jorigraph . .. . •... •.• .. ••.....• . . •.. 280 F 
0 manoir dr gênius . .. ..... ... .... . .. . 140 F 
0 rnyslére kikekankoi . .. ........ ..... . 180 F 
0 intexel 2oë . ........... .. .. ..... ... 180 F 
D le relour du dr génius .. ....... .. . ... 160 F 
D ciladelle . . . .. ... .. .. ... .. .... .. .. . 120 F 
0 dia ma ni ile ma udile .. . ... . .......... 180 F 
0 aigle d'or ...... .. .............. . .. 180 F 
O crocky ............................ 120 f 

LIVRES 
0 manuel de référence ................ 138 F 
0 la découverte de l'orie ............... 95 F 
0 oric à ralliche .. .. .. .. . . . .. .. . .. • .. 95 F 
0 oric atmos pour tous .. .............. 105 F 

(.J clefs pour ORIC .................... 105 F 
0 cahier du basic sur ORIC .. .. . .. .. • .. 65 F 
0 assembleur ORIC·ATMOS .. .. .. .. . . . 95 F 
0 102 prog. pour ORIC ................ 120 F 
0 programmes en fang. mach. • • . . . . . • . . 95 F 
O pralique de l'oric aimas . ..... .. ... .. 100 F 
O 6502 , programma. en auembleur , •.. 215 F 
0 jeux graphiques ou Almos . . . . . . . . • . . 95 F 
0 applicalions du• 6502 ......... . ..... 105 F 
0 logo (loriciefl .. .. .... . .... ... .. ... .. 295 F 

lmpriman1e Smilh Corona FaSle.I 80 
· 80 caracllsec ... impression bidiretlionnelle. 
en1rainamen1 par lrielion. inlerf. conlronic. buller 
in1égrt, écri1ure normale ou condensée 
0 Fas1u1 80 . . .. . . ......... .. ...... 1995 F 

Branchement 01dinateu1/m1gn6toscop1 
Grêce à celle inllrface laissu brancher en per
manence voue ordinaleur el vo1r1 magnéloscope. 
Prévoir une alimenta1ion 12 V 
0 inierface ordilmagné1osc. ----345 F 

0 hu 'ber! .......................... . 120 F 
0 30munch ........................ 140F 
0 super-jeep ................ .. ....... 120 F 
O doggy ...... . .. . ............. .. .... 120 F 
Cl onhocrack vol. 1 .. . .. . .. .. ... ...... 160 F 
D onhocmck vol. 2 .......... .. ....... 160 F 
0 orthocrack vol. 3 , ........ . . ....... . 160 F 
0 1îc-1ac ..... .. ................ .. .. .. 120 F 
O vision .................... .. .. ... .. 120 F 
0 buic lr.ençals .... . .. . .... ... ... .... 180 F 
0 challenge voile .... .. . ........... ... 140 F 
0 loloricial ........ ...... .... . ....... l 20 F 
0 las vegos ........ . .. . .. . • . . .. . .. . .. 95 F 
0 waydor .. ................ .. .. ..... . l 40 F 
0 colorie .................. .. ........ 105 f 
0 Uésor du piraie ..................... l 05 F 
0 monopolic .. ..... ......... . ..... . . . 160 F 
0 nessy ............................. 95 F 
0 affaire en or ............. .. ........ 155 F 
O world war 3 . ...................... 95 F 
0 frelon ....... ............... .... .. . 160 F 
O s1a11er 3 0 ........................ 130 F 
0 roland gauos ............ . ...... . .. 120 F 
0 1v11nn ........................... . 185 F 
p mullicalc .......................... 190 F 
b secrel de kaïpur .......... . ......... 130 F 
O 3 0 fongus ........................ 180 F 
0 flipper (loricieQ ........... .. ....... 180 F 
0 monlsegur ......................... 140 F 
0 s1anlay .. .... .. ..... ... ........... 120 F 
O cobra ... ................... . ...... 140 F 
0 dé1ec1ive s1ory ........... . ......... 150 F 
0 caonibal .. . .. . .. . .. .. . .. .. . . .. . . . . 95 f 
0 tendre poule! ... .. ........... .... ... 120 F 
0 durendal .. .. .......... ........ . ... 120 F 
0 planète bleue ........ .. . ........ ... 120 F 
0 revèrsi champion ...... . ....... .... . 140 F 
O j'apprends l'englois ...... ... . .. ... .. 140 F 
0 courseBU• lenres. .. • . . .. .. • .. .. .. .. 95 F 

LOGICIELS DISQUITTE 
(pour lecteur JASMIN) 

D assernbleur .. .. ......... .. ........ . 490 F 
O mytext ................ . .. ... .... 590 F 
O logo-graph . .. ...................... 390 F 
0 geslion familiale , .. . .... ........... 390 F 
0 aslro·ca'lculs .....•......•.•... . .•.. 490 F 
D en roule vers la geluie ............ . 390 F 
D les conquêranls .. ...... .... ........ 240 F 
0 origraph ........ .......... .... . . .. 3 50 F 
D mullilich ........ ... .... .. ......... 5 90 F 
D eale .. .......... . .......... ...... . 590 F 
0 mllhegraph .....•.......••...•.... 390 F 
D lerehelle .......................... 240 F 

ZONGA : londre la pelouse. lailler les lieurs. 
survei!Jer le niveau d'énergie. na pas se faire 
prendre par le méchant crockyl 12 1ableaux 
el un éditeur vous panneuant d'en crêer au-
1an1 que vous le désirez. Pour OAIC 1 el 
ATMOS. 
O ZONGA • la disquetle . ..... . .... 198 F 

Moniteur 12" 
Splendide monileur 12" monochrome ven ou 
ambre. Un modèle professionnel à un prix grand 
public. 
D moni1eur12"v111ouamb1e ..... _ ..... -. 1400 F 

Clbl1 lmprim1nte 
Vous permal de conneeler voue Oric à n'impone 
quelle impriman1e au s1andard "cen1ronic" 
O clble imprimanle --------150 F 

Clblt Moaittur 
Pour brancher voire Oric à un moniteur mono· 
chrome 
0 dble moniteur ________ 55 F 

GRAPHISCOP Il 
Conçue el fabriquée en France. la tablene gra
phique à digi1aliser "GRAPHISCOP 11· vous per· 
mema de dessiner à la fois sur ~• papier el 
à l'écran en u1ilisan1 la résolulion graphique 
maximale de voire mieto·otdina1111ur. 
"GRAPHISCOP Il" es1 livrée avec un boilier 
inlerlace conneclabJe à voue micro. un manuel 
d'utilisalion. un logiciel sur casselle ou disquette. 
La partie principale du Source es1 en Basic pour 
permenre à l'u1ilisa1eur d'a adjoindre de nouvelles 
lonclions. 

0 GRAPHISCOP Il favec in1orlacel ..... 1490 f 

M1nnum1nn MT 80S ........ ___ _ 

Lïmprimanle ·1op niveau" en inform alique fa. 
miliale 1 OO caracfües par seconde. Papier 

Îr~~ti:! :: 1:~:i'i~:.·~~u~u;":'.~~=~~: :~; 
qualité "courrier". la MT SOS vous donnera 
plus que des satisl1c1ions 1an1 pour le telle 
qua pour le graphisme. 
0 Mannesmonn MT BOS ........ . 3950 F 

Carte E/S 
Vous perme! da commander molour. relais, lampe. 
sonnerie. projecleur 
0 carie 8 E/S ... .. ................... 395 F 

Carte E/ A 
Pout 1ranslormer voire Oric en centrale de m• · 
sures. PossibiJilé de brancher plusieurs canes 
O earte8E/A . 395 F 

M19n6tophon1 -Ce magné1ophone spêcialemenl conçu pour les 
micro-ordina1eurs vous b itera bitn des souci$. 
Enlr~e OIN ou Jack. Niveau rêglable. Témoin 
sono,. e1 lumineUL Alimen1a1ion inlêgrée 
0 magnélophone --- ----390 f 

~ 
Catie m6re 
Grace à ce cablo vous pour1ez connecicr 3 inler· 
faces el garderez la possihililé de brancher un 
lecteur de disquolles 
0 carie mère 3 slols .................................... 205 F 
0 même modlle mais 1 slol ·-·-·-.... ·--· .. 95 F 

Cassett a sptciale micro 
0 los S ·--------·---45F 
0 les 10 ··--·--·-·-.. -----... .... 80 F 

0 disquettes vier;es 3". uniti. . . . . . . . . 35 F 
0 disquettes vierges 3". pu 10 ....... 360 F 

..: 
~ 
0 
ë 
~ 
w 
(?: 

!:: ... 
<( ... 
z 

- - - g 
COMMENT COMMANDER : 
- Cocher lelsl artitlelsl désiréfsl ou laites·en une liste sur une feuille à cart. - Fai1es le Iota! + frais de port (20 F pour achals inférieurs à 500 F. 40 F de 500 à 1000 F. 60 F pour tout achat supérieur à 1000 F). 

Je posséde : O ORJC1 D ATMOS 

NOM : PRÉNOM : - ---------- TÉL 

ADRESSE : CODE POSTAL : - - ---VILLE : ---- - -
Mode de paiement : D chèque D mandat 0 contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) rést:nu 

envoyer le tout à : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 
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_théorie 
~~~~~~~~~~~~~ 

VITRINE DU LOGICIEL 
"TIE-BREAK;; 
(SPRITES) 
S'mulation Tennis 

Enfin un jeu de la 
société SPRITES 1 Et 
pas. des moindres, 
puisque c'est un 
tennis, ha mais pas 
un pourri qu'on 
trouvait sur les 
consoles de jeu, jl y a 
quelques années 
(déjà 1), ou qu'on 
appelait à l'époque 
balle .. . Fini, tout cela . 
Aujourd 'hui , on 
matérialise les 
joueurs, on joue en 
trois dimensions avec 
un filet, des 
spectateurs, etc ; 
y' en a même qui 
parlent, ce n'est 
malheureusement pas 
le cas du produit de 
Sprites. Mais 
revenons à notre 
tennis qui est, disons
le tout de suite, 
superbe, voire même 
superbe. Après le 
chargement, l' écran 
devient tout noir et 
apparaît alors un 
agrandissement des 
"Sprites", utilisé pour 
représenter les 
joueurs en attendant 
que vous choistssiez 
votre option, car il y a 
plusieurs options : 
deux joueurs ou un, 
automatique ou non 
(dans le mode 
automatique, vous 
n'avez qu'à vous 
placer sur la balle, 
l'ordinateur se 
chargeant de choisir 
le coup approprié à la 
situation), le petit plus 
étant la 
démonstration qui est 
pour le moins géniale, 
l'écran de votre ' 
moniteur est triste 
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lorsqu' il est noir, 
non ? Vous venez de 
lui trouver du travail 
même lorsque vous ' 
ne jouez pas. 
Passons au jeu 
ptoprement dit. 
L'ordinateur vous 
demande d 'abord le 
nombre de sets 
gagnants à jouer 
(1 -3), puis votre nom, 
et vous voilà plongé 
dans l'enfer de Roland 
Garros, Wimbledon, 
ou encore la Coupe 
des Vices (jeu de 
mots). Le service, s' il 
est bien imité, est 
rarement gagnant. 
L'adversaire ne peut 
pas être pris de 
vitesse sur un service 
dommage 1 La balle ' 
rebondit mollement, 
et c 'est alors que 
vous vous apercevez 
qu'elle passe du noir 
au blanc au niveau du 
filet pour redevenir 
noire, une fois celui-ci 
passé, encore un 
problème de proximité 
de couleurs 1 L'ombre 
de la balle a la même 
forme, la même taille 
et la même couleur 
que la balle : c'est 
très, très, très 
gênant, mais on 

s'habitue à ce pet it 
problème. Sinon, le 
jeu est relativement 
bien imité, même si 
certains coups sont 
très durs à obtenir. 
Les montées au filet 
ne permettent pas de 
conclure rapidement 
un point, le smash 
étant plutôt 
mollasson, " m'enfin" 
personne n'est ' 
parfait 1' 
Pourtant, ces défauts 
sont infimes, face à 
toutes les qualités du 
logiciel, c'est un 
produit fort bien 
réalisé et 
particulièrement bien 
fini : Tie-break, option 
son, musique réglable, 
pause ... 
En fait, la vitesse de 
la balle varie en 
fonction de différents 
paramètres, ce qui 
n'est pas toujours 
évident. Cest alors 
qu'on vient à penser 
que si ce logiciel est 
complet et attrayant 
il tui manque pourta~t 
une chose : l'option 
MAC-ENROE, vous 
savez, celle qui 
permet d'insult er les 

arbitres, histoire de 
passer sa colère 
d'avoir manqué un 
revers .. . Y. BOURREE. 

"MICROGEO" 
(MICRO FUTUR) 
Educatif 
140 F cassette 
260 F disquette 

Il existe peu de 
logiciels éducatifs sur 
ORIC, aussi sommes
nous enchantés de 
vous présenter 
" MICROGEO" . QUI , 
outre le mérite 
d'exister, a également 
celui d 'être fort bien 
réalisé. Nous n'aurons 
pratiquement aucun 
reproche à lui faire. 
Nous avons testé la 
version disquette pour 
JASMIN. 
La présentation est 
t rès agréable, le jeu 
de caractères 
entièrement redéfini . 
Les cartes de 
géographie 
apparaissent en haute 
résolution et sont très 
bien dessinées. L'outil 
graphique ayant servi 
à leur réalisation est 
ORIGRAPH, 
également produit par 
le même éditeur. 
Intégrant 5 cartes et 
122 pays, 
MICROGEO va mettre 
vos connaissances à 
rude épreuve ou ... 
vous inciter à vous 
améliorer. Le logiciel 
est en trois parties : il 
est ainsi possible de 
consulter un fichier, 
voir les grandes 
productions de 
matières premières et 
jouer. 
L'édition de fiches 
très complètes est un 
atout. 
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Choisir une imprimante, périphérique important du micro
ordinateur, n'est pas chose facile. S'il est vrai que la ponction 
effectuH sur le porte-monnaie est d'te1-minante, il y a d'autres 

facteurs à prendre en consid,ration. 

Parmi les nombreuses impriman
tes qui existent sur le marché de 
l'ordinateur familial. il en est qui 
émergent, soit par le prix, soit par 
les possibilités, soit par leur 
renommée. Certaines allient tous 
ces avantages et sont présentes 
sur bien des catalogues de 
revendeur.s. 
La MT80S de MANNESMAN
T ALLY est de celles-là. 
Pour moins de 4000 F, la MT80S 
met à votre portée d'excellentes 
caractéristiques : une mécanique 
robuste (il n'y a qu 'à ouvrir le 
capot et regarder les pignons 
d'entraînement), un encombre
ment qui reste acceptable (385 x 
320 x 130 pour un poids de 5 kg) 
et un jeu complet de modes 
d'écriture que nous allons exami
ner. La vitesse de travail ( 1 OO 
cps) est également un atout. 
Il est irritant, sur cértains maté
riels, de devoir se livrer à une 
gymnastique fastidieuse pour 
introduire le papier dans la 

machine. Ici, ce ne sera pas le 
cas : le circuit papier est très bien 
étudié, et les risques de "bour
rage" sont réduits. Le ruban 
encreur est livré sous cartouche, 
ce qui évitera de laisser des dis
gracieuses (ou traitres) emprein
tes digitales après sa manipula
tion. 
Bien sûr, la MT80S n'admet pas 
seulement du listing "accor
déon", mais aussi du papier nor
mal , pour faire vos rapports ou 
votre courri~r. L'entraînement du 
papier se fait par traction (listing) 
ou friction (normal). 
La mise sous tension s'effectue 
par un interrupteur disposé sur le 
flanc droit de l'imprimante. Dès 
qu' il est actionné, les voyants 
POWER, READY, ON UNE, situés 
sur la face avant, s'allument. Un 
indicateur " PAPER OUT" vous 
informera de labsence du papier. 
Deux commandes, FF (Form 
Feed) et LF (Line Feed) permet
tent. à condition que l'imprimante 

Je suis l'imprimante MANNESMANN TALLY MT SOS. 

soit " off line", de faire avancer 
le papier par page ou ligne. 
Un auto-test peut être déclenché 
à la mise sous tension, si on 
active l'interrupteur en même 
temps que lon appuie sur LF : le 
jeu de caractères est alors 
imprimé en continu. 
La longueur d'une page peut être 
réglée à 66 ou 72 lignes (papier 
11 pouces ou 12 pouces) . 
L' initialisation de l' imprimante 
peut se faire par logiciel , 
commandée directement à partir 
du micro par l'envoi de la 
séquence ESC @ . 
Le jeu de caractères comporte 96 
caractères normau:it, 96 italiques, 
87 caractères spéciaux et codes 
de commande, 103 caractères 
semi-graphiques. 

et j e vous propose plusieurs modes d'ecriture ... 
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- ---- Normal -----

! •#$%~' <>*+,-./0123456799:;<= >?àABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ'~§A_, 
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzéùè 

Ve::> ici 1 e- Tnc::>de- e 1 a.rg i, 

pour le-s titres. 

ou le iode condense, poijr 9a9"er 4e la place ••• 

litn enhndu, c::> n peu. t Tn e 1 an g e r • • • 

Ecrivons en plus 9ras 
Et ~n GROS ~t GRAS 
Normal R>epo••n~ 

Morrna 1 :i: nd, c: • 



 

Il est à notetr que l'accès aux dif
férents jeux de caractères s'ef 
fectue par soft intégralement ou 
par hard (dip-switches), ce qui est 
ûès intéressant. 
les caractères sont définis sur 
une matrice 7 x 8 ou .a x 8 en 
semi-graphique. le mode graphi
que autorise. 640 points par ligne. 
le mode " normal" est complété 
d 'un mode "condensé" et d'un 
mode "élargi " . 
De 80 caractères par ligne, on 
passe à 1 42 caractè.res en mode 
" condensé" . En mode élargi, on 
peut écrire sur 40 colonnes. Les 
modes " Elite" et · " Exposant" 
sont aussi disponibles . 
Un petit exemple étant préférable 
à tous les longs discours, vous 

trouverez, dans cet article, une 
présentation des d ifférents 
modes d'écriture. 
La séquence code ESC suivie de 
1 ou 2 caractères sera fréquem
ment utilisée ; il est ainsi possi
ble d'accéder à toutes les res
sources de l' imprimante : mar
ges, soulignement, modification 
d' interligne, écriture proportion
nelle, tabulation et même les 
mises en et hors "li ne'' de l' im
primante. 
Il est intéressant de noter qu'un 
" DUMP" hexadécimal des carac
tères envoyés à l ' imprimante 
peut être reproduit sur papier ; 
cela est très utille lors de la mise 
au point de certains logiciels. 
le mode graphique "bit-image" 

G.agnezun 
al:iônnement à 

Votre trevue préférée servie gra
tuitement à domicile : le rêve, 
non ? 
Il peut rapidement devenir réalité 
si vous participez à l ' élaboration 
de THEORIC. la publication d'un 
programme entraînera l'abonne
ment de son auteutr (ou la prolon-

gation de son abonnement) pour 
une durée de trois mois, six mois 
ou un an . Nous contacterons les 
auteurs des meilleurs travaux et 
leur proposerons une participa
tion plus régulière mais rémuné
rée . Avis aux amateurs'. 

ne sera pas utilisable directe
ment, et il faudra écrire un logi
ciel, mais cela vaut pour toutes 
les imprimantes, le HA1RD COPY 
graphique (ou texte) n' étant pas 
prévu dans le Basic de l'ORIC. 
Dans ce mode, les profils binai
res à reproduire sont définis sur 
deux octets, représentant le nom
bre de bits qui suivent, chaque bit 
représentant lui-même un point 
image. la copie graphique pourra 
se faire en simple ou double den
sité. 
l~ notice, bien qu'écrite en 
anglais, ést suffisamment 
complète pour aider le program
meur, efficacement, lors du déve
loppement de logidels utilisan~ 
l'imprimante. 
les essais auxquelles nous avons 
procédé pendant la période du 
test montrent que le matériel est 
très sérieux, robuste et facile à 
utiliser. Servie par un bon logiciel, 
la MT80S possède bien des 
atouts : fiabilité, vitesse de tra
vail ( 1 OO cps en mode normal) et 
simplicité d'emploi, complétés 
par le caractère murti-usages du 
matériel. 
Lorsque nous vous aurons dit que 
cette imprimante est diponsible 
chez OROIVIOUEL, annonceur 
dans THEORIC, et que le Père
Noël a convaincu le gérant du 
magasin de faire une promotion 
à l'occasion des fêtes (3350 Fau 
lieu de 3950 F), vous convien
drez qu'il est peut-être temps de 
vous équiper de ce périphérique 
capable d'imprimer votre courrier 
et vos listings. 
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Wolfram LUTHER 

uoi de plus triste qu'un programme soigneu
sement réalist testé dans ses moindres détails, 
prêt à être montré aux amis et qui reste triste 

par l'absence de jolie page titre. Voici comment réa
li'ser quelques belles figures géométriques. 

Inspirés par une notice parue 
dans " ORIC OWNER", confrère 
britannique de THEORIC, nous 
proposons deux petits program
mes qui créent de très jolis des
sins en forme d'étoile, de rosette 
ou d'animal. 

Le principe est vite expliqué : 
Au milieu de l'écran, on place un 
cercle fixe de rayon RF et un 
deuxième cercle se déroule sur ce 
premier comme dans un rouage 
où deux roues se touchent. On 
trace le rayon qui relie le centre 
du deuxième avec le point 
commun des deux cercles à l' ins
tant t = 0 et suit sa trajectoire en 
cours de déroulement (paramètre 
PA, pas de travail). Le procédé se 
termine après RE révolutions. 
Pour varier les dessins, nous 
avons introduit un paramètre V 
(vitesse) de transmission et un 
troisième cercle (voir programme 
2) . 

Les programmes vous proposent 
deux options : 
- une démonstration - . toute 

une panoplie de différentes 
valeurs pour les paramètres ef') 
question est présentée (ins
truction RE AD-DATA) · ; 

- le choix libre - vous pouvez 
expérimenter à votre guise et 
introduire vos paramètres. 

Nous donnons les deux listings et 
quelques échantillons des résul
tats. 

10 REM DOUBLE SP I ROGRAPHE 
20 HIRES 
:~:0 PF.;I tH 1' [i OEMO C CHOI X F FIN" 
41::, GETA$ : l F A$=" F" THEM TE><T : HlO 
50 IF A$=" (:i" THEM 21i:1f1 
r:.0 IF A$<. >"C" THEM 4fl 
99 CLS 
100 INPUT "RAYON DU CERCLE FI XE:";RF 
181 IMF'UT "RRYOH DU 2. ÇERCLE: : " ;R2 
1 ~:i2 1 MPUT "F.:A"r'ON (i lJ 3 . CEF.:CLE : " ; R3 
110 AB=A8S( RF+R2 ) •RC=ABSC R2+R3>=AE=ABSC 

~:3) 
115 IF RB+AC+AE > 100 THEM ZAP: PR 1 tH" SOl111 

E DES F.:AYOtlS TF.:OP IMF'OF.:TAIHE" : GOTO 100 



 

J20 INPUT "PAS DE TRAVAIL ' " ;PA 
121 IMPUT "RE'./OLIJTIONS: " ; RE 
122 INPUT "VITESSE : ";V 1 CLS= GOSUB300 
1 ::::0 STOP : GOT020 
2€10 FOF:A= 1 TO 1 7 
210 READ~F,R2,R3,PA,RE,V 
220 GOSUB:300 
230 IFA=17THEN 240 
235 PRrnT : PF':IMT"CONTINUER-TAPEZ UME lOIJ 

CHE" :GETA$ 
240 NE::<:TR 
250 F.:E:3TOF.:E 
260 GOT020 
270 DATA 30,20 , 10,.1 ,2, 1 . 
271 DATA 30,20 , -40, .2,5. 1 
272 DATA 100,-50,10,.1,2. 1 
273 DATA 100,-50 , 10 ,.1 , 2 , 0 
274 DATA 100,-50,10, .1 , 1,2 
275 DATA 100. -50 , 10,.1 ,2,3 
276 DATA 90, - 30, -10,. 1,2. 1 
277 DATA 90.-30,-10,.1 , 2,0 
278 DATA a0 .-30, -10 •• 1.2 • • 2s 
279 DATA-50,60 ,-70,. 1, 4, 1 
280 DATA -10, 50,-30, .1 , 1, 1 
281 DATA 40 , 20,5 • • 1.2,0, 40 , 20,5, .l ,3, 1, 

40.20.5 •. 05,2,3, 40,20, 5, ,05.2, 5 
282 DATA 40 , 20,5,.025,2,7 
290 DATA -10,50,-30,.1,5,0 
300 HIRES=FOR 1=1T0200= FILL1 1l 1RND( l )t8 

: ME>::T 
:310 PF.: l MT : PF: l t·lT "F.'.F="; F.:F; " R2=" ; F:2; " F.:3= 

.. ; F~3 
3 11 PRHff"PAS =" ;PA;" REVO=" ; F.:E;" VITES 

SE='' .tV 
:315 El =. 8: EM=l 
320 FORT=0 TO 2tP I*RE STEP PR 
330 X=<RF+R2)tSINCT>*EL =Y=-( RF+R2>*COS< 

T):t:Er-1 
340 CURSET 120+X,100+Y,3 
350 Z=T*CV+CRF/ R2 )) 
360 Xl =- R2*SIN<Z>*EL:Yl=R2*COSCZ)*EM 
370 DRAW x 1.v1. 1 
371 X2=(R2+R3>tSIMCZ>tEL :Y2=-CR2+R3 )*CO 

SCZ ):t:EM 

,..,..,.-. 
.:J1' ·~ 

374 

CURSET 120 +X+X2, 100+Y+Y2,3 
Z=H:< V+( F.:2/ F.:3 ) > 
Xl =-R3*SI NCZ)*EL:Yl=R3tCOSCZ)*EM 
[:•F.:Al-J ;.;; 1 ·' \' 1 .. 1 
NE>::T 
F' l t·lG : RETUF.:t·I 

10 REM SPIROGRAPHE 
20 Hlf<:ES 
30 PRINT" D DEMO C CHOIX F FIN" 
40 GETA$ : IF A5="F" THEN TEXT:END 
50 IF A$="D" THEN 200 
60 IF A$< >"C" THEt~ 40 
90 CL'.;; 
l 0l~ 1 t~PUT "RAYOt~ DU CERCLE FI ;Œ : " ; RF 
101 INPUT "F:AYON DU CEF.:CLE MOBILE :".: RM 
110 IFABSC RF+RM >+A8S(Rt1 >>100 THEN ZAP• 

PRINT"( :RF+RM:+ : F':M: )(=100" •GOT010t::1 
120 INPUT "PAS C•E TRAVAIL :"; PA' F:EM O<PA 

/ . ..._ 
' . ~ 

121 l HPUT "MOMBF':E DE REVOLUTIONS : " ,; RE 
122 1 HPIJT "V l TE:3SE : " ; V : CLS : G0:31JB300 
130 PF:Hff : PRitH"CONTINIJER-TAPEZ Ut~E TOU 

CHE"=GETA$ 
1'\~ GOT020 
2~ FOF.:F1=l T021 
213 READRF,RM,PA,RE.Y 
220 GOSIJB30t1 
230 IFA=21 THEN 240 
235 Pl': 1 tH : PF.'. l tH" CONT I NUER-TAPEZ UNE TOU 

CHE" =GETR$ 
24€1 t~Ei':TA 
2513 ~:ESTOF.:E 
260 GOT020 
270 DATA 100,-60, .1 ,3,0 , 100,-60,.1, 3, 1, 

100.-60, .1~3, 2 
271 DATA HL· 45 , . 1, 9.· 1, 10 .. 45, . 1, 4 , 2.· 10, 4 

5 , . 1,4 .. 0 
272 DATA s0.-::::0 .. . 1,3, 0 ,e0, - 30,.1,3, 1,e0 

' - 30 .. • t, 3, 2 
273 DATA 30,35 , .1 ,7,1,30,35, .1 ,7,2 
274 DATA - 40 ,70,.1,8,1 ,-40,70,.1,7,0 
275 DATA -30,60, .1 ,2, t,-30,60, .1 ,2101-3 

0 ·' 60' • 1 ' 2 • 2 
276 DATA 10,30 , .1 , 5 , 1, 10,30,.1 ,3, 0 
277 DATA 100, -90, . 2,9, 1, 100, -90, .2,9,0 
280 DATA -50,60, . 2,6, 1 
290 DATA 60 , -70 , .2,8 
300 HIRES=FOR 1=1T0200:FILL1 , 1, RND( 1 )*8 

=ME>c;T 
310 F'F.:IMT : PRIMT"RF="; F.:F;" Rt1= " ,; RM; " PAS 

=" ; PA .: " F.:E'./O=" ,; RE .: " \11 TESSE=" ; 'v' 
320 FORT=0 TO 2*P I*RE STEP PA 
330 X=CRF+RM>*SINCT> =Y=- CRF+RM >tCOS( T) 
340 CURSET1 20+X, 10~+Y,3 
350 Z=Tt<V+<RF/ RM)) 
360 Xl=-RM*SINCZ> :Y l=RM*COSCZ> 
:370 [>RAl·J::-.; 1 , Y l , 1 
38~3 MEi':T 
390 P 1 t~G : F;E TIJF.: t~ 

RF= 100 RM=-90 PAS= .2 REVO= 9 
VITESSE= 1 
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RE'·/O= 7 

11 ~·c-1 F'A3= . 1 F.:F = :::~) F.: . =- .;. - F.:E\.t1J= :;: 

~:F= 20 
PR::; = • 1 

F:2= 3€1 p·::= llZ1 
~~ ··.·' I TE:-::-:E= 1 F.:E'·/O= ..., --

··" 
/ / 

F:F= 1 0~~1 
PAS= . 1 

F.:F= 10fl 
PAS = . 1 

F.:2=-50 
RE'./O= 2 

F:2=-5€1 
F.:E'·/O= 

p·:·= 10 
.-. ···-·, 'I TE'"''=·E= 1 
~ ... ·=-·-· 

F:2= 20 F.:3= 
F.:EVO= 2 

F.:F= 40 
PR::; = . €13 

c:-

;~: ITE'.3SE= 7 
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Serge BRUNET et Michel ZUPAN 

L 8 FORTH Sfl mflt à flottflf ! En cinq krans et un PflU plus d'un 
kilo-octet, voici commflnt étendre le langage aux calculs fin vir
gule flottantfl. 

AVEC OU SANS 
FLOTTEUR? 
D'aucuns ont souvent reproché 
au FORTH de ne pas autoriser 
l'usage des nombres en virgule 
flottante, contrairement aux 
autres langages évolués. Les For
thiens puristes répondent que 
toute application scientifique 
peut être programmée en virgule 
fixe, ce qui revient à utiliser des 
entiers, avec la précision optimale 
souhaitée (57 décimales si cela 
vous chante) et des temps de cal
cul bien inférieurs, à précision 
égale. 
C'est vrai, mais il faut reconnaî
tre que la moindre calculatrice de 
poche nous a trop habitués aux 
facilités des calculs flottants et 
que nous avons perdu l' habitude 
d'aligner les décimales pour une 
petite multiplication. 
Comment s'étonner dès lors que 
les versions récentes de FORTH 
proposent une extension aux 
"flottants" ? 

DES FLOTTANTS ORIC 1 
Plutôt que d'écrire avec les seuls 
outils FORTH un vocabulaire flot
tant, il nous a semblé amusant de 
"pomper" dans la ROM Basic de 
l'ORIC les routines virgule flot
tante et pouvoir ainsi utiliser des 
nombres dont nous avons l'habi
tude : nous savons d~à que 
FORTH a le génie de l'adaptation 
à son environnement. 
Les Aombres flottants seront 
donc codés sur six octets comme 
dans l'accumulateur flottant FAC 
de l'interpréteur Basic et occupe
ront de ce fait trois cellules sur la 
pile des données du FORTH. 
Nous développerons autour 

d'eux tout un vocabulaire en "tri
ple précision" pour les manipuler 
sur la pile avec des opérateurs et 
des fonctions respectant scrupu
leusement une syntaxe polonaise 
i,nverse, propre au FORTH. 

LE PROGRAMME 
Il est bien sûr écrit avec ASSEM
BLER et compilé dans le diction
naire FORTH, bien qu'il soit envi
sageable de créer un vocabulaire 
spécifique. 
Il nous a fallu, malgré tout, jouer 
à cache-cache avec le Basic, si 
bien que nous utilisons d'abord 
deux écrans pour des opérations 
de transfert : 
SMATH est une zone de sauve
garde de 48 octets pour nos cal
culs mathématiques. 
TIB > et > TIB sont des routines 
de sauvegarde et de récupération 
du TIB (Terminal Input Buffer) qui 
risquerait d'être écrasé par la rou
tine BASIC FOUT de conversion 
des flottants en chaînes de carac
tères . 
ST> et > ST font de même avec 
une partie de la pile. 
> f , F>, > A et A > opèrent les 
passages entre la pile et les accu
mulateurs FAC et ARG du Basic. 
Notre troisième écran contient les 
primitives d'utilisation des flot
tants : 
(FIN) interprète une chaîne de 
caractères pour placer un flottant 
sur la pile. Nous n'avons pas 
hésité à utiliser le CHARGOT de 
l'interpréteur Basic (un comble 1). 
(FOUT) transforme le flottant sur 
la pile en une chaîne dans 
SMATH. 
FOPA prépare une définition 
d'opérateur sur deux flottants. 
FUNCT fait de même pour une 

fonction sur un flottant. 
Précisons ici pour les ORIC-1 
qu'on trouvera, dans le livre 
d'André CHENIERE, les équiva
lents des adresses de la ROM que 
nous donnons ici pour ATMOS. 
Nous conseillons également de 
modifier un peu (FOUT) pour évi
ter les chiffres verts : après 100, 
Y LDA, introduire un test rempla
çant 02 par 20. 
Les quatrième et cinquième 
écrans fournissent enfin les mots 
utilisateurs du vocabulaire flot
tant : 
S-F transforme sur la pile un 
entier simple en flottant. 
F ~ S fait l'opération inverse. 
FDUP FSWAP FOVEA et FDROP 
s'utilisent comme leurs équiva
lents simples sur la pile. 
F # interprète le " mot" qui le suit 
comme un flottant et le dépose 
sur la pile ou le compile dans une 
définition. 
Exemples : 
F# - 1.234 
F# 2E - 3 
F # # FFFF (tiens, les hexas du 
Basic). 
INPUT# s'utilise comme IN# 
pour,.attendre un flottant au cla
vier. 
F-polnt affiche le flottant décimal 
du sommet de la pile. 
F + F- f•F/FI sont les opérateurs 
de l' addition, soustraction, mul
tiplication, division décimale, 
exponentiation de deux flottants 
sur la pi le selon la notation polo
naise avec résultat sur la pile. 
Signalons que la définition simpli
fiée des calculs de puissances par 
FI n'accepte pas les arguments 
décimaux négatifs et que les cal
ctJls récursifs de cette fonction 
peuvent aboutir à des plantages 
en overflow. 
De LN à FABS, nous trouvons 
toute une série de fonctions bien 
conaues, remplaçant le flottant 
sur là pile par sa fonction définie. 
FLOTTANT est l'équivalent de 
VARIABLE pour les flottants avec 
leurs opérateurs spécifiques. 
REEL équivaut, quant à lui, à 
CONSTANT et nous définissons 
ainsi Pl qui termine notre pro
gramme. 
Le sixième écran est une astuce 
générale pour compiler notre 
vocabulaire flottant ou toute 
autre application .et "oublier" 
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ensuite ASSEMBLER devenu inu
tile dans le dictionnaire. Utilisable 
en tout, FORTH dise (JASMIN ou 
T-FORlll) la procédure doit être 
manuelle avec les cassettes en 
raison de la mise à zéro de la pile 

par le mot CLOAD. 
Les plus matheux ne manqueront 
pas d'e.xploiter cette extension 
flottante pour s'offrir un outil 
expansif à volonté : fonctions 
transcendante,, nombres corn-

plexes, facile émulation d'un cal
culateur HP, résolutions d'équa
tions sophistiquées, etc. 
..• NEC MERGITUR : permettez 
aux Forthiena, que noua som
mes, de retourner à nos enti•• 1 

SCRNtt 41 
( 0) < EXTENS TON NOMBRES Fl OTT ANTS POUR /1.1 MOS ) 
( 1 ) FORTH OEFTNITT ONS A_SSEMBLER HE>< 
( 2> 0 VARIABLE SMATH 30 ALLOT 
( 3> HERË 0 # LDY, RF.GIN, 100 ,Y LOA , SMATH ,Y STA, INY . 
( 4) l 0 fl CPY', A= lJNTl L , RTS, 
< S> EQU TfB) ( Ti b --) Sma th ) 
( 6> HERE 0 # LDY, BEG IN . SMATH ,Y LliA, 1011 ,Y STA, JNY , 
( 7) 10 tt CPY, 0= UNTIL, RTS, 
( R) EQU >TJB ( Smath --> Tib ) 
( 9) HERE 0 # LOY, RF.G IN , 90 ,Y LOA, SMATH l '1 + ,Y STA, JNY, 
( J 0) 10 # CPY, 0= UNTJL, RTS, 
( 1 l ) EQU ST> ( Pi le --> Smath ) 
( 12) HERE 0 # LOY, BEGIN, SMATH 10 + ,Y LDA, 90 ,Y STA , INY , 
( 13 ) 10 # CPY, 0= llNTIL, RTS, 
(14) EQU >ST < Sm~th -->pile) 
(J 5> --> 

SCRN# 42 
< 0) < FLOTTANTS 2 ) 
< l> HERE 0 # LOY, AEGTN, 0 ,X LDA, DA ,Y STA, JNX, INY, 
< 2 > 6 # CPY, 0= UNTIL , 0 # LDY. OF STY, RTS, 
< 3 ) EQU >F < flottant --> FAC ) 
C 4> HERE 6 # LDY, BEGIN, OEX. CF .Y LOA; ~ ,X STA, DEY , 
< S> 0= UNTIL, RTS , 
< 6> EQU F> < FAC - - > tlottant ) 
< 7> HERE 0 # LDY, BEG IN, 0 ,X LDA, 08 ,Y STA, INX, JNY, 
< B> 6 # CPY, 0= UNTIL, DD LDA, 05 EOR, DE SlA, 0 # LDY , 
< 9 ) OF STY, RTS, 
(10> EQU >A < flotta nt --> ARG ) 
<11) HERE 6 # LDY, BEGIN, OEX, 07 ,Y LDA, 0 ,X STA, OEY, 
<12> 0= UNTIL , RTS , 
(13> EQU A> < ARG --> flottant ) 
<14) --> 
(15) 

SCRN# 
( 0) 
( l) 
( 2 ) 
( 3) 
( 4) 
L S> 
( 6> 
( 7> 
( 8) 
( 9) 
(10) 

( 11> 
<12> 

43 
< FLOTTANTS 
COOE <F IN> 

3 ) 
XSAVE STX , ST> JSR, EB JSR, DFE7 JSR, >ST JSR, 
XSAVE LDX, F> JSR, NEXT JMP, ;C 

CODE <FOUT> >F JSR, XSAVE STX, TlB> JSR, ST> JSR, EADS JSR, . 
0 # LDY, BEG IN , 10~ ,Y LOA, SMATH 21 + ,Y STA, INY, 
AF # CPY, 0= UNT J L, Ff!" # LDY, 0 # LDA, SMATH 30 + · 
STA, BEGIN, INY, SMATH 21 + ,Y CMP, 0= UNTIL, 
INY, SMATH 20 + STY, >TIB JSR, XSAVE ~DX, 
>ST JSR , NEXT JMP, :C 

CODE FOPR 0 ,X LDA, HERE 18 + STA, 1 ,X LDA, HERE 14 + STA, 
INX . INX , >F JSR, >A JSR. XSAVE STX, ST> JSR, 
00 LOA, FFFF JSR, >ST JSR, XSAVE LOX , F> JSR, 
NEXT JMP, :C 



 

(13> 
<14> 
<15) 

SCRN# 
( 0) 
( 1 ) 
( 2) 
( 3) 
( 4) 
( 5) 
( 6) 
( 7) 
( 8) 
( 9) 
( 105 
(11) 
( 12> 
(13> 
(]4) 
<15) 

SCRN# 
( 0) 
( J ) 
( 2) 
( 3) 
( 4) 
( 5) 
( 6) 
( 7) 
( 8) 
( 9) 
<HD 
.( 11> 
(12) 
(] 3) 
(14) 
<15) 

CODE FUNCT 0 ,X LOA, HERE 13 + STA, 1 ,X LOA, HERE 0F + STA, 
INX, INX, >F JSR, XSAVE STX, ST> JSR, FFFF JSR, 
>ST JSR, XSAVE LDX, F> JSR, NEXT JMP, ;C - - > 

44 
< FLOTTANTS 4 ) 
CODE S- >F XSAVE STX, ST> J SR, 0 .X LDY . 1 ,X LDA , 0499 J SR, 

XSAVt LDX, >ST J SR, lNX, JNX, F> JSR, NEXT JMP, ;C 
CODE F->S >F JSR, XSAVE STX, ST> J SR, D92C JSR, XSAVE LOX, 

>ST JSR, 04 IDA, PllA, D3 LDA, PUSH JMP, ;C 
CODE FOUP >F JSR, F> JSR, F> J SR, NEXT JMP, ;C 
COOE FSWAP >F JSR, >A J SR, F> JS~, A> JSR, NEX1 JMP, iC 
CODE FOVER ~F JSR, >A JSR, A> JSR, F> JSR , A> JSR, NEXT JMP, :C 

FDROP DROP DROP DROP ; 
F# 0 BL WORD HERE COUNT + C! HERE J+ E9 ! O:IN> STATE fi' 

JF SWAP ROT 3 A OO [COMPILE] LITERAL LOOP THEN ; IMMEDIATE 
INPUT# BLK @ >R JN @ >R 0 BLK ! QUfRY [COHPILEl Fft 

R> IN ! R> BLK ! ; . 
F. <FOUT> [ SMATH 20 + l LITERAL COUNT TYPE SPACE ; 

--> 

45 
( FLOTTANTS 5 ) 

F+ 0825 FOPR F- DB0E FOPR 
F/ DDE7 FOPR Ft E238 FOPR 
LN OCAF FUNCT LOG 0004 FUNCT 
EXP E2AA FUNCT COS E38B FUNCT 
TAN E3D8 FUNCT ATN E43F FUNCT 
INT DFBD FUNCT ; CHS E271 FUNCT 
FLOTTANT <BUILDS , , , OOES> ;-
F@ >R R 4 + @ R 2 + @ R> @ ; 
F! >R R ! R 2 + ! R> 4 + ! : 

: REEL <BUILDS , , , ODES> F@ ; 
F# 3 . 1415926535 REEL PJ 

DCF0 FOPR 

SQR E22E FUNCT 
SIN E392 FUNCT 
SGN DF21 FUNCT ; 
FABS DF49 FUNCT ; 

CR • EXTENSION FLOTTANTS CHARGEE " DECI.MAL ;S 

S. BRUNET et M. ZUPAN Nov . 85 

SCRN# 50 
< 0> < CHAINAGE ARRifRE POllR COMPILER SOUS ASSEMBLER ) 
( 1) ( 1- Reperer la tin du dictionnaire ) 
< 2> FORTH VOC-LINK @ LATEST HERE DUP DECIMAL 
< 3) < 2- Reserver as sez de place pour l'application) 
< 4) 2000 ALlOT 
( 5) < 3- Compiler ASSEMBLER et macros eventuP.lles ) 
( 6) 30 LOAD ( si assembler en 30 ) 
( 7> ( 4J Revenir en arriere et compiler l'application) 
( 8) DP ! DECIMAL 41 LOAO 
( 9) ( la pile doit rester •propre• ) 
<10> < 5- .Chainer le vocabulaire et •oublier• ASSEMBLER ) 
<11> PFA LFA ! VOC-LINK@ ! 
<12> HERE FENCE ! 
<13> FORTH DEFINITIONS 
(14) : FICTIF : FORGET FICTIF 
(15) ;S 



 

• 

RON est devenu célèbre après son passage sur les 
écrans. Pour ceux qui ne connaitraient pas le thème, 

- - le voici msum8 en quelques mots. . 

BUT OU 'JEU 

Il s'agit de survivre le plus long
temps possible à bord d 'une 
moto sans croiser ses propres 
traces, ni celles laissées par l' or
dinateur (pour de plus amples 
détails, se référer à la partie expli
cation du programme) . 

MODE DE CHARGEMENT 

- Charger le programme ·TAON. 
- Le faire exécuter. 
- Le programme "TAON ASS." 
se charge durant l' exécution du 
programme chargé précédem-

~ ment (il doit être piacé ap_rès le 
~ programme " TAON" ). 

j 
COMMENT COPIER 
LES PROGRAMMES 

- Taper le programme " TAON", 

j
.. mais ne pas le faire exécuter. 

· - Après vérification , le sauve
garder par èSAVE" TAON", 
AUTO. 

18 

- Taper le programme " TAON · 
2". 
- Après vérification des DATA, · 
le faire exécuter par un RUN. 
- Le sauvegarder par CSAVE 
" TAON.ASS" ,A# 5000,E # 52BF 
(par mesure de sécurité, sauve
garder également le programme 
Basic par CSAVE" TAON 2:·1. 
- ATTENTION : Pour sortir du 
programme TAON, pour corriger 
des erreurs, ne pas se servir de 
la touche " A" au moment du 
menu, mais faire un AESET. 

ORDRE DE 
DEROULEMENT DU JEU 

- Présentation (inscription de 
TAON) + chargement de TAON 
ASS. 
- Affichage du menu : 
- jeu 
- explication 
- volume 
- scores 
- difficulté 
- arrêter. 

Michel DROUVROY 
Jér6me HOUVER 

- Explication . 
- Volume et difficulté (utilisation 
de la routine en langage machine 
# 5000- # 5067). 
- Scores (uniquement les dix 
meilleurs) . 
- Jeu : 
- initialisation (lignes 2040 à 
2090), 
- appel de la routine en langage 
machine en ligne 21 OO (pour 
accélérer le jeu, diminuer le 
contenu de la case mémoire 
# 509F), 
- contrôles (vies, scores ... ). . 
- dessin du terrain de la ligne 
3000 à 3220, 
- musique de 3290 à 3390. 
- Arrêter si vous êtes sûr de 
vouloir arrêter, l' ordinateur se ré
initialise entièrement. 

10 R8I +-------+ 
20 REM 
JO REl'I TRON 
40 REM 
50 R8I DROWROY & HOOVER 
60 REM 
70 R8I Progra~ pour 
EKl REl1 
90 ROI ORlC-AtllOs 
100 REll 
110 ROI Copyright 1985 
120 REll 
IJO REM +--------+ 



 

~ ~ 

';/ 
140-RELEASE:Hl11E" 150CXJ , 
150 IN< 3:PAPER O:HIRES 
lbO POKE 12ôA, IO 
170 IN< 1 
180 : 
190 REl'I : : 
200 RE" Inscript ion de TRON 
210 ~ : : 
220 : 
230 CVRSET 40,50, I ' T 
240 DRAll 35,0,l:DRAll 0,10,l:DRAll -5,0,l:DRAll 0,-5,1 
Z>O DRAll -10.0,l:DRAll 0,30,l:DRAll 5,0,l :DRAll 0,5,1 
260 DRAll -15,0.l:DRAll o,-5,l:DRAll 5.0,l:DRAll o,-30,1 
~70 DRAll -10,0,l:DRAll 0,5,l:DRAll -5,0,l:DRAll 0,-10,1 
280 : 
290 CVRSET 80, 50, 1 ' R 
300 DRAW 30,0,l:DRAll 5,5,l:DRAll O,IO,l : DRAW -5,5,1 
310 DRAll -5,0,l:DRAll 5,15,l:DRAll 5,0,l:DRAW 0,5,1 
320 DRAW -15,0, 1 :DRAW 0,-5, l :DRAll 5,0, 1 :DRAll -5,-15, 1 
330 DRAll -10,0,l:DRAll 0,15,l:DRAll 5101 1:DRAll 0,5,1 
340 DRAll -15,0,l:DRAll o,-5,l:DRAW 5,0,l:DRAll o,-30,1 
350 DRAll -5,0, l:DRAll 0,-5, 1 
3bO : 
370 CVRSET 1JO,50, 1 ' 0 
380 DRAll 25,0,l:DRAll 5,5,l :DRAll 0,30,l:DRAW -5,5, 1 
390 DRAll -25,0,l:DRAll -5, -5,l :DRAll 0,-30,l:DRAll 5,-5,1 
400 : 
410 CURSET 165,50, 1 ' N 
420 DRAll IO,O,l:DRAll 15,30, l:DRAW 0,-25,l:DRAll -5,0,1 
430 DRAW 0,-5,l:DRAll 15,0,l:DRAW 0,5,l:DRAll -5,0,1 
440 DRAll 0,30,l:DRAll 5,0,l:DRAll 0,5,l:DRAll -10,0,1 
450 DRAll -15,-30,l:DRAll 0,25,l:DRAll 5,0,l:DRAll 0,5, 1 
460 DRAW -15,0.l:DRAW o,-5,l:DRAll S,O.l :DRAll o. -30,1 
470 DRAll -5,0, l:DRAll 0,-5,1 
480 : 
490 FOR If39176 TO 39215:READ A 
500 POKE l,A:NEXT l 
510 DATA l lF,IJF,IJF,133,1211121,113,IOC 
520 DATA IJF, IJE, IJF, IJF, IJF, IJF ,13F, 100 
530 DATA 130,118,13C,132,121,121,132,IOC 
535 DATA 122, IOS,120,101.lllJ, 102, llO,I05 
530 DATA llE, 13F, llE, llE. llE, llE,tJF, 13F 
540 SOUND 1,700,7:SOUND 2,1000,7:PLAY 310,7,1000 
550 CVRSET 20, 104,0:Flll 10, 1,6 
560 CURSET 20,125,0:Flll 10, 1,3 
570 CURSET 20, 146,0~FILL 10, 115 
580 AS=' Un .jeu oro~ose ~ar : 
590 Y=I05:GOSUB bbO:CVRSET 1461 105, 1 :CIJRSET 147, 105, 1 :CURSET 148, 104, I 
600 AS=' Plichel DROWROY l .JerOlle HOWER' 
610 Y=l26:60SUB 6bll:CURSET 146_. 126, 1 :CURSET 147, 126, 1 :CURSET 1'\81 125, 1 
615 CVRSET 158, 126, 1 :CURSET 159, 125, 1 :CURSET lb0, 126, 1 
620 AS=' Cop!Jright 1985 ' 
b30 V=l47:GOSUB bbO 
640 PLAY o,o,o,o:GOTO 770 
650 : 
bbO FOR 1 = 0 TO 31 . 
670 CURSET 25+11t6l,Y,O:CHAR 33,0.1 
b80 CURSET 25+11l+Jlt6l,Y,O:CHAR 34,0,1 
690 CURSET 25+111+2l t6l,Y,O:CHAR 35,0, I 
700 llAIT 10 
710 CURSET 25+((i+2l t6l,Y,O:CHAR 35,0,0 
720 CURSET 25+c<I+llt6l,Y,O:CHAR 34,0,0 
730 CURSET 25+!1t6l,Y,O:CHAR 33,0,0 
740 CURSET 25+11•6l,Y10:CHAR ASC!PllDS <A~,l+l,lll,0,1 

750 NEXT 
7b0 RETURN 
770 : 
780 CVRSET 111, 170,0:CHAR 33,0,I 
790 CURPIOV6,0,0:CHAR 34,0, 1 
800 CURPIOV 6,0, J :CHAR35,0, I 
810 PRIN'T ' PREPAREZ VOTRE rtA&ETOPHOtE POUR LA' 
B20 PRIN'T ' SlJllE' 
830 6ET AS: CLOAD" 

840 DIPI SC!l ll ,NOSI 11 l :FORl=I TO 11:SCI1 l=IOCXJ:NOS(I)=' D & H - H l D' :NEXT 
850 TEXT:POKE UBAJ,'O:POKEH00,9:POKEl401,IO 
8bO: ~ 

870 REl'I 
B80 REl'I llenu 
890 REPI 
900 : 
910 CLS:LORES O:POKE 12ôA,IO:POKE IBBA3,0 
920 PLOT 15, 1,lO:PLOT 16,l,2:PLOT 15,2,lO:PLOT 161213 
930 PLOT 17,1, ' I! EN U':PLOT 17,2, 'PI EN U' . 
940 PLOT 3,5, •- Touches -+- Fonctions --• 
950 PLOT 2,5,l:PLOT 5,5,6:PLOT 13,S,l:PLOT 2215,5:PLOT 32,5,1 
960 PLOT 6, 71 '( J l Jeu' 
970 PLOT 5,7.3:PLOT 15,7,l:PLOT 17,7,2 
980 PLOT 6,9,'( E J Expl ication' 
990 PLOT 519,3:PLOT 15,9,l:PLOT 17191 2 
1000 PLOT 6, 11, ' ( V l Volume' 
1010 PLOT 5,ll,3:PLOT 15,ll ,l :PlflT 17,11,2 
1020 PLOT 6, 13, ' ( S J : Score' 
1030 PLOT 5,13,J:PLOT 15,13,l:PLOT 17,13,2 
1040 PLOT 6, 15, '( D J Di fficul te' 
1050 PLOT 5,15,3:PLOT 15,15,l:PLOT 171 15,2 
1060 PLOT 6,17,'( A J Arreter' 
1070 PLOT 5,17,J:PLOT 151 17,l:f!l..OT'l7,171 2 
1080 PLOT 4,20,5:PLOT 5,20, 'Appuyez sur la touche choisie :' 
1090 GET CHS 
1100 IF CH•='J' THEN 1950 
1110 IF CHS='E' THEN 1200 
1120 IF CHS='V' THEN 1450 
1130 IF CHS='S' THEH 1850 
11 ~0 IF CHS=' D' n<EN 1450 
1150 IF CHS='A' THOi 1160 ELSE 1090 
11b0 PLOT 4,22,b:PLOT 5,22, ' Etes vous sure de vouloir arreter ?' 
1170 GET RS . ' 
1180 IF Rs=·o·· MN CALLIFBBF E!..SE 900 
}19{] : 

1200 REM 
1210 RE11 Explication 
1220 REM 
123Q : 
1240 CLS:LORES 0 
1250 Ilf( 5:POKE 12ôA, 10 
12b0 PLOT 15,1,IO:PLOT 16,1,l:PLOT 15,2,IO:PLOT 16,2,6 
1270 PLOT 17111 ' T R 0 N' :PLOT 17,2, 'T R 0 N' 
1280 PLOT 315, ' Le prindpe Ili jeu est de tenir le' 
1290 PLOT 2, 7, 'plus longteaps possible en evitant • 
1300 PLOT 2,9, ' le bolide fou qui n'a qu'un but: vous' 
1310 PLOT 2, 11, 'percuter afin de vous detruire. • 
1320 PLOT 3,13, ' Plais, pour aug11enter la difficulte' 
1330 PLOT 2115, 'votre 90to laisse derriere elle une' 
1340 PLOT 2,17, ' trainee qui vous sera 90rtelle si' 
1350 PLQT 2, 19, ' vous la croisez. ' 
13b0 PLOT 3,21, 'Attention aux obstacles et aux ' 
1370 PLOT 2,23, ' I i•i tes du terrain.' 
138Q. PLOT 3,25, ' Utilisez les touches flechees.' 
1390 6ET RS 
1400 60TO 900 
1410 1 
1420 REPI 
1430 REPI Voluae et difficulte 
1440 REPI 
1450 : 
1460 Cl.S: IN< 41PAPER b 
1470 HIRES: IN< 1 :PAPER 61POIŒ 12ôA, 10 
~480 CIJRSET 35,501 1 :DRAll O, 149, 1: l=O 
J490 FOR Y=l90 TO 50 STEP-10: l=l+I 
~500 CURSET 35,Y,l:DRAW 5,0,1 
l510 IS=STRS!ll :FOR J=O TO LENllS l-1 
,520 CURSET 45+1Jt6l,Y-3,0:CHAR ASC!Pl!DS(IS,J+l,lll,0, 1 
l530 tUT J:tEXT Y 
1540 IF CHS='V' TIEN AS=' VOLl.tE ·:' 
1550 IF CHS=' D' TIEN AS='DIFFICt.tTE 1 ' 

15b0 QJRSET 70,39,l:Flll 70,1 1~ 
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1570 FOR I=I TO 12:CVRSET IOO+(Jtbl,.40,0 
1580 CHAR ASC<PtIDS!At,I,lll,O,l:NEXT 1 
1590 AS='Regliige ilvec les' 
1600 FOR l=I TO 16:CURSCT 9l+<lt6l,60,0 
1bl0 CHAR ASC!lllDSIAS., I,W,O,l:NEXT l 
1620 C\JRSET 104,60, I 
lbJO CORSET 105,60, J 
1b40 CORSET !Ob, 59, 1 
1650 AS=' touches flechees.' 
lbbO FOR I=I TO 17:CURSET BS+(Jt bl ,80,0 
1670 CHAR ASC!lllDS!AS,I,lll, O, l:PEXT 1 
1b80 CURSET 155,80, 1 
1690 CORSET J5b,BO, 1 
1700 CORSET 157, 79, 1 
1710 CORSET 173,80, 1 
1720 CORSET m,ao, 1 
1730 CORSET 175179,1 
1740 AS='Espace pour finir.• 
1750 FOR l=I TO IB:CURSET SS+(J•bl , 100,0 
1760 CHAR ASC !lllDS!At ,J,IJl,O,l : IEXT 1 
1770 ~ 15003, I C7:CALLl5025 
1780 IF CllS='V' TIEN 'POKE 1400, 15-INrnPEEli!l5003>-SOl/10l 
1790 IF CHS=' D' TIEN POKE 1401,INTl<l'EEKCt5003>-50l/10l+l 
1800 ~TO 900 
!BIO : 
1820 REll 
1830 REll Scores 
1840 REll 
1850 : 
1860 OLS:LORES O:POKE 12bA,IO:POIŒ IBBA310 
1870 PLOT 14, 1, IO:PLOT 15, l,3 :PLOT 14,2, IO:PLOT 15,2,b 
1880 PLOT lb,J, ·s c 0 RE s· :!PLOT lb,2, ·s c 0 RE s· 
1890 PRINT:PRINT:PR!Nl :PRJNT:PRINT 
1900 FOR 1=1 TO 10 
1910 PRINT TABC5lSC(J) 1TAB< 15 tO!RS C27l 'E'NOt(J) 
1920 PRINT :IEXT 
1930 6ET RS :60T0900 
1940 : 
1950 REll : : 
1960 RE1I ; : Jeu 
1970 !!fi! : ·: 
1900 : 
1990 Vl=3:SC=O:IN<b: PAPERb 
2ŒXI CLS:HIRES:POIŒ 126A, 10 
2010 !IN< 4:PAPER b 
2020 GœUB3!XXJ • lless in du te:rr ai n 
2040 P()t(El5097;1DC:POIŒ15089,t1E 
2050 POKE1511B,114:POtŒl5l ID1tAA 
2060 POKEl404,0 'lni·t . ilccident j. 
2070 POKEl40C,O 'lni t. ilccident •· 

' Coor. deo.ar t cl! joueur 
' Coor. dep.irt de l'at11os 

2080 POt<El402,IAC 'Direction de depart pour le joueur 
2090 OOIŒl40A,O '!nit. clJ coapteur 
2100 CALL1507C ' Lilncl!fll!nt de l' ilss. 
2110 IFPEEl<ll404l=ITIENCURSET PEEK!ISOB7l-2, PEEK!15089H, 1 :CHAR 36,0, I 

2290 SOUND l,0,0:60TOl850 
3000 : 
3010 REl1 
3020 Rel Dessin ru terr~in 
3030 REl1 
3040 : 
3050 CORSETl5,I0,1 
3060 DRAW 95,0,l:DRAll I0,20,l:DRAW 10,-20,1 
3070 DRAW 95101 1:DRAW 0,80,l:DRAW -201 101 1 
3080 DRAW 20,10,l:DRAll O,BO,l:DRAll -95,0,I 
3090 DRAW -10, -20, l :DRAW - 10,20,l :DRAW -95,0,I 
3100 DRAW 0,-80,l:DRAll 20,-10,l:DRAW -20,-10,1 
3110 DRAW 0,-80, I 
3120 CORSET120, 70, 1 
3130 ORAll I0,20,l :DRAll 20,1011:DRAW -201 101 1 
3140 DRAW -I0, 201 1 :DR:All -10,-20, I :DRAW -20,-10, 1 
3150 ORAW 20,-10, l:DRAW 10, -20,l :VIS<=" 
3151 CVRSET 103,97, 3:0!AR 84,0,l:C\JRl'fOIJ 9,0,3:CHAR 82,01 1 
3152 CORltO'J 9,0,3:CHAR 79101 11CURl'IOV 9101 3:CHAR 781 01 1 
3155 FORl=IT0\11 :Vlt=Vll+' I' :IUT! 
3160 PRINTTAB!4l 'SCORE VIES HI-SCORE' 
3170 PRINTTAB!3lSTRS! SCl ;TAB< 17lVIS; TABC29lSTRS!SCI 1 l) 
3180 PRINTfAJ(3lSTR$1 SC> ;TAI! 17>VIS; TAB<29lSTRS! SC! 1l1; 
3190 POll'E4'1001,lb:POKE49039,22:POliE~9041,lb:POKE49079,22:POKE49081,lb 
3195 POIŒ mt9,22 
3200 POKE 49002, 2: POKE 4901 4, 3: POliE 49026, 5 
32 10 POIŒ 49042,t:POIŒ 49043,tOiPOKE 4~4, 41POKE 4'10b6,7 
3220 POKE 49092, l:POtŒ 49083,lD:POKE 49094,4:POIŒ 49106, 7 
3260 1 

3270 REl1 : 1 : lllsique dl debut 
3290 l 

3290 Y=PEEKCl400l 
3300 FOR l=bOO TO 100 STEP -10 
3310 SOUND 1, 1,V 
3320 SOUND 2,b00-1,V 
JJ30 PLAY J,0,7,llXXJ 
3340 NEXT 1 
3350 CURSETl, 1, 1 
3360 SMD 1, 700, V 
3370 SOUNO 2, 1000, V 
3380 PLAY 3101 71 1000 
3390 RETURN 

10 : 
20 lîEl1 +----------+ 
30 REl1 1 
35 REi'! : 
40 REll 1 
45 REll : 
50 Rfll 1 

TRON 

Partie en asse•bleur 

Copyright 1985 

2120 IFPEEX!l 40Cl=I TIENCURSETPEEKctS 1 lB>-2, PEEKCISI IDH, 1:CHAR36.J,1 :CALLISpO 
2130 IF PEEKC1404l=1 TIEN VI=VI-1 

55 REll : 
60 REll : 
65 REll : 
70 REll : 

HOlMR ' DROWROY 

2140 SC=SC+DEEKll40Al:WAIT200 
2150 IF Vl=O TIEN 2200 
2160 llAIT2CXJ:60T021XJO 
2200 IF SC>SC< JO> TIEN 1=10 ElSE 1850 
2210 REPEAT:l=l-1 
2220 IF SC>SC(JI nENSCCX+ll=SC<I l :NOS<l+l l=NOtC Il 
2230 OOIL l=O OR SC<SCCXl:X=XH:SC<Xl=SC 
2231 P,RJNT O!RSC 131 
2232 ClS:PRINT 
2235 POKE 49001,lb:POtŒ 49039,22:POtŒ49041,16 
2236 POKE 490791 22:POtŒ49091, l b:POIŒ 49119,22 
2'240 INM • Quel est votre pret101 ' ;NOSIXl 

•·2245 \l=PEEl<lt400) :PLAY! ,O,O,O 
2250 FOR 1=2CXJ TO 20 STEP - IO 
2260 FOR J= 1 TO 5 
2270 SOUND 1, l+(Jt!Ol,V 
2280 tEXT J, 1 

20 

75 REl'1 -----·-----+ 
80 : 
90 : 
100 FORI=tSOOOTOtSOb7:RfADAS:POKEI, VAU' l'+AS) :PEXTI 
110 : 
120 : 
150 FORl=t507CTOl510b:READAS:POKEI, VAU' l'+ASJ :NEXTI 
160 : 
170 : 
180 FORI=l5I07TOl5107:POKEI, I EA:NEXTI 
200 FORI=15109TOl51éA:READAS:POKEl,VALl 'l'+AS l:NEXTI 
210 : 
220 : 
250 FORI=t51bBTOl5198:REAOAS :POKEI, VALI 'l'+ASl :NEXTJ 
260 : 
270 : 
300 FORI=t5199TQC5!F2:REAOAS;PQKEl,VAl.! 't'+A$l:IEXTI 



 

310 : 
320 : 
350 FORl=t51i-"JTOt5247:READAS:.PCKEI, VAU 'l'+ASl :NEXTI 
360 : 
370 : 
400 FOR 1 =t5248TOt525A1REAOAf: POKEJ, VAU 't' +AS l :NEXTI 
410 : 
420 : 
450 FORl=t52bOTOt52AJ:READAS:POKEl,VAl..( ' t ' +ASJ:NEXTI 
460 : 
470 : 
500 FORl=t5LBDTOt52B7:READAS:P(ll(El , VAU 'l'+A.i :tlEXTI 
510 : 
520 : 
1000 : 
1001 Rai : : : 
1002 RE" : : : Reglage du volume 
1003 RE" : : : et du niveau de 
1004 RE" : : : di tficul te. 
1005 RE" : : : 
1000 : 
1010 DATA A2,0C,AO, C7 ,BE,EI ,02, 8C,'E3, 02, A9, 01 , BO.E5,02. :_'(), ce,FO 
1020 DATA A9, 1218D.El,02.A9,00, 80,E3,02,A9,0I, BD, E5,02, 20, 10,FI , éO 
1030 DATA AD,08102,C9,B4,DO, 15 
1040 DATA AD,OJ,50, C9, C7 ,FO,Œ,A9,00,8D,08, 50,80. ID, 50, ::11,00,50,EE,03, 50 
1050 DATA AD.08,02,C9,9C,D0,15 
1060 DATA AD, OJ, 50, C9,32, F0,0€1CE,03,50. A9,0! ,8D,OB,S0,8D, ID,50,20,00, 50 
1070 DATA AD.08,02, C9,B4,DO,O!,é0,4C,25,5D 
1500 : 
jso1 REPI : : : 
1502 REPI : : : Deplacements j oueur 
1503 RE" : : : 
1504 : 
1510 DATA A0,08,02, C9, JB,FO,OJ ,8D,02,04,A2, DC, AO, IE1BE.EI ,02,8C,E3, 02 
1520 DATA A9,0l,8D,E5,02,20,C8, FO 
1530 DATA AD,01 104,80,03, 04,A9 ,FF ,EA,EA,EA, E9,0I, C9,00,F0,03 
1540 DATA 4C,AO, 50, CE, 03,04, A9,00, CD,03,04,FU,03, 4C, 9E, 50 
1550 DATA AD,02,04,c«1,9C,00,04,BB,4C,E8,50 
1560 DATA AD,02,04,C9,B4,D0104,CB1 4C,EB,50 
1570 DATA AD,02,04,C9,AC,D0,04,CA14C,EB,50 
1580 DATA AD,02,04, C9, BC,D0,04,E8,4C,EB. 50,4C,07 ,SI 
1590 DATA BE,87 ,S0,8C,89, 5018E, El ,02,8C,EJ,02, 20, C8,Ft 
1li00 DATA AD,EI. 02, C9,FF ,D0,09, 20, BO, 52,A9 ,01,BD,04,04,bO 
2000 : 
2001 REl1 : : 
2002 Rai : : : Deplacement atmos 
2003 Rai : : 1 ere partie 
2004 Rai : : : 
2005 : 
2007 DATA A9,00,BD,4A,52 
2010 DATA EE,OA,04,AD,OA,04,C9,00.DO.OJ.EE,OB,04 
2020 DATA A2, 14,AO.AA,8E,EI ,02,8C,E3,02,A9,0l ,BD.E5,02. 20, CB, FO 
2030 DATA 8A,CD,87,50,'IO,Ol\,8D,Oé104,A9.04 
2040 DATA 80,07 ,04, 4C,4B, 5! ,A[)i,87, 50, ED. IB, 51,B0,06,D4,A9,02,8D,07 ,04 
2050 DATA 98,CD,89,SD,'IO,Ol\,8D,,08.04,A9,0I 
2060 DATA BD,09,04,4C,bA,5!,A[)i189, 50,ED, ID,51,SD,08,04,A9,0J,8D.Oq,04 , 
2500 : 

2501 REPI : : : 
2502 REPI : : : Deplacettent atmos 
2503 REPI : : : 2 eee partie 
2504 Ra. :. : : 
2505 : 
2510 DATA AD.Oé,04, CD,08, 04, W, 15,AD,09, 04, C9,01, DO,Oé,BD.05,04, 4C, 99, 51 
2520 DATA A9,03,8D,05,04,4C,99,51 
2530 DATA AD,07, 04,C9,02, D0,06, BD, 05,04, 4C, 99, SI ,Ali, 04,BD,05,04 
3000 : 
:JODi REi! : : : 
3002 REPI : : : Depl aceiaent at110s 
JOOJ REll : : : 3 eaie par tie 
3004 RO. : : : 
~: 

3010 DATA 20,60,52,A9,FF, CD, El,OZ,FO,OJ,4C, 7C,50 
J020 DATA AD.05,04, C9,0I, DO,OD, ce. ec, ID.SI, AD,07,04, BD,05,04, 4C,FJ,51 
3030 DATA AD,05,04, C9,02,DO,OD1 CA,BE, IB, 51,AD,09,04,BD, 05,04,4C, FJ,51 
3040 DATA AD, 05,04, C9,0J, DO, OD, 88, ac, ID, 51, AD, 07 ,04, BD.~.04,4C,F3, 51 
3050 DATA AD, 05,04. C9104,DO, DA,EB,BE, IB, 51, AD,09,04,BD,05104 
3500 : 
350! REll : : : 
3502 REll : : : Deplaceœnt ahios 
3503 REi! : • : : 4 e111e parti e 
3504 REPI : : : 
3505 1 

3510 DATA 20,60,52,A9,FF,CD,El ,02,FO,OJ,4C, 7C,50 
3520 DATA AD,05,04, C9,0l ,DO,OC, œ,ec, ID, 51 ,A9,03,BD,'{)5;Q4;4C,49, 52 
3530 DATA AD,05,04, c«l,02, 00,0C, CA,BE, IB,51 ,A9,04,BD,05,04,4C,49, 52 
3540 DATA A0,05,04, C9,03,DO,OC,88,8C, ID, 51 ,A9101,BD,05,04, 4C, 49, 52 
3550 DATA AD,OS,04,C9,04,D0,09,EB,BE,18,51,A9,02, BD,05,04 
4000 : 
4001 REPI : 
41ln RE" : : Deplacettent atlllOS 
4003 REll : 5 l!llf partie 
4004 RO. : 
4005 : 
4010 DATA A9,00,C9,0S,BO,Oé,EE,4A,52,4C,99,Sl,A9,0I 
4020 DATA BD,oc,o4,i.o 
4500 : 
~SOI RE" l : : 
4502 REPI : 1 : Deplacewnt atlllOS 
4503 REPI l : : sous-progrilMlt 
4504 REll : : : 
4505 : 
4510 DATA AD,05,04,C9,01 ,D0,04,88,4C,89,52 
4520 DATA AD,05,04,C9,02,D0,04,E8,4C,89,52 
4530 DATA A0,05,04,C9,0J,00,04,C8,4C,89,52 
4540 DATA AD,05,04,C9,04,DO,Ol , CA 
4545 DATA A9,00,BD,E2,02 
4550 DATA 8E,U,51,8C, ID,51,8E,El,02,8C,E3.02,20. C8, Fl 
4560 DATA AE,1B151,AC,JD,51 ,b0 
5000 : . 
5001 REfl : : : 
51ln REll : : : Bruit d' explosion 
5003 Rai : : : 
5004 : 
5010 DATA A2,14,AO,El, 20,86,FA,b0 

Le programme a été développé 
sur ATMOS et n'est pas compa
t ible ORIC-1. Les auteurs suggè
rent les modifications suivantes : 

Quand le code machine est 
implanté, faire la série de DOKE 
suivants : 

DOKE # 50F5, # F141 (Point) 
DOKE # 5298, # F141 (Point) 
DOKE # 5285, # FA6C 

Ligne 1180 :modifier le CALL 
# F88F en CALL # F420. 
Pour la partie en assembleur, 
voici la procédure à suivre. 
Charger la partie code machine 
(ou le programme Basic permet
tant de l'implanter ; dans ce der
nier cas, faire RUN) . 

DOKE # 5010, # F02D (Curset) 
DOKE # 5096, # F02D (Curset) 
DOKE # 512A, # F02D (Curset) 
DOKE # 5022, # F079 (Draw) 
MODIFICATIONS ORIC-1 
1180 IF RS=101 THEN CALLIF'i2D ELSE 900 

Puis : 
CSAVE" TRON ASS", A# 5000, 
E# 52BF. 

1510 I S=ST~S ( l l:IS=RIGHTS!IS , LENIISl- l l :FOR J=O TO LEN<ISl-1 
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_ufllitaire-----------

OUVREZ LES FENETRES! 
Fréflérlc JAUUD, l'-tevr • Pf'09,_ .. , 

~: : IJ!NDOW ..... ,,.. .............................. .. 

;:;0 ' Erotr.;oe- d-=s DATAS tf .. pe,.eftaaf f'e..W. .... DAJA. . 
~: ~LS•LIGNE,,100•C=l • CHl<S=llJ0 Dall•cec•,le••• ........... OltlC-l •at ........ 
55 FOR l =119800 TO ll995F ................ . 
60 READ D5: D=VAL("li" +D'll> : CHKS=CHKS+D•C•C=C+l : PQKE I .D 
75 IF C=23 THEN PRINT"Li'3rie- ";LIGNE:" CHIŒ=";CHl<S:LIGNE=LI GNE+10:CHKS=0:C=1 
80 NEX T 
85 IF PEEK ( #E4S6><>ttA2 THEN GOSUB 260 
90 PRINT" TaP&r S PC.,Jr sauv-:r. ôlutre- t ouch-: Pour arrE't.;or"; : GET A$ , ... __ ,.,. ~ ........ fJ 
95 IF A'll () "S" THEN END w..... • 
9S CSAVE"W; rode"•", All9800, Ett995E, AUTO : END 
99 
100 DATA A9. 11.sD.F5,llJ= .A9.98.SD.F6.02 .60.4C.70. D0.4C.;:;6 . D3 . 48.C9.4F.D0.09 
110 DATA A0. 011J , A9 . 04. 85. 08 . 4C. 29. 98. es. 43 , D0. ES . A0. llJ4, A9. 09 . 85 . 08. 68. 48. D'? 

ChE-CKSUll1 1 
120 DATA 55,99, D0.De.c8.20.E=.00.c4, 0s.D0.F3.20.03.CF. A2.SF.A0.99. 20. AO. DE 
130 DATA A9.09.20.24 . DF.A9 . 5F.A0.99.20.ED.oc.20.cs.DS.EC. SE. 99.B0.B8.8A. 18 
140 DATA 69.68 . 85.04 , A9.99.85. llJS,90 . 02 .E6, 05.A0 , llJ!,B1.04,SS , 00,C8.Bl . 04.85 
150 DATA 01.68.cg,43,00. 10.A0.00.s1.04.C9.01 . F0.01 . 60.A9.00.91. 04.AllJ,07.B! 
160 DATA 04,8D. 66 . 99.C8.Sl,04. SD.67,99,4C,llJC,99 , 211J,6S . D0,20,C8.DS. 8E.64,99 
17~ DATA AS,00, 1€ , 60,E4,99 , C9,29,90,03,4C,36,03,20,E5, D0.20,CS.D8 ,E8,ZE.65 
180 DATA 99,AS, 01 , 18.60. 65.99 . C9. 1D.80.E9.SA.20 ,llJC, OA.AS.1F. 18. 6D. 64,99.A~ 
190 DATA 07.SD. 66.99 . 91. 04.CS.AS.20.SD.67 . 99 , 91. 04.A9. 0 1.A0.00. 91. 04.A0,05 
200 DAT8 20.2!5 . 99. A0,llJ0,Bl.02,91 , 06.C8,C4 , 00. D0,F7.20.3C.99.E8.E4. 0t. D0 . EO 
210 DATA EA.A0 . 03.20.2s.s9.A0.00. e1.06.9t.02.cs.c4.00.D0.F7.20 .3C.99.ES. E4 
220 DATA 0 1.00.ED.60.A0.05. 20.25 . 99 . A0.00.Bt . 06 . 91.0=.cs.c4,00. D0 . F7. 20 . 3C 
230 DATA 99. ~8.E4.01,00.ED,60.A2.00 . ~A.AD.66.99.85,02.AD.67.99. 85. 03.B1 . 04 
240 DATA 85. 06. ce. BI . 0l1, 85. 07. 60. AS. 02 . 18. gg, 28. es. 02. 90. 03 . ES. 03 , 18. A5. 06 
250 DATA te, gs.00, s5.~E,90,03,E6,07,1E,60. 4F . 50.45 , AE,43,4C,4F . 53,45.00.00 

-·--------
L 1 g r,~ 100 CHl<S= 30244 
L 1 gn~ 110 Cl;iKS= 27952 -
L i 'me 120 CHKS= 34~27\~ 
Li 9r1-? 13111 CHIŒ= 3652U 
L i gr. ta- 140 CHIŒ= 24792 
L i 9r10: 150 CHKS= 24475 
L 1 9 n -? 160 CHKS= 31693 
L i CJrti:o 170 CHKS= 32762 
Li?n e 180 CHKS= 28909 
-l.. i 9Yt-? 190 CHKS= 22860 

2f;0 • -Li 9r1e 200 CHl<S= 359!';4 

MOdi f 1 ca.1: i C•CIS ClRIC-1 L i 9r1~ 210 CHIŒ= 33721 
L j '31"1-? 2::0 CHKS= 27517 

290 OOl<Ell9S0C, l!CFE4: DOKE11980F, ttD::A0: DOKEll9S39, llCE77 : DOKEll9840, llDEAS 
.300 DOl<Ell9845. llDFIS:DOKEf,984C. llDCB7:001<Eit984F, tt0810 : DOKEll9892, llCF09 
0310 DDKE119895. llD80D:DOl<E1198AS, 0:02 A0:001<Sll9SA8 , llCFD9 : DOKE119SAB, l!0800 
320 DOl(Ell9Sf1D, "D9f;5 

L 1 '3nE-
L i gn~ 

L19n e 

23'1 
240 
25QI 

CHKS= 28748 
CHKS= 19î58 
CHKS= 15739 

:;:;0 RETURN 

STOP ••• ON NE JOUE PLUS 
LM+ 

Edit-Plus 
L'éditeur pleine 

page et le 
Basic français. 

Idéal pour 
l'apprentissage et 

l'enseignement 
du Basic 

Le compilateur qui permet l'exécution · 
à le vitesse du langage machine 

de vos meilleurs programmes BHlc. 

Les travaux pratiques du langage 
machine de l'Oric-Atmos. 

André Chénlère 

Le livre d'un spécialiste 
pour les non Initiés 

120 F 

OR/SCRIBE 150 F 
Le traitement de texte adaptable à toute Imprimante. 

insertion, suppression, visualiHtlon en 80 colonnes, 

95 F 

L'assembleur et le 
désassembleur 
Indispensables 

pour programmer 
efficace!"ent 

en langage machine 
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LACARTE256 
COULEURS 
MICROFUTUR 

1 Lus êtes las de voir toujours les mimes couleurs sur 
1r;~tre écran, de ne pouvoir donner à l'herbe de la prai
rie le vert tendre du printemps, et à la bergère quis 'y pré
lasse un rose vif sur ses joues. Cette époque est révolue : 
votre ORIC dispose désormais d 'une palette de 256 cou
leurs pour agrémenter vos chefs-d'œuvre. 

L'extension 256 couleurs de 
MICRQFUTUR se présente sous 
l'aspect d'une petite boite noire, 
se raccordant d'un côté sur le bus 
extension de l'ORIC, de l'autre 
sur la prise RVB. Elle vous permet 
de choisir 8 couleurs parmi 256. 
ATTENTION l il n'y a pas affi
chage simultané de 256 cou
leurs 1 Elle va surtout intéresser 
les amateurs de beaux dessins ... 
Vous croyez que cette interface 
va croquer quelques précieux 
octets de la mémoire de votre 
machine ? Vous vous trompez : 
la carte est bien pensée, et son 
adressage utilisant une partie de 
ta " page 3 " ne va pas interférer 
avec le MICRODISC ou le JAS
MIN. A l'origine, la carte est 
cêblée pour répondre aux adres
ses situées entre # 3CO et # 3C7. 
En coupant les straps d'origine, 
et en les disposant différemment, 
cette plage d 'adresses est modi
fiable. 
Les 8 couleurs sont donc asso
ciées à 8 registres, 3CO à 3C7. 
Ils correspondent respectivement 
aux ordres PAPER 0 à 7 (ou INK). 
A la mise sous tension de l 'en
semble, devant un écran tout 
noir, vous risquez bien de croire, 
comme cela nous est arrivé, que 
quelque chose ne marche pas ! 
En plaçant une valeur entre 0 et 
255 dans un regi stre, on définit 
une couleur et vous allez voir que 
c ' est assez simple. 
Le registre (8 bits) pourra être 
présenté comme sur le tableau 1. 

BLEU VERT ROUGE 
1 1 1 1/2 1 1 1 112 1 1/4 1 1 1 1 / 2 1 114 1 

Blt76543210 
128 64 32 16 8 4 2 1 

Tableau 1 

Vous savez qu 'en méllangeant 
soigneusement les 3 couleurs 
Rouge, Vert, Bleu, on peut obte
nir toutes les autres couleurs. 
Cette synthèse sera programmée 
en jouant sur les différents bits de 
chaque registre . 
Voyons avec quelques exem
ples: 
Pour obtenir un 1 OO % de bleu, 
il faudra que le bit 7 (et lui seul) 
de l'octet soit à 1. 
POKE # 3C1 ,64 va donner un 
bleu beaucoup plus foncé (le bit 
6 seul est à 1 ) . 
Jouons au peintre : 1 OO % de 
bleu et 1 /2 de rouge (pas du 
Beaujolais, bien sûr), égale un 
violet clai r. La valeur à mettre 
dans le registre est bit 7 plus bit 

1 ( 128 + 2) = 130. 
Vert plus un peu de rouge 32 + 4 
donnera un jaune. 
Vous voulez faire un jol1i teint rose 
proche de la couleur de la chair 7 
La not ice fournie avec l'extension 
suggère la valeur 174. 
Notre extension nous a été livrée 
avec une disquette de démons
tration, tournant sur Jasmin. Elle 
prouve qu 'il est facile de simuler 
le crépuscule ! 
Côté hard, on peut dire que Ja 
réalisation est soignée. Les 
composants sont montés sur un 
circuit en époxy, double face, à 
trous métallisés. Au cœur du 
montage, une RAM statique 1 28 
octet s de chez MOTOROLA . 
Si vous devez utiliser cette exten
sion en même temps que le Jas
min, i 1 sera nécessaire de prévoir 
un connecteur d'adaptation, une 
carte mère ou l'ampli-bus. Par 
contre, avec le MICRODISC, pas 
de problème puisqu' il y a un 
connecteur intermédiaire sur la 
nappe de liaison de celui-ci. 
Si le Père-Noël doit vous faire un 
cadeau et que vous n ' avez pas 
encore choisi ; si le choix des 
couleurs est important pour vous, 
cette extension pourra vous 
combler ! 
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Le programme BYTES va vous 
permettre de connaître à tout 

Instant le nombre d'octets restant 
libres. Ce nombre sera affiché à 
chaque apparition du Ready (par 
exempte, après un LIST si vous 
êtes en train de programmer). 
Son principe est simple : l'affi. 
chage du Ready est . tributaire 
d'un saut implanté en RAM qu' il 
est aisé de modifier. Le détourne
ment du Ready pourra permettre 
l'exécution d 'une routine, dont 
l'adresse sera indiquée à l 'ORIC 
en 1 B. 

Pour le reste, le programme 
app,elle peu de commentaires . On 
calcule le nombre d'octets res
tant libres entre le haut de la zone 
des variables que l'on connaît 
·gr.âce à un pointeur système 
implanté en AO, et le sommet de 
la mémoire disponible (sous 
HIMEM), indiqué par le pointeur 
A6. Une simple soustraction à 
effectuer, et le tour est joué 1 Le 
nombre converti en flottant est 
affiché sous forme de chaîne de 
caractères, grâce à des rout ines 
de la ROM (ceci explique l'exis-

9700 119 0 11 LOll llt 011 Détournemen• de l'affichage du "Reudy" •ers 97211 85 01 
970:? 85 IB ST/\ 1 IB 11 routine Bytes. 972C 86 02 
9704 119 97 LOll 1 1 97 970A 97:?E A2 90 
9706 0::; IC ST/\ 1 IC 9730 38 
9708 bO RTS 9 73 1 20 3 1 OF 
9709 El\ NOP 973 4 20 05 EO 
97011 20 BO cc JSR I CCeO Affichage " Ready". 97 37 A:? OF 
9700 A9 Ill LOI\ U ll\ Alhchage d'une série de 5 blancs pour ellot er 97 39 20 65 F8 
970F 110 97 LOY llf 97 le nombre d'octets préddenl. 973C A9 46 
97 11 112 10 LDX Ill 10 
971 3 20 65 FS ISR t f'8b5 Ecriture sur ligne supéroeure de 1'6cran 

973E AO 97 
97 40 A2 15 

9716 4C 20 97 JMP 197:?0 974:? 4C 65 F8 
9 7 19 EA NOP 9745 bO 
971A :?O 20 :?O 9746 20 42 79 
9710 20 20 OO 
9720 115 Ab LOI\ IAb Calcule le nombre d'octets restant hbres en1711 
9722 38 SEC i. Ion du programme llin zone varoablel Po->-

9723 ES AO sec IAO rte par AOJ et le haut de mémoire RAM IPCNmt 
9725 AA TA.X par A61. 

9749 74 
97411 65 73 
974C 20 46 72 
974F 65 65 
9751 OO 

9726 115 117 LOI\ 1117 

tence des deux versions, ORIC-1 
et ATMOSl. 
Seule la version A TMOS a été 
désassemblée et commentée, par 
contre, les deux listings Basic 
vous sont fournis. Voici les rou
tines équivalentes 

ATMOS 
DF31 
CCBO 
F865 
EOD5 

ORIC-1 
DF22 
CBED 
F82F 
EOD1 

L'utilisation du programme est 
simple. Taper RUN, il implante la 
routine langage machine et posi
tionne HIMEM. Par la suite, vous 
pourrez effacer le programme 
Basic, seule la routine machine 
devant demeurer en mémoire . 
Pour l'essayer, vous pouveL Crt..vr 
quelques DIM en mode direct , et 
vous verrez l'affichage du nom
bre d'octets diminuer. 

STll 101 
STX 102 Ertectue le calcul et crée la chaîne dan• le buf. 
LOX 111 90 Ier accu flouant. 
SEC 
JSR I OF'3 1 
JSR • E00:5 
LOX U OF' Affichage sur la ligne 0 de 1'6cren • panir de 

JSR IF865 la colonne d6sogn•,e per le regostre X. 

LOI\ 1141> 
LOY U 97 
LOX Ill 1 5 Affiche à la 1uh1. Bytes Free 
JMP I F8b5 
RTS 

9728 E5 Il l sec I AI 
LISTING DESASSEM BLE 

24 

0 REM BYTES .BAS <ORI G- 11 
10 OATAl\9,0/l.85.!8.A9.97 . 85 , IC.60 ,E/l. 20. EO .CS,/19,IA. AO 
15 DATA97,A2 ,10.~o . 2r , FB. 4C.20. 9 7~ EA.20,20,20.20 . 20.00 

20 D~TA/IS.lll> , 38 . E5./IO, llA , 115.A7 . E5, Al 

30 Ol\Tl\85,01 , 86 , 02 , 11 2,90,38.20,22,0F 
40 DllTA20,01, E0,112.0F , 20,2F,F'B 
50 O/ITAA9, 46, ll0,97, A2 , 15, 4C,2F'.FB , 60 
bO DATA20. 42 , 79 , 7 4 ,b5 , 73,20, 4b h72.b:5.b:5 ,0 
90 HI MEM1 96F'F' : FORN• 19700TOl 97S l 
95 REl\Olt : l=VllL C" l " + l l i: POKEN. l : NEXT 
100 CALLl 9700 

0 REM BYTES.BAS CATMOS l 
10 OATAA9.0A,8S, IB. A9,97 , 85. I C , 60,Ell,20.eO,CC , 119, lll , ll O 
15 OAT/197 , 112, 10,20 .65,F8, 4C,20,97 , EA,20,20, 20,20.20,00 
20 OATAllS , A6,38 ,ES, AO. All , 115. A7, E5, Al 
30 OATll85 . 0 ! ,86 , 02. A2, 90,38 , 20 . 3 1 ,OF 
40 OATA20 , 05, EO,A2,0F' ,20,6S,F'8 
50 OATllA9, 4b, A0,97, A2, 1S, 4C,65.FS,60 
60 OATA20, 4 ~ , 79,74,65,73,20,46 . 7Z, 65 . 65,0 
90 H IMEMl96F'F : FORN= 1 9700TOl 97:i 1: 
95 REllOl l : l=VllL <" l "+l l l: POKEN.l : NEXT 
100 CllLL#9700 

LISTINGS ORIC· 1 et A TMOS 



 

___________ nouvelles_ 
115 ON1 GAGNE ! 

CONCOURS 11MIURTRI A GRANDI VlffSSf11 

Liste des ft••ants 

l 0' Prix : Lourent GAHETE et Roberte-Amélie 
FOUQUE1i, PARIS 

2• Prix :· Thierry SI RBA, NANTES 
3• Prix : Guv HUON, AUBERGENVILLE 

AVEZ-VOUS 
1A COLLICJION 

COMPLIJI 
Dl JHIORIC? 

Ex-aequo: Jedn-Morc HENRY, SAINT-LO 
Bon de commande page 3 Nelly AVRILLON, JAULGONNE 

Jacques et Dominique GUERIN, PARIS 

Nous félicitons chaleureusement les heuçeux gagnants. Nous rappelons que 
le premier prix é ta it offert par TRAN (un Jasmin) et le seco.nd par DIGITE LEC 
(un MODEM DTL 2000) . · 
Lo solution vous sera donnée ... quand le concours, sur le même thème, sera 
clos pour les outres ordinateurs. 

UN CADE~U 
pOURNOEL? 

voir page 32 

CLUB 
CLUB INFORMATIQUE 
" LISTING BUG" 
2, rue de la Source 
68420 GUEBERSCHWIHR 
Echange idées, logiciels, trucs et 
astuces . 
Nous disposons du matériel sui
vant: 
4 ORIC-1 
4 ORIC ATMOS 
1 ZX SPECTRUM 
2 COMMODORE C64 
1 MPF 2 
1 APPLE 2e 
Imprimantes, tables traçantes, 
lecteurs Jasmin, magnéto-cas· 
sette. 

Lourent GAHETE 

• et Roberte-Amélie 

FOUQUET 

Y Thierry SIRBA 

EDITEUR 
PISTE-SECTEUR 

Joël Becker 

ous avons déjà publié un éditeur de secteurs, mois son 
inconvénient était de nécessiter l'emploi d'un moniteur. 
Celui-ci se suffit à lui-même et vous pourrez aisément 

"réparer" ou analyser le contenu d'une disquette Jasmin. 

Bien que le mode d'emploi soit dons 
le programme, nous croyons bon de 
résumer ici les commandes disponi
bles. 

ESPACE Secteur suivant 
ESC Choix Piste-Secteur 
t Réofficher le secteur 

RETURN 
I 

Retour ou Basic 
Modifier l'octet pointé 
Abandon de Io modif. 
jShi~6) Sauver le secteur 

Les touches de rnrseur permettent de 
se déplacer sur la page écran. 

Ecrit pour ATMOS, le programme 
peut être adopté à l'ORIC-1 moyen
nant les modifications suivantes : 

Remplacement des P RI NT Gi) X, Y 
par 
POKE 616, Y-l :PRINT:POKE 
617, X-1 
PRINT '11 

... 
11 

Ligne 200, CALL # E6CA au lieu de 
CALL # EElA 
Ligne 540, CALL # E804 au lieu de 
CALL # EDEO 

25 



 

1 ·---------------
2 • 
J • 
4 • 
5 • 
6 • 

8 ' 

Joel BECKER 18/5/85 

10 ' VISU ET 1'0DIF DE SECTEURS 
14 • 
15 ' 
16 ' LECTEUR DE DISQUETTES JASl'IIN 
17 ' 
18 ' 
19 ·---------~ 
20 ' 
21 ' 
22 'POUR ORIC 1 REMPLACER PRINT a,x,v 
23 'PAR POKE 616,Y-I : PRINT: 
24 ' POKE617,X-I :PRINTICE QU'IL Y Al 
25 IFPEEKllB8B21<>160Tl-ENGOSUB11noo 
26 Hll1E1114000 
27 DOKEIB7DB,1804:DOKEIB7DA,IJEIO:DOKEt 

B7DC,18lO:DOKEIB7DE,14 ' FLECHE 1 
28 PAPERO:ltl{7:CLS:POl<E61B,42 
JO DE=l5000 'SECTEUR STOCKE ICI 
JI DOKEO, DE "POUR LA ROUTINE L. M 
32 FI=DE+IFC 
33 FF=DE+255 
J4 ' PC POSITION DANS LES OCTETS 
36 XC=2 ' ABSCISSE CURSEUR 
38 YC=1 ' ORDOrfEE CURSEUR 
J9 ' AX NB DE 0 A 9 DERIVE DE XC 
50 ESS.::CHRSl321 
60 ZES=CHRtl48l 
100 PRINT:PRINT:INPVT"PISTE ";P 
102 IFP<OTIENlOO, 
104 IFP>40THENIOO 
110 PRINT:INPUT'SECTEUR ";S 
112 IFS<ITIEHllO 
114 IFS> 17THEN110 
115 POIŒ148C,l:DOKE14SIF,DE 
120 POKE148D,P 
130 POKE148E,S 
140 !1 RS 
200 CALLIEE1A:CLS:PRINlCHRSl145l ;CHRSl1 

Jll; 
210 PRINT" PISTE:' ;P;' SECTEÙR:' 

1S 
300 CALLIB800 
540 CN..LIEDEO 
545 PLOT2,1 ,2Sl:XC=2:YC=1 
546 PC=DE 
550 6ETZS 
555 X=FRE 1" l 
560 X=ASCIZSI 
570 IFX=27TIENCLS:60TOIOO 
580 IFX=92TIENPOKE618,.111CtS:END 
582 IFX=J2THEH600 
584 IFX=8THEN800 
586 IFX=9THEN900 
588 IFX=lOTHENlOOO 
590 IFX=llTHENllOO 
592 IFX=l3THENIJOO 
593 IFX=9STHEN200 

26 

594 IFX=94THENl500 
595 GOTOSSO 
600 S=S+l:IFS>l7TJ.ENS=l :P=P+I 
610 IFP>40THENP--O:S=I 
650 60TOllS 
800 PC=PC-J ' GAUCHE 
BIO IFPC<DE THENPC=DE 
820 GOT02000 
900 PC=PC+l ' DROITE 
910 IFPC>FF THENPC=FF 
920 GOT02000 
1000 PC=PC+lO ' BAS 
1010 IFPC>FF THENPC=FF 
1020 60T02CXXl 
1100 PC=PC-10 ' HAUT 
1110 l~PCŒE TIENPC=DE 
1120 GOT02000 
1300 PRINTâlO,O;CHRtl1481;CHRSl1J11 
1305 PRINTif2,0;' 

• 
1310 PRINTifB,O;" p INPUT'NOUVELLE VALEU 

R • ;XS 
1Jll IFXS="/"TIENl400 
1312 IFASCtlEFTSIXt,1 1 1~5BT}(Nl319 

IJl3 FORl=ITOLENIXSl1POl<EPC-l+l,ASC<"ID 
SIXS11,1 ll 

IJIS NEXT:GOTOIJ40 
1J19 X=VALCXSI 
1320 IFX>2S5THEN1400 
1330 POKEPC, X 
1340 CLS:PRINT1CALLIBBXl:PLOTXC,YC,2SI 
1400 PRINTiO,O;CHRSll45l ;CHRSllJll i 
1405 PRINTif2,0;' 

1410 PRINTi2,0;' PISTE:";P;' SEC 
TEUR:' ;S 

1450 60T05SO 
1500 PRINTd010;QlRtll50l;CHRSl1J2l 
1505 PRINTi2,0;' 

• 
1510 PRINTi4, O; 'SAUVEGARDE DU SECTEUR 1 

O/NI ?' 
1520 GETZS:IFASCIZSl<>79THENl400 
ISJO POKEl4BC,l:DOKEl48F,DE 
1540 POKEl48D,P 
1550 POKEl48E,S 
1560 !WS 
1570 60T01400 
2!XlO PLOTXC,YC1J2 
2005 XX=PC-DE 
2010 X=XX/10 
2020 YC=INTCXl 
2050 X=X-YC:X=X+IO:X=X+.01:X=INTCXl 
2055 AX=X 
2000 X=X+J:XC•X+2 
2140 YC=YC+-1 
2150 PLOTXC,YC,251 
2199 60T0550 
10000 DATAA9,2A,BD,6A1021A2,0D1 20,7C,F7 

,AS,00,85,02,AS,Ol,85103120,61,BB,20 
10010 OATA6A1 BB,60,AD,OO,B1 ,02,85,061 20 

,BD,BB,A5,07,AA,20,7C,F7,AS,08,AA,20 
10020 DATA7C,F7,A9,20,AA,20,7C,F7,C8,CO 
2050 X=X-YC:X=XtlO:X=X+.Ot:X=INTIXI 

2055 AX=X 
2060 X=X•J:xc~x+z 
2140 YC=YC+1 
2150 PLOTXC,YC,251 
2199 60T0550 
10000 DATAA9,2A,8D,6A,02,A2,0D,20,7C,F7 

,AS,00,85,02,AS,01,85,0J,20161,BB,20 
10010 DATA6A,BB,60,Ml,OO,Bl,02,85,b6,20 

,BD , BB,A5,07,AA,20~7C,F7,A5,08,AA,20 
10020 DATA7C,F7,A9,20,AA,20,7C,F7,CB,CÔ 

,DA, 00,E.2, 60;AD,OO,B1,02, C9,20, J0,46 
10030 DATAC9,7E,l0,42,AA,20,7C,F7,CB,CO 

,OA,DO,ED,00,1B,A5,02,69,0A,85,021A5 
10040 DATA00, 1816:9,FA, C5,02, DO,OJ ,60,20 

,19,BB,20,JA,BB,4C,50,BB,JB,A5,02,E9 
10050 DATA04,85,00,Ml,04,201 11,BB,A2,20 

,A0,1Xl,20,7C,F7,CB,CO,OC,DO,FB,A0104 
10060 DATA20,JC,B8JiQ,A9,2E,4C,46,BB,~~ 

,06,29,F0,4A,4A,4A,4A~181 691 J0 1 20,AA 
10070 DATABB,85,071A5106, 29,IF, 18,69130 

,20,AA,BS,85,0S,60,C9,JA,10101,60,t8 
1008J DATA69107160 
10100 DATA FIN 
lllXXJ O.S:PAPERl:Jff(J 
11040 PRJNT 
11050 PRINTIAll 12'10fRtl t3810fRt0481CHR 

SflJ4l'PIST'SECT' 'OfRtll451 
11060 PRINTIABl12'>CHRSI 138lCHRtl 148lOfR 

Sl134l"PJST'SECT' 'OfRtll451 
11110 PRINT:PRINT:PRINT'<ESPACE> = LIRE 
LE SECTEUR SUIVAHl 
11120 PRINT:PRINT'<ESC> : CHOIX PIST 

E-SECTEUR 
U 130 PRINT:PRINT'< _ > : REAFFIOER 
LE SECTEUR 
11140 PRINT1PRINT'< \ > : RETOUR N.J 

BASIC 
11150 PRINT:PRINT'<FLECHES>: DEPLACEPEN 

T CVRSE\JR 
11160 PRINT1PRINT'<RETVRN> : PIODIFIER L 

'OCTET POINTE 
U170 PRINT:PRINT'< I > : AIANDOtfER 
LA PIODIFICATION' 
11175 "PRINT:PRINT"< " > : SAUVER LE 

SECTEUR SUR DISC 
11180 PRINT:PRINT'-- ENTREZ L' OCTET A 
t10DIFIER --• 
11185 ,PRINT'- Q!J LA OtAitE DE CARACT 

ERES -• 
11200 H=IBfm 
11205 READAS: IF'AS='FIN' TIEN 12100 
11210 A--VALl"l'+ASl:POKEN,A 
11220 N=N+1:60TOl12jl5 
12000 IFPEEKllFFAll=IFBTHEN12100 
12010 .WF7JF 
12020 OOKEIBBOB,.A: IIOKEIB826, A:DOl<EIB82C 

,A:DOIŒIBSJ2,A 
12030 OOKEIB848,A100KEIB87l,A 
12100 PRINT:PRINT:PRINT' TAPEZ LtE TOU 

OE POUR CONTHŒR 
12110 GETZS:RETURN 



 

Moniteurs et Interfaces vidéo pour la micro-informatique. 

MC14: 27SOF. 
MM 14: 2 490 F. 
HR 14 : 3 600 F. 

Moniteurs 
L'affichage pour un micro· ordinateur exige 2 qualités ma1eures : défi· 
nition d'image (con!Taste. saturation des couleurs. stabilirés et absence 
de scintilleMent) et compatibilité. qualités impossibles à réunir avec 
un téléviseur, même d'excellente quahté . 
EUREKA a concu. mis au point et fabriqué une gamme de moni· 
leurs adaptés à la plupart des micros 
Le MC 14 est un moniteur moyenne n~solution . Il accepte les signaux 
de la plupart des micros. possède un c1rcui1 son et un mode monoch· 
rome vert pour l'affichage de texte . Le HR 14 est destiné aux apph· 
cations haut,e résolution (660 x 500 points) 

Compatibilité directe 
MC14 : APPLE Il avec carte RVB, APPLE 2C ATARI Pal. Corn 
modore 64 et VIC 20. DRAGON EXCELVISION HECTOR. 
LASER 3000. SPECTRUM THOMSON T07 et MOS. MSX et tous 
les ordinateurs disposant d·une sortie sur prise PERITEL 
HR14 : APPLE avec carte HR IBM PC et compatibles.SINCLAIR 
QL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur pnse 
PERITEL 
MM 14 : Pérnel avec son. RVB uniquemeni (ORJC THOMSON. 
MSX. etc l 
Matériel en uente chez votre distributeur 
habituel. ou en retournant le coupon ci·contre à 

Fournisse ur Officiel de l'Education Nationale 
pour l'opération " INFORMATIQUE POUR TOUS" 

39 Rue Victor Massé 
Tél. (1) 281 20 02 

75009. PARIS 
TLX. 649 385 F 

lnttrfaC' ., 
Si vous n'optez pas pour la solullon moniteur. vous 
aurez souvent besoin d'une interface pour brancher 
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter 
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre la plu
part de vos problèmes de branchements de micro 
ordinateurs, avec la meilleure qualité d'image pos 
sible dans ces conditions . 

Interface Entrée Sortie 1 Prix 

P6010 Peritel UHF Couleurs 1 495 F. 

P6015 Peritel UHF Noir et Blancj 

t •déo Secam UHF Couleurs 295 F. 

~020 Vidéo PAL 

f---

Peritel 495 F. 

~030 1 Vidéo PAL 
-- -

Vidéo Secam 790 F. 

r------------------------------
M .............. ............................ . 
Rue ...... ............ .......... . .. . ...... . . . 
Code ........ Ville ....................... . 

désire commander les matériels suivants : 

Qté Désignation Prix 

l Ci-joint mon 

1 

règlement de . . . ..... Par ........... . 

' 
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Aprils avoir étudié sur ls papisr /11 plan et /11 scénario de /'aven
ture, nous allons entrer de plsin pied dans le vif du sujet. Nous 
111/ons nous reportsr, pour l'étude de Colditz, au listing paru 
le numt!Ho 12 dB THEORIC. 

Nous allons, dans un premier 
temps, créer la liste des empla
cements et des objets (voir 
tableaux 1 et 2). Les emplace
ments sont décrits dans les datas 
des lignes 3380 à 3570. On voit, 
à la suite de chaque emplace
ment, la liste des directions pos
sibles présentée sous forme 
compactée. SU signifie que l'on 
peut aller au sud, NOSUOU 
donne la possibilité de se dépla
cer vers le nord, le sud ,et l'ouest. 
Les étoiles indiquent qu' il est 
impossible de sortir de la salle de 
garde ; effectivement, si le hasard 
vous pousse dans cette pièce, 
vous êtes capturé par les gardes ! 
La mise en tableau de toutes ces 
données se fait à la ligne 170. Les 
emplacements sont stockés dans 
la variable E$(n) et les directions 
possibles dans la variable 0$(n) 
où n indique le numéro de la 
pièce. Ainsi, si après un break 
vous tapez : PRINT E$(7), 0$(7), 
vous obtiendrez : dans un garage, 
SUOU. Le nombre d 'emplace
ments étant supérieur à 10, on 
voit qu'il a été nécessaire de 
dimensionner E$ et 0$ en ligne 
25. Pour 20 emplacements, DIM 
E$(20), 0$(201 aurait été suffi
sant. Maintenant que le plan du 
château est mémorisé dans un 
tableau , nous allons réitérer la 
même opération pour la liste des 
objets que l'on trouve dans les 
datas des lignes 3620 à 3720. 
Après chaque objet, nous trou
vons un chiffre qui indique dans 
quel emplacement se trouve I' ob
jet. Ouvrons ici une petite paren-. 
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thèse pour expliquer le rôle du 
zéro que l'on trouve après cer
tai11s objets. Ce 0 signifie que 
l'objet n'est pas apparent. Par 
exemple, la grosse clé ne devient 
visible que quand le coffre est 
ouvert. La ligne 200 définit le 
nombre d'objets 0 à 34 et charge 
les objets dans le tableau 0$(n) 
et l'emplacement des objets dans 
le tableau EO(n) . Ici encore, on 
voit que ces tableaux ont été 
dimensionnés en ligne 25. Après 
un break, il est possible de véri 
fier le contenu de ces tableaux en 
tapant , par exemple, Print 
0$(10), E0(101, ce qui donne un 
saucisson, 6. En effet, en consul
tant le plan du Chateau, on voit 
bien que le saucisson se trouve 
bien dans les cuisines et que les 
cuisines constituent la pièce 
n° 6 . 

L'analyseur 
de syntaxe 
L' analyseur de syntaxe est le 
cœur de tout jeu d'aventure . De 
ses performances dépend l'inté
rêt du jeu. Celui que nous avons 
développé pour Colditz se 
comporte très honorablement, 
c'est-à-dire qu'il fournit une 
réponse cohérente, même quand 
les ordres qui lui sont données 
sont absurdes. 
Comment est-ce possible ? Tra
ditionnellement, depuis l'avène
ment des aventures de Scott 
Adams sur TRS 80 et Apple Il 
(presque 10 ans déjà), les ordres 
sont donnés sous la forme d'un 

Marcel LE JEUNE 
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verbe et d'un complément. 
Exemple : ASSOMMER GARDE. 
L'analyseur de syntaxe va détec
ter le verbe en prenant les 4 pre
miers caractères de l'ordre à 
l 'aide de la commande LEFT$(4) . 
L'ordre est maintenant sous la 
forme : ASSOMMER GARDE. 11 
faut ensuite recher cher le 
complément. Nous allons poser 
un pointeur sur le dernier carac
tère de l' ordre, c'est-à-dire le Ede 
GARDE. Puis, nous allons, à 
ll'aide d'une boucle, déplacer le 
pointeur vers la gauche jusqu'à 
ce que l'on rencontre un espace 
qui sépare le verbe du complé
ment. A partir de là, nous allons 
prélever les trois caractères situés 
à droite de l'espace. Notre ordre 
est maintenant sous la forme : 
ASSOMMER GARDE et on voit 
bien comment ont été prélevés le 
verbe et le complément. L'expé
rience montre que 4 caractères 
significatifs sont suffisants pour 
le verbe et 3 pour le complément. 
Si une ambiguïté entre deux ver · 
bes ou compléments d'origine 
voisines subsiste, rien n'interdit 
de prendre plus de caractères. 
Nous avons complété l'analyseur 
comportant une apostrophe 
comme par exemple BOIRE DE 
L' EAU, ceci de manière très sim
ple : le pointeur dont nous venons 
de parle:r s'arrête sur l'espace ou 
li' apostrophe qu'il rencontre en se 
déplaçant vers la gauche, ce qui 
donne : BOIRE DE L'EAU. Eut 
égard à la complexité de la lan
gue française, ce principe est très 
performant car il permet à l'analy
seur de comprendre des phrases 
complexes telles que : ASSOM
MER VIOLEMMENT LE GROS 
GARDE ou bien BOIRE UN PEU 
D'EAU. 
Maintenant que nous savons 
comment prélever les informa
tions essentielles de l'ordre 
donné, nous verrons dans le pro
chain numéro comment les trai
ter convenablement. 

X 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

Tableau 1 

X 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
.21 
22 
23 
24 
25 
26 
.27 
.28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 

Tableau 2 

E$(x) LISTE DES EMPLACEMENTS 

Dana un cachot abandonn6 
Sur le chemin de ronde au nord du chlteau 
Dans le bureau du g6olier 
Dans la cellul e des condamn61 à ITIQrt 
Dans un long couloir sombre et humide 
Dans les cuisinas des prisonniers 
Dans un grand garage 
Dana la chapeti. du chltèàu 
A l 'entr6e de la sinistre forterasae de Colditz 
Devant la Kommandantur 
Sur le parking de la forterasH 
Dana la r6serve da bols de chauffage 
Dana la salle da garda 
Dana le bureau du commandant du camp 
Dans une petite cour lnt6rleure 
Da1111 une ancienne 6curla du chlteau 
A !"Infirmerie 
Dana la aalle de torture 
Dena un conidor 
Dana un eaceller en tru mauvais 6tat 

0$(xl LISTE DES OBJETS 

Un petit morceau de papier 
Une sentinelle endormie 
Un trou11eau de cl6s 
Une atmôite 
Un me11age coll6 sur la porte 
Un prisonnier a11olff6 
Une formule 
Une trappe ferm6e per une chaine 
Un bidon vide 
Un sauci11on 
Une malle en osier 
Un vieux plan du chlteau 
Une barre de fer 
Une corde 
Un cierge 
Un garda qui patrouille 
Une immense grille 
Une porte en bols sculpt6 avec trois serrures 
Un camion militaire 
Une fontaine 
Une gro11e pince coup.ante 
Du bois 
5 s·oldats allemands 
Un coffre-fort 
Une gro11e cl6 
Un pa11e·panout 
Un ratelier à founaga 
Des anneaux au mur 
Une herse qui bloque l ' issue au sud 
Une lampe 
Un bureau métallique 
Un tiroir 
Un poignard 
Une plaque de tôle flx6e par un cadenas 

0$(x) 
DIRECTIONS 

·su 
su 
ES 

su ou 
su 

NO ES 
su ou 
NO SU 
NO ES 
OU ES 

NO SU OU 
NO SU 
•• 

NO SU OU 
NO 
NO 
ES 

NO OU 
OU EST 
NOOU 

EO(x) 
Emplacement 

1 
2 
2 
3 
0 
4 
0 
0 
6 
6 
7 
0 
7 
8 
8 
9 
9 

10 
11 
11 
0 

12 
13 
14 
0 
0 

16 
16 
16 
17 
18 
0 
0 

18 
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I. PLUS 
LA PUISSANCE NOUVELLE 
POUR ORIC 1 ET ATMOS 

ET SA GAMME DE LOGICIELS POUR LECTEUR DE DISQUETTES ORIC/ ATMOS 
LES JEUX C'EST EXTRA ... JASMIN PRO C'EST SERIEUX 

S JEUll 
.E colN oE LES CONQUERANTS (ATMOSl 

Ce W'ARCAIŒ aal.acclque . de h.liut e qualité 2r.1ph iquc. •ous ent.rafnera • 1'1 
conquiu de la a•luie des cro h soleil.s arJce • • 0$ dons de nr•tiae, e t 
j votre c.a.pactte de rifle.don étendue. 
Vous devrt' t co.nquêrir 18 planëte!I d'une: puiuanc• plut ou eo i fl .S a rande. 
You3 dewru aérer • ocre •t•êe, 'f'OS a r 11e:•ents , •ocre combusti ble .c.h.aque 
e r reur pouv-ant wou.s coOter cher. de Wae il vous faudra aurveiller l e 
• or.i l de vos troupes. 
Vous "olc1 donc prh pour wte lut. te f•rouche contre tous 1es r or•uaes de 
la aah• i e des croh sole1 l.s. 
P'b u a ttention c e coc:bac. durer• d es jour.s : heureus~nt l 'ordtn•t:eur 
•01u per=etc.n de reprendre 1.a pa rti e lâ oU • ot.1s 1 ' ••ez hissée. 219 F 

LE REBELLE (A TMOSl 

Yous voi cl devant h dure lic he d'•nè1nt1r les troupes du trr•n 
MAI lll!LIEIL 

Ce ne ure pas b e t le, .. , , 'fos don' de 'tntè-1~ irt df! dt p1oaat t "ous 
per,.ettron t de ' urnonter taute :t h :s t'ftltluches tt •p t ~.t plushurs Jours de 
ré•olutton e a.,lt•ntr de •entr • bout de t1AXU11Ll(JI U na1..-.. 
Arrtvtl01i : Coav!-e pour hs conquên nu·. "Otre duquitt t e JASH IN wous 
per~ettra de Jouer sur p lut1.eun sè:•ncas. 219 f 

ORIGAAPH 
Crëauon Cr1phtquf ptr çlf•ler 1 .JOYSTICIC. Alde pou r h 
l.oa tc iel de j eu . fonctlo.n "Palnt ... a wec: 5 eottfs. E*pl•ce-t1ent 
Loupe . Compression, Dupl icar. ton. lnsert ton . Fonction• 
Proar•-.abha. Hé-hn1~ d~ Tene et dt Craphtque. 360 f 

ALIEN IAtmosl Vous programmez vos ROBOTS er la Bataille 1ait rage 1 
2t9 Frs 

crtatlon de 
de de$~in. 
Craph1ques 

CASSE-TETE IAtmosJ Le jeu complet è tOOO Questions pour Grosse Tête. Si vous n'êtes pas d'accord, vous contrez 
voue panenalre, e1 çelui·ci surcontre ; la Roue de l.a Chance vous départagera. ONertissant au possible. 
219 Frs 
MICROGEO Programme éducatif qui vous apprend la G6ographie mondiale en s'amusant. Tràs bien rêalis<l. 
250 Frs 
OTHELl.O Jeu de réflexion à 5 nrveaux de difficulté, avec en mémoire 20 démonstrarlons de Maitre. Vous jouez 
à deux ou contre l.0<d1na1eur. Ce jeu subi~ môntre à l'écran de.s pions rieurs ou d6so161 selon leur chance au jeu. 
219 Frs. 
YAM Superbe jeu de réflexion qui allie le jeu de Oés au jeu de Poker. On jo\Je jusqu'à 5 personnes. ou contre l'ordi· 
nateur, et l'écran vous donne en permanence l'état des g11ins des Joueurs. 
219 Frs 
LES SCHTROUMPF Jeu d'adrll5Se et de labyrin1he, pour les plus jeunes. Ce jeu es1 offert gratu~ement avec OTHELLO 
et YAM. 
TORTUE C'es1 un LOGO graphique el musical adaplé à l'apprenti ... ge de la programma1ion pour les jeunes de 7 
à n ans. La crurivi1é graphique devient votre domaine er vous conservez en mémoire sur disquene JASMIN le 
fruit de vos magnif"oques réatisaton1. 2t9 Frs 

SPECIAL J EUX POUR NOEL 
nQS Le Pac~ de 4 JEUX : OTHELLO -+ YAM • SCHTROUMPF • MINI CASSE-TETE 1200 Oues1ionsl 

COIN oES p" 390 Fr• 
(E • .JASMIN MUL TIFIC H : Purssar>t logiciel de gestion de fichiers à accès direct sur plusieurs critères. Plus de 1 2000 fiches possibles sur lecteur double-têtes. Edition plein 

écran. Masque de saisie programmable sur plusieurs pages. Tri sur n 'importe quelle rubdque. Tollle combinaison avec 5 crr tères de comparaison et 2 opérateurs de liaison . 
Logic iel en langage machine rapide. Protectron logique par tampon . contre mic ro-coupure Ma1hng Pour toute imprimante. /v\IJLTIFICH sot aussi cobkr. 

• .JASMIN EAS V T E XT : Tra11emen1 de TEXTE complet avec tout caractère acceniuê. 1ambage descendant. 70 caractères soéc1aux. Plus de 30 commandes d 'édition. 
Souligné. Jus1rficat1on à droi te. centrage. carac tères gras ou double taille. tabulation décimale, uansfert de bloc . recherche et permutatron de chaines. Glossaire de formules 
usuelles. Concaténation . ComMandes p1lotables par un programme BASIC IMAILINGI. Longueur de ligne jusqu'à 255 caraetères. Pa11ination automatique ... Très grande 
facilité d'emploi. Compatible : SEIKOSHA t OO et 500. CGP 220. BROTHER EP 22 et EP 44. MANESMAN TALLY. RITEMAN. EPSON RXSOFT. EM 60 là marguetitel 
JASMIN PRINTER . 590 f 

JASMIN-CA LC 
C'est une table de calcul automatique puissante en Language Machine pour 
ORIC ATMOS. 
60 déplacements sur simples colonnes de tailles définissables, sur 99 lignes. 
Un des tableurs des plus complets : 
· Chargement, Sauvegarde. Destruction de Tables. Catalogue. 
• Listing sur imprimante du contenu des cases. et des formules employées. 
• Insertion et Destruction de lignes et de colonnes. 
• Transfert absolu ou relatif d'une case ou bloc de cases I les formules sont 
translatées!. 
• Duplication d'une case ou groupe de cases en lilbsolu. mais aussi en relatif . 
- Mise à blanc d 'une case ou groupe de cases. 
- Protection et Déprotec tion de cases ou groupes de cases permenant ainsi 
l'équivalent d'un masque de saisie. 

· Remplissage conditionnel d'une case selon recherches en tableau, exem
ple : recherches et calculs d'une tranche d'imposition ou les différents taux 
de commissions d'un VRP. 
• J A SMIN· CALC uti lise rout&S les fonctions mathématiques usuelles de 
l'ATMOS (y compris Sinus, Cosinus, Log. etc ... I 
• Calcul itéractif des résultats. en manuel ou automatique. 
• Gestion ergonomique des Fonctions par fenêtre à l'écran. 
· Avant la décision. simuler les conséquences en quelques secondes avec JAS
MIN CALC : 
G·estion d'entreprise. rentabilité d'un projet, etc ... 
Application•s diverses : tables financières. facturation. paye•, calculs d ivers, 
etc ... 
· En prime sont fournis : • FACTURE .. • • PYTHAGORE " • • PROJET • · 590 F 

.JASMITEL : Enfin. grâce au lecteur de d1squet1e 
JASMIN, un programme simule un MINITEL avec 
l' 1nterméd1a1re d'un modern type DIGITELEC. Il vou s 
est possible. sans min11e1. d 'ermer d irec tement en 
conversation avec les diflérents serveurs. de meure 
en mémoue de masse JASMIN les donnée s qw vous 
sont proposées et vous pourrez ul térieurement rap 
peler sans payer de ta><e. tout c e qui aura été enrc 
gostrè en mémoue 

MATHEGRAPH 30 HtSTO 

Etudes et analyses des fo.nctions mathématiques 
symboliques. 

JASMIN-FORTH, un vrai FORTH-ATMOS sur 
d1squet1e. 
Ce langage évolué. beaucoup plus rapide et plus 
dense que le BASIC. l'interpréteur compilateur 
FORTH vous of Ire un acc/>s simple aux disques JAS· 
MIN et à la programmation struc turée. 

Courbes · Histogrammes en bAtonnets • Galenes 
• Tous en trois dimensions et en couleur. 
Représentations copiables sur imprimantes. 249 Frs Il possède en part1cufie1 un éditeur puissant. un 

Assembleur 6505. un désassembleur et un décom
p1lateur FORTH. JASMl-BANK 

L 'Ergonomie du programme e~t remarquable et lf?'S 
u11hsa1eurs protess•onnels vont fane bon accuetl a ce 
système d' un prix très étudié. 490 f 

Gestion bancaire - Pointage automatique sur plus 
de 5 colonnes - Fusion des comptes • Solde g lo· 
bal de trésorerie • Ventilation et analyse des 
budgets. 290 Fra 

Pour bien maitriser le FORTH. consultez les ouvrages 
spécialisés tels que FORTH. de SALMAN. TISSE· 
RAND et TOULOUT des fditions EYROLLES. 590 f 

JASMIN-ASSEMBLEUR 
JASMIN-FINANCES 

Programmes de prêts bancaires, à l'écran ou sur imprimante. Ces pr,pgrammes intègrent . 
e t c'est une nouveauté le coût de l'i nflation, avec ses conséquences inattendues, mais heu 
reuses pour l'emprunteur. 

Puusant Assembleur- Oes;ust'Clbleur • roba i tqrJe trois passes. 
Echteur pleine page de fichier source . 
Huaècoutian e t Renuèrotatlon autoa.atique. 
Occ upation • 1n1oale en -.ëooire centr.Jle par •sse•bla1e Jur duque. 
HOIDbre de labels ilh1111ti et pos•ibLliti d 'opération sur hs hbels. 
Recherche de ctudne s de- carac têres . C'est un excellent utilitaire pour tous, particul ier ou homme d'affaire. 219 F 

SPECIAL LOGICIEL PROS 
EASYTEXT + MUL TIFICH + J ASMIN CALC 

les trois 1390 Frs 
les deux au c hoix 990 Frs 
pour tout achat de deux logiciels ou plus moins dix pour 
cen t . 

Programmeur amateur ou professionnel : nous sommes 
intéréssés par vos programmes : 
JEUX, UTILITAIRES ou PROFESSIONNELS 
Contactez Mr ROUSSEAU 

Ou•p .e.otres. 
Pe rme t d~ Cfit'f'lilt ller aussi dan s .la •i-oofre .. Oveday ... 

~t~~c~~:;:P:::::~e pou r la ~·~on de Hchier.s sources e t di~sse~blage 

BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 
TRAN wt. - 53, 1mt11111 B16rtot p...,.,,.. a.-... Pa U ne Ml ne 

13130 LA GARDE -T61. : 14.21. 11.11 
Nom : ......... ... .. ....... . . 
A dresse : ... .. .. ... .. ... .. ..... 
Code Post al : .. .. Ville ..... 
Date : Tél. : 

J-orlart dl , ;,,,· ~ ·.:. Ï rW'Qe 40 F Tîë . • • • .. • 
TOTAL -c._. ... _ 



 

LE FAMEUX BRAIN-TRUST 
TRAITEMENT DE TEXTE - TABLEUR - BASE DE FICHES 

pour seulement 3790 F ttc 
ou 243,50 F / mois* 

BRAIN-TRUST 
L'OUTIL INDISPENSABLE pour 
l'ORIC·ATMOS 
Puissant mais facile d'emploi, 
regroupant les fameux logiciels 
professionnels : 
• Traitement de texte, accentuation fran

çaise : JASMIN·EASYTEXT 
• Gestion de fiches à accès multicritères 

avec calculs inter-fiches : 
JASMIN·MUL TIFICH 

• Tableur électronique puissant et 
rapide : 
JASMIN-CALC 

• Livre T-DOS et ses fichiers 
' Et le fabuleux JASMIN 2 en PRIME. 

FAITES VOS COMPTES 

ASSEMBLEUR 490 
MA THEGRAPH 30 249 
ORIGRAPH 350 
JASMIN·FORTH ATMOS 590 
LOGO-GRAPH A TMOS 390 
LES CONQUERANTS A TMOS 219 
LE REBELLE A TMOS 219 
CASSE-TETE A TMOS 219 
OTHELLO ATMOS 219 
AL/EN A TMOS 219 
MICROGEO 250 
JASMITEL A TMOS 490 

COUP d • FOUDRE 
JAS M I N P RINT E R 

Pour 1995 F r • TT 
t1•t ric1 el l • . .. ts qu• lH t c owrrt • "· 
Double 1.pr •••1on. J ••b•9• 
d••c • nd•n t. Tou te • c c • n t u•t lon. 
Graph i que . t1• tr •c• 91~. SO CPS. 
S il en ci e use . Impress ion b• 
d t r e c ti o nne ll e . 4 0 A 132 c • rl l l g n e . 

J •u • c oa.pl•t• d• c• r • c t • r•• I 
nor••u• l•t •r9 l s/condenatsl9r•~/ 

pro f i l b i n • lre / c • r a c t • r •• o r • ph l qu•• 
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1 LOGICIELS T . R . A . N . 1 
LES .ARMES DU PRO 

Offrez-vous DE SUITE votre JASMIN et payez le solde à CREDIT 

Ens. K a 1a commande 
3190 F ne 190 F + pott 

JASMIN 2 + et 18 mens. 
Uwe TDOS - de 
1 LOGICIEL 

au choix 202,92 F 
°Cou1 du crtd•I - DMI 652,56. 

-75)12 PAl\IS VISMO D.I0.00 
ll01' MOSSE ILC 9>.IU0.72 
lQlO l ' IMPU\..Sl()fj 3UiCl.3J.a 
2IBJO ECA fUCTRONJOUE 75.43.11311 
l10CIO MICRO OIFF\JSJOM &1..tt11 11 
33IOO SON VIDEO 2llOO 5UU1.19 
3IOCO CHABEllT 7'.<18.112-73 
57100 EUCTllONIC CENTER 112.51811.IO 
!i8JOO OYNAMIC HIA Z7.30.2!0.04 
- MJCROPUCE 20,0 .11.57 
57150 fRISTCH ETS •.11.03.51 
98001 OROIELEC OROINASELI 71..21.13.01 
88007 J .C.R. LYON COMf'\/TEJI 78.11. 111.31 
7IOOO MICTEL l0.21.71.0l 
9"300 OROMDOEL 1.321.22.0I 
51100 CENTRE TECH INF 21.40.lf.31 
5lOOO lA MICRO BOUTIOIJE 57.15.41.M 

e,. L • 11 commande Ens. M a 11 commande DIVERS 

3500 F "' ~ h "" 
3700 F ne 190 F + pon Si vous prill'ez une 

JASMIN 2 ~ et 18 mens BRAIN· et 18 mens dis offres spkia!es , 
livre TOOS + de ·TRUST de JASMIN PRINTER, 
2 LOGICIELS Celle-ci vous est olfene 

au choix 229 . 97 F 243 ,50 F ·2195 F ne 
CoGI du cr6d•I . OMI 739,46 Coùt du trtd•I • DMI 783'F cable et picot èompns 

Oemandel \OOtnl c:at>logue 
Tau• TEG 2A,30% 1U1 cr6dit M. FOLGOAS - See Technique ROUSSEAU 

BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 
TRM wt. - 51, q 1111 lll6rtot 
11131 LA GARDE- Til. : IU'l.11M 

0-..lh U ne ...... 
Nom : . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . 1----+----1---+---i 

Adreae : ....... . 
Code Postal · . . . . Ville 
Date : .... -. . . . . Tél. : ... 

....... ,,,.,~.,- IDFTTC , __ ... _.,._, TOTAi. 

~ ... -

I. PLUS 
NOUVEAU PRIX FIN D'ANNEE 2690,00 Frs 

Pour ORIC 1 el A TMOS à 2690.00 Frs 
LI Soc:i616 TRAN • mlo au point JASMIN 2 • PLUS · -.- -.ion du FAMEUX JASMIN 2 • .-.: un~ c ~ • _ _,,, 
une font lnt6gta1lon da fonctions du conttOlaut de cf-n.. d'oil tenfo<C:en""'t de Il liebiit6 ~n6e d'une baiMe de prb. 
ACCEDEZ DIRECTEMENT, "" Basic. n"mpont oil sur les deu• fec:at de la 1f11quett1 A ns 11 retourne< grke eu FAST T. DOS CSyst ...... 
d'explolta1ion do dloque pn>fllOllÎOnnel do TRAN). Fichiers a eccM dinlct a rem 1gl111wue111, acœ. MQuentiel, accès dinlct """ MC1eura, Matriceo 
ou Uiblelu• aie ... Chargement ultr1-<1pide de 48 K.Oc11t1 en molno de 4 secondes. 

PRIX GENERALEMENT CONSTATES DANS LES BOUTIQUES 2990,00 Frs 

lECTEUR SUPPL EMU.TA RE 
AMPLI BUS 

). · S. 

F 
A S ... 1'1 PRtt.'TER 

UVRE TOOS 

NOMBREUX LOG IC IELS DE QUALITE DISPONIBLES 

F 
ISH 

• JASMIN M U L T IFICH Purssant logrc1el de geslron de l1chrers à accès d11ec1 sur plusieurs cnl ères. Plus de 
12000 l rches possibles sur lecteur double· tê1es. Ed11ton p'e1n écran. Masque de saisre programmable sur plusieurs 
pages Trr sur n ' importe quelle rubnque. Toute combinaison avec 5 critères de compararson et 2 opérateurs de har 
son. Logiciel en langage machine raprde. Pro1ec11on logique par tampon, contre micro-coupure · Ma1hng 
Pour toute imprimante. MULTIFICH sot tllMA col :w 
• JASMIN EASYTEXT Tra11ement de TEXTE complet avec tout car aci ère accentué, 1ambage descendant. 
70 caractères soécraux. Plus de 30 commandes d'édition. Souligné. Justrficalion à droite, cenuage. caractères 
gras ou double taille. tabulation décimale, 1ransten de bloc. recherche et permutauon de chaînes. Glossaire de 
lormules usuelles. Concaténation. Commandes p1lotables par un programme BASIC (M AILING!. Longueur de 
ligne 1usqu'à 265 caractères. Pagination au1oma11que ... Très grande lac1hté d'emploi. Compatible . SEIKOSHA 
100 et 500. CGP 220. BROTHEA EP 22 et EP 4 4 , MANESM AN TAUY. RITEMAN, EPSON RXBOFT. EM 60Cà 
marguerite! JASMIN PRINTER . 
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UN 
CADEAU 
POUR 
f(q11? 
~ ~{~,: 

\\ 

OFFREZ UN 
ABONNIMINJ 
A JHÏORIC ------- - - - - - l NUMEROS - - VALABlE pQUR '...,un seu\ numéro) 

---
· .,, t et oou 

lottention : 1u1 • 

cl• soRACOM, 
• • f à 1•orclre6,al cle Gaulle, 

Cl·lolnt un c~~~,:~ ;o A~enu• clz.u 6'n 
1.t1t1on1 so~ 3s 110 aau 

1 
1 
1 
1 
1 

' ..... 
. . . . . . . . . . . . Prénom · · · · · · · · · 1 

. . . . . . . . . . ............ . ' . . . . . . ..... . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . ~~,;~ .. . . ..... . . . ..... . ..... ·. ·. ·. ·. ,. 

Pottol . . . . . . . . . . ... . .. . ..... . 
. . . . . . Signa ture · · · · · · I 

Poyt · · · ... . . . . 160 f 
. .. ... . .. . .. . . . 210•1· 

.. ..._ ... ment 6 mol• · · · · ~'i~polltaln• · · "27ô ·~ 140 'I 
'=="n"nem•nt 1 an franc• . . . . . . . . . . . . . - - -..... . .. . . . . --
tard •"'on · · · ~ - - - _. - - ! -------
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Ici 
ICfUICCI 
théOllC 

Les programmes publiés dans 
THEORIC sont disponibles sur 
disque (JASMIN seulement, pour 
le moment). Chaque disquette 
contient les programmes de deux 
numéros de THEORIC. Les dis
quettes portent un numéro . 
Les disquettes sont livrées, 
franco de port, contre un chèque 
de 135 F pour les abonnés, et 
165 F pour les non-abonnés. 
Les programmes figurant sur ces 
disquettes sont tels que publiés 
dans la revue . Ils n'ont subi 
aucune modification. 

Une ligne téléphonique est à 
votre disposition, vous mettant 
en contact direct avec la rédac
tion. Ceci est un service sans 
égal 1 Respectez simplement les 
horaires et les jours que nous 
vous indiquons : 
MERCREDI de 9 h à 12 h et de 
14hà17h. 
VENDREDI de 9 h à 12 h seule
ment. 
Tout appel en dehors de ces cré
neaux sera refoulé : ne dépensez 
pas inutilement votre argent 1 
Le numéro : 99.52.98.11 . 



 

__________ nouvelles_ 
COMMUNIQUE DE PRESSE 

LORITEL vient d'être récompensé 
par deux prix : Le TILT D'OR de 
la meilleure innovation technique 
et l'OSCAR DE LA VILETIE. 86, 
prix du jeu/jouet scientifique, qui 
a été remis le 20 novembre par 
Monsieur le Ministre Hubert 
CURIEN. 

La plus grande des récompenses 
pour LORITEL reste avant tout 
l'immense succès que remporte 
ce produit auprès du grand 
public. 

LORITEL impose sa norme de 

Nous confirmons aux lecteurs qui 
nous ont écrit concernant le pro
gramme RENUM-DESTRUC, paru 
dans THEORIC n° 6, que celui
ci fonctionne aussi bien sur 
ORIC-1 que sur ATMOS. 

communication comme un stan
dard de fait, et des serveurs tra
vaillent en ce moment en colla
boration avec LORICIELS, afin 
d'ouvrir leurs se'rVices aux micro
ordinateurs . 

Marc BAYLE. LORICIELS. reçoit des maint de 
Monsieur le Ministre H. CURIEN. l'Oscar 86 
de le VIiiette, pour LORITEL. 

Cr6dit Phoro : Thierry LAVAILL 

Il faut néanmoins penser à faire 
un HIMEM # 99FF avant de l'uti
liser. 
Ceci peut être incorporé dans une 
ligne au début du programme. 

Pas d 'étiquette 
abonné ou pas 
d'enveloppe self
adressée égale pas 
de réponse au 
courrier. Qu'on se 
le dise 1 

LES DISQUETTES DE THEORIC 
Tous les programmes de THEORIC, groupés par deux numéros sur une d isquette. Plus de perte de temps 
pour les toper ... Existe pour le moment en JASMIN seulement, mois bientôt, Io version DISCORIC sera 
disponible. • 
Le prix-- ur les abonnés (joindre impérativement l '~tiquette), our les outres. 
Avertissement : les programmes stockés sur ces disquettes sont tels que parus dons THEORIC. A vous de les 
adopter à vos besoins et ou fonctionnement sur disque lorsque nécessa ire. 

N ° l THEORIC n° 4 et 5 
N ° 2 THEORIC n° 6 et 7 
N ° 3 THEORIC n° 8 et 9 
N ° 4 THEORIC n° 10 et 12 
N ° 5 THEORIC n° 13 et 14 
N ° HS THEORIC HORS SERIE 
(n° 11) 

VOLUME : T013&14 

u 
'J 
u 
u 
u 
u 
u 
u 
u 
u 
u 

TEST .BAS 
lJTIL3 .BIN 
lJTIL3 .BAS 
DISCOJAS.BAS 
EPARLOGE.BAS 
PAINT .BAS 
WINDOBAS.BAS 
WINDODAT.BAS 
WINDODEM.BAS 
WINOOW .BIN 
l'IOTCACHE.BAS 

s 2 SECTORS 
s 5 SECTORS 
s lb SECTORS 
s 11 SECTORS 
s 20 SECTORS 
s 9 SECTORS 
s 14 SECTORS 
s 7 SECTORS 
s 5 SECTORS 
s 3 SECTORS 
s 15 SECTORS 

u SUPDESAT.BAS s 45 SECrORS 
u CITYRAID. BAS s 14 SECTORS 
u SCROLLAT.BAS s B SECTORS 
u SC ROLL 01. BAS s B SECTORS 
u VERBORIC.BAS s 98 SECTORS 
u COUL4VC .:BAS s 5 SECTORS 
u COIJ..4VA .BAS s B SECTORS 
u COUl..bVA .BAS s IO SECTORS 
u COLlBVA .BAS s 10 SECTORS 
u EDITCAR .BAS s 12 SECTORS 
u PHOTOl .SCR s 3J SECTORS 

1 l FTDOS3-2.SYS S 

1 
U TANDEM13.!.AS S 

b2 SECTORS 
9b SECTORS 

u 
u 
u 

TO .BAS 
PROGVARS.BAS 
SUPDESOl .BAS 

s 4 SECTORS u LOADPHOT.BAS s 2 SECTORS 
s b SECTORS 
s 45 SECTORS 122 SECTORS FREE 

1 
• Ill 

li 
112 

1 

BON DE COMMANDE 
DES Dl~QUETIES THEORIC 

Je commande les disquettes 1 2 3 4 5 HS 
NOM . . . . . . . . . . . . . . Prénom . . .... . 

1 

1 

1 

1 

l 
Ci-joint : 135 F por disquefte el mon étiquette abonné 

165 F por disquette cor je ne suis pos abonné 

Soit ou totol Io somme de 
que ci-joint. 

F réglée por ch•· 

Adresse .. .. ..................... . 

Code Postal .. . . Ville ......... . . . 

1 
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0 IUC a dea poulbllitéa muaical•• aouvent Inexploité•• par 
lea loglclela. THEORIC et Michel DELi.A-VALLE vont lui p•r· 
mettre, grBce à MUSICORlC, de montrer 1e1 talent• d'ar

tlate mualclen. Noua attlrona votre attention 1ur le fait qu'll .. t 
lndlapenaable de pouéder dea notion• de mualqu• pour explol- ... ._..,. .. 
ter, au maximum de ••• poulbllltéa, le loglclel propoaé. 
Ecrit et développé aur ORIC- J, Il pourra être tranapoaé aur 
ATMOS au prix de quelqu .. modification• indiqué•• par l'au
teur. 

Le synthétiseur de l ' ordinateur 
ORIC-1 a des possibilités musicales 
intéressantes, malheureusement dif
ficiles à exploiter de façon satisfai
sante à partir du Basic. Le pro
gramme " Musicoric" est destiné à 
pallier cette lacune et comprend 
deux parties : 

- Un éditeur musical, en Basic, per
mettant la saisie d ' une partition sur 
1, 2 ou 3 voies, puis, éventuelle
ment, des corrections, des reprises, 
des transpositions. La voie 3 peut en 
outre être utilisée comme batterie 
avec grosse caisse et caisse claire. 

- Une exploitation du synthétiseur 
en C.M., permettant un jeu totale
ment indépendant des 3 voies au 
niveau de l ' enveloppe, du volume, 
du sustain des notes percutées, ainsi 
que l ' utilisation ou non d ' un vibrato 
dont on peut modifier Io profondeur 
et Io vitesse. 

34 

MODE D'EMPLOI 

Saisie d ' une partition : 
Elle se fait de façon interactive, le 
programme demandant les données 
nécessaires et signalant les erreurs 
éventuelles. 
Données générales : 
- titre du morceau, 
- nombre de voies utilisées, 
- utilisation éventuelle de la vo ie 

3 en batterie, 
- altérations à la clé, qui seront 

ensuite gérées automatiquement 
par le programme, 

- rythme (rapporté à 3 temps = un 
rythme 3/4 est noté 3, un rythme 
12/8 est noté 6) . 

L' entrée des notes se fait mesure par 
mesure el voie par voie, le pro
gramme demande successivement : 
- le nom de la note : que l' on entre 
au clavier : DO, RE, etc. En cas d ' al
tération accidentelle, on l' ajoute ou 
nom de la note : FA, SIB, ou SOL N 

(note altérée à Io clé, mais devant 
être naturelle à cet endroit) ; 
- l' octave : 0 à 6, correspondant à 
ceux du bosse ; 
- la dun~e : R pour ronde, B pour 
blanche, N pour noire, C pour cro
che, D pour double croche, T pour 
triple croche. 
S'i l y a une altération de la durée, 
elle est tapée à la suite : P si note 
pointée, T si note appartenant à un 
triolet, L si note liée à la suivante 
(ex.: NP pour une mire pointée, CT 
pour croche-triolet) . 
·Pour les si lences, on entre PA à la 
place du nom de la note ; la durée 
est saisie de la même façon qu' une 
note. Si une note est semblable o la 
précédente en hauteur et en durée, 
on tape seulement ID. 
Enfin, si l ' on entre 0 à Io place du 
nom d ' une note, le programme 
génère un silence pour la durée res
tant à courir dons Io mesure, pour Io 
voie en cours de saisie. 
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~ 5 POl<Eb19. 2: IFPEEK(38860!=255THEN20 
• • ~ 10 ClS:FORN=ITOll:PRINT:NEXT:PRINTSPCllOlCHRS!4lCHRS(27l'Nt MUSI CORIC t'CHRS(4l 

15 CALLIEDOI :GOSUBBOOO: CALLIE804 
20 HI~l9999:IFDl1<>1THENGOSUB7700 ... 
55 R=D -- 100 CLS:PRINT:PRINT:POKE618,J 

----4......i 110 PRINT'VOULEZ-VOUS: • :PRINT 
_ _..______.120 PRJNT'l-ENTRER UN l'IORCEAU ENi 11E/10IRE':PRINT 
_.1-----1 no PRINT'2-COl1PLETER OU l'IODIFIER LE /10RCEAU1 :PRINT' EN l1El'IOIPE • :PRINT 

140 PRINT'J-ECOUTER LE /10RCfAU EiN t1E/101RE':PRINT 
-------' 150 PRINT"4-tNREG1STRER SUR CASSETTE LE l10RŒAU EN MEMOIRE' :PRINT 
- - --.........i 160 PRINT'S-CHARGER EN 11El101RE UN ·l10RCEAU SUR1 :PRINT1 CASSETTE':PRINT 
-------4 170 PRINT'·b-ECOUTER EN CONTINU PLUSIEURS f'IOR-1 

-------4 172 PRINTSPC!3l'CEAUX CONSECUTIFS D'UNE CASSETTE' 
-------4 175 PRINT'!SANS POWOIR l'IODIFIER LES PAIWURESl' 

!BO PRINT:INPUT'NUMERO DE VOTRE CHOIX:':CH:IFCH<lORCH>bTHEN180 ___ ____. 
192 IF!CH=20RCH=30RCH=41AND!PEEK!200001<>960RPEEK!20015 1 =0 1THENZAPELSEl~O 

-------4 104 PRINT'PAS DE f'IORCEAU EN PŒ:f'IOIRE ! ! • :GOT0180 
-------4 190 FR=FREI 11 l :GOSUBCHtlOOO:R~ 

1000 CLS: PRINT :PRINT:PRINT'TITRE DU l'IORCEAU';: INPUTTIS: IFTIS=1E1 THENRETURN 
1010 IFTIS=11THENPOKE20050,0:GOT01040 
1012 IFLEN<TIS»21THENZAP:PRINT:PRINT'l10INS DE 22 LETTRES.SVP !':GOT01000 
1015 FORN=1TOLEN!TIS):POKE20049+N,ASC!MIDS!TIS,N, lll :NEXT :POKE20049+N,O 
1040 PRINT:PRINT:PRINT'NOHBRE DE TEMPS PAR MESURE !RAPPORTE' 
1050 PRINT'A 4 TEMPS> '::INPUTRS:IFRS='E'THEN1000 
1060 MS;VAL!RSJ:IFMS<10RMS>9THEN1040 
1070 ~J=24tl'IS: IFINTCMSl OMSTHENl'IS=INTll1Sl+50 
1072 POKE20001 ,MS:POKE20000,9b 
1075 DOKE20040,0:POl<E20099,0 
1B117 DOKE1024,0:POKE1026,0 
1080 DQ=1040:GOSUB2500 
1175 PRINT:PRINT'NOMBRE DE VOIES 11 A 3J';:INPUTRS:IFRS='E'THEN1080 
1177 V=VAL!RSl:lFV<lORV>JTHENl175 
1180 POKE20002, V 
1181 FORI=l TCIV:POtŒDEEK!20001 +2tl l, l :IUT 
1182 IFV<JTHEN118bELSEPRINT:PRINT'LA VOIE 3 EST-ELLE RESERVEE A LA" 
1183 PRINTSPC!9J 'BATTERIE 10/NJ • 1: INPlJTRS: IFRS='E'THENt 175 
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~ 1 l186 Plll=20100:Pl21=25000:Pl3l=30000:M!l l=3600l :Mt21 =36501 :M!3l=37001 

... ~------'----1 1187 FORI=1TOV:DOl<E20001+2+I , P!Il:DOKE20041+2•1,M<ll :POKEDEEK!20001+2*Ll , I:NEXT 
1188 BA=O: IFRS="O"THENPOKE30000,6:BA=1 
1189 CLS 
1190 11=0:POKE20015,11 
1191 PRINT:PRINT:PRINT 

-------~ 1192 11Q=O;REPEAT;l'l=l1+1:PRINT:PRINTSPC(12lM"e MESURE":PING:PLAYO,O,O,O 
1200 I=l 

------1 1210 PRINT:PRINTSPC(7>I'e VOIE" 
a---~ 1215 PING:PLAY0,0,0,0 
------1 1220 DT=O:PRINT · 
-----1~ 1222 REPEAT:FR=FRE!"'l 
___ ._---t 1225 PING:PLAYO,ll,O,O 

1227 NT=PEEKl1023+11+1 
-41t-----t 1230 PRINTNT"e NOTE"::INPUTN$ 

1231 IFNS='O"THENNS='PA":D=t1T-DT:GOT01327 
--..-~~ 1232 IFDT<>OORI <> 1THEN1240 
- - - ---1 1233 IFNS="E"ANDR=1AND1'10 1THEN2000 
- - - ---1 1234 IFNS='RP"THENl900 
--- ---t 

1235 IFNS="TN"THEND0=1225:GOSUB2500:PRINT:PRJNî :GOî ~25 

1236 JFN$="1'1E"THENGOSUB2700:PRINT:PRINT:GOT01225 
- -----1 1237 IFNSO"FIN"TIEN1245 

1238 FOR1=1T03:POKEP1ll+l,O:NEXTI:PULL: GOT01414 
- - - ----< 1240 IFI=3ANDBA=1ANDINS='GC'ORNS='CC' lTHEN12BO 

1245 IFN$="E"THEN7500 
1247 IFNS="PA"THEN1280 
1250 IFN$="ID"THEN1320 
1260 IFI=3ANOBA=lTHENZAP: PRINT"ERREUR 11 ~ ' :GOT0 1 225 

1265 AS=RIGHTS!NS, 1 l :NS=LEFH!NS. 2> :GOSUB1500 
1270 PRINTSPC!3l 'OCTAVE';:INPUTO$ 
1271 IFOS='E'THEN1225 
1272 IFASCIOSl <4BORASC(OSJ >54THENZAP: GOT01270 
1275 O=VAL< OS l 
1290 PRINTSPCl5l"DUREE'ïiINPUTDUS 
1285 IFOUS<>'E'THEN1288 
1286 IFNS='PA'ORN$='CC"ORNS='GC'THEN1 225ELSE1270 
1288 IFLEFTSIDUS,2l='TP'THENZAP:PRINT' IMPOSSIBLE ! ! ! ':GOT01280 
1290 DS=LEFTS<DUS,1l:PS=l1IDS!DUS12,1 l:LIS=RIGHTS!DU$, 11 
1300 GOSUB1600 
1305 IFPS='T'THEND=2•D/3 
1310 IFPS='P'THEND=D+D/2 
1320 IFLIS<>'L'THEN1325ELSELI <I>=LI <Il+D I~ 

1321 IFDT+D>MTTHENZAP:PRINT'MESURE TROP LONGUE !':Ll ll l=Ll! Il-D:GOTOl230 
1322 DT=DT+D:GOT01390 
1325 IFLI 1 I l=OTHEN1327ELSEU < l l=LI ( I l+D l 
1326 IFDT+D>MTTHENZAP:PRINT'l'IESURE TROP LONGUE !':LI !Il=LI !Il-D:GOTOl230 
1327 IFNS='ID'THEN1350 
1328 IFNS=' PA'THENN=13:0=b:GOT01350 
1329 IFI<>30RBA<>1THEN1332 
1330 IFNS='GC'THENN=14ELSEN=15 
1331 O=b:GOT01350 
1332 IFAS='N'ORNS='ID'THEN1350 
1335 N=N+AIN l:IFAS='D"THENN=N+l 
1340 IFAS='B' THENN=N-1 
1345 IFN=13THENN=1:0=0+1 
1346 IFN=OTHENN=12:0=0-1 
1350 IFDT+D>MTTHENZAP:PRINT"MESURE TROP LONGUE ! !":GOT01230 
1355 R=D 
13b0 IFLI (Il OOTHENR=LI < l l :LI ( 1 l=O: IFR>2SSTHENR1=R-255 :R=255 
1370 POKEP<Il+1 ,1! 12t0l+Nlt2 
1375 POKEP< I l +2,R :P!l l=P! I~+2 

1360 IFR1=0THEN1385 

.... ------

1381 JFR1<255THENPOKEP!l l+l,170:POKEP!Il+2,R1:R1=0:P!I l=P!ll+2:RS=RS+l:GOT01385 l----
1382 Q=INTl255/R1l:R=R1-Qt255:FORN=lTOQ:POKEP!I l+1,170:POKEPl l l+2,255 
1383 P< 1l=PI1 l+2:RS=RS+l :NEXTN:POKEPII Hl 1170: POIŒP! I 1+2, R: P< Il =Pl I l+2:RS=RS+I 
1384 Rl=O 
1385 DT=DT+D 
1387 POKE1023+I, NT 
1390 IF110=1THENRE~URN 
1400 UNTILDT=MT 
1402 IFLl !Il<>OTHENNT=NT+127 

· 1405 POKEl1( Il , NT +RS: POKEMI 1l+l1 lT•16l+MS:l1fÎ l=M I 11+2: RS;O 
1407 IFMO=lTHENRETURN 
1410 I=I+l : IFl<=VTHENGOT01210 
1413 POKE20015,11 
1414 FORI=I TOV:DOKE20007+2•1, P! Il :POKE1023+I, O:DOKE20041+2t l ,M!l ):NEXT 
1415 l=l :IFP<l l<24950ANDP<21<29950ANDP<3l<36500THEN1420 
1417 IFM<250THEN1420 
1418 ZAP:ZAP:PRINT:PRINT:PRINT'VOUS NE POUVEZ PLUS ENTRER QU'UNE' 
1419 PRINT'SEULE MESURE !' 
142,Q UNTILNS='FIN' 
1430 RETURN 
1500 IFNS='DO'THENN=l:RETURN 
1510 IFNS='RE'THENN=3:RETURN 
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-
- 1520 IFNS="IWTHENN=S:RETURN 

l 
21b3 FOR1=1TOV:POKEI023+1,0:NEXT . 

l - -1530 IFNS=°FA"TIE>fi=b:RETURN 2l<b4 PRINT'l-CONTINUER A LA "t1+1 ' e t1ESURE":PRINT •• 1540 1i=m:·so·~e:RET\JRN -- 21bb PRINT"2-REPRENDRE A UNE MESURE PRECEDENTE':PRINT - 1550 IFNS="LA"T~=lO:RETURN - 2108 PRJNT'3-FAIRE DES CORRECTIONS DANS UNE VOIE':PRINT 
15b0 IFNS="Sl"nEhN=12:RE1URN f-e- ... 

2170 PRINT"4-TRANSPOSER UNE VOIE D'UN OCTAVE' :PRINT -• 1570 ZAP:PRINT'ERREUR ! 11 :POP:GOT01225 - 2171 PRINT'5-ECOUTER UNE MESURE NOTE A NOTE" :PRINT ~ 

- - lbOO IFDS="R"THEND=9b:RET\JRN .....____ 2172 PRINT"b-REVENIR AU MENU PRINCIPAL' : PRINT -- lblO 1FDS="B"THEND=48:RETÜRN 2173 PRINT:PRINTSPCCS l'N\JMERO DE VOTRE CHOIX"; -1b20 IFDS='N'THEND=24:RET\JRN 2174 INPUTR:IFR<lORR>bTHENZAP:GOT02173 -- f---4 - lb40 IFDS="C"TIOD=12:RETURN 2175 IFR=bTHENRETURN 
lb50 IFDS='D'THEND=ô:~RN 217b IFR=4THEN2b00 - 1bb0 IFDS='T'TIOD=3:RETURN 2180 IFPEEK120040l <>1THEN218SELSEGOSUB2250 -- 1b70 ZAP:PRINT'ERREUR !! ':POP:60T01280 - 2185 1FR=5TIEN2400 • - -- 1900 l'I0--4: GOSIJB482S 2190 IFR=lTHENCLS:PRINT :PRINT :GOT01192 - 1945 PRINT:PRINT"NOKBRE DE REPRISES";:INPUTRS:IFRS="E"THENGOSUB48JO 2191 IFR=3THEN2800 1 --194b R=VALIRSl:IFR<1TIEN1945 2192 PRINT :pRINT: lNPUT"A PARTIR DE QUELLE MESURE' ;R5: IFR5='E' THEN2162 - -- 1948 CALLIED01 ·- 2193 MB=VALIRSJ:IFMB>MTHEN2192 - T 

1952 FOR1=1TOV :112=DEEKl20041+2tll ,.._. 2195 MB=t'IB-1 :IF11B<>OTHEN2199 
1955 60SUB4841 : IFL=1TIENI=V:60T01997 - 219b P<1>=20100:Pl2l=25000:P l3)=30000 

1 19b5 IFPl!l-DEEKl20001+2tl l+X>4900THENl=V:60T01994 21'97 FORI=1TOV:l11l1=35501 +5001 I :DOKE20041+2t I,Mrn :DOKE20001+21I 1 Pl l l :NEXT -1970 FORN= 1TOR:DOKEO,P1+1:POKE4,X/2Sb:POKE5,X-<INTIX/2Sblt2Sbl:DOKE21 Plll+l 2198 CLS:60SUB7600:60T01190 -
1975 CALL38b71:Plll=Plll+X 2199 CALLIED01 -1980 W=INTl2tZ/2Sbl:DOKE01M1:DOKE2,M2:POKE4 1W:POKE5 12tZ-Wt2Sb:CAll3Bb71 22'00 FORl=lTOV:GOSVi 7JOO -1985 K2=K2+2tZ :"lll=l12 - 2205 IFPEEK< P-2l<129THEN2210 . 
1990 NEXTN,l 220b PRINT:PRINT'VOUS NE POUVEZ REPRENDRE A PARTIR DE' 
1992 FORI=1TOV:00KE20007+2+ I, Pl 1 l :OOKE20041+2+ I ,1'11 ~) :NEXTl :GOTOl 998 i?207 PRINT'CETIE MESURE CAR UNE NOTE EST LIEE A' :PRINT'LA DERNIERE DE LA MESURE 
1994 ZAP:ZAP:PRINT:PRINT'VOUS N'AUREZ PAS ASSEZ DE PLACE EN ' .. 

' 199b PRINT'l'E10IRE ! ' 22CJ8 PRINT' PRECEDENTE': ZAP: l=V:L=l :60T02215 
1997 NEXTl:PULL:Pl..ll:GOSU~6500:CAl..LIEBOlt:GOT01192 2210 Pll l=P1:111Il=P 
1998 K=("+R•Zl-1:P0KE20015,l'l:CALL•EB04:PULL:PULL:GOT01191 2215 NEXTI:IFL=lTHENL=O:GOSU:BbSOO:CALLIE804:GOT021b2 
2000 CLS:PRINT 2217 FORl=lTOV:DOKE20007+2tl, Pl 1 l :DOKE20041 +2t l ,1111 l :NEXT 
2010 60SUB6500:IFl1=0THENRUN20 2219 CLS 
2090 PRINTSP'CI 138-LENITIS l l /2lTIS:FR=FRE< 1 ' l 2220 IFl'IB<PEEKl20015lTHENGOSUB7bOO: POKE20001, f'1S: POKE200lb, T 
2100 PRINT:PRINT"CE r.QRCEAU EN ' ïTNS 2240 POKE20015,HB:l1=KB:CALL•E804:PRINT:PR1NT:PRINT:GOT01191 
2110 PRINT'COf1PREND ' V; :IFV=lTHfNPRINT' VOIE1 ELSEPRINT1 VOIES' 2250 CALLIE001 
2120 IFV=JANDPEEK<DEEK!20007ll=bTHEN2130ELSE2140 2252 FORl=VT01STEP-l:W=2+11-<INT12tl1/25blt25bl 
2130 PRINT'AVEC BATTERIE EN VOIE 3' 2253 DOKE2,35501+500tl+2tl1-W:DOKEO,DEEKl20041+2tll+2•11-W 
2140 PRINT 2155 POKE4, 2ïl'l/256:POKES,ll:CALL38708 
2lb0 PRINT'IL Y A ACTUELLEMENT '11;:IFH<2THENPRINT~ MESURE EN'ELSEPRINT' MESURES 2260 111I l=35501+500•1+21K :DOKE20041+2tl1111Il:NEXT 
EN' 22ôl 1FV=ITHEN2290 
21b1 PRINT ' t1Er.0IRE' 2262 FORI=VT02STEP-l 

~ 21b2 l'IO=O:PR'INT: PRINTSPCI 5 l 'VOULEZ-VOUS:': PRINT 4 22ô3 Pl=DEEKl20001+21l ):P2=15000+5000+I:P=DEEK<20007+2•l l-Pl+l 5 
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- ~ 2264 W=P-<INTIP/2Sblf256l 

l 
2525 B=VALIRSJ:lfl<OORB>5THEN2520 

J -- 22b5 DOKE01 P1+P-W:DOKE2,P2+P-W 2530 IFBOOTfENGOSUB71OO:60T02550 - •• 2270 POKE4,P/256:POKES,W:CAl..L3870B:Pll l=P2+P-1 2540 TNl='DO MAJEUR OU LA IHNEUA ':T=1 -- 2280 DOKE20007+2• 11 Pl Il :DOKE20001+2•1, P2:NEXT - 2550 PRINT:PRINT' VOUS ETES EN 1 TN$ 

---- .. 2290 POIŒ20040,0:CALLIE804:RETURN 2555 P0KE20016, T:RETIJRN -
~ 2400 CLS:PiRINT:PRINT:PRINT:l10=2:Z=l:GOSUB4800 2600 CLS:f'I0::3:60SUB4800 • 

- - 2401 IFV=3ANDPEEKl3000IDl=bTHENBA=1ELSEBA=O - 2b10 IFI=3ANDPEEK120099l=1THENPRINT'PAS DE TRANSPOSITION •• BATTERIE !' :ZAP:GOT02 -- 2402 PRINT :PRINT' APPUYEZ SUR UNE TOUCHE ENTRE CHAQUE' 162 - -2404 PRINT' NOTE ET POUR REVENIR AU MENU-' :PRINT:PRINT:L=O 2b18 PRINT:PRINT'VOULEZ-VOUS: ' -- ~ - 2405 AS=' DO DODRE l'llBl'II FA FADSOLSODLA SIJSl ' 2b19 PRINT'l-UN OCTAVE PLUS AIGU' 
:C:40b Pl=Pt-+1 :Q=PEEK<.PlAN0127ilFQ=Ol HENQ::1 :Pl=Pl +2:L=1 2620 PR1NT"2-UN OCTAVE PLUS GRAVE' - .. -. ~7 IFPEE1KIPl>128TIENQ=Q+I :L=l 2622 PRINT:INPUT' NIJl'IERO DE VOTRE CHOIX ' ;RS:lFRS=' E'THENGOSUB4815 -- 2403 IFl'IBOOANDPEEKIP-2l >128HENL=2 - 2625 Q=VAl..IRSJ:lFQ<lORQ>2THEN2b22 -- - . 

- 2410 PRINTSPCl5 JMB+l'e 11ESURE-' l 'e VOIE' :POKE618,IO 2626 PK=PEEKIP2+11:POKEP2+1,0:DOKE112,P1+1:1FQ=1Tl-EN2b30 - 2415 FORW= ITOQ:GETRS:FR=FREI 11
) 2628 OOKE38768,36890:00KE38802,59704:GOT02b3,2 - -

2420 A=PEEKIPIJ:IFA>lb8THEN2440 2630 DOIKE387b8,45202:DOKE38802,2b904 - -- '~ - 2430 O=INT IA/241 :N= l+IA/2H21(l: IFN=l TIENN=l3:0=0-1 V 2632 CAU38751 
2~35 NS=l'lll>t1AS,1+3•1N-1l,3l :IFNS="SOD1 THENNS="SOLD1 2634 IFPEEK12l=1TIEN2640 
2437 60T02450 2638 DOl\E112,P1+l :CALL38791:POKEP2+1,PK:RUN 
2440 IFA=170THE~l=' PA 1 :60T02450 2640 ZAP:POKEP2+1,PK:PRINT:PRINT' TRANSPOSITION IMPOSSIBLE •• ~ NOTE EST"i --2444 IFA=172nENNS=' GC 'ELSENS='CC ' 26~ PRlNT"DEJA A L'OCTAVE 0 j : IFQ=1THENPRINT '6'ELSEPRINT~o• :l'llll=l12 

2450 D=PEEKIPl+ll:Pl=Pl+2 2b50 60102162 • 2455 GOSUB7800: IJ;ll=3ANDBA=1 lORNS="PA ' THEN2461 2700 PRlNT:INPUT"NOl'IBRE DE TEMPS : ' ;RS:IFRS="E' HENRETURN • 2460 PRINlW' e NOTE:"Nt;O, DS;:.GOT024b2 2705 11S=VAU RS l : IFl'IS<I ORMS>9THENZAP :GOT02700 
2461 PRINTW' e NOTE: ' NS, DS; 2710 MT=24tl'IS:IFMS<>INTll'ISITHENf'IS::INTll'ISJ+50 
24b2 IFL=lANDW=QnENPRINT"INOTE LIEE! ' 2720 POKE.20001, l'IS: RETURN 
2465 1 FL =2ANDW= tTfENPRI NT' 1 NOTE LIEE l ' 2800 a. s: l'IO= 1 
2467 IFL=OANDVAL<DS> <>DTHENPRINT"INOTES LIEES>• 2805 60SVB4800 
24 70 IF A> 170THEN2480 2830 NN=Z•50:Q=Plll+1-IP2l : IFP2+NN+Q<DEEKl20001+2tll+4900 THEN2840 
2471 IFA=170THEN2490 2833 PRINT' FAITES VOTRE CORRECTION EN PLUSIEJURS' 
2472 PLAY1,0,0,0:K=DEEt<13780Ô+Al :D=D•2:X=13/D 2837 PRINT'ETAPES,FAUTE DE PLACE EN retOIRE •• , ' :GOT02805 
2475 FORN=HOD:V=INTI lJ-NtXl: IFV<OTHENV=O 2840 1Fl::=OTIEN2868 
2476 SOl.J4D1,K,V:NEXTN:60T02490 2850 P=P1+2:1t4=0:FORW:1TOQ:lt1=ltl+PEEKIPlANDl 27:P=P+2:NEXT:"P=PEEKl"1+1lAND15 
2480 PLAY1 , 1,0,0:SOUND1,400,0:K=DEEK137BOO+Al:0=16:X=13/D 2860 LI<ll=t11'1-IMP•24l -
2482 FORN=1TOD:V=INTl13-N•Xl:IFV<OTHENV=O 2868 R=Q-l'INTI Q/2561t256l :DOKEO, P2+1+Q-R:OOIŒ2, P2+~+Q-R :POKE4,Q/256 
2484 SOUND~1 K,V:NEXTN 2869 POKE5, R: CAU38708 
2490 PRl~T:NEXT~ : POKE61 8,3:GETRS:FR=FRE l'' l :RUN 2870 CALLIE804: PRINT:PRINT:PRINT:Plll=P1 
2500 PRINT :PRIN1'NOt1BRE DE DIESES A LA CLE' ;: INPUTRS: IFRS='E"THENPOP:GOTODQ 2875 60SUB7600 
2502 Dl=VAL. IRSl: IFDI <OORDl>6Tl-EN2500 2880. FORM=l'IB+ lTOl'IB+ Z 
2505 FORN=1T012:AINl=O:NEXT 2890 PRINTSPCl12ll'I" e 11ESURE' :PRINTSPC<7ll" e VOIE' :POKE1023+1,0 
2510 IFDl=OTIEN2520ELSEGOSUB7000:B=O:GOT02550 2892 1Ft.=OTHEN2900 
2520 PRINT: PRINT' NOl'IBRE DE BEl10LS A LA CLE" ; :lNPUTRS: IFRS=' E" THEN2500 6 2895 PRINT' CETTE NOTE EST LIEE A LA DERNIERE DE ':PRINT'LA MESURE PRECEDENTE":L 7 
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i 
J069 P11INT1PRINT'YlllRATO IOINl';:INPllTRS:IFRS='O'TIENJ07J ~ -- 3070 IFRS=1 E1 TIENJObO -29!XJ PING:PLAYO,O,O,O:DT=O - -

2901 REPEAT:FR--FRE< •• > :60SUB1225100ILDT=KT 3071 IFRS<>1 N1T~9 . - --- 2902 60SUB1402 3072 PVIIl::Q:GOT03077 - 3073 INPVT"PROFONDEUR <1-LEGER A 5-I11PORTANT> 1 ;RS:IFRS=1 E1 THEN3069 -~ NEXTI• - -• 2905 CALLIED01 3074 PV<Il::VAL<RSl:IFPV<Il < 10RPVIIl >5~N3073 .. 
- - 2910 DOKEO,P2+NN:l)()l(E2,Plll+1:POKE4,Q/256:POKE5,Q-IINT<Ql256l•256l:CALL38ô71 3075 INPVT'VITESSE <1-RAPIDE A 20-LENTl 1 ;RS:IFRS='E1 TIENJ07J -- - .... 

2912 "<Il=f't2:P<Il=P<I>+Q-1 3076 VVlll=VALIRSl:IFVVIIl<lORVV<Il >20T~ -- 2920 DOKE2CXJ07+2tI,P<Il:DOKE20041+2*-1 ,"<Il:CLS:GOSUBb500:CALLIE804 • 3077 60T03000 -
- 2925 60T02162 3078 INPUT"VOLUl'E DE LA BATTERIE11 A 15l ' ;RS:IFRS="E"THENI=I-1:60T03069 

3CXlO CLS:GOSUB6500:PRINT:PRINT:PRINTSPCl5lTIS:PRINT:FR; FREI "') 3079 YOIJl=VAllR$l:IFVO<Jl<lORVOIJl >151lEN307B -- J004 I=l 3080 I=I+l:\JNTILI::V+l - 3005 IFE< I) <OORE< tl>'lORVOI I ><OORVOC 1 l>15TIENPA--O:GOT03052 - 3081 FORI=1TOV ~ - -- 3006 PA=l 3084 POKE20019+I,E< Il:POKE20022+I,VO(Jl:POKE20026+I ,SU(J) -- JOSS POl<E20029+J,PVIJl:POl<E20032+I,VVIIl 
..... 

3009 I=I+1:IFI<VTHEN3005 --3010 FORI=1TOV 3090 NEXTf - -- ,_ - 3012 IFI=JANDBA=l THENPRINT: PRINT1 VOIE3:·BATIERIE-VOU.JIE1 VO( 3l :60T03040 . 3110 PRINT:PRINT"TEMPO <1 A 15l 1 ;:IFTP<l6TIENPRINT1 -ACTUELLEl'1ENT "TP; 
3015 PRINT:PRINT"VOIE 1 1'-VOlltlE"VOlll;:IFEIIl=1THEN3030 3112 INPVTR$:IFR$=1 E1 Tl-ENJ050 
3020 PRINT"-SON CONTINU' :60T030J6 3120 TP=VALIRSl:IFTP<lORTP~ 15THEN3112 
3030 PRJNT'-SON PERCUTE"; Jl30 PRINT:PRINT"VOllEZ-VOUS L'AFFICHAGE VIDE01 ;:INPUTRS:IFR$=1 E1 THENJllO --3035 PRINT"-SUSTAIN"SU<Il 3135 IFRS<> 101 ANDRS<>" N1T~Jl30 

3030 IFPVIIl=OTl-ENPRINTSPC<Jl"PAS lit VIBRATO":GOT03040 3140 IFRS="N'TIEN3145 • ~ 
3037 PRINTSPC<3l'VIBRATO:PROfONDEUR "PVIIl"'-VITESSE ·wm 3142 DOKE38315,38574:DOKE38~9, 38528 :GOT03150 

3040 NEXTl:IFV=JANDBA=l~l3l=l:S!Jl3l=l:PV<3l=O 3145 DOKE38315,38ô19:DOKE38~1 386!9 
3050 PRINT:PRINT"Y-A-T'IL DES MODIFICATIONSIO/Nl"; :INPVTRS:IFRS='E' THENRETURN 3150 FORN=49036T048039:POKEN 10:NEXT 
3051 IFRS='N"TIEN3081ELSEIFRS<>•o•TlENJOSo JlbO POKE2001B,TP 
3052 l=l:REPEAT:PRINT 3170 POKE38323, ITPt3/VH2+(6-Vl "3: POKE38321, (115/2+1ltTP 
3053 IF1=3ANDBA=1T~~l3l=l:SUl3l=l:PV<3l=O:GOT03078 3200 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:FR=FRE<''l 
3054 PRINT'ENVELOPPE VOIE "I:PRINT'<O-SON CONTINU t 1-SON PERCUTE)"; 3205 FORN=lT010:PRINT:PRINTSPCl(39-lENITISll/2lTIS:NEXT:POKEb18,10 
3055 INPUTRS:IFRS<>'E'Tlf:N3059 3210 DOKE#b0,DEEKl20003l-2:DOKEl62,DEEK!20005l-2:DOKEl64,DEEKl20007l-2 
3056 IFI<>ITIENI=I-l:GOT03070 3215 FORI=1TOV:P:DEEKl20001+2•ll:POKE1031+1,PEEK!Pl:NEXT 
3057 IFPA=1THÊNPULL:GOT03050 3220 POKE103,V+l:POKE10410:DOKE106,0:DOKE10B,O:DOKE110,0 
3058 PULL :RETURN 3225 IFV=3ANDBA=1THENBB=4ELSEBB=O 
3059 E!ll=VAl!RSl:lFE!Il<OORElll >ITHEN30S4 3230 PlAYl 2AVJ-1,BB,O,O:IFBA=lANDV=3T~OUND3,400,0 
30bO PRINT:PRINT'VOLUl1E VOIE ' I"IO A 1Sl'; 3240 CALL38000 
3061 INPUTRS: IFRS<>"E"THEN3064 3245 WAIT100:POKE61B,J 
30é2 60103054 3250 RETURN 
30é4 VO<Il=VAl!RSl:IFVOIIl <OORVO<I l> lSTHENJObO 40CXJ CLS:GOS!JBbSOO:FR=FRE!'"l 
3065 IFEIIl=OMN3069 4005 IFPEEKl20040l ()1THENGOSUB4SOO:CLS 
3066 PRINT:PRINT"SUSTAIN VOIE 1 I1 <l A Bl' ;: INPUTRS:IFRS<> ' E'THEN3068 4010 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 1 11ETIEZ VOTRE 11AGtETO EN POSITION ' 
3067 GOT03060 4020 PRINTSPCllOl'ENREGISTREtENT 

fg 30é8 SUl ll=VALIRSl:IFSU<Il<lORSUIIl >BTHEN3066 8 4030 PRINT:PRINT"APPVYEZ SUR UNE TOUCHE':GETRS:IFRS='E'Tlf:NRETURN 9 



 

• • • • • • • • • •• • • • • • • • • •• 
4035 FORN=48000T048039:POWl,32:NEXT 4842 60SUB7300:11<I >=P:PU=P: PK=PEEK<P-2>: IFPK<> 128TtEN4845 
4040 IFLEN<TIS)(18Tl-EN4060 4843 PRINT:PRINT'VOVS NE POWEZ COttENCER A ŒTTE l'IESU-• i 

4060 F=DfEK<:ZOOD7+2•VH6tM+2 4845 IFPl0128TlEr._=tELSEL=O 
4070 CSAVETIS,A20000,EF,AUTO 4846 IFL=IANDH0>2TtEN4843 
4080 FORN=48000T048039: POKEN, 32: NEXT 4850 IF110=2THENRETURN 

4090 RETURN - 4855 PL=PEEKIP+l2•Zl-2l:IFPL<l2BTIEN4B60 
4500 FR=fREl''l:IFV=ITHEN4075 4956 PRINT:PRINT'VôîRE 11ANOEUVRE EST I11POSSIBLE •• • ': ZAP 
4510 CALLIED01:V=PEEK<20002> 4857 PRINT'LA DERNIERE NOTE DE LA '11B+Z' MESURE' 

_ __ __, 454CJ FORI=2TOV:Pl=DEEKl20007+2tlI-1 »+2:P2=DEEK<20001+2tI> 4858 PRINT'EST LIEE A LA SUIVANTE• :GOT048BO 
----1 4545 R=DEEKl20007+2•Il-P2+2 4860 GOSUB7350:P2=P1+X :RETURN 
- - --H 4550 OOKEO, P2:DOKE2, Pl: POKE4, R/256: POKE5, R-C INT < R/256J •256): CALL38671 4880 IF110=4 Th{r._:1 : RETURN 
_ ___ __, 4570 D0KE20001+2tl ,f1:00KE20007+2tl,P1+R-2:NEXT 4890 IFI<=VTŒNl1(J)=M2 

4575 P=DEEK<20007+2tVl+2:11=PEEK<20015> 4895 POP:GOT02162 . 
--~~~ 4580 FORI=lTOV:DOKEO, 35501+500tl :DOKE2, P: POKE4, 2tM/256 5000 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 

4590 POKE5, 2•M-IINT <21f1/256lt256> :CALLJ8671 :DOKE20041+2t I' P: P=P+2tM:NEXTI 5010 INPUT'T ITRE DU MORCEAU: • jTIS 
__ ..___.., 4600 CALUIEB04:POKE20040, 1 :RETURN 5020 IFTIS='E'THENRETURN 
----1 4800 PRINT:PRINT:PRINT:IFV=lTHENl=1:112=Mlll:60T04810 5030 IFLEN!TlSl( l8THEN50SO 

--- -1 4805 INPUT' QUELLE VOIE' ;RS: IFRS='E'THEN4880 5040 IFl'IIOS<TIS, 18, Il=' 'THENTIS=LEFTsms, 17l +RIGHTS<TIS,LEN<TISH8l 
4807 l =VAL<RS>:IFI<IORI>VTHEN4B05 5050 PRINT;PRINT:PRINT'l1ETTEZ VOTRE MAGNETO EN POSITION DE' - ----f 

4808 1'12=1111 > 5060 PRINT'LECTURE ET APPUYEZ SUR UNE TOUCHE' : GET~S:FR=FREI " l 
4810 IFl10=1THEN4822ELSEIFH0=2THEN48J2 5065 IFRS='E"THEN5010 

1
4815 PRINT:PRINT' VOIJlEZ-VOUS TRANSPOSER:' 5070 OOKEt02

1
0EEKl19C>:CLOADTIS:DOKEl9C,DEEKll02J 

1 

• 4816 PRINT'l-TOUT LIE MORCEAU' 5080 FORN=48000T04B039:POKEN,32:NEXT:CLS:GOSUB6500 
4817 PRINT' 2-Utt: PARTIE SEULEMENT" 5090 RETURN 
4818 INPUTRS: IFRS=' IE'ANDI 0 1THEN4B05ELSEIFRS='E'THEN48BO bOOO CLS:FR=FRE< " l :PRINT :PRJNT: PRINT 
4819 R=VAL!RSJ: I FR<IORR>2THEN4818 .• 6010 lNPUT' TlTRE DU PREMIER MORCEAU' ;TIS 
4820 IFR=ITHENPl=DŒKl20001+2t I> :P2=DEEK<20007+2t 1 l : IFM0=3THENRETURN ô012 IFTIJ=' E' THENRETURN 

4822 IFl1=1TIE:N4830 6020 PRINT:PRINT: I NPUT' NOMBRE DE MORCEAUX ';RS:IFRS=' E' THEN60!0 
4825 PRINT:PRINT' NOl1BRE DE .MESURES A ' ;:IFMO=ITHENPRINT' CORRIGER' ;:&OT04827 6025 N!i=VALI RS> 
4826 IFl'IO=JTHENPRINT'TRANSPOSER'ELSEPRINT'REPRENDRE'i 6027 PRINT:PRINT: INPUT' VOLtEZ-VOUS L'AFFICHAGE VIDEO CO/ Nl 'jVS: IFVS=' E' THEN6020 
4827 INPUTRS:IFRS<>'E'THEN4829 b028 IFVS() ' O'ANDVS() 'N'THENb027 
4828 IFl't0<4ANDVO HHEN't800ELSEIFM0<4THEN48BOELSEPOP:PLU: PULL:l1=M-l: GOTOll 92 6030 GOSVB5020 
4829 Z=VALIRSJ:IFZ<l ORZ>l'ITHEN4827 6040 IFVS='O''THENGOSUB3142ELSE60SUB3145 
\830 IF11=1TIE.N11B=1 :60T04840 6042 IFNM=lTHENRETURN 
4931 PRINT:IFZ>t THENPRINT1 A PARTIR DE ' i 6045 CLS 

4832 PRINT'QUELLE l'tESURE';:JNPUTRS:lFRS<>'E'THEN4835 6050 FORW=ITONM-1:TIS='':GOSUB5070:IFVS=' O' THENGOSUP.31 42ELSEGOSUB3145 
4833 IFH0=2THEN4B80 6055 CLS 
4834 IFl'I0<4 THEN4BOOELSE4825 6060 NEXT: RETURN 
4835 11B=VALIRS>: IFKB<l ORl1B+Z-l>MHENZAP:GOT04832 . 6500 11S=PEEK< 20001 l :V=PEEK< 200021 :M=PEEKC200151: T=PEEK<20016l 
4840 11B=l1B-1: IFH0=4 TlEN.RETURN 65 JO IR1S>SOTHENMS=l1S-49. 5 
4841 IFl1B--OTIE:NPl=DEEK<20001 +2t I> :111 I l=35501 +SOOt I :P=M(l) :GOT04850 10 6520 MT=24t11S 1 



 

• • •• • •• • •• • • • • • • • • •• 
- 6530 IFD11<>11lEN60SIIBnoo t 7517 IFJ10::0TllEN7525 -- o5~0 FORI=lTOV:P!Il=DEEK!20007+2tll:E!ll=PEEK!20019+1 l :SU!I l=PEEJ\!20026+1 7519 ~l:IA1>11!Tl-EN7540 -- -6550 VO!ll=PEEK!20022+1l:PV!I l=fEEK!20029+I l:VV! I l=PEEK<20032+Il 7520 PRI NT' VOUS ~ POUVEZ ALLER AU-DELA ! ! ' : ZAP --- 7521 PRINT'LES CORRECTIONS ~ COMNŒNT QU'A LA' ;11!+1 ' MESURE ••. ' :GOT028BO - b555 11(J);OEEKt2CX341+2t ll:NEXT ...__ 7525 I=I-l:IFl <>OnEN7540 -6'560 TP=PEB« 2001 B l -• b565 1 FV=3ANDPEEI< ( DEEK ! 20007 l l =.6THENBA=1 ELSEBA=O - 7530 l=V:~I: IA1=0T~NPt.lL:P\ll:GOT01188 • 

- - 6577 FORN=IT012:A!Nl=O:NEXT 7540 POt<E1 023+I,PEEl<t11!ll-2lAND127:11<Il=11!ll -2 --- - 7550 IFI=VTHENGOSVB7600 -b580 IFT=l THENTN1='00 11AJEUR OU LA MINEUR' :GOTObbOO -6'590 ONT-1GOSUB7150, 7020, 71301 7040, 7110, 70601 7010, 7140, 7030, 7120, 7050 • 7565 S=PEEK<Ptlll :Ptll=Pt l l-2:DT=t1T-S:NT=PEEK<I023+1>-1 --- b600 FR=FRE!' 1 l:Tlf=1 1 7571 JFLI < l l OOTHENPC l J=P< ll+2:NT=NT +1:DT=MT-Lll1 l :LI11 l=O 
6605 lFPEEK<200SOl=OTHENRETVRN ,._._ 757.2 POKE1023+I,NT - 0610 N=O:REPEAT: P=200SO+N: Tif=T lf+CHRf< PEEJ\!Pl l :N=~M :UNTILPE!EK< P+l l=O - 7575 PRINTSPC!12ll1 'e 11ESURE' :PRINTSPC!7ll'e VOIE' -- 0620 RETURN ~ 7577 IFl10=1TfENRETURN -- "' - 7CXJO GOT07000+Dlt10 7580 PULL:GOTOl222 --- 7010 At6 l=l:TNf='SOL 11AJEUR OU llH 11INEUR' : T=B:RETURt~ 76({) IFI>VTHENI=l -
7r020 A!l>=l:A!ôl=l:TNf=' RE 11AJEUR OU SI 111NEUR':T=3:RETlJRN - 7605 Tl=!PEEK<l1<Il+llAND2401 / 16:1fTl=TTHEN7640 •• - 7030 A(!)=~ :A(6l=l :A.18l=l: TNf='ILA MJEUR OU FAt 11INEUR' : 1=10: RETlJRN f9---- 7610 IF11=1TIENFO~=lT012:A ! Nl=O:TNf='DO MAJEUR OU LA 111NEUR' :GOT07630 -
7040 All l=l:A!3l=l:A!61=1:Al8l=l:TNS='l11 MAJEUR OU DOi 11INEUR':T=S:REiURN 7620 ONT1-1GOSUB7150, 7020, 7130, 7040, 7110, 7060, 70101 71401 7030, 71201 7050 
7050 A< Il=? :A!3l=1 :A!6l=l :A!8l= 1:Al101=1 :TNf=' Sl MAJEUR OU SOll MINEUR• - 7630 PING:PRINT:PRINT' ATENTION,VOUS REVENEZ EN ';TNf:T=Tl 
7055 T=l2:RETURN - 7640 1111=PEEK(f'1( I l+l lANDIS: (FMM=MSTHEN7660 • 7060 A<ll=l:Al31=1:Al5l=l:A(6)=1:A!8l=l:A<IOl=l:T=7 7650 PING:PRINT'ATiENTION,VOUS REVENEZ A ' 1111'TEl1PS/11ESURE' :MS=1111:MT=MSt24 -7070 TNS='FAI l'IAJEUR OU REi MINEUR':RETURN 7660 RETURN • 1 
7100 GOT07100+10•B - 7700 Dil1A!12l,Pl3l,1113l ,El3 l,V0!3)1Lll3l,SUl3l,VVl31,PVl3l ,Ql3l:Dl1=1:RETURN 

1 7110 A!12>=-l:TNS='FA 11AJEUR OU RE 111NEUR':T=6:RETURN ~ 7800 IFD=2THENDS=' TT' :RETURN · 
7120 A!5l=-l:Al12l=-l:TNf='Sib MAJEUR OU SOL MINEUR':T=l l:RETURN 7802 IFD=3THENDS=' T' :RETlJRN 
7130 A(5 l=-1 :Al lrQ)=-1:Al12l=-1 : TNf=' l1Ib 11AJEUR OU DO MINEUR' :T=4 :RETURN 7804 IFD=4THENDS=' DT' :RETURN 
7140 Al3l=-l:Al5l=-l:A!101=- l:A( 121=-l :TNS=' LAb MAJEUR OU FA MINEUR':T=9 7806 IFD=6THENDs=•D1 :RETURN 
7145 RETURN 7808 IFD=8THENDS=' CT' :RETURN 
7150 A(3l =-l:At5l=-l : A!Bl =-l:At 10l=~l:A( 1 2l;~l 7810 IF0:9THENOs:• OP: : RETURN 
7160 TNf=' REb 11AJEUR OU SI.b 11HEUR• :T=2:RETlJRN 7812 IFD=12THENDS="C' :RETURN 
7300 X=O:P=35501+500•1 7814 IFD=16THENDf='NT':RETURN 
73(0 FORW=lTOl1B:X=X+!PEEK!PlANDl271:P=P+2:NEX111 7816 IFD=18THENDS='CP':RETURN 
7320 X=2tX:Pl=DEEJ<!20001+2tll+X:RETURN 7820 IFD=24THENDf="N':RETURN 
7350 X=O:FORW=lTOZ:X=X+!PEEK!PlAND1271:P=P+2:NEXTW:X=Xt2: RETURN 7822 IFD=32THENDS='BT' :RETURN 
7500 IFDT=OTHEN7517 7824 IFD=36 THENDS="NP' : RETURN . 
7501 1 FL J( 1 > =OTHEN7505 7826 IF0=48TfENOS;"B' :RETURN 
7502 PRINT'VOUS REPRENEZ AU~ DE CETTE NOTE' :PRINT'LIEE ' :DT=DT-Ll !JI 7828 IFD=72THENDS=' BP' :RETURN 
7503 LI ! 1 l=O: IF110=0THEN7580aSERETURN 7830 IF0=96TIEND$:' R' :RETURN 
7505 S=PEEKIP(Jll :PIJl=P!ll-2:DT=DT-S:POKE1023+I, PEEKl 1023+J l-1 7832 IFD=144THENDS='RP' :RETURN 1 

: 
7508 IFDT<OTHEM.ICi l=~!DTl:DT=O 7834 DS=MIDflSTRS!DI, 21 :RETURN 
7510 I Fl10=0THEN7580 8000 PLOT! , 26, 'LAISSEZ VOTRE MAGNETO EN LECTURE' 1 

7512 RETURN 12 8010 DOKE2, DEEK!156l: CLOAD' 11USICHEX' :OOKE156, DEEK12l :RETURN • 13 1 

~ 
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i -- MUSIQUE SUA ORIC J -- (aulte/compl6mentl ' --- -- Pour ceux qui ne seraient pas musiciens, donc incapables de transcrire une par· - 10 ù..S:PRINT: PRINT:PRINT~UN INSTANT DE PATIENCE !': t ilion mettant en évidence les immenses possibilités de ce logiciel , nous don· - nons c i-après les " DATAS" correspondant à la musique de la Panthère Rose. -PRINT' CHARGEl1ENT EN COURS ... - Ce programme s·e lance par RUN. Il génère directement sur cassette (mettez votre -• 0000 P=38000:REPEAT:READDS:FORN=OTO<LENCDSll /2- l :Q=VALC ' l ' +MIDS CDS,2tN+1,2ll - magnétophone en anregistrementl un fichier binaire que vous chargerez, par la .. 
suite, à partir du programme principal. 

.- - 8010 POKEP+N,Q:~XT:P=P+N:\.tfl'ILQ:255 .-
~ - - -

8020 DATA18A5686901C5679002A9018Sb820f:J9618b5688569AABSSEB57CBS5F857DA668B569 1 OO REM - LA PANTHERE ROSE -- -- -- 8030 DATAD5oCF06618Fb69BD334ED013B50000098DE50220Dl954C909520E29b4CE09418B500 
~ .110 : - 8040 DATA8DE5021XXl9A2'".LSEACADOFC4C9095B5060503F00918B5008DE5024CE09438B500E901 900 FORN=t4E20Tot50b8:READDS:O:VAL< ' l ' +DS l :POKEN, D:NEXT 

8045 DATA9500 - 1()(X) CSAVE'PANTl-ERE. BIN',At4E20,E.t50bB:END - 8050 DATA8DE50218A9010CX1518B50b69019506A069B50E8DE302!56F8DE40220A797EAEAEA - 100S : -- 8000 DATA4C909518A57CAô69'6902B57C955EA57D6900B57D955F18A002Abô8 -- 1010 DATA 60,04,03,84,4E,10,4F,BE,4F,IE,4F,8C,4F,E8,ltf,15,0B,S5,04,55 "' -- 8065 DATAB17C956CC930902CBD364E 1020 DATA 01,01,01,oc,O!,OB,5S,04,03,0J,OO,oo,oo,Oô,S5,55,S5,55,55,55 --- -8070 DATA18850BA200B17C38ESOBE8C50B9002WF68AAôô89503C914BOIE38A914F503A8EAEA - 1030 DATA 01100,55,EA,4F,14,50,3E,50,5S, 4C,41,20,S0,41,4E,54,48,45,52 --8080 DATAEAEA88DOF9FOCF18Ab08BOJA4E9503A01EEAEA88DCA18Ab08A90195b9950bBD364E 1'040 DATA 45, 20, S2, 4F,53145110015S,55,55155,55,55, 55, 55, 55, 55, 55, SS,55 - -- 1;J--- 0090 DATA8DES029500BD334ED00320FC9618A001B17CF047ABC9AAD009A6b8A9008DES029500 1000DMA~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~'~,OO 
8095 DATAB9A893A66995bEBDE302!9A993 - 10b0 DATA Ol,M,60,AA,60,AA,60,AA,60,AA, 60,52, lB,AA, 12156106,581 19,AA 
8100 DATA956F8DE40220DF9520AE96A668BD3D4ED0034C779o20F8932080962026Fi - 1070 DATA 12,50,0b,52,12,So,Oô,58,12,62,0b,60,12,52,06,58,12,60,0b,5E 
8105 DATAA20~588EADOFCCADOF74C70941\0008CE502 1080 DATA 38,SC,08,58,08,52,08,4E,08,52,38,AA,2A150,06152,181AA, 12,56 -- -8110 DATK2026FitEE102202~EEE102202bFB60A217A00188EADOFCCADOF760 - 1090 DATA Ob1581 181AA1 121 5010b1521 t2,56,0b,581 12,62106160112,5810ô,60 
8120 DATA18ADE402A6b88511690165119545A9009S4E954B954895516018A66SB54BC902B01418 1100 DATA 12,0A,06168,AB, AA,12150,0b,521 18,AA,12,56106158, 18,AA,12,50 -8130 DATAADE30275488DE302ADE402690080E4024C269b38ADE302F5488DE302ADE402E900 - 1110 DATA Oô,52,12,56106158112,62,06,60,12,52,0o,5811216010615E,38,5C -8140 DATA80E40218B54E6901954EDD404EF0016018A900954EP.54BF01418C901F00518C902 - 1120 DATA 08,58, OB,52,08,4E,08,52, 38,AA, 30, AA,60,AA,bO, AA, 60, AA,60,00 
8150 DATAF!XlA38B548F54595484C57961BBS487545954818B5516°9019551DD304EFOÔ16018 1130 DATA 02,AA,42,2A,06,2C,OC,AA,06,2E,06,30,9Ç,AA,06,2A,06,2C,OC,AA 
8160 DATAB54B6901C9041XXJ2A9001.6954BA90095S160A21FEAèADOFC4CAA9S 1140 DATA Oô12E106,30,9C,AA,Ob12A,Ob,2C,OC,AA,Ob,2E,06130,A212E,Ob,2C 
8170 DATA18A9AB8512A9BB8513A91BBSl6ADE30229076910AAA0008A9112 1150 DATA 12,2A,Ob,28,A2,2A,Ob,2C,12,2E, Ob,30,A2,2C,06,2E,12,30,06i32 
8180 DATAC616FOOFA512692B8512A513690085134C9796601BA9BP.8515A9A98S14ADE4022907 1160 DATA A2,2A,Ob,2C,12,2E,06,30,A2,2E,Ob,2C,12,2A,06,28,A2,2A,Ob,2C 
8185 DATAAAADE50269.05951o 1170 DATA 12, 2E,Oô,30,0C,AA,OC,52,12,4E,Ob,48, l2,44,06,40,12,3A,06,46 
8190 DATA8A9114C616FOOFA51469288514A51569008S154CC49b60A255EACADOFC6018B569 1180 DATA Oô,44,12,46,0b,~,12,46,06,44, 12,46,0b,44,12,40,08,JA, OB,36 

82(X) DATAD56CD004A90(f002B5008DE50260AABD07048DE1028AôOA2CXJADE502C9029004 1190 DATA OB,JA,OC,3A,9C100103, AA,42,1C, Ob,1E,OC,AA106120,0b122,9C,AA 
8210 DATA8EE5026038E902EBDOF218AS04F014A200AOOOB1009102CSDOF9E601E603E8E404DO 12CXl DATA 06, t C,Oô,lE,OC1AA,06,20,06122,9C,AA,06,1C,06,1E,OC,AA,Ob,20 
8220 DATAEEAOOOB1009102C9C405DOF76018A405B10091028BDOF9B1009102C601C603A604F014 1210 DATA Ob,22,A2, 20,06,1E,12, IC,06,1A,A2,1C,Ob,1E,12,2010b,22,A2,1E 
8230 DATAAOFFB100910288DOF9B1009102C601C603CADOECb018A900SS02ACKXJBl70F01CC9AA 1220 DATA Oô,20,12,22,0b,24,A2, 1C,Cb,1E, 12120106122,A2,20,0b, 1E,12,1C 
8240 DATAF00518C91A900F1BA57069028S70A90065718S71DOE4A901B5026018A000&170F018 1230 DATA 06,1A,A2, 1C,06,1E,12,20,06,22,0C,AA,54,AA,b0,22,C0,00,01;84 
0250 DATAC9AAF005186918911019A5706902857DA90065719571DOE460M68!569C906f007 1240 DATA 01,B4,01,B4,01,B4,0t ,B4,0b,84,09,B4,85,B4,03,94,06,B4,09,B4 
8260 DAT AA22ŒACADOF COOA21CAOO1B17CC9AC90F 1CACAA900857 485 758503FIESFF 1250 DATA 80184103,84,0b, 84,0B,84185,84102,84101,84,0t,84,01,84,0t,84 
8280 Dltt=U2l 1260 DATA DS,84180184,06,84180184,0b, 84, 80,84,04,84,B0,84,04,84,80,84 
8286 f(Ql=O:F!ll=1904:F!2l=l79b:Fl3l=l69ô:f (4l=lô0l :f(5l=1511:F<ôl=1426 1270 DATA 04,B4,80,8410418%1 ii:J, 84104184180184104184,08184108184,84,64 ~ 

8288 F<7>=1346:Fl8l=1271:Fl9l=1199:FI10l=1132:FI 11 )=1008:F<121=1009 1280 DATA Ol ,84,00,84,80,84,0b,84,80,84, 0b,84180,84,04,84,B0,84,04,84 
8290 AD=37802:FORN=OT06:FORM=1T012:DOKEAD, FIMl /2•N:AD=AD+2:NEXTl'l,N 1290 DATA 80184104,84,00,84,04,84,80,84, 04,84,80,84, 04,84,02, 84101, Bit 
8300 D<»<E37970,0:00KE37972,799:DOKE379741263:POKEJ7800,96:PING:CLS:END • 

14 
1300 DATA 80,84101, 84,55 • 

15 
-



 

_______ ____ utilitaire_ 

CHEZ-VOUS 
MINITELI 
Frédéric TARAUD 

ous n'êtes pas sans savoir que l'expérience Minitt!JI se 
développe dans notre pays, et que bientôt tout le monde 
aura chez lui cet appareil, bien plus intelligent qu'il n'y 

parait au ptemier abord. 

Quand on sait, d'autre part, que 
cette machine est prévue pour 
pouvoir être connectée à un péri
phérique, vous aurez tout de 
suite compris que ce périphérique 
ne sera autre que notre ORIC. 
Que d'applications en perspec
tive 1 Micro-serveur, messagerie, 
échange de programmes ou de 
données, autant de possibilités 
qui vous seront bientôt offertes. 
Mais, avant toute chose , 
penchons-nous sur la façon de 
connecter l'ORIC au Minitel. 

Incompatibilité d'humeur 
ORIC/Minitel 
Il n' est malheureusement pas 
possible de brancher directement 
ces deux machines ... (à moins de 
fabriquer la liaison série par SOFT 
comme LORITEL, de LORICIELS) . 
Pourquoi ? Tout simplement 
parce que l'ORIC ne possède 
qu'une sortie parallèle, c'est-à
dire que chacun des bits d 'un 
octet est transmis (par exemple 
à l'imprimante) dans un fil séparé. 
Faites le compte : il faut au mini
mum 8 fils plus une masse, sans 
parler des deux signaux de 
contrôle. 
Or, avec le Minitel, rien de tout 
cela 1 En tout et pour tout trois 
fils 1 Un pour envoyer l'informa
tion, un pour la recevoir et une 
masse. 

"'- 1 
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Principe de la 
liaison série 

lllt de Sl•I 
111 
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\.. 

Comment cela se passe-t-il ? Très 
simplement. li suffit d'envoyer les 
8 bits qui forment l'octet à trans
mettre les uns derrière les autres, 
à une certaine vitesse, dans un 
seul fil et en commençant par le 
bit de poids faible. D'où le nom · 
de liaison série. Pour compléter le 
tout, on place, devant l'octet, un 
bit dit de ST ART, pour préciser le 
départ, et à la fin un bit dit de 
PARITE, qui permet au système 
de réception de contrôler le bon 
état de l'octet lors de son arrivée. 
Sans oublier un bit de ST.OP pour 
signaler la fin. Prenons un exem
ple : Imaginons que l' on trans
mette la lettre A . Code ASCII : 
# 45, soit en binaire : 

01000101 
MSB LSB 
Remarquons d'abord qué pour 
tous les caractères ASCII et les 

· codes de contrôle (de 0 à 127), 
le bit de poids fort est toujours à 
o. 
C'est pour cette raison que la liai-

son Minitel/Cric se fera, non pas 
sur 8 bits, mais sur 7. Le bit de 
poids fort ne sera pas transmis. 
Revenons donc à notre caractère 
A. Sa transmission en série aura 
lallure suivante : 

~ 
1 
1 

& e 0 1 111 de S•oP 
101 

_/ ......,- llltde .... 11• 
• 41 10ou11 

Calcul de la parité 

Dans le cas qui nous intéresse, la 
parité est dite paire, c ' est-à-dire 
que le bit de parité sera à 0 si le 
nombre de 1 dans l 'octet trans
mis est pair. Dans notre exemple, 
nous avons deux bits à 1, donc 
le bit de parité est à O. 
Il est bon de remarquer égale
ment qu' il ne s'agit pas ici d'une 
liaison dite RS 232 qui existe sur 
certains micro-ordinateurs. Une 
liaison RS 232 a comme niveau 
" 1 " + 12 V et comme niveau 
" O" - 12 V, ce qui permet des 
liaisons beaucoup plus longues 
(urie trentaine de mètres). Ceci 
mis à part, le principe en est le 
même. 
Vous allez peut-être me dire que 
tout cela est bien compliqué. Eh 
bien, rassurez-vous, ·ce n'est pas 
nous qui allons nous charger de · 
tout cela, mais un circuit spécia
lisé. 

Description du 6551 
Nous allons en effet confier ce 
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travail à un 6551 appelé UART 
(Universal Asynchronous Recei
ver Transmitter), autrement dit 
un émetteur [Récepteur Asynch
rone Universel (liaison 
asynchrone= liaison série)] . 
Nous lui fournirons en entrée le. 
mot en parallèle à partir du BUS 
(la sortie imprimante restera donc 
libre), et il nous annoncera ce mot 
sous forme série en !ui accolant 
son bit de ST ART, de STOP et de 
PARITE. . 
Mais, me direz-vous, à quelle 
vitesse va s'effectuer cette trans
mission 7 Effectivement, cet 
UART est capable de transmet
tre à différentes vitesses, allant 
de 50 à 19200 bauds (1 baud= 
1 bit/seconde). Dans le cas qui 
nous intéresse, le problème ne se 
posera pas : la liaison doit .s' ef
fectuer à 1200 bauds. 
Oui, mais comment lui dire tout 
cela 7 Eh bien, c'est là tout l'in
térêt de ce circuit : tous ces ren
seignements lui sont fournis par 
programme, par le chargement, 
dans ses registres internes (au 
nombre de 4), des données adé
quates. 
On trouvera, figure 1, le synop
tique de l'UART et, en figure 2, 
la signification de chacun des bits 
de ses registres internes. 
Précisons que la plupart ne nous 
seront pas utiles, mais l' intrêt 
d'un tel circuit, n'est-il pas d'être 
universel 7 
.Rajoutons simplement que le 
registre d'état permet de connaî
tre à tout moment l'état du cir
cuit et que les registres de 
contrôle et de commande per
mettent de programmer la confi
guration dans laquelle le 6551 
travaillera. 
N'oublions pas le registre d'émis
sion dans lequel l'ORIC viendra 
écrire la donnée à émettre, et le 
registre de réception dans lequel 
l'ORIC viendra Jire la donni§e 
reçue. Ces deux registres sont à 
la même adresse, et c'est le cir
cuit qui nous mettra en reiation 
avec l'un ou l'autre, en fonction 
qu'il détectera un ordre de lecture 
(PEEK) ou d'écriture (POKE). 
Terminons cette décription par la 
signification des pattes de 
c<;>mmande : __ 
- CSO et CS 1 permettent la 
sélection du boîtier. Pour être 
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Exemple : 

•380 
'381 

• 382 
•383 

ContrOlo . 

d 'tmloolon 

• 
~ ReglelN ~ 

Reglem 

d' tmloolon • -..... 

• lltgltt,. 
d '•ttt i.- Loglq11t 

d ' ln ltm1Ptlon 
-

~ 
Atglttro O..eteur 

d t i--- do 
Conu619 -

..L 

~ 
Atglolro Regt.tre 

de rkeption • ..... -go 

t 
~ 

Aoglttro Conlr61o 
dt dt i--

commende rtcoption 

1 
1 

flguro 1 : Sch"'1a 1ynopllque du 8651 

RS1 RSO ECRITURE LECTURE 

0 0 Reglatre d ' "1iisslon ~tro do 1ktptlon 
0 1 ReH1 programme Regl•tt• d"•••• 

1 0 Regi111e de commande 
1 1 Re-gistre de conu61e 

Figure 2a : Adressage des tegl11re1 ln11rne1 du 6551 . 

P•s d î nterruption 

fn1enuplion 

0 

D'Cl:! • 1 

b7 b8 b& b4 b3 b2 . b1 bO 

1 Meut progr.mme - - - - - 0 - -
1 At1tt Hard 0 - - 1 0 0 0 0 

-

;;. 

) Volt f note 

m 

TXO 

ACX 

XTAL 1 

XTAL 2 

RXO 

m 
llTI 

NOTE : 
lfESET ~ffAMME: • '•lltct~tiqv.,,..,.1/0I• ft l'k rit1J1• '1Mt• c• 1.,,1u•. fll''Y• qwlt Ol r 2 nw>dllil, ,._, ~fra .1ont ~. 
RESET HAltO : '°"4'1•,. 1»11• ftESET nt KtÎV• tOJ. 



 

1 b7 I b8 b5 I b4 

'---..--.! 

b7 bll b5 Optr otlon 

0 PHd•P• rit• 

0 0 1 P.rt1• 1,..P 
l'tml1olon 

.. , .. 
rkoptlon 

"t l'kni•· 0 1 P.rt1• p .. 
don . lion ot ,..,. 

•re 6m1H 0 1 P..tt• lmp 
P.1 d• p1 nt•,.., • . - ,. •mi .. "'' ..... ,,. 

Mode no'""'I 

Echo on rkop~on 

1 

b3 b2 I b1 1 t>e I 

"--' 

0 

, 

0 

1 

b3 b2 lntorNptlon l 1'6mlulon 

0 0 · lion 
0 1 Oui 
1 0 Non 
1 1 Non 

FiQure 2c : R-alaue de comm1nd1. 

::::: ::.:· 1 : 1 : . 1 : 1 : 1 : 1 : 1 : 1 : 1 

1 b7 1 b8 b6 I b4 b3 b2 b1 bO 

~ 

1 1 1 1 
0 0 0 0 Horloge tlt1.,,,. 

0 0 0 1 60 baud• 

0 0 1 0 75 baud• 

0 0 1 , 110 baud• 

0 1 0 0 136 baud• 
1 Stop bit 0 

0 1 .0 1 150 baudl 
2 S1op bit ou 1 1top + 
bit 11 8 bit + 1 porit6 

ou 
1 0 1 1 0 300 baud• 

1 1/2 llOP bit al 6 0 1 1 , 800 baud• 

1 0 0 0 1200 baud• 

bit k>ngueuf 1 0 0 , 1800 baud• 

6 5 de1 mo11 • 0 1 0 2400 baud1 

0 0 9 , 0 ., 1 3800 baud• 

0 1 7 1 1 0 0 4800 baud• 

1 0 6 1 1 0 1 7200 baud1 

1 1 5 1 1 1 0 9800 baud• 

1 1 1 1 19200 baud• 

"'°"°ee extem• 0 

E.,,.neurttkopt. ""'t• 
m - 1 

E1n11nourll'kopt. volde 
m.o 

nm volid• 

Hm lnt•rdlt• 

RTS ,..., .. 
1 -

·.0- -
0 -
O· EmlUlon BREAK 

Horloge lni•m• 1 
Flgur• 2d : R•gl1tr• dt çonuble. 

:::::::· I: 1: 1: 1: 1: 1: 1: 1: 1 
1 2 3 (sortie) 

sélectionné, il faudra que CSO = 1 0 0 1 

système en page 3 . C'est le rôle 
du 74LS 138. Inutile de revenir 
sur le décodage d'adresses, car 
vous remarquerez peut-être que 
celui-ci est identique à celui uti
lisé poùr la réalisation de la carte 
universelle d'entrée/sortie, parue 
dans le numéro 2 de THEORIC . 
-Pour les personnes qui l'auraient 
construite, elles pourront donc· la 
conserver et ne câbler que le 
reste du circuit en utilisant une 
place libre en page 3. Il faudra 
toutefois modifier le circuit 
comme le montre la figure : 

Figure 3 : Modification du décodage 
d'adresse. 

En effet, il faut. se rappeler que la 
borne 170 CONTROL présente, 
sur le bus du microprocesseur, 
doit être positionnée à 0 
lorsqu'un périphérique autre que 
le 6522 interne est sélectionné. 
Si nous regardons la table de 
vérité d'une. porte NON OU 
EXCLUSIF (ESCLUSIF-NOR ,en 
anglais), figure 5, nous vérifions 
que la sortie est à 0 quand l'un 
ou l'autre des périphériques 
(6522 ou 6551) est sélectionné. 
Par contre, si aucun des deux boî
tiers n'est adressé, toutes les sor
ties du 74LS138 sont à 1, donc 
170 CONTROL reste à 1. 

et CST=O. 0 1 0 1 des deux circuits est 

- 12 : horloge du microproces-
seur, 
- RESET : Remise à zéro du 
circuit si cette patte est à O. 
- Ff/W précise si lé systèm~ veut 
lire ou écrire. Pour lire, îflW = 1, 
pour écrire îflW =O. 
- RSO et RS 1 permettent de 
sélectionner un des quatre regis-
tres internes. · 
- TRO: : interruption. 
- DO à 07 : des 8 fils de don-

1 0 0 s.iaetlonn' : 110 CONTROL à o 
1 1 1 Aucun circuit n'est s.iectlonM : 170 CON~-ROL à 1 

née du bus par lesquels le micro
processeur déposera la donnée à 
émettre ou viendra lire la donnée 
reçue. 

Description de 
la carte série 
Comme tout périphérique, le 
6551 doit être adressé par le 

. 
Rappelons que le 74LS138 per
met d' adresse·r 16 octet en page 
3 en commençant de # 380 à 
# 38F (sortie YO), puis de # 390 
à # 39F (sortie Y1), etc. 
Si nous choisissons de nous 
connecter en YO, nous utiliserons 
les emplacements : 
# 380 : registre d'.émission ou de 
réception. 
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# 381 : registre d'état. 
# 382 : registre de· commande. 
# 383 : registre de contrôle. 
Les emplacements de # 384 à 
38F seront inutilisés. 
On remarquera que certaines pat
tes du 6551 sont à la masse ou 
non connectées. Ce circuit étant 
initialement prévu pour créer une 
liaison RS 232, il en possède tous 
les signaux de contrôle : CTS, 
OCO, OTR, RTS, etc. Nous ne 
les utiliserons pas dans notre cas. 
Mais rien n'empêche un bricoleur 
averti de se servir de ce schéma 
comme base d'une vraie liaison 
RS 232. Seuls les signaux TXO 
(Transmission de données) et 
RXO (Réception de données) 
seront câblés vers une prise OIN 
5 broches classique (on retr.ouve 
en effet une OIN sur le Minitel) au 
travers de buffers 74LS14 ou 
74LS04. Cela permet, d'une part, 
de ne pas attaquer directement le 
Minitel et, d'autre part, de jouer 
le rôle de "fusible" en cas de pro
blèmes sur la ligne. 
N'oublions pas le quartz à 
1,8432 MHz qui, malgré sa 
valeur bizarre, se trouve très faci
lement. Il permet la génération 
des différentes vitesses de trans
mission. 

Réalisation pratique 
Celle-ci ne devrait pas poser de 
problème, puisque vous trouve
rez, figure 6, le dessin du circuit 

··imprimé permettant de réaliser ce 
montage. On pourra néanmoins 
utiliser d'autres méthodes de 
câblage, comme le wrapping ou 
l'utilisation de plaquettes percées 
et pastillées. Précisons que ce cir
cuit imprimé n'a pas été prévu 
pour supporter la modification de 
la figure 3. · 
Cette réalisation demandera 
quand même un minimum de 
soins quant aux soudures, et il ne 
faudra pas oublier de souder les 
straps. Le choix vous est laissé 
par câblage pour le décodage 
d'adresse avec une simple sou
dure : à vous de choisir. 
En ce qui concerne les liaisons 
maintenant : la connexion carte 
série/ORIC se fera de préférence 
li l'aide d'un câble que vous 
confectionnerez et qui se compo
sera de : deux connecteurs 34 
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llXC 1 llC: 

-·---

Figure 4 : Sch6ma 61ectr!que carte a6rie. 

points femelles qui seront mon
tés à chaque extrémité d'un câble 
plat 34 conducteurs. On montera 
de ce fait sur la carte série un 
connecteur 34 pistes mâle coudé 
(du même type que celui de 
l'ORIC). Une longueur maximale 
de 20 cm devrait suffire. 
Pour la liaison carte série/Minitel, 
on pourra tout simplement utili
ser un cordon OIN 5 broches du 
type de ceux utilisés en HIFI, ou 
le câbler à l'aide de deux OIN 5 
broches mêles et d'un câble 5 
conducteurs. On montera, côté 
carte, une OIN 5 broches femelle. 

Pour vous 
faire patienter 
Ce petit programme vous per
mettra d'écrire sur l'écran du 
Minitel, à l'aide du clavier de 
votre ORIC. La plupart des 
commandes habituelles de l'ORIC 
sont disponibles comme CTRL-l, 
CTRL-0 et même CTRL-G 1 La 
touche DEL affichera un pavé 
blanc et CTRL-C vous permettra 

_de sortir du programme. 
Bien sOr, beaucoup d'autres cho
ses sont faisables avec ce mini
éditeur, à vous de les découvrir 



 

10 REM MINI EDITEUR 
20 : 
30 POKE#381,#00:REM RESET PROGRA/111E 
40 POKEl382, 116B:REl1 PARITE PAIE, DTR VALIDE, IRO INVALIDE. RTS=O 
50 POKE#383,138:REM 1200 BOS, 7 BITS, 1 BIT STOP, HORLOGE INTERNE 
60 : 
70 GETAS:A=ASC!ASl 
80 IF A=03 THEN END 
90 POKE#380,A:GOTO 70 

Nomenclature : 

CIRCUIT /fYIPRI fWlE 

coTE SouovRE.S 

SEMI-CONDUCTEURS : 
1 SY 6551 (Sy:nertek) ou A 6551 (Rockwell) 
1 74LS138 
1 74LS14 ou 74LS04 

CONDENSATEURS 
1 chimique 10 à 22 µF/16 à 25 V 
1 22 nF céramique 

DIVERS 
1 quartz 1, 8432 MIHz en boîtier MC 184 
1 connecteur mâle, 34 points coudé (Berg ou 3MJ 
1 support 28 pattes tulipe 
2 prises OIN 5 broches mâles 
1 prise OIN 5 broches femelle châssis 
1,50 m de câble bl indé deux conducteurs + masse 
20 cm de câble en nappe 34 conducteurs 
2 connecteurs femelles, 34 points à serti r (Berg ou 3M) 



 

en attendant la prochaine fois où NOTE : Cherchez du côté des 
nous parlerons plus longuement ESC ... 
du Minitel par lui-même. 

RiW Ct2 Dm 07 08 05 04 03 02 01 DO 

18 27 26 2~ 24 23 22 21 20 19 18 

6661 

4 

o,v CSQ eil" Jm1 · RXC XTAL. XTAL CTI CTI TXO DTR 
1 2 

Vcc 
14 13 12 11 10 9 

14LS14 
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Vcc YO Y1 Y2 Y3 Y4 
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Eric VIEL 

LES PIEDS DANS LE 
Le listing du programme illustrant mon dernier article a été supprimé d'autorité, car je n'ai droit 

qu'à deux pages. Je vous le livre ce mois-ci. . . C'est dur d'avoir un rédacteur en chef qui cen

sure ! D'autre p~rt. comme c'est Noël,, pas de cours cette fois-ci 1 

500J 4C 4b 52 152 DEPOT JllP LIFT 5094 38 212 SEC 
5003 AD004F m RETOOR lDA CTRl 51JC/S A5 OO 213 LDA ~OO 
5000 C'1 02 154 OIP t 02 5097 E'I 01 m SBC H l ; DECREIOTE 
scœ DO 03 155 l1E ) 1 5099 85 OO 215 STA IOO ; LA CASE 
500A 4C 'lF 55 156. J"P SUITE 5091 A5 01 21b lDA SOI : ECRAN 
~000 C'1 OO 15_1 } l CllP H O 50'/D E9 OO 217 SIC HO 
500' DO 03 158 BhE I l 509f 85 01 219 STA SOI 
5011 4C b7 51 159 J"P NCTRl 50AI 19 219 a.c 
5014 A9 07 lbO >I LOA n 07 50A2 90 IA 220 BCC >2 
5016 90 OO 4F lél STA ll6 50A4 A9 Oô 221 >t lDA H 06 ; - ) ? 
5019 A9 04 162 LDA ttm 50A6 80 Œ 4F m STA COL 
5011 BDŒ 4f 103 STA COL 50A9 20 38 51 223 JSR ne 
501E 20 :n 51 164 JSR TTC 50AC DO 03 m 8IE )1 

5021 FO 62 • 165 IEO >1 50AE 4C 2F 55 225 J"P SUITE 
5023 A9 OO 161> LOA IOO 5081 18 22b ) 1 a.e 
5025 8D 02 4F 161 STA C/DX 5082 A5 ixl 227 lDA 1()() 
5028 80 01 4F lb& STA C/GX 5084 69 01 228 AOC tiOl ;L' INCREHENT 
5021 8D 03 4F 169 STA CIB E 
502E A9 28 170 lDA t40 50U 85 OO 229 STA IOO 
5030 80 04 4F 171 STA CIH 50B8 A5 01 230 LDA SOI 
5033 A9 OO 172 LOA IOO ; PLUS DE 50M 69 OO 231 AOC ttOO 
5035 80 OO 4F 173 STA CTRL ;CONTROLE 50BC 8'j 01 232 STA SOI 
5038 A9 04 m L_llA U 04 ;S.Olfî ORIENT 50BE A2 OO 233 )2 LDI l lOO 
E? 50CO Al OO 234 LDA <OO.li ; CONTENU DE 
SOJA 80 OO 4F 175 STA L!G 50C2 C'1 20 235 OIP t J2 i LA CASE EC 
5030 A9 OS · 176 LOA U OS R 
503f 90 Œ 4F m STA COL 50C4 FO IF 236 BEO V1lU 
5042 20 JB 51 178 JSR TTC 50Cb C'1 bl 237 OIP ·~· 
5045 FO œ 17'1 BEO >2 50C8 FO 10 238 IEQ >1 
5047 A9 01-· 180 LDA Il • 50CA C'1 65 239 OIP ' e ' . 
5049 80 01 4F 181 STA C/GX • 50ee DO 06 240 11/E >2 
504C 18 182 CLC 50CE 20 4A 53 241 JSR POINT 
5040 'IO CF 193 BCC >3 5001 18 242 a.c 
504F A9 06 184 >2 LDA H Oô 5002 'IO Il 243 BCC YllU 
50SI 90 Œ 4F 195 STA COL 5004 A9 01 244 >2 LDA tSOI ;FlAG DE llOR 
50S~ 20 JI 51 19b JSR TTC T 
5057 fO OD 187 SEO >5 5006 80 El BF 245 STA om ;"IS A Ltl 
5059 A'1 01 189 LDA 11 5009 bO 24b RTS 
5058 80 OHF 189 STA C/01 500A A5 02 247 >1 LDA t02 
50SE A9 OO l'IO ) J LOA 100 500C 95 OO 248 STA IOO 
5060 BD 05 4f 191 STA TOVA ~ODE A5 03 249 LDA S03 
5063 4C 67 51 1'12 JllP NCTRL 50EO 95 01 250 STA SOI 
506b A9 07 193 >5 LDA tt07 50E2 4C 2F 55 251 J~ SUITE 
50b8 80 OD 4F 194 STA Ll6 5Œ5 A9 20 252 voo LDA •32 : EFFACE 
5068 A9 05 1'15 LDA H05 50C7 A2 OO 253 LOX tOO ; l ' ANCIEl<NE 
5060 en œ 4f 19b STA CCK. 50E9 81 02 254 STA !02, tl ; POSITIOO 
5070 20 38 51 197 JSR TTC 50EB A5 OO 255 LDA IOO 
5013 DO 09 198 BIE ib 50ED 95 02 25ô STA 102 
5075 A9 01 199 lDA 101 5ŒF A5 01 257 lJ)A 101 
5077 90 OO 4F 200 STA CTRL SCFI 95 03 258 STA 103 
507A 18 201 CLC 5CFJ 18 259 Q.C ; PREPAliE 
5071! 90 09 202 ace >t LES 
507D AHA 20J )6 LDA H fA 50!'4 A5 02 260 UlA l02 ;COOR~S 
507F 90 Ol 4F 2()4 STA TOUR 50F6 69 28 261 AOC 140 ;POUi LE TES 
5082 4C 67 51 205 J"P NCTRL T 
5085 A9 ()4 206 )1 LDA 1104 :SAISIE CARA 50F9 8'j cr. 2b2 STA 102 ;DE LA CASE 
CT ou 
5097 80 OO 4F 207 STA LIG 50FA A5 03 203 LOA S03 :OESSlltJS 
508A A9 OS 209 LOA H05 ; '.- , 5.J'C 69 OO 264 AOC 100 
5œc 90 OE 4F 209 STA COL 5CFE 95 03 • 265 STA 103 
~ ~ jB 5! 210 JSR TTC 5100 Al 02 266 LOA 1102, X l 
5092 FO 10 211 BEO >I -

49 



 

5102 C'1 61 267 C1IP '•' 5131 2'14 l TEST TOOOE 1 PEIKT APPUI 
5104 DO 03 268 8l<E >I 

. 5131 m ; SllU..TNE S\Jll ++ TOOOES • 
5100 4C 2A 51 269 JllP >2 . 51JI 296 1 . 
5109 C'1 20 270 ) 1 O.P IJ2 . 5131 m ;1 • 111111111u111111111111Hff 

5l OI FO 04 271 BEO >3 
. 

51JI AE Œ 4f 298 TTC LDX al. • 
5100 eus in OtP . , , • 513E A Hf 299 LDA ttFf . 
51CJ' DO 19 273 11€ >2 • 5140 li JOO Q.C . 
5111 A9 OO 274 >3 LDA IOO . 5141 2A JO! )1 ROC. A 
5113 80 OO 4f 2~. STA CTll. 

. 
5142 C4 302 DEI • 

5116 80 01 4f 276 STA C/6X . 5143 10 FC JOJ 11'1. (J • 
5119 BD 04 4f 277 STA C/H . 5145 M ~ TAX 
511C 80 02 4f 278 STA CI OI • 5146 A9 Œ J05 LOI\ HŒ . 
511F A9 28 279 lDA HO 

. 5148 AC F9 FF 306 LDY. tFm • 
5121 80 03 4F 29' STA Cii 5141 CO Ol J07 CPV ffl 
5124 A9 OO 281 LDA tOO 5140 OO Ob Dl H >l 
5126 80 OO 4f 282 STA CTll. 1 PUIS DE CT 5l4f 20 'IO n 309 JSll ~90 
Il. 51S2 18 310 Q.C 
5129 EA 283 VOl.l HOP 5153 'IO DJ 311 ICC >2 
5l2A A5 OO 284 >2 lDA IOO 5155 20 l5 ~ 312 )1 JSR SOJI 
512C 95 02 295 STA t02 5158 AD OO 4f 313 >2 LDA lift 
512E A5 01 286 LDA 101 5151 BD OO DJ 314 STA IJOO 
5130 95 OJ 287 STA .aJ 515E A9 œ 315 LDA uœ 
5132 42 OO 298 LDX tOO . 5160 2D OO DJ 316 NlD IJOO 
5134 A9 6t 289 LDA 'd' • 5163 EA 317 NOi' . 
5136 Bl 02 290 STA 102,ll . 5)64 EA 318 MOI' 
5138 4C <f 55 2'11 JllP SUJTE • 5165 EA 319 lr)fl • 
513) 29'2 i HHit·Htff•tHfftHf ... -HH .. 

. 
5160 60 320 ATS . 

513) 293 1 . 
~ 

c mo CUI a 

cm 
CNranl 'IAMMI 

TOU$ lfl8 utlluteurs d 'une 1111tomobllfl ne 
sont pas fott:.,,.nt des mklln/c/ens, loin 
s 'en faut, mals beaucoup sont cutltlux de 

savoir "comment ça man:he " , L•"""""""' ~ 
pos4 par Gnrd FLAMME vous Pl*t1ntflt'a, sur 
/'kran, le principe de fonctionnement du moteur 
j 4 temps. 
Utl6sable sur OR/C- 1, bien qu'ayant 4t4 krlt sur 
A TMOS, Il sufllnt de fllll'fl I• modllle11tlon suivante 
pour /'adaptflt'. 
Ugne 150, changer POKE # 271,28 par POKf 
#26,,28. 

50 

20 R9' HfffffflfffffffttffHHH 

30 R9I ff H 

40 R81 H f10TEUR A 4 TEMPS H 
50 R81 H ff 

60 RE" H 6. FlNtE H 

70R81H H 
80 RE" IHIHlllllllHffH+ffM+I 

90 R81 
1lXI DOKEtlB,IF42D:POKE618,2:POKE40035,0 
110 TEXT: Q.S:O=O: T=O:RESTORE:A=Cl :J=O 
120 GOSVB2050 
130 PA=21:EH=l9:AD=20:6A=16 
140 HIRES:PAPERPA-lb:IN<EN-16 
150 POKEt27E,29 

1 

160 CURSET114143,0:DRAW0, 13,l:CURSET107,49,0:DRAW0,7,1 
170 CVRSET96,57,0:FILL3,1,EN 
180 C\JRSET150,57,0:FIU.3,1,PA 



 

gi 

190 CURSET1f9,45,0:FILL12,1,PA:FILL3,l.EN 
200 REM 
210 REM HHHHHHfHHHHHH 
220 REM ** CANAL ADM. EéHAP. tt 
230 REM 11111+11 +1111+1111111+1f-I 

240 REM 
250 FORI=43T044:CURSET63, I,O:DRAt.150,0,l :CURSET130,1,0:DRAW58,Ô,l:NEXT 
260 CURSET131 ,43,l :DRAW0,13,l 
270 FORI=50l052:CURSET63,I,O:DRAW43,0, 1:CURSET137.I,O:DRAW50,0~ l:NEXT 
280 CURSET140, 53, 1 :FILL4 , 1, PA :FILL3, 1, EN: CURSET187, 50. O:FILL3. l, PA 
290 CURSET130,6210:DRAW09,0.0:DRAW0. 1,0:DRAW-9,0,0 
300 CURSET70,45,0:FILL5, 1,AD:CURSET139,45,0:FILL5.1 ,GA 
310 CURSET132,45,0:FILL15, l,GA 
320 CURSET108,49,0:FILL11,1,AD 
330 CURSET186,45,0:FILL5, l,PA 
340 REM . 
350 REM tttfl+*tttHtfl* 
360 REM tt BOUGIE tt 

370 REM If f ll*f-f******** 
380 REM 

2 

390 CURSET122,55 , l :DRAW0,8,l:DRAW3,0,l :CURSET124,461 l :DRAW2,10,l:DRAW-4,0,l 
400 DRAW2. -10,1:DRAW0,15, 1 
410 REM CYLINDRE 55-60 
420 CURSET105, 60, O:FILL60, 1, PA: CURSET150, 57, O:FILL64. 1. PA 
430 FORI=148T0150:CURSETI,60,2:DRAW0,60.2:NEXT 
440 FORI=94T096: CURSETI,62,!:D~AW0 . 58 , 1 : NEXT 

450 FORI=60T0126STEP8:CURSET96, I.O:CHAR127,0, 1 : CURS~T! 42, !.O:CHAR127,0, 1 :NEXT 
460 REM 
470 REM ************~** 
480 REM ** CARTER 11 

490 RE:1 HH-HHHHHH 
500 REM 
510 FORI=97T0100 
520 CURSETI, 130, 1:DRAIHO~10.1 : DRAWO, 44, 1: DRAWlO, 10, 1: DRAW4.5, 0, 1 
530 DP.AW101 -10,l :DRAW0,-44 1 1:DRAW-1D,-l0,l 
540 NEXT 
550 A$= ' MOTEUR A 4 TEMPS":S=65:W=S:P=17:E=3:GOSlJP.670 
560 IF0=1THEN570ELSE580 

570 A$= ' NOMENCLATURE' :S=16:\./=19:P= 18 :E=O:GOSUP-6iO:GOTC1780 
580 A$= ' A1R+ESSENCE':S=16:W=JO:P=AD:E=3:GOSUP.670 
590 A$=' GAZ BRULES':S=150:W=30:P=GA:E=2:50SUP.670 
600 IFT=1THEN610ELSE780 

b!O CA=1i:EC=3 
620 J=l:A$=' ADMISSION' :S=l66:W=100:P=CA:E=EC:GOSUB670 
630 A$=' COMFRESSION':W=115:GOSUB670 
640 A$=' CONEUST lClN" : W= 130: GOSill.670 
650 A$= ' DETENTE' :W=l41:GOSU?.670 
660 A$= ' ECHAPPEMENT" :W=l56:T=2: GOSUP.670:GOi0780 
670 CURSETS,W.O:FILLll,1,P 
b80 CURSETS-10,W,O:Fllltl,1 ,E 
690 IFJ=1THEN710 
700 CURSETS+7tLEN!ASl,W,O:FILL1 1,1,PA 
710 CVRSETS,W+2,0 
720 FORl'1=1TOLEN!ASl 
730 CHARASC(MIDS!AS,M,lll,01 1 
740 CURl'10V6,0,0 :NEXT 
750 RETURN 
760 REl1 
770 R..LM t111•11'************ 
780 REM H VILEJ.REQUit4 H 

790 REM *****************f+f 
BOO RE.H 
810 CURSET120, 160, O:FORI=25T027: CIRCLEI, 1 :NEXT: CIRCLE~.1 
820 C=AD 
830 REM 
840 REl1 
850 REM 11tftt4+++tt11111111 

860 REM ** SOUPAPES ** 
870 RE!'! HHfHfHHffHHH 
880 REM 
890 iFA=8THEN900E~SE920 
900 CURSET130,60,l:DRAW09,0,l:DRAWO, l,l :DRAW-910,1 
910 CURSET130,62,0:DRAW09,010:DRAW0,1,0:DRAW-9,0,0:GOTO!OOO 
920 IFA!:lJTliEN930ELSE950 
930 CURSET130,601 0:DRAW09 10,0:DRAW0,1,0:DRAW-9,0,0 
940 CURSET130,62,l:DRAW09,0,! :DRAWO,l,1 :DRAW-9,0, 1 
950 IFA=OTHEN960ELSE1000 
960 CURSET130,62,0:DRAW09,0,0:DRAW01 1,0:DRAW-9,0,0 
970 CURSET107,60,0:DRAW09,IJ,O:DRAWO,l,O:DRAW-9,0,0 
980 CURSET130,601 1:DRAW09,0, 1:DRAWD,1,l :DRAW-9,0,1 
990 Ct:JRSET107,62,1 :DP.AW09,l'.l,1 :DRAW0,1,l :DRAW-9,0,1:GOT01 100 
1000 IFA=5THEN1010ELSE1100 
1010 CURSET107,62,0:DRAW09,0,0:DRAW0,1,0:DRAW-91010 
1020 CURSET107 1601 1:DRAW09,0, l:DRAWO,l, l :DRAW-9,0,l 

J 



 

R3 1030 CVRSETl30,b01 l:DRAIJ09,0,1 :DRAW0,1,1:DRAW-9 10,1 
1040 CVRSETl30, 62,0:DRAW09, O, 0: DRAWO, 1, 0: DRAW-9, O. 0 
1050 REM 
10bo REM HHffffHHHffHHffffff 

1070 REM 11 MOUVEMENT PISTON ** 
1080 REM ffffffffHIHHIHfHfHH 

1090 REl1 
1100 READX, Y, XB, YB,V,Z1 I ,N,XH, YH 
11 10 DATAl20,80,0,b0, 120, 180,65,1,0.20 
1120DATA120,B5,15,60,107, 175,70,0,-!5 ,15 
1130 DATA120,I00,20,60,100,160,B5,0,-20,0 
1140 DATAl 20,115,14,591 106,1471 100,0,-14,-14 
1150DATA120, 120,0, 60, 120, 1401 105,010,-20 
1160 DATAl20.115,-15,60, 135, 1471 100, l 1 l'.i,-15 
1170 DATA120, I00,-20,60,1401 1b0,B5 11,20,0 
1180 DATAIL0.B5,-15.60, !34,175,70,l ,15, t 5 
1190 B=I :IFN=JThtNl200 
1200 CVRSET105.B ,O:FILLI -B+16, l, PA 
1210 CURSET105,60 ,O:FILLI-60 ,1.C 
1220 FORl=ITOI+S :CURSETI05. I, l: DR~W3ù . O. l: N~XT 
1230 CLIRSETX, Y,O:CIRCLE2, l :ORAWXP .. YB, ! :CIRCLE:?.1 : OR~UYM, Y~. 1 

1240 CURSETU. Z.O:CIRCLE2,1 
1250 IFA=3ANDO=ITHfN17~0 
1260 IFT=2THENG(ISUBl380:GC•TOl280 

f 

1270 CLS:PRINT :PRINTCHRS( 130l+'pour arreter aopuyer sur une toucr,e' :F'S=l'iEY'S 
1280 IF FS() ''THENlOO 
12QO FORI=I-9TOI+B: CURSET135,I,O:DRAW-30,0.0:NEXT 
1300 CURSETX , Y,O : CIRCLE2,0 : DRAWXB . YB, O :CIRCLE:? , O : OPAWXM . Y~1.0: C I RCLE~.l 

1310 CURSETU, Z.1 : CIRCLE2. 0 
1320 A=A+l : IFA/8=1NT(A/8lTHEN1330:ELSE830 
1330 IFA=STHENEXPLODE 
1340 IFA/B=>HHENC=GAELSEC=AD 
1350 IFA=l6THENl360ELSE1370 
1360 A=O:C=AD 
1370 RESTORE :GOT0830 
1380 ES=KEYS:WAITBO 
1390 IFESO' ' THEN100 
1400 IFA=OTHENl440ELSE1410 
1410 IFA=4THENIS60ELSEl420 
1420 IFA=B THEN1610ELSE143ù 
1430 IFA=l2T~ENl660ELSE ! 7!0 

1440 CD=l6 

1450 REM 
1460 REM IHfHtHHHHHf 

1470 PEM ** COM~ENTAI RES tt 
1480 REM fHf-HHHIHHHf 

1490 REM 
1500 CURSETS. 15b,O:FILL11.l.CA 
1510 CLS :CURSETS,100.0:FILLll , 1, CD 
1520 PRINT'La soupaoe d' ad~1ss1on est ouverte•; 
1530 PRHH' .Le piston entraine par le vol ant.~sc:end, '; 
1540 PRINT' asoirant le melange AIR+ESSEllCE. ' 
1550 GOT01710 
1560 CURSETS.100,0:F!Lll 1.1, CA 
1570 CLS :CURSETS.115,0:FILLJ l,l,CD 

s 

1550 PRINT' La souoaoe d'admission se ferme.Le pis-tc.n,tc'..'. _ci..: r~ e;: tr ~;;.e ": 
15QO PRINT' par le voiant ren:on te en ccmprieant le:; gaz.' 
1600 GOTOl710 
1610 CURSETS,115,0:FILLll.1,CA 
1620 CLS:CURSETS,130,0:FILL22.1, CD 
1630 PRINT ' La bougie prcdui t une etincelle. enfl ae:nant le: ç~ : comor:.' l:?S' : 
1640 PRINT' .Ceux-ci se de- tendent et repooss2nt le oistc: •. ' 
1650 GOT01710 
1660 CURSETS, 1JO,O:FILL22, 1.CA 
1670 CLS :CURSETS,15b,O:FILL11 ,l, CD 
1680 PRINT ' La souoape d'echappe.-01ent s'ouvre.Le': 
1690 PRINT' oiston a nouveau entraine ;:.>3' le ' : 
1700 PRINT' volant,req1onte refoulan t les ga;: bruies. ' 
17iG RETIJRN 
17:0 CLS :PRINT:PRINT 
1730 REM 
1740 REM fHHHffHHHHfH 

1750 REM 1-1 NOMENCLATURE H 

17t0 REM IHHIHI HHHHHf 

1770 REM 
1780 A$='bouqie':X=l45:Y=JO:F=-6:G=b:GOSUE1910 
1790 At=' cylindre' :X= l65 :Y=90:F=O:G=O:R=1'2:G%U?.!910 
lE!:O A$='carter':X=l70:Y= l70:GOSUB1910 . 
i810 AS='piston' : X=30 :Y=97:SvSUP.i9iO 
1520 M='manivelle': X=30 :Y=1bO:GOSUBl910 
1830 A$= ' volant ':Y=!40:GOSUB1910 
18LO AS=' bielle': X=l70:Y=145:R=26:6r,suit910 
1650 A!·=' soupaoe': X=l56: Y=ô0:~=-45 :F=~: 6=0:5ü5i.Bi9!0 
18~0 Ai=' d' echaopement': X=I tO : Y=70 : F=-i6 : 1.:=-!b: ~<:6 : ·::i:. s ~!: S '.: 
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Vo.i..ci.. de.u.x. nouve.o.Wt j e.ux. d 'a11.cade de quaLUé poWt 0/fÂ.c u A.tmo6 : G11.aplt.U.mu , 60116 u v.Uu6e 
-6en6a.ûonne.l6 . 
Pou11. complé.teA l e .table.au - c 'e6:t le ca6 de le d.ilt.e - In6e1tno vou6 p11.opo6e un vé.lr..Uable 
éd.Ue.u1t peAmU.tan-t de mocü.6.i..vr. le j e.u à vo.t1t e co11venance. 

TORTUE LOGIC 
Ba6é 6Wl lu .i..dée6 e66en.Uellu du LOGO, TOJl:TUE LOGIC u.c un nouve.o.u langage. pou1t vo.t-te m.i.c.11.0-
011.cü.na.te.u.11. pe'tllle.Ua11.t la. cd.a.t.i..on g1taplt..i..que ù mu6.i..cale. é.volué.e. U l 'a.pp1te.n.U66a.9e de la 
p11.og1tamma..t.i..on pou11. le6 en6a.n.t6 . 
Comme. en LOGO, TORTUE LOGIC mu à vo:tu d.i...6po6.u.i..on 64 "p/fÂ.mi..tive.6" vou6 p(!/Ultù.ta.n.t de. cité.VI. 
vo6 p1top1te.6 "p11.océ.du11.e.6 ", de. lu e.xéc.u.te.1t, le.6 éd.Uetr., le6 40.uve.ga.11.de.11. . Mu6.i.que6 e.t de.66.i..n6 
Cil é.é.6 peu v e.n.t ê.c1t e. u,.t.(..(,U é.6 da.M d 'a.u.t-te.6 p1to g11.a.mmu . 

ATLANTIS 
Un gund _ jeu d 1ave.ntu11.e. 91ta.plt..i..que et 6ou6-ma11..i..n. Vou6 a.u11.e.z beAo.i..n de :tou.te vo.tlf.e . 
.in.te.U..i..gence, d'.i..ngW.06.Ué, d 'a6:tucu, et d'un bon 6taphand11.e pou11. paJt.ti.A à la découvvr.:te e..t 
1té.6oud11.e. l ' Wgme. de l ' A.tlan.t.i..de. 
J.lille. da.ngeA6 vou6 gue.tte.11.on.t d111t6 cet.te. 11.eche1tche. d 1A:tla.n.t,U,, la c.Ué. lé.ge.nda..Ui.e e.ngl ou:t.i..e. ! 
~.i.. vou6 11.é.u6.s..i.66e.z, vou6 :t11.ouvfl/l.e.z, pe,u:t- ê..t11.e., lti..che.66e., glo.i.Ae. ù l.i..b1Vt.té.. 

MOTS CROISES 
Ce. l og.i..ci..e.l poWt .t.e mo.i..n6 o~.i..na.l vou6 p11.opo6e. de. 11.uoudu 120 g'Lille.6 de mo.t6 c11.o.i.6u ! 
De. plu6 .i...t. compoll.te un p1tog1ta.mme d 'a66.i..d:tance à la c11.éa..t.i..on vou6 peAme.t:ta.n.t de c1té.eJt, vou6-
mhne du gllillu e.t de lu 6a.uve.ga11.de1t . 
Le. jeu compolf..te deux. n.i..ve.a.ux. de d.i..66.i..cuUu : avec. oµ. 6aM le6 ca6e.6 no.i.Au. 

FORMULE 1 
f cl!Â..t 100 l en tangage. mach.lne, vo.uu un nouveau jeu. d ' ac.:t.i..on : un 6upe.1tbe. .t.og.i..ci..e.l de. c.ou1t-
6e. au.tomob.i...t.e en 3 d.i..me.n6.i..on4 . Pay6age. dé.6.i...t.an.t, v.i.6.i..on 3 d.i..men4.i..olt6, an.i..ma.üon 6onou, 31 
n.i.veaWt de jeu, dépendant du c..iA.cU.U, de. la v.Ue.66e moyenne .i..mpo6é.e, nomb1te. d ' adve.1t6a..i..lf.e.6 . 
IUe.n ne manque à ce. log.i..ci..e.l e.xc.e.p:t.i..onne.l qui.. v.i..e.n;t 11.ei1ouvele1t la. gamme. de jeu pou11. Olf..i..c.. 

Pour recevoir le nouveau catalogue COBRA SOFT, écrivez en 
joignant 2 timbres à COBRA SOFT B. P . 155 71104 CHALON S/S 
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• • • 
_co1nJasm1n~~~~~~~~~~~ 

L a Société TRAN commer
cialise depuis un an le trai
tement de texte EASY -

TEXT pour ORIC-1 J A TMOS et 
lecteur JASMIN. Il était déjà le 
thème de plusieurs articles parus 
dans THEORIC qui avaient pour 
but de compléter la notice accom
pagnatrice quelque peu succincte. 
Nous voulons ici éclairer la pos
sibilité de redéfinir le second jeu 
de caractères afin de créer et 
d'imprimer des textes techniques 
ou en langue étrangère. A ce pro
pos, nous proposons un petit pro
gramme qui affiche les caractè
res spéciaux d' EASYTEXT logés 
à part ir de l'adresse # 8800 en 
mode TEXT ( # 9COO en mode 
HIRES) et aide à les modifier (voir 
figure 1 ) . Si vous passez en mode 
graphique par CTR L et disposez 
d'une imprimante capable de 

' livrer une recopie d' écran, vous 
pouvez imprimer tous les carac
tères spéciaux préalablement 
définis. 
Pour créer un nouveau jeu de 
caractères, vous procédez ainsi : 
- Tapez le programme proposé 
et sauvegardez-le sur disquette 
sous le nom CARSPEC. 
- Introduisez la disquette EASY
TEXT et démarrez le syst ème. 
Vous disposez alors du deuxième 
jeu de caractères d ' EASYTEXT 
comprenant . les caractères à 
accent et ét rangers. 
- Passez sous TDOS par CTR C. 
- Chargez et exécutez le pro-
gramme CA RSET. Vous verrez 
les caractères spéciaux d'EASY
TEXT affichés à l'écran et numé
rotés de zéro à 79. Nous écartons 
les caract ères semi-graphiques 
qui ne sont pas directement 
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• • • ___________ coin Jasmin_ 
modifiables. Leurs données sont 
conservées à partir de t'adresse 
# 2A4B et seront toutes les fois 
transférées dans la zone mémoire 
du deuxième jeu (les 8 configu
rations binaires définissant le 
caractère. n ° NN se trouvent à 
l'adresse # 9COO + NN•8 + 1, 1 = 
O, ... ,); Bit 0 à 5 es1; utilisé, le bit 
6 doit être à 1 pour ne pas per
turber le mode HIRES. En les ran
geant l'une en-dessous de l'autre. 
l' ordinateur crée le caractère à 
l'écran). 

Ci~dessous l'extrait d'un texte Mathèmatique: 

Nous notons quelques ForMules : 

N 
p . ~x . liM I ~ = n, ou 

~-~ -:-.:·:· n = 1 ri 

f ( ··,,• ) :: 
..... 

J J.::( ·r )d·r = 
J' 

0~UX autres eXeMples : 
- Le numéro du caractère à 
redéfinir vous sera demandé. Evi
tez les lettres pourvues d'accents 
qui sont nécessaires pour le 
texte, les numéros 72 et 73 (ESC 
H et ESC 1) (vous modifiez autre
ment les touches SPC et DEL) et 
éventuellement les. cases vides 
74 à 78 qui décident sur la cou
leur d'encre. 

4::: ~ 20, 

Voici quelques lettres grecques: 

- Créez vos caractères spéciaux 
selon les situations. La figure 2 
vous montre un jeu pour les 
besoins d'un mathématicien, 
figure 3 un extrait de texte, si 
vous préférez les caractères rus
ses, à vous de jouer. .. 

Et. po1.~r finir: 

Figure 4 

f(. ;<; .. ·~ ::------------
:-:'~•:( +.:: +•:ci:::( >< ),,..::<:; 

r1 
- Stockez le ou les caractères 
modifiés. 
- Affichez le nouveau jeu pour 
un contrôle. 

- Redessinez le plan du clavier 
(voir annexe 1 de la notice EASY -
TEXT Touche ESC + . .. l. 

V.Otre nouveau jeu par : 

ILOAD"JEUCAR.TXT",, 

lancez un - Sauvegardez-le sous un nom. 
Par exemple JEUCAR. Vous 
retrouvez le fichie,r sur la dis
quette sous le nom JEU
CAR.TXT. 

Vous voulez taper votre prE;tmier 
texte en russe ? Démarrez donc 
la disquette EASYTEXT, passez 
sous TDOS par CTR C, chargez 

RUN 

et servez-vous du nouveau cla
vier supplémentaire ... 

1 CLS•REM DEUXIEME JEU DE CARACTERE POU 
. R EASYTEXT 

10 PRINT"VOULEZ-VOIJS CHARGER U14 JEU DE 
CARACTERESCO/ H)"; •INPUT AWS •IF RW$="H" TH 
EN30 

20 PRIMT"DONMEZ · LE NOM DU FICHIER" ; : mP 
UT N$ : MS=t~S+". TXT" : ! LOAO 1~$ 

30 HIRES •INK6 •S=0 •AD=#A000 •AE=#9C00 •E=l 
5 : 80=5 : REM BO< =5 I RE=#9900-PREM1 ER .JEU 

40 FORJ=0TOE :FOF.:1=0T07 
50 A=PEEKCAE+CJ+Si16 )t8+1 ) 
60 POKE AD+21( J +l )+401I+640*S,A 
713 NEXT: NE;-<:T 
:::0 S=S+ 1 
90 IF S<BO THEN 40 
100 FOR J=0 TO 80-1 
11 i,:1 REAC• 8$ 
120 CURSET 204 , 16*J, 3 
180 FORI =l TO 5 •CURMOY 6, 0 , 3 :CHAR ASCCM 

I C1$( BS , I ) ) .. 1.:1 .. 1 : NE:~:T 
140 NEXT . 
150 DATA 00-15, 16-31,32-47 , 48-63 , 64-79 
160 RESTORE 
19(l POKE 26 , 96 : G;x:=84 : GY= 12€1 

20.0 Ct..::3 : PR 1 tH "CREAT I Ot~ D ·' IJN CARACTEF;E : 
SPC- :3 POUF<: ~:ORTIR" 

21 i;:1 GET Rl•IS : IF ASC( Al-J$ )=~:3 THEl-l 40~3 
220 INPUT" t·llJMEF.:O OU CAF.:ACTEF.:E A CHARGE!=: 

" ; t~N 
230 IF MM<0 OR MN)79 OR MN=72 OR ~~=73 

THEN PING :GOT0220 
240 CIJRSET12 , 112,3 •Flll 88 , 38 , 64 
250 FORI =0T07 •A=PEEKCAE+8iNN+ l )• POKEAD+ 

3205+ It40, A•MEXT 
260 FOR1 =0T05 •CURSETGX+6* I ,GY, 3•DRAW0 , 6 

4,1 •CURMOV1,-72.3 •CHAR53-I,0.1 •NEXT 
270 CURSET GY,GY, 3 •DRAW 0, 64 , 1 
280 FORI=0T07 :CIJRSETGX,GY+81I , 3 :DRAW36, 

0 , 1 •CIJRMOY-42, 1, 3 :CHAR65+I, 0, 1 
290 A( I)=64 •NEXT:CIJRSETGX, GY+64, 3 •DRAW3 

6 : C::1 , 1 
:;:0~3 PF; HITNN; : HlPIJT" CHANGER l' ETAT DE l 

A CASE E;~: • E3- S POUR SORTI!<:" ; CRS 
310 IF ASCCCAS)=83 THEN 400 
320 S=ASC( LEFT$CCA$ , l ))-65 : W=ASCCRIGHT$ 

(CAS , 1 ) )-4::: 
33(1 1 F S< OOF.:; : > 7 OF.:l·JŒ OF.: l.J>5 THEi~ P WG 

: GOTO 3€10 
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340 X=GX+l+C5- W>*6 : V=GV+1+8tS : P=POINTCX 
+:;:, Y+4 ): CUF.:SETX .. Y .. 3 . 

4 7l21 I t·lF'UT Il :3RU'./EGRRDER LE .JEU ( cv·t~ ) Il .: AM$ 
4:::0 IF Rl·l$ 0 " 0" THEM 5 1(1 

350 IF P=-1 THEN CHRR42 , 0 , 0• A<S )=ACS)-I 
NT< 2"·l·J ;. : GOT03013 

4 '.?tJ IMPUT"vOHNEZ LE NOM DU F I CHIER ' " .: N!I; 
50€1 AF-=AE+#l COt1 ' RG=AF+BO:nt:30 : N$=N$+ " . n: 

360 CHAR 42 .. 0 , 1 •A( S)=ACS )+2AW 
370 GOTO 3€10 

T,AF , AG" :TEXT • !SAVE N$ 
510 TE;~:T : PF.: I NT Il AU F.:E'·!tJ I F.: ••• Il : E~m 

4f1~1 CL:3 : I NPUT" ::;TOCKEF~ LE GRF~ACTERE ( CV N 
) " : Al·J$ 
4llZ1 I F A~J$0"0" THEN 4'.30 
420 FOR 1=0 TtJ 7 •POKE AE+NNt8+ ! , A( l )• NE 

XT 
430 I MPUT " UN AIJTP.E CAF.:FtCTEF.:E ( Cv N ) " .: Al·J$ 
440 I F Ftl·l$0 "N" THEt·l 2'.::H3 
450 I NPIJT" AFFI CHAGE DU .JEU ( 0/ N ) " .: Al·J$ 
460 IF AL·J$0 "N" THEM :;:o 

ATMOS ET LES 
MATHEMATIQUES 
''''''''''''"'"''"'''''''''u'''''"'''""""''''' 1 REM LES BUGS DE l 'ATl10S SU I TE 
21;1 F.:Et1 11 r1i:? fa1J.t P<'.s se fier- <i.•J.X a.F'P.;o.renc-=-s 
30 REM F.;o. it<?s r~.;o.rch<?r C'? P<?tit F'ro9r.;o.rrirri'? O?t 
4~ REM r1?9.;o.rd1?z <'. t t<?l"1t i v<?r~<?nt l <?s r<?s•.1. l t.;o. ts 
50 REM dl?s calculs A+2ftI - 2" 1=A=A%=inttA) 
60 P.Et1 L'? r<?~l<: •j'E'? R<?r•oP lJ.C'?Z 2" J P a.r JNT( 2" l ) 
90 11=64 
100 A=M • PRINT"A=" ; A 
110 FOR 1=13 Tt) 9 
12(l A=A+2" 1: A%=A : PR INTI ; " A+2" " ; J; " : " ; A.: A% ; HIT< A) 
130 A=A-2" l : A%=R •PRJNTl ; "A : " ; A.: A% ; 1NTCA> 
140 NEXT 
150 PRJNT"A::o " ; R; :PRJNT" , A=" ; t1 ; " './RAI OIJ FAU:X:?"; 
160 IF< A=M )=0THEt·lPR 1 NT" FAUX" ELSEPR INT" \IRAI " 
170 l·IAIT2000 :PRJNT -M=2:t:t·1: IFM< t1!f24THEN 100 
1:::0 PP.Itlî"Et or1na.r1t , h-:in? " Qu'en pensez-vous ? 

Jean-Claude CATHERINE TAPEZ LE PROGRAMME SUI
VANT : 61 - MOULINS-LA-MARCHE 

la ROM de /'OR/C-1 contenait de 
nombreux bugs, corrigés pour la 
plupart dans la version A TMOS. 
Cette dernière en possède au 
moins un (en dehors du ERRORS 
FOUNDJ, assez énorme et pour
tant, à ma connaissance, per
sonne ne semble l'avoir remar
qué. 
Un de mes amis, possesseur 
d 'A TMOS, programmant en 
Basic depuis plus d 'un an, a été 
stupéfait par ma découverte. 
Voici : 
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10A = O 
20 IF= 0 THEN PING ELSE PR/NT 
"Message 1 " :PRINT "Message 
2" 
30END 
RUN 
Vous entendez PING : c'est nor
mal. Ce qui l'est moins, c 'est 
qu'apparait sur l'écran : Message 
2. 
Eh non, vous ne rêvez pas. Il 
semble que lorsque la condition 
après IF est vraie, et s'il n'y a pas 
de branchement avant le ELSE, le 
programme continue non pas à la 
ligne suivante comme prévu, 

mais à la deuxième instruction 
après le ELSE, ce qui est particu
lièrement vicieux. 
Il me semble, après avoir lu l'ex
cellent ouvrage de M. CHENIERE 
" Manuel de référence" , que l'er
reur se situe dans la ROM à 
l'adresse 9C3C où l'on trouve un 
JSR ADDON2 qui positionne 
TXTPTR en fin d 'instruction, 
alors que ce devrait être plutôt 
. .JSR REM. 
En effet, si la condition après IF 
est vraie, le ELSE doit alors être 
considéré par le programme en 
REM. Mais j'avoue que je n 'ai pas 
approfondi la question et je ne 
suis pas sOr du tout de mes 
déductions. 
En toute état de cause, quelle 
leçon à tirer de tout ceci ? 
- Ou bien vous ne mettez 
qu'une instruction derrière un 
ELSE, et tout ira toujours très 
bien, 
- ou bien vous mettez plusieurs 
instructions derrière le ELSE : 
dans ce cas, assurez-vous que 
l'instruction prédédant le ELSE 
est une instruction de branche
ment ou d 'arrêt fGOTO, GOSUB, 
RETURN, END ou STOP), sinon 
vous risquez quelques surprises ... 
Tous les A TMOS que je connais 
ont ce problème, mais peut-être 
y a-t-il d'autres version de la ROM 
comme le suggérait THEORIC 
dans son n ° 3 page 19. 
Il serait peut-être intéressant que 
les lecteurs de THEOR/C fassent 
part de leurs expériences et de 
leurs avis quant à la source de 
l'erreur : je n 'ai fourni qu'une 
hypothèse ... 
UNE DERNIERE REMARQUE : 
les ORIC-1 que je connais n 'on't 
pas de bug à ce niveau I 



 

VISMO FAIT CONFIANCE A EUREKA 
1 DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER" ' 

Ensemble n° 1 monochrome comprenant 
· ORIC ATMOS unité centrale 
· Magnétophone à cassettes 
: Moniteur Monochrome 12" HR 

L'ensemble : ........ . . ........ . 

Ensemble n° 2 couleurs comprenant 
· ORIC ATMOS unité centrale 
· Magnétophone à êassettes 
· Moniteur couleurs spécial OR 14 

L'ensemble : ............ . ....•. 

2290 F 

3490 F 

Ensemble n° 3 monochrome comprenant : 
· ORIC ATMOS unité cen1rale 
- Moniteur monochrome 12" HR 
· MICRODISC ORIC Complet 
· Disquette master SEDORIC 

Ensemble n° 4 couleurs comprenant : 
· ORIC ATMOS unité centrale 
· Moniteur couleurs spécial OR 14 
· MICRODISC ORIC complet 
· Disqueue master SEDORIC 

4290 F 

5490 F 
Lecteur 3 .. ORIC MICRODISC 
avec DOS SEDORIC et controleur 1785 2490 

Périphériques et Accessoires : 

Moniteur couleurs spécial OR 14 2750 f 1mpi1man1e MCP 40 ptotter 4 couleu1s 

Moniteu1 monochrome vert HA 12" 1150 F c.lble pour Imprimante palalléle 

Cable pou1 moniteu1 monoci\rome OO f Routeau de paplei de 1echa0Qe paur 1mp1 

MOdlAateur Noir & Blanc UHF 295 F Jeu de stytos de rechange 

MOdulat:M couleurs UHF 495 F 1n1ertace paur jOySlick piogrammallle 

Magnétophone à cassenes 350 F Joyst1dl type " Oi.ockShot I" ... .. 

990 f 

150 F 

18 f 

40 F 

350 F 

95 F 

Moniteurs 

MC14: 2750 F. 
OR14:2750F. 
H R 1 4 : 3600 F. 

Compatibilit~ directe ; 
MCI4 : APPLE Il avec carte RVB. APPLE 2C. ATARI Pal. Corn· 

._--------------------.. modore 64 et VIC 20, DRAGON. EXCELVISION. HECTOR . 

Kit ORIC 1 --.ATMOS : disponible.! 

Ce Kit permet aux possesseurs d'ORIC 1 de tiranslormer leur 
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement 
(davier + ROM) en ATMOS. La transformation ne demande 
aucune soudure ni out!llage spécial. Le kil comprend : 
Un boitier ATMOS complet avec clavier 
mécanique, une ROM 1. 1 ATMOS. un 
C'.:>nnecteur de clavier, un manuel ATMOS 
et un emballage d'origine complet. 

490 F 

Alimentation ORIC .............. 150 

SEDORIC? génial ! 490,00 FRS 

LASER 3000. SPECTRUM. THOMSON T07 et MOS. MSX et tous 
les ordinateurs disposant d'une sonie sur prise PERIT EL. 
HR14 : APPLE avec carte HR. IBM PC et compatibles. SINCLAIR 
QL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur prise 
PERITEL. 
OR14: ORIC 1 ET ORIC ATMOS 

Interface Entrée Sortie Prix 

P6010 Peritel UHF Couleurs 495 F. 

P6015 Peritel UHF Noir et Blan c 

Vidéo Secam UHF Co uleurs 295 F. 

P6020 Vidéo PAL Peritel 495 F. 

P6030 Vidéo PAL Vidéo Secam 790 F. 

Logiciel ·oangereusement Votre· 
150 F (cassette) et 2 OO F (disquette ) LOGICIEL~ LORICIEL 

r
a ,, 
0 --· .. -· J2 
c . 
CD 

0 _., -n 
•• ,, ., -· >< ... 
J2 
c 
a --· .. 
CD~ ... 

"' CD ., 
< -· " CD 
"' 

1 JASMIN EASYTEXT 
JASMIN MUL Tl-FICH 
ASSEMBLEUR 
MATHEGRAPH 3 D 
JASMIN-CALC 

590 F 
590 F 
490 F 
390 F 
590 F 

VORTEX 2 70,00 Frs 

Nouveau lecteur de disquette 3", 

double têtes, double faces 

500 K *octets 
directement adressable,s 

sans retourner la disquette 

LA PUISSANCE NOUVELLE 
POUR ORIC 1 ET ATMOS 

2890,00 Frs 

ORIGRAPH 
LE REBELLE 
LES CONQUERANTS 
LOGO-GRAPH 

350 F 
219 F 
219 F 
390 F 

Tél.43.38.6QOO 

LOGO V 1 2 95,00 Frs 
)APPRENDS L 'ANG LA 1 S 

t 60,00 Frs 
3D FONGUS 1 ô0, 00 Frs 
LE SECRET DU TOMBEAU 

150,00 Frs 
AIGLE D'OR 160,00 Frs 
JIMMT PUB 130.00 Frs 
STAR 130,00 Frs 

Vente Informations Services Micro-Ordinateurs 

?lt.ie'to-o'tdi#ateuu /aHiiliau~ 
M, IMl ~ • flOll laril 
Métro &.allie ou Qiemln Vert 
De 10 b à 20 h aaui dimanche et lundi 



 

la place r'9erv6e eux petites annonces eat 
Hmlt6e. En con16quence, cellea-ci pa11ent 
dent leur ordre d' erriv'8. Per contre. let peti· 
tea annonce• ferfeluea 1ont 1y1t6metique· 
ment rejet'81 . .. De mime, comme il eat peu 
probable qu'il axilte des " g6n6reux done
teura" de met6riel1 ou de logiciel1. lei peti
te• ennoncea feiaant appel il! cea phllantro
pe1 ne 11ront in16r'81 que ai le place libre 
le permet. 
Seront refue ... tout .. '- ennoncee v!Mnt 
il! vendre ou 6chllnger de• llltM ou copie• de 
loglclel1 non gerend1 "d'origine", elntl que 
toute ennonce lndtant eu plretege. 
En con16quence. r6t16chl11ez bien avent 
d'envoyer vo1 textes. 
Let petit• annonc11 doivent imp6retivement 
noua parvenir 1ur le grille (dkoup6e ou pho
tocopi'81. le texte 6tent ritdig6 à rei1on d'un 
cerect6re par ceae. 
Enfin. toute annonce non accompagn6e de 
timbrea ne 1ere pa1 in16r6e. 

Vends Jasmin + disquettes 1150 logiciels!. prix à 
débattre. Demander Jérôme au 48.74.49.86. 

Vends ATMOS + magnéto K7 Phllips 06620 + 17 
K7 (Aigle d' or, etc.I entre 2000 et 3000 F à débat· 
tre. Tél.: Cii 45.74.51 .33. 

Vends CBS + OKey-Kong : 500 F. Zaxxon : 150 F. 
lnterf. + poignée ORIC : 200 F. Stylo optique : 
250 F. Tél.: 78.32.62.43 après 19 h. Chercha Rom 
ORIC. 

Achète THEORIC numéro 5. Tél.: 11143.76.51.33 
ou écrire M. RIBATTO. 11 ru e du 18 juin 1940. 
'947()0 MAISONS ALFORT. 

Vends cartouches CBS-COL Ecovlsion : Looping. 
Oonkey-Kong, Venture et 2 cenouchea Vidéopec 
n° 12 et n° 30 : 120 F. Tél .: 64.67.05.35. 

Vends cassettes ORIC/ATMOS : Zorgon : 80 F, 
Ultra : 50 F, Elektro-Storm ; 50 F, Super-Jeep : 
90 F. Adapter-Joystick 111 : 90 F. Trnor du Pirate : 

BOF. Hubert : 90 F. Interface manettes : 130 F. 
Tél .: 64.57.05.35. 

Vends ORIC 1 48 k + cordons + prise Péritel + 
leçons Basic + moniteur + si besoin RTTY. CW, 
SSTV. le tout sur cassettes : 1200 F. Tél. : 
56.62.00.62. 

Vends ORIC-1 48 k + Peritel + cordon alim. + 
manuels divers. Le tout tbe. Tél.: 34.64.42.68 le 
soir. 42.65.92.25 le jour. 

Vends ATMOS 48 k 11 0/84! complet Peritel + 
magnéto + livras + logiciels : 1200 F. Joël LERE
NARD. 22 rue de La Ruée, 35230 ST. ERBLON. 

Vends ATMOS + microdisc + 18 disquettes pro
gremmas + revisés : 3000 F. Tél. : 48.39.20.86 
Marc JULIEN. 90 rue A . Karman, 93300 ANSER· 
VILLIERS. 

Vends ORIC ATMOS + Peritel + livres + nbx. 
progs .• tbe : 1800 F. G. GUILLEMIN. 2 rue des Fos
ses, 56800 Ploermel, tél. : 97.74.03.12 lie soir) . 

' Vends ORIC-1 + p. Peritel + 20 K 7 pgm + lec
teur K7 + MCP 40 4 couleurs + 12 K7 jeux. Prix 
à débattra : 3200 F. Tél.: I ll 64.21 .20.54. 

Vends ATMOS ~ lec t . cass. + 150 logiciels + 
livres + revues : 2000 F. Rodolphe MOSCA. 69 
b. de la Fraternité, 44600 SAINT NAZAIRE, tél. : 
40.22.25.57. 

Vends ATMOS + disq. + synth. voc. + inter!. pro
gram. + joystick + 100 pgs + doc. + magn6to . 
Daniel FAFUR, 77 av. de la Croiit Rouge, 13013. 
MARSEILLE. 

Vends ATMOS 48 k + 100 jeux + magnéto + 
càbles + livres + inter! ace joystick : le tout : 
2100 F. M . GASTALY Renaud. tél.: 201 .02.32 
après 18 h. 

Vends ORIC ATMOS + JASMIN 2 + MCP 40 + 
interhce joystlck programmable + 200 logiciels. 
Possibilité vente séparée. Thierry HOUZE, tél.: 
20.35.59.65. 

Vends ORIC A TMOS + ROM ORIC-1 + lecteur 5 
pouces double t6te + TOOS Jamain 2 + 10 dis
quettes pleines : 5000 F. Tél.: 11 > 34.87.12.79 (le 
soirl. 

Vends ORIC-A TMOS (complet) + impri
mante GP 500A (garantiel + magnétophone 
+ manuels + livres + 18 logiciels (liste sur 
demandai. Prix d'achat 06/84 : 11 000 F. 
Prix de vente : 6000 F. Stéphane DUBOIS, 
38 bd des lies d'Or, 13009 MARSEILLE, t61. : 
91 .41 .39.57 . 

Vends ORIC-1 parfait état t . mod. N et B 
incorporé + p6ritel : 600 F. Peul MILLIOT. 
25 rue dea Perrières, 1 8000 BOURGES. 

Vends ORIC-1 ROM ORiC-1/ATMOS + 
magnétocassette + progs. r6cents + inter
face manette + Eprom ATM OS : 1 200 F. 
Nicolas, tél.: 64.38.64.09. 

Cherche ORIC-1 ou ATMOS pour pièces et 
logiciels RTTY. Faire offre. A. BARBELIN. 24 
Bd. d'Alsace, 57070 METZ. tél. : 
87.74.10.58. 

Vends logiciels ATMOS au choix. Ultra-Ught, 
Cycle-Scube, Dive-Defence. Force. Mere, 
Orion, Elektro Storm, Super Jeep. Tél. : 
84.21 .69.83. 

Urgent vends ATMOS+Jasmln avec env. 
200 progs. et nb. livres et revues (THEORIC. 
etc. I : 4900 F. Tél. : 64.00.86.70. 

Vends Jasmin (09/84 TBEI + disquettes + 
manuel : 2490 F. Moniteur couleur 36 cm 
Péritel : 2490 F. C. COUVIDA, tél. : 
69.21 .29.66. 

Echange programmes ORIC-1 /ATMOS sur 
cassette (Tria, etc.I. Envoyer liste à Jean· 
Marc BALL Y, 8, rue Buibouzoc, 03800 GAN· 
NAT. 

Vends ATMOS + moniteur + magnéto + 
K7 + Péritel + cordons. P. MAZERAND, 46 
rue de la Hale des Laisses, 88150 THAOW, 
tél. : 29.39.45.49. 

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 

!-ANNONCEZ-VOUS! 
1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
:!2 

1 ..... 
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les petites anno.nces et les messages 

Coupon à renvoyer accompagné de 3 timbres à 2, 20 F à : 
SORACOM. 10 Avenue du Général de Gaulle, 35170 BRUZ 

---------------------~--
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{lJRIC Naturalisé Francais ! . 
Le premier 1uin 85. la Société EUREKA a racheté ORIC 
INTERNATIONAL. tous les droits. brevets et produits qui s'y 
ranachent. avec l'intention affirmée de continuer pour ORIC 
une carrière iusqu'ici triomphale. et d'en !aire une marque 
française de premier plan Les ATMOS sont désormais assem 
blés dans son usine en Normandie. avec c;uelques mod1fica
llons spécifiques l'alimenta11on de la pn>e Péntel est main 
tenant asurée par !"ordinateur. ce qui supprime un tTansfor· 
mateur et un branchement supplémentaire Une équipe 
d'ingénieurs et de progTammeurs a été cons!ituée pour éla 
borer tous les nouveaux produits "Hard" et "soft" que les uti 
hsateurs pourront souhaiter 

GARANTIE : un Réseau SAV 
Grace à l'implantalion d'un réseau de pomts de vente agréés 
ORIC. EUREKA assurera sur toute la France une présence 
commerciale importante. ainsi qu'un service près vente digne 
de ce nom 
Toutefois. ORIC profitera de sa position de constructeur pour 
effectuer toutes les opérations de maintenance en usine Les 
utilisateurs seront ainsi assurés à toute intervention de rece
voir un ordinateur possédant les caractéristiques d'un appa-
1e1I neuf. 
Toutefois. pour ne pas immobiliser un appareil en SAV. il 
sera procédé à des échanges de cartes dans les centres ayréés. 

DES ENSEMBLES 11PRETS A BRANCHER'' 

Version 11Cassette11 

Ensemble n° 1 monochrome comprenant 
ORIC ATMOS unité centtale 
Magnétophone à cassenes 
Moniteur Monochrome 12" HR 

L ensemble . . . • • 

Ensemble n° 2 couleurs comprenant 
ORIC ATMOS unité centtale 
Magnétophone à cassettes 
Mo0Jt11ur couleurs spécial OR 14 

L'ensemble 

2290 F [ 

3490F 1 

Version 11Disquette11 

Ensemble n° 3 monochrome comprenant : 
ORIC ATMOS urnté ce111rale 
Moniteur monochrome 12" HR 
MICRODISC ORIC Complet 
Disquette master SE.DORIC 4290F 1 

RIC • • 
Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis 
tnbuteur habituel. dans les centre agréé!> ORIC et 
par correspondance en retournant le bon c1 contre à 

39 Rue Victor Massé 

Té l. (1) 281 20 02 

75009. PARIS 

TLX 649 385 F 

Ensemble n ° 4 couleurs comprenant 
ORIC ATM05 unité cenrrale 
Moniteur coull!urs spécial OR 14 
MICROOISC ORIC complet 
Dl5quette master SEDORIC 

La Micro-école 

5490 F j 

r------ -- ------- ---- --- -----------------
1 
1 M.·· · · · ····· · ······· Qté Description Prix 

1 
1 Rue . . .... . ..... . .. . . . 
1 

1 Code . . . . . . Ville . .... . 
1 
1 

1 désire commander les maté-

x r;el• et log;,;.i, ,.;von~'.~;o;nt mon réglement pm 
Total : 

1 
1 
1 
1 
1 



 

COPYRIGHT 
DANJAQ S.A 

ALL RIGHTS 
RESERVED 

Version française distribuée 
en exclusivité par : 

39 Rue Victor Massé 
75009. PARIS 

Tél. (1) 281 20 02 TLX. 649 385 F 

3 jeux d'aventures-arcade à un rythme 

échevelé dont V 0 US êtes lacteur principal ! 

En vente chez votre distributeur habituel ou en retournant le bon ci
dessous à EUREKA INFORMATIQUE. 

r------ ----------------------------
M ....... ····························· ...... . . 

Rue ...... .. ...... - · · · · · · · - · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

Code .............. . .... Ville . . ............ . ... . 

Dé~ire recevoir le jeu "DANGEREUSEMENT VOTRE'" 

pour l'ordinateur ........................ . 

sur cassette - disquette (rayer la mention inutile) 

ci joint mon règlement de ......... . . par .......... . 
(1) 

G 
0 
f-


