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EDITORIAL

L’été se termine et la rentrée arrive a grands pas. Normalement, elle devrait nous appor-
ter le TELESTRAT et son fameux HYPERBASIC. Dans plusieurs revues, les pubs
d’EUREKA invitent les lecteurs a faire plus ample connaissance avec la machine.
Nous, on attend ! Les responsables d’EUREKA affirment ne pas vouloir livrer a la presse
un TELESTRAT au Basic incomplet, ce qui est tout a leur honneur... mais fait monter
notre impatience.

Si ORIC était toujours anglais, on aurait pu dire «WAIT AND SEEn»...

Amis lecteurs, n'hésitez pas a nous contacter si cette machine vous intéresse. Nous
vous donnerons des renseignements dés qu’elle sera la, sur le bureau du rédacteur
en chef. En attendant, bonne lecture de ce nouveau numéro de THEORIC !
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Le numéro : 99.52.98. 11.

® .Une ligne téléphonique est & votre disposition, vous met-
tant en contact direct avec la rédaction. Ceci est un ser-
vice sans égal | Respectez simplement les horaires et les
jours que nous vous indiquons :
MERCREDI de 9h & 12 hetde 14 h & 17 h.
VENDREDI de 9 h & 12 h seulement.
Tout appel en dehors de ces créneaux sera refoulé : ne
dépensez pas inutilement votre argent !
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SYNTHEVOC 1

JASMIN 2
Le lecteur de disquette que votre Dric préfere.
Permel, enire autres, de recopier sur disquettes
les logiciels (méme plombés) sur cassetie.

“Il ne lui manque que la paiole”, synthé. VOC1 fa lui donne !

Trés performant ce synthéliseur vocal va vous permettre D lecteur double téte 2490 F Clatmos ......990F .
de rendre Ivuue ordinateur plus bavard qu'un politicien en Y Y’ " "M M I m M T T T T T TT [ moniteur monoch. sonore . 1250 F
campagne !
[ i 550 F -—_
[ synthétiseur vocal % itres A Q
1 3 titres . 185 F ]
' — PROMOTION : dans la liste ci-dessous [ 4 titres .220°F
- : (15 titres i ...250F y)
- Logiciels pour DRIC 1 exclusivement 110 titres ....... ca 395 F
MODEM L pengoric CJ caractor Clyam [ fromage
Votre ORIC s'ouvre sur extérieur. 1l “discute” g:gutmatm E]"’g“'” Bgals".“"“” [lice giant
avec ses semblables et accéde au réseau “minitel” F]n':a:f:: 5 nm”d i []c-“ L
Fnurnl avec interface intégrée el Ingmal Quéin Cox caiauls =402
Cmodem ... et . 1490 F
L‘IMPRIMANTE PERSONNELLE
COULEUR “DKIMATE 20"
LOBICIELS CASSETVES L'OKIMATE 20 est la premitre imprimante per-
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D digger.....ccoovoens 100F [Clcheops............. 140 F véritable impression couleur. Une téte d'impres-
[ guerre de sécession .. 120 F ... 140F sion & 24 éléments crée plus de 100 nuancesd'une
O lancelot ............ 155F [l eité maudite (la) .. M(} F [ millionnaire (le) .....120F définition et d'une netteté exceptionnelles.
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) magnétophone .. .. 360 F
Cable Imprimante
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Climprimante MCP 40 : .. 880F [ cAble moniteur 85 F OGRAPHISCOP..................... ......999F
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COURRIER

Pour obtenir une réponse au
courrier, il est indispensable de ne
poser que 3 questions par lettre,
au maximum, de joindre le cou-
pon ‘‘courrier’’ découpé dans la
revue et une enveloppe affran-
chie self-adressée pour la
réponse. Ces deux derniéres pré-
cautions ne sont pas indispensa-
bles si vous étes abonné ; par
contre, il faut nous joindre, dans
ce cas, |'étiquette informatique
qui vous parvient, chaque mois,
avec la revue.

Nous ne répondons pas au cour-
rier ne remplissant pas toutes ces
conditions.

L &

S’IL N'EN RESTE QU’'UN...

Réponse aux angoissés et a tous
ceux qui ne savent plus quoi faire
de leur ORIC... Un bel exemple
qui devrait leur donner des idées !

Inutile de se leurrer : ORIC bat de
l'aile. Depuis plusieurs mais, les
logiciels commerciaux se font
rares, les éditeurs nous boudent,
nous ne savons pas si le TELE-
STRAT sortira un jour de sa stra-
tosphére confidentielle. Les petits
ORIC se bradent au profit de ruti-
lants bolides aux 16 bits en téte
et méga-octet sous le capot : rien
n‘arréte le vertigineux progrés
technologique.

Et c’est bien ainsi. Aprés |'en-
gouement inconsidéré du début
de la décennie, nous entrons
peut-étre dans I'dge de raison :
l'informatique est désormais
démythifiée. L ordinateur familial
était une bien bonne blague de
marchands : toutes les familles
savent aujourd’hui que cette
petite boite ne sert a rien ou pres-
que !/

Reste le HOBBY. L'informatique
en amateur est un passe-temps
aussi enrichissant que le jeu
d‘échecs, le maquettisme ou la
broderie au point gobelin
comprendre et créer, la machine
n‘est qu'un outil. ORIC aussi a
mdri et compte ses rangs. Les
frénétiques du joystick nous quit-
tent pour des sensations plus for-
tes. Les logivores (vous savez,
ces collectionneurs de centaines
de logiciels qui ne sauraient ali-
gner dix lignes de Basic) s’en
vont vénérer d‘autres sacs a
puces. Les déplombeurs fous —
Jje les aime bien : ils n’ont pas leur
pareil pour décortiquer une
machine ou un programme —
s’apprétent & pirater sous d’au-
tres latitudes. Les utilisateurs
semi-professionnels se précipi-
tent sur les combatibles dégrif-
fés...

Qui restera fidéle a ORIC ? Ceux
qui ont compris que I’ORIC reste
et restera longtemps une merveil-
leuse petite machine d’initiation.
Ceux qui savent qu‘un program-
meur amateur est plus a l'aise
dans les 64 K qu'il maitrise bien
(voyez les mines de qualité dans
THEORIC ou dans le livre de
Fabrice BROCHE) que dans un
vaste systéme professionnel.
Ceux qui, admirant le dernier logi-
ciel pour MACINTOSH, se disent
qu’ils peuvent en trouver des
algorithmes de base et program-
mer sur leur ORIC quelque
chose d’avoisinant, tout en
sachant fort bien quifs n’ont pas
a rivaliser avec des équipes entié-
res de programmeurs profession-
nels travaillant des mois sur des
programmes destinés a combler
un maximum d’utilisateurs.

L ‘amateur est avant tout indivi-
dualiste : le meilleur programme
sera toujours le sien. Tenez :
savez-vous quel est le meilleur
traitement de texte, celui que
f'utilise avant VORTEX, ORI-
SCRIBE ou AUTHOR, avant
méme un WORDSTAR ou TEX-
TOR ? C’est le mien ! A force de

lui avoir ajouté des fonctions et
des extensions, c‘est devenu un
inféme embrouillamini ou je m’y
perds moi-méme et vous n'en
voudriez pas pour tout l'or du
monde. Mais /'y tiens, pensez :
19 versions sur deux ans et ce
n’est pas fini |

Vous avez compris : je resterai
fidéle & ORIC, sourd aux petits
camarades qui me font miroiter
tous les “'plus’’ de leurs nouvel-
les bécanes. J'aime a dire cha-
peau bas a tous ces purs qui
poussent encore dans ses der-
niers retranchements leur vieux
ZX81. Les vrais ORICIENS sont
heureux de rejoindre ces pion-
niers, comme viendront nous
rejoindre, n‘en doutez pas, les
vrais dingues des CPC...

Au moment ou le micro-ordina-
teur grand public glisse vers le
professionnel ou semi-profes-
sionnel (mais, avez-vous vrai-
ment besoin d'un DBASE-Ill chez
vous ?), le micro-hobby doit
maintenant trouver son véritable
créneau, notamment aupreés des
Jjeunes. J'aimerais qu ‘une société
comme EUREKA, qui préside a
notre destinée, puisse s'‘impré-
gner de I'esprit amateur. Regar-
dez, par exemple, comment se
comporte vis-a-vis de sa clientéle
une société (allemande) de trains
électriques miniatures ou une
société (américaine) de kits élec-
troniques. Il s’agit, pour de telles
saciétés, de se poser en «tutri-
ces» du hobbyiste en lui fournis-
sant le maximum de renseigne-
ments sur les ressources maté-
rielles et logicielles de leurs pro-
duits. Prenons le SEDORIC : bien
qu’un effort certain ait été fait
dans la documentation, |'idéal
aurait été d’en donner les ficelles
au lieu de nous laisser “‘dumper’’
plus ou moins dans le vague. Et
ne parlons pas de I’état actuel de
la doc du TELESTRAT.

Dans le méme ordre d‘idées, per-
mettez a un amateur de soumet-
tre une réflexion aux profession-
nels (nous savons bien que les

Pas d‘étiquette abonné ou pas d’‘enveloppe self-
adressée égale pas de réponse au courrier. Qu‘on se
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nouvelles_

meilleurs d‘entre eux sortent de
nos rangs) : vous feriez un mal-
heur si vous vouliez bien
commercialiser des «logiciels
ouverts». Un logiciel ouvert est
un programme, méme écrit en
Basic, non protégé, accompagné
d’une copieuse documentation (a
faire fuir les copieurs !) donnant
toutes précisions sur la construc-
tion du programme, ses astuces,
ses routines et tout ce qu'il faut
savoir pour adapter, modifier,
transposer et améliorer le pro-
gramme & sa guise. Que /e
hobbyiste puisse se dire : *’C’est
mon programme !”*. Un logiciel
didactique en somme. Mettez un
peu vos spécialistes en marketing
la-dessus pour voir.

J'aimerais dire encore combien
nous avons besoin de THEQORIC.

Cette revue nous est indispensa-
ble pour progresser. Quel que soit
votre niveau, du débutant ravi de
sa premiére boucle FOR... NEXT,
au forcéné du LM écrivant son
compilateur ADA, nous avons
besoin de nouvelles idées, de
nouvelles terres a défricher, de
nouvelles frontiéres et de pouvoir
nous dire encore : “Pas mal ce
programme, je vais me ['amélio-
rer...”

THE ORIC est notre revue, et per-
sonne ne la fera a notre place :
restons des passionnnés d’ORIC.

Michel ZUPAN

C'est volontairement que nous ne
reproduisons, ce mois-ci que

cette seule et unique lettre dans
notre rubrique. Méditez-la !

TELESTRAT AU
CATALOGUE "’3 SUISSES"’

Il est entré dans le célébre cata-
logue... On vous propose la
machine et ses cartouches de
logiciels : ORIC-1, ATMOS,
TELEMATIQUE et Basic. C'est

vrai, sur un catalogue de VPC, on
est obligé d'avoir un peu
d'avance...

REPRISES A TOUR DE BRAS

EUREKA annonce la reprise des
ORIC-1 et ATMOS 690 F pour
I"achat d’un TELESTRAT, ce qui
porte son prix a 3300 F. Rappe-
lons que le TELESTRAT peut
recevoir une cartouche ROM
ATMOS ou ORIC-1. Il vous en
codtera 200 F pour faire tourner
vOS anciens programmes.

Des nouvelles du TELESTRAT ?
On I"attend toujours | La machine
est commercialisée mais sans
son Basic ou plutdt avec une car-
touche contenant un Basic «res-
treint». Par contre, la fonction
«TELEMATIQUE» est opération-
nelle depuis 3 mois. A |'heure ou
nous écrivons ces lignes, fin juil-
let, EUREKA nous promet une
machine avec son «HYPERBA-
SIC» vers le 15 aolit... Rendez-
vous dans le numéro d'octobre
pour le banc d’essai ? Chiche !

ABONNEZ-VOUS

voir page22

REEDITION

 INTERFACES |,
. POUR |

ORIC 1
ET

Prix : S9 F {{°
+ 10 % de port {{

BON DE COMMANDE ' i

I Je désire recevoir . . . . . “INTERFACES POUR ORIC-1 ET ATMOS”

I contre . ...... F en chéque bancaire, CCP, mandat* & |'ordre des I
Editions SORACOM, La Haie de Pan, 35170 BRUZ.

. NEM st @006 5 5 Tt o T Prénom ............. I
BATIR. v nammnn s 55 SR S s AT & £ 5 5 Sl Erer i &
Code Postal ......... Vil .. ... cccomonmm 5 5 5 5 o 5 s e = l

*Rayer les mentions inutiles.



Régis CAMIER

TABLORIC est un éducatif du
niveau CP/CE1 qui rendra bien
des services aux parents, ensei-
gnants et éducateurs.

Dans un tableau a double entrée,
le logiciel affiche, au choix, let-
tres, chiffres, dessins et figures
géomeétriques associés a 3 cou-
leurs et ce de fagon aléatoire.
Une option «mélange au hasard»
a été prévue afin de «corser» la
difficulté.

Deux niveaux sont prévus : avec
ou sans aide. En choisissant le
dernier, ORIC affiche, aprés cha-
que erreur, la réponse correcte
avant de reposer la méme ques-
tion.

Le programme se termine par |'at-
tribution d'une note et d'une
moyenne permettant d’'évaluer le
taux de réussite de |'éléve.
ATTENTION : A cause du PRINT
@® , ce logiciel ne tourne pas sur
ATMOS. De plus, il est néces-
saire de posséder un écran cou-
leur.

3@ REMé+++++tttitttestitsdditttrisss
4@ REM+++ TABLORIC +++ MAI B 44444
5@ REMb++ REGIS CAMIET #++4essstsss
:e@ EE,“ b —]
[1@ REM=s=====zs==ss=sss=ssss==oc-z=c
12@ REM CREATION RESTORE N

145 REMz==c=szczzssssras=ssss=szogss=s
130 FURAD=#7500T(#7510:READAS :A=VAL "%
"+A$)  FOREAD, AsNEXT:DOAERZFS, #7502

148 DATAZB.53.E8, 28, B3, Cs. C6, CE, A5, CE,

8

I'ordinateur ? Oui, quand on leur propose un jeu édu-

c est la rentrée ! Nos chers petits s’intéresseraient-ils a

catif bien congu et coloré...
85,30, A5, CF 85, k1,60

160 CL5:PAPERD: INK7: POKE4BROO. 3

170 0$="R.C MAI 85"

188 Q=LEN(($) sFORT=1T00: POKEABBZT+T, AS
CIMIDS$(08. T, 1)) :NEXT

199 REM=======

210 REM=

228 TI$="TABLORIC"
230 PLOTI7.1,TIS:PLOTI7.2.T1$

240 PLOT13,1,14:PLOT13,2,16:PLOT14, 1,6
tPLOT14,2,2

258 PLOT10.5, " TABLEAU A DOUBLE ENTREE"
:PLOTS,5,1

26@ PLOT11,9,“UTILISEZ LZS FLECHES®:PL
0Té.11."VALIDEZ AVEC LA BARRE D’ESPACE*
270 PLOTS, 15,7

280 PLOT1@.15,°NIVEAU DE DIFFICULTE®
299 PLOT15,17.°1- SANS AIDE *:PLOT15,!
9,%2- AVEC AIDE®

300 PLOT13.23.5

318 PRINTa@14,23:*VOTRE CHOIX (1/2)"1:¢
ETNIVS

328 NIV=VALINIVS)

330 IFNIV<IORNIV) 2THEN31Q

340 PLOTS.Z26.7:PLOTS, 26,12:PLOTIZ, 26"
PRESSER UNE TOUCHE®:GETA$

35@ CLS:PLOT17.3.TIS:PLOTI7.4, TIS:PLOT
13,3, 14:PLOT13,4, 14

368 PLOT14,3,3:PLOT14,4,6:PLOTIZ, 14,22
PLOT12, 16, 3:PLOT12,18,5

37@ PRINTa8, 10;"CHOISISSEZ ENTRE :*
180 PRINT31S. 143"t~ FORMES GEOMETRIOUE
5" :PRINTA15, 16: "2~ LETTRES® :PRINTa15,18
13- CHIFFRES"

399 PRINTAI5,223"5- MELANGE AU HASARD"
sPLOTIR, 22,4

48 PRINT@15,20;"4- DESSINS':PLOT1O, 20
ol

41@ PRINTA14, 263 °VOTRE CHOIX 7*3:GETCH
$:CH=VAL (CH$)

420 IFCH>SORCH(ITHEN41@

438 CLS

44@ PLOT17,7,TI$:PLOT17.8,TI$

450 PLOT13,7,14:PLOT13,8, 14:PLOT14,7,6
1PLOT14,8,2

468 PLOTE,20,1:PLOTY,20,12:PLOT1D, 20, "
PATIENTEZ UNE MIMUTE®

470 POKEG1B,Z

48@ PRINTCHRS(6)

490 DIMAS(16):DIMI$(9),C08(3)

5@@ DIMP$(10.18 ):DIMVEL15)

518 PAPERD: INK7

520 REM
530 REM=== DEFINITIONG===

558 A$(1)=CHR$(13B)+CHR${129)+CHR$(97)
+CHR$(98)

5608 A$(2)=CHR$(138)+CHR$ (13@)+CHR$ {97!
+CHR$(98)

578 A$(3)=CHRS$(138)+CHRS(131)+CHRS(97)
+CHR$(98)

588 1$(4)=CHR$(97)+CHR$(98)

59@ A${4)=CHR$(138)+CHR$(1Z9)+(HR$ {181
1+CHR$(102)

600 A$(5)=CHR$(138)+CHR$(130)+CHRS$( 10!
1+CHR$(1@2)

610 A$(6)=CHRS(138)+CHRS$(131)+CHRS( 101
}+CHR$(102)

628 1$(5)=CHR$(1@1)+CHRS${1@2)

630 A$(7)=CHR$(138)+CHR$(129)+CHR$(1@3
)+CHR$(104)

640 A$(B)=CHR$(138)+CHR$(138)+CHR$ {183
)+CHR$(104)

650 A$(9)=CHR${138)+CHR$(131)+CHRS (103



)+CHRS (184)

668 7$(5)=CHR$(103)+CHRS ( 184)

470 A$(10)=CHR$(138)+CHRS(129)+CHRS( 12
5)+CHR$(186)

480 A$(11)=CHR$(138)+CHRS(138)+CHRS (10
5)+CHR$ ( 106)

690 A$(12)=CHR$(138)+CHRS(131)+CHRS( 1B
5)+CHRS$ (186)

700 7$(7)=CHR$(105)+CHRS(186)

710 A$(13)=CHR$(138) +CHRS ( 129) +CHRS (10
7)4CHRS(108)

720 A$(14)=CHR$(138)+CHRS$(13@)+CHRS( 10
7)+CHR$(108)

730 A$(15)=CHR$(138)+CHR$(131)+CHRS( 18
7)+CHR$(108)

740 1$(8)=CHRS(107)+CHR$(108)

75@ C$(1)=CHRS$(138)+CHR$(129)+CHRS (255
)+CHRS(255)+CHRS (135)

76@ C$(2)=CHR$(138)+CHR$( 138) +CHRS (255
)+CHR$(255)+CHRS$(135)

770 C$(3)=CHRS$(138)+CHR$( :31) #CHRS (255
)+CHR$ (255 ) +CHRS ( 135)

780 C$(4)=CHR$(138)+CHR$(7)+CHRS (98)
790 C$(5)=CHR${138)+CHR$(101)+CHARS (102
j

800 C$(6)=CHRS(138)+CHR$(1831+CHRS (14
)

810 C$(7)=CHR$(138)+CHRS(105)+CHRS (106
)

BZ0 C$(8)=CHRS(138)+CHRS( 187)+CHRS (188
)

830 REM
84@ REM--—--REDEFINITION CARACT.--—-
B50 REM

860 '880

B70 FORT=44872T046887:READZ:POKET, Z:NE
XT

B8O DATA3 6,2.0. 1, 1,0, 1.4, 24, 24,48,32 /PN

.32,8,32
B9@ IFCH=2THEN'1180:60T0970
980 IFCH=3THEN'108@:G0T0978

918 IFCH=5THEN95®
928 IFCH=4THEN' 1280:60T0978

930 '980:G0T0970

95@ X=RND( 1)%Z00+1003+INT (RND(1)+100) :
1X:G0T0970

970 FORT=46856T046871:KEADZ: POKET, 7:NE
XT:FORT=46BBBT04695 : READ2 s POKET, 1 1NE
980 DATAL, 3.3, 15,15,31,63,43

998 DATA3Z, 48,48, 60, 60,42, 63,63

1008 DATA3,7,31,63,63,31,7,3

1010 DATA4B, 56, 62, 63,63,62,56,48

1820 DATA®, 0,0, 15,15,15.8,@

1830 DATAB,2,0,63,63,63,0,0

1048 DATA3,3,3,63,63,3,3,3

1850 DATA4B, 48,48, 63,63, 48, 48, 48

1060 DATAD,@,31,3!,31,31,31,31

1078 DATAD, 8,62, 62,62, 62, 62,67

1080 DATA31.31,24,31,7,0,31,31

1898 DATAGZ 62,8, 62,62, 14,62,67

1180 DATA31,31.0,0,0,0,0,0

1110 DATAGZ, 62, 1k, 14,62,62, 14, 14

1120 DATA31,31,24,31,31,24,31,3

1130 DATAGZ, 62, 0,62, 62.6,62,62

1140 DATA31,31,24,31,31,24,31,31

1150 DATAZ, b2, b, 62,62, 6,62, 62

1160 DATA31,31,24,31,31,0,31,3

1178 DATAGZ 62, b, b2, b2.6.62,62

1180 DATA31, 31,24, 24,31,31,24, 26

1198 DATAGZ, 62, b, b, 62,62,b,6

1200 DATA31,31,28,31,31,28,31,31

1210 DATAGZ,62,8,32,32,0, 62,62

1228 DATA31,31,28, 28,28, 78,31,31

1230 DATASE,62,6,6,b,b,62,56

1240 DATA31,31,28,28,28,28,31,31

1250 DATA4Z,62,0,8,0,0,62, 62
126@ DATA31,31,24,31,31,24,31,31

lf‘ " A}

1270 DATA4E,56, 24,6807, 4, 62,00
1238 DATAL,3,7,15.25,31.30,3@
129@ DATA3Z,48,56,60.38.52, 38,32
1300 DATA3,1,1,17,17,25.15,!
1318 DATA48,32,32,34,34,38, 60, 32
132@ DATAD,0,31,31.15,7.8,8
1330 DATAD.R.62,58,62,48.8,08
1348 DATAL,3.7,15,1,63,31,0
135@ DATA3Z, 4B,54,68, 32,463,620
136@ DATAB, 4, 1@, 16.A3,34,63,8
137@ DATA@,3.5,9,5¢,8,56.0
1380 REM++++444+stdiitrttstirtts
1390 REM +++ CREATION TERRAIN <+
1408 REM +++4++4dratddrdiddsibrts
1410 ‘1458
1420 FORT=17013:READA
143Q FORW=BTO7:READB:POKE4LBBB+3%A+W, &
144@ NEXTW, T
145@ DATA1@9,12,12,:2, 12,12, 12.12,12
1468 DATAL:8,0,2,0,15,15.12,12.12
147@ DATAL!1.2,02,0,63,43,2,0,2
1680 DATA!112,0,0,0.60,58,12.12.12
1490 DATA113.12,12,12,15,15.8,2,8
1508 DATA!!4.12,12.12,68,50.0,0.8
1510 DATA11S5,12,12,12,63.63.12. 17,12
1520 DATAL16,0.D0,0.63,63.12,12,1z
153@ DATA117,12,1Z,12,63,63,8,8,8
1548 DATAIIB,12.12,12,15,15,12,12. 12
155@ DATA119.12,12,12,60,6@,12,12,12
1560 DATA!28.3.7,9.17,1,1,1,1,121,48,5
5,36,34,32,32,32,32
1578 CLS
{588 PLOT3@,3,TI$:PLOTID. 4, TIS:PLOTEE,
3.10:PLOTZ8, 4. 10
1598 PLOT29,3.6:PLOTZ9,4,2
1608 PLOT1,2, "noocoootocoootoooootooooo
Dl
1610 FORT=3T0Z3STEPL
1628 PLOTL,T."m m m n
mi
1630 PLOTL, T+1.'m m " ™
m
1648 PLOTL T+2,'m
nl
165@ PLOTL, T+3, *voODGDS00000S000D0SCO0
Dml
1660 NEXTT
1678 PLOT!. 26, " qDDOODUCOOCOUCDODGUOGOD
or'
1680 REM++++t+++t+ttedttt
169@ REM+++ AFFICHAGE +++
1700 REMv+tttttttrsttttts
1718 P=1:H=28:Y=9
1720 F$=CHR${140)+"xy"
1730 PRINTAZ8.9:F%
1748 FORZ=TTOZ3ISTEP4:FORV=27TOJSETERS
1758 PRINTa@V, Z:A$(P)
176@ PRINT@V,Z+1;A$(P):P=P+]
1778 NEXTV, I



1780 H=28:v=9:VD=3
179@ GOSUB19@0
1800 REMe=====s===s

1820 REMe==s==sssssssssssssesssss =
1630 G=8:F=7

1840 PRINTH+L, V3* ° !
1860 PRINT®G,F;CHRS(142)+" co*+CHRS (138
y#CHR$(135)

1878 PRINTEG.F+1;CHRE{142)+" cd"+CHRS( !
3B} +CHR$(135)

188@ 0702250

189@ REM======z====z==z

1900 P=M ===T[RAGE===

198 REM=====z======z==

1920 A=INT(RND{I)#3+1)

1930 FORY=]1T(3: B84 =CHcA.

1940 GOSUEZ3TR

195@¢ IFA=3THENA=@

1960 A=A+1NEYTX

197@ B=INTCRND(1)#5+4)

1988 FORX=4T08:R$(X)=(${B)

1990 We(X)=28(E)

2082 IFR=BTHENR=1

201@ B=B+!:NEXTY

2020 REM
2030 *AFFICHAGE ENTREES
2048 REM
2050 PRINT@Z,7:B${4):PRINTGZ.B;B8i4!
Z05@ PRINT@Z, 11;B$(5):FRINTAZ, 12:1BS(5)

2078 PRINT@Z,15:B$(6) i PRINTAZ, 163 B8 (L}
2088 PRINT@Z, 19:B817) :PRINTIZ, ZB:28: 7"
2098 PRINT32,23:B$(B):PRINTIZ, 24:B$i8:

2100 PRINT38,3;Bs(1) 1PRINTAE. 4:B%(1)
2110 PRINT14,3:B$(2) :PRINTa14, 4:B6(2)
21208 PRINT3Z@,3:B8(3) :PRINTGZD, 45BS1 3}

BE m:

2138 Re!
2140 REM
2150 REM
2168 FORY=4TOB:FORY=1T03
2170 PSLX.Y)=COSIY ) +WE(X)
188 NEXTY.X

2199 X=4:vY=|

200 RETURN

2218 REM
2270 REM== DEFLAC, FLECHE======s===
7230 REM===
2240 wAITZR
2250 HD=32:VD=09:ri=28:V=9

2260 F=PEER{#208)

2278 [FP=172THENH=H-4 s HD=ri+4 VD=V [FHL
ZBTHENH=Z8:HD=3C

2268 1FP=1BBTHENH=H+4:HD=H-43VD=V: IFH:
36THENH=36:rD=32

——————————— —

CALCUL CORRESPONDANCE==

10

2298 1FP=1BATHENV=V+4:VD=V-4:HD=H: IFV}
25THENV=25:VD=21

2300 1FP={S6THENV=V-4:VD=V+4:HD=H; IFy:
9 THENV=9:VD=13

231@ IFP=132THENZ430

2328 PRINTGH,V:F$

2338 PRINTa@HD+1,vDz* *

2340 WAIT28

2350 60T0ZZ60

2368 REM
2370 REM===CORRESP.COULEUR====
2380 REM
2390 IFBS$(X)=C$(1)THENCOS{ X }=CHRS{ 135!
+CHR$(129)

24B0 IFBS(X)=C$(Z) THENCO${X)=CrRS{ 135"
+CHR$ ( 13@)

2410 IFB$(X)=C${3) THENCOS$(X)=CHRS: 138"
+CHR$(131)

2428 RETURN

2430 REM= ===z==: ==z====
2448 REM== CONTROLE VERIFICATION
2450 REM=
2460 1FH=2BTHENZ498
2478 IFH=J2THENZ55@
2480 [FH=346THENZ61Q
2490 TFV=9THENAS=AS(1)
2500 1FV=13THENA$=AS(4)
2510 IFV=17THENAS=AS(T)
2520 1FV=21THENAS=A$(10}
2530 IFV=25THENAS=A$(13)
2548 GOTO26068

255@ IFV=9THENA$=A%$(2)
2560 IFV=13THENA$=AS(S)
2570 IFV=17THENA$=AS(B)
2580 IFY=21THENAS=AS$(11)
2590 IFV=Z5THENAS=AS$(14)
2600 60702640

2610 IFV=9THENAS=A$(3)
2620 IFV=13THENAS=AS(6)
2630 IFV=17THENAS=A$(9)

BEM:

2648 TFV=ZITHENAS=A$(12)
2658 TFV=25THENA$=A$(15)
2660 REM===============c====
2670 REM===GAGNE OU PERDU===
2688 REM
2590 1FA$=P$(X,Y)THENPING:WAIT40

2700 PRINTSG,F;A$:PRINTAG, F+1;A$:WAITY

2
2710 IFNIVS)2THENZ740

2728 PRINT36.F;P${X,Y) :PRINTAG, F+!;P$(
X,Y)

2730 WAIT9®

2740 IFASCPS(X,Y) THENNO=NO+1 1GOT01848
2758 G=6+b: 1FG;2BTHENG=8:F=F+4

2768 1FF»23 THENGOSUB3D@0:G0T02810
2770 Y=Y+1: IFY>3THENY=1:X=X+1

2780 PRINTAH+1,Vv;* *

2798 GOTO1860

2600 REM=
2818 REM=== NOUVELLE PARTIE ===
2828 REM
2838 PLOTI7,1,TI$:PLOT17,2,T1$

2848 PLOT1,1,2:PLOTI5,2,3

285@ CLS:PRINT@11,20:"VOULEZ-VOUS REJO
JER 7*

2868 PLOTIB,3,TIS:PLOT1B, 4, TI$:PLOTZ,3
L 10:PLOTZ. 4, 10

2870 PLOT3,3,5:PLOT3, 4.6

2888 PLOTZ,14,1:PLOT3, 14,12

2885 N1=NO

2898 IFNC> 15THENNO=15

2908 PRINT@1@, 1B3"VOTRE SCORE: “:15-NO
;" SUR 15*

2910 PRINTa15. 1435TRS(N1) 1318, 14;* ERR
EUR*

2928 IFNO> 1 THENPRINTA2S, 14;°5"

2938 NO=(15-NO} /32

2948 PLOT14, 24, "MOYENNE: *:MOS=LEFTS$(S
TR$(NO),5):PLOTZ3, 24, NOS:PLOT29, 24, /10

2950 PLOTI3,24.2:PLOTZZ, 24,5

2968 GETAS:IFA$="N"THENCLS:DOKE#2FS, #&
00: CALL#FBDR:END

2970 1FA$="0"THENCLS:CLEAR:RUN

2980 IFAS$<»*0*ANDAS<>"N*THENZ96@

300@ REM========z===a=

3018 REM== MUSIQUE ==

3838 PLAY7,D,8,0
3048 MUSIC1. 4,2, 10

3050 MUSIC2,4,5,11

3068 MUSIC3, 4,8, 12

3070 FORO=3T04:FORN=4TO12
3860 MUSIC1,O,N, 15

3090 WAITID

3108 NEXTN:NEXTO

3110 PLAYD,B,8,0

3128 PING

3130 RETURN @



MINI-EDITEUR
BASIC

7 Pascal GRENIER
éditeur de I’ORIC n’est pas des plus pratiques, chacun
le sait et, quand on veut insérer ou effacer un caractére,
il arrive que le résultat obtenu ne soit pas celui qui était
recherché. Voici une routine en langage machine capable de
remédier au probléme.
Il s"agit d’un mini-éditeur Basic,
permettant d'effacer (CTRL E) ou
d’insérer (CTRL V) un caractére
dans une ligne Basic modifiée par
EDIT.
De plus, aprés la commande
EDIT, le curseur sera ramené
juste avant le numéro de ligne et

ce quelle que soit sa longueur.
Les 13 lignes de DATAS ne
devraient pas rebuter ceux qui
sont a la recherche d'utilitaires

I'ORIC.
fonctionne que sur ATMOS !

1@ ' MINI EDITEUR BASIC 98 ' Apres lancement cu programme '
@ Par Pascal GRENIER (!2/85) par RUN (implant.#988@-#9917)
38’ 108 *  tapez: EDIT 130 .
40 ' Touche CTRL-E pour effacer un 118 * et corrigez le mot:graphique
caractere 12 °
5@ ' Touche CTRL-V pour inserer un 138 ’ GRAFTQUUE
caractere 140 ’ .
60 ' 158 READ AD
70 * Fonctionne seulement avec la 160 REPEAT:READ A$:IFA$="#"THEN 180 .
commande : EDIT 170 A=VAL("#"+A$):POKE AD,A:AD=AD+!
ae ’ 180 UNTIL A$="#*

.

capables d’améliorer le Basic de

ATTENTION : ce programme ne -

19@ DOKE#F@, #7852

28@ END

21@ DATA #9808

220 DATA 4C,23,CA,20,EZ, CA, 20, B3, 26,92
F3,6E,F2,02,28,6C,(7,4E,FZ, 22

230 DATA 28,44,98,A%,2B, 22,09, CC, AR, 24

B1,12,C9,20,D9,F3,68, (2,082,008

240 DATA F5,A9,DA,70.D9,CC, 08,66, 0. 57

,C4,A9,78,80,3C,02,A9,ER, 8D, 3D

258 DATA @2,48,EA,EA,EA,ZA,EA,EA, AL, 69

.@82,A9,00,91,12,20,.F8, (R, AT, 60

268 DATA 8D, 3C, 82,49, 98,80, 3. 82, 4@, E2
EA,EA,EA,EA,EA,EA, (9,85, D, B¢
270 DATA 20,98,98,4C, 78,E8, (9. 16, 8, 83
20,E0,98, 4C. 78,EB. EA, EA, EA, EA
288 DATA EA,EA,EA,EA,EA,4C, B9, EL, (9,81
D@,F9,28,EZ, 88, 4C, 03, 78, A, EA
290 DATA EA,EA,EA,EA,AS, 12,85, 18,45, 13
85,11,AC, 69, 82,84, OF , (2, 27, D€
300 DATA 20, 18,45, 12,69, 27,98,82,E6, 13
85,12,A0,83,B1, 12,08, A0, 02, 28
310 DATA FD,17,91,12,18,E6,12,90,02. 64
13,AQ, 02, 8, B1,, 12, F0, 04,88, 91
320 DATA 12,(8,DD,D1,88,A9,20,91, 17,45

, 18,85, 12,A5,11.85,13,A5,0F, 8D

330 DATA 69,02, 60,EA,A5, 12,85, 18,A5,13
85,11,AC, 69,02,84, 8F , A9, 20, 85
340 DATA OD,B1,12,85,0€,AS, @D, 29, 7F, 91
12,F, 18,45, €, 85, 8D, (8, CB, 28
350 DATA D@,EB, 18,AS, 12,49, 28, 90,82, E5

.13.85,12.A2,02.00,DC, 4C,D1.98, ¢
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IMPRESSIC

Le Basic ORIC ne dispose pas de
I'instruction PRINT USING ; ce
logiciel comble cette lacune en
permettant I'impression de varia-
bles, selon un format défini par le
programmeur.

LES FONCTIONS

Les variables entiéres et flottan-
tes sont imprimées en effectuant
un cadrage a droite dans la zone
d'impression définie. Les varia-
bles alphanumériques sont
cadrées & gauche ou bien cen-
trées dans la zone d‘impression.
La syntaxe d'appel a cette fonc-
tion est la suivante :

! [ PRINT
LPRINT

n° de ligne du format,
{nombre ou expression
numérique)

liste des variables ou expressions
a imprimer [;) (séparées par des virgules)

PRINT imprime a I’écran, LPRINT
sur imprimante (testé sur GP
100A).

Les variables peuvent étre entié-
res, flottantes, dimensionnées ou
chainées et doivent étre séparées
par des virgules.

Le point-virgule, en fin de ligne,
s'il existe, indique que le prochain
PRINT (formaté ou non) s’effec-
tuera sur la méme ligne. Le for-
mat d’impression est décrit par
une instruction REM qui posséde
la syntaxe suivante :

n® de ligne REM (liste des des-
cripteurs).
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Mavurice PROMONET

1000 HIMEMBSTFF :FORN=49B00TO#9D93: READAS: A=VAL { *#* +A$ ) :POKEN, A:NEXT :END
1010 DATA A9, 00,85, 05,85, 04,85, 08, AD, A8, 00, 8D, 90, 9D, AD, A9, 00, 8D, 91, 9D
1020 DATA 20,EB, 00, €9, 8F, D0, 17,E6,04,AD, 02, €0, €9, EC, DO, 06, 20, 16, C8, 4C
1030 DATA 3D, 98, A9, 80,8D,F1,02,4C,3D, 98, €9, BA, FO, 07, A9, 04, A2, 01, 4C, FE
1040 DATA 9¢, 20,77, 98,20, BB, 98, 20, D5, %8, 20, EB, 00, €9, 38, FO, 13, AD, 02, CO
1050 DATA C9,EC,FO, Db, 20, 9F, CB, 4C, 63,98, 20, F0, CB, 4C, 63, 98, 20, E2, 00, AD
1060 DATA 02,0, C9,EC, DO, 06,20, 2F , 8, 4C, 73, 98, 4E, 1,02, 20, E8, 00, 40, AD
1070 DATA 02, 0, C9, EC, FO, 14, 20,E2, 00, 20,84, D1, B0, 06, 20, 98, CA, 4C, A3, 98
1080 DATA 20,9D,E7, 4C,A3,98,20,E2,00,20, 16,02, 30, 06, 20, E2, CA, 4C, A3, 98
1090 DATA 20,53, E8, AS, 33, 8D, BE, 9D, A5, 34, 8D, 8F, 9D, DO, OB, A5, 33, D0, 07, A9
1100 DATA 06,A2,01,4C,FE,9C,40,AD,02, €O, C9,EC, FO, 06, 20, DE, C4,4C, CB, 9
1110 DATA 20,B3,Cé, 90,01, 60,A9,08, A2, 01, 4C, FE, 9C, AS, CE, 85, 02, AS, CF , 85
1120 DATA 03, 18,AS, 02,49, 04, 85,02, A5, 03, 69, 00, 85, 03, 20, 9F , 9C, €9, 9D, FO
1130 DATA 07,A9,07, A2, 00, 4C, FE, 9€, 20, B3, 9€, 20, 9F, 9, €9, 28, FO, 03, 4C, F1
1140 DATA 98,20,B3,9¢, 20,9F, 9¢, €9, 22, D0, 0, 20, DD, 9C, 4C, 30,99, €9, 2F , DO
1150 DATA 0b,20,EE, 94, 4C, 30,99, 9,58, D0, 06, 20, CE, 9A, 4C, 30,99, €9, 54,00
1160 DATA 06, 20,AD, 94,20, 9F,9C, €9, 2C, FD, CE, 9, 29, F0, 03, 4C, 55, 99, 20, E8
1170 DATA 00, 9,00, FO, OF , €9, 3A, FO, OB, C9, 3B, FO, 07, A9, 03, A2, 01, 4C, FE, 9C
1180 DATA 0,20,73,99,20,FD, 99, 4C, 30,99, 9, 41, 0,03, 4C, 70,99, €9, 43, D0
1190 DATA 03,4C, 70,99, (9, 4E, DO, 81,85, 05, 40, A2, 00, 20, CD, 99, 20, 96, 99, 20
1200 DATA SE,99,E0, 00, FO,06,20,A3,99, 4C, 84, 99, A9, 01,85, 06, 60, 20, B3, 9C
1210 DATA 20,9F,9C, €9,30, 30, 0B, C9, 34, 10,07, 95, 09, €8, EO, 03, DO, EB, 40, A9
1220 DATA 00,85,00, AS, 09, FO, 1F, 38,E9, 30,85, 00, AS, 0A, FO, 16, 38, E9, 30, 85
1230 DATA OB,AS,00, 18, 0A, DA, DA, 18, 65,00, 18, 65, 00, 18, &5, 0B, 85, 00, A5, 00
1240 DATA &0,A9,00,85,09,85, 04, 40, A2, 00, 20, CD, 99, 20, 8D, 99, EO, 00, FO, 10
1250 DATA 20,A3,99, C9,00,F0, 09, A, AS, 04, FO, OB, E0, 51,30, 0B, A9, 02, A2, 0C
1260 DATA 4C,FE,9C,E0, 29, 10,F5, 8A, 60, 20, D4, 99, 85,07, 20, 9F, 9€, 9, 2C, FO
1270 DATA 25,09,29,F0, 21, (9, 2€,F0, 07, A9, 07, A2, 00, 4C, FE, 9C, A9, 46,85, 05
1280 DATA 20,D4,99, 85,08, Cb, 08, €9, 04, 30, 07, A9, 02, A2, 00, C, FE, 9C, AD, 02
1290 DATA €0, (9,EC, FO, 06, 20,08, 9B, 4C, 3, 9A, 20, 58, 9A, Cb, 06, FO, 03, 4C, 2E
1300 DATA 9A, 40,20, E8, 00, (9, 2C,FO,07, A9, 04, A2, 01, 4C, FE, 5C, 20, E2, 00, 40
1310 DATA 20,44, 94, 20,17, CF,2C, 28,00, 30,09, 20, DS, EO, 20, 70, 9A, 4C, &F , 94
1320 DATA 20,92,9A, 60, Ab, 05, ED, 41,D0,07,A9, 01, A2, 01, 4C, FE, 9C, EO, 43, FO
1330 DATA F5,ED, 4, D0, 06,20, 56,98, 4C, BE, 94, 20, 91,98, 20, 20, 9B, 40, A6, 05
1340 DATA EO,4E,F0, DE,EO, 46, F0, DA, EO, 43, D0, 04, 20, 4E, 9C, 4C, A9, 94, 20, 13
1350 DATA 9C, 20,20, 9B, 60, 20, D4, 99, 38, ES, 30,90, 18, A, E8, CA, FO, 13, AC, 02
1350 DATA (0, C0,EC, O, 06, 20,00, CC, 4C, B7, 9A, 2D, D4, CC, 4C, B7, 94, 60, 20, Dé
1370 DATA 99,85,00, Cé, 00, AD, 02, €O, C9, EC, FO, 08, A9, 20, 20, 12, CC, 4C, 9, 9A
1380 DATA A9,20,20,D9, CC, C6, 00, 10,E8, 60, 20, D4, 99,85, 00, AD, 02, C0, €9, EC
1390 DATA FO, 06,20, 9F, CB, 4C, 03, 9B, 20, F0, CB, Ch, 00, 10, EC, 60, 20, 46, 94, 20
1400 DATA 8B, CE, 2C, 78,00, 30,09, 20, D1, EO, 20, 70, 94, 4C, IF, 9B, 20,92, 9A, 60
1410 DATA AD,02,CD, C9,EC,F0,06,20,31, 98, 4C, 30,98, 20, 40, 9B, 60, AD, 00, B9
1420 DATA 92,9D,F0,07,20, 12, CC, C8, 4C, 33,98, 40, AD, 00, B9, 92, 9D, F0, 07, 20
1430 DATA D9, CC, C8, 4C, 42, 9B, 40, (8, A9, 60, 99, 92, 9D, 40, A2, 00, BD, 00, 01 , 9
1440 DATA 0D,FO,08, C9, 2E, FD,04,EB, 4C, 58, 9B, A4, 07, A9, 00, 99, 92, 9D, 88, 30
1450 DATA 1A, CA,BD,00,01,99,92,9D, 88,30, 0C, CA, 10,F4, A9, 20,99, 92, 9D, 88
1460 DATA 10,FA,&0,EQ, 00, FO, FB, 20, 4F , 9B, 4C, 84, 9B, A2, 00, BD, 0D, 01, €9, 00
1470 DATA FO,0D, €9, 2E,FD, 2B, EB, 4C, 93, 9B, A9, 30, 4, DF , 98, 84, 00, Aé, 08, 20
1480 DATA FB,9B,30,45,A9,30,99,92,9D,88,30, 30, CA, 10,F7, Ab, 00, A9, 2€, 99




4 O/V

FORMATEE

1490 DATA 92,9D,88, 30,30, CA, 4C, DO, 9B, BA, 65, 08, AA, 20, FB, 9B, BD, 00, 01, (9
1500 DATA 20,F0, 08, ¢9,2D, 30, C7, C9, 34, 10, €3, 99, 92,90, 88, 30, OC, CA, 10, E8
1510 DATA A9,20,99,92,9D,88, 10,FA, 60,E0, 00, FO, FB, 20, 4F , 98, 4C, FO, 9B, A4
1520 DATA 07,A9,00,99,92, 9D, 88, 40, A2, 00, A0, 00, B1,,D3, 85, 00, E6, D3, D0, 02
1530 DATA E&,D4, 40, 20,04,9¢, A0, 00, B1,D3, 8D, 26, 9C, €8, B1, D3, 8D, 27,9C, AD
1540 DATA 00,BD,25,9C,E4, 00, 10, 14,99, 92, 9D, (8, E8, C4, 07, 10,03, 4C, 25, 9¢
1550 DATA A9,00,99,92,9D, 4C, 4D, 9C, A9, 20,99, 92, 9D, C8, C4, 07, 30, F8, 4C, 38
1560 DATA 9C,40,20,04,9C, A0, 00, B1,D3,8D, 83, 9C, C8, B1, D3, 8D, B4, 9C, AS , 07
1570 DATA 38,ES, 00, €9, 02,30, 30, 18, 44, AA, A4, 07, A9, 00, 99, 92, 9D, 88, 30, 22
1580 DATA A9,20,99,92,9D,88,30, 1A, CA, DO, F7, A6, 00, CA, BD, 39, 05, 99, 92, 9D
1590 DATA B8, 30,08, CA, 10,F4, A9, 20,99, 92, 90, 88, 10, FA, 60, A2, 00, 20, 16, 9¢
1600 DATA 4C,9,9C, A0, 00,B1,02, €9, 20, 00,06, 20,83, 9C, 4C, A1, 9C, 40, AD, 00
1610 DATA B1,02,40, 18,E6,02,D0,02,E5, 03,60, A0, 04, A9, 20,99, 88,90, 88, 10
1620 DATA FA, 60, AE, 02, €0, EO, EC,FO, 09, 20,ED, D3, 20, D1, EO, 4, DC, 9, 20,99
1630 DATA D4,20,DS,EO, 40,20, B3, 9¢, 20, AE, 9C, 9, 22, FO, 13, AE, 02, €O, EO, EC
1640 DATA FO,06,20, 12, CC, 4C, DD, 9¢, 20, D9, CC, 4C, DD, 9C, 20,3, 9C, 60, 18, 69
1650 DATA 30,8D, 78, 90, 20, BB, 9, EO, 01, FO, 17, AC, BE, 9, AD, BF , 9D, 20, C6, 9C
1660 DATA A2,00,BD,00,01,9D,88,9D, FO, 1B, EB, 4C, 16, 9D, AC, 90, 9D, AD, 91, 9D
1670 DATA 20, Ch,9C, A2, 00, 8D, 00,01, 9D, 88, 90, FO, 04, €8, 4C, 20, 9D, AD, 02, O
1680 DATA C9,EC,FO, 16,A5,04,F0,03, 4€,F1,02, 20, 9F , CB, AC, 70, 9D, AD, 6F , 9D
1690 DATA 20,ED, CB, 4C, BS, C4, AS, D4, FO, 03, 20, 2F , C8, 20, FO, CB, AC, 70, 9D, AD
1700 DATA &F,9D, 20,80, CC, 20, 2F, (B, 4C, A8, C4, 71, 9D, 45,52, 52, 45,55, 52, 20
1710 DATA 4E,6F, 20,00, 20, 41,20, 4C, 41, 20, 4C, 49, 47, 4€, 45, 20, 00, 00, 00, 00
1720 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

Chaque descripteur est séparé du
suivant par une virgule. Le
module autorise deux types de
descripteurs :

Les descripteurs se
rapportant aux variables
de l'ordre (L)PRINT

Nn : Impression d'une variable
entiére ou flottante (appartenant
a la liste des variables de I'ordre
(L)PRINT) sur n caractéres, sans
partie décimale avec un cadrage
droit (caractére de signe com-
pris).

Nn.m : Impression d'une variable
entiére ou flottante sur n carac-
téres, avec partie décimale sur m
caracteres (le point décimal et le
signe sont compris dans les n
caracteres).

S'il y a dépassement de capacité
(plus de n caractéres a imprimer),
le module imprime un © dans le

caractere le plus a gauche de la
zone d’'impression.

n doit étre inférieur a 40 pour
PRINT, a 80 pour LPRINT.

m doit étre inférieur ou égal a 10.
An : Impression en cadrage gau-
che d’une variable alphanuméri-
que sur n caracteres.

Cn : Impression d'une variable
alphanumeérique centrée sur n
caracteres.

Les descripteurs de
présentation, sans relation
avec les variables de
I'ordre (L)PRINT associé

““texte’’ : Imprime le texte entre
guillemets.

Xn : Imprime n caractéres
llbkancsll-

/n : Génération de n sauts de
lignes.

Tn : Positionnement en colonnne.

Les descripteurs de types N, A et
C peuvent étre précédés d’un
facteur de répétition (maximum
99) qui indique le nombre de
variables de la liste auquel s’ap-
plique un descripteur.

Les descripteurs de type “*, x, /,
T ne doivent pas comporter de
facteur de répétition.

EXEMPLES D'UTILISATION

100 IPRINT 200, A%, V, V1,
Ms$, K(25)

200 REM (""VALEURS:"",X2,N5,
X3,"1",2N7.3,A20,N8)

210 J=100

220 'PRINT J+3

300 REM (X2,”’LE PETIT CHAT",
X10,””EST JAUNE"")

On peut exécuter !PRINT en

mode direct si le format existe en

meémoire.

MISE EN OEUVRE DU
MODULE DANS UN
PROGRAMME BASIC

Le PRINT formaté est analysé par
un module appelé avec le | ; le
programme utilisant un PRINT
formaté doit donc comporter |'or-
dre :

DOKE #2F5, #9800

Le module doit évidemment avoir
été chargé en mémoire a partir de
#9800.

LES MESSAGES D'ERREUR

En dehors des messages affichés
par les routines de la ROM utili-
sées, le module affiche des mes-
sages du type suivant :

ERREUR N° x 4 A LA LIGNE YYY

ABoET-Vous!

(voir page 22)
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x peut prendre les valeurs suivan- :
tes : MODULE PRINCIPAL
2 : la longueur d’un descripteur (Organigramme de principe)
est incorrecte.
3 : la liste des variables est plus Initialisations 4. 5. 8
longue que le format. sauvegarde N° ligne
6 : erreur de syntaxe dans un BASIC du (1) print
ordre (L)PRINT. T
7 : erreur de syntaxe dans |I'ordre
REM. Mettre un caractére
7 : instruction de format (REM) oot i
inexistante.
Exemple de programme b o
Si vous souhaitez modifier le
caractére de débordement (. sur non i
le listing ci-aprés avec une impri- ¢ i
mante GP 100A), il convient d’ef-
fectuer la modification suivante : f"’ QCC
-
POKE #9B51, n® ASCII du i
caractere.
Message d'erreur N
Lecture N° de ligne
E— —— = Sl + du REM (format)
LISTE DES Retour BASIC .
VARIABLES UTILISEES Transformation du r @
Ne format en
linéaire )

0 :travail T
2-3 : pointeur d'analyse du REM (Chargement Reéherche de
4 : print (0), lprint (1) de 2-3) I'adresse du REM
5 : code du descripteur T

B B Mtr Analyse du REM

entier flottant et exécution

6 : multiplicateur d’un descrip-

teur non .
[ 1 saut de ligne En fin

7 :pourA, C, NouF, longueur e lpri
de la zone a imprimer .

8 :nombre de chiffres déci- > =
maux

9-A : accumulateur de calcul Retour BASIC j

18 DOKEH#ZFS, #5300
20 FORI=1TO71:B%=B%+"~" 1 NEXT

=5 IPRINTS20,B%: |LPRINTZ208 AVEZ-VOUS
40 |PRINT318: !PRINTS00D, BS u

5@ FORJ=1TO4

So R . COLLECTION
70 IPRINT920,N%.R8,P

s 1 COMPLETE

9@ |PRINTS@@,BS
95 !LPRINT1000 DE

97 ILPRINT3800,B% ,
93 ILPRINT3@10; ' ILPRINT3028: |LPRINT3000, B% '"EOR'C ®
108 FORK=1TO6&: INPUT"NOMC 25C >" ; NOMS sssssmsmm  (voir page 3 ) oo——
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118 INPUT"PRENOM" ; PRES

120 INPUT"NBRE DE LIYREC(3C)>";NL%

125 INPUT"PRIK";FR

126 'LPRINT40@8, NOM%, PRES, NL%, PR, NLZXFR

150 MERT

152 H#%Z=18

155 IPRINTS@08, Hx

162 |LPRINT30020,B%

299 DRTAS,CLOUS,2.58,7,CHEMISES, 169.23,6.,CISERU, 20.98,5,B0L.,43.62
908 REMCASY )

918 REMC"! NI", K8, "ARTICLE",X9,"! PRIX ")

9208 REMC"!",N2,"1",C24,"I",N7.2,"!")

19828 REM( /S, TS, "C’EST TERMINE")

2008 REM(T?,"DEBUT AFFICHAGE" >

30€8 REMCA7L)

38108 REMC"!", K11, "NOM",X11, "1 ", K7, "PRENOM" , X7, " INBRE! ", X2, "PRIX",K1,"1")
3020 REMC X2, "COUT",X3,"!")

4888 REM( n ! "chsJ n ! ".lgzat n ! li)t44" H ! IIJN.?-2’ n ! n ths.z, n ! n )

S808 REM(-/6,"TRBLERU TERMINE A ",HMN6.2,"HEURES")

! HOM ! PRENOM INBRE! PRIX | COUT |
! PINARQUE IHERCUL ! 9! 182.45! 922.85!
! FLOREMTIN IGIGI I 11! 231.98! 2551.78!
! LE CHAT IMINCU | 14| 321.98@1 4506.50!
! FPOPI IL’AFFREUX | S! S60.29! 4581.45!
! BELLE | CLOCHARD | 81+882.52! 81z6.16!
! RITOM ILA FARCE ! 15! 590.88! 7S@9.08!

s s T T —— - T S S o S s il W S S . S i S S G S S S S S G W S S — -

LM + Le compilateur qui permet l'exécution 95 F
a la vitesse du langage machine
de vos meilleurs programmes Basic.
Edit-Plus = AS DES AS
Le manuel de référence
'édit lei "Ori
. pa;:retp|: = de I'Oric-Atmos. L'assembleur et le
Basic frangais. André Chéniére désassembleur
Idéal pour Le livre d'un spécialiste pour les non initiés plc:‘t‘:‘rls:r‘::;::ll;:r
I’ ti t "
I{I;I;':ﬂ";g:?ﬂ?:n: o 1 (RREnIR; 138 F en I:fl:lgcaagc;er:':aea?:'hine
du Basic TOME 2  Travaux praliques 120 F

Le traitement de texte adaptable a toute imprimante.
Déplacement, insertion, suppression, visualisation en 60 colonnes, tout devient possible

Les prix sont donnés TTC PRIX BON DE
DESIGNATION DES PRODUITS
L I 9 UNTAIRE|PRXTO™: | coMMANDE
Nom : A:
Prénom :

Adresse : *
C.P. et Ville: =
Téléphone: * ISOSOFT
s SOUS TOTAL | = BP 22
signature : [ | Réglement contre-remboursement (France Métropoitaine seulement) + 30 F + Mars-Erigné

: 49130

Participation aux frass de port el emballage : 10 % du sous total avec un maximum de 40F
e 2 a x Les Ponts-de-Cé
Colis de plus de 5 kg expédiés par transporteur en port dd ] TOTAL |. TEL 41.57.77.11
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FONCTION STRING

e Basic de I’ORIC est assez riche. Pourtant, certaines

fonctions font défaut. On découvre ces lacunes aprés
quelques mols d’vtilisation. Heureusement, les concep-

Fabrice TALLEUX

teurs ont prévu la possibilité d’enrichir le Basic au moyen du
)77, C'est gréice & lul que nous introduirons la fonction STRING.

Il s’agit d’'une fonction permet- z :

accepté. Par contre, le paramétre

c’'est le nombre de chiffres numéro 2 doit étre une variable :

tant de transformer un nombre
pour |'obtenir avec X chiffres
aprés la virgule.

Le nombre de départ devra étre
stocké dans une variable réelle.
Le résultat sera transféré dans
une variable chaine.

La syntaxe est : ISTRING X$,y,z.
x$ : c’est le nom de la chaine ol
sera mis le résultat.

y : c’est le nom de la chaine qui
sera transformée.

désirés apres la virgule.

EXEMPLES

Vous désirez avoir Pl avec deux
chiffres aprés la virgule.

Il faudra taper :

I=PLISTRING A$,,2:7A%

A$ contiendra '‘3.14"",

La variable chaine peut étre
entrée sous forme de tableau :
ISTRING AD$(100),1,2 sera

ISTRING AD$(100),3.43,1 ne
sera pas accepté.

Le troisidme parameétre peut étre
entré sous forme de variable ou
de nombre, mais il ne doit pas
dépasser 9.

Pour les possesseurs de drive, la
page 4 n'a pas été utilisée et
SHRIEK, c’est-a-dire ‘‘!"" est
détourné sur le DOS si la syntaxe
de STRING n’a pas été vérifiée.

%
=t

4
»

EEFEELEIREEEELEEEEEEEEESESEE LS LSS S

1 ¥ 4
2 'X STRIMG . £ 4
3 "Kisssasisnvsssvisinesnssnunansnnoh
4 ‘X *
R ¢ Far- F. TALLEWA (c2 1986 3
& ‘X *
(AR L LS ESCEEES SIS ERSEFIE SR LSS S8
2 HIMEM #25FF

9 REM CALL#27Z2 POUR L’ IHITIALISATION
16 :AD=#9504: 1=160

20 :FOR I=0 TO
:IF Ag$="FIN"
‘A=YALL "#" +AS ) FOKE AD+1, A SOM=S0M4A : HEXT
: AD=AD+26 : READ_CHEK

:IF CHEKS>S0M THEM PIMG:PRIMT"ERREUR LIGME
:50M=0:LI=L1+16:GOTO 28

70
56

26

109
11@
120
120
148
150
166
170
156
190
268
210
226

REM

REM
DATAH
DATA
CATA
DHATA
DATA
CATAH
CATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATH
DATH

16

12:READ A%
THEH =68

W ;

A, 85,03.,64.97,F0,83,4C, 56,37, 28,E2.,84, 82, 16,F2, A3, E9., 35, 60, #8344
AZ.EA.25,81,20,83.D01,32.A5,E9.E5,A0,.A8.34,02,E1. 80, 93,EQ, BF , #8540
e2,18,F2,A5.82,85,00,20,E8,608,C9,2C.F@a,83,4C, 74,08, 29.E2, 09, #8332
zZa,e2,01,83,02,54.93,20,E3,88,C9,2C,F@,83,4C, 78,08, 20, C5, D3, #02CH
EQA.0R.,29,43,.4C,36,03,26,94,R5,E9, 48, A5, EA. 43, A5, A8, B85, 85, A5, #0285
A2,85.85.A2.4A.E85,34.2D,70,37,CA. DA, FZ, A2, 35, 23, E9,A9, 94, 25, #0RE2
EA.As,24,ED,DF,BF . 95,34, CA, D6, F2, A5, 80, EZ, HS. 04, 25, 34, E2, A9, #8CAE
22,95,34,E8,26,00,ER,AS.02,A4.93,20,7B.DE. 20.E3, 26, A5, 93, 15, #8363
£3.84,235,82,A2,A5,02,22.,34,33,80,A%,00,25.01,E2,00,01,21,00, #8502
82,18,F2,.A4.82,C3,A%,22.21.,00,C8,A3,686,91, 80, 20, 1C, CE, 6%, 25, #8358
EA.53.,23.E3,A5,A5,85,A3.A5. 06,85, A%, A2, 4A. BD, 78, 97, 95, 34, CA, #AREZ2
0a,Fz.40,E3,00,ER.ER, 20.0'5.EQ. AQ, uA,BS, A0, 91, F9. 84, C3Z, 3C, EZ ., #89HEF
96,854,083, 18,A5,83,65,82, A8, 88,A9,39,92,00,01 .C4,42,04.F&, 13, #8737



SE@ DATH HH-J; EEL, B3 AR, A, B0, 33,80, 81, 0, 80,89, 40, 4], FA, 02,09, 28, Fa, #872E
248 DATA @0, 08,40, 16,27, EA. A4, 82, A%, 2E. 292,98, 01 , e, 24,93, e, AR, F5, 82, #8785
FEE DATH & D;h* v AL FE, B2, 80 . 83,97, HQ FF,a5, Hh.Hj;-ﬁ bl HrJH” 4h-hD #aEeL
ce8 DATH F35.02,A2,37.80, F6, B2, 68, A3, E2, 83, A, H3L. ER, 25, @1, 2@, B, W8, 40, #E
278 DATA 94, Qb,ﬁﬁ Wa, 25, EQ AS, 1] .t ﬁ,bﬁ 26, t:,ﬁu.4t.nM.JB.4r.4E G2, D BETAE
288 DATA 94,593,294, 20,49, 20,321, B8, B8, 03, 18, 13, HQ.UUJUUJUU,UU;UB.UUJHU #1920
225 DHTA "FINW®

298 FEM

268 FEM MORIF ORIC 1

214 FEM

228 IF DEERCHFFFC =#F22F THEH EHD

AEE cDOEE #2912, #UaFC: DOKE#PEET  HOFE4

248 DOEE #2630, #DOFC: DOEE#2S4E , #UFES

A58 DUEE #9edE. #020A: DOKE#SES5 ., #020A

Al DOEE #2622, #DESH : DOKE#SSES #2800

a7

CLOEE #HelS, #UADZ B

LISTING DESASSEMBLE ET COMMENTE :

L 9ed

b HY 85 LDY
JERZ D2 A4 I7 CMF 9764.Y
4eA5S  F@ a3 BEG 960A
96@7 4L 56 37 IMP 3756
96BR 20 EZ 88 ISR B0EZ

Heul =8 DEY
YEGE 18 F2  BPL 9602
P18 AD ER LDA EZ
Je12 85 o STR B8 Sauvegarde de TXTPTR en 00,01
ssls B BN DOKE 0, DEEK(#E9)
2513 20 88 01 JSR D188 ) Lit le premier paramatre (variable chaine)]
9618 38 SEC
961 RS EZ LDA E2 }Trouve le nombre de caractéres de son nom
951E ES 69 SBC ag
2620 B TAY M
%1 o% wE s e } et ce nombre dans Y et en 02.
: [} LDA <ea
gggg g; EB BF STA 'éﬂ._g,y Transfére le nom de la variable & partir
9pzZ8 &S DEY ‘de ' #BFEO.
929 1d F8 BPL 9623
Q628 HD 62 LDA a2 POKE 0. PEEK (2)
2
AAES 1 Lit caractére suivant
#2C Est-ce une virgule ?
gg?,g ) Si non, affiche Syntax Error.
@9EZ  } Incrément TXTPTR
185 jLit le 2¢* paramétre : variable réelle dont
32 }on stocke I'adresse en 02,03,
3

BBES }Lit caractére suivant

gzg o Est-ce une virgule ?
Da7e ¢ ),Si non, Syntax Error.

pecs 1Lit le 3° paramatre.

WOR  \ Esteil inférieur 3 10 7

C 9657 f d |
D336 Si non, illegal quantity.

24 } Met ce paramétre en 04.
E9

Empile TXTPTR
EA

965F RS AB LDA AB Sauve n° de ligne en cours d’exécution en
9661 83 @5  STA @5 | oo o0

9663 HI A2 LDA A9 il

966% B85 06 STA B6 DOKE S,DEEK(# AB).

9667 HZ 4A LDX 'J

9669 BS 34 LDA 34.X [Transfére le buffer d’entrée du Basic
9668 90 7@ 97 STA 9778,X}. " ya770

966E CH DEX '

966F 0O FB BNE 9669

9571 R9 35 LDA *S

9673 85 E9 STA E9 Met # 35 dans TXTPTR.

9675 HI 80 LDR #8

Compare si le mot est STRING.
Si oui, passe, sinon se branche en #9756

9677
9679
96578
967E
9680
2681
9623
2685
J68E
9632

963A
2638
2630

968F
9620
2632

9695
9697
2698
9690
9E9F
96R9
96A2
96R4
I6AD
96R7
96RY
JEHB
96AD
96RAF
9682

9684
9683
9667
I96BY
96BA
96BC
96BE
96BF
96C1
96C3
966
g6C7
6L
95CH
96CC

2609
96D2
9604
9606

960B
96DC
96E1

96E2
96E3

85
AE
BD
95
CH
Da
A&
ES8
H9
9%

EA
an
DF
34

F2
oa

b4
349

22
34

o8 @

STR
LDX
BF LDA
STA
DEX
BNE

ER

@a
BFDF . X
34,8

9678

Met dans le buffer le nom de la chaine de
caractéres (1e paramétre).

LDX o2

INX

STA

DEY
BFL
LbY
INY
LDHA
STAR
INY
LDA
STR

CB JSR [

PLA
STH
FLA
STR
LDA

#04

34,% |\ Puis les codes ASCII de :

#22
34,%

}Sauvs le pointeur buffer en 00.

az }Transfére dans ACC1 la valeur de la varia-
DE7R ble réelle (2¢ paramétre).
peEs 3 saut en #96E3.

Met dans y et dans 02 le nombre de cases
84 pour arriver au nombre de chiffres aprés la
ez virgule demandé.

o8 }Met dans O 'adresse du buffer ol on s’était

20 arrété la derniére fois pour y écrire.

#80 K
1 }POE1D

?ég?:“; Transfére dans le buffer le nombre avec
autant de chiffres aprés la virgule que ce qui
avait été indiqué.

96AF

o2

#22
€eal,y

Inscrit 4 la suite un guillemet et un 0 indiquant
la fin.

#o0
(gl

ceic }Saut pour exécution de la routine LET.
ER

ES

Redonne & TXTPTR sa valeur initiale.

STA A8

LDR
STA
LDX
97 LDA
STR
DEX

BNE
28 JMP
NOP
NOP
E@® JSR

@5 } Puis celle du numéro de ligne.

g6 | POKE #A8,DEEK(S)

RZ
‘Jd
9770, %X

34, % Remet dans le buffer sa valeur lors de I’en-

trée dans le programma.

96D6
P@ES

E@DS '} Transforme ACC1 en chaine de caractéres.
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96E6 RO 09 LDY #@e 9728 64 ‘
96E8 B9 99 21 LDR 918@.,Y ) 9729 AL FS B2
96EB FQ 94 BE@ 96F1 Repére le & terminant la chaine. 972C 8D 62 97
96ED CB INY 972F Al Fe B2
96EE 4C E8 96 JMP 96ESB 9732 B 63 97
4 83 STY 83 ; n 3.
32:_:” ?B S }Sauvegarde le pointeur du &' e I
96F4 ADS 83 LDA 83 } Y ajoute 9. 9737 B85 A6
96F6 69 09 ADC #@9 9739 A9 95
96F8 HRB TRY 9738 85 A7
o B 2 B
96FA A3 2@ LOA ‘8 @' & partir du O terminateur. 9
96FC 99 09 B1 STR @100,y ("o des @ e 9742 A9 97
96FF C4 @3 CPY @3 9744 8D FE B2
9791 DO F6 BNE 96F9 9747 68
9703 18 CLC 9748 RS E9
9704 AY €3 LDA 83 974A B85 00
9706 69 03 ADC #a Puis remet un O terminateur aprés ces '0"’, | 974C A5 EA
9708 RS TRY 974E 85 A1
97e9 A9 99 LDA #8982 9758 20 ES 90
9708 99 9@ a1 STA a18e.Y/ ) 9753 4C 9@ 96
970E RO 00 LDY #@@ ' \Lit la chaine & partir de #100. 9756 AS 920
9719 B2 90 @1 LDA @190,Y S’agit-il d'un octet nul ? Si oui, on va en 9758 85 E9
9713 Fo B8 BER 2710 #9710, 975A RS 81
9715 €9 2E CHMP #2E ‘agit-il d’une virgule ? Si oui, on va en| 275C B3 EA
9717 Fa ab BEG 9726 | 49706 975E 2@ EB @9
g712 (8 INY 2 9761 4C 8o 50
971A 4C 1@ 97 JMP 9718 /Sinon, on continue la boucle. 9764 47
o710 ER NOP ——>Le nombre ne comporte pas de virgule.
971E R4 B3 LDY @3 Met une virgule a la place de I'ancien O ter4 It 4332
9728 HR9 CE LODA #2E ; 9768 54
972z 99 08 91 STA @18@,Y jminal et retourne en # 969D. 9769 53
a72s 6@ RTS — . Le nombre comporte une virgule. 976A 24 2:;
9726 B4 B3 STY @3 \ Met dans 3 le pointeur de la virgule a partir | 7750 49 2C

RTS / de ¥ 100
LDA &2F5 meten #9762, #9763 I'adresse
Egg gg;’i du saut du !,
STR 9763 7 POKE #9762 ,DEEK(# 2F5).
LDRA #FF Initialise plafond mémoire.
#Ih fG HIMEM ¥ 95FF
LDA #95 -
STA A7
LDA “H
STA BZFS T
LDA #97 Met #9748 pour le saut du “'I"".
STA B2F6
RTS } Retour.
;?—2 gg Sauvegarde TXTPTR en 00,01.
LDA EA [ DOKE 0,DEEK(#E9).
STA a1
JSR @BES | Met le caractére suivant le '*I'" dans I'accu-
ig: ggee mulateur et se branche en #9600.
STR E9 Restore TXTPTR avec sa valeur initiale, si la
LDA 81 syntaxe n‘a pas été vérifiée.
STA EA DOKE # E9,DEEK(0).
JSR ®9ES | Charge I'accumulateur avec le caractére a
JMP 5888 Jinterpréter et se branche a I'ancienne adresse
BYT 'G cigee
du 1",
LSR 5242
BYT °T Codes ASCII de STRING & I'envers.
BYT 'S
BIT 2C
EOR ‘#2C

OPTIONS :

COMMANDES (RAPHQUES
POUR ORIC-1 ET ATMOS

Thierry LEGAL

e programme en langage machine ci-dessous permet de

munir 'ORIC de quelques commandes graphiques sup-

plémentaires. Elles sont toutes de la forme : | + Nom +
Données. Toutefois, le programme n’interfére pas avec les
autres utilisations du ’1’’, comme le DOS par exemple. De
plus, il est prévu pour étre placé n‘importe ol en mémoire et
pourra donc étre utilisé simultanément avec d’autres options.
Les commandes rajoutées sont au nombre de cing :

1) |IDRAW x.,y.c

Il s’agit simplement d’'un DRAW
avec un adressage absolu au lieu
d’un relatif. Dans de nombreux
cas, cette commande s'avére
plus pratique qu’un DRAW clas-
sique et vous aurez vite fait de
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vous y habituer. Cela évite le fas-
tidieux :

“DRAW X-XC,Y-YC,c:
XC=X:YC=Y"

ou XC et YC sont les coordon-
nées du curseur,

2) ELL a,b,c

Comme.vous |'avez sans doute
deviné, cet ordre permet de tra-
cer une ELLipse de demi-axe sur
X:a et sur X:b. Elle est tracée
avec |'ordre d’encre :c (0, 1, 2 ou
3) suivant les codes habituels de
tracé. Elle est centrée sur la posi-
tion courante du curseur qui sera
placé par un CURSET par exem-
ple. Il est possible de la faire «sor-
tir de I'écran» vers le haut ou vers
le bas, mais, pour des raisons
techniques, cela n'est pas possi-
ble latéralement.



Une particularité de la commande
ELL est qu'elle tient compte de la
déformation due & I'écran. Ainsi,
si on lance un “ELL 50,50,1", on
obtiendra réellement un cercle de
rayon 50 a |'écran (chose que
I'ordre CIRCLE ne permet pas).
Toutefois, le coefficient correc-
teur a introduire dépend légére-
ment des écrans. Aussi est-il pos-
sible de le modifier en changeant
trés légérement la valeur de |'oc-
tet en (AO+ # 15B) qui est d’ori-
gine a # 4E. Cette correction fait
qu’en réalité on obtient un écran
de 300 x 200 environ.

Enfin, I'ellipse est ici construite en
30 points. Cela donne un rapport
qualité/rapidité trés correct. |l est
possible d’améliorer la qualité (au
détriment de la vitesse) en la tra-
cant en 60 ou méme 120 points.
Il suffit de procéder ainsi :
—30:POKE AO + #F5,30:POKE
AO+ #140,30:POKE AO +
#16F, #7E

—60:POKE AOQ+ #F5,60:POKE
AO+ #140,60:POKE AO+
#15F, #7E

—-120:POKE AO+ #F5,120:
POKE AO+ #140,120:POKE
AO+ #15F, # 7E

IELP a,b,c

Le nom de cette commande res-
semble étrangement a celui de la
précédente, et pour cause, il
s’'agit la du tracé d'une ellipse,
mais a la différence prés que
celle-ci est «pleine». Tout l'inté-
rieur de l'ellipse ainsi définie est
donc rempli suivant le code c.
Effacement pour c=0, entiére-
ment coloriée pour c =1 et inver-
sion Encre-Papier-pour 2. Comme
pour “ELL", on tient ici compte
du coefficient correcteur sur I'axe
des X.

REM : “’ELL’" est construite sui-

(Lot

I

Ty

1
|

T,

vant le modele : X =a=xcoef+Cos
(Alpha):Y =b*Sin(Alpha) pour
Alpha variant de O a 2x. Pour
"“ELP'’, par contre : X =a=coef
*SQR(1 - (Y/b)) pour Y variant de
+b a —b. Cela explique qu'ily a
parfois de légéres différences
entre les contours de ELL a,b,c et
ELP a,b,c.. Si cela se produit dans
un cas génant, il suffit d’augmen-
ter la finesse de ELL (comme indi-
qué en 2) pour faire disparaitre ce
probléme.

4) IBOX X1,Y1,X2,Y2,c.i

Comme son nom l'indique, on
trace ainsi un rectangle (une
boite) dont les coordonées des
coins sont X1,Y1 ; X2,Y2 ;
X2,Y2 et Y1,Y2. Le contour est
tracé avec un code c et |'intérieur
avec un code 1. Cela permet de
créer facilement des fenétres
coloriées, vides ou en inversion.

5) IPAINT x.,y.1

Cette commande permet bien sir
de remplir une surface fermée.
Son utilisation la plus courante
est “IPAINT x,y,1"" qui remplit de
la couleur de Vencre la surface a
I'intérieur de laquelle se trouve le
point x,y. Toutefois, il ne s’agit
que d’'une routine simple passe
verticale. Cela veut dire que si la
surface «ondule» horizontale-
ment, il n'y aura pas de pro-
bléme, alors que si elle «ondule»
trop verticalement, elle ne sera
pas entiérement remplie. S’il ale
choix, le programme prend «la
priorité a gauchen». |l suffit alors
de reprendre PAINT au niveau de
la zone oubliée, mais il est rare de
devoir s’y reprendre plus de deux
fois. Cette commande vous ren-
dra quand méme, je crois, de
grands services.

Un peu de pratique et le pro-
gramme de démonstration vous
feront vite voir les limites et sur-
tout les possibilités importantes
de ces quelques options.

@ REM =

1 REM = =
2 REM = (ommandes Graphioues pour =
3 REM = ATMOS et ORIC-1 =
4 REM = =
5 REM = BOX , ELL , ELP et PAINT =
b REM = =
7 REM = =
8 REM = LEGAL Thierry Aout B85 =
9 REM = =
18 REM:

12 REM Entree des Data de *Graphic®
14 REM
151
16 INPUT*AD="3;AD :DOKE @,AD :HIMEM AD
18 A@=DEEK(@) : CLS : FOR 1=0 70 99
20 PRINT 99-1; : AD=A@+B¥I : 5=0

22 FOR J=8 TO 7:READ AS:A=VAL(*#"+AS}
24 POKE AD+J,A :5=S+A :NEXT :READ SC
26 IF 5=5C THEN NEXT :A1=#31F:G0T0 3@
ZB PRINT"Erreur ligne®!@3+] :ZAP :END
30 IF PEEK(#FFFE)=4@ THEN GOSUR 300
32 PRINT "Controles Data Ok." : PING
34 IF AB<>#900@ THEN GOSUE 400

36 PING :CALL AB :CL5 :PRINT

36 PRINT “Routine Graphic implantes®
4@ PRINT"Preparez le Magneto® :GET A$
42 CSAVE "Graphic®,A AB.E AB+AL,AUTO
44 7AP :RUN 58@ ’Petite Demonstration
4b
18@ REM
181 REM Data oe la routine "Graphic"
182 REM

183 -

103 DATA AC,Fb,B2,AD,F5,02,8C.50, #424
184 DATA 9@,8D,4F.98,AR,98,A9.17,#3EC
185 DATA 8C,Fé.02,8D,F5,02,60,C9,#431
186 DATA AC,F@,42,A2,BC,AQ,82,B1,#3DF
187 DATA E9,DD,50,90,D@, {E, CA, 8BS, #4E6
188 DATA 1@,F5.A0,03,20,EZ.002,08, #332
109 DATA D@,FA,EQ, B4, 7B, &4,E8, B3, #4E7
11@ DATA F@,40,E@,09,D8,83,4C, 85, %300
111 DATA 92,4C,78,91,CA,88,10,FC, 443D
112 DATA BA,DR.D2,20,E8,D8, 4C, 14,#3%9%
113 DATA FB,42,4F,58,45,4C, 50,45, #30A
114 DATA 4C,4C,58.41,D7,20,09,93,%2BC
115 DATA 8D,Eé,02,85,FA.20,E2,00,43F4
116 DATA 28,53,E8,98,A4,FA,99.E1,#528
117 DATA 82,CB,(B,B4,FA,CB,06,F8, " :Cb
118 DATA B6,20,45,D8,4C, 568,98, AZ, +341
118 '

119 DATA 02,AQ,01,38,BD,E1,B2,F /,#374
12@ DATA 19,02,9D,E1,02,B0,03.DE,#32C
121 DATA E2,@2,CA,CA,B8, 18,EC, 4C, #448
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122 DATA 10,F1,8E,EC, 98, 20, 83, CF, #3FD
123 DATA AB,91,A9,5A, 28, ED, DC, A, $4BD
124 DATA 93,A2, 1A, 20,AD,DE, 20, 14, ¥32E
125 DATA 93,84,FB, 20, 45,00, 20, B3, $38A
126 DATA CF,AB,93,A2, IF, 20, AD, DE, $46E
127 DATA 20,14,93,84,FC, 20, 65,00, #39C
128 DATA 2@,53,E8,8¢, 5, 82,AD, 19, #39
129 DATA 82,85,FD,AD, 1A, 02,85, FE, 4300
130 DATA 38,A5,FB,ES,FD, B, 89, 18, #488
131 DATA AS,FB,5,FD, B0, 84, C9,F0, #56F
132 DATA 9@,01,60,A2, 00,ED, 06,F8, #3469
133 DATA @3,4C,07,92,A9, 1€,85,FC, #330
134 DATA 20,09,93,A4,FC, 20,99, D4, #3E9
134 °

135 DATA AR,91,A9,5F, 28, ED, DC, 20, #442
136 DATA BB,E3,A8,93,A9, 1A, 20, ED, #47!
137 DATA DC, 2, 14,93, 18,98, 45, FD, #3B5
138 DATA 8D,E1,@2,A9, 80, A4,FC, 20, #309
139 DATA 99,D4,A@,91,A9,5F, 20, ED, #4B3
148 DATA DC, 20,92,E3,AR, 93,49, IF, $44(
141 DATA 28,ED,DC, 28, 14,93, 18,98, 4362
142 DATA &5,FE, 8D, E3,02,A5,FC, 9. #53F
143 DATA 1E,D@, 86, 20, (8, F@, 4C, 4C, ¥364
144 DATA 91,20, 7F, 98, C6,FC, 10, AB, #43A
145 DATA 20,09,93,Ab,FD, A4, FE, 4C, #44D
146 DATA 6D, 52,80, 4E, 00,00, 00, 7, #24
147 DATA 56,77, 4F, 98, 8E,E1, 82, 8C, 4381
148 DATA E3,02,20,7F,98,4C, 29,93, #2FC
149 DATA AZ,00,86,79,FD,03,20, 65,4319
150 DATA D@, 28,53, E8, Eb, 79,Ab. 79, #4AT
150 *

151 DATA 94,79,ED, 86,00, FB, A, 7A, $4D2-

152 DATA C5,7C, 90, 86, A4, 7C, 85, 7C, #3F8
153 DATA B4, 7A, A5, 78, (5, 70,90, B, $3F6
154 DATA A, 7D,85,7D,84, 7B, 20,89, #34B
155 DATA 93,8D,Eb, 82, AS, 7€, 8D, ES, $49D
156 DATA B2,A5,7A,8D,E1,02,A5,7B, #3B1
157 DATA 8D,E3, 02,20, (8, F0, Ab, 7C, #44C
158 DATA A4, 7B, 20, b4,91,Ab, 7C, A4, #3FA
159 DATA 70,20, b4,91,Ab, 7A, A4, 7D, 4303
160 DATA 28, 44,91, A6, 7A, A4, 7B, (8, #41C
161 DATA 20,64,91,A5,7F, (9,83, F0, §3F5
162 DATA 20,80, E5, 82, A4, 7C,F@, 26,4307
163 DATA Cb,7C,AS, 7A, C9, EF, BD, 1€, #4E7
164 DATA Eb,7A,E6,7B,AS, 78, (5, 7D, #523
165 DATA BO, 14,BD, E3, B2, A5, 7A,8D, #362
166 DATA E1,82,28,C8,F8,Ab, 7C,Ad, #4E1
166

167 DATA 7B,20,64,91,F0,E4, 60, A9, #46D
168 DATA @@,A4,FC, 20,99, D4, 20,E5, #43Z
149 DATA DE,AD,93,A9, IF, 28, CE, DD, 84A4
178 DATA 28, E5, DE, 20,F5, DC, AR, DC, #550
171 DATA A9,81,20, 8B, DB, 20, 2€,E2, #3560
172 DATA A8,93,A9, 1A, 20, ED, DC, 20, #3FF
173 DATA 14,93,84,FB, A0, 4C, 18, A5, 83CF
174 DATA FE,65,FC,8D,E3,02,8C, 66, #4C3
175 DATA 92,38,A5,FD,ES,FB,BD,E1, #5BA
176 DATA 82,20, CB,FD, 18,AS,FD,45, #3F9
177 DATA FB,AA,AC,E3, 02,20, 64,91, #44B
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178 DATA AS,FC,D@,03,4C,58,91,A8, §441
179 DATA 2C,38,AS,FE,E5,FC,4C, 3B, $46F
180 DATA 92,C6,FC,1@,9A,8E E1, B2, #4eF
181 DATA BC,E3,02,20,(B,F1,A9,0@,43F3
182 DATA 8D,EZ,02,A6,72,A4,73,AD, #44D
182 *

183 DATA E1,02,C9,FF,40,AD,54,20, #41F
184 DATA F@,EA,AD,E1,82,85,7@,AD, #58¢
185 DATA E3,02,85,71,AD,E5,02,F0, #45F
184 DATA 07,A9,@1,8D,E5,82,A9,FF, #3CD
187 DATA BD,B3,92,A9, Cé,8D,DD,92,#58D
188 DATA Ab,7@,86,72,86,76,A4,71. #41F
189 DATA B4,73,Eb,72,A6,72,E0,EF #5334
192 DATA B@,@5,20,6D,92,D0,3,86, #41D
191 DATA 74,A6.76,FD, 8A,B6,72, (o, $448
192 DATA 72,Ab,72,E@,FF,FO, 85,270, #47E
193 DATA 6D,92,D0,F3,B6,75,A6, 74, #4107
194 DATA Ak,73,20,64,91,C6, 73, Ak, #42°
195 DATA 73,(8,FF,F@,17,(8,CB, B0, ¥571
196 DATA 13,E&,75,Ab,75,86,72,86, %487
197 DATA 76,E4, 74,30,07,20,6D, 52, #304
198 DATA D@, B8,F@,ED,A9,Eé, CD, DD, #4695
198 °

199 DATA 92,D9,01,60,8D,0D, 92,00, #48F
260 DATA 9F,A9,00,A0,085,99,0F, 02,4367
281 DATA 86,D@,FA, 60,28, D4, DB, 4C,#3FD
202 DATA 2C,D9,00, 00, 02, 00,80, 08, #1025
m ?

OEM.
ALY

302 REM
3p4 REM
386 :
308 REPEAT :READ N,B :FOR 1={ TO N
318 READ AS : DOKE AB+VAL("#"+A$) B
312 NEXT : UNTIL B=#DB71 :A1=#331

314 :

316 POKE AB+HZIF,220 :POKE AB+#221,75
318 :

378 REM Correction du Pom Draw 8,8,1
322 FOR 1=#9324 TO #9330 :READ A

324 POKE 1,A :NEXT :DOKE #924A,#9324

Modifications (ric-1 ¥

‘326 POKE #9249,76 :RETURN

328 @
350 DATA 3,8E79D,69,C9,17A,4,%CFD7,7A
352 DATA B4,Ce,177,1,¥#F079,98,2,8CE77
J54 DATA 9E,B7,6,HDCB7,AS,105, 10F, 127
356 DATA 131,22D,2,#DEAS,AC,BE,3

358 DATA #D3ED,FE, 128, 28C, |,#E387, 188
340 DATA 1,WE3BE, 12A,4,#F0ZD, 144,184
362 DATA {FR,24A,2,#DEDD, 20F , 219

3b4 DATA 1,%DDDA,216,1,#DCBF,21C

Jbk DATA 1,#DA3D,223,1,8E22A,226

368 DATA 1, 8EBF1,274,1,%EB7D, 288

370 DATA 1,#DA79,315,1,#D871,318

3712 2

374 DATA #20,#2D, #F0, #A5, #FR, #F0, #03
376 DATA #4C,#4C, #92, #4C, #58, 492

378 :
400 REM

4@2 REM Changement d’:mplantation
4@4 REM-

406

408 DOKE #B@,DEEK(#EY) "Restore 480+
410 :

412 REPEAT :READ N,B :FOR I=1 TO N
414 READ A$ :DOKE AD+VAL("#'+AS),AB+D
44 NEXT :UNTIL B=#2DD

418 3

420 REPEAT :READ N,P :[OKE 2,AR+E
472 FOR 1=1 TO N :READ A%

424 A=VAL("#"+A%) :POKE AQ+A, PEEK(L)
426 POKE AB+A+2, PEEK(D} :NEYT

428 UNTIL A$="123" : RETURN

430 :

45Q DATA 2,#50,7,22,1,84F A, 1, 8285, 3F
457 DATA 1,#17@,42,5.4389,52,59,15;
454 DATA 14E,19F,1,848,7D,1,8EC, 98,3
455 DATA #314,AF,C1, 112,136,238,

458 DATA #287,F2, 1, 8147,147,2,47F, 14A
4&@ DATA 14B. 4. #260, 158,258,200, 2F&
4b2 DATA 7,#164,1BB,1C2,1C%, 101, 202
454 DATA 256,2DB, 1, #2846, 23F, 1. #1560
466 DATA 25D, [,#Z3B,267,1,#283, 241,3
468 DATA #2DD, ZAb, ZFF , 305

470

472 DATA 1,417,D,1,%15A,A1,3,#31A,A8
474 DATA 10B,229,3,#31F,BA,12D,212.2
476 DATA #15F, 181,123

478 :
580 REM
5@2 REM
584 REM
586 :
588 HIRES :CURSET 129, 100,3

51@ 'ELP 25,25.1 :'ELL 100, :0@8,:
S1Z 'ELP 16@.5@,2 :'ELP 353,108,2
514 'ELP 145.37,2 :WAIT 99

516 'BOX 0,0,119,199,1,2 :WAIT 99
518 'BOX @,108,239,199,1,2:WAIT 99
520 'PAINT 32,150,1 :WAIT 99

522 'PAINT 200.40,! :WAIT 99

524

526 'PAINT 125,95,1 :WAIT 200

528 HIRES :CURSET 12@,10@,3

530 A=15 :B=12 :REPEAT

532 'ELL A,A+B,1 :'ELL A+B,A,1

534 A=A+B :UNTIL A>90 :'ELL A,A,:
536 FOR 1= 9 TO 99 STEP 2B

538 'PAINT 12@8+]1%.8,100,1

54@ 'PAINT 128-1#,8,100,1 :NEXT
547 ‘BOX 39,1,201,199,1,3

544 X=B@ :Y=& :REPEAT :!=-X :REPEAT
546 Y=-Y :'PAINT 120+X,100+Y,!

548 UNTIL Y>@ :UNTIL X0

55@ CURSET 120, 1@@,3 :'ELP 9,9,
552 IAP :END

554
402 REM

Exemples d’utiiisation




L'excellent article sur la pile,
publié dans THEORIC n° 20 a été
malencontreusement amputé de
ses listings. Nous les reprodui-
sons ci-aprés.
Listing 1 : Visualisation de P
100 CLS
110 FOR 1=4B000 TO ¥B03F STEP 8
120 FOR J=1 T0 1+7
130 READ AS$:D=VAL(*¥"+AS):POKE J,D:5=5+D
140 NEXT
150 READ CS:IF S<)CS THEN PRINTERREUR LIGNE *;1000+L:END
160 5=0:L=L+10:NEXT
170 PRINT'ETAT DE P :*;:CALL#BO0O
i000 DATA 08,68, 48, A2, 00,04, 48, BA, 566
1010 DATA 48,50, 05,BD, 2D, 80,0, 03,762
1020 DATA BD,35,B0,AC,F9,FF, €0, 01,1239
1030 DATA FO,06,20,12,CC, 18,90,03, 671
1040 DATA 20,09, CC, 68, A4, 68, €8, ED, 1287
1050 DATA 0B, DO, DA, 28, 60, 4 , 56, 2E, 760
1060 DATA 42,44,49,54, 43,20, 20, 2€,500
1070 DATA 20,20, 20,20, 2D,55,55,55, 480
Il.gusgzrulg 2 : JSR relogeables Version 1
110 REM JSRs RELOGEABLES
120 REM
130 REM VERSION 1
132 REM
133 REM PAR ERIC VIEL
134 REN
140 FOR 1=8B000 TO 48047 STEP 8
150 FOR J=1 T0 147
160 READ D$:A=VAL(*#°+D$):POKE J,A:5=5+A
170 NEXT:READ CS:IF C5<)S THEN PRINT*ERREUR LIGNE *;1000+L:END
180 5=0:L=L+10:NEXT
190 CALL#8000
1000 DATA A9,40,8D,E0, BF, 18, 20,0, 1101
1010 DATA BF,90,05,A9, 3D, AG, 80,38, 914
1020 DATA 90, 11,AE,F9,FF, 0,01, FO, 1304
1030 DATA D, 20,ED, CB, 18, 90,03, 20, 481
1040 DATA BO,CC, 50, BA, CA, CA, 9A,A9, 1389
1050 DATA 53,0, 80, AE, F9,FF,ED, 01, 1274
1060 DATA FO,06,20,ED, CB, 18, 90,03, 889
1070 DATA 20,0, CC, 38, 60,50, 52, 4F, 805
108D DATA 47,52,41,4D, 4D, 45,20,50,353
1090 DATA 52,49, 4E, 43, 49,50, 41, 4C, 594
1100 DATA OD,0A, 00,53, 4F 55,53, 20,385
1110 DATA 52,4F, 55,54, 49, 4€, 45,00, 563
1120 DATA 0A,00,35,55,55, 55,55, 55,520
Il.uiﬂg}g 3 : JSR relogeables Version 2
I
110 REM JSRs RELOGEABLES
120 REN
130 REM VESRION 2
132 REN
133 REM PAR ERIC VIEL, LE 5/5/1986
134 REM
140 FOR 1=#5000 TO #&0&F STEP 8
150 FOR J=I T0 147
160 READ DS:A=VAL(*2°+D$) :POKE J,A:S=5+A
170 NEXT:READ CS:IF CS(>S THEN PRINT'ERREUR EN LIGNE *;1000+L:END
180 5=0:L=L+10:NEXT
190 CALL¥5000
1000 DATA A9, 40,80,E0,BF, 18, 20,E0, 1101
1010 DATA BF, 90, 15, A9, 4A, AD, &0, AE, 1029
1020 DATA F9,FF,ED,01,FO,06,20,ED, 1244

1030 DATA (B, 18,90,03,20,B0, CC, 50,882 g ] B POT:
1040 DATA BA,RD,FF,00, 18, 49,02,90,918 i LoA eS| 1POTDS FAIRE
1050 DATA FF,00,80,00,01,69,00,90,707 3, "™ e
1040 DATA 00,01,CA,CA,7A,A%,60,A0,984 2. & e B
1070 DATA 80,AE,F9,FF,€0,01,F0, 06,1245 3+ o
1080 DATA 20,ED, CB, 18,90,03,20, 80,51 = 2‘:1
1090 DATA CC,40,50,52,4F,47,52,41,739 ISR 01,5TR0
1100 DATA 4D,4D,45,20,50,52,49, 4E, 568 : ;‘,E 2
1110 DATA 43,49,50,41,4C,0D,0A, D0, 384 g :; g AT.STRU
1120 DATA 53,4F,55,53,20,52,4F,55,608 .
1130 DATA 54,49,4E,45,0D,04,00,55,412 ﬂ e =
8 m
n; s
H
L & & 4 :a LA wER2 1POIDS FAIRLE
:‘; LoY sz 1PO10S FORT
L Lst a8 ! LBT WFFFY 1CONPATIRE
3 ; T o
L e | B B
[ ] 1 5 3¢ )2
; : 5531 SR AT.STRV
93 :: ;z - 4
::1 i 0RG 43000 1 ORIGINE a o
12 01 AFFIC EQU #0012 n :
13 AT.AFFIC EO 36208 SLMESL ASC PRINCIPAL
1 2 HEX 00,0400
:: : 5] SIMES2  ASC 'SUS ROVTINE'
17 ar + EPILE P " el
18 A t LE RECUPERE 0 A
19 [ + SANEGARDE
: oo
2 L0t 4300
73 CONTIMUE ASL § TRMSFERE 3IT 7
FLR DV 1 LS§T
B 23
> = MmE. b :
g = ki ; ¢ JSks RELOGEAMLES v
o' xen ATEST 51 ¢ 3y pEER 2 :
;I" H R : : COMPATILE ORIC-17ATNOS ‘
§ 52 0
i
3’; :’ LDA TAREZ.X :; ! RS #4000 + DRIEINE
0
3w 1 e Ame o W
3’; ; LIRS 16 AT.STROV EQV 56030
:; ;s: ALAFIC :; ' LDA 830 o
a Ke : § T RETAR
M 2 ac
4533 ISR AT.AFIC i 158 RETOR
: L = B BT ROUTINE
I ™ + RECUPERE T ET A il
- e g e e
st w + SUIVAT.... g =
B %o - # e oL
: : PP 1 FESTORE P A SA a ot
51 VALEWR INITINE % b
5 L 1 FIN W n
:: ] [O1 ISR ALSTRW
0 TAME  ASC WLBOITC 2 i’ L
61 TAREZ ASC ', — »;
3 RUTIE T2
®e 2 o
] A 2
1 ] a STA $OFF. T
21 “ DA 81001
It ] A5 ADC 800
At UShs RELOGEAMES o % STA $100.1
51 H L1 DEx
b1 VERSION 1 3 A8 el
73 t 49 ns
B i COPATILE OALC-1/ATMOS : [ H
9: : 51 LDA wES2 1POIDS FAINLE
:l: : g LY MES? $POIDS FORT
IV 086 98000 1 RIEIE 8 LD #FFR HCORPATIRLE
13 5 cF1 001
14 FETOR £V 90FED % 0
13 61.5TROY EQU 436D 2 JSR 01.5TROS
14 AT.STROY EQU 36030 % at
7 M K¢ 2
18 LDA #80 T A5 an TR AT STROY
It STA RETOR 83
23 2n ]
2 ot 833
2 358 RETOR 1

feessseee o ]

Le maquettiste fou a encore frappé... La ligne 405 du listing
SINGERIE, page 21, THEORIC 22, a disparu entre les lames de ses
ciseaux. La voici, replacée dans son contexte.

400 DATA 7D,7D,70,7D.7D,7D,7D,7D, 1A, 1A, 1A, 14, 1A, 1A, 1A, 1A, BE3D

405 DATA 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, BFDD

410 DATA 1A,1A,1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 14, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 117D



—
NUMEROS
BL ‘:?:Rolli un sevl numéro) ‘
RACOM,
ed .Fa I'ord:‘o c:'ou :0 \
. . * a & * ‘. .
ol i COM, La Ha ‘
c..‘o‘ id“m' 50'5%110 BRUI umero, yotre obonnemenl
compte sur ha~l'pr<:~|:\-|c|‘me e o 2 ‘
e o Pns :n iy Porvemr dvm.\ . Prénom .......... |

....
""""

..........
----------
.........

........ ,10F|
Poydt et eule fois) - - - - 30 '
is (une s sl vame Rag ]
nement 3 MO . litaine
ﬁg:?memeﬂ' {an ‘Fsrﬂ““’ '“35? 3140 F= 375 e
Abol'lﬂom w _——_

r-----------_—--------

LES DISQUETTES DE THEQRIC

I Tous les programmes de THEORIC, groupés par deux numéros sur une disquette. Plus de perte de temps I
I pour les taper... Existe pour le moment en JASMIN seulement. l
Le prix : 135 F pour les abonnés (joindre impérativement |’étiquette), 165 F pour les autres. I
I Avertissement : les programmes stockés sur ces disquettes sont tels que parus dans THEORIC. A vous de les
I adapter & vos besoins et au fonctionnement sur disque lorsque nécessaire. I
U TABLEAUX.BAS § & SECTORS
l : ;;::g::g n® zef ; U EUROPE .BAS 3 S GECTORS  J  INTERPRE.BAS § 35 SECTORS
“ n° 6 et o EOTe y ) o
I N° 3 THEORIC n® 8 et 9 U B-U..l:ELP‘- . BAS E & SE g HY_STERE BAS S 16 %ECT.:.PS
N° 4 THEORIC n° 10 et 12 U MIROIR .EAS 5 la SE J PUISSANG.PAS S 55 SECTCRS
I N° 5 THEORIC n® 13 et 14 U DEUXSPHE.EAS &S 9 SECTOR: U ECRAMIXT.BAS & 3 SECTORS
N° 6§ THEORIC n° 15 et 16 U R JBAS € 4 SECTE 95 J FAST] JBho© 3 SECTO
B L 1w 8 il g prienedi g e & posss
I N° 8 THEORIC n® 19 et 20 U DuM . 2 - : . 10 SECTCRS '
N° 9 THEORIC n° 21 et 22 U CHECSEC .BAS § 3 r*E*"’l RE U UTILITEL.BIN § 3 SECTORS
I N° HS THEORIC HORS SERIE (n° 11) U COMPTE .BAS § Rz U UTILITEL.BAS S 20 SECTORS l
i FENETRE .EIN 5 18 SECT0R: U VALOCAT .BAS § 14 SECTORS
l U UTIL4 ,PAS § 14 SETTOR: U VALOCTOL.BAS S 8 SECTORS l
VOLUME : T019&20 U LoGo LBAS S 14 SECTIRS U MENULEQ!.BIN 5 10 SECTORS
i U MININTER. BAS ¢ 7 BECTORE 1
I U LEORICI ,BAS 5 T4 SECTORE U CODASC .PAS S & SECTORS 255 SECTORS FREF I
BON DE COMMANDE
L. DES DISQUETTES THEORIC i
&
IQ Je commande les disquettes 12345 HS678 BUOM. oo e b i @ 5l Prénom....... l
Ci-joint : 135 F par disquette et mon étiquette abonné :
l 165 F par disquette car je ne suis pas abonné g P R RS S W R e l
22 Soit au total la somme de F réglée par ché- Code Postal .... Ville ............ I
l que ci-joint.



Sauvetage d'un
programme accidenté

Michel SALMON

ous venez de modifier un de vos programmes et
le moment est venu de le sauvegarder. Le magnéto
est prét, et vous lancez votre CLOAD. Soudain,
plus rien sur I’écran, la coupure secteur ! Le bon réflexe,

stoppez le magnéto.

A partir de |a, de quoi disposez-
vous sur votre bande ? En fait,
vous disposez de trois parties qui
sont : le début de votre nouvelle
version, la zone intermédiaire cor-
respondant a |'accident et le reste
de votre version précédente.

Si vous procédez au chargement,
deux cas peuvent se presenter :
soit le chargement s'effectue nor-
malement avec un message
""ERRORS FOUND"’, soit celui-ci
semble interminable, stoppez-le
par un ““RESET".

A ce stade, si vous faites un
LIST, vous verrez défiler votre
programme jusqu'a la zone de
I'accident. Le jeu de piste
commence la.

Un petit rappel sur la constitution
d’une ligne Basic (voir THEO-
RIC n°® 3) (figure 1) :

Pour reconstituer votre pro-
gramme, voici les différentes éta-
pes a suivre :

ADRESSE DE
FIN DE PROGRAMME

Votre programme s’est terminé
avec ""ERRORS FOUND"’, vous
devez avoir |'adresse de fin en
#9C et #9D.

Votre programme s’est terminé
avec un ""RESET"’, vous recher-
chez son adresse de finen # 2AB

et #2AC
ORIC-1).
Augmentez cette adresse de
quelques octes et placez-la en
#9C et #9D avec un DOKE
approprié.

(#61 et #62 sur

PROGRAMME DE RECHERCHE

Si votre programme a des lignes
0 et 1, notez-les avant d'intro-
duire les lignes suivantes :

O FOR I= #501 TO #DEEK
(#9C):IF PEEK(l)=0 THEN 1
ELSE NEXT:END

1 PRINT HEX$(l + 1),HEX$(DEEK
(1+1)),DEEK(l + 3):GET X$:
NEXT:END

RECHERCHE DU
CHAINAGE DES LIGNES

Faites RUN, vous allez alors obte-
nir : Adresse ligne Adresse
ligne suivante Numéro de
ligne courante.

NOTE : Pour les numéros de ligne
inférieurs a 256, le second octet
étant nul, vous aurez des éditions
""parasites’’.

Vous étes en mesure de vérifier
le chainage des lignes de votre
programme jusqu’au niveau de
I'accident. Aprés, vous constate-
rez une divergence entre
I'adresse de la ligne suivante et
son adresse effective. Calculez la

différence et procédez au trans-
fert de toute la derniére partie de
votre programme pour obtenir les
bonnes adresses mémoire.

TRANSFERT DE
LA SUITE DU PROGRAMME

¢ Si vous disposez d'un moni-
teur, aucun commentaire.

* Sans moniteur, vous pouvez
procéder, en mode direct, comme
suit :

J= #Add. dest:FOR |= #Ad.
dép. TO #Ad. fin:POKE J,
PEEK(I):J=J+1:? 2,24;
HEX$(I):NEXT:PING

Ad. dest=adresse destination
pour mise en place de fin de pro-
gramme. Ad. dép et fin = adresse
départ et fin de la partie de pro-
gramme a transférer.

? 2,24;... pour suivre le trans-
fert.

NOTE : Commencez par la fin et
faire STEP-1 si le transfert doit se
faire vers des adresses hautes.

RETABLISSEMENT
DU CHAINAGE

Au niveau de la derniéere ligne de
la premiére partie, dans les deux
octets d’adresse de la ligne sui-
vante, placez, avec DOKE,
I’adresse mémoire de la premiére
ligne correcte de la derniére par-
tie.

Si le raccordement est bon, vous
pourrez tester votre programme
jusqu’a la fin.

RESTITUTION
DES MARQUES DE FIN

La derniére ligne Basic de votre
programme doit se terminer par
3 octets nuls (1 séparateur + 2
pour adresse de ligne suivante).
Mettez ces 3 octets nuls en place
et dans #9C et #9D placez
I’adresse du deuxiéme octet nul.
Lorque tout est correct, faites
une sauvegarde et méme deux si
vous devenez prudent.

W 0 ML VO e

S —

ligne Basic

L l__ numéro de la ligne
adresse de la ligne suivante

séparateur de ligne

3 Mt e o i ! i}y | 06y Lgensy

oot S Rt

Figure 1
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LES CALCULS

DE LORI

W. LUTHER

Vous connaissez surement les
relations suivantes :

sin(pi/2) =1,
sin(2+pi) =0,
arctg(1) =pi/4,

sujet favori de votre (ancien) pro-
fesseur de maths.

Mais regardez attentivement les
calculs de I'ORIC :

sin(P1/2) =0.9999...,
sin(2+P1)=7.314+101 -9,
ATN(1)-Pl/4=21-30=9.31+
10t -10.

Des erreurs d'arrondi, direz-vous,
mais I'ORIC sait mieux faire,
essayez :

sin(2+*ATN(1))=1, -
sin(8+*ATN(1)) =0,

ou comparez 4=ATN(1) a la vraie
valeur de :
pi=3.14159265358979...
Résumons donc :

L'ORIC «connait» la constante PI,
qui est stockée dans la ROM,
mais sa précision laisse a désirer,
d’autant plus que 4x*ATN(1)
donne une résultat nettement
plus proche de la vérité.

Pour traiter le probléme a fond, il
faudrait fouiller la ROM, ce qui,
par cette chaleur estivale, n’est
pas trop amusant. Mais voyons,
tout le travail est déja fait pour les
heureux possesseurs du livre
ORIC A NU, parmi lesquels je suis
depuis quelques jours. Sans exa-
geération aucune, ce livre est une
mine de renseignements pour
ceux qui veulent comprendre le
fonctionnement d’un microproc-
cesseur. Il concerne tous les ordi-
nateurs qui emploient le 6502.
Pour résoudre notre probléme,
consultons les pages 215 et 251

24

et apprenons que |I'ORIC utilise
pour la constante pi le nombre
flottant :

82I?9IOFIDAI9E Bit 7 :

S S T S e e

bit de signe 1< —-> —,
o< —>+.

=(#490F+21 — 15+ #DA9E«21
—-31+1)+21(#82—- #81)
=(1+21=-1+21-44+21 -7+
21 -12+21-13+21-14 +
21-15+ ... +21-28+21 -
29+ 21 -30)*2

Le codage semble étre compli-
qué, mais une rapide consultation
des pages 195-201 nous
apprend le nécessaire sur les
nombres flottants.

Les routines trigonométriques ne
se basent pas sur la constante PI,
la page 251 nous propose une
autre approchée plus précise :
2+pi=831490FDAA2

d’ou
2+pi—2+Pl=(4+21-31)+2
=21-28

Essayons maintenant de com-
prendre comment |"ordinateur
calcule ATN(1)+pi/4 ou plus
généralement ATN(X).

La aussi, le livre nous guide.
L’ordinateur raméne I’argument X




al'intervalle [0, 1] en utilisant les
deux relations :

arctg( —x) = —arctg(x), et
arctg(x) = pi/2 —arctg(1/x), x>0
et ensuite il évalue le développe-
ment limité :

ATN(X)=(...... (A11=X12+A10)

S——

1
#X12+A9)+X12+....
+A1)+X12+A0)»X.

Les coefficients figurent sur un
tableau page 253 :

AO=1, A1=.333333316.... et
finalement :
A9=0.161117018
A10=0.00485094216

A11=-.000684793912.

Le plynéme, un mélange de série
de TAYLOR, polynéme de
Chebychev et fraction continue
(voir page 204 pour une explica-
tion compléte) s'avére étre une
trés bonne approchée de I'arctan-
gente, I'erreur est de |'ordre de
101 -10.

D'ou

2+pi=8+ATN(1)+c»101 -10,
Icl<8.

Regardons maintenant une autre
bogue de la ROM concernant le
calcul de la fonction sinus et
introduisons le petit programme

P suivant :

19 W=2%ATHC 1 >:FEN 2%Pi
28 Y=4¥ATHC 1 2:REM Pi

28 ZERO=LH+Y-%-H:REM 2~-29

48 Pa=sH+Y-Y:F=F2: 2= SINCF):REM SIMC@)=SINC2%Pi)

28 H=ZEFRD

Z2-H:REM SIHCB ) 9=]

G0 FEINT"SIHC A 8 =";

78 FRINT"ZIHC Q- 8~pir2=";2-H=-\V 2

A A=1

28 FORI=1TO 26

29 A=A-8

20 P=P2+A:H=ZERDO+A: Z=SIH(F)

108 PEINT"SIHC2™="1"%3w2=-"1"%3 =";2/N
116 HEXT

Lancez un RUN et vous verrez
deux résultats :

1) sin(0)/0 = pi/2

2) lim sin (2#pi+ 21 —n)/21
—n=pi/2 n—o

Faudrait-il revoir les livres de
maths ?

Si vous pensez que c’est encore
une fantaisie de I'ORIC, rassurez-
vous, le méme effet se trouve sur
les APPLE et les COMMODORE
(le noyau MICROSOFT est omni-
présent), contrairement a cela, on
trouve un résultat correct sur les
AMSTRAD et APPLE sous CP/M
utilisant le CPU Z80.

Avec |'aide des pages 249 a 251
du livre, nous tentons une expli-
cation. Nous avons posé :
W=8+ATN(1), V=4+ATNI(1),
P2=W+V-V, ZERO+W+
V-V-W,

L'ordinateur évalue :
P2=W+21-29, ZERO +2! - 29,
ce qui est tout a fait honorable,
vu la précision de calcul garantis-
sant 9 chiffres significatifs.

On devrait donc s'attendre a :

| .

sin(P2)/ZERO =sin(21 - 29)/
21-29=1.

Mais il n“en est rien. Pour évaluer
sin(P2), I'ordinateur raméne |'ar-
gument a l'intervalle [0,2+pi] ou
plus précisément [0, 1] et le déve-

loppement en série de la fonction

sinus concerne |'argument nor-
malisé x/(2+pi). Son premier
terme est égal & 2 «pixx/(2+pi).
Et c’est 8 ce moment-la que les
choses se corsent : I'ORIC cal-
cule :
P2/(2xpi) et INT(P2/(2+pi))
et trouve :
1+21-31et 1,
ou en décimal :
P2 =1.0000000000465

I 11e chiffre
ce qui est loin du résultat cor-
rect :
P2 =1.000000000295
mais peut-on attendre plus quand
on calcule avec une précision de
9- 10 chiffres ?
Puis, la routine améne 1+ 21 — 31
a l'intervalle [0, 1] en soustrayant
1. Il s’en suit :

sin(P2)/ZERO =sin(2+pi» + 21
—-31)/21 - 29 =pi/2A4.
Comment améliorer la routine ?
Une premiére modification pour-
rait étre la suivante :
X—=X/(2#pi)—)—INT(X/2#pi))—
fvaluation développement limité

X — INT(X/(2#pi)) #2#pi— (X —

INT(XI(Z-;rai))-Z*pi)/(2~pi)
version améliorée.

Dans notre cas, on trouverait :
sin(P2)/ZERO =sin(21 — 29)/21
—29=0.998, résultat médiocre
avec seulement deux chiffres
significatifs. Nous vérifions nos
doutes :

Méme probléme pour :

sin(21 -29)=1.860077E-9,
trois chiffres significatifs.
Décortiquons alors toute la rou-
tine :

Le premier pas consiste a trans-
former I'argumenten x en y :
y = x/(2+pi) — int(x/(2 *pi)),

y est ensuite ramené a l'intervalle
[—1/4,1/4].

Il reste trois cas a discuter :

1) 0< =y < 1/4—évaluation de
sin(2«pi*(—(1/4-y) + 1/4))

2) 1/4< =y=3/4 — sin(2+pi=»
(=(=[(1/4-y)+1/2]+ 1/4)))

3) 3/l4<y<1 — sin(2+pi+((1/4
-y)+1/2+1/4))

par le développement limité, quel
travail |

Toutes ces manipulations sont
peut-&tre économiques, mais
ménent a une perte de précision
considérable, dés qu'elles addi-
tionnent une donnée de trés fai-
ble valeur et 1/4, 1/2, etc.
Pour faire mieux, il faut calculer
en sus |"argument normalisé :
arg =x—int(x/(2=pi))»2«pi,

le stocker et le modifier selons les
trois cas en arg si y<=1/4 ;
arg — 2+pi si y > 3/4 et finalement
en pi-arg si 1/4< =y< =3/4.
On supprime carrément la divi-
sion par 2+pi et adapte le tableau
page 251 en enlevant les fac-
teurs (2+pi).

CONCLUSION

Si vous voulez écrire votre Basic
personnel, fiez-vous a un bon
livre et méfiez-vous des routines
préfabriquées, méme si elles sont
signées par des gens de chez
MICROSOFTO

25



Reprise de votre ancien ORIC

Pour l'achat de l'un des ensembles TELESTRAT décrits ci-dessous

HYPER-BASIC :

Structuré et compilé. Plus de 250 instructions qui en font le Basic
le plus complet et le plus rapide du marché. En plus des
instructions classiques (toutes les fonctions arithmetiques et
logiques, structures de contrdles, gestion du son et des
graphismes haute et basse résolution etc..on trouve la définition de
procédures (labels), un éditeur plein écran avec commande au
clavier, 4 la souris ou au joystick, scrolling avant/arriére (sur les
listings), un jeu d'instructions télématiques (attente de
communication, téléchargement de programmes ou de fichiers via
le MINITEL..), des instructions de communication avec n'importe
quel autre ordinateur via le RS 232. Entrées/sorties banalisées et
bufférisées gérées par numéros de canaux, permettant notament le
transfert de données de n'importe quelle entrée & n'importe quelle
sortie, 4 fenétres d'écran définissables par |1'utilisateur.
L'HYPER.BASIC est interfacé dans le 2 sens avec le logiciel
TELEMATIC : une arborescence peut rendre la main au Basic, et
un programme Basic peut appeler une fonction de TELEMATIC.

Carte 80 colonnes entitrement compatible VIDEOTEX. Sortie PERITEL
RVB. Incrustation vidéo possible.
pour créer un réseau de TELESTRAT pouvani communiquer entre
eux et partager les mémes ressources, Exemple: Un TELESTRAT maitre avec 4
MICRODISC et 4 TELESTRAT esclaves en serveurs ou autres pourront
partager la base de données et rous les périphériques . Cela en fera le sysi2me
multi-utilisateurs le moins cher du marché.
MIDI : interface avec logiciels de téléchargement de séquences et de sons,
séquenceurs, Iplus extension du BASIC permettant de réaliser soi-méme des
logiciels MIDIL
avec numérotation et nse automatiques.

i '} fonctionnant & partir d'une caméra

vidéo. Pour des serveurs "pros”!

Cartouche RAM 64Kk d'extension mémoire
programmateur d'Eproms 2708 2 27512 pour
développer les applications en ROM.

_ORIC TELESTRAT

TELEMATIC

Le logiciel intégré qui permet de réaliser soi-méme
facilement un serveur monovoie :

Emulation MINITEL : Commande du MINITEL au clavier du
TELESTRAT ou du TELESTRAT au clavier du MINITEL.
Visualisation des pages MINITEL sur I'écran du TELESTRAT,
mémorisation des pages VIDEOTEX sur disquette, impression de
pages sur imprimante standard.

ag : elle se fait sans dificulté
comme avec un traitement de texte (couleurs de fond et de
caractéres, lettres simple ou double largeur et/ou hauteur etc..)
avec la possibilité d'incorporer des graphismes. La gestion d'écran
se fait au clavier, au joystick ou a la souris.

! :une fois les pages composées et
nommées, vous organisez votre arborescence a votre gré : menus,
pages écrans, pages temporisées etc.. Arborescences affichées en
couleurs, ou imprimées. Une arborescence peut gérer plus de 1000
pages, une disquette peut en stocker 2 a 300.

Micro-serveur : Le TELESTRAT ainsi utilisé est un serveur
mono-voie. Connecté au MINITEL, il attend la communication,
décroche et lance le serveur. Il peut enregistrer des messages,
raccrocher au bout d'un temps déterminé etc..

ion : déconnecté du MINITEL, il peut
fonctionner en mode local et un utilisateur peut interroger le
serveur sur place; exactement comme s'il appelait au MINITEL.
Avec une arborescence de type journal cyclique, il peut délivrer de
l'information automatiquement, sans intervention extérieure.
Interaction possi : - pour I'accés aux
fichiers ou pour des applications plus sophistiquées.

~ Unité centrale TELESTRAT 64k
- Unité de disquettes 3" double face MICRODISC (400k)

- Cartouche programme TELEMATIC

- Cartouche langage HYPER-BASIC

- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires
et programmes exemples.

- Les 3 manuels (Utilisation, Telematique, Index BASIC)

- Tous les cables (MINITEL, PERITEL, Telephone etc..)

- Alimentation Secteur 220V pour le TELESTRAT et le disque

Un "kit développeurs"

de ;rltno. matériel susceptibles de
fonctionner avec le TELESTRAT, nous avons
réunl un "KIT DEVELOPPEURS" comprenant
notamment un dossier systéme avec tous les
teurs du langage-machine, loutes les
adresses-mémoire, un dossier technique, un
programmeur d'EPROMS etlc.. Pour tous
contacter Jean-Plerre MORLANE

au 42 81 20 02.




1 ou ATMOS pour §eX/iN=

Offre exceptionnelle

- Unité centrale TELESTRAT 64k

- Unité de disquettes 3" double face MICRODISC (400k)

- Moniteur monochrome vert EUREKA MV12 haute résolution

- Cartouche programme TELEMATIC

- Cartouche langage HYPER-BASIC

- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires
et programmes exemples.

- Les 3 manuels (Utilisation, Telematique, Index BASIC)

- Tous les cables (Peritel, Moniteur, MINITEL etc...)

- Alimentation Secteur 220V pour le TELESTRAT et le disque

Des serveurs déja en
fonction sur TELESTRAT:

EUREKA : (1) 42 81 22 72
PHAETEL : (1) 43 22 17 73
VISMO : (1) 43 38 00 29
LT.S. : (1) 42 82 02 41
EP.V.S.: (1) 69 04 94 01

COGECOM : (1) 43 29 55 35
IN Bureau d'etudes 90 95 21 00
ESPACE MICRO (1) 42 80 26 10
P.A.lL : 49 46 67 87
DUBASQUE : 40 70 08 07

- Unité centrale TELESTRAT 64k
=~ Unité de disquettes 3" double face MICRODISC (400k)

- Moniteur couleur RVB/PERITEL 36cm EUREKA MM14

- Cartouche programme TELEMATIC

- Cartouche langage HYPER-BASIC

- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires
et programmes exemples.

- Les 3 manuels (Utilisation, Telematique, Index BASIC)

- Tous les cables (MINITEL, PERITEL, Telephone etc..)

= Alimentation Secteur 220V pour le TELESTRAT et le disque

Peripheri Accessoires Logiciel

Moniteur monochrome vert MVI2 ... 1150 Sowris pour TELESTRAT ........... weeseee 490 Disquette "JEUX D'ARCADE N°1" (3jeux) .. 200
Moniteur couleur EUREKA MMI14 . 2490 Joystick type QUICKSHOT 1 95 Disquette "JEUX D'ARCADE N°2" (3jeux) .. 200
Magnétocassette ORIC a piles .......... .. 350 Joystick type QUICKSHOT 2 ... 120 Disquette "DANGEREUSEMENT VOTRE" .. 200
MICRODISC supplémentaire (sans alim.) .. 1790 Cable pour imprimante parall¢le 180 Cartouche ROMATMOS (émulation ATMOS) .. 200

Imprimante matricielle COSMOS 80 ......... "890 Disquette vierge 3" double face . . 39 Cartouche ROMORICI (émulation ORIC 1) ..... 200
Imprimante plotter 4 couleurs MCP40 ....... 990 Alimentation pour MICRODISC Cartouche "TELE-FORTH" vee 390
Bon de commande a retourner & : ORIC INTERNATIONAL 39 Rue Victor Massé . 75009 . PARIS

«Jo souhaite recevolr rapidement un ensemble TELESTRAT n” ....... (cocher la configuration cholsie)

[] Ensembie n"1 (TELESTRAT avec MICRODISC et cantouches) au prix de 3990 F.

[J Ensembie n"2 (TETESTRAT avec MICRODISC, moniteur vert et cartouches) au prix de 4750 F.

[J Ensemble n"3 (TELESTRAT avec MICRODISC, moni leur et cartouch: poursoaur

[ Accessoires et périph. (préciser) ..
Ja vous renvoie mon ORIC 1 [ ou ATLOSEI pou'rq:lbaMF WID NONE]

[] Ci-joint mon réglement par chéque de ........... . (montant de ma commande ........... - 690 F,

an cas de reprise)

[J Je choisis da régler & réception du colis (m da ma ¢ 08 ...cooonsriiennrs = 690 F. 80 cas
T E L E S T R A T de reprise + 100 F. de frais de contre-remboursement)

O Je choisis de payer mon TELESTRAT & crédit seion la formule décrite ci-contra, en ...

EMA ! mensualités de ......... F. Cijoint mon apport initial de ............ F. par chéque et ies pséoas

LA TEL TIQUE EN PLUS mnummmmm-'.

P
i
I
I
|
)
I
Teleph. 42 81 20 02 TIX 649 385 : Je bénéficieral d'une garantie tolale d'un an Pléces et Main d'amuvre sur le materiel ainsi qu'une
I
I
I
I
|
I

ORIC

maintenance gratuite logiclels (mises a jour) pendant celte période.
Démonstration et informations sur MINITEL

au 42 8122 72

o e G GO, B S SR slgnature (des parents si client mineur)

fr et i B LD P RS A e SRR LE T

Professionnels de la télématique, nous

CO"SU”BF'POUT RV. et démonstration ** joindre & toute demande de crédit un bulletin de salaire, une photocopia de piéce d'identitd, une quittance de

loyer ou EDF/GOF, et un Relevé didentiné Bancaire pour la constitution ou dossi.

e m e e = D



TRAMES ET COLLAGES

Dans la lignée des routi-
nes graphiques, voici une
technique bien connue
dans le tricot et dans la
couture : le PATCH-
WORK.

C'est une routine multi-usages, a
trois options, plus une routine
facultative.

® 0 : Inversion de couleur fond/
encre d'une surface délimitée par
un poligdne fermeé irrégulier quel-
conque : ““REMPLIR". *

e 1 et 2 : Génération automati-
que d'une trame orthogonale
dans la méme emprise a partir
des quatre parameétres placés
préalablement en mémoire
“TRAMES"".

1 — Traits couleur PAPER sur le
fond couleur INK,

2 — Traits couleur INK sur le fond
couleur PAPER,

3 — Incrustation dans la méme
emprise d’une image relevée sur
un écran virtuel, placé a partir de
I'adresse # 5000 ““PATCH-
WORKS"’

— Suppression du contour
““POCHAGE"".

* L'option 3 est la plus impor-
tante. Elle permet non seulement
d'utiliser n'importe quelle trame,
mais aussi de réaliser des mixa-
ges, incrustations, médaillons et
toutes sortes de collages a partir
de différents dessins libres.
Mais reprenons au début.
Avant de faire |’appel a la routine
par CALL #7028, OPTION, le
curseur doit étre placé a l'inté-
rieur du contour par CURSET
X.Y,3.
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La premiére partie de la routine
identifie les points du contour et
inverse en méme temps |la cou-
leur de I’emprise. Cette inversion
est indispensable pour la
méthode d’identification utilisée.
Les abscisses des points gauche
et droit d'une ligne, ainsi que |'or-
donnée commune, sont rangées
dans les tables. Le contour doit
étre absolument fermé. Un seul
point manquant et tout le dessin
peut étre perdu ! Pour éviter les
dégats dds a une mauvaise
manceuvre, la routine comporte
un arrét d’'urgence que |'on pro-
voque en appuyant sur la touche
| {curseur vers le bas). La scru-
tation du clavier n’est pas inhi-
bée.

En cas de l'option O - ""REM-
PLIR’’, la routine s’arréte apres
I'inversion de couleur de |'em-
prise. Dans le cas d'un autre
choix, le paramétre d’'option est
testé et le progamme continue
selon le cas.

Les trames orthogonales sont
générées automatiquement en
fonction de quatre parametres :
A — Nombre de lignes pleines
d’'un motif (épaisseur du trait),

B — Nombre de lignes vides d'un
motif (épaisseur du blanc),

C — Nombre de colonnes pleines,
D — Nombre de colonnes vides.

La routine place la valeur 2 -
"inverse’’, ou la valeur 3 - “'ne
fait rien’’ en fonction de |'option
1 ou 2. Elle calcule la largeur du
motif : F=C + D et la hauteur du
motif : E=A+B. Les coordon-
nées du point a traiter étant X, Y,
la condition pour obtenir un
“blanc’’ est : (reste de X/F>C et

reste de Y/E> A). Ce blanc aura
la couleur soit du fond, soit de
I'encre en fonction de I'option 1
ou 2.

Pour illustrer I’ utilisation des para-
meétres A, B, C, D combinés avec
options 1 ou 2, vous pouvez uti-
liser le listing de I'encadré 1. Si
la saisie de la routine était cor-
recte, vous devez obtenir I'image
de I'encadré.

Les trames générées peuvent étre
utiles pour les cartes géographi-
ques (figure 1) ou tout autre trai-
tement nécessitant |a différencia-
tion de plusieurs surfaces (rappe-
lons que sur ORIC, les six points
d'une adresse écran ne peuvent
pas étre tous de couleurs diffé-
rentes, d'ou la nécessité de tra-
mage). La trame générée est par
définition continue. Si I'on utilise
une méme trame pour plusieurs
zones, on se rendra bien compte
de cette continuité, ce qui peut
étre utile.

L'option 3 est la plus intéres-
sante. Elle peut étre exploitée de
plusieurs maniéres.
Commencons par la plus simple :
I'extension de tramage a n'im-
porte quel type de trame. En
effet, les trames orthogonales
réguliéres ne permettent pas une
pleine expression artistique. Les
trames désirées doivent étre
créées auparavant. Chaque trame
doit occuper toute la surface de
I'écran et doit étre placee a
I'adresse #5000 (début de
I’écran virtuel) avant I'utilisation.
Le contour de |'insertion doit étre
réalisé comme précédemment, et
la routine est appelée par CALL
#7028,3.



La deuxiéme utilisation est I'in-
crustation en médaillon (comme
pour les photos de groupe avec,
en médaillon, les portraits des
personnes dont on parle).

Il est évident que le dessin a
extraire de |'écran virtuel doit
occuper la méme place a |'écran
que le médaillon. Ceci n'est pas
toujours possible. Dans ce cas, il
faut modifier le pointeur de
I'écran virtuel du module
PREP(aration) stocké en BAS et
HAUT, en diminuant ou en aug-
mentant, selon le cas, |'adresse
départ (#5000) du nombre
d’'adresses qui séparent l'image
du médaillon sur |'écran com-
mun.

En pratique, ramenez le curseur
au centre du médaillon et relevez
ses coordonnées :

X1 =PEEK(#219),
Y1=PEEK(#21A).

Affichez I'écran virtuel. Ramenez
le curseur au centre de la partie
de l'image que vous souhaitez
insérer. Relevez ses coordonnées
X1 =PEEK(#219),

Y1 =PEEK(# 21A).

Calculez le nombre d'adresses
qui séparent les deux points :
N=(Y1-Y)x40+INT(Xq - X)/6.

Additionnez les résultats a
I'adresse $5000 en tenant
compte de son signe. La valeur
obtenue est la nouvelle adresse
(fictive) du début de I'écran vir-
tuel. Attention ! cet écran sera
toujours placé a. partir de
#5000 !

Aprés avoir de nouveau affiché
I'image avec médaillon, faites
appel a la suite de la routine par
CALL #720E (PATCH).

Le principe de I'incrustation dans
un contour tout a fait quelconque
est strictement le méme.

Pour faire coincider |'image avec
contour, on procéde comme pour
le médaillon, mais pour mieux
visualiser le découpage, on
compléte la procédure selon la
méthode suivante :

— affichez I'image qui recoit |'in-
crustation,

— ramenez le curseur dans le
centre de l'incrustation,

— relevez les coordonnées de
I'incrustation,

— lancez les options 2 et 0O,

— affichez I'écran virtuel conte-

nant I'image a incruster,

— ramenez le curseur au centre

de celle-ci et relevez les coordon-

nées,

— utilisez ce petit programme en

Basic (ou la routine correspon-

dante) pour dessiner le contour a

|I’adresse voulue :

10 :1=0

20 CURSET (X1 - X)+PEEK
(#7600),(Y1—-Y)+PEEK
(#7700 +1)

30 CURSET (X1 — X) + PEEK
(#7800 +1),(Y1-Y)+PEEK

contours sont sauvegardées par
paquets de trois blocs de 256
octets (trois coordonnées pour
deux points) a partir de I'adresse
#7900. On peut réaliser dix
contours d'affilée, aprés quoi la
routine remet le compteur a zéro.
A partir de ce moment, vous per-
drez un a un les anciens contours
au profit des nouveaux. Un PING
vous avertit que les tableaux sont
pleins. Les contours sont numé-
rotés de 0 4 9, le 9 étant le der-
nier réalisé et le O le premier.

Les pochages sont réalisés de

ANauaam

-i!i'lli, )
jnl-l-5ﬂ ;
lllllt' 5
Manee
LT

I.. » -

l‘ )

i
(#7700 +1) facon sélective en donnant le

40 |=1+1:IF PEEK(# 7600) +1)
= #FF THEN END
50 GOTO 20

Le contour apparaitra sur I'écran,
et vous pourrez mieux vous ren-
dre compte de |'effet. S'il vous
satisfait, modifiez comme pour le
meédaillon |'adresse du début de
I’écran virtuel et lancez la suite de
la routine. Dans le cas contraire,
recommencez.

La routine facultative concerne
les ""POCHAGES’’. Au fur et &
mesure des remplissages ou col-
lages, la routine sauvegarde auto-
matiquement les tables de coor-
données des contours.

Toutes les tables sont dimension-
nées pour 256 octets (512
points). Dans les cas courants,
ceci est suffisant. Si vous devez
traiter un contour trés important,
vous devrez modifier la routine en
conséquence ; les tables des

numéro de contour que l‘on
désire effacer : CALL #73DC,
N°. Ne jamais effacer un contour
avant que toutes les surfaces
adjacentes extérieures au con-
tour aient déja été trouvées (ou
incrustées). La délimitation des
emprises étant perdue aprés |'ef-
facement du contour, toute ten-
tative de tragage d'une zone adja-
cente provoquera un beau
gachis | Les pochages n'agissent
pas sur les parties horizontales
des contours.

L'encadré 2 contient un exemple
de pochage et le listing du pro-
gramme en Basic correspondant.
lls vous permettront de tester
I'exactitude de la saisie.

La routine est faite pour ORIC-1.
Les adresses a modifier pour
ATMOS sont données dans le
commentaire du listing.

Bons “PATCHWORKS'' a tout le
monde !...
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10 A=47000:F=#745B:L=100:REPEAT:FOR A=A TO A+15:READ C$

20 K=VAL("#"+C$) :S=5+K+65536#(5+K>65535) : IF A<{=F THEN POKE A.K
30 NEXT:READ D$:IF S=VAL(*#"+D$) THEN L=L+5:UNTIL A>F:END

40 PING:PRINT*Erreur ligne®:L

100 DATA 50,41,54,43,48,57, 4F,52,4B,53.20,52, 31,20, 44.2E, 043B
105 DATA 20,56,61.73,69,46C, 6A,45,76,69,63,20,31,37, 20,60, 0980
110 DATA 61,72,73,20,31,39, 38, 36, 20,04, D8, EO, 04,90, 11, A9, OEEE
115 DATA F9,A0,CD, 20,ED, CB, 20,F8, C5,38,E9.30,AA, 18,90, EB, 1897
120 DATA BE.E9.6F,20,41,F1,AD,E1,02,49,FF,80,E0, 6F,AE, 19,2144
125 DATA 02,BE,E1, &F,BE,E3, 6F,AC, 1A,02,8C,E2, &F,8C,E4, bF , 298E
130 DATA AD,FO,&F,(9,0A,90, IF,A9,0A,BD,FG, 6F, A9,95,80,F2,3278
135 DATA &F,A9,96,80,F4,6F,A9,97.80,Fb,6F,A9,00,80.F1, 6F, SRDE
140 DATA 8D.F3,6F, 8D,F5.6F,A9,00,80D.E5,6F 8D, EB, 6F ,AD, 09, 44D5
145 DATA 99,DF,02,88,D0,FA, AE,E3, &F, BE,E1,02, AC, E4, 6F, BC, 4E9D
150 DATA E3,02.20.41,F1,AD,El,02,CD,ED,&F,FO, 1€, CE,E3, 6F 57AC
155 DATA AE,E3,6F,EO, OB, FO, 12,A9,00,18.90,D2. 68, 48, 4C, E8, 5FCO
160 DATA 71,AD,08,02,C9,B4,F0,F4,60,EE,E3, 6F,A9,00,8D,.E7,6906
165 DATA &F,8D,Es, &F,AC,EB, &F,AD,E3, &F, 99,00, 77, AD, E4, 6F , 7269
{ 170 DATA 99,00,78, 20,C1,70,A9,00, AO,09,99,0F . 02,88, 00,FA, 79E9
k41 175 DATA AE,E3,6F, BE,EL,02,AC,E4,6F,BC,E3,02,A9,02,80,E5,82E7
180 DATA 02,20.20,FO,AC,E4, 6F, CO,00,FO, 3E, AE, E3, &F , BE,E1, 8882
185 DATA 02,AC.E4, &F,B8,8C,E3,02,20,05,72, AE,E1,02,EC,E0, 9370
190 DATA &F,FO,21,A9,01,CD,E7,&F,FO, 1F,8D,E7, &, AC,ES, &F , 9CAF
195 DATA AD.EJ.é6F,99.00,75, AE,E4, 6F , CA, A, 99,00, 76, EE,E5, ASF3
> 200 DATA &F,18,90,05.A9,00,80,E7,6F,AC,E4, 6F, CO,C7,FO, 3B, AE4C
5 205 DATA CB,BC,E3,02,AE,E3, &F,BE,E1,02,20,05,72,AD,E1,02,B51D
210 DATA CD,ED, &F,F0,21,A9,01,CD.Eb, &F,FO, IF, BD,Eb, &F , AC, BFB3
215 DATA ES5,6F,AD,E3,6F,99,00,75,AE,E4, 6F,E8, BA, 99,00,76, (8%
220 DATA EE,ES,6F, 18,90,05,A9,00,BD,E5, &F,EE, E3, 6F , AE,E3, DIE!
225 DATA &F,EO,FO,FO,17,8E,E1,02,AC,E4, 6F,8C,E3, 02, 20,05, DA2D
230 DATA 72,AE,E1,02,EC,EQ, &F,F0, 03, 4C,E3, 70, AC, EB, &F , CE, EICE
235 DATA E3,&F,AD,E3,6F,99,00,79,EE, EB, 6F,AD, ES, 6F, C9, 00, ED4D
240 DATA FD,24,CE,ES,6F,AC,ES, 6F,B9,00,75,80,E3, 6F,BD,E1,F&F7
245 DATA 02,B9.00, 76,80, E4, &F,8D,E3,02,20,05,72, AE,E1,02, FDA2
250 DATA EC,EO,&F,FO,C7,4C,BE,70,20,98,FA, 40,AC, EB, &F A9, 079F
255 DATA FF,99,00,77,20,78,73,AD,E9,4F,C9,00,F0,EA, 9,03, 1030
250 DATA 90,0F, 18, 90,09,4A9,00,80,E2,02,20,41,F1,40,4C,CC, 1664
265 DATA 72,C9,01,F0,0C,A2,02,8€,97,72,E8,8E,5F, 72, 18,90, 1ED6
270 DATA 09,A2,03,BE.97,72,CA,BE,9F,72,AD,EA, &F, 18, 6D, EB, 262A
275 DATA &F,BD,EE, &F,AD,EC, &F, 18, 4D,ED, &F , 8D, EF, 6F , 20,44, 2EB3
4 280 DATA 72,18,90,10,A0,09,A9.00,99,DF 02,68, DO,FA, A0, 00, 35A3
285 DATA 8C,E9,éF, 50,20,Ct,70,89,00,77,C9,FF,FO,8A,6D,E1,3F18
290 DATA &F,AA, B9,00,78,8D,E2, 4F,BA, CD,EF, 6F,FO,09,90,07, 4785
295 DATA J8,ED,EF. &F,18,90,F2,CD,EC, &F,F0, 22,90,20,AD0,E2,511F
300 DATA &F,CD,EE, &F,F0,09,90,07,38,ED,EE, &F . 18,90,F2,CD, 542D
305 DATA EA,6F,FO,0A,90,08,A9,03,8D.E5,02,18,90,05,A9,02, s090
310 DATA 8D,ES,02,AD,E1,6F,BD.E1,02,AD,E2,4F,80,E3,02, 20,4901
315 DATA 2D,FO.AE,E9,&F,AC,E9, 4F,FE,00,77,BD.00,77,0D,00, T1AE
320 DATA 79,90,91,EE,E9,5F, (8,00, 8B, 4C.E8,71.,A9,20,80.E0, 7R8C
325 DATA &F,4A,BD,E1,6F,4A,8D,E2,5F, 4A,8D,E3, 6F, 44, 8D, E4, B42E
330 DATA &F,4A,BD,ES,&F,A9,00,8D,E9,5F,A9,00,8D,E8, &F A9, BCBA
335 DATA 50,8D,E7, &F, 20, 44,72,20,C1,70,AC,E9, &F, B9,00,77,9418
340 DATA (9,FF,F0,CS,BD,E1,02,44,B9,C0,78,A8,8D.E3,02.A9, 9DA3
345 DATA 03.8D,E5.02,(0,00,F0, 1A,AD,E6, 6F, 85,00, AD,E7, 6F ,ASSE
350 DATA 85,01,A5,00, 18, 49,28, 85,00,A5,01,69,00,85,01,88,A9E4
355 DATA DO, FO, 8A, C9,00,F0, OB, 38,E9, 06, C9, 06,90, 04, C8, 18,B15C
360 DATA 90,F1.8D.ES,6F, 98, 18,65.00,85,00,A3,01,69,00,85,B7EF
365 DATA 01,A0,00,B1,00,AE,E8, &F, 3D,EQ, 6F,FO, 01, C8,8C,ES, BFFC
370 DATA 02,20,2D,F0,AE,E9,&F AC,E9,&F FE,00,77,2D,00,77,C7EE
375 DATA DD.00,79.90,03,EE.E9, &F,4C,F7,72,AD.F1, 6F, 85,02, D0b6
380 DATA AD,F2,4F,85,03,AD,F3,6F,85,04,A0,F4, &F,B5,05,AD, DBDR
385 DATA F5,&F,B5,06.AD,F6,6F,85,07,A0,00,89,00,77,38,E9.F059
390 DATA 01,91,02,89,00.78,91,04,29,00,79,18,59,01,91,06,E4FE
395 DATA (8,D0.E8,AD,F2,6F,3E,£9,03,8D,F2, 4F,AD,F4, 5F, 38, EEES

400 DATA E9,03.8D,F4,6F,AD,Fé, &F, 38,E9,03,8D, F5, 6F, CE.FO,FBAB
405 DATA &F,D0,08,20,85,FA, A9,04,8D,FO, 6F 60, 20,04, D8, E0, DO&F
410 DATA 0A,90.11.A9,F9,4A0, CD, 20,ED, CE. 20,F8, (5, 38,E9, 30, D92F
415 DATA AA,18,90,ER,EB,A9,FD, 18,49,03,CA,D0.FA,BD,E9, 6F, L 2F7
420 DATA A9,95,38,ED,E9.6F.85,03,A9, 96, 38, ED, E9, &F , 85,05, 1EB0
425 DATA 49,97.38,ED,E9,4F,85.07,49,00,85,02,85, 04,85, 06, 220D
430 DATA 20,C1,70,A0,00,8C,EB,6F,A9,00,80,E5,02,B1,02,C9, 2974
435 DATA FE,FO,24,8D,E1,02,R1,04,8D,E3,02,20,20,F0,AC,E8, 31F4
440 DATA &F,B1,06,BD,E1,02,B1,04,8D,E3,02,20,2D,F0,EE,EB, 39C4
445 DATA oF AC,EB, 6F,18,90,D6,4C,EB, 71,6, 55,00,00,00,00,401A

SAUVEGARLDER PAR :
CSAVE’ TRAMEERIN' , ANT000,E#745R
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ad

‘"8 et

TN

N

T2y

ORG 887008 OR IC 1

Qzes CLAV EQU %2208 Ho touche
0219 CURX EQU $0219 X curseur
@ez1R CURY EQU %021R Y Cursedr
CSF8 RECAR EGQU SCIFEB ATMOSSCSEB
CBED REDO EQU SCBED ATMDSSCCEB
Deen RECX EQU SDBOR ATMOSSDECS
FezD CURS EGU SF@2D ATMDESFOCS
Fl41 FINT EQU SF141 ATMOSSF 1C8
FAB3 PING EQU SFABS ATMOSSFRSF |-
FRSB SHOT EQU SFRASB ATMOSSFABS |-
B2EP PARM EQU SO2EQ PARANS o
B2E1 PARX EGU SBG2E1 PARAMS + 1
B2E3 PARY EQU S@2E3 PARAMS + 3
B2ES PARV EQU SB2ES PARAMS + S|
7508 TAEX EQU S7300 Table X
7688 TRBY EGU 97608 Table Y
7700 CONX EGU S7700 Tiblés X9,
7800 CONY EQU 37800 Yo-d &t Xd
79500 CONZ EQU §7900 1iané émp.
6FE@ P EQU SEFER CouléurIsP |
6FE1 X EQU SEFE1 Abdcisdd X
6FE2 Y EQU BEFE2 Drdonnéd Y
6FE3 X1 EQU SEFE3 X travail
EFE4 Y1 EQU SEFE4 Y travail
6FES NMBR EQU SEFES ComPteur D
6FEG BAS EQU SEFEE Etat haut
GFE7 HAUT EQU SEFE? Etat bad
6FEB LIGN EQU SE6FEB Index tab.
6FES TYPE EQU SEFE9 No oPtion.
6FER A EQU SEFER INK ¥ IT
6FEB B EQU SEFEB PAPER X IR




43
52

g3
ED
36

EQU S6FEC
EQU SBFED
EQU SEFEE
EGU SEFEF
EQU SEFFO@
EQU SEFF1
ERU S6FF3
EQU SEFFS

INKY IR
PAPER ¥ M
H wmétif IE
L motif IS
CémPteur C
PointelnrCX
Point&urCY
Pointeurtz

TEX ®3PE,PATCHWORKS RI

. TEX #5QE.D.

vasitlevie

TEX #%8C,17 hird 1986

JSR RECX
CPX #3094
BCC ENTR
LDR #3F3
LDY #SCD
JSR REDO
JER RECA
SEC

SBC #3309
TAX

CLC

BCC CHOX+3

STX TYPE

LDY #3239

5TA PARM-1,Y
BNE ZERD+2
3

STX PARX
LDY Y1

STY PARY
JER PINT
LDA PARX

Recudil du
Pdrdmetire
dé choix
& roliting
REDD FROM
START cir
dovinéé non
vilibl#: )3
Récueil deé
nolivélle
donnéé ¢t
ré-tddt.
TYPE rFinaé

ROM-POINT
Etat Point
inverse et
tonderve.
Coordénnés
X clUurseur
dluvéd 2 x
Coordonnee
Y curseéur
diUveE 2 x
ComPtaur C
tourne?
Ouf, suite
Non, dlérs
cohPt. =18
Chirgémént
désd
Pointdurd
ded tiblésd
dé#d
contolird
pPour 14
Premicré
Cllemé)
utitisde.
Nohbré dé
d" d OCI l-.ﬂ
Indéx = B,
Fouk Ya2gil
PaE -1 -
PRARAMS~1+Y
wis & Zero
FARAMS + 1
=X1

PRRAMS + 3
ay]
ROM=-POINT
Edt-ce 1&
bord? Si
Oul déasin
Sinth vd 4
Qauché, 81
colonn@ 12
Présiérvér
dttiributid,
Sinon tesit
récommé@nce
SuPPrimé

7137
715R
713D
7160

7163 F

7165
7167
716R
718C
716F
vira
7173
7178
7178
717C
7170
7180
7183

71
B2

FINZ2

CLAY
#8584
REL

X1
#3500
HAUT
BAS
LIGN

X1
CONX. Y
Y1
CONY.Y.

STOP

PARM-1,Y
INVE-E
X1

501
uT
DSoU

un retour.
Reldid FIN
Scirutdtion
Pour drrst
d’ urSenceé!
fléché NI~/
A droitél
Temoinsg
d’etits
mis 4 zérd
Léd coor-
donnmeges dit
Point fdu-
che font
stociuéds.
RFP&1 a/Pr.

Puis, pour
Y=39 il
pis -1
PARAMS-14Y
ik 4 2éro
Invérsion
de 14
couleur cu
Point ¢n
colird
®1,¥1
ROM-CURSET
Edt-ce ld
1i9n& 87
Oui, Buite
Sinon 1&
Point di
diéssusd @st
teste rpour
infléxion,
S-R POINT
Pag d’in~-
flaxionTEh
oui,annulé
Non, miis
dédJa Lrbu-
véT Ouil

cohrésPon—
dantés ét
incrémhénte
comPtetr.
Mdintenant
iU déssous
Etit hiut
hii 4 Zéro
ESt-cé
1ioné 1937
Oui, suite
Sinon suit
céi-desscud
PoUr 1@
Point du
déssous 14
inémé serié
dé tedts
que¢ Poik
1¢ Point
du desaud,
tasté
ci-desfus.
Si9me' qui
vous Savez
Sduve X, Y
dind 1és
tabléd et
incréinente
comPtaur
infléxiong
Pilis




L
]
1

7184 50
7186 RI
7ies 8D
718B EE
718E RE
7131 E@
7193 Fe
7195 BE
7198 AC
7198 8C
71J3E 28
71R1 RE
71A4 EC
71A7 FO
71A3 4C
71AC AC
71AF CE
7182 RD
71B3 99
71B8 EE
71BB AD
71BE C39
71CO F@
71C2 CE
71CS AC
71C8 B3
71CB 8D
71CE 8D
71Dl B9
71D4 ED
7107 €D
71DR 20
710D RE
71E@ EC
71E3 FO@
71ES 4C
7iEB 20
71EB 60
71EC AC
71EF A9
71F1 39
71F4 20
71F7 RD
71FA C9
71FC FB
71FE C3
7200 70
7282 18
7203 90
7203 RI
7287 8D
720R 20
7280 €0
728E 4C
7211 C3
7213 F@
7215 A2
7217 BE
721R EB
721B BE
721E 18
721F 30
7221 A2
7223 BE

7226 CA
7227 BE
722R AD
722D 18
722E €D
7231 8D
7234 AD
7237 18
7238 8D
7238 BD
723E 280
7241 18
7242 98
7244 A
7246 A9

18
29
]

02
F1

72

72
72

72

PEIATAMaG AP L
Iululy!um{wuxuxu 32
DDA

FRUB
SUIT

INFL

FIN2
FIN1

PRTC
ORTH

R1EN

CALT

NULE

BCC SUIT
LDA #3009
STA BAS
INC X1
LDX X1
CP¥X ®SFD
BEM
STX PARX
LDY Y1
STY PARY
JER ER
LD¥ PARX
CFX P
BEQ IN
JMP ANNHL-3
LDY LIGN
DEC X1

LDA X1

STR CONZ.,Y
INC LIGN
LDR NMBR
CMP #3080
BEW FIN1
DEC NMER
LDY NMER
LCA TABX.Y
STA X1

STR PARX
LDA TRBY,Y
STA Y1

STA PARY
JSR SR
LDX PARX
CPX P

BEQ@ INFL
JMP ZERO
JSR SHOT
RTS

LDY LIGN
LDR #SFF
STA CONX,Y
JER DECL
LDR TYPE
CMP #3008
BEQ FIN2
CMP #5083
BCC DRTH

BCC PATC
LDA #3090
STA FARK+1
JSR PINT

JNP PREP
CMP #8301
BE@ RIEN
LDX #8502
STX MODY+8

INVR+1
BCC CALT

LDX #5Q3
STX MODY+8

INVR+1
A

i3]

—

I
E'I'IU aomom
=
m

JSR

BCC DEPO
LDY #$839
LDA #%002

continue.
Etit bas
mid 4 zero
A droite!
Si X = 240
boilrd écrdn
1ioné sui.
Est-ce le
bordT S4
odi, 1i9ne
dliivante,
ginon,
recotimence
tous lés
téita,

X du Point
dée droite
stocque ét
indéx et
incrémente
Si Pas de
1i%né, fin
de routine
Decrémente
comp teup
et charde
Kat y dé
nouvéllé
1i9né A
Partir ded
tibles.

S1 cette
1i8ne deld
triditee.,
119né aui.
Sinon rél
ROM-SHOOT.
Retour BRS
Sauvesarde
du StoPPér
fin tablé.
S/R Tablas
Quélle &3t
1’cPtion
REMP 1irT
Trihé ort.
QenerseT,
ou roltine
PATCHWORKT
Annuleé
PARAMS + 2
ROM=POINT
retalpk,
Reldis.
Dption:
ecrituré
inverséé,
Ctiraits de
colilelir du
fond d’o0-
ri9ink ), ou
ecriture
nGkmd1lé,
(trilts dé

touleur
d*éncré).
Cdlcul dé
14 hauteur
ét de ld
larBéur du
motif de
la trame,
stockagde
tu =a@sult.
APP&1 S/R
Sdut versd
auite.

-Nettoddsé

PARAME-1+Y

7248 939
724B 88
724C D@
724E A0
7258 8C
7233 €09
7254 20
7237 B3
725R C2
725C F@
7235E BD
7261 AR
7262 B9
7265 8D
7268 B8R
7269 CD
725C FO
726E 59
7270 38
7271 ED
7274 18
72735 20
7277 CD
727R F@
727C 90
727E AD
7281 CD
7284 FO
7286 9@
7288 38
7289 ED
72ec 18
728D 99
728F CD
7292 FO
7234 909
7296 A9
7298 8D
7298 18
729C 58
729E RI
72A8 BD
72A3 RD
72R6 8D
72A9 AD
72RC 8D
72RF 20
72B2 AE
7283 AC

7268 FE
72BB BD
72BE DD
72C1 39
72C3 EE
72C6 C8
72C7 DB
72C9 4C
72CC RI
72CE BD
7201 4R
7ebz2 80
7&D3 4A
7205 BD
7209 4A
72DA 8D
72DD 4R
72DE BD
72E1 4R

EF
78

6F

8
6F

eF

6F

6F

6F
6F

EBF

EF

02

71
EF
EF
EF
eF
EF
EF
6F
EF
EF
72
(44

DEPO

BNE NULE+4
LDY #%20
STY TYPE

JSR STOP
LDA, CONX, Y
ClMP ®SFF
EEQU ;INZ

© LDA CONY.Y

CALX

MODX

CALY

MopYy

INVYR

FIN3
FREP

DEPT

STRA ¥

CMP F
BEG MODX
BCC MODX

BCC CALX

c
BEQ INVR
INVR

E
BEQ MODY
BCC mMODY

BCC CALY

INVR
INVR
LDA #%23
STA PARY

INVR+3
LDA #8302
STA PARY

]
STA PARX

STA PRRY
JSR CURS
LDX TYPE
LDY TYPE

INC CONX,X
LDA CONX, ¥
CMP CONZ.X
BCC DEFO
INC TYPE

ENE DEPOD
JMP FINZ2
LDR #820

STA PRARM=1.Y dito label
ZERO

et misé a
zerd de

1’ indéx.
Rétour.
Scrutition
Lécturéd X
Point dé&
fducheé et
tedt fin
routiné.
Lécturé Y
du memd
Point.
Cilecul de
coordonnee
X corrés—
pPévidant 1
ld Eriie
én fonct.
dé lirséur
du motif
&t tast
éncrd/fond
Calcul de
cookdonnes
Y corres-
Ponddnt 4
14 trité
én fonct.
dé hduteur
dd motif
&t tésit
éncré/fond
X)C et YOR
Chirgement
dés PARANMS
Prepires
P4 ORTH
én fornct.
ded tests.
Chdrgement
des tooir-
Honnéésd

&t appPél
CURSET-ROM
Increhenté
X dé 1i

1i9ne én
cours, tést
fin 1i9ne?
Sinon rec.
Oui, incré.
PtE. 1i3ne
Récommence
Relais fin
PreParati-
on dé¢ 14
table AND
poUr 1°in-
terPreta-
tidn dé
1’&cran
virtuel
conténdnt
1/indGe &
HecdUPer
@t insérer
4 1’echan
AfFiche,
dind un
contour
irrésullidér
Eerdn vip=
tu#l=335800
APPel S/R
Léctire
déd cooi-
donnéés du




7302 F@ C3 BE@ FIN3  contour,  2S0c 31 @6 STR ¥¥96, Y
7304 8D E1 @2 STA PARX  test fimw 7389 T8 L
7387 AR TAX contsur, 7301 DY E8 ROE o
7308 B9 08 78 LDR CONY,Y chargémént roos AD F2 6F LDA PNTX+1  Mise &
7308 A8 TAY dé3 PARAMS [obo 38 SEC Jour des
iy . — 7387 E9 B3 SBC #%03 Pointeuirs
730F A3 B3 LDA #503 7382 8D F2 6F STA PMTX+1  a chadue
7314 CO 08 CPY #508  Test Pour  ooof 38 Sk
7316 F@ 1A BE@ RDRX 119ne Y207 2305 o5 £a gF SBC #=e3
7318 AD EG 6F LDA BAS Trandrer  Lons B8 £d gh plfaibag
7318 85 22 STR .500  Pointeur 355 00 F -
731D AD E7 6F LDA HAUT ecran vir. 5350 B0 oo s
7320 85 21 STR .$01  &n O page. oouf =0 B2 oo B AN
7322 AS 20 ADRS LDA .500 Caltul 88  S5CF °F ra eF EE“ EH;Z 1
7324 1B cLc 1'adréss€ o351 pp pa ENE F I
7325 €9 28 ADC #828  d& l’echan 5902 oo g8 ro 4
7327 85 00 STA .508 virtuel JSR PING ROM-PING
;gzg gg gé hgﬁ .:Bl $OMPortant
7320 &5 o1 £ 8ot va’?é?ﬁe- 7306 A3 @A LDR #sen ComP teur
£ s S ;ggg gg F@ 6F STA CMPT rechitse.
7330 D@ F@ BNE RDRS  RA=vkdd+ 5308 20 oo oo i . o
7332 A ADRX TXA INTCX/6) RECHL] B
2333 C9 @8 CMP #3022 Lé PEILE 73DF EB BA CP¥ #%0R numero du
ool B S e Ly & 72E1 98 11 BCC POC1 contodr
7337 38 SEC SVISIGN s o on LOA BAFS & afTacar
7338 E9 96 SBC #3086 144 73E7 28 ED CB bg; ;Egg
7332A C3 86 CMP #3096 JiUveédirdeé 73ER 28 F8 C5 JSR RECH
7323C 20 B4 BCC TRVE et utiliseé 23ep 28 SEC
733E C8 INY Pour le 73EE E9 30
733F 18 cLc calecul 73F@ AA $:§ e
7340 90 F1 BCC RADRX+1 du bit 73F1 18 cLc
73F2 98 EB ECC POCH+3
7342 8D E8 EF TRVE STA LIGN eorres- 414 = FD s Eﬁﬁ #SFD
7343 98 TYA Péndant U 73F7 12 ADDC CLC
7346 18 CLC Point X.Y. 73F8 69 B3 :
7347 65 09 ADC .%00 ' L b i
7343 €5 28 STA .50 73F8 bo BNE o nteurs
7343 €3 g 5T . 400 73FB DB FA ENE ADDC Pointeurs
_ ; 73F0 8D E9 6F STA TYPE déd tibles
e . o 1 s g
7351 A @8 BIT LDY #3008 Calcul de 7483 ED E9 6F sag TYPE tion_@u
7353 B1 0@ LDA *¥$80.Y 14 vileur 7498 85 83 Se os e
7355 AE EB 6F LDX LIGH du bit XY 7408 A9 96 LDA #3596 ’
7358 3D E@ BF AHND P. ¥ {@Efohd, 740R 38 SEC
7358 F@ @1 BEQ@ DESN 1#énchée) 7408 ED E9 BF SBC TYPE
735D C8 INY résult. #n 740 B5 05 STA .505
735E BC ES 82 DESN STY PRARY PARAMS + 3 7410 A9 97 LDA #%97
EEEE  mie wmLw s
: herehEnte 7413 9
7367 AC E9 EF LDY TYPE X de 14 s or o TIEE
736R FE 9@ 77 INC CONX.X 1i9né &n 7418 A9 BO LDA #3089
736D BD 00 77 LDR CON¥,¥ cours et 7418 85 B2 STA .302
7370 DD @8 79 CMP COMNZ.X testé fin  741C 85 B4 STA .504
7373 9@ B3 BCC NOUL+3 1i8ng. 741E 85 @6 STA .%P6
7375 EE E7 6F NOUL INC TYPE Nouvellé 7420 20 C1 70 JSR STOP
7378 4C F7 72 JMP DEPT 119n&. 7423 AP 0O LDY #3080 Préhicire
7378 AD F1 EF DECL LDA PNT¥X Routineé dé 7425 8C ES 6F STY LIGN 1ione
737E B3 @02 STR ,.502 siuvesirde 7428 R BB LDA #3500 Coulelir
7388 AD F2 &F LDR PNTX+1  d&$ ¢ook- 7428 8D ES 82
7383 85 03 STA .S03 donneds L g
7385 AD F3 6F LDA PNTY dés Points ;352 el 22 ERRD DS EEe T RN BEEgT
7388 85 P4 STA .$94 des3 3 FE S a3k
7431 FO 24 BEQ FINS 81 olii,fin
738R AD F4 EF LDR PNTY+1 contours. 7433 BD E1 B2
738D B85 03 STA .S85  Thanifer : Br TENH . A0 ket
oo STh pes Indusrer 7436 B1 @4 LDA $%04,Y PARANS+H
7392 85 96 STR .906 teirs en S48 20 59 ra aTR PREY §t b3
7394 AD FE BF LDA PNTZ+1  zero Pade  baoe bo b9 GF ST  mer
7397 85 07 STA .$07 ech, ind,
i < T ;:3; B1 @6 LDA X306,Y Point d&
7398 BS 08 77 DECI LDR CONX.Y SiuvéSirdé sase o1 o4 - o fl S L Ay
739E 38 8EC des coor- J Do
Lok . L - R s 7448 8D E3 02 STA PARY 1idne.
e SWC SbL ommgts.  7T44E 2 % o JSR CURS ROM-CURSET
\ 744E EE EB 6F INC LIGN Nolveéll#
73A3 B9 0 78 LOA CONY.Y Xd dans 1@ 5237 EC E8 oF e Tic
73RE 91 B4 STA %$94,Y tablealu i R LRS LIG ligne.
T i gg L MR EmEN. meRRE o
h
73AC 69 B1 ADC #%@1 D ik et P
; __\‘_31\". e :_,\)z{,-\.;_,s' A
R R RN
et M B TR St M RTLET
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CAMEMBERUS VULGARIS

180
198
200

‘FORI=1TO8
' 0=0+P1/20%X1+P1-408 .

' CURSET113+5@%C0SC0),99+S0XSINCO), 3

218
228
238 !
248
258
268 1
278
280
}. 299
& M r}lyig 389

iy 318
328
338
340
350
368
370
388
358
480

RERD- A,B.C.,D
POKE#7F8R, A
POKE#7F@B.B
POKE#7F@C,C
POKE#7F@D, D

READ X
+ CALL#70823, X
tNEXTI

DATA 2.2.2.2.2

DATA 0.0.9.8.08

DATA 1.1,1,1,1

DATA B.2.2.2.2

DATA 1.4.1.6,2

DATA 4.4.,4.4.1

DATA 2.2.8.2.2

DATA 2.,4,1,5,1

DATA 2.4,1.5.,2

DIMRSC 4@ >

A%="CAMEMBERUS VULGRRIS"

CURSETS@, 5,3

419 :FORI=1TOLENCAS)

429 ' A=ASCCMIDSCA%,I.,1))>

430 : CHARA,@,1:CURMOV7.8.3

448 NEXTI

458 END

-
i
LLL 1]

mm -
| 0 O
0

]

188 HIMEM#6FFF’ TRAMES-DEMOMSTRATION
119 HIRES:A=8 ' INEYITRBLE CAMEMBERT
128 CURSET119,93,3'CIRCLEEA, 1

138 :FORI=1T03

148 ' CURSET119,99,1

158 ' R=A+PI1/28%1

160 : DRAW7IXCOSCAY, 79XSINCAY, 1

178 'NEXTI:0=0

-
muE

)
b:-f

100 HIMEM#4FFF rHIRES'DIMXC(S), Y(S5),R(5)
118 POKEWGFF®,11’ComPteur contours a 8
120 'FORI=1TOS’ BRAQUE aleatoire ; Le remplissage

RSB RO RO R R SIS

130 + X=RNDC1)%199:Y=RNDC 1)%149’ du fond doit
149 : IFXCSBTHEMNX=58* etre arrete
158 @ IFX>1390THENX=198* Juste avant
160 ' IFY<S@THENY=358’ 1a fin!
178 ' IFY>1S8THENY=139’ (fleche curseurs~)
180 : XCID=INTCX:YC I =INTCY > CURSETXCI), YCI),3
192 + R=RNDC1)XC188-X):R1=R/C 180-X DX( 148~Y)
e LA WP 208 ' IFR1<{RTHENR=R1
Lot e 218 '+ RCID=INTCR)-38XCR(30)
by == s S 228 + IFY+R(I )>1390RY=-R( I ){BTHEN199
‘ i{ T R 230 1 IFA+R(I)>2390RX~RC 1 )X(BTHEN150
: i s |13 | 242 ' CIRCLERCI ), 11CURSETXCI ), YCID,1
. i; ¥ 230 + A=RNDC 1)%¢ 180=X ) B=RNDC 1 2%C 148-Y)
. K th 260 ' A=INTCA>-30X(AC30):B=INT(B )~30%(B<{38)
e SES 9 é 270 ' IFX+2%¥A>2390RY+2XB>195THENZS0
RS o 3] 35| 268 : IFX-ACBORY-BCBTHEN2SD
! 3 10NS%SORACH|:S:| 292 ' DRRWA,B.1+'DRAWA,~B, 11DRAW-A,-B, 1:DRAK-A,B, 1
if] ONS¥SORACOH | Y| 388 'NEXTI
fiti] A
I d HS¥%80RACOM | 310 ‘FDRI’ITM
Py 4 G| 328 ' P=POINTCXCID=1,YCI)=1)
2F;| 338 ¢+ IFPCOBTHENXC I )=XC 13~-11YC I =Y 1 )-1:GOTO320
<C| 348 ' READ R.,B.C,D.OP
| 338 : POKEWSFER.FR'POKEWGFEB, B: POKENEFEC, C 1 POKEWGFED, D
Piz| 360 + CURSETXCIO=1,YCI>~1,3
s (| 379 ' CALL¥70928.0P
N | | 360 : OP=(QP=2)-(DP=] )%0PIF OP=@THENOP=3
~, Zi¢| 390 1 P=POINTCXCID+RCI I/2,YCT1)+RCII/4)
| 50| 498 1+ IFPCOBTHENXC T d=XC I )+11YC I)aY( I )+1:GOTO390
(| 418 + CURSETXCI)+RCI)/2,YC1)+RC1)/4,31CALLN7E28, 0P
! 7| 420 'NEXTI'CURSET®.8,3'CALL#7028.08
:',;!l g"l";:‘ X 438 'FOR I=@T09:CALLW73DC, I+NEXTI:END
’dé;aﬁf .dfﬁﬁj’// i il 20| 448 DATA 1,6.1,6,2,4,4,4,4,1,0,0,0.0,8,1,4,0,5,2,8,5,1,4,2
'''' [T ity . (HiH .
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¥ PACK SOFTS 1 ...
MS-ATHOS + JASMITEL + EASYDISK

FRCK Z0OFTE 2 .......... ZQQ F ( au LIEU DE 1578 F)

M3-TEL + COFYTEL + EASYDISE + CKD + FL-COMFTE, pour Jasmin =t Minitel
LIVRE AYEC CORDOM DE DETECTION MEZ-TEL ET RACCORDEMENT MINITEL

FACK ZOFT=z = ..... BP9 F ¢ Aau LIEU DE 1760 F)
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Le CASSE-BRIQUES n’est cer-
tes pas un jeu original. Pour-
tant, il a toujours ses adep-
tes, et celui-ci est bien réa-
lisé ; c’est la raison pour
laquelle nous avons décidé
de le publier dans nos colon-
nes.

EXPLICATIONS SUR
LE JEU ET LE PROGRAMME

Commengons par le jeu qui per-
met aux utilisateurs de jouer seul
ou a deux. Au début du jeu, un
mur de briques seul apparait et,
au fur et a mesure que les briques
sont détruites, la vitesse de la
balle augmente. Si le joueur réus-
sit & abattre ce mur, un autre
apparait, ainsi que deux petits
murs y faisant obstacle. A ce
niveau, la vitesse n’augmente
pas. Ces deux murs représentent
le premier niveau de jeu et si cette
étape est franchie, le joueur
recommence comme au début
(sans petis murs), mais avec une
vitesse beaucoup plus rapide. Le
jeu comporte en tout quatre
niveaux de vitesse et donc en
tout huit murs & détruire. Entre
chaque mur, le joueur retrouve
ses cing balles d'arigine.

La barre espace permet de geler
le jeu (pour répondre au télé-
phone par exemple }) et |'appui
sur n'importe quelle autre touche
relance |’animation.

Pour ce qui est du programme, je
ne m’étendrais pas sur celui en
Basic qui n’est pas trés compli-
qué, mais sur celui écrit en
Assembleur. J'ai fait une nomen-
clature des différents sous-
programmes et un organigramme
du programme principal. Cela
vous permettra, je |'espére,
d’apaiser les coléres de certains
lecteurs qui réclament des expli-
cations technique sur les progra-
mes publiés (je ne les critique
pas, mais ils devraient compren-
dre que cela demande du travail
et du temps que tout le monde
n'a pas forcément !).

Ah oui, j‘oubliais... Bon amuse-
ment !

MODIFICATIONS ORIC/ATMOS
VERS ORIC-1

Ajouter en ligne 5 : DOKE 9981,
#FA21.
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| Basic
Texte s'il resta 1
| des briques et
y Silaballe n'est |
1_ pas sortia.
. 1: o
Calcul de la
nouvelle
position (NP)

NP = 16
O

Effacement |
ancienne
position

Affichage
nouvelle
position
+
Calcul de
M+ VY

Effacement
brique
+

. J
Calcul de
M+ VX

| Pt=Pts+1 |
Calcul du
Effacement rebond sur
brique la raguette
* +

o)

[Feprt ]|

Effacement

brique

v v ]




12 FORI=9585T01@539
15 READAS :POKEI,VAL("#"+AS)
28 NEXT

25 DATAAG, 19,A2,08,/3, 13,90,D7,BF,CA,De,
FA,AD, 78,25, 18, 69, 28, 98, 83
26 DﬁTﬁEE:?S:25,BD;78:25:aasDG!Eslsalsss
55,55592143’anGﬂJBB!EH,EH
27 DATAEA,EA,DB,F9,CA,DA, F4,68,A9,CF, 80,
’8,2s,A9,B8,80, 79, 25,20, 71
28 DATA2S,A9,EF,B8D, 78, 25,A3, BB, 8D, 73, 25,
20,71,25,68,A2,03,A8, 16,AD
29 DATAB2, 1F,99,A0,BC,EE,Cl, 25,88,00,F4,
18,AD, C4, 25,69, 28,80,C4, 25
38 DATACA, D@, E6, 60, 55,A2,03,A0, 16,B9,A0,
BC,BD,BZJ IF,EEiEztzs!BBIDa
31 DATAF4, 18,AD,DF, 25,69, 28,80,DF, 25,CA,
pe,E6, 6@, 55,55, 55,55,55,55
32 DATASS,SS, 55,A2, @0, BD, et, 26, 90, 80, BB,
E8,E®@,28,D08,FS, 60, 10,4A, 4F
33 DATASS, 45, 55,52, 20, 31, 20, 20, 20, 20,42,
41,4C,4C,45,53,3A,20,79,73
34 DATA?9, 79, 79,20, 20, 20,53,43,4F, 52,45,
3A, 20, 30, 30, 30, 20, 55,AD, C2
35 DATA2?,8D,46,26,AD,C3,27,80,47, 26,A9,
1@, 80, AE, BF , 6@, 55, 55,55, 00
36 DATABO, @0,A9,0AR,A2,00,EE, 4E, 26,CD, 4E,
26,D@,11,8E,4E, 26,EE,4D,26
37 DATACD, 4D, 26,00, @6, 8E, 4D, 26, EE, 4C, 26,
A2,0@3,8D,48B, 26,09, 38,390,A3
38 DATABB,CA,D0,FS,CE,93,25,60,A0, 74,27,
80, 8C, 26,A0, /5, 27,800,800, 26
39 DATAAS, 10,80, 70,BC, 6@, 55,55,55,A0,BF,
AD,C2,27,80,92,26,AD,C3,27
4@ DATASBD, 93, 26,AD,C8, 27,F0, 23,C9,01,F0,
11,A9,01,18,6D0,92, 26,390,083 _
41 DATAEE,93, 26,80,92, 26, 4C,(C8, 26,AD, 92,
26,38,£9,01,B0,083,CE, 93,26
42 DATAS8D, 92, 26,AD, 92, 26, 80, 74,27,AD, 93,
26,80, 75,27,60,55,00,00,AD
43 DATA?4,27,80,ES5, 26,AD, 75, 27,80D,E6, 26,
AD,AD,BF,60,00,03, 80,00, 60
44 DATAGQ, 0@, 64,00, AB,028,B3,E8, 26,99,E0,
@e2,88,10,F?2,20,00,FB,68,55
45 DATAAS, 20,A2,18,90,BF,BF,CA,00,FA,A2,
cB,4C,33,27,CB,RD, 08,02, AE
46 DATAl10,27,C9,AC,D0,09,E0,C1,FO,04,CAH,
4C,33,27,60,C9,BC,00,08,E0
4?7 DATAD6G,F@,04,E8, 4C,33,2/,4C, 1C, 29,8E,
1¢,2/,EB,EB,R0,05,8E,41,27

48 DATABS, 4?7, 27,80,(C9,BF,CAH,88,00,F3,60,
20, 70,70, 7A,20,55,01,081,A9

49 DATAZ8, 8D, 73,27,AE,4E,27,F0, 14,E0,02,
Fe,e8,AC, 4F,27,F0,08, 4C, 6F

5@ DATA27,AC,4F,27,F0@,04,EE,73,27,60,CE,
73,27,68,28,A0,BF,AC, 4F, 27

51 DATAF@,1@,AD,?~?3,27,18,60, 74,27, 90,03,
EE, 75,27,80,74,22,60,AD, 74

52 DATA27,38,ED,?3,27,B9,03,CE, 7S, 27, 80,
’4,27,60,55,AD,C0,27,F0,09

53 DATACY, @1, 006,06,A9,02, 8D,C0, 27,60, A3,
e1,80,Ce,27,60,AD,C1,27,F0

54 DATAB4,A3,00,F0,02,A9,01,80D,C1, 27,60,
e1,81,AE,BF,AD,CA, 27,80, 4E

55 bATR2?7,AD,C1,27,8D, 4F, 27,AD,C2,22, 80,
74,27,AD,C3,27,80,75,27,28

56 DATAS@, 27, 20, 76,27, 20,08, 26,C9, 10, F0,
19,C9, 78,08,09,EE,D?, 26, 20

57 DATA4F, 26, 20, 7D, 26, 20,F1, 26,20, 9C, 27,
20,81, 22,4C,58,28,AD,C2, 27

S8 DATA8BD, 11, 28,AD0,C3,27,80D,12,28,A9, 10,
80, 82,BF,AD, 74,27,80,C2, 27

59 DATABD, 28, 28,AD, 75, 27,80,C3,27,80, 29,
28,A9, 79, 80, AE,BF,AD,C8, 27

6@ DATABD, 4E,27,AD,C1,27,80, 4F, 27,A3, 28,
80, 73,27,EA,EA,EA, 20, 76, 27

61 DATA20,D8, 26,C9, 10,F@, 03, 4C, 6E, 28, 20,
94, 26, 20,08, 26,9, 10,F0, 03

62 DATAZ20,F@, 28,AD0,D7, 26,C9,42,D0,05,A9,
ee, 8D, D6, 26, 6@, 55, 55, 55, 55

63 DATASS, S5S, 55,55,55,C9,78,008,12,20,F!,
26, 2@, 70, 26, EE,D?, 26, 208, 4F .

64 DATA26, 20,B1,27,4C,91,28,C3,7A,D0, 19,
2e,F1,26,20,81,27,20,B87,28

65 DATA20, 94, 26, 20, D8, 26,C9, 10,F0, 023, 20,
¢, 27, 4C, 58, 28,C9, 20,00, 08

66 DATARS, @0, 8D,06, 26,4C,91,28,20,F1, 26,
20,B1,22,4C,91,28,55,R0,00

67 DATAAE,C8, 27,A0, 10, 27, 38,ED,C2,27,C9,
28,F@,19,C9,27,F@,0C,EQ,02

68 DATAF@,02,AR0,01,8C,C8,27,4C,EQ, 28,E0,
el,fFe,02,n0,02,8C,Co, 27,60

69 DATASS, S5, 55,55, 55, 55, 55, 55,55, 55, 55,
55,55, 55,55,AE,C0, 27,F0, 13

7@ DATACS, 78,D0,09, EE,D?, 26, 20, 4F, 26, 20,
2D, 26, 20,F1, 26,20,9C, 27,60

71 DATASS, 55, 55,55, 55, A9, 20,A2,00, 30,81,
BB,E8,EB, 28,00,F8, 68, 55,C9

72 DATAB4, D@, @B,AD, 88,02,C9,84,F@,F9,C3,
38,F0,F5, 60,
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BASIC

S CLS:PAPER®@:INKS :POKEHZE6A, 18 :CALLLLA296E
18 GOSUB168

15 PRINT@2,9;"NOMBRE DE JOUEURS:"

20 PRINT@14,12;"-1JOUEUR (Tapez 1)":PRI
NT@14,15;"-2JOUEURS (Tapez 2)"

21 PRINT@2,21;"-Utilisez les fleches po
ur deplacer"”

22 PRINT@RZ,22;"la taquette de droite a
gauche."

23 PRINTR2,25;"-La touche espace immobi
lise le Jeuw.":PRINT®2Z,2;:PRINT

25 GETAS$:IFAS$<> "1 "ANDAS O "2 " THEN2O

32 N=UAL(AS)

35 GOSUB509

48 IFN=1THEN150

45 GOSUB300

50 IFAS+B5=0THEN120

55 IFA=1ANDBS=BTHEN>5

60 IFB=1ANDAS=BTHENZS

65 IFA=1THENB=) :A=8:G0T0?5

78 B=@:A=1

75 GOSuUB46@
80 DOKE#27C2, INTCRND(1)%28)+43050 :POKE#
2606,1

85- POKE#27C8, INT(RND(1)%3) :POKE#27C1,@
9@ CALL#270]

95 CALL#2711:WAITW:CALLHZ7CS4 :CALLH2592:
IFPEEK (#26D6)=1THENSSELSECALL #2637

188 IFPEEK(#26D?)=66THENGOSUB280 :GOTO88
181 IFA=1ANDAS=BTHENGOSUB388

182 1FB=1ANDB5=8THENGOSLUB3088

185 IFH=1HNDH5()BTHENH5=H$~]

112 IFB=1ANDBS<>@THENBS=B5-1

115 WAITSA:G0TO48

120 WAIT15@:CLS :PAPER® :POKE#26A, 18 : INK]1
:CALLHFBDO

125 CALL#29BE: GOSLB168:G0SUB]79

139 PRINT@1,15;CHR$(131);"VOULEZ VOUS R
EJOUER (OsNJ)?"

135 GETA$:1FA$="0"THENRUN

148 IFA$="N"THENPOKE#26A,3:HIRES :TEXT :E
ND

145 GOTO13@

158 IFAS=BTHENGOSUB300 :G0T0128

155 A=] :B=0:60SUB3@8 :G0T0?75

168 PRINTR1,3;CHR$(129) :PRINTCHR$(129);
CHR$(4)

165 PRINTE@13,3;CHR$(27);"JCASSE-BRIGUES
":PRINTCHR$(4) :RETURN
178 As=" JOUEUR 1:
Z2: ¥

175 FORI=1T040:POKE47393+]1,ASCI(NID$ (A%,
1,1)):NEXT

180 FORI=1TO3:POKE48@12+1,A(]) :POKE48B@3
4+]1,B(1):NEXT:RETURN .

200 IFPEEK(48373)=16THENM=28ELSEMN=16
205 1FA=1THEN220

218 IFM=1B6ANDB6> 1 THENB6=B6-1 :W=B6

215 B5=5:B8=M:B9=6/:G0T0236

JOUELR

38

22@ 1FM=16ANDAG) 1 THENAE~AG- 1 1ul -AR

225 AS5=5:AB=M:AS=67

238 GOSUB250 :G0SUB60G :POKE#2607, 8 :POKE
619,67 :RETURN

250 IFA=1THENM=ABELSEM=B8

255 FOR1=12T014:PLOTI,8,M:PLOTI+13,8,M:
NEXT

268 FORI=8T04:POKE48821+],12]1 :NEXT:RETI
RN

38@ FORI=1TO3:IFA=1THEN3!0@

305 B(I)=PEEK(48@35+I):NEXTI:GOT0320@
318 ACI)=PEEK(48@35+]) :NEXTI

315 POKESE98, #4@:A?=PEEK(#26D7) :A9=PEEK
(96139) :GOTO325

32@ POKES698, #A4 :B?=PEEK (#26D7) :BS=PEEK
(8618)

325 POKESE9S5, #28: CALL#25DA :RETURN

48@ PRINTCHR$(4) :PRINT@15,15;CHR$(27);"
JJOUEUR "3

485 IFA=1THEN420

41@ PRINT"2" :POKE480@8, 50 :R=B5 :[=B8
415 POKESE6S, #A4 :POKE#26D7, B? :W=B6 :POKE
9619,B3:6G0T0430

428 PRINTY1" :POKE48008,49:R=A5:M=A8

425 POKESE6S5, #40 :POKE#26D7, A7 :W=A6 :POKE
9619,A8

430 POKE9668,#28: CALL#25BC :GOSLIB25@
435 FOR]=0T04:POKE48BB21+], 32 :NEXT

440 FORI=1TOR:POKE4882@+]1, 121 :NEXT

445 FORI=1T03:1FA=1THEN455

450 POKE48@35+1,B(]1):POKESB@3+]1,B(1])-48
:GOTO4606

455 POKE48035+],A(1):POKESB@3+],A(])-48
460 NEXT :WAIT256

465 FORI=16T024:PLOTI,15,16:PLOTI,16,16
:NEXT :PLOT15,15,16:PLOT15,16,16

478 PRINTCHR$(4) :RETURN

508 LORES@ :POKE#26R, 10 :POKE#264E, @ :DOKE
#264C, 0 :POKE#26D7, @ :POKES619, 67

585 FOR1=47848T0470863 :READJ :POKET, J :NEX
T

518 CALL #2600

515 FORI=BTO39:PLOTI,8,; 19:NEXT

520 CALL#25A]

53@ FORI=BTOS:PLOTI,26,19:PLOT]I+34,26,1
9:NEXT

535 PLOT1, 26, 1:G0SUBE@E :A=] :B=@ :GOSUB3E
8 :A=0:B=] :6G0SLB36Q

54@ AS=5:B5=5:A6=4 :B6=4:AB=16:B8B=16

545 RETURN

660 PLOT1,3,1:PLOT),4,2:PLOT1.:5,7

6@1 FORI=3TOS

605 FORJ=9T03@:PLOTJ, I,12@:NEXT :NEXT
610 RETURN

788 DATAB3,33,33,33,33,33,33,63,06,8, 30,
3e

701 DATA3E,30,09,0,63,63,63,63,63,0,0,@
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S— : \
NJL |
Il faut également modifier a la
ligne 120 le CALL # FB8DO qui réi-

nitialise les caractéres par CALL
# F89B.

NOTE : Pour les amoureux de la
vitesse, essayez de jouer en sup-
primant les WAIT W a la ligne 95.

ADRESSES DES
SOUS-PROGRAMMES
ASSEMBLEUR

#2571 (9585-9614) : dessine
les cotés du terrain (sous-
programme).

#2592 (9618-9632) : délai.
#25A1 (9633-9695) : dessine
les c6tés du terrain (programme
principal).

# 26BC (9660-9688) : affichage
du mur suivant joueur.

# 26DA (9690-9718) : saisie du
mur suivant joueur.

#2600 (9728-9781) : affiche
“JOUEUR 1 BALLES : HBEN
SCORE : 000",

#2637 (9783-9800) : efface la
balle quand on perd.

# 264F (9804-9852) : score.
#267D (9853-9870) : POKE

M,16

#2694 (9874-9940)
M+ VX.

#26D8 (9944-9959) : stocke M
dans le registre A.

#26F1 (9960-9983) : Play 2,0,
0,100

#2701 (9985-9999) :
tionnement raquette.
#2711 (10000-10060) : dépla-
cement raquette.

#2750 (10062-10099) : calcul
du nouveau vecteur.

#2776 (10100-10138) : calcul
de M.

#279C (10140-10160) : VX.
#27B1 (10161-10175) : VY.
#27C4 (10176-10340) : pro-
gramme principal.

#286E (10350-10421) : calcul
de M+ VY.

#28B7 (10423-10464) : calcul
rebond sur raquette.

#28F0 (10480-10504) : calcul
de M+ VX si VX< >0.

#290E (10510-10522) : efface
la premiére ligne d’écran (48000-
48039).

#291C (10524-10539) : teste la
touche espace pour geler le jeu.
CSAVE ""',A 9585,E 10539

;. calcul

reposi-

MATH-SAMS P s ™ e
MUSIRAMA o i £,
LISSABES ittt e
SYSTEM ANIMATION o 23" == =
OUTIMATIC 1o 3ummsi o’ 7

ET LES AUTRES..

@® ATMOS, TELESTRAT @ MO5

Pour plus de détails sur nos logiciels,

LOGICIELS,
—_ MICRO-INFORMATIQUE
et

PERI-INFORMATIQUE

COMMENTAIRES
——— e ———— e —

En LORES 0, le mémoires
“vides'' sont égales a 16
(noir).

Efface la balle.
Réaffiche la balle & sa nouvelle
position.

M =Numéro de mémoire ou se
trouve la balle.

VY : Vecteur de déplacement
horizontal (déplacement de la
balle vers la droite, la gauche
ou nul).

120 : code ASCII de la brique (x)
122 : code ASCII de la
raquette (z).

32 : Code espace de chaque
coté de la raquette permettant
de savoir si la balle a raté la
raquette.

VX : Vecteur de déplacement

vertical.

VX =0 — déplacement vers le
bas.

VX < >0 — déplacement vers
la gauche.

REMARQUE :

Le déplacement de la raquette
et la temporisation suivant le
nombre de briques cassées sont
indépendants de ce programme
et sont appelés par le Basic.

nos matériels, connaitre |'adresse
de nos dépositaires...

SERVEUR MINITEL: 75404844
de18ha 9h el les week-end,
ou notre catalogue
complet, contre
2 timbres a

80, rue des fourniers

07500 GUILHERAND =—

[JJMATH-SAM [JMUSIRAMA []LISSAGE
Prenom . _ _ _ _ _ _ _

[CJSYSTEM'ANIMATION [JOUTIMATIC __

— — Adresse _ _

réglement a la commande, port 15F



1938.
Tandis que la situation

* palitique s'aggrave

. énEurope, au Havre

v f, le plus grand et le
plus luxueux paquebot

du monde appareille pour
New-York. A son bord,

une clientéle fortunée et
insouciante... et pourtant un
drame va se jouer pendant

la traversée. Vous vous trouverez
ainsi projeté au cceur de la plus
incroyable histoire d'espionnage
qui permit aux alliés de gagner
la seconde guerre mondiale

5 ans plus tard...

Un programme imagine el réalisé par

Bertrand BROCARD avec Marianne ALISON

Cobra Soft - BP 155 - 71104 Chalon sur Saéne Cedex




«MEURTRES SUR L’ATLANTIQUE» pour ORIC ?

«Attention, chef-d’ceuvre... On ne peut faire plus complet et plus soigné...» (Soft & Micros)
«Un bon logiciel qui vaut largement n’importe quel polar... A ne pas manquer !» (CPC)
«Voulez-vous entrer dans la peau d’Hercule Poirot ou Sherlock Holmes ?» (Amstrad Magazine)
«Le joueur va pouvoir s’éclater... Une présentation graphique en béton.» (Hebdogiciel)
«Meurtres sur ’Atlantique est bien plus qu’un logiciel...» (Micro-Systémes)

«L’auteur de Meurtre & grande vitesse récidive... Richesse 9/10» (Sciences et Vie Micro)
«Toujours plus fort... Génialement réalisé... Une intrigue ficelée de main de maitre...» (Tilt)
«Un nouveau jeu génial... On croit réver... A ne pas manquer !» (jeux et Stratégie)

«Un programme de style original particuliérement bien réussi !» (L’Ordinateur Individuel)
«Un jeu fascinant...» (Microstrad) - «C’est fabuleux !» (Nouvel Observateur)

Voild comment la presse a salué de fagon unanime le logiciel vedette d¢ COBRA SOFT ! Pas besoin de commentaires...
Compte-tenu des problémes de dist:l%ution des logiciels pour Oric, et pour répondre & de nombreuses demandes,
COBRA SOFT a décidé d’offrir aux lecteurs de THEORIC I’occasion exceptionnelle de pouvoir disposer de Meurtres sur
IAtlantique en version cassette ORIC-1 et ATMOS en participant & une édition sous forme de souscription.
Utilisez le bon ci-dessous.

BON DE SOUSCRIPTION « MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE» ORIC

OUI, je désire participer & la souscription pour l'édition de la version ORIC de Meurtres sur l'Atlantique. Ci-joint ma
participation de 250 francs, sous forme de chéque.

Jai bien noté qu'elle me donnera droit & une version originale et numérotée du logiciel Meurtres sur I'Atlantique
en version ORIC-1 et ATMOS (cassette). Si au 31 décembre 1986 le nombre de participants @ la souscription est in-
férieur @ 500, mon chéque me sera retourné. (Aucun chéque ne sera encaissé avant expédition).

................................................................................

Bon de souscription & retourner & COBRA SOFT BP 155 - 71104 Chalon-sur-Sadne Cedex - N’oubliez pas le chéque...

nute... derniére minute... derniére minute... derniére minute... derniére minute... derniédre

NOUVEAUTES : A. T. M de COBRA SOFT
Voici un nouveau jeu d'arcade pour Oric-1 et Atmos : A.T.NM.
I1 s'agit d'un jeu d'action comprenant 4 épreuves : vous devrez combattre en
1l'air, sur terre et dans la mer (d'od le nom...).

Dans le premier tableau, vous serez aux commandes d'un avion supersonique avec
lequel vous devrez traverser ume nuée de mongolfiéres ennemies.

Ensuite, au poste de pilotage d'un char, vous devrez franchir un terrain rocheux
bombardé par des aviomns.

Bnfin, la derniére épreuve vous verra commandant d'un sous-marin dans une mer
infestée de mines et batiments adverses.

9 niveaux de difficulté, animations sonore et graphique. 100% langage machine.

Ce jeu trés rapide comblera les amateurs de bons jeux d'arcade !

S1 vous ne le trouvez pas chez votre revendeur habituel, commandez-le par courrier
en écrivant a :

COBRA SOFT BP 155 - 71104 Chalon-sur—-Sadéne Cedex

Joignez votre réglement par chéque : 130 F (120 F + 10 F de port).
Aucun envoil en contre-remboursement.




CLPPING

0,199

239,199

Prenons, par exemple, un seg-
ment allant du point 1 vers le
point 2. La routine CLIPPING ne
tracera que la partie visible qui se
limitera au segment (1°, 2°).
Les bornes de la fenétre de visua-
lisation peuvent étre modifiées a
volonté : en effet, si on les prend
égales a(120,0,239,199), on ne
pourra tracer de segments que
dans la moitié droite de |'écran
graphique, I’autre moitié pouvant
servir a des commentaires, voire
méme a un autre dessin si on
prend soin de changer a nouveau
les bornes (0,0,120,199). Dans
le programme de démonstration,
les lignes 250,260 effectuent un
tel changement de bornes (40,
50,140,180). Une fois les bornes
redéfinies, elles le resteront
jusqu’a nouvelle modification...
Pour faire afficher un segment, il
suffit de rentrer 4 entiers de 16
bits signés (voir remarques du
programme de démonstration
3015 & 3018)... Les deux pre-
miers, représenteront |'abscisse
et |'ordonnée du point de départ

tre (& condition, bien sir,

eﬂe routine en assembleur permet I’affichage d’un
segment dans une fenétre de visualisation, méme
si ses extrémités n appcl:ll rtiennent pas a ladite fené-
ul

ait une partie a tracer

Initialement, I’écran de visualisation est fixé aux Iim!
tes normales de |'écran graphique, c’est-a-dire

(0,0,239,199).

du segment, respectivement XP1
et YP1, implantées aux adresses
#8003 et #8005, les deux
autres, le point d'arrivée xp+,
yp+ en #8007 et #8009. La
nature du trait FD (comme en
Basic) est introduite en # 800F,
elle est initialement égale a 1.
ATTENTION ! Les coordonnées
introduites pour chacun des deux
points sont dites absolues et non
relatives comme le DRAW du
Basic ! Donc, si X1=20, Y1=
10, X2=200, Y2=10, le seg-
ment sera horizontal et non lége-
rement incliné.

CLIPPING transfére automatique-
ment, une fois le segment tracé
(ou non), les coordonées du point
d'arrivée vers celles du point de
départ, ce qui permet de ne ren-
trer uniquement que les coordon-
nées d’arrivée du prochain seg-
ment si celui-ci est rattaché au
segment qui vient juste d'étre
tracé (propriété utilisée par les
lignes 3100 a 3150).
Quelques renseignements sur le
fonctionnement de CLIPPING :
Pour coder un point, la routine
utilise la technique classique sui-
vante .

X min

e1e0

X max ,

o110

///,7///

e codage du point A — 0000

Exemple :

codage du point B — 0001

1001 1000

1010

Fenétre de
visualisation

codage du point C - 1001

2001

1001
Intersection B et C — 0001
(bit & bit)

42

Si l'intersection logique (AND)
des codes des points A et B
donne O, il se peut qu'il y ait un
morceau de segment a tracer,
mais cela n’est pas évident. Tan-
dis qu‘une intersection des codes
(ex. B et C) non nulle permet de
savoir immédiatement qu’il n'y
aura rien a dessiner. Ainsi, cette
méthode permet d'éliminer rapi-
dement un grand nombre de seg-
ments non-tragables.

MODE D’EMPLOI
DES DEUX PROGRAMMES
BASIC

® Le premier (listing 2) permet de
charger la routine Assembleur
CLIPPING et de contrbler les
DATAS. Une fois le programme
exécuté, faites :

CSAVE''CLIPPING",
A #8000, E#82E0Q

® Le second (listing 1) est un pro-
gramme de démonstration des
possibilités de la routine. Atten-
tion pour les possesseurs
d’ORIC-1, si vous avez chargé la
routine assembleur aprés le pro-
gramme de démonstration et que
vous voulez faire un RUN, un
message d'erreur «OUT OF
MEMORY IN 10» apparait. Il suf-
fit de taper DOKE #9C, # 1500
pour que tout redevienne nor-
mal...

* Pour lancer la routine, il suffit
de faire CALL #8000 dans un
programme Basic (voir lignes
3140, 3270), aprés avoir «doké»
les différentes données. Il est évi-
dent que CLIPPING ne donnera
de résultat que si |'on se place en
haute résolution...



3 REM PROGRAMME DE DEMONSTRATION DES
4 REM POSSIBILITES DE LA ROUTINE

5 REM "CLIPPING" (#B2082-4#B2EQ)

6 REM

7 REM Joel LOEB Mai B5

8 REM

1@ HIMEM #8000 °  INITIALISATION
20 X1=48083 ' DES PARAMETRES
32 Yi=#8005
40 X2=4B8007
58 Y2=4B80@%
68 FD=#B0GF
78 X1=#8013
B0 XM=#8014
90 YI=#8015
1028 YM=#808154
1108 M=63536
120 CP=#800@ ' ADRESSE ROUTINE AS

122 REM INIT. DE LA FENETRE DE VISU

123 REM A L’ECRAN "NQRMAL"

125 POKE XI,0:POKE YI.0

126 POKE XM,237:POKE YN, 199

13@ XT=@:YT=@ *VECTEUR DE TRANSLA.

" 140 PAPER®: INK3

150 GOSUB 2088 °DESSIN DU "A*

155 PRINT®Appuyer sur une Touche®::GETA$
168 XT=88:YT=33

178 GOSUB 008 * *A" TRANSLATE

175 PRINT

18@ PRINT"Introduire le Vecteur de Transiation’

192 PRINT"Ex:(XT=-180 YT=-58)"

280 INPUT *XT=*:XT

218 INPUT *YT=";¥7

228 G0SUB 2080

238 PRINT"Appuuer sur une Touche ";:GET A$
240 REM BORNES DE LA NOUVELLE FENETRE

250 POKE XI,4@:POREYI,S50

268 POKE XM,14@:POKE Yh, 182

270 XT=0:Y7=0

280 GOSUR 2000

299 C$="Modif. de la FENETRE DE VISUALISATION*
30@ CURSET2,30.3

310 FOR I=1 TO LEN(C$)

320 CHARASCIMIDS(CS,1)),80,1
338 CURMOVS,8.3

340 NEXT I
345 PRINT
358 PRINT“Rentrer les hornes de 1’ecran ge®

J6B PRINT"Visuajisation Xinf.Yinf.Xsup.Ysup'

370 PRINT"Ex BQ,0,1B@,19%";

38@ INPUT XP,YP,XG.YG

385 REM TESTE S -1<XINFCXSUP{248
386 REM TESTE S1 -1<YINFCYSUF<Z20@
398 IF(XP>=XG) OR {YP3>=YG) THEN 358
408 IF{XP<®) OR (YP<B} THEN 35

418 IF{X6>239) OR (YG>199)THEN 350
458 POKE XI,XP:POKE YI,YP

468 POKE XM,XG:POKE YM, Y6

472 GOSUB 2@

988 5TOP

997 REM

998 REM LES DATAS DU DESSIN

999 REM

180@ DATA 6@, 135,50, 148,-1,-1

1018 DATA 4@,14@,60,17@.80,170

1020 DATA 100, 160,118, 140,50, 132
1038 DATA 90,140,8@,150.80,130.160.130
1040 DATA 140,168,160, 160, 190, 140
1858 DATA 190,50, 15@,1@,110,1@,708.5¢
18468 DATA 40,70, 108,30, 140,30

1878 DATA 18@,70,180,1608.-1,~1

1875 REM

188@ DATA 4@, 160,40,178,-1,-!

1885 REM

189@ DATA &0, 188,B8,189,1980.170
1180 DATA 118.15@.11@,148,-1.-1
1110 REM

11208 DATA 140,135, 15@,148.-1,-1
1130 REM

1140 DATA 148, 160.160,170.180.172
1150 DATA 2840, 140,210,140,218.150
1148 DATA 200,178,180, 180, 150, 180
1178 DATA 148,178,140, 160.-1.-:
1180 REM

119@ DATA B@.1:0,80,80.-1,~!

1200 REM

1210 DATA 110.50,130,50. 162.80. 120, 119
1220 DATA B9,110,90,9@, 168.90.-1. -

1230 REM

1248 DATA 60,170, 6, 160, 80, 170, 89, 180
1250 DATA 180, 160, 100, 178, 60, 78

1268 DATA &0, 160,58, 160,80, 150, 98, 90
1278 DATA 92,70,100,30, 110, 10, 140, 30
1280 DATA 150,10, 188,70, 198,50, 190, 130
129@ DATA 210,149,168, 189, 150, 178

1300 DATA 180, 182, 180, 170,208, 178

1310 DATA 200,160,-1,-1

1997 REM

1998 REM 55-PG DE DESSIN DU "A"
1999 REM

2000 HIRES

2018 XP=PEEK(XI)}:YP=PEEK(YI)

2820 XG=PEEK(XM):YG=PEEK(YM)

2838 CURSET XP,YP,1'TRACE DU CADRE DE
2@48 DRAW XG-XP.B,1 'VISUALISATTION
2050 DRAW @,YG-YP,1 "EN FONCTION DES
2040 DRAW XP-XG,@,1 ’BORNES MISES AUX
2870 DRAW @,YP-YG,1 'ADRESSES XI,YI,
2080 RESTORE 'XM ET YM

2090 GOSUB 3200

2108 GOSUR 3180

2110 GOSUB 3708

2128 GOSUB 3100

2138 GOSUB 3zee

2140 G0SUB 3120

215€ 505UB 3z0@

2168 G0OSUR 3100

2178 GOSUB 3200

2180 RETURN

2997 REM

2998 REM IMPLANTATION DE X,Y DANS A.B
2999 REM

J00R X=X+XT

JB1@ Y=y+Y7

3815 REM 51 X<@ ALORS X=6553k+X . o:
3@1& REM MEME POUR Y,C’EST LE CODAGE
3017 REM D’ENTIERS NEGATIFS SUR 16
3B18 REM BITS

028 IF Y:2 THEN X=M+X

3036 IF Y<@ THEN Y=M+Y

3048 DOKE A, X:DOKE.B,Y

3850 RETURN

3097 REM

W




14 4

3098 REM TRACE SEGMENT PT COURANT VERS
PT X.¥ {COORD. ABS(LUES)

399 REM

3100 A=X2:B=YZ

311@ READ X,Y

3120 IF X<@ THEN RETURN

3130 6OSUR 3000

J148 CALL CP

315@ 60TC 3110

3197 REM

3198 REM TRACE SEGMENT ENTRE 2 PTS LUS

DANS LES DATAS
3199 REM
3200 A=X1:B=Y!
3218 READ X.Y
3220 IF X<B THEN RETURN
3230 GOSUB 3000
3240 A=X2:B=Y2
325@ READ X,Y
3260 GOSUB 3ol
3278 CALL CP

S 3288 60TO 3280

5 PRINT:PRINT"CHARGEMENT ET CONTROLE EN ACTION®

6 PRINT®VEUILLEZ PATIENTER!!!'®

10 A=#5000:F=#82DF :L=100:REPEAT:FOR A=A TO A+15:READ C$

28 K=VAL(*#°+($) :5=5+K+65536#(5+K>465535) : IF A<=F THEN POKE A.K
30 NEXT:READ D$:IF S=VAL("#*+D$) THEN L=L+5:UNTIL A>F:G0TO 300
4@ PING:PRINT"Erreur ligne";L

180 DATA 4C,4B,B0,FA,D0,FA, D0, BA, 00, 44, DR, BA, 0O, 64,80, D1, 23EB
1@5 DATA P@,0a,00,80,EF,88,C7,4C,99,D4,4C, 22,09, 4C, BE. DB, @903
11@ DATA 4C,E9,DD,4C,22,DB,4C, 0B, DB, 4C,ED,DC,4C,ES,DE, 4C, 1208
115 DATA 7B,DE, 4C,51,DD,4C,AD, DE,4C, 71,E2,4C, CB,F0,4C, 18,1875
120 DATA F1,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,A0, 83, B9, 87,80, 219F
125 DATA 99,08B,08,68,18,F7,A9,88,A0,03,2e,C7,80, 8E, 10. 6@, ZBA3
130 DATA A9,B2,A8,07,20,(7,89,8€E, 11,80, 20, 2A,81,D8, 35, 20, 2EE9
135 DATA B@,60,B0,03,29,5F,82,AD, 1@, B8, 8D, 12,80, F0, @D, A9, 35CF
140 DATA 8@, AQ,03,20,31,81,20,C7,80,BA,D8, 18,AD, 11,80, 8D, 3C68
145 DATA 12,B0,F@,0D,A9,68,A8,07,29,31,81,20,C7,80, BA, DR, 4354
150 DATA @3,20,01,82,48,03,89,08,88,99,83,80,88, 18,F7,60,48F2
155 DATA AD,@4,80,D@, 1@,AD, 88, 608,08, 08,AD, 83,88, CD, 87,80, 4F97
160 DATA D@,03, 38,180,801, 18, 50,84, 82,85,03, A9, 00, 85, B4, AB, 54AB
165 DATA @1,18,B1,02,30,19,D@,08,88,AD, 14,60,F1,82, 30,87, 5A08
1708 DATA &6,04,38,566,04,90,14,B1,02, 18,ED, 13,50, B8, 87, 38, 5EFS
175 DATA 6b,04,65,84,90,05, 18, 66,04, 56,04,A0,83, 18,B1,02, 62R8
182 DATA 3e,19,D@,08,88,AD,16,80,F1,02,B0,07, 66,04, 38, 66, 6856
185 DATA 84,90, 14,B1,082, 18,ED, 15,680,30,87, 38, 66, B4, b6, B4, 6DBE
190 DATA 99,85, 1B, 46,84, 65, B4, Ab, B4, 68,AD, 10,80,2D,11,88,7194
195 DATA 4@,85,03,84,02,48,98,48,0E, 12,80,50, @B, 38,AD, 16, 7668
200 DATA B@,E9,P1,BE,12,80,99,08,0€,12,60,90,47,18,AD, 15,7856

285 DATA BG.&?.G!.M.BZ.91.BZ.M.A9,M.CB,?I.ﬂ?,?ﬂ.BE.&B.H]?EL
212 DATA 28,71.BA.AB.AS.00,20.17.80,49,45,A0,80, 20, 26, 58, B?FB
215 DATA 2@,36,60.28,2C,B0.A9.41,A0,80, 28, 2F, 88, A%, D5, 45,
720 DATA DD.BS,DE.Z8, 20,E@,20,56,81.A5,33,40,00,91,02.4A5, 956d
725 DATA 34,CB.91,02,A5.03,A4,02,2@,C7,88,54, 04, DA, @A, 7@, 94EA
73@ DATA @8.38,AD,14,60,E9,01.B2,09,DA,90,27,18,AD, 13.82, A82
235 DATA 69,8!.A0.80,91,02,A4,98,08,91,82,0A.A8, A7, 0@, 2€. AS3C
24@ DATA 17,80,28,D7,8!,28,E6,81,A3,33,A0,02,91.82,A5,34,ACDHE
745 DATA CB,91,82,68,A8,48,60,A9,41,A0,50, 28, 29,B0,A9, 46, B3CL
758 DATA AB, 9@, 2e,Z23,80,60,46,05,20, 1A,B8,26,05, 18, 11,A7, B98N
755 DATA FF,45,33.18,69.81,85,33,A9,FF. 45,34,469,00,85,34, BF7E
%60 DATA 6@,A9,00,8D,E8,02,8D,E6,02,AD,0F, 6@, 8D, E5, 82, AL, CbCB
265 DATAMBQBDEIBZADMB&BDEP.B: AD, @5, 80,80D,E3, COF

ZTBDATABZADB&BGBDEkMZGJBBBADD?BB3B:DUED?Dd
275 DATA 8@,8D,E!,@2,AD,@8,80,ED, 84,80.80,E2,82,AD, 89,08, DRI

28@ DATA 38,ED,@5,88,80D,E3,02,AD, BA, B0, ED, 85,80, BD,E4,92,E25
285 DATA @D,E3,@2.@D,EZ2,02,08D,E1,02,F0,03,28, 3,80, 60, AD, EBAS
290 DATA 08,88,AC,07,80,20,17,80,A0,60,AZ, 46,20, 35,80, 28,ED7
795 DATA 2C,B@,AD,B4,80,AC,@3,8@,20,17,80,20,1D, 89, A0, 80,31

302 DATA AZ,41,20,35,80,AD,04,80,AC,09,80, 28, 17,80, 28, 2C, FB3
385 DATA 8@,AD, 86,80,AC, 05,80, 28, 17,80, 22, 1D, 88, 29, ZC, 82, FI'5]
310 DATA A9,41,A2, 80,28, 2F B8, A5, D5, 45, DD, 85, DE, 20, 20, 88, B4F 7]
315 DATA M,BH,AZ,H,ZB,JS,BB.A‘?.%,AB,EB,?E.:??,BB,AG.BG,GBC;I
328 DATA A2,4b,28,35,80,AD,04,B80,AC, 09,60, 28, 17,80, A9, 46, 119

325 DATA AD,80,20,26,B0,28,38,80,AB, B0, A2, 44,28, 35,60, 48, 1791
400 REM si vous avez un Atmos ne

410 REM tapez PAS les lignes qui sui-

420 REM vent,SAUF 500 END,les

425 REM autres sont uniquement

430 REM reservees aux pOSSESSEUrs

440 REM d’Oric-1

450 REM ORIC-1 enlever END en 500

500 END:M=#8218

520 : READ A$

525 : IF A$="FIN' THEN STOP

530 : DOKE M,VAL{"#"+A$)

548 : M=M+3

55@ GOTO 520

56@ DATA D3ED,DBA&7,DABJ, DDES, DAF7

570 DATA DAB®@,DCB7,DEDD,DE73,DD4D

580 DATA DEAS.E26D,F@2D,F@79,FIN
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£038-4C
803B-4C
SAZE-4C

CO4B-A0
GO4D-B3
50%9-39
8053-88
30%4—-10
3056~-A9

4F

0o
20

oa
a0
oa

99
22

EZ
22
L) 3
ED
ES
7B
o1
RD
71
ce
1@

a3
a7
o) -3

F?

:

2

04
03
e
or
DB
DE
oC
GE
CE
Do
DE
E2
Fe
Fi

se
g0

YERION ATMOS QU 3-5-36

%//,;

i
;anteur
;

i CLIPPING

Loeb Joel 42

7
’//

ifAssembleur MACSYS de JC Rimbault

ORG $8009
JMP DEBSEG ; Saut debut routine
jallocatiorns, Initialisations des variables

XP1

DFl $FA ;abscisse pt depart
YP1 DFW SFR iordonnse pt depart
®P2 DFW 1B ;abs. pt d’arrivee
YF2 DFW 190 sord. pt d7arrivee
H#P2TEM DFMW 10 icoordonnees
YFZTEM DFW 100 ;tampoms
FO DFB 1 snature du traitde,1,2,3)>
CODP1 DFE 0@ ;code pt depart
CODP2 ©DFB so2 3 M pt d'arrives
CODMEM DFB s29 i ® tampon
XMIN OFB @ jabs inf de wvisu
HKMAK DFB 232 i2bs sup de wvisu
YMIN DFE @ jord inf de wisu
YMAK DFB 129 ;ord sup de visu
PARAM EQU S9A2E0 ;Debut bloc parametres
;Table des sauts vers la ROM
CONYER JMP D493 ,Drlc-l $SD3ED
CONVYRE JMP $D522 ; WEET
SOUST  JMP SDEOE R SDRE3
DIVYISE JMP SDDE9 Tl SLDES
ADDMFA JMP sSDB22 g M SDAST
SOUMFA JMF SDEBOE g W SDAREA
MULMFA JMP SDCED 5 " $DCRT
TPANAE JMP SDEES g SDEDD
LDFA JMF SDE?B 3 e SDEV2
LOFER JMP $DDS1 5w $DD4D
STAFA JMP SDERD % SCERS
NEG JMP SE271 & o SE2€ED
CURSET JMF SFOCE M sFazD
DRAK JMFP SF110 ;" SFAvo
AD RSV 5 ,Emplactment pour les
BD RSY S ;coeff, de la droite

;supportant le segment

DEBSEG LDY #302
P2P2ME LDA XP2,Y
STA XP2TEM,Y
DEY
BPL P2P2ME
LoA #IxP1

;Sauvegarde des coord
;jdu pt d’arrives

I5

bais i v
ZeSA-2¢
5050-3E
3060-A2
2062-A0
oRE4-20
8067-8E
SHER-20
20£0-00
SOEF -20
£072-BO
8074-20
STV -ND
SovA-20
8870-FO
S0°F-~-A3
3051-R0
BT 3-209
I0TG-20
£009-3A
203R-DO
SO8C-AD
S0EF-8D
2092-r0
20824 -A2
300€ -AQ
23095-20
3098-29
5O9E-3A
2A9F-00
20R1-20
S0R4-AD
20RAE-BY
20A3-93
80AC-88
20AD-10
EORF -5

SepO-AD
S0E3-06
SOES-AD
SRAES-DO
€0BA-AD
S@RD~CD
SQCO-DO
2002-38
£OC2-I0
EPCS-18
29C6-60

8QCT-34

a2
cz
1e

av
ce
11
2R
35

a3

10

2
ap
32
az
1
e
18
11
12
ac:
20
21
c7

a3
a1
o3
0B
83

Fv

04
i@
8z
) -
03

oz

a1

ez

o0

=15}

a9
a2

LDY #LCxP1
JSR CODAGE iCodage du pt P1
STHK CODP1
LDA #3xP2
LDY #L¥P2
JSR CODRGE ;Codage du pt P2
STH CoDP2.
JSR INTERC ; INTERSECTION des codes
BNE FINSEG ;Hon tracable
JSR DTVERT
BCS VYERTIC iTest droite Vertic.
JSR COEFDT ;Calcul de AD et BD
YERTIC LDR CODF1
STA CODMEM
BEQ ETATP2
LDA #JXP1 ;=1 CODP1<>0
LDY #LCXxP1 ;alors
JSR HEWPT ;Calcul du nouvean pt P1
JSR CODRAGE ;On le recode
T®A
BNE FINSEG sNowm tracable
ETATPZ LDA CODPZ2 ;Meme demarche que
STR CODMEM spour CODP1
BEQ DESSEG
LDA #JXP2
LDY #LXP2
JSR HEWPT
JSR CODRGE
- THA
BNE FINSEG iHon tracable
DESSEG JSF BONSEG iTrace le segment visible
FINSEG LDY #%@3 ;Transfert du pt F2
PEZMEPL LDR XP2TEM.Y isauvegarde dans P1
STA XP1,Y
DEY
EPL PZMEP1
RTS iFin Routine Principale
; SOUS PG DROITE YERTICALE 7
DTVYERT LDA XP1+1 simplicitement une dte
BNE HOMVER sverticale tracable n’
LDPA KFPZ2+1 saura pas d'absc, >233
BNE HONYER et donc 2SS
LDA XF1
CMP XP2
BENE HNONVER
SEC ,C=1 =1 dte vert.
BCS FINVER
HOHYER CLC ;S$inon C=0
FINVER RTS
.'
; S0US PG DE. CODRGE D’UN POINT
; ADRESSE EN Y,A —->SORTIE CODE EN X
ZPG2 EQU %02 ;memoires tampons en
CODE EQU %@4 ipage ZEROD
CODAGE STY ZPG2 ;en $92,%03 en implante




o

28C3-30

‘BACE-A9

Sach-27
SACF-AR

500118
8A02-F1
2OD4-20
S006-DD
EB05-35
S803~A0
28DC-F1
8@DE-Be
BOED-66
8PE2-38
SOE3-GE
2PES-98
8RE7~B1
2REI-12
SHEA~ED
8OED-EO
BPEF-38
8OFBIEE
8OF2-C6
BOF4-30
BOFE-18
BEF7-66
88F3-65

S5FB-A9

29FD-12
BOFE-EB1
21a8-3a
ziez-pe
Gleq-32
2185-AD
21ez~F1
g18R~-EQ
210C-56
812E-38
218F-65
§ili-28
8113-B1
2115-18
21le-ED
&1i0-E2
1138
S11C~-66
S11E-66
Z122-94

a3
80
a3
a4

ez
13
a2

14
az

[eing

24

a4
14
az

13
a7

a4
a4
2%
A4
w4

az

oz

13
283

az

26

E=1)

28

CODERPT

»

STA ZPG2+1 i1 adresse du pt a codepr
LDA #%22 sinit. a 8 du code

STA CODE

LDY #s01

CODEFT HMIN; ¥MAX
MAC BMIN, BMAX
"B' comme Borne

cLC
LDA {2ZPGZ22,Y
BMI COBMI i=2?coord, negative
EME COBMA i—rcaocrd. > 3 Bmax
DEY
LDA BMAX
SBC (ZPG2),Y isi resultat >0
BCS PSUIT salors coord{Emax
COBMA ROR CODE jici coord?Bmax donc
SEC iCode <—~18xs000mx
ROR CODE
BCC PFIN
PSUIT LDA <ZPG2D,Y
cLc
SBC BMIN igl resultat >89
BCS PBON ;alors Bmin<dcoorddBmax
COBMI SEC
ROR CODE icoord{Bmin dons
REOR CODE jeode {~B 1w
BCC PFIN
FEON cLe
ROR CODE icoordonnee wisible
ROR CODE icode <-@Px0
PFIN RTHM jretour Macro

iAppel de la Macro CODEPT qui wa coder le
;pt_suivant le2s bornes de 1a fenetre de “Yisy
;sici pour les abscisses, 2 lianes plus loin

spaur les ordornmees
LDY #$83

CODEPT YMIM, YMAX
CODEFT MAC BMIN, BMAX

i "B" comme Borne
CLC
LDA (ZPGZ>,Y
BMI COBMI j=?coord. nesaative
BNE COEBMA j=rcoord, > a Bmax
DEY
LDA BMAX
SBC (ZPG2>,Y¥ isl resultat >8
BCS PSUIT ialors coord<{Bmax
COEMA ROR CODE ;icl coord»Bmax donc
SEC iCode <—1@xxxxmn
ROR CODE
BCC PFIM
PEUIT LDRA {ZPG2),%
CcLC
SEC BMIN ;51 resultat >0
BCS PECHN jalors Bmindcoord<Emax
COBMI SEC !
ROR CODE jcoord<{Emin donc
ROR CODE joode {~DIxxxxux

BCC PFIN

3122-18

S123-55

12365

8127-AE

2129-c83

S812R-AD 10 292
aiz2p-20

2130-69

8131-83%
8133-84
8155-48
3136-98
8137-48
£123-9€
8135-920
213038
313E-AD
2141-E9
S143-0E
2145-90
8148-0E
£14B-90
3140~13
S14E-AD
2151-69
2152-A2
2155-91
S157-AR
8158-A9
Z13A~CS

§13B-91

219D0-20
21c2~pa
2162-8A
3162-A%
2164-A3
2l6c-20
8169-A2
816B-R0
816D~20

23
az

1z

B

ea
17

46

89
26

a4
a4

24

i1 2@

8a

=1

PEON

PFIN

cLc

ROR CQDE j=oordonnee visible
ROR CODE joode. $=ROXXNHKK
RTM jretour Macro

LDX CODE

RTS

;Macro qui code une fois les abs.

1’autre fois les ordonness
hiquement les 4 bits de gauche
de CODE vont etre affectes

4
o+
i
J S0Us PG D INTERSECTION DE CODES
f
1

NTERC LDA CODF1
AMWD, CODP2
RTS

sur les Reels

et e e We e el e ks

NEWPT STR ZPG2+1
sTY 2PG2
PHF
YA
PHA
ASL CODMEM
BCC TYSUIT
SEC
LDA YMAX
SBC #9091
ASL CODMEM
BCC CALCK

TYSUIT ASL CODMEM
BCC TESTX
cLc
LDA YMIN
ADC #w01

CALCK LDY #e@2
STA (ZPGZ2),Y
TAX
LDR #3009
INY
STR ¢2ZPG2),Y
JSR DTVERT
BCS FINNEW
THA
TAY
LDR #%0@
JSR CONVER
LDR #LCBD
LDY #3BD
JSR SOUMFA

isegment non wisible
;81 Accumulatew~ <28

S0US PG DE CALCUL DU NQUYERU PT

Adresse. de celui-ci =n A,Y

rq:"FR" et “FB" sont deux zones en page zera
qui serwent aux routines ROM de calcul sur

"FA"{~->%DB, $D1,$D2, 503, $04 , L5
"FB“{“)#DB,ﬁDS,‘DH,!QB,!DC,EDD

;suivant le code on
iva essayer de ramensr

St pt qui est en dehors de

ila fenetre de visu a sa
ifrontiere!t!

i=>ords <Ymax
sordsYmax—1

;Caleul de 1°abs.
jcorrespondante

;ord.plausible

jord=Ymin+]

;¥ Recoit 1’ord,

;81 dte verticale
ion n'a pas besoin
;de recalculer 17abs.

;convertion d’un entier
;16 bits en reel 5 qctets
;resultat en "FRA"
;soustraction BD-0Ord




Va7

g17e~-29
3173~20
8176-R2
2178-AR
217A-22
F17-AS
817F-435
8181-38%
8183-20
g18¢6-202
28129-R%
818B-A2
2180-91
213F-AS
8191-C5
g192-21
2134—-R%
2135-A4
2195-20
2195-3R
213C-8A
S13D-0R
219E-9R
219F-3a
81A1-38
21R2-A0
SRS E
SIAT-EG
S1A2-aR
S1aN-00
F1RC~18
21A0-AD
Z1BQ-g3
1 p2-Aa
£1B4-31
S1BE&-HA
VBT822
21B3-C3
21k3-21
T1ED A
S1BC-RAZ
S1E0-R2
S1EF-2A
S Pt tne
ci-S—“u
S1C2-A%
SIC- A
81cc-31

T-As

ey el R k]
g1b1-01
o1E s
S104~-AZ
210E-58
2106-60

3
ac
41
o
2F
oS
oD
DE
20
E6
33
oo
9z
34

az
a3
a2

o

o
L]

(=1}
28
20

38
81

230

29

JSR
JSR
LDR
Loy
JSR
LDA
EOR
8TA
JSR
JSR
LDA
LDY
STA
LDA
INY
STA

TESTHX LDAR

LDY
JSR
TXA
ASL
ASL
ASL
BCC
SEC
LOA
SBC
BCS

THoUIT Ash

.
Vit

ECC
cLc
LDA
ADC

CALCY LDY

STA
TAX
YA
INY
STR
THA
TAY
LDA
JSR
JSR
ISR
LOA
LOY
3TA
LDA
INY
aTA

FINNELW PLA

e e

R

TAY
FLA
ETS

e
ey

HEC rﬁ"

NEG
TRANRE
#LARD
#JA0
LDFA
0T

L 1oie)
$DE
DIVISE
COony
233
500
LZPGZ>, Y
%34

(ERPG22,Y
ZFPG2+1
ZPG2
CODAGE

THSUIT

XKMRK

#5501
CALCY

F INMEL

HMIN
#3501
#EG0
LEPGZY,Y

LZPGE), Y

#HEOZ
COHVER
YADHED
CONY

$IF

#5202
C2ZPGZ Y, Y
%34

CEZFGE 2, Y

R EE

;on prend 1" oppossi0rd-ED 2
;Transfert du resultat

;de “FR" =n "FB"

;PREPARE LE
;SIGNE DE LA
;DIVISION

;resultat (Ord-BD>~AD

s COMYERS TON
iREEL->ENTIER

isanvegarde de 1'abscisse

izaloules

;on procede de meme

jen jowant sur 1" absc.
jPuis recalculant 1°qrd,

jabs. C¥max

ile pt est desormais

sdans la fenetre de visu.

;Calzl de 17 ard. sachant

jue ¥mindabsodH¥max

jeonversicn regl-renk
J1€ bits sigres

jFavveards de la
cnouvelle ordovmes du
ipt pointe par ZFPGE,

E 1 R?DDEPH

1 U

IPGE+]

S10T-AD

2103-pa =
S10E~28

S1DE-AZ
21E2-RA8
ZiEZ-20
S1ET-6a

Z1EE-46
21E8-2@
S1EEB-GE
S1ED-10
S1EF-F3
£1F1-45
81F3-12
21F4-~52
£1F6-85
S1FE-AT
21FR-45
E1FC~69
S1FE-35
320962

2231-A9
2263-30
S296-30
e289-Ak
S2eC-20
32eF-AD
2212-30
H21T-A0
Z213~8D
221B-AD
Sa1E~a0
S221-8/0
Sg224-30
BEET 00
BEZR-AD
8220-38
ZZ2E-ED
2231-8D
5234- FIC
,@wwcp
23A-30
TESD—HD
S248-32
Z241-ED
2244-30
2247 -AD
ZT4R-ED
s240- 20
2256-2D
2253-80
2256-9D

oS
1A
rs
11
FF
a2

1
z

FF
34
Ge
4

a0
E
EE
aF

=
232
E1
a4
E2
as
E2
o6
E4
2B
o

a3
El
oz
a4
E2
a3

(5]
E3
an
as
E4
E3
E2
El

3

YACHED

;
i F0uUs
; MIs

o

COHY

FINCON
i
i 50U
;

EONSEG

LDA #CAD
LDY #JAD
JER MULMFR
LDA #CEBD
LD #3RD
JSR RDDMFY
RTS

s "FR"<~AD%x

i "FR" M —Alxs-ED

-PG CONVERSION REEL en "FA" =2n uw EMTIEFR
EHM $22,%34, Celui-ci stant signe

R %P3
JER COMWRE
ASL DS
BFL FIHCON
LOF HSFF
EOR %33
cLC
RDC #$@1
STA %33
LOA #%FF
EOR $34
ADC #$90
STA 34
RTS

;4DS renferme le Dians

sde “FA"

J31 "FA"CE on va complemesnkse
;o2 1 Ventier qui results
ide la conversion 33,534

PG DE TRACE DU SEGMEMT

LDR #5020
STA PARAM
3TA PARAM+E
LDA FD

STA PARAM+S
LDA ®P1

STR PARAM+1
LDR XP1+1
STA PARAM+2
LA YFP1

TR PARAN+S
LDA YP1+1
STR PARAM+4
JSR CURSET
LA HF2

SEC

SBC %P1

STA FARAM+1
LDA ®F2+1
SBC ®P1+1
STA PARAM+2
LDA YF2

SEC

SBC YP1

STA FRARAM+Z
LDA YP2+1
FEC YP1+1
STA PARAM+4
ORA FARAM+3
ORA PARAM+2
ORA FARAM+1

; PRARAM~>Zone tampon

ipour le passage de donnees
saux Routines CURSET et DRAL
ieX ¥2ES,S2E6 <- FD

j HZEL, S2EZ <- KP1

i $Z2EZ, $2E4<-YP1

;8ans commentaire
spreparaticorn du DREEAK
JHB2EL.S2EZ L -~ CHPZ-HPL1 )

i

$2ED, $2E4 <-— (YP2-YP1>

sce teést permet d'aviter
;les DRAW B8,0,F0 que

;N7 apprecie guers
sVoric = 1 111

10




: B 12A0AUD B JUSWSI 19 PUBLILIOD P UOY

ZNA9 0LISE - ued ap 2ateH BT - WOOVHOS suonipyg

2882IPY

APOTY e

[1s0

A e

WON

(1od 3p 1 OL+)

O
-
e
o
m

4svl [

B259-FO
4ZSE-20a
S25C -60

225F-RD
B262-AC
8265-20
B2ES-A2
S26R-AZ
32eC-20
GEEF-20

aIve-Ab

BEVE~AD
gaon- 02

e2gz-r¢

G203 N
SZSE-28
823E-20
2231 -0
2234 -nc
2297 -20
B829A-26
2290202
2EHB-AD
|2AZ~-AG
a22n4-—-20
ZA7-AS
22A2-45
GZNE- 95
S2AD-20
SRS A
C2B2-Ra
Sopd- 20
S2LT-A9
Cadng che B £
SZPR-20
SZBE-RB
820a~-A2
2200
22C5-RD
2C3-AC
22CB-I0
T2CE -R9
2200 - N0
B202- 20
a20S-20
=b2-A0
o20A-AZ
R20C-20
C2DF- 69

A Errsurcs)

M a3
&

o3
av
17
&0
45
ec
24
a3

Ll g

ip
art
41
a5
2R
]
v
54
e
]
17
1D
20
41
en

oF 8

oo
oo
oL
20
o0
41

e
~

4a!

)
22
20
45

an
a9
i
46
50
25
o
oo
45

80
28

ca

el
20

sa
20
Za
s

B30

8-

[z
3

o3

EBEG
JSR
FINDES RTS

’

i acer!?

>

COEFDT LDA
LY
ISR
Loy
LDH
JSR

J5R
LDA
LD
JSR
JER
Loy
LD
JER
LR
LDY
R
JEFR
LDA
LDY
JSR
JSR
JER
LDA
LDy
JSR
LDA
EOR
TR
ISR
Loy
LD¥
JER
LDA
LoY
JSR
Loy
Lo
SR
LDA
LDy
JSR
LDA
Loy
JSE
JSR
Loy
LD¥
SR
RTS

FIHDES
DRAW

nRZ+1
®F2
COMYVER
#JIBD
#LCED
STAFR

TRANAB
XxP1+]
VPl
CONVER
SOuUsT
#JAD
#CAD
STAFA
YFa+1
Yre
CONYVER
TRANAE
Y141
YP1
CONYER
SOUST
TRANAER
#LAD
#JFD
LOFA
$DS
DD
$DE
DIVISE
#IAD
#LCAD
STAFA
#CED
#IED
MULMFR
#3BD
HLCED
STAFA
YPE+1
YF2
CONVER
#LCED
#JED
SOUMFR
NEG
#JED
#LCED
STAFRA

o PG DE CALCUL DE AD ET ED,coefficients
de la Droite supportant le Ssament a
tr

sconversion dfun entisr
;pointe par A,Y en Reel
imis en “FR"
, EBD <= ¥PZ

SMFR" <= (HPZ2-KPL)

; AD <- "FA"
son fait de mems pour
i les ordovmsgs

s "FRY <- (YPZ2-YP1>

JBIGHE DIVISION EST

;MIS EN SDE ,RO:DE

JMEME POUR LA MULTI.

JAD prendra la valeur

.J2 la pente de la drojte
so=a=d CYPE=YP1 )/CKFE2-KP1 >
; AD CALCULE

;o0 calcule maintenant

» BD=0r-d-AD%abs

iici rious avons le resultat
ioppose d’ou NEG gui chanas
ile signe de “"FA"

;i BD CALCULE




LOGICIELS & PERIPHERIQUES

K7 ARCADES /ATMOS
XENON s wmina wariese e vesa 120,00
RENON IITas cas sus waneniins .120,00
30 FONGUS i sonvivai aes soid b 160,00
SUPER! JEEF: cun vsi semswss 160,00
ERELDR :: canava: soy ivs svas 130,909
EORTONG & s Bl §oe avocinisiiinid u 120 292
B PIINCH s i i i it 139,00
BABN wueismis wese smmaae res.120 00
DELT A v sieiagins s insanees 75,600
MarCADAM PUMPER, ... .......180,00
BRI & s it sy rmss mimas 149,00
ATTACK OF CYRERMON. .. ... .1909 00
COCRn FIM PALT ceveaceanss 149,00
DAMBUSTER .o ovnnn. i W 199,00
DOGGY i s v wnin pusawsswviass 140,00
FREIFERR. cxn wavs s cevess 180,00
HORRIT. . o ouu s Al e e aee 186,00
LAS VEGAS.: secisnswsvane . 95,00
PROBE: T1l..csamcnwnensann 109,00
BT s i s pive il 140,00
TRIATHLON. . ..... soisei 150,00
“EFENSE FORCE......... ... 80,00
FORMILE ‘3 usmiesoivnses s “.130,00
FRIGATE COMMANDER...... .. 80,00
GHOST GOPPLER.....cvuue.. 80,00
HARRIER ATTACK. cvswesuass 50,00
HUNERBACH o6 swas sia v wmme 30,09
MARC..... N AN L T R e B9, 00
MUSHROOM MANIA........... B0,00
FASTA BLASTA..ecqcncscsss Be,b 00
KAl SFLAT..... i s B 80,00
SCURA DIVE...ceeesecaes... BO,L00
UL VIO ZEINE S5 o0 am v s 8@, 09
VSntes lnformationsServic&s‘crondinaleurs

84, Boulevard Beaumarchais - 75011 PARIS
métro Bastille ou Chemin Vert
TEL. : 16 (1) 43.38.60.00

O V4 M. 30830 4. du Mardl su Vendied
wtde 10 M. & T0 M e Semedi

K7 UTILITAIRES /ATMOS

LORIGRAPH. .o vvuvnne.e..310,00
T 1 (S 295,00
BRTER s wate s w5 6 ...270,00
MONASM(MONIT.ASSEMELEUR) 140,00
MASTER FAINT............250,00

ORISCRIBE....ccuuun.. ...180,00
COMPILATEUR BASIC........95,00
HADES...evevvennnannss. 250,00
LORITEL (SERVEUR MINITEL)430, 00
POLYFICHIER e veavsnnnnas 180,00
GENGRAFH. oo vevvun... ...150,00
EDIT.ASSEMBLEUR....vvun. 120,00

COMFILATEUR GRAFHIQUE...250,09

K7 SIMULATIONS /ATMOS

BUSINNESMAN. o v vvvnnn. 140,00

LE MILLIONNAIRE....... 140,00

DON JUAN...vvevnvrenns 95,00

EANHEE o e more s e 95,00
DISK /JASMIN & MICRO-DISK

MONASM(MONIT.ASSEMBLEUR)..160@,0¢
(AVEC SORTIE SUR IMFRIMANTE)
GESTION DE FICHIER........140,60¢
DANGEREUSEMENT VOTRE...... 200,00
JX D"AVENTURE GRAPHIQUE)

K7 AVENTURES/ATMOS /QRIC |

AIGLE D'OR.vcvsocncsnas 200,00
LE DIAMANT ILE MAUDITE. 180,00
LE RETOUR DU DR GENIUS. 180, 0@
LE SECRET DU TOMBEAU... 150,00

i T ——— 180,00
DANBEREUSEMENT VOTRE... 150,00
MONTSEGUR e e cvvvucencans 120,09

IV
NOUVEAU
LECTEUR
0'1/4
SUR ORIC
1 595 F

DEMONSTRATION
EN MAGASIN

x XK 0 x

LIVRES

TDOS ET SES FICHIERE.......150,00
ORIC ET SON MICROPROCESSEUR.4S, 00
AFFRENEZ L'ELECTR.S/ORIC...118,00
GUIDE PRATIQUE DE L’ORIC... 50,00
FROGRAMMES FOUR ORIC1.......55,00
FILOTEZ VOTRE ORIC/ATMOS....50,00
ORIC FOUR TOUS...ueuson ceseea92,00

RUBAN IMPRIMANTE BROTHER...7S,00
" " AT-80....120,00
. "GP 500....100,00
" "GP 100....100,00
" "GP 50......80,00
"STYLO ENCRE OLIVETTI......54,00

LOGICIELS & PERIPHERIQUES

PERIPH/ORIC/ATMOS

IMFRIMANTE MCFP-40......... 790,00
" "OLIVETTI...... 24680 ,00
" "BROTHER#gs. 2290.00
: AT BB i 2950, 00
CALE IMPRIMANTE...........150,00
LECT.DISK JASMIN.........2490,00
LECT.DISK ORIC....00ru...2490,00

RALLONGE BUS...... o reieca mne » 95,00
MAGNETOPHONE « ¢ e a v v evvnnens 350,00
CORDON MAGNETOFHONE........

CORDON MONITEUR(avecnuancs)99,00
CORDON MONITEUR(sansnuance)45,00

CABLE PERITEL.ccocrenann ..150,00
RALLONGE PERITEL........... 95,00
ALIMENTATION PERITEL....... 70,00

INTERRUPTEUR D’ALIMENTATIONSO, 00
MODULATEUR N/B UHF........295,00
MODULATEUR UHF COULEUR....495,00
INTERFACE PROGRAMMABLE JX350,00
JOYSTICK TTeuseunsasssssesl20,00
JOYSTICK 1...... P —
CARTE MERE....cccnnuann-- .190,00
CARTE 8 E/Suuvenn.. veeee..395,00
CARTE 8 E/A ANALOGIQUE....395,00
CRAYON OPTIQUE......... ...430,00
MODEM DIGITELEC..........1490,00
BLOC D'ALIMENTATION 9V....150,00
SYNTHE VOCAL (FRANCAIS)....495,00

CONSOMMABLES

FAPIER IMPRIMANTE MCP-40...18,00
JEUX DE STYLOS MCP-40......40,00
PAPIERS LISTING PACK 1000F120,600
" " 2500F230,00
K7 VIERGES C24 LES 1e...... 80,00
" " UNITE........5,00
DISQUETTE 3P A L'UNITE.....45,00
" " PAR 10.......400,00



PETITES ANNONCES

La place réservée aux petites annonces est
Hmitée. En ., celles-ci passent
dans leur ordre d’arrivée. Par contre, les peti-
tes annonces farfelues sont systématique-
ment rejetées... De méme, comme Il est peu
probable qu’ll existe des “‘généreux dona-
teurs’’ dp matériels ou de logiciels, les peti-
tes annonces faisant appel & ces philantro-
pes ne seront insérées que sl la place libre
le permet.

Seront refusées toutes les annonces visant
& vendre ou échanger des listes ou coples de
logiciels non garantis *‘d’origine’’, ainsi que
toute annonce incitant au piratage.

En conséquence, réfléchissez bien avant
d’envoyer vos textes.

Les petites annonces dolvent impérativement
nous parvenir sur la grille (découpée ou pho-
tocopiée), le texte étant rédigé & raison d’un
caractére par case.

Enfin, toute annonce non accompagnée de
timbres ne sera pas insérée.

Recherche lecteur de disquettes Jasmin contre 100
logiciels. Contacter Olivier MARIEN, 51 rue Natio-
nale, 62550 PERNES.

Urgent, vends tous logiciels. S'adresser & Olivier
MARIEN, 51 rue Nationale, 62550 PERNES.

Vends ATMOS + Jasmin 2 + 20 disquettes dont
celles de THEORIC + revues THEORIC de 2 a 21.
Le tout : 3500 F. Tél. 87.92.51.19, M. BEYLET,
57 ST. AVOLD.

Vends pour Jasmin Multifich V31, Jasmin Forth,
Jasmitel et Vortex sur disquettes : 200 F piéce. Tél.
93.52.08.49 aprés 21h,

Vends ZXB1 complet + clavier ABS + livres + 8
prog. + extension 16 K. Etat neuf : 80O F. Patrice
FROMENT, tél. 61.47.49.37 aprés 17h.

Urgent : vends Lynx 96 Ko + 6 jeux + livres +
interf. + joysticks + cordon. Sacrifié : 1800 F. Tél.
87.96.02.26 le soir.

Vends ORIC-1 + prise péritel + 8 K7 achetées
dans le commerce (Xenon, Zorgon) : 500 F. Tél.
61.62.14.72.

Vends EXL 100 clavier infrarouge détachable +
synthé vocal incorporé 32 K RAM, bradé : 990 F
{acheté 3200 F). Tél. 98.81.05.48 Thierry BOTHO-
REL.

SEDORIC cherche contact pour échange, méme
autres DOS + JASMIN car ‘Convert” d’un SEDO-
RIC. Tél. 98.81.05.48 (sauf 1-25 aolt) Thierry.

Vends table graphigue neuve Graphiscop Il + K7
+ manuel + interface ORIC-1/ATMOS : 950 F.
Echange jeux K7. J.P. DESCAMPS, 33520 BRU-
GES, tél. 56.39.27.06.

Vends ATMOS + alimentation + cables + revues
THEORIC (18) + 15 Hebdogiciels + 6 livies + 7
logiciels : 1450 F. Tél. 43.40.01.34 aprés 19h.

RTTY sur imprim. Simulat. radio morse. Traitement
texte spécial OKIMAT 20. Catalog 1600 PRG-DOC,
2 timbres. M. PICAULT, 13450 GRANS.

Vends ATMOS amélioré (interrup., régl. son, alim,
généra., anti chauf) + 180 prog. + 21 THEORIC
+ Clés pour ORIC : 2000 F. Tél. 28.26.90.89.

Vends logiciels : Commando, Rallye Il. Rambo, etc.
David BOTTIN, Rés. Angélique 3, 79000 NIORT.

Vends ATMOS + PERITEL : 600 F. Jasmin + 11
disc. : 2200 F. Monit. coul. : 2200 F. Prog. + jeux
+ livres + abonn., lot. : 4200 F. FREJUS, 1él.
94.51.02.89 aprés 19h.

Recherche photos sur «Initiation au L.M.», parue
dans THEORIC N° 5. Merci. M. Denis LEMEUR, 42
rue des Pommiers, 93500 PANTIN.

Vends synthétiseur francais : 300 F. Recherche
VORTEX, Cité de Crystal, Scrabble, Méphisto, Dit-
dac. M. HENRIAT, 5 rue G. Moquet, 91390 MOR-
SANG.

Vends ORIC-1 48 K + 10 logiciels K7 + revues
+ livres : 1700 F. imprimante MCP 40 : 900 F. Tél.
48.40.563.91.

Cherche Jasmin 2 ou Microdisc occ. Echange pro-
grammes sur K7. J.P. KACZMAREK, 9 rue Bois
Blanc, 62149 GIVENCHY/BASSEE.

Vends ROM ATMOS pour transformation ORIC-1.
Possibilité 2 versions sur méme app. Tél.
87.37.88.79 HB,

Vends THEORIC n® 1, 4, 6 8 16 et 18 (20 F cha-
cun ou 250 F le tout). Vends programmes ORIC-1 :
14 F par jeu (échanges possibles). Envoyer K7 +
liste & Frédéric INFARNET, Le Pin, 83230 BORMES
LES MIMOSAS.

Vends ATMOS + lecteur K7 + moniteur mono-
chrome + 4 K7 de jeu + 3 THEORIC : 2000 F.
Demander Alexandre au 86.75.20.75.

——— e
ECSI :
ATTENTION, DANGER !

De nombreux lecteurs ont passé
commande auprés’ de cette
société qui a fait paraitre, a deux
reprises, une publicité dans notre
revue. Il semblerait, malheureu-
sement, malgré nos appels télé-
phoniques au (16-1) 47.23.67.47,
que les responsables de cette
société ne croient plus devoir
donner signe de vie. Méfiance
donc... Ne passez plus com-
mande auprés de ECSI...

Si vous faites partie des gens qui
ont, malheureusement, été abu-
sés par cette société, il ne vous
reste plus qu’a faire intervenir la
justice ou une association de
consommateurs.

ANNONCEZ-VOUS!

les petites annonces et les messages
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Coupon a renvoyer accompagné de 3 timbres a 2,20 F a :
- SORACOM, La Haie de Pan, 35170 BRUZ
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(Pour les seuls numéros encore disponibles
en mai 1986)

NUMERO 4

SYNTHETIS : logiciel d"accompagnement du
synthétiseur vocal. ESSAl DE LA PHS 60
interface PERITEL/UHF. Recopie graphique
sur GP 50. Banc d’essai du modem DIGITE-
LEC DTL 2000. Drapeaux : programme de
jeu. Interfaces joystick : comparatif.

NUMERO 6

Essai de I’XL DOS. AUTOVERIF pour amé-
liorer la fiabilité du chargement cassette.
Essai de la carte 8 E/S MAGECO. VOICE :
ORIC parle sans interface. RENUM-DESTRUC
renumérotation et suppression de lignes
Basic. Les interruptions une horloge.
Master-Mind : jeu. ANADIS : analyse de dis-
quettes au format MICRODISC. La Jasmin-
Printer (Brother M1009) & |'essai et recopie
d’écran pour cette imprimante.

NUMERO 7

BLURK'S : jeu. Editeur de caractéres pour
redéfinir le jeu de caractéres. Calculs en lan-
gage machine pour aller plus vite. Lecture et
Ecriture de secteurs sur Jasmin ou comment
réparer une disquette. Tour d'horizon des
Moniteurs-Assembleurs du commerce. Le
magnéto sans angoisse ou comment amélio-
rer le chargement des cassettes. Essai du
RANDOS. Essai du crayon optique. Recopie
d'écran sur MCP 40. L'interface TVS.

NUMERO 8

Une alimentation secourue pour se jouer des
coupures de courant, L'ORIC et les SPRITES.
Un coffret pour ORIC : tout en un. Comment
brancher ORIC sur un moniteur monochrome.
Domptez votre MICRODISC. Modifier le
T-DOS. Logiciel de Facturation. Implantez du
binaire dans des DATA : CREADATA.

NUMERO 10

Essai du modem TONIC. Le Basic Frangais.
Utilitaires pour vous plaire { 1). Modifications
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du MONITEUR 1.0 de LORICIELS. CROCKY :
jeu. Compte bancaire : gérez-le sur MICRO-
DISC (1). Compatibilité DTL 2000 et JAS-
MIN.

NUMERO 11

Hors-série rempli d’'une multitude de pro-
grammes en tous genres.

NUMERO 12

Ecrivez votre jeu d'aventure : COLDITZ. Le
DTL 2000 + un serveur pas cher. Schéma
électronique de I'ORIC. Essai de |a table gra-
phigue GRAPHISCOP. Le partage mémoire de
I’ORIC. Utilitaires pour vous plaire (2). Un
Moniteur-Assembleur. Compte bancaire
(suite et fin).

NUMERO 13

Transfert du FORTH sur MICRODISC. TAN-
DEM 13 un logiciel pour le DTL 2000. Jouez
avec les couleurs de I"ORIC. Utilitaires pour
vous plaire (3). Créer des fenétres sur ORIC.
MICRODISC et JASMIN : ils communiquent.
City on Raid : jeu.

NUMERO 14

Le SEDORIC a la loupe. Un éditeur de carac-
téres en langage machine. CONJUGAISON :
ORIC a I'école. Sortir le son sur le téléviseur.
Fenétres (fin). Calculez votre Epargne-
Logement. Scrolling latéral. Sauvegarde des
variables avec I’ORIC-1. Un utilitaire : Super
Désassembleur. Jouez avec les Mots-
Cachés.

NUMERO 15

Une imprimante a |'essai : la MT 80S. Spiro-
graphe : rosaces et arabesques. TRON les
motos de lumiére (jeu). Essai de la carte 256
couleurs de Microfutur. Editeur de secteurs
sur Jasmin. MUSICORIC pour que I'ORIC-1
devienne musicien. Carte série pour liaison
avec MINITEL. Educatif : le moteur a 4
temps. Redéfinition de caractéres pour
EASYTEXT.

NUMERO 16

Le TELESTRAT arrive. Animation graphique
améliorée. Musique : un choral de Bach. Elé-
ments de programmation en Basic. Un jeu :
I'Escadron suisse. Le MINITEL : périphérique
intelligent. Deux recopies d’écran pour
GP 100. Un logiciel pour les petits : POULE.
Jasmin et Microdisc : ils communiquent.

NUMERO 17

Le TELESTRAT se présente. Transfert de
I'écran TEXT en HIRES (1). Conversion du
binaire en DATA. ORICTEL : logiciel d'appli-
cation de la carte série Minitel. Recopie rapide
sur imprimante mode texte. Ecriture évoluée.
LEONARD : utilitaire de dessin (1). Fiches de
paye : comment calculer les salaires avec
ORIC. Jaquettes de cassettes pour GP 50.
Catalogue amélioré sur Jasmin.

NUMERO 18

Un drive 3°°1/2 a I'essai. Triphonie : I'ORIC
devient orgue. Connaissez-vous les objets
fractals ? Le Devin : chirologie ou jeu ? Un
jeu : Frog Panic. Pour lister un programme 2
partir du MINITEL (et de la carte série) :
MLIST. Accordez vos instruments de musi-
que avec Fréquencemaétre. Text-Hires (fin).
Léonard (suite). Deux recopies d’écran :
GP 550 et Brother M1009 (Jasmin Printer).
Lister I'EPROM du Microdisc.

NUMERO 19

Léonard : fin de |"utilitaire création graphique.
Modifications de I'’ATMOS et du MICRO-
DISC. Un mini-interpréteur. Protection du
HIMEM. Le tri en langage machine. Jeu édu-
catif : EUROP'ORIC. En savoir plus sur le
SEDORIC. Compte bancaire : gérez-le sur
JASMIN. Utilitaires pour vous plaire (4).

Les articles et programmes rappelés ci-
dessus ne forment que |I'essentiel des diffé-
rents numéros de THEORIC cités. Les essais
des différents logiciels, les trucs et astuces,
etc. sont autant d'arguments qui devraient
vous inciter & compléter votre collection de
THEORIC.
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Nous vous I'‘annoncions depuis longtemps
Vous |'attendiez impatiemment.

. ENFINDISPONIBLE !

LE LIVRE

5'043% QUE TOUT
ooy gl e
les abonnés @ THEORIC
recevront une offre spéciale ; DOlT PUSSEDER

a prix trés réduit...

SORAG(:

La Haie de Pan
Prix : 151 F + 9 F de port. 35170 BRUZ



