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Eleotronlqu• 1ur AMSTRAD 
l 1NFORMATIOUE 

1 COLLECTION 
POCHE 

P. BEAUFILS 95 F 
El1ctronlqu1 1ur MSX Communiquez avu ZX81 Jouez avec Hector 
P. BEAUFILS 95 F E. OUTERTRE et O. BONOMO E. OUTERTRE 48 F 

Jou11 avec: Aquarl111 

1 TECHNIQUE 
2• édition 90 F. L. GENTY 45 F 

CommunlquH 1v1c DR•C· 1 1t ATMOS 
N1vlgun 1ur ORIC 1t ATMOS 
E. JACOB et J. PORTELLI 45 F 

E. OUTERTRE, O. BONOMO ....... 145 f 
ht1n1lon1 du ZXl1 Prop1111tlon d11 ond11, tom1 1 

Strgt CANIVENC, F8SH My1 .. r11 du l111r E. OUTERTRE 48 F 

Un univ1r1 • d6couvrir 165 F Denis BOURQUIN Jouez 1Yec AMSTRAD 
Propegetio11 d11 ond11. tome 2 Connaitre • fond u machine 148 , KERLOCH 48 F 

S1tg1 CANIVENC, F8SH My1ttr11 d'Alice ou 11 pratique du 8803 MEOAHERTZ Hors Strie 
Ctt ouvr1g1 encor1 plus importent A. BONNEAUO lhfonnetique 30 F 
treite du toua 111 modes de Une des meillt\lrea critiques de le presse 151 F Tran11t T1rre Lune 
prop1g1tion 1n UHF 253 F Mieux progremmer aur ATMOS Pr6f m de O. BAUDRY 20 F 
Tech1dqw1 d1 11 BLU - 2• 6dltion M. ARCHAMBAULT Manœuvre du catamaran de croisière 
G. RICAUD, FSCER Tout un programme 110 F SEGALA 49 F 
Approche pretique de 11 BLU 95 F lnterfec11 pour OAIC· 1 et ATMOS 

Jouez nec MO& 
Conc.volr un tmetteur up•rlmentel M. LEVREL 

E. OUTERTRE 
P. LOGLISCI Rendre ion ORIC encore plus 

Collection poche 40 F 
Concevoir 1oi·mtme ion 6metteur ! 69 F performent 59 F 

Synth6ti11ur1 dt fr6qu1nce Apprenez l'611ctronlqu1 eur ORIC ATMOS 

1 PRESSE M. LEVREL P. BEAUFILS 
Se f1milieri1tr evec IH Mieux voir les phénomtnu électroniques 11 0 F 
nouvell11 techniques 125 F CommuniquH 1v1e AMITRAD 
lnt1rf6renc11 redio - d11 eolutiona O. BONOMO tt E. OUTERTRE 90 F CPC R1vu1 AMSTUD 
F. MELLET 1t K. PIERRAT Le num6ro 19 F 
011 1olutions • vos problàmés Mieux pro11r1mmu aur AMSTUD (Mensuel) abonnement 1 1n 180 F 
de brouill1g1 35 F M. ARCHAMBAULT 85 F 
T616vl1lon1 du monde Plua loin 1v1c 11 X07 THEORIC Revue ORICIATMOS 
P. GOOOU Michel GAUTIER Le nu!Nro 30 F 
Un catalogue de mires Un titre pour un programme 1 85 F (MensueO abonnement 1 1n 270 F 
et une longue up•rience 
mis à votre disposition par 
l'auteur 110 F 
lt redi01m1t1ur et 11 cuti QSL 
Préfixes et OSL·managers et 
bureeux dans le monde 
72 pages 15 F 

OSO 1n r1dlot616phoni1 Réédition des programmes du livre 
frenç1i1·engl1i1 Co mm uni quez avec votre ZXB 1 150 F 
L. SIGRANO 
Un aide·mémoire pour des C1111tta progr1mm11 Communiquez nec AMSTRAD 190 F 
OSO plus faciles 25 F 

Disquette progr1mm11 Communiquez avec AMSTRAD 250 F 
Coura de lecture 1u son 
Les ca~settes avec livret 195 F 

Cassette programmes Communiquez avec DRIC et ATMOS 190 F Le r6ception d11 11tellit11 m6th 
Loïc Kuhlmann 
Photos, schémas, montages Pr6cisez ORIC· t ou ATMOS • 11 commande. 
Comment réeliser une station 14:5 F 

MEGAHERTZ brocht n° 3 
Ide 14 à 19) 70 F 



 

L'été se termine et la rentrée arrive à grands pas. Normalement, elle devrait nous appor­
ter le TELESTRAT et son fameux HYPERBASIC. Dans plusieurs revues, les pubs 
d'EUREKA invitent les lecteurs à faire plus ample connaissance avec la machine. 
Nous, on attend 1 Les responsables d'EUREKA affirment ne pas vouloir livrer à la presse 
un TE LESTRA T au Basic incomplet, ce qui est tout à leur honneur ... mals fait monter 
notre impatience. 
Si ORIC était toujours anglais, on aurait pu dire ccWAIT AND SEEu ... 
Amis lecteurs, n'hésitez pas à nous contacter si cette machine vous intéresse. Nous 
vous donnerons des renseignements dès qu'elle sera là, sur le bureau du rédacteur 
en chef. En attendant, bonne lecture de ce nouveau numéro de THEORIC 1 

~tt 
- c. ~.-------. .#' 

LA REDACTION 

~ ~ 

~ 

.;~ 
• • • • ,, .. ' • • j ,. • • .. 

' , 1 1 

'. ' ••• ' ' .. •• t, ,"" ' : - . • •• • • 
• .,. ,,, • '. , .; • ' • • 1 • 

' . . . .. , ' . . \,, ,, .. . .. ' , . . -
·, 

------- ,----..----------., COMMANDE ANCIENS NUMEROS 
AVEZ-VOUS 

LA 
C0111CTION 
COMP1111 

Dl 
1HIORIC • 

O' 0 1 1 c 
DI S , . s s •O "'"''s . 

11 ~u l -~ 
-· ··. · ,111. __ .. -· . ~ 

1 (valable jusqu'à épuisement des stocks) 1 
1 1 
1 Numéros . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 F piècel 

I
Numéro 11 (Hors Série) .. .. . , . . . . . . . .. . 25 F pièce 
ATTENTION : NUMERO(S) EPUISE(S): 1.2.3.5 1 

1 NOM . . . . . . . . . . . . . . . Prénom . .. .. . ........ · 1 
IAdresse .. ..... . . .. . . .. .. .. . ... . . . . ..... . .. . 

Code Postal .... .. . Ville . . . . . . . .. .. . .. . ... . . . I 
1 Frais de port : 6,50 F jusqu'à 2 exemplaires 1 
1 9,50 F jusqu'à 4 exemplaires 1 
I . 13,50 F jusqu'à 6 exemplaires X 
pc·-joint, chèque bancaire ou postal de F. -------------
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jours que nous vous indiquons : 
MERCREDlde9hà 12hetde 14hà 17h. 

, VENDREDI de 9 h à 12 h seulement. 
Tout appel en dehors de ces créne<:Ju>< sera refoulé : ne 
dépensez pas inutilement votre argent ! 
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le lecteur de disquette que votre Oric prélère. 
Perme1. enire autres. de recopier sur disqueues 
les logiciels (même plombés) sur cassette. 

0 lecteur double tête ... . . . .. 2.490 F 0 atmos ...... 990 f · 11 ne lui manque que la parole", synthé. VOCl la lui donne 1 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
de rendre voue ordinateur plus bavard qu'un poli1icien en • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
campagne ! 550 f • 
0 synthétiseur vocal . .. . • .. .. .. . ... .. . ... .. • 

MODEM 
Votre ORIC s'ouvre sur l'extérieur. 11 "discute" 
avec ses semblable: et accède au têseau "minitel". 
FouÎni avec interface intégrée et logiciel 
0 modem ....................... .............................. 1490 f 

O mo nileurcouleur .................. 2490 F 

Rallonge P6ritel ~-

• • • • • • • • • 

0 2 titres . 
0 3 titres • . 

PROMOTION : dans la liste ci-dessous 0 4 titres . • 
0 5 titres . 

logiciels pour ORIC 1 e1clusivement 0 10titres •. . 

0 pengoric 0 caractor O yam 
0 lacturatîon O jogger 0 gaslronon 
0 finances 0 gencar O caloric 
0 cafculu; 0 guerre des couleurs O zig·zag 

0 dlgger .............. 1 OO F 
0 guerre de sécession .. 120 f 
0 lancelot ............ 155 F 
0 zodiac (signes) ...... l OO F 
0 colorie ............. l 05 F 
0 trick shot ........... 100 F 
0 canniball .. .. .. .. .. • 95 F 
0 waydor (en français) . 110 F 
O pas1a blasta .. .. . . .. 95 F 
O ultima zone ......... 110 F 

LOGICIELS CASSmES 

0 cheops ............. 140 F 
0 chess .............. 140 F 
0 cité maudite (la) •.•.. 140 F 
0 clavidac1 ........... 115 f 
O damac ijeu de dames) 1 OO f 
0 elephorm ........... 1 OO f 
0 elephcolor .......... l OO f 
0 dialogue ........... 120 f 
0 cobra pinball ........ 140 f 
0 colorie . .. .. .. .. .. .. 95 F 
D compilateur grophique 250 f 
0 concours hippique .. . 70 f 

........... ' ... .. ... 145 F 
............. .. 195 F 
............. ... . . 220 F 
. ....... ... 250 F 

. .. 395 F 

0 lromage 
0 ice giant 

0 millionnaire (le) .... . 120 f 
0 mission delle .. .. .. . 95 F 
0 mission impossible ... 120 F 
0 monapolic .......... 160 F 
D mon1ségur .......... 140 F 
0 dialogue .... .. ...... 120 F 
0 mols croisés ........ 120 F 
0 muhicalc ........... i 90 F 
0 mushroom maniac ... 1 OO f 
0 optimum ........... 14C f Ne soyez plus "collé" à l'écran 1 

0 rallonge . .. .. . .. .... 95 F 

0 insect insanily....... 95 F 
0 acheron's rage .. .. .. 95 F 
O tendre poulet ........ 120 F 
0 nessy .. .. .. .. . .. .. . 95 F 

0 conjugaison ......... 120 F 
0 course lett re . . . . . . . • 95 f 

0 ordi·tiercé .......... 14G F • 
0 oric miner .......... 135 F 

Interrupteur 
Ne courrez plus le risque de faire sauter la ROM 
0 interrupteur d'elimontation 85 F 

lmprim1at1 CITIZEN 1200 
120 CPS · matrice 9 x 9 · traction ou friction • jusqu'à 
3 ex. compatible EBSON • garantie Z ans · interface cen· 
1ronic intégrée. 
Par1iculiêrement bien adaptée à l'Amstrad cette imprimante 
vous donnera toutes satisfactions 1 Compatible avec la plu· 
pan des logiciels de copie d'écran du commerce elle accepte 
également les caractères graphiques. 
0 imprimante CITIZEN 120 0 .... . .............. 3290 F 

Magnétophone -

• 

0 cobra ............... 140 F 
0 dam sel in distress ... 105 F 
0 dambuster .... . ..... l OO F 
0 frigatecommander .. 1 OO F 
0 gubbie ............. l OO F 
0 le dernier métro ..... 150 F 
0 ordidactic .......... 2 50 F 
0 3 0 DXO BG ......... 1 OO F 
0 xenon 1 ............ 1 OO F 
D staner 3 O .......... 130 F 
0 formule 1 ........... 130 F 
0 dossier "G" ......... 140 F 
0 assimil (espagnoO ... 499 F 
0 basicêtendu ... ..... 140 F 
O dédal ...... ........ 120F 
O image .............. 125F 
0 lone raider ... ....... l 05 F 
O tilan . ........ ...... 130 F 
0 181 5 ............ .. 160F 
0 3 0 fongus ........ . 140 F 
0 3 0 maze ....... .... 100 F 
0 3 0 munch .......... 140 F 
0 affaire en or ........ 145 F 
0 aigle d'or ........... 180 F 
0 assimil ............ . 510 F 
0 atlanlis .......... .. . 140 F 
0 basic tu rbo ......... 140 F 
0 bering .............. 150 F 
O bombyx ...... 120F 
0 bricà brac • .. .. . 65 F 
0 budget familial .... . • 135 F 
0 business man ....... 140 F 
0 calcul men\al ........ 120 F 
0 calcul en 4 mo ...... 120 F 
O catégorie • • . .. .. .. 95 F 
0 cha llengar .......... 130 F 

0 cryp1 show ......... l OO F 
O O bug ............. 140 F 
O dam buster ......... 100 F 
0 détective ........... 149 F 
0 diamant Ue maudite .. 160 F 
D don juan ........... 150 F 
0 durendal .. .... ..... 120 F 
0 élysée .. .. ......... 145 F 
0 lire flash ........... 120 F 
0 flute inca (la) ....... 120 F 
O frelon .............. 120 F 
0 f1omage .. . .. . .. .. .. 95 F 
0 galaxion ............ 95 F 
O ghoSI gobbler ....... 1 OO f 
0 god illoric . .. .. .. .. .. 90 F 
D gravitor . .. . .. .. .. .. 90 F 
D green cross load •.. .. l OO F 
0 hades ... .. .. .. ..... 250 F 
O hobbit(lhe} ......... 180 f 
0 hopper .. . . .. .. . .. .. 70 f 
O hyperspace 4 ....... 120 f 
0 intox etzoé ......... 180 F 
D invader ............. l OO f 
0 kuateka .. .. .. . .. .. 99 F 
0 lièvre et la tonue (le) l OO f 
0 locus .............. 95 F 
0 logo V. 1. ........... 295 f 
0 lorigraph ........ ... 290 F 
0 loritel .............. 395 F 
0 lotoriciel ........... 120 F 
0 macadam bumper ... 160 f 
0 masque d'or (le} .... 149 F 
0 master paint ....... 250 f 
D meutre à gde vilesse . 180 F 
0 microciel .. . ..... ... 120 F 
0 microgéo ........... 140 f 

0 oric miner .......... 135 f 
0 panic .............. 95 f 
0 planelle bleue ...... 120 f 
0 playground .. .. .. .. . 95 f 
0 polylichier .......... 180 F 
0 probe 3 ............ l OO F 
0 rabbit .. . .. .. .. .. .. 65 F 
D ral'Splat ........... l 05 F 
0 rd v de la terreur .. .. 95 F 
0 retour du dr genius .. 160 F 
0 reversi .. .. .. .. .. .. 95 F 
O merse ............ 90 F 
0 s.a.g.a. .. .......... 150 F 
0 secret du tombeau (le) 140 F 
0 Slanley ............ 120 f 
O star ............... 120 F 
0 stress ............. 120 f 
0 styx ............... 120 F 
0 super copy écran .... 120 F 
0 super jeep .. ....... 120 f 
0 terminus .......... . 120 F 
O ticlac ............. 120F 
0 lonue logic ......... 150 F 
0 tour lantas1ique (la) .. 120 F 
0 tour du monde en 80 120 f 
0 lransatone .. ...... 140 f 
0 trésor du pirate (le)... 95 F 
0 triathlon ........... 150 f 
O tyrann ............. 185 F 
O vision .............. 120 f 
0 vonex ............. 260 F 
O world wer 3 ........ 100 F 
O xenon 3 ............ 105 F 
O yi king (le) .......... 180 F 
0 zoolympics ......... 120 F 
0 zorgons revenge ..... 1 OO F 

LIVRES LOGICIELS DISOUmE (JASMIN) 

0 guide pratique .. .. .. .. . . • .. 78.50 F 
0 découvene de ro ric . .. 95 F 
0 oric Hefliche .. . .. .. .. .. .. .. . .. 95 F 
0 oric a1mos pour tous .. . .. .. • ...... 105 F 
0 52 prog. pour tous ...... .. ..... .. .. .. l 05 F 
0 l'assembleur de l'atmos .. ... .. . 95 F 
0 interfaces pour oric .. . . .. .. . .. . 59 f 
O l'oricà nu . .......... . . .... . 150 F 

0 assembleur .. . .. .. . .. • .. ... ... .. • 490 F 
0 easy lext . . .... • .... .. .. . 590 F 
O multifich .. ................ ...... . . 590 F 
0 cale .. . .. ...... ... .... .... . .... 590 F 
D fonh . .. .. .... .... .. . ..... .. . .. 590 F 
O jasmitel . . .. .... .. ......... . 490 F 
0 malhégraph . . .. .. •. • . 249 F 
0 linances ............ ............ 219 F 

0 programmes en lang. mach.. . • . 95 F 
0 manuel référence • tome 1 .. •• .. • . 136 F 
0 manuel référence • tome 2 . 120 F 

0 conquérants .. . . .... ... .. . ........ 219 F 
O ionga . . .... ... .... .. ..... ...... . 199 F 

• • • • • 
• • • • • 

Ce magnétophone spécralemenl conçu pour les 
micro-ordinateurs vous évitera bien des soucis. 
Entrée OIN ou Jack. Niveau rêglable. Témoin 
sonore et lumineux. Alimentation intégrée. ••• • •• • ••••••••• •• •• •••••• • ••••• • ••••••• 
0 magnétophone .. . .. .. .. 360 f 

lmprim1nte MCP 40 
l'imprimante 4 couleurs aux couleurs d'ORIC l 
0 imprimante MCP 40 ..... 990 f 

Cusettes viwges C20 
D les 5 ................................ 45 F 
0 les 10 .. .. ..... ............... .. .... 80 F 

O disquelle vierge 3 pouces .... . •. ....••. •. 35 F 

COMMENT COMMANDER : Je possêde , 0 ORIC 1 D ATMOS 

Clbl1 lmprimonte 
Vous permet de connecter votre Oric à n'impone 
quelle Imprimante au standard "centronic" 
0 table impri111an1e • .. .. .. t&O F 

Cible Moniuur 
Pour brançher voire Oric à un monileur muno· 
chrome 
0 dble moniteur .. .. . . • ....... 95 F 

0 moniteur monoch. sonore . 12 50 F 

L' IMPRIMANTE PERSONNELLE 
COULEUR "OKIMATE 20" 

l'OKIMATE 20 est la première imprimante per· 
sonnelle dans sa gamme de prix à offrir une 
véritable impression couleur. Une tête d'impres· 
si on à 24 éléments crée plus de l OO nuances d'une 
définition et d"une netteté exceptionnelles. 
Interface centronic 
0 okimale 20 2950 F 

TIRVITT 2 
Esthét ique. robuste. pratique le TIRVITT 2 vous séduira 1 
Contacts par micro-switches. un contacteur sous le 
socle permet le choix 4 ou 8 direct ions. 
O TIRVITT 2 .... ..... .. ......... .. ........ 150 F 

Oes boi1es géniales pour ranger vos suppons. 
0 pour disquelfes 5" 1/4 .. ... ..... . .. . ...... 180 F 
0 pour disquettes 3" et 3" 112 ............... 180 F 
O pour cassettes . .. .. . .. .. .. .. .. .. .. .. . .. .. 99 F 

0 joys1ick compétition PRO 5000 .. . .. ..... .. 195 F 
0 blocalim. ORIC .......................... 160 F 
0 alim. 12 V pour péritel ....... .. .. . .. .. .. .. 7 5 F 
0 stylos pour MCP 40 (les 4) .. .. • .. .. .. .. .. 49 F 
0 rouleaux papier MCP 40 (par 2) • . . . . . . . . . . 60 F 
0 rellong de bus l slot ..................... 110 F 

Le "musr pour lei ammm de graphism' Ulilisee 
par la majorité des créa1eu1s de logiciel celle tablene 
vous séduira par sa simplici1é d'utilisation ' la qualite 
"top niveau· des· résultats obtenus. (ex. 1 '10ns : faire 
des points. traits. boftes. cercles, texte. rem~'"· "zoom" •. J 
0 GRAPHISCOP .. .. .. .......... ....... .... 999 f 

- Cochet lefsl aniclefsl d~ré(sl ou lailes·en une lis1e sur une feuille à part - Fai1es le total + frais de Poll (20 F paur achats intérieurs à 500 F. 40 F de 500 à 1000 F. 60 F paur 1001 achat wpérieur à • JOO F). 

NOM : - ---- -----­ PRÉNOM : - --------- TEL : - - ------­
ADRESSE : ------- - ----- - - - ------- CODE POSTAL: ------ VILLE : ------

Mode de paiement : 0 chèque 0 mandat 0 contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) 
envoyer le tout à : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 

. .. 



 

Pour obtenir une réponse au 
courrier, il est indispensable de ne 
poser que 3 questions par lettre, 
au maximum, de joindre le cou­
pon ' 'courrier' ' découpé dans la 
revue et une enveloppe affran­
chie self -adressée pour la 
réponse. Ces deux dernières pré­
cautions ne sont pas indispensa­
bles si vous êtes abonné ; par 
contre, il faut nous joindre, dans 
ce cas, l' étiquette informatique 
qui vous parvient, chaque mois, 
avec la revue . 
Nous ne répondons pas au cour­
rier ne remplissant pas toutes ces 
conditions. •• S'IL N'EN RESTE QU'UN .. . 

Réponse aux angoissés et à tous 
ceux qui ne savent plus quoi faire 
de leur CRIC ... Un bel exemple 
qui devrait leur donner des idées ! 

Inutile de se leurrer: ORIC bat de 
l'aile. Depuis plusieurs mois, les 
logiciels commerciaux se font 
rares, les éditeurs nous boudent, 
nous ne savons pas si le TELE­
STRA T sortira un jour de sa stra­
tosphère confidentielle. Les petits 
ORIC se bradent au profit de ruti­
lants bolides aux 16 bits en tête 
et méga-octet sous le capot : rien 
n'arrête le vertigineux progrès 
technologique. 
Et c 'est bien ainsi. Après l'en­
gouement inconsidéré du début 
de la décennie, nous entrons 
peut-être dans l'âge de raison : 
l'informatique est désormais 
démythifiée. L 'ordinateur familial 
était une bien bonne blague de 
marchands : toutes les familles 
savent aujourd'hui que cette 
petite boite ne sert à rien ou pres­
que I 

Reste le HOBBY. L'informatique 
en amateur est un passe-temps 
aussi enrichissant que le jeu 
d'échecs, le maquettisme ou la 
broderie au point gobelin : 
comprendre et créer, la machine 
n 'est qu'un outil. OR/C aussi a 
mûri et compte ses rangs. Les 
frénétiques du joystick nous quit­
tent pour des sensations plus for­
tes. Les logivores (vous savez, 
ces collectionneurs de centaines 
de logiciels qui ne sauraient ali­
gner dix lignes de Basic) s'en 
vont vénérer d'autres sacs à 
puces. les déplombeurs fous -
je les aime bien : ils n'ont pas leur 
pareil pour décortiquer une 
machine ou un programme -
s'apprêtent à pirater sous d 'au­
tres latitudes. Les utilisateurs 
semi-professionnels se précipi­
tent sur les combatibles dégrif­
fés .. . 

Qui restera fidèle à OR/C ? Ceux 
qui ont compris que l'ORIC reste 
et restera longtemps une merveil­
leuse petite machine d'initiation. 
Ceux qui savent qu'un program­
meur amateur est plus à l'aise 
dans les 64 K qu'il maitrise bien 
(voyez les mines de qualité dans 
THEOR/C ou dans le livre de 
Fabrice BROCHE) que dans un 
vaste système professionnel. 
Ceux qui, admirant le dernier logi­
ciel pour MACINTOSH, se disent 
qu'ils peuvent en trouver des 
algorithmes de base et program­
mer sur leur ORIC quelque 
chose d'avoisinant, tout en 
sachant fort bien qu 'ils n'ont pas 
à rivaliser avec des équipes entiè­
res de programmeurs profession­
nels travaillant des mois sur des 
programmes destinés à combler 
un maximum d 'utilisateurs. 
L'amateur est avant tout indivi­
dualiste : le mel'lleur programme 
sera toujours le sien. Tenez : 
savez-vous quel est le meilleur 
traitement de texte, celui que 
j'utilise avant VORTEX, OR/­
SCRIBE ou AUTHOR, avant 
même un WORDSTAR ou TEX­
TOR? C'est le mien I A force de 

lui avoir ajouté des fonctions et 
des extensions, c'est devenu un 
infâme embrouillamini où je m'y 
perds moi-même et vous n'en 
voudriez pas pour tout /'or du 
monde. Mais j'y tiens, pensez :. 
19 versions sur deux ans et ce 
n 'est pas fini I 
Vous avez compris : je resterai 
fidèle à ORIC, sourd aux petits 
camarades qui me font miroiter 
tous les "plus" de leurs nouvel­
les bécanes. J'aime à dire cha­
peau bas à tous ces purs qui 
poussent encore dans ses der­
niers retranchements leur vieux 
ZXB 1. Les vrais OR/GIENS sont 
heureux de rejoindre ces pion­
niers, comme viendront nous 
rejoindre, n'en doutez pas, les 
vrais dingues des CPC .. . 

Au moment où le micro-ordina­
teur grand public glisse vers le 
professionnel ou semi-profes­
sionnel (mais, avez-vous vrai­
ment besoin d'un DBASE-111 chez 
vous ?J, le micro-hobby doit 
maintenant trouver son véritable 
créneau, notamment auprès des 
jeunes. J'aimerais qu'une soc1ëté 
comme EUREKA, qui préside à 
notre destinée, puisse s 'impré­
gner de l'esprit amateur. Regar­
dez, par exemple, comment se 
comporte vis-à-vis de sa clientèle 
une société (allemande) de trains 
électriques miniatures ou une 
société (américaine) de kits élec­
troniques. Ils 'agit, pour de telles 
sociétés, de se poser en "tutri­
ces» du hobbyiste en lui fournis­
sant le maximum de renseigne­
ments sur les ressources maté­
rielles et logicielles de leurs pro­
duits. Prenons le SEDORIC : bien 
qu'un effort certain ait été fait 
dans la documentation, l'idéal 
aurait été d'en donner les ficelles 
au lieu de nous laisser " dumper" 
plus ou moins dans le vague. Et 
ne parlons pas de l'état actuel de 
la doc du TELESTRA T. 
Dans le même ordre d'idées, per­
mettez à un amateur de soumet­
tre une réflexion aux profession­
nels (nous savons bien que les 

Pas d'étiquette abonné ou pas d'enveloppe 1elf­
adre1sée égale pas de réponse au· courrier. Qu'on se 
le dise 1 
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meilleurs d'entre eux sortent de 
nos rangs} : vous feriez un mal­
heur si vous vouliez bien 
commercialiser des "logiciels 
ouverts». Un logiciel ouvert esr 
un programme, merqe écrit en 
Basic, non protégé, accompagné 
d'unfJ copieuse documentation (à 
faire fuir les copieurs 1) donnant 
toutes précisions sur la construc­
tion du programme, ses astuces, 
ses routines et tout ce qu'il faut 
savoir pour adapter, modifier, 
transposer f]t améliorer le pro­
gramme à sa guise. Que le 
hobbyiste puisse se dire : "C'est 
mon programme ! " . Un logiciel 
didactique en somme. Mettez un 
peu vos spécialistes en marketing 
là-dessus pour voir. 
J 'aimerais dire encore combien 
nous avons besoin de THEORIC. 
Cette revue nous est indispensa­
ble pour progresser. Quel que soit 
votre niveau, du débutant ravi de 
sa première boucle FOR .. . NEXT, 
au forcéné du LM écrivant son 
compilateur ADA, nous avons 
besoin de nouvelles idées, de 
nouvelles terres à défricher, de 
nouvelles frontières et de pouvoir 
nous dire encore : "Pas mal ce 
programme, je vais me l'amélio­
rer ... " . 
THEORIC est notre revue, et per­
sonne ne la fera à notre place : 
restons des passionnnés d'ORIC. 

Michel ZUPAN 

C'est volontairement que nous ne 
reproduisons, ce mois-ci que 
cette seule et unique lettre dans 
notre rubrique. Méditez-la ! 

TELESTRAT AU 
CATALOGUE "3 SUISSES" 

Il est entré dans le célèbre cata­
logue... On vous propose la 
machine et ses cartouches de 
logiciels : ORIC-1, ATMOS, 
TELEMATIQUE et Basic. C'est 

vrai, sur un catalogue de VPC, on 
est obligé d'avoir un peu 
d'avance ... 

REPRISES A TOUR DE BRAS 

EUREKA annonce la reprise des 
ORIC-1 et A TMOS 690. F pour 
l'achat d'un TELESTRAT, ce qui 
porte son prix à 3300 F. Rappe­
lons que le TELESTRA T peut 
recevoir une cartouche ROM 
ATMOS ou ORIC-1. Il vous en 
coOtera 200 F pour faire tourner 
vos anciens programmes. 

Des nouvelles du TELESTRAT ? 
On l'attend toujours 1 La machine 
est commercialisée mais sans 
son ~asic ou plutôt avec une car­
touche contenant un Basic «res­
treint». Par contre, la fonction 
«TELEMATIQUE» est opération­
nelle depuis 3 mois. A l'heure où 
nous écrivons ces lignes, fin juil­
let, EUREKA nous promet une 
machine avec son «HYPERBA­
SIC» vers le 1 5 août ... Rendez­
vous dans le numéro d'octobre 
pour le banc d'essai ? Chiche 1 

ABONNEZ-VOUS 

INTERFACES 
POUR 
ORIC1 

ET 
ATMOS 

1 BON DE COMMANDE 1 
Je d'sire recevoir . .. . . "INTERFACES POUR ORIC-1 ET ATMOS" 1 contre .. . .... Fen chèque bancaire, CCP, mandat• à l'ordre des 1 
Editions SORACOM, la Haie de Pan, 35170 BRUZ. 

1 Nom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom . . . . . . . . . . . . . 1 
I Adresse ...... .. ... .. . .. . .. .. . . .... ....... . .. . ... . .. I 

Code Postal ......... Ville . .. .. ..... . ............. . . . 

1 ~-=-t~ut=----------1 
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Régis CAMIER 

TABLORIC est un éducatif du 
niveau CP/CE1 qui rendra bien 
des services aux parents, ensei­
gnants et éducateurs. 
Dans un tableau à double entrée, 
le logiciel affiche, au choix, let­
tres, chiffres, dessins et figures 
géométriques associés à 3 cou­
leurs et ce de façon aléatoire. 
Une option ((mélange au hasard» 
a été prévue afin de •corser• la 
difficulté. 
Deux niveaux sont prévus : avec 
ou sans aide. En choisissant le 
dernier, ORIC affiche, après cha­
que erreur, la réponse correcte 
avant de reposer la même ques­
tion. 
le programme se termine par l'at­
tribution d'une note et d'une 
moyenne permettant d'évaluer le 
taux de réussite de l'élève. 
ATTENTION : A cause du PRI NT 
@ , ce logiciel ne tourne pas sur 
ATMOS. De plus, il est néces­
saire de posséder un écran cou­
leur. 

i0 REM==--=========================== 
20 REM============================== 
30 REM+~+++++++++++++++++++.++++++++ 

40 REl'ltt+ TAPlORJC • +t MAI 85 ++++++ 
50 REM+++ REGIS CAM IER ++++++•++•+++ 
!00 REi'!============================ 
110 RE~=========================~==== 
120 REM CREATION RESTORE ~ 
125 REM==============~=============== 
!30 F0RAü=#7500T0#75!e:READAf :A=VAL!' • 

' •AS 1: POrŒAD. A:'llE XT :DOKE#2F5 . ll7502 
140 DATA20.53.E8, 20.BJ, C6, Cb, CE,A5, CE, 

8 

( 
est la rentrée 1 Nos chers petits s'intéresseraient-lis à 
l'ordinateur? Oui, quand on leur propose un leu édu­
catif bien con~u et coloré ••• 

BS ,B8.A5 ,CF,85,B1,b8 400 PRINTa15, 20;'4- DESSINS' :PLOT10, 20 
150 REM============================= ,1 
160 CLS:PAPERe :INK7:POt\E48000.3 410 PRINTa14126;'VOTRE CHOIX ?' ; :GETCH 
170 OS='R. C MA I 85' . S: CH=VAUCHSl 
180 Q=LEN(QSl :FORT=! TO<J:Pa<E480"L9+T,AS 420 IF CH>50RCH<1THEN410 

C !MIDS ! OS. T ,l l l:NE~T 430 CLS 
198 REJ1======================== ~0 PLOT17,7,T1S:PLOT17.B,Tl$ 
290 REl'!=====PRESENTAT I~====::::: 450 PLOTI3, 7, 14:PLOT13,8,14:PLOT14,7,6 
210 Rf~==================== :PLOT14,B,2 
228 TIS='TABLORIC' 468 PLOT8,28. l :PLOT9,28,12:PLOT10,20, · 
230 PLOT17.l,TIS: PLOT17.2.TIS PATIENi EZ UNE 111NUTE• 
240 PLOT13.1 .14:PLùï13,2, 14:PLOT14, 1,6 470 POKE61B, 2 

:PLOT14, 2,2 480 PRINTCHRS(6 l 
258 PLOT18.5, ' TABLEAU A DOUBLE ENTREE' 490 Dll1A$!161: Di l1ZSl9l.COS<3l 

:PLOT9,5 , J 500 Dl 11P$ (10.18 l :Dll1VS(15l 
2611 PLOT11 ,9, 'UTILISEZ L~S FLECHES0 :PL 510 PAPER8:1 Nl<7 

OT6.11. ' VALIDEZ AVEC LA BARRE D'ESPACE• 520 REl't=--============== 
270 PLOT9, 15, 2 
28e PLOT10.15,'NI VEAV DE DIFF ICU~TE' 

290 PLOT15, 17, '1- SANS AIDE ' :PLOT1 5, l 
9!' 2- AVEC AIDE' 
300 PLOT13.23.5 
310 PRINTi14, 23: '\iOTRE CHOIX. !1/2)" ;:E 

ETNJV$ 
320 NI V=VAL !NiVSl 
330 IFNIV<lORNI V>2THEN310 
340 PLOT5 .26.7:PLOT6,26,12: PLOT1 2,26, ' 

PRESSER UNE TOUCHE':GETA$ 
350 CLS:PLOTl 7. 3, TIS: PLOT!7. 4. TI S:PLOT 

13,3, 14:PLOT13,41 14 
360 PLOT!4.J,J:PLOT1 4, 4.o:PLOTJ2. 14. 2: 

PLOT12, 16,3:PLOT12,18,5 
370 PRINTaB. 10; 'CHO ISISSEZ ENTRE :• 
380 PRINTi 15. 14;'1- FORl'!ES GEOl'IETR IQUE 

S' :PRINTa15,16: ' 2- LETTRES ' :PRINTilS,18 
; ' 3- CHIFFRES ' 
390 vRJNTa15 . 2:L ;•5- ME ... ANGE Ar.J HASARD" 

:PLOT10,22.4 

530 REl1=== DEF INI TIONS=== 
540 REh================== 
550 ASl l1=CHRS!138l+CHRS l129l+CHRS (97l 

+CHR$(98l 
568 AS l2l=CHR$!138l+CHRS !130l+CHRS!971 

tCHRS(98l 
578 AS!31=CHRS!1381+CHRS<131l+CHRS(971 

+CHR$!98l 
588 lS!4l=CHRS!97l +CHRS!98J 
598 AS! 4l =CHRS! J38l+CHRS < 129l+CHRS < !01 

1+CHRS!102J 
600 AS!5 l=CHRS (138l +CHRS (130l+CHRS!t01 

l+CHRS< 102l 
bll AS (61=CHRSt138l+CHRS!l3l l+CHRS!l01 

l+CHRS!102l 
620 ZS{5l=CHR$!101l+CHRS(1021 
630 AS!7l=CHRS!l38 l+CHRS! 129l+CHRS <103 

l+CHRS! 184 l 
640 A$!8l=CHRS! 138l+CHRS! 138l+CHRS< 103 

l+CHRS< 104l 
650 A$!9 l=CHRS!138l+CHR$(131 l+CHRS!103 



 

l+CHRS!114l 910 IFCH=5THEN951 
668 Zf(6l=CHRS!103l+CHRS!114l 921 IFCH=4THEN ~ 1288:60T0971' 
671 AS!10l=CHRS(1J8l+CHRS!129>~CHRS!10 930 !980:GOT0970 

5l+CHRS(116> 951 X=RN0(1-)t200+1101+INT!RND( l)t!00) : 

681 AS( 11>=CHRS! 1J8l+CHRSl130l+CHRS<t0 'X:GOT0970 
Sl+CHRS!teb> 970 FORT=46856i046871:READZ:POKEi. Z:NE 

690 AS!12l=CHRS!1J8l+CHRS(131l+CHR$(10 XT:FORT=46888T046951:READZ:POKEi.Z:NEX' 
5l+CHRS(116l 981 DATAl,3,3,15,15,31,63,63 

700 ZS!7l=CHR$(105l+CHRS(106l 990 DATA32,48,48,60,60,62,63,63 
710 A$(13l=CHRS!1J8l+CHRS(129l+CHRS<10 111l00 DATA3,7,31,63,b3,3J,7,3 

7l+CHRS!108l 1010 DATA48,56,62,63,b3,62,56.48 
7'20 ASC14l=CHR$(138l+CHRS(130l+CHRS(10 1028 DATA0,0,0,15!15,15,0,0 

7l+CHRS!108> 1030 DATA0,0,l,63,63~63,0~0 
730 AS<15l=CHRS!138l+CHR$!131l+CHRS(10 1140 DATA3,3,3,63,63,3,3,3 

7l+CHRSl188l 1050 DATA48,48,48.63 , ~,48,48.48 

748 ZS(8l=CHRS!107>+CHRS!108l 1160 DATAll,0,31,31,31,31,31,31 
750 CS( ll=CHRS! 138l+CHRS( 129l+CHRS C255 1070 DATAll,8,62,62,62, 62. 62, 6/ 

l+CHRSl255l+CHRSl135l 1188 DATA31.31.24,31,7,0,31,31 
760 CS(2l=CHRS!1J8l+CHRS(130l+CHRS(255 1190 DATA62,o2,0,b2,62.14,62,b! 

i+CHRS(255l+CHRS(135l 1100 DATAJl,31,e,0,0,e,e,0 
770 CS(3l=CHRf(138l+CHR$(!3ll+CHRS(255 1110 DATA62,62,14,14,62,62,14,14 

l+CHRS<255l+CHR$(l35l 1120 DATA31,31,24,31 , 31 1 ~4 1 3l,3t 
780 CS(4l=CHRS!138l+CHRS!97l+CHRSl98 l 1130 DATA62.62.0,62,62,6.621o2 
790 CS(5l=CHRS(138l+CHRS(101l+CHRS(102 1140 DATA31,31.24,31,31,24,31,31 

800 CSl6l=CHRS(1J8l+CHRS!t031+CHRS( i04 
) 

810 CSC7l=CHRS(1J8l+CHRS!105l+CHRS!106 
) 

820 CS<Sl=CHRS<1J8l+CHRSl107l+CHRS!108 
) 

830 REM---~------------~~-~-~-
848 RfM~---REDEFINITION CARACl.----
850 REM--~-~---~-~-----------
860 !881 
870 FORT=46872T046887:READZ:POKET,Z:NE 

XT 
888 DATAJ,6,2,0,1,1,0,1,48,24.24,48,32 

,32,0,32 
890 IFCH=2THEN! 1180:GOT0970 
900 JFCH=JTHEN! 1081a:GOT097B 

1150 DATA62,62.6,62162.6.62.62 
1160 DATA31,31,24 131 131,0,31,3i 
1170 DATA62,62,6,62.62,6,62,62 
i180 DATA31,31,24,24131,31,24,24 
1190 DATA62,o2,6,6~o2,62,6,6 
1200 DATA31,31,2S.31,31,28,31,31 
1210 DATA62,62,0,32,32,0.62,62 
1220 DATA31,31,28,2S,2S,28,31,31 
1230 DATAS6,62,6,6,6,6,621 5b 
1240 DATA31,31,2S,28,28,28,31,31 
1250 DATA62,62,0,0,B,0,62,62 
1260 DATA31,31,24,31,31,24,31,31 

·!270 DATA48,56. 2~,60.ot. 6!62.o~ 
1280 DATAl,3,7,15. 25131 .30,30 
1290 DATA32.48.56,60!38.o2,Je.3e 
1300 DATAJ,1,1,17,17,25.15,! 
1310 DATA'tS,32,32,34,34,38,cill, ~Z 
1320 DATA0,0,J l, 31.!5,7,0,0 
1330 DATA0.0,62,58,b2,48.0 ,0 
1340 DAiAl,3.7, 15.1,63,31,0 
1358 DATA32,4B,56,b0,32,63,o2,@ 
1360 DAi A0,6, 10,16,63,34,bJ,0 
1378 DATA0,3,5,8,5ê,8,56.e 
1380 REi'I+++++++++•••++ ... +++++~~++ 
1390 REM +++ CREATION iERlb\J~ ·~+ 
1400 REM ~++++++++•+++•+++++•+•t~ 
1410 11450 
1428 FORT:!T0!3:READA 
1430 ç0Rw=0T07 :RE.i\DB: POKE46080+8fA+ioi ,~ 

1440 NEXTW. T 

1450 DATA!09, 12, 12, !2, !'.2.1~·, 12.12, 12 
1460 DATA110,0,e,0, 1~.15 . :2,12. 1~ 

1470 DATAl11.0,e,0,63,63,~,e.a 
1480 DATAl12.0,0,0.bil,ô0,12.12. 12 
1490 DATA1!3.12,1 2, 1Z,15,i5.0,0,0 
1500DATA114.12,12.12,68,60,0,0.e 
1510 DATAI 15, 12, 12, 12,63.63, 12, 12, 12 
1528 DATA116,0,0,0.63,63.12!12,1i 
1530 DATAl17,12,12,12,63,63,0,0,0 
1540 DAiAJ 18, lZ. li.12, 15. 15, 12, 12. :2 
1550 DATA119.12,12,12,60,b8,l21 12, !2 
1560 DATA120,3,7,9,17,1,1 , 1,1,121,48,5 

b,36,34,32,32,32, 32 
1570 CLS 
1580 Pl.OT38,3,TIS:PlOT30,4,Tis:PLOT28. 

3! 10:Pl.OT28!4,1B 
!590 PLOT29,3,6:Pl.OT29,~.2 
1600 Pl.OTl, 2, "noooootoooootoooootooooo 

;i• 

1610 FORT=3T023STEP4 
1620 PLOT!, T, '111 Ill Il! ::1 

in• 

1630 PLOT!,T+t,•11 Ill Ill "' 
Il 

1640 PLOT1,T+2,'11 Ill Ill lh ,.. 
1658 PLOT! .T+3, "vooooosooooosooooosooo 

004' ' 

1660 NEXTI 
1670 PLOT1.2b,"qooooouooocouooooouoooo 

or' 
1680 RE!1++++++++++++ ... ++++ 
1690 REM+++ AFFI CHAGE •++ 
1700 REM~•++++++++++++++ ... 
1718 P=l:ti=28:V=9 
1720 FS=CHRSIJ40l+" A~· 

1730 PRINTa28.9;~S 
1740 FORZ=7T023STEP4:FCtRV=27T035S"!'EF'4 
1750 PRINTaV,Z:AS!Pi 
1760 PRINTiV, Z+l;AS(Pl:P=P+l 
1770 NEXTV, Z 
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1780 H=28:V=9:VD=32 
1799 GOSUB19110 
18"8 REM---======================== 
1811 REl'I=== Pt..ACEl'IENT lNTERRO.===== 
18211 ~======================= 
1831 G--S:F=7 
1841 PRINTaH+l,V; 1 

• 

18b0 PRINTaG, F;CHRS(l42)+'cd'+CHRS< ~3a 

)+CHR$!135l 
1879 PRINTi6.F+1;CHRfi142)+•cd 1 +CHRS<! 

38 l +CHRS< 135l 
1880 GOï02Z58 
I89e REi'!========== 
!90e PEM ===TIRAGE=== 
19!0 REM============= 
!920 A= iNilR~D(! l t3+ll 

i930 FORX=JT03:B$(0-=Ct iA: 
; C?4e 6CtSUB23?8 
I9Se IFA=3THENA=@ 
;960 A=A•1:~Y~~ 

197e B=!NT!R'llDlll•5+4J 
!980 rORX=tiT08:BSO>=C'flll 
!990 wtlX>=ZS(~ ) 

2080 IFB=STHENB=J 
21118 B=h+!:NEx:~ 
211211 RE"================== 
21138 'AFF 1 CHAGE ENTREES 
2948 RE~=============== 
2850 PRlNTi2,7;BS!4l:PRINTii.8;JS(4! 
2868 PIHNTi2, ll;H(5):PIHNiô2, 12;:SS151 

2079 PRINTi2.15:BS!6l:PRINTi2,16;BSl6 t 

2888 PRINTi2,19;JSl7l:PRINTi2,20;BSi/ · 

289S PRINTi2.23:JS<8l:PRINTô2, 24:BS181 

2101 PRINTi8.J;BS(1):PRINTi8.4;BS(1) 
2111 PRINTil4,3;BS12l:PRlNTil4,4;BSl 2l 
2120 PRINTi28,J;Jl(31 :PRINTi20,4:BS•3) 

2138 REi"======================== 
2140 R~M CALCUL CORRESPO~DANCE== 
2150 RE~======================== 
2!be FORV=4T08:FORV=1T03 
2178 ~SIX.Y>=COSIYl+Wt l X > 

21Be fEX TY.X 
2198 X=4:Y=l 
2201 ~ETtiR~ 

2210 REM========================== 
2220 RE~== DEPLAC. FLECHE========== 
2230 REM=========================== 
22ii@ NAITLe 
2250 ~D=32:vD=09:ri=2a:v=q 
22tie ~~FEEK 1 •2'i& i 

2278 IFP=t72THENH=H-4:HD=i++4:VO=V:iFH< 
28itiENl1=28:Hil=32 
2:se FP= J 88THENH=H+4: HD=t1-lt :VIF'J: ffH ;· 

3bTHENH=3o:hD=3Z 
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2298 IFP=l81THENV=V+4:VD=V-4:HD=H:IFV) 
.25THENV=25:VD=21 

231i!N11 IFP=t56THEW=V-4:VD=V+'t:HD=H:!FV< 
9 THENV=9:VD=!3 

2310 IFP=132THEN2438 
2328 PRINTiH,V;FS 
2338 PRINTiHD+t,vo;• • 
2348 WAIT28 
2358 6(1T02261 
2361 RE"=---==--=---=--==== 
2378 REM===CORRESP.C()(A.E\JR==== 
2381 REi'!==--=====--====== 
2398 IFBS< X l=CSI t >THENCOSI X l=·:HRS! !Ja l 

+CHRS< 129) 
2480 IFJS(Xl=CS(2)THENCOSIXl=Ct1RS(J3.9 • 

+CHRS< 131> 
2418 IFBS<Xl=CS<3>TI-ENCOSIXl=CHRf i138'. 

+CHRS(131l 
2428 RETURN 
2438 REl'l==============:im----======= 
2441 REl't== CONTROLE VERIFI~TI~ = 
2458 REl't=========---:www = 
246e IFH=28THEN2491 
2478 IFH=32TlEN2558 
2488 IFH=36THEN26Ie 
2490 IFV=9THENAS=AS l1l 
2580 lFV=!JTHENA$=AS14) 
2518 IFV=lnHENAS=AS!7l 
2528 IFV=21Tl-ENAS=A$(10! 
2538 IFV=25TtENAS=A$113> 
2548 GOT02660 
2558 IFV=9THENAS=AS<2l 
2560 IFV=13Tl-ENAS=AS(5) 
2571 JFV=l7THENA$=AS(8i 
2588 IFV=21TtENAS=ASlll) 
2590 IFV=25THENAS=AS< 14 l 
2bll GOi02660 
2618 IFV=9THENAS=AS(3l 
2628 IFV=13TifJW\S=ASl6> 
2638 IFV=l7THENAS=ASl9l 

2648 IFV=21THENAS=ASl12l 
2658 IFV=25TI-ENAS=ASlt5l 
2661 RErt==== 
2671 REl1===6A6NE OU PERDU=== 
2681 REft==---======== 
2698 IFAS=P$1X,YlTHENPING:WAIT48 
2711111 PRINTiG,F;AS:PRINTiG,F+l;AS:WAIT9 

0 
2711 IFNIV<>2THEN2748 
27211 PRI~ïi6,F;PS<X,Yl:PRINTi6,F+!;PSI 
~,Y> 

2731 WAIT99 
2748 IFAS<> PS < X.Y lTHENNO=N0+1:60T01~8 

2751 G=G-+6:IFG>211THENG=8:F=F+4 
2760 IFF>23 THENGOSVJ3111118:60T02818 
2778 Y=Y+l:IFY>3THENY=l:X=X+l 
2798 PRINTiH+l ,V; 1 

• 

2798 GOT01868 
291111 REl1====================== 
2818 REi'!=== NOUVELLE PARTIE === 
28211 REl'I======================= 
2838 PLOT17,1,TIS~PLOT!7,2, TIS 
2848 Pt..0Tl,1,2:PLOT15,2,3 
2851 Q..S:PRINTil1.211:'VOULEZ-VOUS REJO 

JER ?' 
2868 PLOT18,3,TIS:Pl.OT18,4,TIS:PLOT2,3 

.18:Pt..OT2.4,11 
2871 Pl.OTJ,3,5:;it.OT3,4.6 
2898 Pt..OT2,l4,l:PlOT3,14,12 
2885 Nl=NO 
2898 IFN0>15Th'Etf«)::15 
2981 PR!NTi1B,18; 1 VOTRE SCORE: ': 15-NO 

;' SUR 15• 
2~11 ?RINTilS.l4;STRS(Nl>;il8,14;' ERR 

EU~· 

2928 IFr«)>1TtEN?RINTi25.14;•s• 
2938 N0=(!5-H0) / 3*2 
2941 PLOT14,24. •MOYENNE: 1 :NOS=LEFTS<S 

TRS!NOl,5l:PLOT23,24,NOS:Pt..OT29,24,' t ll 

2958 PLOT13,24,2:Pt..OT22,24,5 
29bl 6ETAS:IFAS=1 N1 THENClS:DOKEt2fS 1 t• 

M: CALUIF8DI: END 
2978 IFAS="O'THENCLS:ClEAR:RUN 
2988 rFASO"O'ANDASO'N"îH€N296a 

3118 REl'I== l'IUSIQUE == 
3821 RE~========== 
3131 PLAV7,8,8,9 
3848 1'4USIC1,4,2, 18 
3158 MUSIC2,415,ll 
3161 PIJSIC3,418,12 
31178 FORO=JT06:FORN:6T012 
319111'1USIC1,0,N,15 
3891 WAITllil 
3101 NEXTN:NEXTO 
3111 PLAYl,1,1,1 
3128 PING 
3138 RETURN • 



 

·-

MINI-ÉDITEUR 
BASIC 

[ éditeur de l'O:.;::.~:~:: plu• pratiques, chacun 
le sait et, quand on veut Insérer ou effacer un caractire, 
Il arrive que le Nsultat obtenu ne soit pas celul qui était 

recherché. Voici une routine en langage machine capable de 
remédier au problime. 
Il s'agit d'un mini-éditeur Basic, ce quelle que soit sa longueur. 
permettant d'effacer (CTRL E) ou Les 13 lignes de DATAS ne 
d'insérer (CTRL V) un caractère devraient pas rebuter ceux qui 
dans une ligne Basic modifiée par sont à la recherche d'utilitaires 
EDIT. capables d'améliorer le Basic de 
De plus, après la commande l'ORIC. 
EDIT, le curseur sera ramené ATTENTION : ce programme ne 
juste avant le numéro de ligne et fonctionne que sur ATMOS 1 
10 ' MINI EDITEUR BASIC Q0 ' Apres lance111ent dU progra~me 
20 ' Par Pascal GRENIER !!2/85> par RUN !implant.t9800-#99J7) 
30 ' 100 ' tapez: EDIT 130 
40 ' Touche CTRL-E pour ef tac~r un 110 ' et corrigez le mot:graphique 

caractere 120 ' 
50 ' Touche CTRL-V pour inserer un 130 ' GRAFIQWE 

caractere 140 ' 
60 ' 
70 ' Fonctionne seulement avec la 

c0111111ande : EDIT 
80 ' 

150 READ AD 
160 REPEAT:READ AS:IFAS= 1 1 1 THEN 180 
170 A=VAL! 1 #•+ASl:POl\'E AD,A:AD=AD+t 
180 UNTIL AS=' t• 

190 DOKEtF8,19880 
2119 ENl' 
218 DAT~ #98lle 
229 DATA 4C,23,CA,201E2,CA, 20,B3.Cb190 
,f5,ôE,F2, 02,20, ôC1 C7, 4E , F2 , ~2 

231 DATA 28,441 9S.A9,?.B, l~ ,09 , CC,A0,24 
,B1.12,c9,211,00,F3,aa,rn.02,oe 
248 DATA F5,A9,0A.20.0q, CC, 08,68, :0: f.7 

1C4,A9,78,8013C,02.A9,EB,&D,JD 
250 DATA 02,60,EA,EA,~A,:A, EA , EA , AC,69 

.02 ! A9 , 00,91,12,20!F0, CB,A9.6~ 

260 DATA 8D, 3C, 02.A9,98, 8D,3D . 02,60,E~ 

. EA,EA,EA,EA,EA,EA,C9,95,D~,0o 

270 DATA 20,90,9ij, 4C178!EB, C9.16. 90103 
.20, EB,98, 4C,78,EB.EA,EA, EA,E~ 

288 DATA EA,EA,EA,EA,EA,4C,Bq ,EC,C9, Bl 
,D8,F9,28,E2,19,4C,0J,98,EA,~ 
~'98 DATA EA,EA,EA,EA,AS,12,85,10,AS,13 

,85,11,AC,ô9,02!84,0F,C0. 27,tt0 
308 DATA 28,18,AS,12,69,27,90,02,Eô,13 

185, 12,AS,03,Bl , 12108,A0,00, '28 
310 DATA ~0, 17,91,12,18,E6,12,90,02: Eô 

.13, A0102, CS,Bl 112.F0,0ô,8B,91 
328 DATA 12,ca,00,01,88,A9,20,Çl,12,A5 

,10,85!12,AS,11.BS,131A5,0F,8D 
330 DATA 69,02,60,EA,A5,12,B5,10,AS,13 

,85,11 1AC,ô9,02,84,0F,A9,20,BS 
340 DATA 0D,B1,12,BS,0E,A5,0D,29,7F,91 

,12, F0, 18,A5,IE,BS,0D,C8,C0,28 
350 DATA D0,EB,18,A5,12,69,28190,02,E6 

.13.85.12.Ae,02.D0,DC,4C,D1.q8,t 

PROTEGEZ 
VOS REVUES 1 • 

CPC Revue standard a ... trad Sch ... lcler 
dossier classeur ;ean, logo et titre blanc 
Prix TIC port Inclus : 74 F 
Abonné& : 51 F 

THIORIC, Revue des utilisateurs d'ORIC 
douier c/aueur gris, logo titre rouge • • 
Prix TTC port Inclus : 80 F 
Abonnés : 59 F 

MIOAHIRTZ Mattaidne 
do .. ier claueur noir, logo et titre doré • • • • 
Prix TTC port Inclus : 78 F 
Abonnés : 55 F 

·----------------._p BON DE COMMANDE ~ 

---

Nom .................... Pn~nom 

Adresse 

CLASSEURS 

MEGAHERTZ Abonnés 
Non Abonnés 

CPC Abonnés 
Non Abonnés 
Abonnés 
Non Abonnés 

Total ....... . 

PRIX 

55,00 
78,00 
51 ,00 
74,00 
59,00 
80,00 

+PORT 10 % à la commande 

NBRE 



 

Le Basic ORIC ne dispose pas de 
l'instruction PRINT USING ; ce 
logiciel comble cette lacune en 
permettant l'impression de varia­
bles, selon un format défini par le 
programmeur. 

LES FONCTIONS 

Les variables entières et flottan­
tes sont imprimées en effectuant 
un cadrage à droite dans la zone 
d'impression définie. Les varia­
bles alphanumériques sont 
cadrées à gauche ou bien cen­
trées dans la zone d'impression. 
La syntaxe d'appel à cette fonc­
tion est la suivante : 

[ 
PRINT J 
LPRINT 

n° de ligne du format , 
(nombre ou expression 

numérique) 

liste des variables ou expressions 
à imprimer [ ; I (séparées par des virgules) 

PRINT imprime à l'écran, LPRtNT 
sur imprimante (testé sur GP 
100A). 
Les variables peuvent être entiè­
res, flottantes, dimensionnées ou 
chaînées et doivent être séparées 
par des virgules. 
Le point-virgule, en fin de ligne, 
s'il existe, indique que le prochain 
PRINT (formaté ou non) s'effec­
tuera sur la même ligne. Le for­
mat d' impression est décrit par 
une instruction REM qui possède 
la syntaxe suivante : 
n° de ligne REM (liste des des­
cripteurs). 
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Maurice PROMONET 

1000 HI1'1El1197FF:FORN=t9000TOl9D9J:READAS:A--VAL("l"+AS>:POKEN,A:NEXT:END 
1010 DATA A9,00,85, 05,85,04,85,08,AD,A8,00,BD,90,9D,AD,A9,00,BD,91,9D 
1020 DATA 20,EB,OO,C9,BF,D0,17,E6,04,AD,02,CO,C9,EC,D0,06,20,16,C8,4C 
1030 DATA 3D,98,A9,B0,8D,F1102,4C,3D,99,C9,BA,F0,07,A9,06,A2,0l,4C,FE 
1040 DATA 9C,20,77,98,20,BB,99,20,D5,99,20,E8,00,C9,311,F0,13,AD,02,CO 
1050 DATA C9,EC,F0,06,20,9F,CB,4C,63,98,20,FO,CB,4C,63,99,20,E2,00,AD 
1060 DATA 02,CO,C9,EC,D0,06,20,2F,CB,4C,73198,4E,Fl,02,20,EB,00,60,AD 
1070 DATA 02,CO,C9,EC,F0,14,20,E2,00,20,86,D1,B0,06,20,99,CA,4C,A3,99 
1080 DATA 20,9D,E7,4C,A3,98,20,E2,00,20,16,D2,B0,06,20,E2,CA,4C,A3,99 
1090 DATA 20,53,EB,AS,33,8D,8E,9D,A5,34,8D,8F,90,DO,OB,A5,33,D0,07,A9 
1100 DATA 06,A2,01 , 4C,FE,9C,60,AD,02,CO,C9,EC,F0,06,20,DE,C614C,CB,99 
1110 DATA 20,B3,C6,90,01,60,A9,08,A2,01,4C,FE,9C,AS,CE,85,02,A5,CF,85 
1120 DATA 03,18,AS,02169,04,85,02,AS,03,69,00,85,03,20,9F,9C,C9,9D,FO 
1130 DATA 07,A91071A2,00,4C,FE,9C,20,B3,9C,20,9F,9C,C9,28,F0,03,4C,F1 
1140 DATA 99,20,B3,9C,20,9F,9C,C9,22,DO,o6,20,DD,9C,4C130,99,C91 2F,DO 
1150 DATA 06,20,EE,9A,4C,30,99,C9,58,D0,06,20,C€,9A,4C,30,99,C9,S4,DO 
1160 DATA 06,20,AD,9A,20,9F,9C,C9,2C,FO,CE,C9,29,F0,03,4C,5S,99,20,E8 
1170 DATA OO,C9,00,FO,OF,C9,3A,FO,OB,C9,3B,F0,07,A9,03,A2,01,4C,FE,9C 
1180 DATA b0,20,73,99,20,FD,99,4C,30,99,C9,41,D0,03,4C,70,99,C9,43,DO 
1190 DATA 03,4C,70,99,C9,4E,D0,81,85,05,60,A2,00,201 CD,99,20,90199120 
1200 DATA 5E,99,EO,OO,F0,06,20,A3,99,4C,8A,99,A9,01,85,06,60,20,B3,9C 
1210 DATA 20,9F,9C, C9,30,30,0B,C9,3A,10,07,95,09~E9,E0,03,DÔ',EB,60,A9 
1220 DATA 00,85,00, AS,09, FO, 1F ,38,E9,30,85,00, AS,OA,FO, 16;3B,E9, 30,85 
1230 DATA QB,AS,00,18,0A,OA,OA,18,65,IXl,18,65,00,18,b5,0B,85,IXl,AS,OO 
1240 DATA 60,A9,00,'95,09,85, OA,60,A2,00,20,CD, 99,20,BD, 99,ED,IXl,FO, 10 
1250 DATA 20,AJ,"9, C9,00,F0,09,M,AS,04,FO,OB,.E0,51,30,0B,A9,02,A2,00 
1260 DATA 4C,FE, 9C,E0,29,110,FS,SA,b0,20,04, 99,85,07, 20, 9F, 9C,C9,2C,FO 
1270 DATA 25,C9,29,F0,21,C9,2E,F0,07,A9,07,A2,00,4C,FE,9C,A9,46,85,05 
1280 DATA 20,D4,99,85,08,C6,0B,C9,0A,30,07,A9,02,A2,00,4C,FE,9C,AD,02 
1290 DATA CO,C9,EC,F0,06,20,08,9B,4C,3E,9A,20,58,9A,C6,06,F0,03,4C,2E 
1300 DATA 9A,60,20,EB,OO,C9,2C,F0,07,A9,06,A2,0l,4C,FE,9C,20,E2,00,.60 
1310 DATA 20,46,9A,20,17,CF;2C,28,IXl,30,09,20,DS,E0,20,70,9A,4C,6F1 9A 
1320 DATA 20,92,9A,b0,A6,05,E0,41,D0,07,A9,0l,A2,0l,4C,FE,9C,E0,43,FO 
1330 DATA FS,E0,4E,D0,06,20,5ô,9B,4C,8E,9A,20,91,9B,20,20,9B,60,A6,0S 
1340 DATA E0,4E,FO,DE,E0,46,FO,DA,E0,43,D0,06,20,4E,9C,4C,A9,9A,20,13 
1350 DATA 9C,20,20,9B,60,20,D4,99,38,ES,30,90,18,AA,EB,CA,F0,13,AC,02 
1360 DATA CO,CO,EC,FO,Ob,20,0D,CC,4C,B7,9A,20,D4,CC,4C,B7,9A,60,20,D4 
1370 DATA 99,85,00,C6,00,AD,02,CO,C9,EC,F0,081A9,20,20,12,CC,4C,E9,9A 
1380 DATA A9,20,20,D9,CC,C6,(KJ,10,EB,60,20,D4,99,85,00,AD,02,CO,C9,EC 
1390 DATA F0,06,20,9F,CB,4C,03,9B,20,FO,CB,C6,00,t0,EC,60,20,46,9A,20 
1400 DATA BB,CE,2C,28,00,30,09,20,D1,E0,20,70,9A,4C,1F,9!,20,92,9A,60 
1410 DATA AD,02,CO,C9,EC,F0,06,20,31,9B,4C,30,9B,20,40,9B,60,AO,IXl,B9 
1420 DATA 92,90,F0,071201 121 CC1C814C13319B,b01 AO,OO,B919219D,F0,07120 
1430 DATA D9,CC,C8,4C,42,9B,b0,CS,A9,60,99,92,9D,60,A2,00,BD,00,01 1C9 
1440 DATA OO,F0,08,C9,2E,F0,04,EB,4C,58,9!,A4,07,A9,IXl,99,92,9D,88,30 
1450 DATA lA,CA,BD,00,01,99,92190,88,30,0C,CA,10,F4,A9,20,99,9219D188 
14&0 DATA 10,FA,bO,EO,OO,FO,FB,20,4F,9!,4C,86,9B,A2,00,BD,qJ,Ol,C9,IXI 
1470 DATA FO,OD,C9,2E,F0,21,EB,4C,93,9B,A9,30,4C,Df,9B,86,00,A6,08,20 
1480 DATA FB,9B,30145,A9,30,99,92,9D,88,30,3D,CA,10,F7,A61001A9,2E,99 
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1490 DATA 92,9D,88,JO,JO,CA,4C,D0,9B,BA,65,08,AA,20,FB,9B,BD,00,01 ,C9 
1500 DATA 20,F0,08,C9,2D,JO,C7,C9,3A,10,C3,99,92,9D,88,JO,OC,CA,10,EB 
1510 DATA A9120,99,92,9D,88,10,FA,60,EO,OO,FO,FB, 20,4F19B,4C,F0,9B,A4 
1520 DATA 07,A9,00,99,92,9D,88,60,A2,00,AO,OO,B1 ,D3,BS,OO,E6,D3,D0,02 
1530 DATA E6,D4,60,20,04,9C,AO,OO,B1,D3,BD,26,9C,C8,B1,D3,BD,27, 9C,AO 
1540 DATA OO,BD,25,9C,E4,00110,14,99,92,9D,CB,E8,C4,07, 10,0314C,2S,9C 
1550 DATA A9,00,99,92,9D,4C,4D,9C,A9,20,99,92,9D,C8,C4,07,JO,F8,4C,38 
1560 DATA 9C,60,20,04,9C,AO,OO,B1,D3,8D,83,9C, C8,Bt,D3,SD,B4,9C,A5,07 
1570 DATA 38,E5 ,00, C9,02, JO,JO,l8,4A, AA,A4,07,A9,00,99,92,9D188,J0,22 
1580 DATA A9,20,99,92,9D,88,J0,1A,CA,DO,F71A6,00,CA,BD,39,05,99,92,9D 
1590 DATA 88,JO,OB,CA,10,F4,A9120,99192,9D,88, l0,FA,60,A2,00,20,16,9C 
1b00 DATA 4C,96,9C,AO,OO,B1,02,C9,201 D0,06,20,B319C,4C,Al,9C,60,AO,OO 
1610 DATA Bl ,02160,18,E6,02,D0,02,E6,03,60,A0,04,A9, 20,99,88,9D,88, 10 
1620 DATA FA,60,AE,02,CO,EO,EC,F0,09,20,ED,D3,20,D1,E0,4C,DC, 9C,20,99 
1630 DATA D4,20,D5,E0,60,20,B319C,20,AE,9C,C9, 22,F0,13,AE,02,CO,EO ,EC 
1640 DATA F0,06,20,12, cc, 4C,DD,9C,20,D9, CC, 4C, DD,9C,20,B3,9C,60,18,69 
1650 DATA J0,8D,7J,9D,20, BB,9C,E0,01,F0,17,AC,8E,9D,AD,8F,9D, 20,C6,9C 
1660 DATA A2,00,BD,00,01,9D,88,9D,F0,1B,EB,4C,16,9D,AC, 90,9D,AD,91 ,9D 
1670 DATA 20,C6,9C,A2,00, BD,00,01,9D,88,9D,F0,04,E8,4C,2D,9D,AD,021CO 
1680 DATA C9,EC,F0,16,A5,04,FO,OJ,4E,Fl ,02,20,9F, CB,AC,70,9D,AD,6F,90 
1690 DATA 20,ED,CB,4C,B5,C4,A5,04,F0,03,20,2F,C8,20,FO,CB,AC,70,9D,AD 
1700 DATA 6F,9D,20,BO,CC,20,2F,CB,4C,Ae,C4171,90145,52,52,45,55,52,20 
1710 DATA 4E,6F,20,00,20,41 ,20,4C,41,20,4C,49,47,4E,45,20,00,00100100 
1720 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 

Chaque descripteur est séparé du 
suivant par une virgule. Le 
module autorise deux types de 
descripteurs : 

Les descripteurs se 
rapportant aux variables 
de l 'ordre (L)PRINT 

Nn : Impression d' une variable 
entière ou flottante (appartenant 
à la liste des variables de l'ordre 
(l)PRINT) sur n caractères, sans 
partie décimale avec un cadrage 
droit (caractère de signe com­
pris) . 
Nn.m: Impression d'une variable 
entière ou flottante sur n carac­
tères, avec partie décimale sur m 
caractères (le point décimal et le 
signe sont compris dans les n 
caractères). 
S' il y a dépassement de capacité 
(plus den caractères à imprimer), 
le module imprime un © dans le 

caractère le plus à gauche de la 
zone d' impression . 
n doit être inférieur à 40 pour 
PRINT, à 80 pour LPRINT. 
m doit être inférieur ou égal à 1 O. 
An : Impression en cadrage gau­
che d 'une variable alphanuméri­
que sur n caractères. 
Cn : Impression d'une variable 
alphanumérique centrée sur n 
caractères. 

Les descripteurs de 
présentation, sans relation 
avec les variables de 
l'ordre (L)PRINT associé 

" texte" : Imprime le texte entre 
guillemets. 
Xn : Imprime n caractères 
"blancs". 
ln : Génération de n sauts de 
lignes. 
Tn : Positionnement en colonnne. 

Les descripteurs de types N, A et 
C peuvent être précédés d 'un 
facteur de répétition (maximum 
99) qui indique le nombre de 
variables de la liste auquel s 'ap­
plique un descripteur. 
Les descripteurs de type ", x, / , 
T ne doivent pas comporter de 
facteur de répétition. 

EXEMPLES D'UTIUSA TION 

100 IPRINT 200, A %, V, V1 I 

M$ , K(25) 
200 REM (" VALEURS:",X2,N5, 

X3, " l " ,2N7.3,A20,N8) 
210J = 100 
220 IPRINT J • 3 
300 REM (X2,"LE PETIT CHAT", 

X10,"EST JAUNE" ) 
On peut exécuter !PRINT en 
mode direct si le format existe en 
mémoire. 

MISE EN OEUVRE DU 
MODULE DANS UN 
PROGRAMME BASIC 

Le PRINT formaté est analysé par 
un module appelé avec le ! ; le 
programme utilisant un PRINT 
formaté doit donc comporter lor­
dre : 

DOKE # 2F5, # 9800 

Le module doit évidemment avoir 
été chargé en mémoire à partir de 
#9800. 

LES MESSAGES D'ERREUR 

En dehors des messages affichés 
par les routines de la ROM utili­
sées, le module affiche des mes­
sages du type suivant : 

ERREUR N° X 4 A LA LIGNE YVY 
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x peut prendre les valeurs suivan­
tes : 
2 : la longueur d 'un descripteur 
est incorrecte. 
3 : la liste des variables est plus 
longue que le format. 
6 : erreur de syntaxe dans un 
ordre (l)PRINT. 
7 : erreur de syntaxe dans l'ordre 
REM . 
7 : 'instruction de format (REM) 
inexistante. 

Exemple de programme 

Si vous souhaitez modifier le 
caractère de débordement C sur 
le listing ci-après avec une impri­
mante GP 1 OOA) , il convient d'ef­
fectuer la modification suivante : 

POKE # 9851 , n ° ASCII du 
caractère. 

LISTE DES 
VARIABLES UTILISEES 

0 : travail 
2-3 : pointeur d 'analyse du REM 
4 : print (0), lprint (1) 
5 : code du descripteur 

A , C, N ou F 

entier flottant 
6 : multiplicateur d'un descrip-

teur 
7 : pour A, C, N ou F, longueur 

de la zone à imprimer 
8 : nombre de chiffres déci-

maux 
9-A : accumulateur de calcul 

10 OOKE#2FS , #9800 
20 FORI=1T071 :BS=BS+ 11

-
11 1NEXT 

33 !PRIHT9001SS: ILPRINT2000 
40 !PRIHT910• !PRINT900,BS 
50 FORJ=1T04 
60 READN~,A.,P 
70 !PRIHT9201N~1Al,P 
80 NEXT 
90 !PRIHT900,B• 

95 !LPRINT1000 
97 !LPRINT3000,BS 

6-> ACC 
1-> X 

Message d'erreur 

Retour BASIC 

non 

MODULE PRINCIPAL 
(Organigramme de principe) 

Initialisations 4, 5, 8 
sauvegarde N° ligne 

BASIC du (1) print 

Mettre un caractère 
dansACC 

oui 

Lecture N° de ligne 
du REM (format) 

Transformation du 
N" format en 

linéaire 

oui 

(Chargement Reé!herche de 

1 saut de ligne 

de 2 - 3) l'adresse du REM 

Analyse du REM 
et exécution 

Retour BASIC 

1 -> (4) 

98 ILPRINT3010; 1 ILPRINT3020• ILPRINT3000,S• 
100 FOP.K=1T06•INPUT"NOM<23C)";NOMI 

AVIZ..VOUS 
l.A 

COiilCTION 
COMPilJI 

Dl 
JHIORIC? 

(voir page 3 1 ---
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110 INPUT"PRENOM";PRES 
120 IHPIJT"NBRE OE LIVRE< 3C ) 11

; NL% 
125 INPUT"PRIX";PR 
130 !LPRINT4000,NOM•,PRES,NL~,PR,NL%*PR 
150 NEXT 
152 H%=18 
155 !PRIHT5000,H% 
160 ILPRINT3000,BS 
200 DATA8,CLOUS,2.50171CHEt1ISES1169.23,J;,CISEAIJ,20.98,5,BOL,43.02 
900 REM<A37) 
910 REM< Il! NI Il I xs, "ARTICLE"' X9, Il! PRIX I") 
920 REM< Il ! Il I N2' Il ! Il I C24, Il 1 Il ' N7. 2' Il ! H ) 

1000 REf1( /51 T~, "C'EST TERMINE") 
2000 REM< T7, ''DEBUT AFFICHA GE 11 

) 

3000 REM(A71) 
3010 REM< Il ! Il I X 11 ' Il NOM Il I X 11 ' " ! Il ' X7' "PRENOM Il ' X?' " 1 NBRE ! Il ' X2' Il PR IX" ' X 1 ' " 1 Il ) 

3020 REM< X2, "COUT", X3, 11 ! 11
) 

4000 REM< Il ! Il ' C251 Il ! Il ' A20 ' Il ! Il ' N4' !I 1 " I N7. 2 J " 1 Il ' N9. 2 I Il ! Il ) 

5000 REM< / 6, "TABLEAU TERM I t~E A " , N6. 21 "HEURES" ) 

---------~~---~---------------~~-~~--~-----~-~--~~-~-----~------~------· 
t~OM PRENOM INBRE! PRIX 1 COUT 

------------~---~---~-----------~-----~----------~-~------~~-------~---PINARQUE: !HERCULE 9! 102.45! 922.051 
FLORENTIN !GIGI 111 231. 981 2551. 78 ! 

LE CHAT !MINOU 141 321.991 4506.60! 
POPI !L'AFFREUX 51 900.291 4501.45! 

BELLE !CLOCHARD 8! '002. 52! 8020.161 
RITOt~ !LA FARCE 151 500.00! 7500.00! 

----~---------~---~~~----~---~--~-------~-~------~--~-~~---------------

LM+ 

Edit-Plus 
L'éditeur p leine 

page et le 
Basic français. 

Idéal pour 
l'apprentissage et 

l'enseignement 
du Basic 

VISEZ JUSTE 

Le compilateur qui permet l'exécution 
à la vitesse du langage machine 

de vos meilleurs programmes Basic. 

Le manuel de référence 
de l'Oric-Atmos. 

Andrt Chfnltre 

' • 

Le livre d'un spécialiste pour les non initiés 

TOME 1 (re6dillon) 

TOME 2 Travaux prallques 

OR/SCRIBE 

138 F 
120 F 

150 F 
Le traitement de texte adaptable à toute imprimante. 

95 F 

L 'assembleur et le 
désassembleur 
indispensables 

pour programmer 
efficacement 

en langage machine 

insertion, suppression, visualisation en 60 colonnes, tout devient possible 

Ote DESIGNATION DES PRODUITS ~~RE PRIXTOTAL BON DE 
1--...:::..o=:.:::.:.:.="""""=='-"""'""""'""""'--1---+--------------+----+----1COMMANDE 

Nom : 
Prenom : 
AdrHM: 
C.P. el VIIIe : 
ni.phone: 
date : 
1lgna1ure : 

A: 

c:J Règlemenl oontre-rembourwment (France Mélropolrtaine seulemenll +:xi F + MOrs-Erl&M 
Participation aux tras de port ec emballage : 10 % du IOl.l810tal avec un maximum de 40F + 4 9 13 0 t----------------..-----+----.. Lei Pon11-do-Cf 
Colis de pg de 5 kg expédiés par lranspor1eur en port dO TOTAL TEL 41 .57.77. 11 
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FONCTION STRING 

Le Basic de l'ORIC est assez riche. Pourtant, certàlnes 
fonctions font d'faut. On dMouvre ces lacunes apris 
quelques mols d'utilisation. Heureusement, les concep-

teurs ont pr'vu la poHlblllt' d'enrichir le Basic au moyen du 
"I". C'est grice à lul que nous lntroclulron1 la fonction STRING. 

Il s'agit d'une fonction permet­
tant de transformer un nombre 
pour l'obtenir avec X chiffres 
après la virgule. 
Le nombre de départ devra être 
stocké dans une variable réelle. 
Le résultat sera transféré dans 
une variable chaîne. 
La syntaxe est : !STRING X$,y,z. 
x$: c'est le nom de la chaîne où 
sera mis le résultat . 
y: c'est le nom de la chaîne qui 
sera transformée. 

z : c 'est le nombre de chiffres 
désirés après la virgule. 

EXEMPLES 

Vous désirez avoir Pl avec deux 
chiffres après la virgule. 
Il faudra taper : 
1 = Pl:ISTRING A$ ,l,2:?A$ 
A$ contiendra "3. 14". 
La variable chaîne peut être 
entrée sous forme de tableau : 
!STRING AD$( 100),1,2 sera 

0 '********************************** 
1 .. * * 
2 '* STRING . * 
3 .• *· ................. ......... ..... * 
4 '* * 5 '* Par F. TALLEUX ( c ) 1986 * 
6 '* * 
7 ' ********************************** 
8 Hir1Er1 #95FF 
9 REM CALL#9729 POUR L'INITIALISATION 
10 : AD=#9600 : LI=100 
20 :FOR 1=0 TO 19 =READ A$ 
30 =IF A$="FIN" THEN 300 
40 : A=VAL < "#"+A$ ) : F'OKE AD+ 1 ) A : SOt1=SOM+A : NEXT 
50 :AD=AD+20=READ CHEK 

Fabrice TALLEUX 

accepté. Par contre, •e paramètre 
numéro 2 doit être une variable : 
!STRING A0$(100),3.43, 1 ne 
sera pas accepté. 
Le troisième paramètre peut être 
entré sous forme de variable ou 
de nombre, mais il ne doit pas 
dépasser 9. 

Pour les possesseurs de drive, la 
page 4 n'a pas été utilisée et 
SHRIEK, c'est-à-dire " !" est 
détourné sur le DOS si la syntaxe 
de STRING n'a pas été vérifiée. 

60 : IF CHEK<.>SOM THEM PING : PRINT"ERREUR LIGME : " ; LI 
70 :SOM=0 :LI=LI+10 :GOTO 20 
8€1 REM 
9~1 REM 
100 DATA A0 , 05, D9 , 64 , 97 , F0,03,4C , 56 , 97,20 , E2, 00,88 , 10 , F2, A5 )E9 , 85, 00) #0944 
110 DATA A5 , EA .• 85 , ~11 , 20 , 88 , (>1, 38.· A5 , E9, E5, 00 .. A8 .· 84 , 02 , Bl , 00 , 99 , E0 , BF .• #0A5€1 
120 DATA 88, 10,F8,A5,02,85,00,201E8100,C9, 2C,F0,03 , 4C ,70 .. D0,20,E2100, #083A 
130 DATA 20, 88 , Dl,85,02 , 84,03,20,E8,00,C9,2C,F0, 03 , 4C,70,D0,20,C5, D8, #08C0 
140 DATA E0 .. 0A .• 90, 03 , 4C ) 36, 03 , 86 , €14 , AS, E9 , 48, A5 , ER .• 48, A5 , A8 , 85, 05 .. A5, #0985 
150 DATA A9, 85, 06 , A2 , 4A, B5,34, 9D, 70,97)CA , D0,F8, A9,35 , 85 , E9 , A9 , 00,85 , #0AB9 
160 DATA EA,A6,00,8D,DF,BF,95,34 , CA,D0 , F8, A6, 00,E8,A9,D4 , 95, 34 , E8 , A9 , #0CAB 
170 DATA 22,95 , 34,E8,86,00,EA, A5,02 ,A4 . 03 , 20,78 , DE, 20 , E3 , 96 , A5 , 03 , 18 , #0863 
180 DATA 65J04, 85 , 02,A8,A5,00, 69 , 34,85,00, A9)00,85,01 , 89, 00,01 , 91,00 , #05D9 
190 DATA 88, 10, F8 .. A4,02,C8 , A9 , 22, 91 , 00,C8 , A9 , 00 , 91 , 00 , Z0 , 1C, CB , 68,85,#0850 
2 CJ0 DATA EA J 68 > 85 .. E9 , A5 J 05 J 85 ' A8 ·' A5 ·' 06 J 85 J A9 I A2 J 4A ·' BD I 70 I 97 J 95 J 34 I CA J #0A83 
210 DATA D0,F8,4C , E8 , 00 , EA , EA , 20 ,05 , E0 , A0,~0 , B9,00 , 01 , F0 , 04 ,C8 , 4C , E8 , #0AEF 
220 DATA 96,84,03 , 18,A5,03,69,09, A8 , 88,A9, 30,99,00,01, C4 , 03 , D0 .. F6 , 18, #0797 
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230 DATA A5,03,69 , 09 , A8,A9,00,99,00,01 , A0,00,89, 00 , 01 ,F0 , 08 .C9,2E, F0 , #073E 
240 DATA 00. ca, 4c, 10 , 97,EA,A4 , 03.A9. 2E. 99 , 00.01. 60.84 .03,60 , AD , F5.02 ,#0785 
250 DAlA 8D,62, 97,AD , F6, 021 8D,63 , 97,A9, FF, 85,A6,A9 , 95 ,85 , A7 , A9,48 ,8D, #086D 
260 DATA F5,02 . A9 , 97, 8D , F6 , 02 ,60 , A5 , E9 ,85 , 00,A5, EA ,85 , 0 1 ,20 ,E8,~0, 4C , #0998 
270 DATA 00.96 , A5 , 00.85 , E9 , A5 , 01, 85,EA, 20 , E8 , 00 , 4C, ü0 ,50,4 7, 4E, 49,52 ,#0792 
280 DA"rA ~4,53 . 24 . 2C.49,2C .31,00 . 00.00 , ü0.00.ü0 , ü0,u0,00 , ü0 , 00.00,00 , #019D 

285 C•ffrA " F 1 N" 
290 F.'.EM 
300 REM MODIF ORI G 1 
~3 10 F.'.EM 
320 : IF DEEK( #FFFC)=#F88F THEN ~ND 
330 •DOKE #9619 . #D0FC : DOKE#9637,#CFE4 
340 =DOKE #963D, #D0FC :DOKE#964B , #CFE4 
350 :DUKE #964E, #D80A : DOKE#9655,#D20A 
360 : DOKE #9698, #DE ?3= DOKE#96E4,#E0Dl 
37~ •DOKE #96C4,#CAD2 • 

LI STING DESASSEMBLE ET COMMENTE 

:>L 9600 

9600 A0 05 LDV 105 1 ':1602 D9 ~4 97 CMP 9764,Y 
9605 F0 03 BEQ 960A 
9607 4C 56 97 J MP 9756 Compare si le mot est STRING 
96(1A 20 E2 00 ~ISR 00E2 . . . 
~6f.l() $8 DEY S1 oui. passe. sinon se branche en # 9756 
960E 10 F2 BPL 9602 
%10 
!:;1612 85 00 STA 00 Sauvegarde de TXTPTR en 00.01 

A5 EA LDFl EA 

9677 
9679 
9678 
967E 
9680 
9681 
9683 
9685 
:':1686 
9688 

968A 
9688 
9680 

A5 E9 LDA E9 ) 

'.:!6 14 
96 16 85 01 STA 0 l DOKE O. DEEK( # E91 968F 
% 18 20 88 () 1 JSR D 188 ) Lit le premier paramètre !variable chainai 9F~ 

9618 38 SEC } 9692 
96 1C A5 E9 LDA E9 Trouve le nombre de caractères de son nom 9693 
96 1E E5 00 S8C 00 9691:5 
9620 A8 TAY ) Met ce nombre dans Y et en 02 . 916917 
9621 84 02 STY 02 969A 
9623 BI 00 LDA ( 00),YJ . 9690 
962~ 99 E0 8F STA BFE0, y Tsansfère le nom de la variable à partir 969F 
9628 88 DEY ,J dt • #BFEO. 96A0 
9629 Ui:t F8 BPL 91623 96A2 
9628 A5 02 LDA 02 1 POKE 0, PEEK 121 

96A4 
96A:5 

962D 85 00 STA 00 96A7 
962F 20 E8 00 .JSR 00E8 1 Lit caractère suivant 96A9 
9632 C9 2C CMP t 2C Est-ce une virgule 7 96A8 
9634 F0 03 BEG! 9639 } Si non. af fiche Syntax Error. 

96AD 
9636 4C 70 00 JMP 0070 96AF 
9639 20 E2 00 ~'SR 00E2 } Incrément TXTPTR 9682 
963C 20 88 Dl JSR 0 188 )Ut le 2• paramètre : variable r6elle dont 
96§ 85 02 STA 02 on stocke l'adresse en 02.03. 9684 
9641 84 03 STY 03 968:5 
9643 20 E~ 00 ~'SR 00E8 J Ut caractère suivant 9687 
9046 C9 2L- CMP #2C Est-ce une virgule 7 9689 
9648 F0 03 8EQ 9640 c . 968A 
964A 4C 70 00 ~'11P 0070 ).St non. Synta)( Error. 96BC 
964D 20 C5 08 JSR D8C5 1Lit le 3• paramètre. 96BE 
965ll E0 0A CPX t0A Est ·il inférieur à 10 7 

968F 
9652 9~ 03 8CC 96:57 ) Si non. itlegal quant ity. 96Cl 
9654 4C 36 03 ~IMP D3:;16 96C3 
9657 86 04 STX 04 }Met ce paramètre en 04. 916C6 
9659 A5 E9 LDA E9 

} Empile TXTPTR 

96C7 
9658 48 PHA 96C9 
96:5C A:5 ER LOR ER 96CA 
96:5E 48 PHA 96CC 

96CE 
965F A5 AB LDA RB } Sauve n° de ligne en cours d 'exécution en 961>0 
966 1 ~~ .05 STA 05 . 05 06 

916D2 
51663 ~ A9 Lt>R A9 ' 9604 
966:5 85 06 STA 06 DOKE S.DEÈKI #AS). 91606 
9667 A2 4A LDX 'J 1 9609 
9669 85 34 LOR 34 , X Transfère le butter d 'entrée du Basic 91608 
9668 9D 70 97 STR 9770,X eri 19770 
966E CA DEX . 96DC 
966F 00 F8 BNE 9669 96DE 
9671 A9 35 LDA '5 1 Met # 35 dans TXTPJR. 

96E1 
9673 8:5 E9 STA E9 96E2 
967:5 A9 00 LDA 100 96E3 

85 ER STA ER 

R6 00 LDX 00 1 BD DF 8F LDA BFDF 1X 
9:5 34 STA 34, X Met dans le buffer le nom de la chaîne de 
CA DEX caractères ( 1 .. paramètre 1 
D0 F8 SNE 9678 . 

i ;; ~~~ ~;X } ~:~ tes codes ASCII de : 

ES IHX 
A9 22 LDA 122 
9:5 34 STA 34 ,X 

EB INX ) 
86 00 STX 00 Sauve le pointeur buffer en OO. 

EA NOP 
R:5 92 LDA 02 ~ransfère dans ACCt la valeur de ta varia-
R4 03 . LDY 03 
20 78 DE JSR t>E7a le r6elle 12• paramètre). 

20 E3 ·96 JSR 96E3 } Saut en # 9,6E3. 
A:5 03 LDA 03 l 18 et c Met dans v et dans 02 le nombre de cases 
6:5 é4 ROC 04 pour arriver au nc;imbre de chiffres après la 

: 02 ~~ 02 virgule demandé. 

A5 00 LDA 00 1Met dans O l'adressa du buffer où on s' était 
69 34 AOC ' 4 
8::1 00 STR 00 arrêté ta dernière fois pour y écrire. 

A9 00 LDA #00 } f'OKE 1.0 
85 0 1 STR 01 
89 00 01 LDA 0100 ,Y} 
9 1 00 STA ( 00 ),Y Transfère dans le buffer le nombre avec 

autant de chiffres après la virgule que ce qui 
88 DEY avait été indiqué. 
10 F8 8PL 96AF 

~~ :: [~r : :2 J Inscrit à la suite un guillemet et un o indiquant 
91 00 STA ( 00), Y ta fin. 
CS IHY 
R9 00 LDA 100 
9 1 00 STR ( 00),Y 

~~ 1C t e_ ~E~ c9 ic l Saut pour exécution de la routine LET. 

:~ ER ~~~ EA } Redonne à TXtPTR sa valeur initiale. 

85 E91 STA E9 
R:5 0:5 . l..()A 85 J Puis celle du numéro de ligne. 
8:5 R8 STR R8 
~ 06 LDR 86 POKE # A8.DEEK151 
8:5 R9 STA R9 
A2 4R LDX 'J ) BD 70 97 LDA 9770, X 
~ 34 STA 34,X Remet d1n1 le buffer aa valeur lors de l'en· 
CA OEX tr6e dans le progr1mmt. 

D0 F8 BHE 9606 
4C ES 00 Jl'!P 8eE8 
ER HOP 
ER HOP 
20 D:5 E0 JSR E0D5 '\ Trensforme ACC t en chaîne de car1ctèrea. 
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96E6 R0 00 LDY t00 } 
96E8 89 00 01 LDA 01001Y . 
96EB F0 04 BEQ 96F 1 Rep6re le 8' terminent 11 ch1Tne. 
96ED ce IHY 
96EE 4C ES '6 Jl'IP '6E8 
'6F1 84 03 STY 03 ~Sauvegarde le pointeur du fi en 3 . 
'6F3 18 CLC 
'6F4 A:5 03 , LOft 83 Y ajoute 9. 

ëi §: ~: }et dea "8" 6 partir du O terminateur. 
'6FC ,, ee 01 STA 0100, v 
'6FF C4 03 CPY 03 
9781 De F6 8HE '6F9 

9703 18 CLC } 
9704 A:5 03 LDA 93 
9706 69 09 ADC t 09 Pule remet un 0 termin1teurepr61 cea "O". 
9708 AB TAY 
9709 A9 00 LDA #00 
9708 99 00 0 1 STA 0 100 ; Y 
970E A0 00 LDY #00 ' ~·t 11 chaîne 6 partir de # 1 OO. 
97 10 89 00 0 1 LDA 01 00, Y S'agit-il d'un octet nul 7 SI oui, on v1 e 
9713 F0 08 BEQ 971D #9710. 
9715 C9 2E CMP #2E 'agit·il d 'une virgule 7 Si oui. on va en 
9717 F0 0D BEQ 9726 #9726 
9719 ce rnv · 
971A 4C 10 97 JMP 9710 Si non, on continue 11 boucle. 
97 1D EA NOP ~u nombre ne comporte pu de Ylrp. 
971E · A4 03 LDY 03 î:t une virgule à la place de l' ancien 0 ter 
9720 A9 2E LDA #2E 
9722 99 00 01 STA 0100, Y ·nal et retourne en #9690. 
9725 60 RTS ~ u nombre comporte une vifvule. 
9726 84 03 STY 03 \ Met dans 3 le pointeur de la virgule à partir 

9728 
9729 
972C 
972F 
9732 

97~ 
9737 
9739 
9738 
973D 
973F 
9742 
9744 
9747 
9748 
974A 
974C 
974E 
97~ 
97:53 
97:56 
97:58 
97:5A 
97:5C 
9~ 
9761 
9764 

976:5 
9768 
9769 
976A 
976C 

60 RTS I de # 100 
AD F5 02 LDA 02F5 1meten #9762, 197631'edresae 
80 62 97 STA 9762 du saut du .. 1 .. AD F6 02 LDA 02F6 . 
8D 63 97 STA 9763 POKE # 9762,DEEK( # 2F51. 

A9 FF LDA tFF }Initialise plafond m6moire. 
6:5 A6 STA A6 
A9 95 LDA t 95 HIMEM #95FF. 
85 A7 STA A7 
A~ 48 LDA ' H } 
SD F:5 02 STA 02F5 Met 19748 pour le saut du " !" . 
A9 97 LDA 197 
8D F6 02 STA 02F~ 
60 RTS } Retour. 
~ E9 LDA E9 } ~ 00 STA 00 Sauvegarde TXTPTR en 00,01 . 

~ EA LDA EA OOKE O,OEEKI # E91. 
~ 01 STA 01 
20 EB 00 JSR 00E8 }Met le caractère suivant le " !" dans l'accu-
4c 00 96 JMP 9608 mulateur et se branche en # 9600. 
: ~; ~~ ~ }Restore TXTPTR avec sa valeur initiale, si la 
~ 01 LDA 01 syntaxe n'a pas été vérifiée. 
8' EA STA EA DOKE IE9,DEEKIOI. 
20 ES 00 JSR 00E8 }0-ge l'eccumullrteur avec le caractère é 

4C 00 50 JMP 5000 interpréter et sa branche à l'ancienne adresse 
47 BYT ' G du ' '!'". 

4E 49 52 LSR 5249 } 
:54 BYT ' T Codes ASCII de STRING à l'envers. 
53 BYT ' S 
24 2C BIT 2C 
49 2C EOR ·• zc 

OPTIONS: 
COMMANDES GAAf~Q~6$ 
POUR ORIC-1 ET ATMOS 

Thierry LEGAL 

L• programme en lant1aee machine cl-cleuous permet de 
munir l'ORIC de quelques commandes graphiques sup­
plémentaires. Elles sont toutes de la forme : 1 +Nom + 

Donn'-•· Toutefois, le programme n'lnterfàre pas avec les 
autres utlllsatlons du "I", comme le DOS par exemple. De 
plus, Il est prévu pour itre placé n'importe où en mémoire et 
pourra clone atre utlllsé simultanément avec d'autres options. 
Les commandes raloutHs sont au nombre de cinq : 

1) IDRAW x,y,c 

Il s'agit simplement d'un DRAW 
avec un adressage absolu au lieu 
d'un relatif. Dans de nombreux 
cas, cette commande s'avère 
plus pratique qu'un DRAW clas­
sique et vous aurez vite fait de 
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vous y habituer. Cela évite le fas­
tidieux : 
"ORAW X-:- XC, Y - YC,c: 
XC = X:YC =Y" 
où XC et YC sont les coordon­
nées du curseur. 

2) IELL a,b,c 

Comme.vous l'avez sans doute 
deviné, cet ordre permet de tra­
cer une Ellipse de demi-axe sur 
X :a et sur X:b. Elle est tracée 
avec l'ordre d'encre :c (0, 1, 2 ou 
3) suivant les codes habituels de 
tracé. Elle est centrée sur la pqsi­
tion courante du curseur qui sera 
placé par un CURSET par exem­
ple. Il est possible de la faire «sor­
tir de l'écran» vers le haut ou vers 
le bas, mais, pour des raisons 
techniques, cela n'est pas possi­
ble latéralement. 



 

Une particularité de la commande 
ELL est qu'elle tient compte de la 
déformation due à l'écran. Ainsi, 
si on lance un "ELL 50,50, 1 ",on 
obtiendra réellement un cercle de 
rayon 50 à l'écran (chose que 
l'ordre CIRCLE ne permet pas) . 
Toutefois, le coefficient correc· 
teur à introduire dépend légère­
ment des écrans. Aussi est-il pos­
sible de le modifier en changeant 
très légèrement la valeur de l'oc­
tet en (AO+ # 158) qui est d'ori­
gine à # 4E. Cette correction fait 
qu'en réalité on obtient un écran 
de 300 x 200 environ. 
Enfin, l'ellipse est ici construite en 
30 points. Cela donne un rapport 
qualité/rapidité très correct. Il est 
possible d'améliorer la qualité (au 
détriment de la vitesse) en la tra­
çant en 60 ou même 120 points. 
Il suffit de procéder ainsi : 
- 30:POKE AO + # F5,30:POKE 
AO+ # 140,30:POKE AO+ 
# 15F, # 7E 
- 60:POKE AO + # F5,60:POKE 
AO+ # 140,60:POKE AO+ 
# 15F, # 7E 
- 120:POKE AO + # F5, 120: 
POKE AO+ # 140, 120:POKE 
AO+ #15F,#7E 

IELP a,b.c 

le nom de cette commande res­
semble étrangement à celui de la 
précédente, et pour cause, il 
s'agit là du tracé d'une ellipse, 
mais à la différence près que 
celle-ci est «pleine» . Tout l'inté­
rieur de l'ellipse ainsi définie est 
donc rempli suivant le code c. 
Effacement pour c = 0, entière­
ment coloriée pour c = 1 et inver­
sion Encre-Papier·pour 2. Comme 
pour "Ell", on tient ici compte 
du coefficient correcteur sur l'axe 
des X. 
REM : " ELL" est construite sui-

vant le modèle : X =a•coef•Cos 
(Alpha):Y = b•Sin(Alpha) pour 
Alpha variant de 0 à 211". Pour 
"ELP", par contre : X=a•coef 
•SOR(1 - (Y/b)) pour Y variant de 
+ b à - b. Cela explique qu'il y a 
parfois de légères différences 
entre les contours de ELL a,b,c et 
ELP a,b,c .. Si cela se produit dans 
un cas gênant, il suffit d' augmen­
ter la finesse de Ell (comme indi­
qué en 2) pour faire disparaître ce 
problème. 

4) IBOX X1,Y1,X2,Y2,c,i 

Comme son nom l'indique, on 
trace ainsi un rectangle (une 
boîte) dont les coordonées des 
coins sont X1,Y1 ; X2,Y2 ; 
X2,Y2 et Y1,Y2. Le contour est 
tracé avec un code cet l'intérieur 
avec un code 1 . Cela permet de 
créer facilement des fenêtres 
coloriées, vides ou en inversion. 

5) IPAINT x,y, 1 

Cette commande permet bien sûr 
de remplir une surface fermée. 
Son utilisation la plus courante 
est "IPAINT x,y, 1" qui remplit de 
la couleur de lencre la surf ace à 
l'intérieur de laquelle se trouve le 
point x,y. Toutefois, il ne s'agit 
que d'une routine simple passe 
verticale. Cela veut dire que si la 
surface «Ondule» horizontale­
ment, il n'y aura pas de pro­
blème, alors que si elle <<ondule» 
trop verticalement, elle ne sera 
pas entièrement remplie . S'il a le 
choix, le programme prend <<la 
priorité à gauche». Il suffit alors 
de reprendre PAINT au niveau de 
la zone oubliée, mais il est rare de 
devoir s 'y reprendre plus de deux 
fois. Cette commande vous ren­
dra quand même, je crois, de 
grands services. 

Un peu de pratique et le pro­
gramme de démonstration vous 
feront vite voir les limites et sur­
tout les possibilités importantes 
de ces qu~lques options. 

0 REM ===========--::================= 
lREl'I= = 
2 REl'I = COll!aandes Graphiques pour = 
3 REl'I = AT"°5 et ORIC-1 = 
4 REM = = 
5 RE~ = BOX , ELL , ELP et PAINT = 
6 REl'1 = = 
7 REl'I = = 
8 REl'1 = LEGAL Thierry 
9 REl'I = 

Aout 85 = 
= 

10 REl't============--==--===---===--==== 
12 REl'I Entree des Data de •Graphie' 
14 REl't--
15 : 
16 INPVT'AD=";AD :DOl<E 8,AD :HIMEM AD 
18 A0=DEEK10 l : CLS : FOR 1=0 TO ~ 
20 PRINT ~-1; : AD=A0+8+I : S=0 
22 FOR J=e TO 7:READ AS:A=VAL <'t'+As : 
24 POKE AD+J,A :S=S•A :NEXT :READ SC 
26 IF S=SC THEN NEXT :Al=J31F:GQTO Je 
28 PRI~T'Erreur 11gne1 103+1 :ZAP :END 
38 IF PEEKllFFFE>=40 THEN 60SUB 309 
32 PR!NT "Controles Data Ok." : PING 
34 IF Ml< >*9800 TIEN 60SUB 410 
36 PIN6 :CALL Ml :CLS :PRINT 
38 PRINT 'Routine Graphie iaplantee• 
48 PRINT'Preparez le l'lagneto• :GET AS 
42 CSAVE "Graohic",A Ml,E Ml•Al,AUTO 
44 ZAP :RUN 588 'Petite Detlonstration 
~= 
188 REl'l---------------~--~----
181 REt! Data de la routine "Graphie' 
182 REM---------~---------~-----
103 : 
103 DATA AC,F6,02,AD, F5,82,8C.50,1424 
104 DATA 98,8D,4F.98,A8,90,A9.17,t3EC 
115 DATA BC,F6,02,8D,F5,02,68,C9,1431 
106 DATA AC,F0,42,A2,0C,A0,82, Bl,IJDF 
187 DATA E9,DD,58, 98,D0,!E,CA~BS,14E6 

188 DATA 18,FS,Ae,83,28,EZ,&e,88.1332 
189-DATA D0,FA,E0,86, F0,~,E0,03,l4E7 
110 DATA F8,68,E8,89,De,03,4C,BS,#3DD 
111 DATA 92,4C,70,91,CA,88,10,FC,~43D 
112 DATA BA,De,D2,20,E8,80,4C,14,t394 
113 DATA FB,42,4F,58,45,4C,58,45,t30A 
114 DATA 4C,4C,58,41,D7, 2tl,89,93,i2BC 
115 DATA 8D,E6,82,85,F4,28,EZ,88,13f6 
116 DATA 2tl,53,E8,98,A4,FA,99,E1,J~aB 
117 DATA 82,C8,C8,841FA,C8,86,F0•" .tCb 
118 DATA 16,2tl,65,D0,4C,ô8,98,A2, ~341 

118 ' 
119 DATA 02,A0,01,38,BD,E1,82,r1,t374 
128 DATA 19,82,9D,El,02,Bfl,13,DE,t32C 
121 DATA E2,82,CA,CA,88,18,Et,4C,t448 
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122 DATA 18,F1,BE,EC,911J,20,83,CF,#3FD 
123 DATA A0,91 ,A9,5A,20,ED,DC,A0,14BD 
124 DATA 93,A2,1A,201AD,DE,20,14,t32E 
125 DATA 93,84,FB,28,65,D8,20,83,t38A 
126 DATA CF,A0,93,A2,1F,20,AD,DE,#46E 
127 DATA 20,14,931841FC,20,65,D01t39C 
128 DATA 28,53,E8,8C,E5,82,AD,19,t3q4 
129 DATA 02,85,FD,AD,tA,82,85,FE,t3D0 
130 DATA 381A5,FB,E5,FD,B0,09118,t40B 
131 DATA A5,FB,65,FD,B0,04,C9,F0,t56F 
132 DATA 90,01,60,A2,00,E0,06,F0.#369 
133 DATA 03,4C,07192,A9,1E,85,FC,t330 
134 DATA 20,09,93,A4,FC,28,99,D4,t3E9 
134 , 
135 DATA A0,91,A9,5F,20,ED,DC,20,t442 
136 DATA BB,E3,A0,93,A9,1A,28,ED,t47J 
137 DATA DC,20,14,93,18,98,65,FD,t3B5 
138 DATA 8D,E1,02,A9,00,A4,FC120,#3D9 
139 DATA 99,D4,A0,91,A9,5F,20,ED,14B3 
140 DATA DC,20,92,E3,A0,931A9.1F,#4bC 
141 DATA 20,ED,DC,20,14,93,18198,t3ô0 
142 DATA 65,FE,BD,E3,82,A5,FC,C9.t53F 
143 DATA 1E,D0,06,201 C8,F0,4C,4C,t3ô4 
144 DATA 91,20,7F,90,C6,FC1 101A81t43A 
145 DATA 20,09,93,A6,FD,A4,FE,4C,t44D 
146 DATA 6D,92,88,4E,08,00,08,7E,#24B 
147 DATA 56,77,4F,98,BE,E1,0218C,#3B1 
148 DATA E3,82,20,7F,90,4C,09,931 #2FC 
149 DATA A2,00,86,79,F010J,20,65,1319 
150 DATA D0,20,531EB,E6,79,A6,79,t4A9 
150 ' 
151 DATA 94,79,E0186,D0,F0,A5,7A,t4D2 · 
152 DATA C5,7C,911J,86,A4,?C,8517C,t3F8 
153 DATA 84,7A,AS,7B,C5,70,90,86,13F6 
154 DATA A4,7D,85,7D,84,7B,20,09,t34B 
155 DATA 93,8D,E6,02,A5,7E,8D,E5,t49D 
156 DATA 02,A5, 7A,BD,E1,02,A5,7B,13B1 
157 DATA SD,E3,02,20,CB,F0,A6 17C1#46C 
158 DATA A4,7B,20,64,91,A6,7C,A4,#3FA 
159 DATA 70,20,64,91,A6,7A,A4,7D,#3D3 
160 DATA 20,64,91,A6,7A,A4,7B,C81t41C 
161 DATA 20164191 1AS,7F,C9,03,F0,#JF5 
162 DATA 2D,8D,E5,02,A4,7C,F0,26,t3D7 
163 DATA C617C,A5,7A,C9,EF,B0,1E,#4E7 
164 DATA E6,7A,E6,7B,A5,7B,C5,7D,t523 
165 DATA B0,14,BD,E3,02,A5,7A,8D,#3E2 
166 DATA El,82,20,C8,F0,A6,7C,A4,t'tfll 
166 ' 
167 DATA 7B,20,64,91,F0,E4,60,A9,146D 
168 DATA 88,A4,FC,20,99,D4,20,E5,t432 
169 DATA DE,A0,93,A9,IF,20,CE,DD,t4A4 
170 DATA 28,E5,DE,20,F5,DC,A0,DC,1550 
171 DATA A9,81,20,0B,DB,~,2E,E2,t360 
172 DATA A0,93,A911A,20,ED,OC,20,tJÇF 
173 DATA 14,93,84,FB,A0,4C,18,A5,#3CF 
174 DATA FE,65,FC,8D,E3,02,8C,66,#4C3 
175 DATA 92,38,A5,FD1E5,FB,BD,E1,t5BA 
176 DATA 82,20,C8,F0,18,A5,FD,65,13F9 
177 DATA FB,AA,AC,E3102,20,64191,#44B 
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178 DATA A5,FC,D8,0J,4C,50,91,A0,#441 
179 DATA 2C,38,A5,FE,E5,FC,4C,3B,•46F 
188 DATA 92,C6,FC,10,9A,BE,E1 102,#t+éF 
181 DATA 8C,E3,02,20,C8,Fl,A9,0e,#3F3 
182 DATA 8D,E2,02,A6,72,A4,73,AD,•44D 
182 ' 
183 DATA E1,02, C9,FF,60,A0,54,20,t41F 
184 DATA F0,EA,AD,E1,02,85,70,AD,t50C 
185 DATA E3,B2,85,71 1AO,E5,82,FB,#45F 
186 DATA 07,A9,01,80,E5,02, A9,FF~t3CD 

187 DATA BD,B3,92,A9,C6, BD ,DD,92,#50D 
188 DATA A6,70,86,72,86,76,A4,71.t41 ~ 
189 DATA 84, 73,Eô,72,46,72,E0,EF,#536 
190 DATA Be,85,20,6D,92, D0,F3,Bô1 •41D 
191 DATA 74,Aô.76 1 F0! 0A, 86, 72,Cô,-44~ 

192 DATA 72,Aô, 72,E0,FF,F0,05,20,~47E 
193 DATA ô0,92,D0,FJ,86,75,A6,74,*4D7 
194 DATA A4, 73, 20,64,91,C6 1 73,A~,;~0~ 
195 DATA 73,C0,FF,F0,17,C01 C8,B0,1571 
196 DATA 13,E6,75,Aô,75,86172,B6,t407 
197 DATA 76,E4,74,B0,07,20,60192, #3A4 
198 DATA D8,B8,F0,ED,Aq,E61CD,DO,l69E 
198 , 
199 DATA 92,D0,01,ô0,8D,DD,92,D8,t4BF 
200 DATA 9F,A9,00,A0,05,99,0F,02,1367 
201 DATA 88,D0,FA,60,20,041DB,4C,#3FD 
202 DATA 2C,D9,00,00,00,B0,00,00,ll05 
203 ' 
390 RE"·~--------~------~~~ 
382 REi'! Hodifications Oric-1 
314 RE"-----------------------~--~-
306 : 
388 REPEAT :READ N,B :FOR I=l TO N 
JHI READ AS : OOl<E A0+VAU'l'+AS> ,Ts 
312 NEXT : UNTIL B=t0871 :Al=t331 
314 : 
316 POKE A0+t21F,228 :POKE A0+1221,75 
318 : 
320 REM Correction du Pt. Draw 0,0,1 
322 FOR 1=19324 TO #9330 :READ A 
324 POKE I,A :NEXl '':OOIŒ 1924A,19324 
326 POKE 19249,76 :RETURN 
328 : 
350 DATA 3,IE79D,69,C9,17A,4,ICFD9,7A 
352 DATA B4,C6,177,1,IF079,98,2,ICE77 
354 DATA 9E,B7,6,IDCB7,A5,105,1ilF, 127 
356 DATA 131 ,22D,2, tDEA5,AC,BE13 
358 DATA IDJED,FE, 120,28C, l,IE387, 108 
361 DATA 1,IEJBE, 12A,4,IF02D, 144, 1B4 
362 DATA 1FB,24A,2, IDEDD,28F,219 
364 DATA 1,IDDDA,216,l,IDCBF,21C 
366 DATA l,IDA88, 223,l,IE22A, 226 
368 DATA 1,tEBF1,274,1,IE87D,288 
370 DATA 1,IDA79,315,l,ID871,31B 
372 : 
374 DATA 120,12D,IFB,IA5,llFB,IF0,t03 
376 DATA t4C,14C,192,#4C,ISB,t92 
378 : 
490 RE11-~~~------~----~~~--

492 REl'1 Change111ent d' :mplantation ' 
484 REl'1----------------~------------
406 : 
408 DOl\'E tBe,DEEK<lf9l 'Restore 409+ 
410 : 
412 REPEAT :READ N,B :FOR I=l TO N 
414 READ A$ :DOKE A0+VAL(•i'+ASl.A0tf 
416 NEXT :UNTIL B=t2DD 
418 : 
420 REPEAT :READ N,B : DO~E 0,A0tB 
422 FOR l=I TO N :READ At 
424 A=VAU 't• +AS l : POIŒ A0+A, PEEK (1) 

426 POKE A0+A+2, PEEK<0l :NEYT 
428 UNTIL AS=" 123' : RET.URN 
430 : 
450 DATA 2,t50,ï,22, I , 14F.A,1,iZ~5.3F 

452 DATA l 1 11701 42, 5.t30l1 , Së.~q.15 ; 

454 DATA 10E,19F, 1, #68,7D,l,#EC,9B,3 
456 DATA #J14,AF , C1 ,1 12.:3~ , 230, ; 

458 DATA 1207,F2,! ,*14~,147, 2, i7F , !4A 
460 DATA lbB,4!1260,lS8,2~B , 2D0,2ré 

462 DATA 7,1164,1BB, 1C2,1 C9,1D1,202 
464 DATA 256,2DB, 1 ,1266,23F , 1 . 115~ 

466 DATA 25D, 1,#23B,267,1 1#28J,2At,J 
468 DATA 120D, 2A6,2fF,305 
470 : 
472 DATA 11117,D,1,t15A,Al,3,#31A,A8 
474 DATA 18B,229,3,#31F,BA,12D,2!2. 2 
476 DATA t 15F,101,123 
478 : 
510 REi'!-~-~~-~- ~--~----~---~ 

582 REM Exeeples d'uti i isation 
504 REM---~-------~-~--~---------

506 : 
588 HI RES :ClJRSET 120, 100,3 
518 !ELP 25,25,1 : 1 ELL 100,:Be,! 
512 :ELP 100~50, 2 : ~ E~P SZ,100,2 
514 1ELP 145,37,2 :WAIT 99 
516 'BOX 0,0,119,199,1,2 :WAIT 99 
518 !BOX 0,100,239,199,1,2:WAIT 99 
520 !PAINT 30,150,1 :WAIT 99 
522 !PAINT 200!40,1 :WAIT 99 
524 : 
526 1 PAINT 125, 95 1 1 :WAIT 200 
528 HI RES :CURSET 120, 188, 3 
530 A=15 :8;12 :REPEAT 
532 !ELL A,A+B,1 : 'ELL A+B,A,l 
534 A=A+B :UNTIL A>90 :!€ll A, A, ! 
536 FOR I= 9 TO 99 STEP 2t! 
538 1 PAINT 120+It.8,100,1 
540 !PAJNT 120-lt,81 100,1 :NEXT 
542 1BOX 391 112811 199,1 ,3 
544 X=80 :V=6 :REPEAT :X=-X :REPEAT 
546 Y=-Y :!PAIN! 120+~.100+Y . l 

548 UNTIL Y>0 :VNTIL X>8 
550 CURSET 120,10111,3 : 1ELP 9, 910 
552 ZAP :END 
554 : 
680 REl1-~---------~---------~------



 

EUPHORIC! 
L'excellent article sur la pile, 
publié dans THEORIC n° 20 a été 
malencontreusement amputé de 
ses listings. Nous les reprodui­
sons ci-après. 
Listing 1 : Visualisation de P 
100 CLS 
110 FOR 1=10000 TO IBOJF STEP 8 
120 FOR J=I TO 1+7 
130 READ A5:D=VAU'l'+A$l :POKE J,D:S--S+D 
140 t-EXT 
150 READ CS:IF S<>CS THEN PRINT'ERREUR LIGIE ';1ooo+L:EHD 
160 S=O:L=L+IO:NEXT 
170 PRINT'ETAT DE P :' ;:CALUBOOO 
1000 DATA OB,68,48,A2,00,0A,48,BA,566 
1010 DATA 4B,901051 BD,2D,BO,B01031762 
1020 DATA BD,35,BO,AC,F9,FF,C0,01, 1239 
1030 DATA F0,061201 121CC,181901031671 
1040 DATA 20,09, CC,68,AA,68,E81E01 1287 
1050 DATA OB,DO,DA,28,60,4E,56,2E, 780 
1060 DATA 42,44,49,5A,~3,2D,2D,2E,SOO 
1070 DATA 2D,2D,2D,2D,2D,55,5515514BO 
Listing 2 : JSR relogeables Version 1 
100 RElt 
110 REl1 JSAs RELOGEABLES 
120 REtt 
130 REtt VERSION 1 
132 REll 
133 REl'I PAR ERIC Via 
134 REl1 
140 FOR I=IBOOO TO 18067 STEP 8 
150 FOR J=I TO 1+7 
160 READ DS:A=VAU 'l'+D$l :POKE J,A:S--S+A 
170 IEXT:READ CS:JF CS<>S TIEN PRINT'ERREUR LIGNE ";lOOO+l:END 
180 S=O:L=L+lO:NEXT 
190 CAl..LIBOOO 
1000 DATA A9,60,8D,EO,BF,1B,20,E0,1101 
1010 DATA BF,90,05,A9,3D,A0,801~1 9H 
1020 DATA 90111,AE,F9,FF,EO,Ol,F011304 
1030 DATA 06,20,ED,CB,18190,03,201681 
1040 DATA BO,CC,60,M,CA,CA,9A,A9,13B9 
1050 DATA 53,AO,BO,AE,F9,FF;E!l,Ol, 1274 
1060 DATA F0,06,20,ED,CB,18,901031889 
1070 DATA 20, BO, CC, 38, 60, 50, 52, 4F, 805 
1080 DATA 47,52,41,4D14D145,20,501553 
1090 DATA 52,49,4E,lt3,49,50141,4C,594 
1100 DATA OD,OA,00,53,4F,55,5J1201385 
1110 DATA 5214F,55,54,49,4E,45,0D156J 
1120 DATA OA,00,55155,55,55,55,55,520 
Listing 3 : JSR relogeables Version 2 
100 REltl 
110 REH JSRs RELOGEABLES 
120 RElt 
130 REl'I VESRION 2 
132 RE!t 
133 REl1 PAR ERIC VIEL, LE 5/5/1986 
134 RE!t 
140 FOR 1 =16000 TO 1606F STEP 8 
150 FOR J=l TO 1+7 
160 READ Dt:A=VAl.('l'+DSl:POKE J,A:S=S+A 
170 NEXT:READ CS:IF CS<>S TIEN PRINT'ERREUR EN LllihE ';looo+L:END 
180 S=O:L=L+10:NEXT 
190 CALLt6000 
1000 DATA A9160,BD1EO,BF, 18120,EO, 1101 
1010 DATA BF1901 151A914A,A0,60,AE1 1029 
1020 DATA F9,FF,E0,01,F0,06,20,ED, 1244 

1030 DATA CB,18,90103,20,BO,CC,601882 2J ICC ..... 
2• 1 

10.\0 DATA M,BD,FF1001 1B,69,D219D,918 ~ l.D0-1 1POJDS FAlli 

1050 DATA FF,OO,ID100101,6910019D,707 
26 l.J'l llESI 1POU& FOIT 
211 

1060 DATA OO,Ol 1 CA1~1 9A,A9,601 A01 984 
21 IEC 1 -2'- ICC IOUTDE 

1070 DATA 60,AE,F91 FF1 E0,01 1 F0 1 061 12~5 :111 
li Ull"'" tCl:lWTlkE 

1080 DATA 201ED,CB,18,90,0J,20;BO,BS1 J2 "'1111 
1090 DATA CC,60150,52,;F,47,52,41, 759 

Il lff li 
3' ,,. 01.STllW 

1100 DATA 4D14D,45120150152,4914E,568 JI a.c 
J6 ICC >2 

1110 DATA 43,49,50,4l,4C,OD,OA,001J84 J1 li .ISI AT.sr. 
li )2 11$ 

1120 DATA 53,4f155,5J,20,5214F,55,608 ]9 1 

1130 DATA 5414914E1.45,0D,OA,00155,412 10 1 
'1 IOUTllE TSI 
'2 IEI 
u ID .. ns ••• ., 1 .. LDAm&2 1101111 ra1u 
'1 l.J'I nES2 1POIDS FOIT 

lST 
'8 1 ., Ull"'" 1CXll'l\Tlt.E l : 50 111 1111 J1 SI IEO >I •• Yl!IJIL!So\llCll W 

, 1 llEGISTIE P 
,2 ISI 01. SlllW 

" a.c • 1 

" 1(02 
7 1 ,, li llUT.SlllOU 
8 1 ,. . 
9 1 57 >2 llC 

10 -- 1 OllGllE 51 11$ 
Il• 

"' 12 01.lfFIC COU tCCl2 60 1 
Il AT.lfFIC ECll ICCll9 61 IDI * '""*"" PllM:(M." 1<1 '2 IOlll.0..11> 
15 a llDlll 6J IES2 lie ·-IOUTUE' 
16 1 64 IOlll,0..11> 
17 ,,. 

i EJIJP(U P 
18 IL\ 1LE •Q.ll(J(D5A 
19 fit< ·--20 1 •• 21 1 
22 Ull ttlll 
2l awruu ML 1 TJlll&DIE 111 7 
2'1 _, 

1 lST 25 1 
26 fit< 1-

2 1 

11 TJA iAETl ·ULA 
l 1 

21 fit< a PILE • 1 1511111.0llAIUS 
5 1 2' a 

" IOSICll 7 :Il ICC >I atm SI OoO 71 1 JI 1 
l2 UIATW.1 1 1 a:IWiîkl OllC•llAtJIOS 1 

'1 Il l(S >2 10 1 3' 1 111 JI ,, l.DO!Aa.E!.J 12 -- 1 OIJ61JE J6 1 
J1 )2 l.J'ltffn sTm OllC t 

Il a 
1• 11ETOU1 EOU IJfED lli CPIOI 1 OllCATllllS Il 01. SllQI [OU iCIED 

]9 lff )l 16 AT. SllQI [OU tCC10 '° 1 17 1 41 151 01.lfFIC 18 
l.DO "'° a 11$ '2 a.c 

•l ICC >4 1• SIA llElOUI 
20 1 .. 1 21 a.c ., >3 '511 Al.lfFIC 22 '511 llElOUI 461 

'7 " IL\ 
2J ICC IOU111E 

'8 ,., 1 t(OJPŒ: 1 ET /. 
2' 1 .. IL\ Œ LA Pli.! 
25 l.DO 1161 1POID5 fAla.E 1 26 LOI llESI 1POIDS fCllT 50 1 

51 INI f !111\IMT ••• 
21 a . 

52 CPI ICB 1 ... JIT t 21 1 

" Il( (Dftlll,( .... 2' Ull"'" 1CllPATIU 

" 1 
:Il "' 1111 

55 ... , 1 llUTOll. PA SA li 1(0 )1 

,. 1 l'IUllllMITlll.! J2 '511 01.STllW 

51 11$ : FIN 
Il a.c 

511 3' ICC >2 

591 
JI ,, 151 AT.SlllOU · 

601W * ·w.11111c· J6 >2 11$ 

61 TAkD ··-.-· J1 1 
li a 
l9 llOUTllE m •• '° LM GF.J 

" a.c 
'2 Ali( IOl 

1 lST u SIA «Jr. I 
71 .. LMl1Dl.I 
l 1 ., All(lll) 

•1 15111111.«IAa.6 .. SIA OICE.l 
'1 " ID 
6 1 IOSICll 1 '8 llEl 
11 1 .. ns 
8 i <Dft'fU OltC·l/Anat 1 50 1 . : 51 Liiio mB2 ;POIDS fAll.E 

10 1 52 l.J'lllD? 1POIDS FOIT 
111 "' 12 -- 1 0llGllE " Ull tffn l~llk.E 
Il a 55 "' 1111 I< llElM [OU llF(IJ ,. IEO >I 
15 01.STllW [OU iCIED 51 151 01.STllW 
16 AT.ITllOU [OU ICOO 51 a.c 
17a ,. ICC >2 
Il 

Liiio "'° a 11$ 60 >I JSI Ar• STICV 
1• ST• llETOUI 611 
20 1 '2 >2 ns 
21 a.c 6J 1 
22 151 llETU 64 1 

i.e maquettiste fou a encore frappé... la ligne 405 du listing 
SINGERjE, page 21, THEORIC 22, a disparu entre les lames de ses 
éiseaux. La voici, replacée dans son contexte. 

4"" DATA 7D, 7D, 7D, 7D. 7D, 7D, 7D, 7D.1A, 1A, 1A, 1A, 1A. IA.1A.1A, BE3D 
485 DATA IA, lA, IA, lA, lA, lA, IA, 1A, lA, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, 1A, llFDD 
ltlll DATA 1A, IA1 IA,1A1 1A, 1A1lA,1A1 IA,1A, 1A11A, lA,lA, 1A, lA, 117D 
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~---
~---, --- - - - NUMEROS \ 

- - - - - "AlA&lE pOUfl ' ~t un seu\ numéro) ~ l 
. . . i\\et et ao 

lattention . \U RACOM, 
'à \'ordr• d• 50 l 

ch.-.u• d• • • • • ;.,; La Hal• d• Pan l c\.IOlnt un soRACOrn1 .. 1 
ldltlon• 35170 BR~.. méro, votre obonnemen \ 

\ prochain nu . s 
. en compte sur e . vont \e l 5 du rno1 . . . • • . . . 

Pour 6tre pris doit nous parvenir o . . . . . Prénom . . . . . . . .. 1 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . ..... .. ..... ' .. ' . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . ........ . 

Adr•,.. · · · · · · · . . . . . . '\/i\le · · · · · · · · · · · . . . . .......... · · · · \ 

Code Po1ta\ ..... " .... . Signature . . . . . . . . . . . . 70 f 1 
Poy1 · · · · · · · · · · 1 l ne seule fols\ · · · · ·, 30 f l 

t 3 mo s u • • · · · · · · 23 5 f 
~t:::::::, t ::~rânce. -"t~:,~':::r; = 31s .! 1 
Abonn•"'ent . . . . . . - - _. -
tarif avion ...... - - - - -------

-

---. ~---------------------.., 
1 LES DISOUETIES DE THEORIC 1 
1 Tous les programme1 de THIORIC, group's par deux num,ros sur une disquette. Plus de perte de temps 1 I pour les toper ... Existe pour le moment en ._IN seulement. 1 

1 
le prix : 135 P pour lei abonn's (joindre imP'rativement l'"iquette), 165 P pour les outres. 1 
Avertissement : les programmes 1tock611ur ces disquettes 1ont tel1 que parus don1 THIORIC. A ~u1 de lei 1 adopter 6 ~s besoi.ns et au fondionnement sur disque lorsque n'cessoire. 1 

1 
1 
1 
1 
1 

N° 1 THEORIC n° 4 et 5 
N° 2 THEORIC n° 6 et 7 
N° 3 THEORIC n° 8 et 9 
N° 4 THEORIC n° 10 et 12 
N° 5 THEORIC n° 13 et 14 
N° 6 THEORIC n° 15 et 16 
N° 7 THEORIC n° 17 et 18 
N° 8 THEORIC n° 19 et 20 
N° 9 THEORIC n° 21 et 22 
N° HS THEORIC HORS SERIE (n° 11) 

74 SECTORS 

U EUROPE • BAS ~ 

U BtA..LE~ . BAS S 
V MIROIR . P-AS S 
U DEUXSPHE. BAS S 
U RWSED . BAS S 
U DU!'IP • BAS 5 
U CHECSEC .BAS S 
U COMPTE .BAS S 
v FENETRE .BIN S 
U UTIL4 .BAS S 
U LOGO .BAS S 
U MININTER.BAS ~ 

v CODASC .. BAS S 

52 SECT(1fE 
6 SECi 016 
14 SE(i{.i(S 
q SE";OR:: 
4 SECiORS 
7 SECTOP.S 
5 SECTGP: 
!8 SEC OPS 
18 sErn,:is 
1'+ SE îO?: 
14 SE('1 ,~ 95 

7 SECiüRS 
o SECï O:iS 

U TABLEAUX.BAS S 
,J INTERPRE. BAS S 
'J MYSTERE • MS S 
v PUISSAM.BAS S 
U ECRAl'II XT. BAS S 
v FASTEXBO.B:N : 
U UTILIDAT.BAS S 
V UTILITEL. BIN S 
U UTILITEL.BAS S 
U VALOCAT .BAS 5 
U VALOCTOl.BAS S 
U HE~'ULEO! .l. IN S 

259 SECTORS ~~EE 

6 SEC'!'ORS 1 
35 SECTORS 
lô SECTOPS 1 
SS 5ECTüP.5 
a SECTORS 1 
3 SECTORS 
10 SEcroqs 1 
3 SECTORS 
20 SECTCIRS 1 
14 SECTORS 

1 8 SECTORS 
10 SECT(•RS 

1 
1 VOLUPE : T019&20 

: U LEORICI .IAS S 

ION Dl COMMANDI 
DU DISQUmu THIORIC 1 

1 
1 
1 

Je commande les diaquett• 1 2 3 4 5 HS 8 78 
Ci-joint : 135 F par disquette et mon ~iquette abonn' 

165 F par disquette car je ne suis pas abon"' 

Soit au total la IOfllllle de 
que d -joint. 

NOM . . . . . . . . . . . . . . Pr,nom .... . . . 

Adresse ... .. ......... . · · · · · · · · · · · 

Code Postal . . . . Ville ..... . ..... . 



 

Sauvetage dbn 
programme accidenté 

Michel SALMON 

Vous venez de modifier un de vos programmes et 
e moment est venu de le sauvegarder. Le magnéto 

est prêt, et vous lancez votre CLOAD. Soudain, 
plus rien sur l'écran, la coupure secteur l Le bon réflexe, 
stoppez le magnéto. 

A partir de là, de quoi disposez­
vous sur votre bande ? En fait, 
vous disposez de trois parties qui 
sont : le début de votre nouvelle 
version, la zone intermédiaire cor­
respondant à l 'accident et le reste 
de votre version précédente. 
Si vous procédez au chargement, 
deux cas peuvent se présenter : 
soit le chargement s'effectue nor­
malement avec un message 
"ERRORS FOUND", soit celui-ci 
semble interminable, stoppez-le 
par un " RESET". 
A ce stade, si vous faites un 
LIST, vous verrez défiler votre 
programme jusqu'à la zone de 
l'accident . Le jeu de piste 
commence là. 
Un petit rappel sur la constitution 
d' une ligne Basic (voir THEO­
RIC n ° 3) (figure 1) : 

Pour reconstituer votre pro­
gramme, voici les différentes éta­
pes à suivre : 

ADRESSE DE 
FIN DE PROGRAMME 

Votre programme s'est terminé 
avec "ERRORS FOUND", vous 
devez avoir l' adresse de fin en 
# 9C et # 90. 
Votre programme s'est terminé 
avec un "RESET", vous recher­
chez son adresse de fin en # 2AB 

et # 2AC ( # 61 et # 62 sur 
ORIC-1 ). 
Augmentez cette adresse de 
quelques octes et placez-la en 
# 9C et # 90 avec un OOKE 
approprié. 

PROGRAMME DE RECHERCHE 

Si votre programme a des lignes 
0 et 1, notez-les avant d'intro­
duire les lignes suivantes : 
0 FOR I= #501 TO #OEEK 
( # 9C):IF PEEK(I) = 0 THEN 1 
ELSE NEXT:ENO 
1 PRINT HEX$(1 + 1 ),HEX$(0EEK 
(1 + 1)),OEEK(I + 3):GET X$ : 
NEXT:END 

RECHERCHE DU 
CHAINAGE DES LIGNES 

Faites RUN, vous allez alors obte-
nir : Adresse ligne Adresse 
ligne suivante Numéro de 
ligne courante. 
NOTE : Pour les numéros de ligne 
inférieurs à 256, le second octet 
étant nul, vous aurez des éditions 
"parasites" . 
Vous êtes en mesure de vérifier 
le chaînage des lignes de votre 
programme jusqu'au niveau de 
l'accident. Après, vous constate­
rez une divergence entre 
l'adresse de la ligne suivante et 
son adresse effective. Calculez la 

différence et procédez au trans­
fert de toute la dernière partie de 
votre programme pourobtenir les 

'bonnes adresses mémoire. 

TRANSFERT DE 
LA SUITE DU PROGRAMME 

• Si vous disposez d'un moni­
teur, aucun commentaire. 
• Sans moniteur, vous pouvez 
procéder, en mode direct, comme 
suit : 
J = # Add . dest:FOR 1 =#Ad . 
dép. TO #Ad . fin:POKE J, 
PEEK(l) :J = J + 1 :? 2,24; 
HEX$(1) :NEXT:PING 
Ad . dest = adresse destination 
pour mise en place de fin de pro­
gramme. Ad. dép et fin = adresse 
départ et fin de la partie de pro­
gramme à transférer. 
? 2,24; ... pour suivre le trans­
fert . 
NOTE : Commencez par la fin et 
faire STEP-1 si le transfert doit se 
faire vers des adresses hautes. 

RETABLISSEMENT 
DU CHAINAGE 

Au niveau de la dernière ligne de 
la première partie, dans les deux 
octets d 'adresse de la ligne sui­
vante , placez, avec DOKE, 
l'adresse mémoire de la première 
ligne correcte de la dernière par­
tie . 
Si le raccordement est bon, vous 
pourrez tester votre programme 
jusqu'à la fin. 

RESTITUTION 
DES MARQUES DE FIN 

La dernière ligne· Basic de votre 
programme doit se terminer par 
3 octets nuls ( 1 séparateur + 2 
pour adresse de ligne suivante) . 
Mettez ces 3 octets nuls en place 
et dans # 9C et # 90 placez 
l'adresse du deuxième octet nul. 
Lorque tout est correct, faites 
une sauvegarde et même deux si 
vous devenez prudent. 

L _____________________ __J ~ 
-- ligne Basic 

L L L numéro de la ligne 
adresse de la ligne suivante 

séparateur de ligne 

Figure 1 
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W. LUTHER 

Vous connaissez sûrement les 
relations suivantes : 
sin(pi/2) = 1, 
sin(2 • pi ) =0, 
arctg( 1) = pi/4, 
sujet favori de vot re (ancien) pro­
fesseur de maths. 
Mais regardez attentivement les 
calculs de l'ORIC : 
sin(Pl/2) =0.9999 ... , 
sin(2 • Pl)=7.314• 10t-9, 
ATN(1l-Pl/4=2t -30= 9.31 * 
10t-10. 
Des erreurs d'arrondi, direz-vous, 
mais l'ORIC sait mieux faire, 
essayez : 
sin(2 • ATN(1))=1, · 
sin(8 •ATN(1))=0, 
ou comparez 4 *A TN ( 1 ) à la vraie 
valeur de : 
pi= 3.14159265358979 ... 
Résumons donc : 
l'ORIC «connaît» la constante Pl, 
qui est stockée dans la ROM, 
mais sa précision laisse à désirer, 
d'autant plus que 4 • ATN(1) 
donne une résultat nettement 
plus proche de la vérité. 
Pour traiter le problème à fond, il 
faudrait fouiller la ROM, ce qui, 
par cette chaleur estivale, n'est 
pas trop amusant. Mais voyons, 
tout le travail est déjà fait pour les 
heureux possesseurs du livre 
ORIC A NU, parmi lesquels je suis 
depuis quelques jours. Sans exa­
gération aucune, ce livre est une 
mine de Fenseignement~ pour 
ceux qui veulent comprendre le 
fonctionnement d'un microproc­
cesseur. Il concerne tous les ordi­
nateurs qui emploient le 6502. 
Pour résoudre notre problème, 
consultons les pages 215 et 251 
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et apprenons que l'ORIC utilise 
pour la constante pi le nombre 
flottant : 

82 1 49 1 OF 1 DA 1 9E Bit 7 : 
t - - - - - - - - - - - - - - - - - - - _j" 

bit de signe 1 < - > - , 
0<- > +. 

=(#490F•2t-15 + #DA9E• 2t 
-31+1)•2t(# 82 - # 81) 
=(1 +2t -1 +2t-4+2t - 7+ 
2t -12+2t -13+2t -14+ 
2 t - 1 5 + . . . + 2 t - 28 + 2 t -
29+2t - 30)•2 

le codage semble être compli­
qué, mais une rapide consultation 
des pages 195-201 nous 
apprend le nécessaire sur les 
nombres flottants. 
les routines trigonométriques.ne 
se basent pas sur la constante Pl, 
la page 2 51 nous propose une 
autre approchée plus précise : 
2•pi = 831490FDAA2 
d'où 
2• pi-2•Pl=(4• 2t-31)•2 
=2 t - 28 
Essayons maintenant de com­
prendre comment l 'ordinateur 
calcule ATN(1) +pi/4 ou plus 
généralement ATN(X). 
là aussi, le livre nous guide. 
l 'ordinateur ramène l'argument X 



 

à l'intervalle (0, 1 J en utilisant les 
deux relations : 
arctg(-x) = -arctg(x), et 
arctg(x) = pi/2- arctg( 1 /x), x > 0 
et ensuite il évalue le développe­
ment limité : 
ATN(X) =( ...... (Al 1•Xl2+A 10) --11 
•Xl 2 +A9)•Xl 2 + .... 
+Al )•Xl 2+AO)•X. 
Les coefficients figurent sur un 
tableau page 253 : 
AO= 1, Al = .333333316 .. .. et 
finalement : 
A9=0.161117018 
A 10 = 0.00485094216 

10 W=8tATNC1) =REM 2tPi 
20 V=4tATNC1>=REH Pi 

A 11 = - .000684793912. 
Le plynôme, un mélange de série 
de TAYLOR, polynôme de 
Chebychev et fraction continue 
(voir page 204 pour une explica­
tion complète) s'avère être une 
très bonne approchée de I' arctan­
gente, l'erreur est de l'ordre de 
101-10. 
D'où 
2 •pi = 8 •A TN ( 1 ) + c • 1 0 t - 10, 
lcl<8. 
Regardons maintenant une autre 
bogue de la ROM concernant le 
calcul de la fonction sinus et 
introduisons le petit programme 

~suivant: 

30 ZERO=W+V-V-W =REM 2A-29 
40 P2=W+V-V =P=P2 :Z= SIHCP> 1 REM SIH<0>=SIN<2*Pi) 
50 M=ZEF.:O 
60 PR IHT "3 It·K lJ ) / 0 ="; Z/t·~ : REM Slt~( 0 )/0=1 
70 PF.:Hff"SIN( 0 )/ 0-F' i/2="; Z/ N-v,..·2 
75 A=l 
:::€1 FOR 1=1 TO 20 
:::5 fl=A/ 8 
~u P=P2+A =N=ZERO+A =Z=SINCP ) 
1 OO PF.:IHT"SIM( 2·~·- 11 1 ":t::3 )/2"'-"1 ":t:3 ="; Z/N 
110 NE~<T • 

Lancez un RUN et .vous verrez 
deux résultats : 
1) sin(0)/0 = pi/2 
2) lim sin (2•pi + 21 - n)/21 
-n = pi/2 n-oo 
Faudrait-il revoir les livres de 
maths? 
Si vous pensez que c'est encore 
une fantaisie de l'ORIC, rassurez­
vous, le même effet se trouve sur 
les APPLE et les COMMODORE 
(le noyau MICROSOFT est omni­
présent), contrairement à cela, on 
trouve un résultat correct sur les 
AMSTRAD et APPLE sous CP/M 
utilisant le CPU Z80. 
Avec l'aide des pages 249 à 251 
du livre, nous tentons une expli­
cation. Nous avons posé : 
W = 8•ATN(1), V = 4•ATN(1 ), 
P2 = W+V - V, ZERO+W+ 
V - V-W. 
L'ordinateur évalue : 
P2 = W+21 - 29, ZER0+2t - 29, 
ce qui est tout à fait honorable, 
vu la précision de calcul garantis­
sant 9 chiffres significatifs. 
On devrait donc s'attendre à : 

sin(P2)/ZERO = sin(2 t - 29)/ 
2r -29 ... 1. 
Mais il n'en est rien. Pour évaluer 
sin(P2), l'ordinateur ramène l'ar­
gument à l'intervalle (0,2•pi] ou 
plus précisément (0, 1 Jet le déve­
loppement en série de la fonction ~ 
sinus concerne l'argument nor­
malisé x/(2•pi). Son premier 
terme est égal à 2•pi•x/(2•pi). 
Et c'est à ce moment-là que les 
choses se corsent : l'ORIC cal­
cule: 
P2/(2•pi) et INT(P2/(2•pi)) 
et trouve : 
1 + 2 t - 31 et 1 , 
ou en décimal : 
P2 = 1.0000000000465 

t 11 • chiffre 
ce qui est loin du résultat cor­
rect : 
P2 = 1.000000000295 
mais peut-on attendre plus quand 
on calcule avec une précision de 
9 - 1 0 chiffres ? 
Puis, la routine amène 1 + 2t - 31 
à l'intervalle (0, 1 J en soustrayant 
1. Il s'en suit : 

sin(P2)/ZERO = sin(2 •pi•+ 2 t 
-31 )/2t -29 = pi/2F1 . 
Comment améliorer la routine ? 
Une première modification pour­
rait être la suivante : 
X-Xl(2•pi)-)-INT(X/2•pi))­
évaluation développement limité 
.J. 
X-INT(X/(2•pi))•2•pi-(X-

f . 
INT(X/(2 •pi))• 2 •pi)/(2 •pi) 
version améliorée. 
Dans notre cas, on trouverait : 
sin(P2)/ZERO = sin(2 t - 29)/2 t 
- 29 = 0.998, résultat médiocre 
avec seulement deux chiffres 
significatifs. Nous vérifions nos 
doutes: 
Même problème pour : 
sin(2 I -29) = 1.860077E- 9, 
trois chiffres significatifs. 
Décortiquons alors toute la rou­
tine : 
Le premier pas consiste à trans­
former l'argument en x en y : 
y= x/(2 •pi) - int(x/(2 •pi)), 
y est ensuite ramené à l'intervalle 
(-1/4, 1/4). 
Il reste trois cas à discuter : 
1) 0 < =y< 1 /4-évaluation de 
sin(2•pi•(-(1/4-y) + 1/4)) 
2) 1/4< =y=3/4 - sin(2•pi• 
(-( - ((1/4 - y) + 1/2) + 1/4))) 
3) 3/4<y< 1 - sin(2•pi•((114 
-y)+ 1/2+ 1/4)) 
par le développement limité, quel 
travail 1 
Toutes ces manipulations sont 
peut-être économiques, mais 
mènent à une perte de précision 
considérable, dès qu'elles addi­
tionnent une donnée de très fai­
ble valeur et 1/4, 1/2, etc. 
Pour faire mieux, il faut calculer 
en sus l'argument normalisé : 
arg = x-int(x/(2•pi))•2•pi, 
le stocker et le modifier selons les 
trois cas en arg si y< = 1/4 ; 
arg - 2 •pi si y> 3/4 et finalement 
en pi-arg si 1/4< =y< = 3/4. 
On supprime carrément la divi­
sion par 2 •pi et adapte le tableau 
page 251 en enlevant les fac­
teurs (2•pi). 

CONCLUSION 

Si vous voulez écrire votre Basic 
personnel, fiez-vous à un bon 
livre et méfiez-vous des routines 
préfabriquées, même si elles sont 
signées par des gens de chez 
MICROSOFTO 
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tre 
Pour l'achat de l'un des ensembles TELESTRAT décrits ci-dessous 

ORIC TELESTRAT 
HYPE R-BASIC : 
Structuré et compilé. Plus de 250 Instructions qui en font le Basle 
le plus complet el le plus rapide du marcbé. En plus des 
instructions classlquu (toutes les fonctions arltbmetlques et 
logiques, st ructures de contrôles, gestion du son et des 
graphismes haute et basse résolution elc .. on t rouve la définition de 
procédures (labels), un éditeur plein écran avec commande au 
clavier , à la souris ou au joyatlck, scrolllna nant/arrllre (sur les 
listings), un jeu d ' lnatrucllons télématiques {allente de 
communication, télécbargement de proarammes ou de n chlers vl.a 
le MINITEL .. ), des Instruc tions de commun ication avec n'importe 
quel autrt ordinateur ~a lt RS ?Ji. Entréts/sortlts banalisées t l 
bufférlsées gérées par numéros de canaux, permettant notament le 
tra nsfert de données de n'importe quelle entrée à n 'importe quelle 
sortie. 4 fenftres d'écran ditînlssables par l ' utlllsateur. 
L'HYPER-BASI C est Inte rfacé dans le 2 sens avec le lo&lciel 
TELEMATIC : une arborescence peut rendre la main au Basle, d 
un programme Basic peut appeler une fonction de TELEMATIC. 

Extensjops préyues Chard et soft) ayapt Op 86 
Carte 80 cglgpnn enti~rement compatible VIDEOTEX. Sortie PERITEL 
RVB. Incrustation vid&> possible. 
ORIC NET pour créer un rtseau de TELESTRA T pouvant commun.iquer enlJ'e 
eux et partager les m!mcs ressources. Exemple: Un TELESTRAT nuJ!tre avec 4 
MICRODISC et 4 TElESTRAT esclaves en serveurs ou autres pourront 
partager la base ik données et tous lu plriphiriquu . Cela en fera le syst~me 
multi-utitisateurs le moins cher du man:ht. 
Ml.Ill : interface avec logiciels de ttltchargement de stquences et de sons, 
s~uenceurs, f.lus extension du BASIC pennctt.ant de r~liser soi-meme des 
logiciels MID . 
MOJl&M avec numtro<ation et réponse aucomaliqucs. 
Djgl!ali,cur d'jmages YID EQTEX fonctionnant à partir d 'une camtra 
vid~. Pour des serveurs "pros" ! 
Horlo:c ~temos rée\ Cartgucbe BA,M 64k d'extension mtmoire 
,..Q..,P.,..,~.,,,,,.G'-'fu'.B ... Q,,.,,.G .... B ... .,A...,~..,.l.l.MuE..,R.,. programmateur d Eproms 2708 à 275 12 pour 
développer les applications en ROM. 

TELEMATIC 

Le logiciel Intégré qui permet de réaliser sol-même 
facilement un serveur monovole : 

Emulation MIN ITEL : Commande du MIN ITEL au clavier du 
TELESTRAT ou d u TELESTRAT au clavie r du MINITEL. 
Visualisation des paees MINITEL sur l'ttra n du TELESTRAT, 
mémorisation des pages VIDEOTEX sur d isquette, Impression de 
pages sur imprima nte standard. 

~osl!lgp de DUCS Y IDEOTEX : elle se fait sans dinculté 
comme avec un traitement de lute {couleurs de rond el de 
caractères, letlres simple ou double lar,eur et/ou hauteur tic .. ) 
avec la possibilité d 'incorporer des grapb11mes. L• gestion d'écran 
se fait au clavier, au joystlck ou à ta souris. 

Ggstlgp d'arborcsçgp r u : une fols les pages composées el 
nommées, vous or ganisez voire arborescence à votre gré : menus, 
pages écra ns, pages t emporisées etc .. Arborescences affichées en 
couleurs, ou Imprimées. Une arborescence peul &frtr plus de 1000 
pages, une disquette peut en stocker 2! à 300. 

Mlcrg-scrye u c : Le TELESTRAT ainsi u tilisé est un serveur 
mono-vole. Connecté au MINITEL, il att~nd la communication, 
décroche et lance le serveur. Il peut enre&lstrer des messages, 
raccrocher au bout d 'un temps déterminé etc.. 

Bgrpc de çgmmupkaHgn : déconnecté du MINITEL, Il peul 
fonc tionner en mode local el un utilisateur peut lnte r roser le 
serveur s ur place, e11ctemenl comme 1'11 1ppelalt 1u MINITEL. 
Avec une arborescence de t ype journal cyclique, Il peut délivrer de 
l'information automatiquement, sans intervention utfrleure. 

lntcraç!igp poujhlc avec l'HYPER-BASIC pour l 'accès 1ux 
fichiers ou pour det applications plus sophist iquées. 

- Unité centra1e TELESTRAT 6 4k 
- Unité de dj,squettes 3 " double race MICRODISC ( 400k) 
- Cartouche proqramme TELEMATIC 
- Cartouche lanqage HYPER- BASIC 
- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires 
et programmes axemplas . 
- Les 3 manuels (Utili sation, Te lematiqua, Index BASIC ) 
- Toua les cablea (MINITEL , PERI'l'l:L , Teleph one e tc . . ) 
- Al.imentation Secteur 220V pour la TJ:LESTRAT et la dj,squa 

Un "kit développeurs" 
A l'•nenllon dea con1tructeura ou d''i•loppeu,.. 
de •Y9""'"· nw .. rlel et loglclel1 1uoc.pUblH de 
toncllonner avec 11 TELESfRAT, noue avon1 
r•unl un " KIT OEVELOPPEURS" compr1n1n1 
not•mment un doaaler ay at•m• 111ec tous 111 
v1c1eur1 du langage-m1chlne. toutea laa 
•dr•••••·m•molr•. un do11l1r technique, un 
programmeur d 'EPAOMS 11c. Pour toua 
r1n1etgn1ment1, contacter J11n·Pl1rr1 MORLANE 
IU 42 11 20 02. 



 

1 u 690 F. 
Offre exceptionnelle 

- Unit6 centrale TELESTRAT 64k 
- Unit6 de disquettes 3" double fac• MICROOISC (400k) 
- Moni teur monochrome v•rt EUREJCA MV12 haute r6aolution 
- Cartouche programme TELDO.TIC 
- Cartou che langage BYPER- BASIC 
- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires 
e t programmes exemples . 
- Les 3 manuels (Utili sation, Telematique , Index BASIC) 
- Toua les ca.bl•s (Peri tel , Moniteur, MINITEL etc . .. ) 
- Aliment ation Sec teur 2 20V pour le TELESTRAT et le disque 

Des serveurs déjà en 
fonction sur TELESTRAT: 
EUREKA : (1) 42 81 22 72 
PHAETEL : (1) 43 22 17 73 
VISMO : (1) 43 38 OO 29 
l.T.S. : (1) 42 82 02 41 
E.P.V.S. : (1) 69 04 94 01 
COGECOM : (1 ) 43 29 55 35 
IN Bureau d'etudes 90 95 21 OO 
ESPACE MICRO (1) 42 80 26 10 
P.A.I . : 49 46 67 87 
DUBASQUE : 40700807 

- Unit• central• TELESTRAT 64k 
- Unit6 de disquet tes 3 " double face MJ:CROOISC (400k) 
- Mon i teur c ouleur RVB/ PERITBL 36cm EURJ:JtA MM14 
- Ca rtouche programme TELDO.TIC 
- Cartouche langage BYPER- BASIC 
- Disquette KASTER STRATSEO avec de nombreux ut i l i tai res 
e t programmes exemples . 
- Les 3 manuels (Utilisation , Telematique, Inde.X BAS:IC) 
- Tous les ca.blea (HINIT&L, PEIUTltL, Telephone etc . . ) 
- Alimentati on Sect eur 220V pour le TELESTRAT et le disque 

Perioheriaues Accessoires Loaiciels 
Moniteu r monoc hrome vert MV12 ............ 1150 Souris pour TELESTRAT ..•..................... 490 Disquette " J EUX D'ARCADE •1• (3jeux) .. 200 
Moniteu r couleur EUREK A MMl4 ........... 2490 Joystlck type QU ICKS HOT 1 ................... 95 Disquette " J EUX D'ARCADE N.2" (3jeux) .. 200 
Mag nétocassette ORI C à piles ................... 350 Joyslick type Q UJCKS HOT 2 ..........•.......... 120 Disquette " DA GEREUSEM ENT VOTRE" .. 200 
M ICROOISC supplémentaire (sans allm.) .. 1790 C able pour Imprimant e parallèle ................ 180 Ca rtouche ROMATMOS (~mulation ATMOS) .. 200 
Imprimante matricielle COSM OS 80 ......... 2890 Disquette vierge 3" double race .................. 39 Ca rtouche ROMORJC I (~mulation ORIC 1) ..... 200 
lmprlma·nte plolter 4 couleu rs MCP40 ........ 990 Allmento tlo n pour MIC RODISC ................ 490 Ca rtouche "TELE-FORTH" •...........•......... 390 

Bon de commande à retourner à : 

ORIC 
T E L E S T R A T 

LA TELEMATIQUE EN PLUS 

Teleph. 42 81 20 02 Tix. 649 385 
D.1monslration et Informations sur MINITEL 
au 42 812272 

Professio11nels de la télémaJique, nous 
co11sulter pour RV. et démo11stratio11 

CRIC INTERNATIONAL 39 Rue Victor Massé. 75009. PARIS r---------------------x -----
Je IOUhalle ,_,,.. rapodemefll un ensemble TELESTRAT n· (cocher la configurlllOn c:hoolle) 

0 Enaemble n"I (TELESTRAT avec M~ISC et c:arlC>Ud1eeJ au prix de 3111111 F. 
0 E~ n"2 (TETESTRAT aYeC MICROOISC. moniteur vefl et canouches) au pnx de C750 F. 
0 Ensemble n"3 (TELESTRAT avec MICAOOISC. monr11Ut couleur et c:anoucMs) pour 5950 F. 
0 Accesaolres et ~ (prédse<) .. 

Je llOUI - mon OAIC 1 0 au ATM)S 0 pour niplle 1811 F OUI 0 NON 0 
0 Cj.jomt mon r~ment par chèque cle (montant cle ma commande 690 F 

enca1 de niplle) 
0 Je choisis de r6gle< à réception du COiis (moncant de ma commande • 690 F en cas 

de reprise + 100 F de lralS de conlr~) 
0 Je chollls de payer mon TE LESTRA T à crtdtt selon la formule d6crlte cl-contre. en 

mensuakl•• cle .. F. Cl-Joint mon appon on"1al de ..... F par chàque et les pjèces 
n6cesaalrel • ta conslllUllon du OossiM •• 

Je Wt*lcleral d'une pranlle totale d'un., ~et Mein d'~re aur le materiel elnal qu' une 
malntenenc:e gratulU. loglclela (ml ... à jour) pendent celle p6r1ode. 

Nom ..................................................................... SleA•lyrt (des perents Il client mineur) 

Adreaae ...... ........... ..................... .......... ....... ...... .. . 

Code ••••••.•••.•• VIIIe ••••....•••••••..••..•••••••.••.•••.••.•••••••• 

• • joindre • IOUie demande de a fldit un bl-*' cle lllllalre. un. ~ dl ~ dtdlnlld. ~ ~ dl 
loyer IN rrEOFtODF, "un~ d1d«lfM s.1Clli'9 pour la~ rN dœsllK. 



 

TRAMES ET COLLAGES 

Dans la lignée des routl· 
nes graphiques, voici une 
technique bien connue 
dans le tricot et dans la 
couture : le PATCH· 
WORK. 
C'est une routine multi-usages, à 
trois options, plus une routine 
facultative . 
• 0 : Inversion de couleur fond/ 
encre d'une surface délimitée par 
un poligône fermé irrégulier quel-
conque : "REMPLIR". · 
• 1 et 2 : Génération automati-

· que d'une trame orthogonale 
dans la même emprise à partir 
des quatre paramètres placés 
préalablement en mémoire : 
"TRAMES". 
1 - Traits couleur PAPER sur le 
fond couleur INK, 
2 - Traits couleur INK sur le fond 
couleur PAPER, 
3 - Incrustation dans la même 
emprise d'une image relevée sur 
un écran virtuel, placé à partir de 
l' adresse # 5000 : " PATCH­
WORKS" 
- Suppression du contour : 
" POCHAGE" . 
• L'option 3 est la plus impor­
tante. Elle permet non seulement 
d'utiliser n'importe quelle trame, 
mais aussi de réaliser des mixa­
ges, incrustations, médaillons et 
toutes sortes de collages à partir 
de différents dessins libres. 
Mais reprenons au début. 
Avant de faire l' appel à la routine 
par CALL # 7028, OPTION, le 
curseur doit être placé à l'inté­
rieur du contour par CURSET 
X,Y,3 . 
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D. VASIWEVIC 

La première partie de la routine 
identifie les points du contour et 
inverse en même temps la cou­
leur de l'emprise. Cette inversion 
est indispensable pour la 
méthode d'identification utilisée. 
Les abscisses des points gauche 
et droit d'une ligne, ainsi que l'or­
donnée commune, sont rangées 
dans les tables. Le contour doit 
être absolument fermé. Un seul 
point manquant et tout le dessin 
peut être perdu ! Pour éviter les 
dégâts dûs à une mauvaise 
manœuvre, la routine comporte 
un arrêt d' urgence que l'on pro­
voque en appuyant sur la touche 
1 (curseur vers le bas) . La scru­
tation du clavier n'est pas inhi­
bée. 
En cas de l'option 0 - " REM­
PLIR" , la routine s'arrête après 
l'inversion de couleur de l'em­
prise . Dans le cas d'un autre 
choix, le paramètre d'option est 
testé et le progamme continue 
selon le cas. 
Les trames orthogonales sont 
générées automatiquement en 
fonction de quatre paramètres : 
A - Nombre de lignes pleines 
d'un motif (épaisseur du trait), 
B - Nombre de lignes vides d'un 
motif (épaisseur du blanc), 
C - Nombre de colonnes pleines. 
D - Nombre de colonnes vides. 
La routine place la valeur 2 -
" inverse", ou la valeur 3 - "ne 
fait rien" en fonction de l'option 
1 ou 2 . Elle calcule la largeur du 
motif : F = C + D et la hauteur du 
motif : E =A+ B. Les coordon­
nées du point à traiter étant X, Y, 
la condition pour obtenir un 
" blanc" est : (reste de X/F >Cet 

reste de Y /E >A). Ce blanc aura 
la couleur soit du fond, soit de 
l'encre en fonction de l'option 1 
ou 2. 
Pour illustrer l'utilisation des para­
mètres A, B, C, D combinés avec 
options 1 ou 2, vous pouvez uti ­
liser le listing de l'encadré 1. Si 
la saisie de la routine était cor­
recte, vous devez obtenir l'image 
de l'encadré. 
Les trames générées peuvent être 
utiles pour les cartes géographi­
ques (figure 1) ou tout autre trai­
tement nécessitant la différencia­
tion de plusieurs surfaces (rappe­
lons que sur ORIC, les six points 
d'une adresse écran ne peuvent 
pas être tous de couleurs diffé­
rentes, d'où la nécessité de tra­
mage) . La trame générée est par 
définition continue. Si l'on utilise 
une même trame pour plusieurs 
zones, on se rendra bien compte 
de cette continuité, ce qui peut 
être utile. 
L'option 3 est la plus intéres­
sante. Elle peut être exploitée de 
plusieurs manières. 
Commençons par la plus simple : 
l'extension de tramage à n' im­
porte quel type de trame. En 
effet, les trames orthogonales 
régulières ne permettent pas une 
pleine expression artistique. Les 
trames désirées doivent être 
créées auparavant. Chaque trame 
doit occuper toute la surf ace de 
l'écran et doit être placée à 
l ' adresse # 5000 (début de 
l'écran virtuel) avant l'utilisation. 
Le contour de l'insertion doit être 
réalisé comme précédemment, et 
la routine est appelée par CALL 
# 7028,3. 



 

La deuxième utilisation est l' in­
crustation en médaillon (comme 
pour les photos de groupe avec, 
en médaillon, les portraits des 
personnes dont on parle). 
Il est évident que le dessin à 
extraire de l'écran virtuel doit 
occuper la même place à l'écran 
que le médaillon. Ceci n'est pas 
toujours possible. Dans ce cas, il 
faut modifier le pointeur de 
l ' écran virtuel du module 
PREP(aration) stocké en BAS et 
HAUT, en diminuant ou en aug­
mentant, selon le cas, l'adresse 
départ ( # 5000) du nombre 
d 'adresses qui séparent l' image 
du médaillon sur l'écran com­
mun. 
En pratique, ramenez le curseur 
au centre du médaillon et relevez 
ses coordonnées : 
X1 = PEEK( # 219), 
Y1=PEEK(#21 A) . 
Affichez l'écran virtuel. Ramenez 
le curseur au centre de la partie 
de l' image que vous souhaitez 
insérer. Relevez ses coordonnées 
X1=PEEK(#219), 
Y1 = PEEK( # 21 A) . 
Calculez le nombre d'adresses 
qui séparent les deux points : 
N =(Y 1 - Y) x 40 + INT(X 1 - X)/6. 

Additionnez les résultats à 
l'adresse $5000 en tenant 
compte de son sign~ . La valeur 
obtenue est la nouvelle adresse 
(fictive) du début de l 'écran vir­
tuel. Attention ! cet écran sera 
toujours placé à. partir de 
#5000 ! 
Après avoir de nouveau affiché 
l'image avec médaillon, faites 
appel à la suite de la routine par 
CALL # 720E (PATCH). 

Le principe de l'incrustation dans 
un contour tout à fait quelconque 
est strictement le même. 
Pour faire coïncider l'image avec 
contour, on procède comme pour 
le médaillon, mais pour mieux 
visualiser Je découpage, on 
complète la procédure selon la 
méthode suivante : 
- affichez l' image qui reçoit l'in­
crustation, 
- ramenez le curseur dans le 
centre de l ' incrustation, 
- relevez les coordonnées de 
l' incrustation, 
- lancez les options 2 et 0, 

- affichez l' écran virtuel conte­
nant l' image à incruster, 
- ramenez le curseur au centre 
de celle-ci et relevez les coordon­
nées, 
- utilisez ce petit programme en 
Basic (ou la routine correspon­
dante) pour dessiner le contour à 
l' adresse voulue : 
10 :1=0 
20 CURSET (X 1 - XI + PEEK 

(# 7600),(Y1 -Y)+ PEEK 
(# 7700+1) 

30 CURSET (X1 - X)+ PEEK 
( # 7800+l),(Y1 - YI+ PEEK 

_.........~ 

·.;t 1 ••• .._ 

/'1 • ii •• ! !,. .• ..... """. 
1 •••• .,,, ....... ~ .. ,. ..... ~ ., .. 
"''\ . 

(#7700+1) 
40l = I + 1:1F PEEK(#7600) + 1) 

= # FF THEN END 
50 GOTO 20 

Le contour apparaîtra sur l'écran, 
et vous pourrez mieux vous ren­
dre compte de l'effet. S'il vous 
satisfait, modifiez comme pour le 
médaillon l'adresse du début de 
l'écran virtuel et lancez la suite de 
la routine. Dans le cas contraire, 
recommencez. 
La routine facultative concerne 
les " POCHAGES" . Au fur et à 
mesure des remplissages ou col­
lages, la routine sauvegarde auto.­
matiquement les tables de coor­
données des contours. 
Toutes les tables sont dimension­
nées pour 256 octets ( 512 
points) . Dans les cas courants, 
ceci est suffisant. Si vous dèvez 
traiter un contour très important, 
vous devrez modifier la routine en 
conséquence ; les tables des 

contours sont sauvegardées par 
paquets de trois blocs de 256 
octets (trois coordonnées pour 
deux points) à partir de l'adresse 
# 7900. On peut réaliser dix 
contours d' affilée, après quoi la 
routine remet le compteur à zéro. 
A partir de ce moment, vous per­
drez un à un les anciens contours 
au profit des nouveaux. Un PING 
vous avertit que les tableaux sont 
pleins. Les contours sont numé­
rotés de 0 à 9 , le 9 étant le der­
nier réalisé et le 0 le premier. 
Les pochages sont réalisés de 

façon sélective en donnant le 
numéro de contour que l 'on 
désire effacer : CALL # 73DC, 
N °. Ne jamais effacer un contour 
avant que toutes les surfaces 
adjacentes extérieures au con­
tour aient déjà été trouvées (ou 
incrustées). La délimitation des 
emprises étant perdue après l 'ef­
face ment du contour, toute ten­
tative de traçage d' une zone adja­
cente provoquera un beau 
gâchis ! Les pochages n'agissent 
pas sur les parties horizontales 
des contours. 
L' encadré 2 contient un exemple 
de pochage et le listing du pro­
gramme en Basic correspondant . 
Ils vous permettront de tester 
l' exactitude de la saisie. 
La routine est faite pour ORIC-1. 
Les adresses à modifier pour 
A TMOS sont données dans le 
commentaire du listing. 
Bons "PATCHWORKS" à tout le 
monde ! .. . 
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10 A=l7CKJO:F=t745B:L=IOO:REPEAT:FOR A=A TO A+15:READ es 
20 K=YAL('l'+cSl:S=S+K+65536tlS+f<)65535J:IF A<=f TIEN POKE A,K 
JO tEXT:READ DS:IF S--VALl'l'+DSl 110 l=l+5:UNTll A>F:END 
40 PIN6:PRINT'Erreor ligne':L 
1Œl DATA 50,41,54,43,48,57,4f,52,4B,53,20.52,31,20,44,2E,043B 
105 DATA 20,56161,73,69,6C,6A,65,761 o9163,20,31,37,20,6D,0980 
110 DATA 61,72,73,20,31,39, JB,36,20,0A,D8,E0,04,90,11,A9,CEEE 
115 DATA F91AO,CD, 20,ED,CB,20,F8,C5,38,E9,30,AA,18,90.EB,1897 
120 DATA 8E,E9,6F,20,41,F1,AD,E1,02,49,Ff,80,E0,6F,AE,19,214A 
125 DATA 02,8E,E1.6F,8E,EJ,ôF,AC,1A,02,8C,E2,6F,BC,E4,6F,298E 
130 DATA AD,F0,6F,.C9,0A,90,1F,A9,0A,8D,F0,6F,A9,95,BD,F2,3278 
135 DATA 6F,A9,96,8D.F4,6F,A9,97.8D,F6,6F,A9,00.BD.Fl ,6F,3BDE 
140 DATA BD.FJ,6F,8D,F5,6F,A9,00,8D,E5,6F,BD. EB.6F,A0,09,44D5 
145 DATA 99, DF,02, 88,DO,FA,AE,EJ,6F.SE,E1,02,AC.E4,6F,8C,4E9D 

400 DATA E9, 03.BD,F4,6F ,AD, F6,6F, 39,E9,0J,8D, F6,6F, CE,FO, FBAB 
405 DATA 6F. oo.œ. 20, 85,FA,A9,0A,BD, FO, 6F. 60, 20,0A.DB.EO. 006F 
410 DATA DA,90,11,A9,F9,AO,CD.20,ED,CE,20,FB,C5,JB,E9,J0,092F 
415 DATA AA,18.90,EB,E8, A9,FD,1B,69,0J,CA,DO.FA.BD,E9,6F ,!2F7 
420 DATA A9,95,JS.ED,E9,6F,85,0J,A9,96,JB,ED,E9,6F,BS,05,1PBO 
425 DATA A9,97,38,ED,E9,6F,85,07,A9100,BS,02,BS,04,95,06,220D 
430 DATA 20,C1,70,A0,00,BC,EB,6F,A9,00,8D,E5,o:?,E1,02,C9, 297A 
435 DATA FE,F0.24,8D,E1,02,E1 ,04,80,EJ,02, 20,29,FO,AC,E8,31F4 
440 DATA 6F,B1,06,BD,E1,02,B1.04,BD,EJ,02,20,2D,FO,EE. E8,39C4 
445 DATA 6F,AC,E8,6F,18,90,0ô,4C,EB,71,6C,55,00,00,00,00,401A 

SAUVEGARDER PAR : 
CSAVE'TRAP!E!IN' ,Al7CXXl,E1745B 

150 DATA EJ,02.20.41,F1 ,AD,E1 ,02,CD,E0,6F,F0, 1C,CE,EJ,6F,57AC r----------------------~ 
155 DATA AE,EJ,6F,EO,OB,F0, 12. A9,00, 18,90,D2. 68,68,4C,E8,5FCO 
160 DATA 71,AD.08,02,C9, B4,FO,F4,60,EE,EJ, 6F,A9,00,BD.E7, 6906 
165 DATA 6F,8D,E6,6F,AC,EB,ôF, AD,EJ,6F,99,00,77,AD,E4,6F,7269 
170 DATA 99,00,78. ~'0,C1 , 70,A9,ŒJ,A0,09,99îDF•02,88,DO, FA,79E9 

175 DATA AE,EJ,6F,8E,E1,02,AC,E4,6F,8C,EJ,02,A9102,8D,E5,82E7 
..1illm$,~ 180 DATA 02, 20.2D. FO,AC,E4, 6F,CO,OO,F0,3E,AE,E3,6F,8E,El ,BB82 

185 DATA 02,AC.E4,6F,88.8C,EJ.02,20.05,72,AE.E1,021EC,E0,9370 
;....;i.:-,i;~ 
~;..;lit'~ 190 DATA 6F,FO, 21 . A9,01, CD,E7,6F,FO, IF , BD,E7,6F, AC,E5,6F, 9CAF 
...>ti:~~ 195 DATA AD.EJ.6F. 99,00, 75,AE,H,6F,CA,8A,99,00, 76,EE,E5, A5FJ 

200 DATA 6F,18,90,05.A9,00,8D.E7,6F,AC,E4,6F,CO,C7,FO,JB,AE4C 
205 DATA CB,BC.EJ,02,AE,EJ,6F,8E,E1 ,02,20,05,72,AD,E1,02,B61D 
210 DATA CD,E0,6F,F0,2f,A9,01,CD.E6,6F,F0;1F,BD,E6,6F,AC,EFBJ 
215 DATA E5 ,6F,AD,EJ,6F,99,00,751AE,E4,6F,EB,8A,99,00,76, C896 

~~..lt'I 220 DATA EE,E5,6F, 18,90,05,A9,00,8D,E6,6F,EE,E3,6F,AE, EJ,D1E1 
225 DATA 6F,EO,FO,F0, 17,IE,E1,02,AC,E4,6F,BC,E3,02,20, 05,DA2D 

..ilt~..lt'I 230 DATA 721AE,E1,021EC1E016F1F010314C,EJ, 701AC1EB16F1CE,EJCE 
-..r.~-u --..N"I 235 DATA EJ,6F,AO,EJ,6F,99,00,79,EE,EB,6F,AD,E516F,C9,00,ED40 

240 DATA F0, 2A,CE, E5,6F,AC,~,6F.B9,00,75,8D,E3,6F,BD,E1,F6F7 

--~ 245 DATA 02,B9,00,76,8D,E4,6F,BD,EJ,02, 20,05,72,AE,El ,02,FDA2 
250 DATA EC,Ect,6F,FO,C7,4C,8E,70,20,9B,FA,60,AC,EB,6F, A9,079F 

-1.~-u 255 DATA Ff,99,00, 77,20, 7B, 73,AD,E9,6F,C9,00,FO,EA, C9,03, 1030 
~-y,,~ 260 DATA 90,!F, 18, 90,09,A9,00,BD,E2,02,20,41,F1,60,4C, CC, 1664 
....,,,_.~ 265 DATA 72,C9,01,FO,OC,A2,02,SE,97,i2,EB,8E,9F,72,18,90,1E06 
~-Y...\"! 270 DATA 09,A2,03,8E,97,72,CA,8E,9F,72,AD,EA,6F,18,6D,EB,262A 

275 DATA 6F,8D,EE,6F,AO,EC, 6F,1B,6D,ED,6F,9D, EF,6F , 20,44,~! 
-;.~~ 

280 DATA 72,18,90,10,A0,09,A9,00,99,DF,02,88,00,FA,A0,00,35AJ 
285 DATA 8C,E9,6F,60,20,C1,70,B9,00,77,C9,Ff,FO,BA,8D,El,JF1B 
290 DATA bF,AA,B9,00,78,BD,E2,6F,BA,CO,EF,bF,F0,09,90,07,47BS 
295 DATA 38, ED,EF, bF, 18,90,F2,CD,EC,6F,F0,22,90,20,AD,E2,S11B 
300 DATA 6F,CD,EE.bF,F0,09,'K!,07138,ED,EE. 6F.18,90,F2,CD,5A2D 
305 DATA EA,6F,FO,OA,90,08,A9,03,8D.E5,02,18,90,05,A9,02,b090 
310 DATA 8D,E5,02,AD,E1,6F,8D,E1,02,AD,E2, 6F,BD,E3,02,20,b901 
315 DATA 2D,FO,AE,E9,6F,AC,E9,6F,FE,00,77,BD,001 77,DD,00,71AE 
320 DATA 79,90,91,EE,E9,6F,C8,D0,8B,4C,ES,71.A9,20,8D,E0,7P.SC 
325 DATA 6F1 4A,8D,El,6F,4A,8D,E2,6F,4A,8D,EJ,6F,4A,BD,E4,842E 
330 DATA 6F,~,BD,E5,6F,A9,00,8D,E9,6F,A9,Œl.BD.E6,6F,A9,ée9A 
335 DATA 50,BD,E7,6F,20, 44, 72,20,C1,70,AC,E9,6F,B9,00,77,9418 
340 DATA C9,Ff,FO,CS,BD,E1,02,AA,B9,00,78,A8,8D,EJ,02,Aq, 9DA3 
345 DATA 03,8D,E5,02,CO,OO,F0,1A, AD,E6,6F,85.001AD,E7,6F,A56E 
350 DATA BS,01 ,A5,Œl, 18,69,28,BS,OO,AS,01,69,00,BS,Ol,88,A9E4 
355 DATA DO,FO,SA,C9,00,FO,OB,JB,E9,06,C9,06,90,04,CB,18,B15C 
360 DATA 90,F1,8D,E8,6F,98,18,65,00,BS,OO,AS,01,69,00,85,B7EF 
365 DATA 01,AO,OO,Bl,OO,AE,EB,6F,30,E0,6F,F0,01,CS,BC,E5,BFFC 
370 DATA 02,20. 2D,FO,AE,E9.6F ,AC,E9,6F,FE,00, 77,BD,00,77,C7EE 
375 DATA DD.00.79,90,03,EE.E9,6F,4C,F7,72,AD.F1,bF,95,02,00bb 
380 DATA AO,F2,6f ,.BS ,03,AD,FJ,6F,85,041AD,F4,6F 185,05,AD, DBDB 
JBS DATA F5,6F,BS,06,AD,F6,6F,85,07,AO,OO,B9,00,77,JB,E9,F.059 
390 DATA 01, 91,02,.89,Œl, 78, 91 ,G4, B9,00, 79, 18,69,01, 91,06,E4FE 
395 DATA C8,DO.EB.AD.F2,6F, 3S;E9, 03,8D,F2,bF,AD,F4,6F,39.EEEb 

30 

BZBB 
0219 
BZ1R 
C:5F8 
CBED 
080A 
FBZO 
F141 
FRB:S 
FR9B 
B2Ee 
e2E1 
B2E3 
B2E:S 
7:SeB 
76eB 
7700 
7800 
7900 
6FE0 
6FE1 
6FE2 
6FE3 
6FE4 
6FE:S 
6FE6 
6FE7 
6FEB 
6FE9 
6FER 
6FEB 

ORIA H700e 
CLRV ECIU 10208 
CURX ECIU 10219 
CURY EQU 1021A 
RECR EQU IC:5FB 
REDD ECIU •CBEO 
RECX EQU IDS0A 
CURS ElilU IF020 
PINT ECIU IF141 
PIHG ECIU IFRS:S 
SHOT ECIU IF8'B 
PARM EQU 10ZEB 
PRRX EQU lli!ZEl 
PRRY EQU 102E3 
PRRV EQU 102E:S 
TABX ECIU 17:Sea 
TABY ECIU 17601 
CDHX ECIU 17700 
COHV ECIU 17S0B 
CDNZ ECIU 17900 
P EQU 16FEB 
X ECIU 16FE1 
Y ECIU 16FE2 
X1 ECIU 16F.E3 
Vl EQU 16FE4 
HMBR EQU 16f'E:S 
BF.IS ECIU 16FE6 
HAUT ECIU 16FE7 
LI CN EQU .. 16FEB 
TYPE ECIU 16FE9 
A EQU 16FËA 
B EQU 16FEB 

0 R I C 1 
no toùch~ 
>< curs•ür 
Y C:Ur.::Hût' 
ATMDSIC:SE8 
RTMDSICCB0 
RTMOSSDBC:S 
RTMDSIF0CS 
ATMDSIFlCB 
ATMDSIFA9F :, 
RTMDSIFRS:S + 
PRRAMS :;;\ 
PARAMS + 1 -:..-':'.i.', 

PRRRMS + 3 )!:\:{~t, 
PARRMS + ~ ·:·:·:-::::':-::·. 

~~;;r~~ lii 
OrdonnH Y 
)( tN.vl.1 t 
V tl"~ll,11 
CoinP tiü.i' D 
Etat hi.ut 
Eut bas 
l'l'\Cff)( tab. 
No OPtlon. 
une X IT 
PRPER >< IR 



 

,§i6FEC § 6FED 
6FEE 
5FEF 
&FFI 
6FF1 
5FF3 
6FF:5 
7lilliJliJ ~ 41 :54 43 

48 :S7 4F :SZ 
48 :S3 ZB :SZ 
31 28 

71SE 44 2E 21 :16 
61 73 69 SC 
6R 6S 76 69 
63 28 

1rnc 31 37 za so 
61 72 73 ZB 
31 39 38 36 

7028 20 BR DS 
7&1ZB El B4 
7&1120 91 11 
782F R9 F9 
7831 RI CD 
7933 2B ED CS 
7036 2B FS C:S 
7039 38 
7B3R E9 3B 
783C RR 
7B3D 18 
7B3E 91iJ ES 
71411 SE E9 6F 

7B43 2B 41 Fl 
7846 RD El BZ 
7849 49 FF 
7848 BD El 6F 
784E RE 19 BZ 
79:51 SE El 6F 
78:14 SE E3 6F. 
7B:S7 RC 1R 12 
7.B:IR SC E2 6F 
78:5D SC E4 SF 
7861 RD F.li/J Sf' 
7863 C9 IR 
786:5 91 1F 
7867 R9 BR 
7869 BD FI 6F 
786C R9 9:5 
786E 8D FZ 6F 
7871 A9 96 
7873 BD F4 6F 
7.176 R9 97 
7878 BD F& 6F 
7878 R9 liJ8 
787D BD Fl 6F 
7BSB BD F3 6F 
7883 80 F:!I 6F 
7886 R9 IB 
7888 BD ~ &E 
788B 80 E8 6F 
7BSE RI 89 
7B98 99 DF 12 
7B93 SB 
7194 DB FF.I 
7996 RE E3 6F 
7.839 BE El B2 
7B9C RC E4 6F 
7B9F BC E3 B2 
7BR2 2B 41 Fl 
7liRI RD El BZ 
7eRB CD EB 6F 
7fiJRB FI 1C 
79RD CE E3 6F 
7B8B RE E3 6F 
7BB3 El BB 
7BB:S FI 12 
7BB7 R9 BB 
7BB9 18 
7BBR 91 02 
7eBC 68 

fl.JT~ TE>< ••BE.D. Vi,ilJfvle 

DATE TEX llBC,17 MAri 1986 

CHO>< JSR RECX 
CPX 1184 
8CC EffTR 
LDR IJF9 
LDY HCD 
JSR REOO 
JSR RECA 
SEC 
SBC 1138 
TRX 
CLC 
ace CHOX+3 

EHTR ST>< TYPE 

R•cUH l clti 
P ""'ftittrt 
élf ëticH>l 
& t-oütlnf 
REDD F.BOrl 
START car 
tlOYi~ff YIOYI 
vttlbtt•>3 
Rtéillit di 
noUvitli 
èfônnit lt 
rf-UU. 
r11P1 ri.nif 

JSR PINT ROM-POINT 
LDR P.ARX Etlt Point 
EOR llFF inveraè •t 
STR. P ton,lr~I. 
LDX CURX COot"Cl6'11nli 
STX X X éW"HW' 
STX )(1 ilUVif 2 X 
LDY CURY Cool"donnn 
SlV Y Y CUl"SllU' 
STV YI llUvtl 2 x 
LDA CMPT CëmPttUf' C 
CMP llBR toUrnt7 
BCC HOP OUi1 •Ultt 
LDA lteA Non. 'lora 
STR CMPT afaPt. •lB 
LDR tas Ch&l";twnt 
STR PHTX+l dèi 
LDA 1196 Pôintturl 
STA PNTY+l a.j tl.blli 
LDF.I 1197 c:IH 
STB PHTZ+I ë6ntOU.rj 
LDR 11ee Pour li 
STR PNTX Prt•ierf 
STA PHTY Cllfmt' 
STA PNTZ Utlllltt. 

HOP LDA HBB Hdillbri (fi 
STR Hl'IBR ck'Cl"Och.i'IJ 
STR Lil;N 11\tftx • 1. 

ZERO LDY 1119 f'out" YilJl.l 
STB P.ARM-l1Y Pli -1 · 
DEY P.BRAMS-1+Y 
SNE ZERD+2 Mis 1. itro 
LDX Xl PRRRMS + 1 
ST>< PRRX •Xl 
LDY Yl PRRArlS + 3 
STY PRRY •Yl 
JSR PINT ROM-POINT 
LDR PARX E't-c:t lf 
CMP P ~ol"d1 Si 
BEQ D!SS 6U1 dlliln 
DEC X1 Sl~n V& l 
LDX XI 9iuc:hti li 
CPX 1188 c:ol~nnl 12 
BEQ DESS Prfilrvlr 
LDA t•lll lttrll5Ut&, 
CLC Sinon test 
BCC ZERO t-féOilllninct 

REL PLA SIJ.P. P r.1 l'llt 

'~~Jl.1 ~"r;:>~~:: ..•. '·:·;z~ 
-ci?.·. -- :-r!t;1 
>·•·· 1:;..~ 

·~. t~·.-... ~~~ ·ge .::..::"/!; .....:.i.;:.;....-----------.. -. -. - _ ___,_o:'t .. ~;~:È:~ 
71BD 68 PLA U. n retour. ~i:: .: •. ::::·i: 
7BBE 4C ES 71 JMP FlH2 Rflâ1' F.IN ')·~t:::::::,;::::~ 
71Cl AD 88 B2 STOP LOB CLAY Sé:rUUtlon ?;i:·~:'t-' 
71C4 cg S4 CMP .. 84 Pouf' •rr•t iO:: . . : • 
7EIC6 FI F 4 BElil REL cl' urg&'néi 1 sa -
7EICB 58 RTS rlicht \ 1,1 O;:ë'.·· : 
71C9 EE E3 6F DESS IHC Ml R ~oi U 1 ~Ï;. ) 
71CC 89 B8 LDR IUB TifilelinS o·S , 
7BCE BD E7 6F STR HAUT d'iUti G:!:c, 
7BD l 80 E6 6F STR BF.IS M lt 1. ilrd '::?.io\ ~ 
7..,.... RC E8 6F LD"' Llru L ·1 ~.~ . ~ , ..... " éOor- ~:~ 
7BD7 RD E3 6F LDFI Ml ddnnlftti dU '';'fi,:=~ 
7eDR 99 BI 77 STR Cot~x.v Point ;tu- ~~ 
71DD RD E4 6F LDR V l c:h• iont ~:·o 
71EB 99 B8 78 STR COHYi~ stoe:qu115; ~J 
71E3 2B Cl 7B JSR STOP RPPfl t/I". ·Çi 

78E6 A9 88 
lBES RB 89 
78EA '9 DF .BZ 
71ED 88 
7BEE D8 FR 
79FI FIE E3 6F 
71F3 BE El 02 
70F6 AC E4 6F. 
7eF9 BC E3 82 
71FC A9 12 
79FE BD ~ B2 
7181 2B 2D FB 
7194 AC E4 6F 
7187 ce n 
7189 F_, 3i 
7118 AE E3 6F 
71BE SE El ez 
7111 RC E4 6F 
7114 88 
711:5 BC E3 B2 
7118 28 ~ 72 
7118 fE El B2 
71 lE EC EB 6F 
7121 fB 21 
7123 Fl9 Bl 
712S CD E7 6F 
7128 FB lF 
712A BD E7 6F 
712D AC E:S 6F 
7131 RD E3 6F 
7133 " "" 7:s 7136 AE E4 6F 
713' CR 
713A SR 
7138 99 Bl!I 76 
713E EE E:S 6F 
7141 18 
7142 9B B:S 
7144 Fl9 BB 
7146 BD E7 6F 
714' fJC E4 6F 
714C C8 C7. 
714E FI 38 
71:59 CS 
11:11 ac E3 12 
71 :54 RE !3 5F 
71:57 SE El 12 
71:SR 21 B:S 72 
71:SO RD El 12 
716" CO EB 6F 
7163 F.I 21 
716:5 Fl9 Il 
7167 CO E& 6F 
716R FI lF 
716C BD E6 6F 
716F RC E~ 6F 
7172 RD E3 6F 
717:S 99 "" 7:5 7178 RE E4 6F 
7178 ES 
717C BR 
7l7D 99 IB 76 
7181 EE E:5 6F 
7183 18 

Flff.. LDA llBB PU.iii POûr 
LDY ISB9 v·· g i 1 
STA PRRM-l1Y Pii -1 
DEY . 
SNE INVE-6 

UNE LDX Xl 
STX PAR>< 
LDY Y1 
STY PBRY 
LDA 1182 
STff' PRRV 
JSR CURS 
LDY Y1 
CPY 118B 
SElil DSDU 

DSUS LDX Xl 
STX P.RRX 
L.DY Yl 
DEY . 
STY PRRY 
JSR SR 
LDX P.RRX 
CPX P 
BEQ. FRUH 
LDA 1101 
CMP MRUT 
BEQ DSCU 
STR tRJT 
LDY HMBR 
LDR XI 
STA TRBX,Y 
LDX Y1 
OEX 
TXR 
STA TRBYiY 
IHC HMBR 
CLC 
BCC DSOU 

FRUH LOR 1181 
STR HRUT 

DSDU LDY V1 
CPY HC7 
BEQ SUIT 
lHY 
STY PARY 
LDX Xl 
STX PARX 
JSR SR 
LDA PflR>C 
Cl'F p 
BEQ FAUB 
LOR 1191 
CMP BAS 
BElil SUIT 
STR BAS 
LDY HM8R 
LDR Xl 
STFI TABX,Y 
LDX Yl 
IHX 
TXR 
STR TRSY,Y 
IHC HMBR 
CLC 

P.ARAMS-l+Y 
MU. l Hl"O 
Invtr-liion 
df li. 
c:ou.1 tur du 
Point fn 
C:OUf'j 1 

)(1, 'il 
ROM-CURSET 
Eit-c:it u. 
lHnl 81 
OU.1, IUitt 
SlnOl"I li 
Point dl 
dtasU& Ht. 
tlltt POW'­
h'iflt>don, 
S-R POIHT 
Pd d' 1n­
fltxion7Eh 
ou1.1.nnu1• 
Hon, "''" diJi tl"oLl.-
vtT 01U 1 
PU encart 
AldH 
tlUVf X, Y 
~&ni lH 
tiblH 
Côrt-tlPôl'l­
IS&ntH tt 
tnc:l"tHntt 
c:dMPUü.i". 
l'l•lnU•nant 
Ail cNHoU.S 
EtU. ni.Ut 
AIH & Hl"b 
Elt-c:f 
ll9nl 1997 
DtJ.l, j.Ultt 
Sinon tt&it 
c:l-de•acMU 
POUi" U> 
Point dU. 
dfHOl.lS li. 
Mt.If Hrli 
df tHU 
qu1 Pour 
11 Point 
dit d"'"'' tHtl 
Ci-dHiUs. 
S19nt• Clu1 
VOIÜ i&Vd 
SlùVf )(, Y 
dânl lH 
tablll •t 
lnc:rflll•nte 
c:o111Ptiùr 
tnrttxlbni 
Püil 

q 
l 



 

1 

7248 99 DF 02 STA PRRM-1,Y dito l&bèl 
7184 90 e:i BCC SUIT continu.•. 7248 88 DEY ZERO 
nss AS ee FAUS LOR 11ee Etât. bU 724C DB FA BHE NULE+4 •t illiit .. 
7188 BD E6 6F STA BAS mu â zero 724E A9 00 LDY 1100 :Z:~t"o ~t 
7188 EE E3 6F SUIT INC Xl A dt'Olttl 72:10 SC E! 6F STY TYPE l'lndi><; 
71 SE RE E3 EiF LDX Xl Si X • 24B 72:13 6111 RTS RttoLl.i". 
7191 Elil F0 CPX HFB eiord iÇrin 72:14 2B Cl 7B DEPO JSR STOP scrut.itton 
7193 F0 17 BEQ INFL 119ni iU1. 72:17 B9 00 n LDA.COHX1Y Lic:tUrt X 
719:5 BE El 1112 STX PARX E1t-c:• 1• 72:5R C9 FF Cl1P llFF Point a. 
7198 AC E4 6F LOY Vl boNS7 51 72:5C FB BA BECI FIH2 9&Uc:hi tt 
7198 SC E3 02 STV PARY ou.1, 1l9nf 72:1E BD El 6F STR X tdt fln 
719E 20 B:5 72 JSR SR iUivinte, 7261 AR TRX roUtlni. 
71Rl RE El 02 LDX PARX al non. 7262 89 0B 79 · LOR COHY,Y Lictu.l"i V 
71A4 EC E0 6F C:PX P r•c:offlfllenc:i 726:1 BD E2 6F STR Y dU ilt•mf 
71A7 F0 03 BEQ IHFL toUI lH 7268 BA TXA Point. 
71R9 4C E3 70 JMP RHNL-3 tHtt.. 7269 CO EF 6F CAU< CMP F Ci.lc:Ul de 
71RC AC ES 6F INFL LDY LIGN X dü. Polnt 726C F.B B9 BEQ MODX C:OOl"dOnM.t 
71RF CE E3 6F DEC: Xl d• droiti 726E 99 07 sec MOOX )( C:OÎ"'i"fâ-
7182 AD E3 6F LOR Xl itoc:qu• U 7270 38 SEC POrid&Yit i 
718:1 99 00 79 STR COHZ,Y lndfx Ht 7271 ED EF 6F sec F li. tl"lffli 
7188 EE ES 6F me LIGH l t1c:rifflet1t• 7274 18 CLC ln ronct. 
71BB RD E:I 6F LDA HMBR Si Pi.à di 727:1 99 F2 BCC CRLX di u.r;•ur 
71BE C9 B0 Cl1P 1100 1l 9ni, r ln 7277 CO EC 6F MOOX C:MP C du. lllOtir 
71CB FB 2A BEQ FIHl tfe routln• 727A Fe 22 8EQ INV~ ft tilt 
71C:2 CE E:I 6F DEC HMBR Dtcl"tfrint• 727C 90 20 8CC IHVR inërllfdrid 
71C:5 AC E:I 6F LOY NMBR cornPt•Lll" 727E RO E2 6F LOR Y Clléü.l dit 
71CS 89 BB 7:1 LOR TABX1Y tt èhir9e 7281 CD EE 6F CRLY CMP E c:ool"donn•• 
?.1 CB BD E3 6F STA X1 X lt Y dt 7284 F9 99 BEQ MODV Y Cbr-l"ÏA-
71CE 80 El B2 STA PRRX noùVillt 7286 9EI B7 BCC MODY Ponaint 1. 
7101 B9 B0 76 LOA TRBY1Y 11;n1 1 7288 38 SEC 1l tl'-ilnt 
7104 BO E4 6F STA Yl Ptrtlt- dd 7289 ED EE 6F sec E ln fonct.. 
7107 BD E3 02 STR PRRV tibld. 72SC lB CLC di htU.UUr 
71DA 20 E:5 72 JSR SR Si c:•tU 7280 90 F2 sec CRLY du. 111ot1r 
7100 AE El 02 LDX PRRX 119n• d•J& 7.28F CD ER 6F MODV CMP R tt tHt 
71EB EC EB 6F CPX P tl"il tff, 7292 FB BR 8ECI IHVR tnci'ilftnid 
71E3 Fe C7 BE!il IHFL. ll9'1'1f IUl. 7294 90 08 sec IHVR X>C ët V>R 
71E:5 4C BE 70 JMP ZERO Slnon rfl 7296 A9 B3 LOR 1103 ChàrOéillent 
71ES 2B 9B FR F IH2 JSR SHOT ROM-SHOOT. 7298 81> E:I B2 STR PARV dff PRRAMS 
11Ee se RTS R•toUI" BAS 7296 lB CLC Pl"•Plt'fS 
71EC RC ES 6F FINI LDY LIGH SlUVHlrdt 729C 9B 05 BCC INVR+~ Pit> ORTH 
71EF R9 FF LOR llFF au i-toPPer 729E A9 82 INVR LDA 1182 fn fonct. 
11F1 99 ae 11 STA CONX1Y fl ri til:Hi. 72RB BD E:5 92 STR PRRV dd tdtS. 
71F4 20 7B 73 JSR DECL S/R Tàblit5 72R3 AD El 6F LOR >S Ch.ir9~ment 
71F7 AD E9 6F LOR TYPE CIU.éllt fst. 72R6 SD El 02 STA PRRX .:tt• c:oor.-
71FR C9 B8 CMP 1109 l 'oPtion • 72R9 AD E2 6F LOR Y tfonntH 
71FC FEI ER BEQ FIH2 RililP llr7 72RC BD E3 B2 STR PRRV tt aPPfl 
71FE C9 03 CMP 1103 Tr&frif ort. 72AF ZB 20 FB JSR CURS CURSET-ROM 
7200 9B BF ace DRTH o•n•r••7, 7282 RE E9 6F LOX TYPE Incr-tlriénté 
7282 18 C:LC ou rtjUtlnit 72B:S RC E9 6F LDY TYPE X di U 
7203 90 09 BCC PATC PATCHWORK? 
120:5 R9 ee SR LOR llBB An'l'IU. lit 
1201 eo EZ ez STB PARX+1 PARAMS + Z 7288 FE 00 77 IHC CONX1X Utnf tn 
720R 2B 41 Fl JSR PIHT ROM-POIHT 7288 BD 08-77 LOR CDNXiX cours. ttst 
7200 60 RTS rttour. 72BE DD 00 79 CMP COHZ»< fin 1l0n•7 
7Z0E 4C CC 7Z PRTC JM~ PREP R1Hi.1s. 72Cl 99 91 BCC DEPO Sinon reè~ 
7211 C9 01 DRTH CMP IS01 DPtlon • 72C3 EE E9 6F me TYPE DUS .l nCl"i. 
7213 FB BC BElil RIEH ic:rltUrf 72C6 CB IHV Ptt'. 1l9ne 
721:i A2 B2 LDX 1102 lnveri.èf, 72C7 DB SB BNE DEPO Rtc:Oinfri~'néf 
7217 BE 97 72 STX MDDV+B CtrUtl dl 72C9 4C ES 71 FIH3 JMP FIH2 Rtll.iS rin 
721R ES INX c:oU 1 •Ui" C:IU. 72CC A9 20 PREP LDA 112B Pr•Par-&t.1-
7218 BE 9F 72 STX lHVR+l fdnd èl'o- 72CE BO E0 6F STA P ô'l'I at u. 
721E 19 CLC Mial'l'l•>.ou 7201 4A LSR tlblf RHO 
721F 9B 09 ace CRLT •c:rltul"è 7202 BD El 6F STA X Pour 1' 1n-
7221 AZ B3 RIEN LDX 1103 nè5~âlfi 7ZD:J 4A L.SR ttrPrtt.a-
7223 BE 97 72 STX MODY+B Ctri.lti di 7206 BI> E2 6F STR V tlOl'I dl 

7209 4A LSR 1 'iC:l"tn 
OEX t:oUlfU.r 72DR BD E3 6F STA Xl Vil"tUi>l 

7226 CA 7200 4R LSR c:ontfnint 7227 SE 9F 72 STX INVR+l èl' tncrf '· 72DE BO E4 6F STA Yl l' ill•'O• â 7ZZR RD ER 6F CALT LOR A CilcUl d• 72E1 4R LSR dtcOUP.•1" 
7220 18 CLC tl .. hlut•ùl" 72E2 BI> E:I 6F STR HMBR H tnsir-•r 

~.l.~. 7Z2E 60 E8 6F AOC B et de u 72E:I R9 BB LOR H00 ' l 'itcr&ri 
[~ I• 7231 BD EE 6F STR E l&r9tu.r du. 72E7 BD E9 6F STA TYPE lfrt~hf, 

7234 AD EC 6F LOR C Motif dt 72EA A9 BB LDR llBl!I dànj t.ln 
~I ~~ 7237 18 CLC li. tra111•, 72EC BD E6 6F STR BAS c:ofltou.I" 

7238 60 ED 6F ROC 0 atoc:k&Of 72EF A9 :50 LDA 11:10 lrt'Hùllil" 
t~ I• 7239 BD EF GF. STA F dti Ï'l'iiü. l t. 72Fl BO E7 6F STR HAUT Ecran vlr-

723E 2B 44 72 JSR NULE APPtl S/R 72F4 20 44 72 JSR NUL:E tU.11•1:1008 
~I ~) 7241 18 CLC SâUt vtl"I 72F7 2B Cl 70 OEPT JSR STOP APPil S/R 

7242 9B 18' ace DEPO iUlt.t. 72FA AC E9 6F LOV TYPE Ltctiif f 

~~ I~ 7244 AB El9 NULE LDY HB9 .N•ttollâ;t 72FD 89 B0 77 LOR CDHX1V élH c:ool"-
7246 R9 09 LDA 1100 PRRAMS-l+Y 7308 C9 FF CMP. llFF do'i'l'l'!Hà èlù 

~I ~ 
... 
~ P1jr1j~ • IJ P"l l!P"l ... ~ .1. ,-

. '•," ~- '. 

:~ I M1I M [• lI ~I ~ I ~32 ': ; ·_~::·::...~~?; ·: : 
~I M I~ II "J Ml ~I ~ :I ; .,_, ; ; ' ~':. :- ' . 
~M y MY ~ f .. .. w 

loj.,. 
lt,,j .... .... ... u .. ~1:·~Ï: .. -,; 



 

,,,,,,~,@.il?.,, 
7302 FB C::I BEQ FlH3 èontou.r-, 73AE 911 06 STA *506,Y 

13e0 ce INY 7304 BD El e2 STA PARX tue fin· 7381 DB ES BHE OEC1 7307 AA TAX c:ont.6Ui", 7383 AD F2 6F LOR PHTX+1 Mist i. 730a B9 0e 1e LOA CONV,V c:hirg.éfiiitrt 7386 38 SEC Jour dd 7398 AB TAV dH PARAMS 7387 E9 03 SBC 1103 Pointeurs 73111C BD E3 1112 STA PARV 7389 80 F2 6F STA PNTX+l a c:ha.qut 730F A9 El3 LOR H03 738C AD F4 6F LDA PHTV+l PU~&;e, 7311 80 E::I 1112 STA PAR\/ 73BF 38 SEC 7314 ce 00 CPV 1100 Tht ·pour 73C0 E9 B3 sec 1103 7316 FB lA BECI AORX 119n~ yi11197 73C2 SD f"4 6F STA PHTY+l 7318 RD E6 6F LOA BAS Trans:rer- 73C:I RD F~ 6F LOR PHTZ+l 
7318 B:S Bl!I STA .101!1 Polntèli.r 73CB 38 SEC 7310 AD E7 6F LOR HAUT ec:r-tn vil". 73C91 E9 03 sec ts03 7.320 B:S 1111 STR .JIU tn e Pa;t. 73CB BD F6 6F STR PNTZ+l 7322 R:S 00 ADRS LOR ;100 CllèUl tif 73CE CE Flll 6F DEC CMPT 
7324 18 CLC 1' &drd~é 7301 00 08 BNE FIN4 
732:5 69 28 AOC H2B dt l'ec:rin 7303 20 B:S FR JSR PIHC ROM-PIHCi 7327 B:5 01!1 STR ;100 Vii"tl.l•l 
7329 R:5 01 LOR .101 C:OftlPOt"Unt 
132s 69 ee AOC 1100 lf Pôinf. 7306 R9 0A LDR ISBA ComPteur 
7320 8:5 01 STA ;101 x,v i:orri- 7308 BD FEI 6F STA CMPT r.ec:hir9e. 
732F BB DEY sPoncfà.nt• 7308 60 FIN4 RTS Rttour-. 
7330 00 F0 SNE ADRS A•Y*40+ 73DC 20 lllA DB PDCH JSR RECX R•c:U.i i 1 dli. 
7332 BR ADRX TXR IHTCX/ 6' 730F EB 0R CPX 110A TiufllË'ro du 
7333 C9 00 CMP llBB Lt t'HU 73E1 90 11 sec Poc1 contour 
7335 FB 08 BEQ TRVE di u · 73E3 R9 F9 LOR HF9 ' & •f.f '-c~Î" 
7337 38 SEC di Vision 73E::I A0 CD LDY HCO 
7338 E9 06 sec H06 ••ri 73E7 20 ED CB JSR REOO 
733A C9 06 CMP 1106 UUVHlrdt 73ER 20 FB C::I JSR RECR 
733C 90 04 PCC TRVE n Utl 1111 73ED 38 SEC 
733E CB IHY Pour 11 73EE E9 30 sec 1130 
733F 18 CLC c:a. lci.tl 73F0 RA TAX 
7340 90 Fl BCC RORX+1 du bit 73Fl 18 CLC 

73F2 9B ES sec POCH+3 
73F4 EB POC1 INX 

7342 BO ES 6F TRVE STR LICiN t:orrH- 73F5 R9 FD LOR ISFD 
734:5 9S TYR POnêltnt lU 73F7 18 ADDC CLC 
7346 lB CLC Point X.Y. 73FB 69. 03 AOC 1103 MiSl' ï. 
7347 6::1 00 AOC ·''"i!I 73FA CA OEX Joui" dfl 
7349 8:5 00 STR .109 73FB 00 FA BNE AOOC Pointeur .. $ 
7348 A:5 01 LDA ;501 73FO BD E9 6F STR TYPE dH tà.btd 
7340 69 00 ROC 1900 7400 R9 9::1 LOR 119::1 4tn f onc:-
734F 8:5 1!11 STR .S01 7402 38 SEC tion è:lu 
7351 AB 00 BIT LDY llEJl!I Ca. l CIJ.1 d• 7403 ED E9 6F sec TYPE numtrë dLl 
73::13 Bl 00 LOR *900,Y U. ViliUI" 7406 S::I 03 STA .103 contour. 
735::1 RE ES 6F LDX LIGH du bit x.v 7408 R91 96 LDR 1196 
7.3:58 30 E0 6F AND P,X ce•rofld, 740A 38 SEC 
73::18 Fe 01 BECI DESH 1•tnCl"f> 7408 ED E9 6F sec TYPE 
7350 ce IHY rULl 1t. f-n 740E 65 0::1 STR .10:5 
735E ac E::I e2 DESN STY PAR\/ PRRRMS + 5 7410 R9 97 LOR .Wl97 
7361 20 20 FEI JSR CURS CURSET-ROM 7412 38 SEC 
7364 RE E9 6F LDX TYPE I'i'ic::rtfllfntt 7.413 ED E9 6F SBC TYPE 
7367 AC E9 6F LOY TYPE x ae u. 7416 B3 07 STA .107 
736R FE 00 77. me COHX.X u;nt l>n 7418 A9 00 LOA 1101!1 
7.360 BD 1!10 77 LOR COHX1X c:où.ri •t 741R 85 02 STA .102 
7310 oo 00 79 CMP CONZ1X testé fin 741C 8::1 04 STA .104 
7373 90 1!13 BCC NOUL+3 uiant. 741E 85 06 STA .106 
737::1 EE E9 6F HCUL INC TYPE HôUVtlll 7420 20 Cl 70 JSR STOP 
7378 4C F7 72 JMP DEPT ugnf. 7423 AB 00 LDY 111!10 Prëmiérl 
7378 AD F1 6F OECL LOR PHTX Roùtini dt 7425 ac EB 6F. STY LIGN li'ant. 
737E S::I 02 STA .192 sili.vd&rdé 7428 A9 00 LOR 1109 coultlil" 
7380 AD F2 6F LOR P.HTX+1 dH ~oor-- 742A BD E3 02 STR PRRV fond. 
7363 6:5 03 STA .103 ttormtH 7420 81 02 EFFC LOA :t:l921Y Fin tiblf? 
738:5 RD F3 6F LOB PHTV dH Pointi 742F C9 FE CMP HFE 
7388 S:5 04 STR .104 dH 7431 F0 24 BEQ FIH:5 Si oli.Lfin 
73BA AD F4 6F LOR PHTY+l c:ontou.rs. 7433 BO El 92 STR PRRX Sinon ~.Y> 
7380 8:5 0:5 STR .10:1 Trtn,ffi" 7436 Bl 94 LOR H04,Y PARAMS+1 
738F AD F::I 6F LDR PNTZ d•I PèH'h- 7438 80 E3 02 STR PARY lt +3 
7392 85 06 STR ;106 hli.ri •n 7438 20 20 F0 JSR CURS ROM-CURSET 
7394 AD F6 6F LDA PHTZ+1 zero PIQt 743E AC ES 6F LDY LIGN Rtch; tnd. 
7397 85 07 STR .107 7441 Bl 06 LOR it06iY Point dt 
7399 Ae 00 LDY H00 7443 BD El 02 STR PARX droit• di 
7398 89 00 77 DECI LOR COHX,Y Sili.vi~i.rdi 7446 Bl 04 LOR *S04,Y li. . lnéln• 
?'39E 38 SEC èld coor- 744B 80 E3 02 STA PARV 11Qne. 
739F E9 91 sec 1101 donni4ts 7448 29 20 Flll JSR CURS ROM-CURSET 73A1 91 02 STR H021Y X9, YO-d, 744E EE ES 6F INC LICN Noû.Vflll 
73R3 89 00 78 Ll>R CONV ,Y Xd èULnS li 7431 AC EB 6F LOY LICiN U9nt. 
73A6 91 94 STA *11!14,Y Ubld.11 7454 18 CLC 
73AB 99 ee 79 LOR CDHz,y c:oU.r&nt. 7433 90 06 sec EFFC Reofllmtnc:f. 
73AB 18 CLC 74:57 4C EB 71 FlN!S JMP FINZ R•UlA fin 
73RC 69 01 AOC 1101 END IrnPt"tsslon 
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100 HIMEM16FFF'TRRMES-DEMONSTRRTION 
110 ·HI RES • A=0 ' I HE'I ITABLE CAMEf1BERT 
120 CURSET119,9913•CIRCLE801l 
130 •FORialTOB 
140 1 CURSET1191991l 
150 • A=A+PI/20*I 
160 1 ORAW79*COSCR),79*SIHCR),1 
170 •NEXTI•0=0 
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188 HIMEl'l•4FFF • HIRES•DJl'IX(~),Y<~>.RC~> 
118 POKE•6FFe,11 •co~Ptwur contours & e . 
120 •FORJ•lT~'BRAQUE &\w•toir• J Lw rtr111Pl1ss&9• 
130 • X•RHDC1>*199•Y•RNDC1 >*149' du rond doit 
140 • JFX<~eTHEH><•~e· etrP. arrwtw 
1~8 • IFX>190THEH><•198' Juatw avant 
168 1 JFY<~THEHY~8' \& rin! 
170 • IFY>1:58THENY•1~8' . crt•c:n. curs•ur'-' > 
188 • XCI >-IHT< X>• Y< I >-IHT< Y>• CURSETX< I >. Y<I ), 3 
198 • R•RN0(1)%C186-X>•RlooR/(180-X>*C140-Y> 
288 • IFRl<RTHENR-Rl -
218 • RC I >•IHT< R >-3U<R<38) 
228 • IFY+R< I »1990RY-R< J )(9THEN190 
230 • JFX+R<I>>2390RX-R<I><0THEN190 
240 • CJRCLERC I >11 •CURSET><< J ),y( I ), 1 
2~8 1 R•RN0<1>*<188-X> •B•RND<1>*<140-Y> 
268 1 R•JHT< R >-30*CR<38 > • B•JHTC 8 >-30*< 8(30) 
278 • IFX+2*A>2390RY+2*8>199THEN2~0 
288 • IFX-A<80RY-B<BTIEN2~ 
298 1 DRAWA,8,1•DRAWA,-B,J•ORAw-A, -B,l•DRAW-A18 1l 
399 •HEXTI 
318 •FORl•JT~ 
320 • P.POIHTC XC J >-1 , Y<l >-1) 
338 • IFP< >BTHENX< I >-X< I >-1 •Y< I >-Y< I >-1 • COT032S 
348 1 READ A, e , c. o . OP 
3~8 • POKE•6FEA.A •POKE•6FEB, B•POKE•6FEC,C•POKE•6FEO,O 
368 • CURSETX< I>-1, YC I>-1 , 3 
378 • CALL•70ZB,OP 
380 • OP•<OP.2>-<0P•l>+OP•IF OP•0THEHOP•3 
3'8 • P•POIHT<X<I >+R(l)/2,Y(l)+R(l)/ 4) 
489 • IFP< >BTHENXC I >-><< J >+ 1 •Y< I >•Y< J >+ 1 • COT0398 
418 • CURSETXC I >+R< I )/2 , YC 1 >+R< J )/41 3 1 CALL•7028, OP 
428 1HEXTJ•CURSET0.e, 31cRLL•792B.e 
438 •FOR t-eTœ •CALL•730C1I •NE><TJ •EHO 
448 DRTR 1,6,1 , 6. 2, 4,4,4,4,1,e . e . e.e.e . 1 , 4,9,~.2.e.~.1,4,2 



 

[f [:J/7([}/1E](j) [1 [f (!}[J]fX 8 [:J(j) [l[JJ[j]fX 

OUURE SES MOUUEAUX LOCAUX 

ET VOUS OFFRE DES PRIX PROMOTIONNELS SUR 
SES LOGICIELS : 

:-! PACK SOFTS ·1 €.00 F C AU LIEU DE 1370 F> 
MS-ATMOS + .JASH I TEL + EASVOISI( + CKO + FL - COMPTE, p o u r .J~::;l'lin et. OT L2000 

:.; PACK SOFTS 2 :2:00 F C AU L l EU DE 1570 Fl 
MS - TEL + COPVTEL + EASVDISK + CKD + FL - COMPTË, pour .J .;,sl'l1n et. Mini t el 
LIVRE AIJEC CORDON DE DETECT I ON t1$-TEL ET RACCORDEMENT MINI TEL 

~ PACK SOFTS 3 ·:.00 F C AU LIEU DE 1700 F1 
MS-TEL + COP'v'TEL + BC•- DISI( + NIBBLE + FL-COMPTE + COPFORM , pour· M ic rodi S C 

LIVRE Ft\,'EC CORDON DE DETECTION MS-TE L ET RACCORDEMENT MI NI TE L 

SUIT~ LES GAMMES 
SES ADHERENTS 

ET DES AVANTAGES SPECIAUX 
ORIC ET ATARI STF POUR 

lf(jJffJ ŒJ JJflfli1!lJ /jlJ,(flJ' a a a 

IN Route de Ca,1.a i l lon 1J4.;.8 L
1 '1Bl1NNES 

T~l 98 95 28 8-1 et l'lù.-ro - serr.'eur ~,-1/:l.f 98 95 21 OO 

FL-COMPTE es t un, l o9iciel de sui v i d e .co l'lpt.e . b .;,nc .;,ire, ult. r .;, r .;,pi d e . Il . Pe r Me\ 
les po1nt.;,9es . rec herc he~. ll'lpres s 1o n . O.;,n ::; le st. ~ le d' EASVD I SK • . 

COP YTEL p erMet deso r M.;,1 s d ' o bteni r le c .;,t~l ogue des lecteurs supplel'lent.;,1 r es 
MS-TE L est li v re .;,v e c l e 10 9i c 1el COPVTEL s .;,ns supp lel'lent de pr i x . 

MATERIEL DI SPONIBLE 

->MONI TEURS VERT 12" 

"'OR I C - ATMOS 

"'TE LESTRAT 

·>tHCROOI S C 

-> I MPR IMANTES 

->ATARI 520 S TF 
0 ATARI 1040 :STF 

"'MONITEURS ATARI 

LI VRES 

•>cHENIERE T1J ME 1 

" CHENIERE TOME 2 
0 L1 0R I C A NU 

oATARI S T 
TOMES 1 ~ 12 

ACCESSOIRES 

0 0IS KBAN K 
BOITE POUR 10 
DISQUETTES 

OSTYLOS ET PAPIE~ 
POUR IKP40 

0 -J O\IS T I CK 

ETC, • , • 

p our t ou'e co~M~nae 
fr·.;, i s d e O•::. r· t : 

norl'l~l 1!:- F 
r e cOl'll'l.;,nd e 40 F 
c ' r et'lb o u r set'len t 5 0 F 

CATALOGUE IH 
< 10 Fen t1l'lbre s > 



 

Le CASSE-BRIQUES n'est cer­
tes peu un feu orlglnal. Pour­
tant, Il a toulours M• adep­
tes, et celui-cl est bien r'a-
11•'; c'est la raison pour 
laquelle · nous avons dt6cldé 
cle le publier dans nos colon· ..... 
EXPLICATIONS SUR 
LE JEU ET LE PROGRAMME 

Commençons par le jeu qui per­
met aux utilisateurs de jouer seul 
ou à deux. Au début du jeu, un 
mur de briques seul apparaît et, 
au fur et à mesure que les briques 
sont détruites, la vitesse de la 
balle augmente. Si le joueur réus­
sit à abattre ce mur, un autre 
apparaît, ainsi que deux petits 
murs y faisant obstacle. A ce 
niveau, la vitesse n'augmente 
pas. Ces deux murs représentent 
le premier niveau de jeu et si cette 
étape est franchie, le joueur 
recommence comme au début 
(sans petis murs), mais avec une 
vitesse beaucoup plus rapide. Le 
jeu comporte en tout quatre 
niveaux de vitesse et donc en 
tout huit murs à détruire. Entre 
chaque mur, le joueur retrouve 
ses cinq balles d'origine. 
La barre espace permet de geler 
le jeu (pour répondre au télé­
phone par exemple D et l'appui 
sur n'importe quelle autre touche 
relance l'animation. 
Pour ce qui est du programme, je 
ne m'étendrais pas sur celui en 
Basic qui n'est pas très compli­
qué, mais sur celui écrit en 
Assembleur. J'ai fait une nomen­
clature des différents sous­
programmes et un organigramme 
du programme principal. Cela 
vous permettra, je l'espère, 
d'apaiser les colères de certains 
lecteurs qui réclament des expli­
cations technique sur les progra­
mes publiés (je ne les critique 
pas, mais ils devraient compren­
dre que cela demande du travail 
et du temps que tout le monde 
n'a pas forcément !). 
Ah oui, j'oubliais ... Bon amuse­
ment 1 

MODIFICATIONS ORIC/ ATM OS 
VERS ORIC-1 

Ajouter en ligne 5 : DOKE 9981 , 
#FA21. 
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--- ---1 
1 

BASIC 
1 

1 Texte s'il r96te 1 
1 des briques et 1 
1 si la balla n'est 1 
1 pas sortie. 1 

Calcul da la 
nowalle 

, position (NP) 

0 

0 

N 

0 

N 

N 

N 

N 



 

1~ FORI=958ST010539 
1 S REAOAS :POKE l, UAL C "# '' 1-AS) 
20 NEXT 

25 DATAA0,19,A2,08,~9,13,90,07,BF,CA,D0, 
/ 

FA,AD,78,25,18 1 69128,90,03 
26 DATAÉE,79,25,80,/8,25,88,00,E?,60,55, 
55,55,A2,43,A0,0A,88~EA,EA 
2? DATAEA,EA,00,F9,CA,D0,F4,60,A9,CF,80, 
78,25,A9,BB,80,/9,25,20,71 
28 DATA25,A9,EF,80,78,25,A9,88,80,79,25, 
20,71,25,60,A2,03,A0,J6,AO 
29 DATA82,1F,99,A0,BC,EE,Cl,25,88,00,F4, 
1e,Ao,c4,2s,ss;2e,00,c4,2s 
30 DATACA,00,E6,60,SS,A2,03,A0,16,B9,A0, 
BC,80,82,JF,EE,E2,2S,88,00 
31 DATAF4,J8,AO,OF,2S,69,28,801DF,2StCA, 
00, E6, 60, SS, ss, 55, ss·, ss, SS, 
32 OATA55,55,SS,A2,00,B0,0E,26,90,80,BB, 
E8,E0,28,00,FS,e0,10,4A,4F 
33 OATA55,4S,SS,S2,20,3l,20,20,20,2~,42, 
41,4C,4C,45,53,3A 1 20,79,79 
34 DATA79,79,79,20,20,2~,S3,43,4F,52,45, 
3A,20,30,30,30,20,55,AO,C2' 
35 OATA27,80 1 46,26,AO,C3,27,80,47,26,A~, 
J 0, 80, AE , BF, 60', 5S, 55, 55, 00 
36 DATA00,00 1 A9,0A,A2,00,EE,4E,26,CD,4E, 
26,00,11,8E,4E,26,EE,40,26 
37· DATACD,40,26,00,06,8E,40,26,EE,4C,26, 
A2,03,B0,4B,26,09,30,90,A3 
38 QATAB8,CA,00,F5,CE,93,25,60,A0,74,27, 
ao,0c,26,AD,75,27,8D,8D,26 
39 DATAA9,J0,80,70,BC,60,S5,SS,55,AD,8F, 
AO,c2,27;eo,92,26,AD,C3,27 
40 DATA80,93,26,AO,C0,27,F0,23,C9,01,F0, 
11,A9,01,18,60,92,26,90,03 
41 DATAÉE ; 93,26,80,92,26,4C,C8,26,A0,92, 
26,38,E9,01,B0,03,CE,93,26 
42 DATAB0,92,26,A0,92,26,80,74,27,A0,93, 
26,80,75,27,60,55,00,00,AO 
43 DATA74,27,80,ES,26,A0,75,27,80,E6,26, 
AO,AO,BF,60,00,03,00,00,00 
44 DATA00,00,64,00,A0,08,B9,E8,26,99,E0, 
02,ee,10,F7,20,00,FB,60,55 
45 DATAA9,20,A2,18,90,BF,BF,CA,00,FA,A2, 
C8,4C,33,27,CB,AD,08,02,AE 
46 OATAI0,27,C9,AC,00,09,E0,Cl,F0,04,CA, 
4C,33 , 27,60,C9,BC,00,08,E0 
47 OATA06,F0,04,EB,4C,33,27,4C,JC,29,8E, 
t0,2/ ,E8,E8,A0,05,8E,4l,27 

48 DATAB9,47,27,80,C9,BF,CA,88,D0,F3,60, 
20,7A,7A,7A,20,S5,01,01,A9 
49 DATA28,80,73,27,AE,4E,27,F0,14,E0,02, 
F0,08,AC,4F,27,F0,08,4C,6F 
50 DATA27,~C,4F,27,F0,04,EE,73,27,60,CE, 
73,27,60,28,AO,BF,AC,4F,27 
51 DATAF0,J0,A0,73,27,18,60,74,27,90,03, 
EE,75,27,80,74,27,60,AD,74 
52 DATA27,38,ED,73,27,80,03,CE,75,27,80, 
74,27,60,55,AD,C0,27,F0,09 
S3 DATAC9,01,D0,06,A9,02,80,C0,27,60,A9, 
01,eo,c0,21,60,AO,Cl,27,F0 
S4 OATA04' A9, 00, F0, 02, A9, 811 eo, c1·, 27, 60, 
01,01,AE,BFtAD,C0,27,80,4E 
SS DATA27,AD,Cl,27,80,4F,27,AD,C2,27,80, 
74,27,AO,C3,27,80,75,27,28 
S6 DATAS0,27,20,76,27,20,08,26,C9,10,F0, 
19,C9,78,00,09,EE,07,26,20 
S7 DATA4F,26,20,70,26,20,Fl,~6,20,9C,27, 
20,e1,27,4c,se,2e,Ao,c2,27 
S8 D~TA80,11,28,AO,C3,27,80,J2,28,A9,10, 
80,87,BF,A0,74,27,80,C2,27 
59 DATA80,28,28,A0,7S,27,80,C3,27,80,29, 
28,A9,?9,80,AE,BF,AO,C0,27 
60 DATA80,4E,27,AD,Cl,27,80,4F,27,A9,28, 
80,73127,EA,EA,EA,20,76,27 
61 DATA20,08,26,C9,10,F0,83,4C,6E,28,20, 
94,26,20,08,26,C9,~0,F0,03 
62 OATA20, F0, 28, AD, 07., 26, C9, 42, 00, 0S, A9, 
00,80,06,26,60,SS,SS,SS,S5 
63 DATAss,ss,ss,ss,ss,cs,70,00,12,20,F1, 
26,20,7D,26,EE,07,26,20,4F · 
64 O~TA26,20,Bl,27,4C,91,28,C9,7A,00,19, 
20,Fl,26 ; 20,e1,27,20,B7,28 
6S DATA20,94,26,20)08,26,C9,10,F0,03,20, 
9C,27,4C,58,28,C9,20,00,08 
66 OATAA9,00,80,06,26,4C,91,28,20,Fl,26, 
20,Bl,27,4C,91,28,SS,A0,00 
67 OATAAE,C0,27,A0,10,27,38,EO,C2,27,C9, 
28,F0,J9,C9,27,F0,0C,E0,02 
68 DA1AF0r02,A0,01,8C,C0,27,4C,E0,28,E0, 
01,F0,02,A0,02,8C,C0,27,60 
69 DATAss,ss,ss,ss,ss,ss,ss,ss,ss,s5,ss, 
SS,SS,SS,SS,AE,C0,27,F0,13 
70 DATAC9,78,00,09,EE,07,26,20,4F,26,20, 
70,26,20,FJ,26,20,9C,27,60 
71 DATASS,SS,SS,SS,SS,A9,20,A2,00,9U,81 , 
BB,E8,E0,28,D0,F8,60,SS,C9 
72 DATA84,00,08,A0,08,02,C9,84,F0,F9,C9, 
38,F0,F5,60, 
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BASIC 
5 CLS:PAPER0:INK5:POKE#26A, J0:CALL~290E 
10 GOSU8160 
15 PR-INT@2 , 9;"NOMBRE DE JOUEURS:" 
20 PRJNTil 4, 12; "-lJOUEUR CT o.pez l) '' :PRI 

NTli.H 4 ,15; ''-2JOUEURS C Tapez 2) '' 
21 PR1NT@2,21 ;"-Utilisez les l leches po 

ur deplacer' ' 
22 PRINT@2,22;"la raquette de droite o. 

90.uche." 
23 PRINT@2,25;"-Lo. touche espace immobl 

l 1 se le Jeu." :PRINTi2, 2; :PRINT 
25 GETA$: JFA$ <> "l ''ANOA$() ''2 ''THEN20 
30 N=UALCA$) 
35 GOSU8500 
40 lFN=lTHEN150 
45 GOSU8300 
50 IFA5T85=0THEN120 
SS IFA=lANDB5=0THEN75 
60 IFB=1ANDA5=0THEN75 
65 IFA=lTHENB=l :A=0:GOT0/5 
70 8=0:A=l 
75 GOSUB400 

. 80 OOKE#2/C2,JNTCRNDC1)*20)T49050:POKE# 
2606; l 
~5, POKE#27C0,JNTCRNDC1l*3l:POKE#27Cl,0 
90 CALL.:.#2701 
95 CALL#2711 :WAJTW:CALL#2/C4:CALL#2592: 

IFPEEKC#2606)=1ToHEN9SELSECALL#2637 
100 IFPEEKC#2607J=66THENGOSU8200:GDT080 
101 lFA=lANDA5=0THENGOSUB300 
102 IFB=lANDB5=0THENGOSUB300 
105 JFA=lANDA5<>0THENA5=AS- l 
110 1FB=IANDBS<>0THENB5=8S-1 
115 WAJT50:GOT040 
120 WAIT150:CLS:PAPER0:POKE#26A,I0:JNK1 

:CALL#F800 
125 CALL#290E: GOSUB160:GOSUB170 
130 PRINHH, 15;CHR$Cl31) ;"UOULEZ UOUS R 

EJOUER CO/NJ?" 
135 GETA$:JFA$="0"THENRUN 
140 IFA$="N" THENPOKE#26A,3:HIRES:TEXT :E 

ND 
145 GOT0130 
150 IFA5=0THENGOSU8300:GOT0120 
155 A=l :8=0:GOSUB300:GOT075 
160 PRINTil,3;CHR$Cl29):PRINTCHR$~129J; 

CHR$C4) 
165 PRINîi13,.3;CHR$(2/J;"JCASSE-BRJQUES 

" :PRINTCHR$C4J:RETURN 
170 A$=" JOUEUR 1 : J OLJEUR 
2 : 
175 FOR1 =1T040:POKE47999+I , ASCCMJO$(A$ , 

J,J)):NEXT 
180 FORI=IT03:POKE48012t1,A(J):POKE4803 

4+J,BCJJ :NEXT:RETURN . 
200 IFPEEKC483?3J=l6THENM=20ELSEM=l6 
205 IFA=lîHEN220 
210 IFM=l6ANDB6>1THENB6=B6- 1 : W=86 
215 85=5 :B8=M :89=6/:GOT0230 
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220 1 FM·" l fiANOA6> 1 Hi[N(lfi ·~ f1 f3 - 1 : w -fif; 
225 A5=5:A8=M:A9~67 

230 GOSU8250 :GOSU8600 :POKE1*2607, 0 : POKl: '.J 

619,6/:RETURN 
250 JFA=lTHENM=A8ELSEM=B8 
255 FORJ=l2TOJ4:PLOTJ,8,M :PLOT1+13,8, M: 

NEXT 
260FORJ=0T04 :POKE48021+ J,121 :NEXT:RET LJ 

RN 
300 FORI=lT03:JFA=JTHEN310 
305 BCIJ=PEEKC48035+1J :NEXTJ:GOT0320 
310 ACIJ=PEEKC48035+ll :NEXTI 
315 POKE9698,#40:A/=PEEKC#2607J :09=PEEK 

C9619):GQT0325 
320 POKE9698,#A4:8/=PEEKC#26D(J:B9=PEEK 

(9619) 
325 POKE9695,#28: CALL#25DA:RETURN 
400 PRlNîCHR$C4J:PRINTil5,15;CHR$(27);" 

JJOUEUR ''; 
405 IFA=lTHEN420 
410 PRINT'.'2" :POKE48008, 50 :R=BS :M="BB 
415 POKE9665,#A4;POKE#2607,B7:W=B6:POKE 

9619 1 89:GOT0430 
420 PRINî'' l '' :POKE48008, 49 :R=AS :M=A8 
425 POKE9665,#40:POKE#2607,A7:W=A6:POKE 

9619,1=!9 
430 POKE9668,#28: CALL#2SBC:GOSUB250 
435 FOR1=0T04:POKE48021T J ,32 :NEXT 
440 FORI=lTOR:POKE48020T J,121 :NEXT 
445 FORI=lT03:IFA=lTHEN455 
450 POKE48035+I,BCJ):POKE9803+1,BCIJ-48 

:GOT0460 
455 POKE48035+I,ACJ):POKE9803+J,ACIJ-48 
460 NEXT:WAIT250 
465 FORI=J6T024 :PLOTI,15,16:PLOTJ,J6,J6 

:NEXT:PLOTJ5,J5,J6:PLOTJ5,16,16 
470 PRINîCHR$C4):RETURN 
500 LORES0:POKE#26A,10:POKE~264E,0:DOKE 

#264C,0:POKE#26D/,0 :POKE9619,67 
s0s . FORl=47040T047063 :READJ:POKEI,J:NE X 

T 
5·10 CALL#2600 
515 FORI=0T039:PLOTJ,0,J9:NEXT 
520 CALL#25Al 
530 FORl=0T05:PLOTJ,26,J9:PLOTJ+34 1 26,J 

9:NEXT 
535 PLOTl,26,J :GOSU8600:A=l :B=0 : GOSUB30 

0:A=0:B=l;GOSUB300 
540 A5=5:85=5:A6=4:B5=4:A8=16:B8=16 
545 RETURN 
600 PLOT l, 3 , 1 :PLOT 1, 4, 2:PLOT1, 5 , 7 
601 FORJ =3T05 
605 FORJ =9T030 :PLOT J , 1, l 20 :NE XT :ND<T 
610' RETURN 
700 DATAB3,33, 33, 33,33,33,33 , p3 ,0 ,0,30, 

30 
701 DATA30,30,0,0,63, 63,63,63, 63 ,0, 0 , 0 



 

Il faut également modifier à la 
ligne 1 20 le CALL # F8DO qui réi­
nitialise les caractères par CALL 
#F89B. 

NOTE : Pour les amoureux de la 
vitesse, essayez de jouer en sup­
primant les WAIT W à la ligne 95. 

ADRESSES DES 
SOUS-PROGRAMMES 
ASSEMBLEUR 

# 2571 (9585-9614) : dessine 
les côtés du terrain (sous­
programme). 
# 2592 (9618-96~2) : délai. 
# 25A 1 (9633-9695) : dessine 
les côtés du terrain (programme 
principal) . 
# 25BC (9660-9688) : affichage 
du mur suivant joueur. 
# 25DA (9690-9718) : saisie du 
mur suivant joueur. 
# 2600 (9728-9781) : affiche 
" JOUEUR 1 BALLES : • • • • 
SCORE : 000". 
# 2637 (9783-9800) : efface la 

balle quand on perd. 
# 264F (9804-9852) : score . 
# 2670 (9853-9870) : POKE 

M,16 
# 2694 (9874-9940) : calcul 
M + VX. 
# 2608 (9944-9959) : stocke M 
dans le registre A. 
# 26F1 (9960-9983) : Play 2,0, 
0 , 100 
# 2701 (9985-9999) : reposi­
tionnement raquette. 
#2711 (10000-10060) : dépla­
cement raquette . 
# 2750 (10062-10099) : calcul 
du nouveau vecteur. 
#2776 (10100-10138) : calcul 
de M. 
#279C (10140-10160) : VX . 
#2781 (10161-10175) : VY. 
# 27C4 (10176-10340) : pro­
gramme principal. 
# 286E ( 10350-10421) : calcul 
de M+VY. 
# 2887 ( 10423-10464) : calcul 
rebond sur raquette. 
# 28FO ( 10480-10504) : calcul 
de M+VX si VX < >0. 
#290E (10510-10522) : efface 
la première ligne d'écran (48000-
48039) . 
# 291C (10524-10539) : teste la 
touche espace pour geler le jeu. 
CSAVE "",A 9585,E 10f?39 

MAJH·SAM® ••1116••11111111 ,rl••lru 
© 1 CllCll •Hiii @ol:J 

MUSIRAMA l1llllllH, •1 Hl i 
@ l'6crlt1r1 • 11lca11 l140 FI 

@ ATMOS, TELESTRAT 

0 MATH-SAM O MUSIRAMA O LISSAGE 
lom _______________ ' renom --- -------- Adresse 

COMMENTAIRES 

En LORES 0, le mémoires 
" vides" sont égales à 16 
(noir). 

Efface la balle. 
Réaffiche la balle à sa nouvelle 
position. 

M = Numéro de mémoire où se 
trouve la balle. 

VY : Vecteur de déplacement 
horizontal (déplacement de la 
balle vers la droite, la gauche 
ou nul) . 

. 120 : code ASCII de la brique (x) 
122 : code ASCII de la 
raquette (z). 

32 : Code espace de chaque 
côté de la raquette permettant 
de savoir si la balle a raté la 
raquette. 

VX : Vecteur de déplacement 
vertical. 
VX = 0 - déplacement vers le 
bas. 
VX < > 0 - déplacement vers 
la gauche . 

REMARQUE: 
Le déplacement de ta raquette 
et la temporisation suivant le 
nombre de briques cassées sont 
indépendants de ce programme 
et sont appelés par le Basic. 

Pour plus de dêtalls sur nos logiciels, 
nos matêrlels, connaitre 1' adresse 

de nos dépositai res ... 
SERVEUR MINITEL : 75A0.48.44 

de llh i 9h 11 lu w11k-1nd , 
ou notre catalogue 

complet , contre 
2 timbres à 

2,20 F 
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1938. 
Tandis que la situation 

:!., ~Q!hique s'aggrave 

'- ~ni:urope, au Havre 
le plus grand et le 

plus luxueux paquebot 

du monde appareille pour 
New-York. A son bord, 

une clientèle fortunée et 

insouciante... et pourtant un 

drame va se jouer pendant 
la traversée. Vous vous trouverez 
ainsi projeté au cœur de la plus 

incroyable histoire d'espionnage 
qui permit aux alliés de gagner 

la seconde guerre mondiale 
5 ans plus tard ... 

Un programme imaginé e1 réaflsé par 
Bertrand BROCARD avec Marianne ALISON 

Cobte Soit · BP 155 • 7 1104 ChllOfl sur Saône Cedex 



 

«MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE» pour ORIC? 

«Attention, chef-d'oeuvre ... On ne peut faire plus complet et plus soigné ... » ~Soft & Micros) 
«Un bon logiciel qui vaut largement n'importe quel polar ... A ne pas manquer! » (CPC) 
«Voulez-vous entrer dans la peau d'Hercule Poirot ou Sherlock Holmes ?» (Arnstrad Magazine) 
d.e joueur va pouvoir s'éclater ... Une présentation graphique en.béton.» (Hebdogiciel) 
«Meurtres sur l'Atlantique est bien plus qu'un logiciel...» (Micro-Systèmes) 

«L'auteur de Meurtre à grande vitesse récidive ... Richesse 9/ 10» (Sciences et Vie Micro) 
«Toujours plus fort ... Génialement réalisé ... Une intrigue ficelée de main de maitre ... » (Tilt) 
«Un nouveau jeu génial ... On croit réver ... A ne pas manquer !» Geux et Stratégie) 
«Un programme de style original particulièrement bien réu~i !» (L'Otdinateur Individuel) 
«Un jeu fascinant...» (Microstrad) - «C'est fabuleux!» (Nouvel Observateur) 

Voilà conunent la presse a salué de façon wianime le logiciel vedette de COBRA SOFf ! Pas besoin de commentaires ... 
Compte-tenu des problèmes de distribution des logiciels pour Oric, et pour répondre à de nombreuses demandes, 
COBRA SOFf a dkidé d'offrir aux lecteurs de THIDRJC l'occasion exceptionnelle de pouvoir disposer de Meurtres sur 
l'Atlantique en wnion cassette ORIC-1 et ATMOS en participant à wie édition sous fonne de souscription. 
Utilisez le bon ci-dessous. 

BON DE SOUSCRIYl'ION «MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE» ORIC 

OUI, je désire participer à la souscription pour l'iditlon de la version ORIC de Meurtres sur l'Atlantique. Ci-joint ma 
participation de 250 francs, sous forme de chtque. 
J'ai bien noté qu'elle ~ donnera droit à une version originale et numérotée du logiciel Meurtres sur l'Atlantique 
en J1enion ORIC·l et ATMOS (cassette). Si au 31décembre1986 le nombre de participants à la souscription eJt in· 
férleur à 500, mon chèque me sera retourné. (Aucun chèque ne sera encaissé avant expidition). 

NOM et PMnOlll ... . . ...... .... . ..... . .. . ... .. . · .. . ... . .. . .. .. . .. . . .. . ..... . ...•. . . ... 
Adresse cornpl~te et d6taillée . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ~ . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . • . . . . . . • . • . . . . . 

Code postal . • .. . Ville . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Bon de IOUICription à retourner à COBRA SOFf BP 155 • 71104 Chalon-sur-Saône Cedex ·N'oubliez pas le cMque ... 

nute .. . dernière minute ... dernière minute ... dernière minute ... dernière minute ... dernière 

151'0UVEAUTES . . A.T.M de COBRA SOFT 

Voici un nouveau jeu d'arcade pour Otic-1 et Atmos : A.T . X. 
Il s'agit d'un jeu d'action comprenant 4 épreuves vous devrez combattre en 
l'air, sur terre et dans la ner <d'où le nom . .. ) . 

Dans le prellier tableau, vous serez aux colllll!lndes d'un avion supersonique avec 
lequel vous devrez traverser une nuée de mongolfières ennemies. 

Bnsu i te, au poste de pi 1 otage d' un char, vous devrez franchir un terrain rocheux 
bombardé par des avions. 

Bnfin, la dernière épreuve vous verra colllllandant d'un sous- marin dans une ner 
infestée de mines et batiments adverses. 

9 niveaux de difficulté , animations sonore et graphique. 100~ langage machine. 

Ce jeu très rapi~ comblera les amateurs de bons jeux d'arcade ! 

S1 vous ne le trouvez pas chez votre revendeur luJb1tuel, co111l111Jndez-le par courr1er 
en 'cr1vant à 

CXJBRA SOPT BP 155 - 71104 Chalon-sur-Saône Cedez 

Joignez votre règlement par chèque : 130 F <120 F + 10 F de port> . 
Aucun envoi en contre-remboursement. 



 

Cette routine en assembleur permet 1' affichage d'un 
segment dans une fenêtre Cie vlsuallsatlon, mime 
si ses extrémités n'appartiennent pas à ladite fenê. 

tre (à condition, bien sûr, qu'il y ait une partie à tracer 1). 
lnltlalement, l'écran de vlsuallsatlon est fixé aux llm)-

2 tes normales de l'écran graphique, c'est-à-dire 
(0,0,239, 199). 

0,199 239,199 

Prenons, par exemple, un seg­
ment allant du point 1 vers le 
point 2. La routine CLIPPING ne 
tracera que la partie visible qui se 
limitera au segment (1 ', 2') . 
Les bornes de la fenêtre de visua­
lisation peuvent être modifiées à 
volonté : en effet, si on les prend 
égales à (120,0,239, 199), on ne 
pourra tracer de segments que 
dans la moitié droite de l'écran 
graphique, l'autre moitié pouvant 
servir à des commentaires, voire 
même à un autre dessin si on 
prend soin de changer à nouveau 
les bornes (0,0, 120, 199). Dans 
le programme de démonstration, 
les lignes 250,260 effectuent un 
tel changement de bornes (40, 
50, 140, 180). Une fois les bornes 
redéfinies, elles le resteront 
jusqu'à nouvelle modification .. ._ 
Pour faire afficher un segment, 11 
suffit de rentrer 4 entiers de 16 
bits signés (voir remarques du 
programme de démonstration 
3015 à 3018) ... Les deux pre­
miers, représenteront l'abscisse 
et l'ordonnée du point de départ 

du segment, respectivement XP1 
et YP1, implantées aux adresses 
# 8003 et # 8005, les deux 
autres, le point d'arrivée xp +, 
yp + en # 8007 et # 8009. La 
nature du trait FD (comme en 
Basic) est introduite en # 800F, 
elle est initialement égale à 1 . 
ATTENTION ! Les coordonnées 
introduites pour chacun des deux 
points sont dites absolues et non 
relatives comme le DRAW du 
Basic 1 Donc, si X1=20, Y1 = 
10, X2=200, Y2= 10, le seg­
ment sera horizontal et non légè­
rement incliné. 
CLIPPING transfère automatique­
ment, une fois le segment tracé 
(ou non), les coordonées du point 
d'arrivée vers celles du point de 
départ, ce qui permet de ne ren­
trer uniquement que les coordon­
nées d'arrivée du prochain seg­
ment si celui-ci est rattaché au 
segment qui vient juste d'être 
tracé (propriété utilisée par les 
lignes 3100 à 3150). 
Quelques renseignements sur le 
fonctionnement de CLIPPING : 
Pour coder un point', la routine 
utilise la technique classique sui­
vante : 

X min X max 

Y min 
0101 <1100 01111 

0010 
Exemple: 
codage du point A - 0000 
codage du point B - 0001 

Y max codage du point C - 1001 

1000 1010 0001 1001 
~ 

Fenêtre de Intersection B et C - 0001 
visualisation (bit à bit) 

42 

Si l'intersection logique (AND) 
des codes des points A et B 
donne 0, il se peut qu'il y ait un 
morceau de segment à tracer, 
mais cela n'est pas évident. Tan­
dis qu'une intersection des codes 
(ex. B et Cl non nulle permet de 
savoir immédiatement qu'il n'y 
aura rien à dessiner. Ainsi, cette 
méthode permet d'éliminer rapi­
dement un grand nombre de seg­
ments non-traçables. 

MODE D'EMPLOI 
DES DEUX PROGRAMMES 
BASIC 

• Le premier (listing 2) permet de 
charger la routine Assembleur 
CLIPPING et de contrôler les 
DATAS. Une fois le programme 
exécuté, faites : 

CSAVE"CLIPPING", 
A# 8000, E # 82EO 

• Le second (listing 1 ) est un pro­
gramme de démonstration des 
possibilités de la routine. Atten­
tion : pour les possesseurs 
d'ORIC-1 , si vous avez chargé la 
routine assemblel,lr après le pro­
gramme de démonstration et que 
vous voulez faire un RUN, un 
message d'erreur «OUT OF 
MEMORY IN 10» apparaît. Il suf­
fit de taper DOKE # 9C, # 1500 
pour que tout redevienne nor­
mal ... 
• Pour lancer la routine, il suffit 
de faire CALL # 8000 dans un 
programme Basic (voir lignes 
3140, 3270), après avoir «doké» 
les différentes données. Il est évi­
dent que CLIPPING ne donnera 
de résultat que si 1' on se place en 
haute résolution ... 



 

f; 

3 Rat PR06RNtlE DE DEl'tONSTRATION DES 
4 Rai POSSIBILITES DE LA ROUTitE 
5 REl1 "CLIPPING" <IBMl-182EI) 
6 Rai 
7 REl'f Joel LOEB l'tai 85 
B REtt 
11 HI IE1 tBlilllll ' IN !TI AL 1 SA TI ON 
21 X1 =18113 ' DES PARAl'IETRES 
31 Y1=t8115 
411 X2=18117 
51 Y2=18119 
61 FD=t8111F 
71 XI=t8113 
91 XPHSIU 
98 YI=IB815 
111 YIW8B16 
111 i.:65536 

,~ 

:':.f:'(f!p~ 
(·,,/.~~! ~, ~·,, ,.__, 

121 CP=IBllllll ' ,ADRESSE ROUTINE AS 
122 REtt INIT. DE LA FErETRE DE VISU 
123 REf'f A L'ECRAN ."IÏIQflttAL" 
125 POKE Xl,l:POKE YI,8 . 
126 POKE x".239:POKE v".199 
131 XT=8:YT=8 'VECTEUR DE TRANSLA. 

1 140 PAPERe: INKJ 
15e GOSUB 281118 'DESSIN DU "A' 
155 PRINT'Appuyer sur une Touche"~:GETAS 
161 XT:Se:YT=3S 
171 GOSVB 2811111 ' 'A' TRANSLATE 
175 PRINT 
181 PRINT"lntrodUire le Vecteur de Transiation' 
198 PRINT"Ex:<XT=-1118 YT=-501' 
2118 INPUT 1 XT=1 :XT 
211 INPUT 'YT=":YT 
220 GOSVB 2008 
231 PRINT"Apou~er sur une Touc~e •;:GET AS 
241 REl'I BORNES DE LA NOUVELLE FENETRE 
258 POKE X 1, 48: POl<EY 1 • se 
2611 POKE XK,141:POl<E Y~,180 
278 XT=l:YT=I 
291 GOStJB 281i!10 

291 CS=''1odi f. de la FEtETRE DE VISUALISATION' 
311 CURSET2,31.3 

I JUI FOR I=l TO LEN!CSl 11 

321 CHARASC<"IDS!CS, Ill,9,1 
331 CURl'IOV6, Il, 3 
3411 tEXT I 
345 PRJNT 
358 PRINT"Rentrer les bornes de l'ecran de' 
361 PRINT"Visualisation Xinf,Yint.Xsup.Ysuc ' 
371 PRINT"Ex 81,1,188,199"; 
381 INPUT XP,YP,XG,YG 
385 REf'I TESTE SI -l<XINF<XSUP<241 
386 REM TESTE SI -l <YINF<YSUP<218 
3911 IF!XP>=XGJ OR <VP>=VGl THEN 3511 
401 IFUP<ll OR (YP<ll TtiEN J5e 
419 IF!XG>239l OR !Y6>1991THEN 350 
451 POKE XI,XP:POKE Yl,VP 
469 POKE Xl'l,XG:POKE YM,YG 
471 GOSUB 2B 
9111 STOP 
997 REl1 
998 REM LES DATAS DU DESSIN 
999 REl'I 
11111111 DATA 61,135,50,148,-1,-1 
1111 DATA 41,160,60,171.Bll,178 
li12e DATA 11111,168, 118,148;911,1311 
1931 DATA 911,140,Bil.160.B8,1311.160.13tl 
1~41 DATA 168,160.180,168,19", 141 
1158 DATA 199,51,158,18,111,1e,1e.se 
111611 DATA 60,78,188,311,148,31 
1878 DATA 181,70,1811,168.-1,-1 
llim REi'! 
1888 Df'TA 41,1611,411,170,-1,-1 
1885 REl'I 
1890 DATA 60,180,80,180,1111,178 
118111 DATA 111.151.111,140,-1.-l 
1118 REM 
1128 DATA 161,135,151,140,-1,-1 
1131 RE/'I 
1148 DATA 141.161.160,170.180.170 
1150 DATA 211,1611,211,148,210.150 
11611 DATA 201,170,1811,180,160, 180 
1171 DATA 148,!71,148,168.-1.-; 
1181 REM 
1198 DATA BB.110,BB.Be.-l,-l 
1201 REl1 
1211 DATA 110.SB,1311 1 58.1~.88. 1~0.!!0 

1 1221DATA81.11B,91.91,!60.q0.-t.-: 12 

1238 REl't 
1248 DATA 68,178,68,180,88,170,88,180 
1251 DATA 1111,168,110,178,61,78 
1261 DATA 61,161,61,161,91,161,91,98 
1271 DATA 91,78,lfi!llll,31,118,11,141,Je 
1281 DATA 151,10,188,78,198,50,198,131 
1298 DATA 210,148,161,191,168,171 
1301 DATA 180, 1811, 188, 171,211, 178 
1318 DATA 2tlll,168,-1,-1 
1997 REl't 
1998 REH SS-PG DE DESSIN DU 1 A1 

1999 REl'I 
28 HIRES 
2111 XP=PEEK!XI>:YP=PEEK<YIJ 
2121 X6=PEEK mn : Y6=PEEK ( Yl'l I 
2138 CURSET XP,YP,l'TRAŒ DU CADRE DE 
2841 DRAW XG-XP,0,1 'VISUALISATIION 
2158 DRAW 0, YG-YP, 1 'EN FONCTION DES 
2161 DIWI XP-XG,fil,1 'BORtES MISES AUX 
2171DRAW11,YP-YG,1 'ADRESSES XI,YI, 
2filB8 RESTORE 'Xf'I ET Yl1 
2898 GOSVB 3211 
2181 GOSUB 3111111 
2111 GOStlB 3288 
2121 GOStlB 31811 
2131 GOSUB 3211 
2148 GOSVB 31811 
2150 GOSUB 3211 
2161 GOSUB 31'!10 
2171 GOS\JB 3211 
2188 RETURN 
2997 REM 
2998 REM IMPLANTATI ON DE X,Y DANS A.B 
2999 REtf 
310111 X= X+ XT 
311111 Y=Y+Yï 
31115 REl'I SI X<0 ALORS X=65536+X • u~ 
3816 REM l'Ef'IE POUR Y,C'EST LE CODAGE 
3817 REl'I D'ENTIERS NEGATIFS SUR 16 
3118 Rai BITS 
30~'1 IF Y·:0 -11E .~ ~~X 

3830 IF Y<8 MN Y..,,+Y 
3841 DOKE A,X:DOKE. B, V 
3'115îl RETURN 

1 3097 REM 13 



 

.,. .,. 3198 RE"! Ti?ACE SEGt1ENT PT COURANT VERS DANS LES DATAS 
3199 REM PT X.V !COORD. ABSOLUES) 

3899 REl'I 
31'11 A=X2:B=Y2 
3118 READ X, Y 
3120 IF X<B THEN llETURN 
3138 60SUB Jeee 
3141 CALL CP 

3158 GOTO 3110 
3197 REf'I 

3201 A=Xl :B=Yl 
3211 READ X,Y 
3220 IF X<8 TIEN RETURN 
3231 GOSUB 3M 
3248 A=X2:B=Y2 
3251 READ X,Y 
3268 GOSUB 3eee 
3271 CALL CP 

I 3198 REl'I TRACE SEGtENT ENTRE 2 PTS L\JS I. 3288 GOTO 3288 

:/~~~~ : , :·-,;~?, ./j: // ; 
,~,,, '//, /h/ p/ · ''fi 

'~.J rp/',/4 
i,,,,,,,,,,,,,,,,,j 

5 PRINT:PRINT"CHARGEl'IENT ET CONTROLE EN ACTION' 
6 PRINT"VEUIL!.EZ PATIENTER 1 ~ 1 • 
18 A=t8111111:F=l82DF:L=lllll:REPEAT:FOR A=A TO A+15:READ es 
20 K=VAl..! 1 l 1 +CSl:S--S+t<+65536•<S+t<>65535l:IF A<=F THEN POKE A.K 
38 tEXT:READ DS:IF S=VM..!"t'+lltl TIEN L=L+5:ûNTIL A>F :GOTO 580 
411 PING:PRINT'Erreur li9ne1 ;L 
180 DATA 4C,4B,88,FA,80,FA,89,8A,89164,li!l8,8A,80,64,80,81,93EB 
115 DATA lill,lllll,lllll,lllll,EF,lill,C7,4C,99,D4,4C,22,D9.4C,l!IE.DB,09D3 
118 DATA 4C,E9,DD,4C,22,Dl,4C,81,DJ,4C,ED,DC,4C,E5,DE,4C,12D0 
115 DATA 7B,DE,4C,51 1DD,4C,AD,DE,4C,71,E2,4C,C8,F8,4C,18,1B79 
128 DATA Ft,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,Alll,83,B9,87,88,219F 
125 DATA 99,8B,88,88,18,F7,A9,88,A8,83,28,C7,80,BE,18,88,28A3 
138 DATA A9,81,Alll,17,28,C7,88,8E,11,88,20,2A,81,D8,35,28,2EE9 
135 DATA Be,88,Bl,83120,5F,82,AD,18,88,8D,12,88,F8,8D,A9,35CF 
148 DATA Blll,A8,83,28,31,81,28,C7,811,BA,Dll,18,AD,11,88,BD,3C68 
145 DATA 12,Bl,F8,8D,A9,88,Alll,87,28,31,81,28,C7,81,BA,Dll,4JsA 
158 DATA 8J,28,81,821A8,83,J9,8B,Bl,99,83,88,88,18,F7,bll,48f2 
155 DATA AD,84,81, Dl, 18,AD,18,88,Dll,D,AD,83,881 CD,87 ,ee, 4F97 
168 DATA D8,83,,38,B8181 1 181bll,84,82185,83,A9,88,85,84,A8,54AB 
165 DATA 81,18,Bl,82138,19,Dll,88,88,AD,14,88,Ft,82,Bl,87,5ABB 
178 DATA 66,84,38,66184,98,14,B1,821 18,ED,13,88,Bl,17,38,5EF5 
175 DATA 66,84,66,84,98,85,18,66,84,66,84,AB,83,18,Bl ,82,62BS 
188 DATA 38,19,D8,118,88,AD,16,81,F1,82,Bl,87,66,84,38,66,6856 
185 DATA 84,91,141 B1,82,18,ED,15,8111Jll,87,38,66,84,66,84,6D8E 
1911 DATA 98,85,18,66,14,66,84,A6,84,611,AD,18,88,2D,11,88,7194 
195 DATA 68,85,83,84,82,48,98,48,lllE,12,80,98,8B,38,AD,16,7660 

1 21111 DATA 88,E9,81,IE, 12,98, 911, IB, lllE, 12,88, 911. 47, 18,AD, 15, 7B56 
14 

215 DATA 88,69,01.A8.82.91,12.AA,A9,98,C8,91,02,20.B0.B0.8173 
210 DATA B8.71.BA.AB,A9,llllil,20.17.88,A9,4ô,A0,80,21,26,88,87F 
215 DATA 2e,38,80!28,2C,88.A9,41,A0,80,20,2F,Be,A5,D5.45,8E37 
22"! DATA DD,85 ,DE.28,28,B8,20,Eb,B1.A5,33,A8,00,91,02.A5 ,956 
225 DATA 34,C8,91.02,A5.IJ,A4,02, 20,C7, Bil,BA.0A,0A~0A.q0,9AEA, 

230 DATA 08.38,AD,14,80,E9,01.B0,89,0A.98,27,18,AD,13.80,A027 
235 DATA b9,0!.A0,88, 91,12,M, 98. CS, 91 ,02,BA.AB,A9.18. 20,A65C' 
240 DATA 17,88,.2e,D7,Bt,20,Eô,81,A5,33,A8,82,91.02.A5,34,AC 
245 DATA C8,91,82,68,A8, 68,60 , A9,41,A8,88.28,29,80,A9,~6,B3C~ 

258 DATA A8,88,28,23,B0,60,46,D5,20,1A,B0,06,D5,11,11,A9,B 
255 DATA FF,45 ,33.18,69,81,85,33,A9,FF.45,34,69,llllil.85,34 ,BF7E 
260 DATA bll, 49,lill!l,BD,E0,02,8D,E6,02,AD,0F,88,BD,E5 ,02,AD, C6C: 
265 DATA 83,88,SD,El ,82,AD, 84, 80, BD,E2,02, AD, 05, 80,SD, E3, CDFF' 
278 DATA 82,AD,lô,98,BD,E4~èi,2e,JB,88,A0,87,lll,38,ED, 03, li3 
275 DATA 81,SD,El,82,AD,88,88,ED,84,88.8D,E2,82,AD,09,801DB1 
288 DATA 38,ED,15,88,SD,E3,82,AD,8A,981ED,lô,88,80,E4,02, E25 
285 DATA 8D,E3,82,8D,E2,82,8D,E1,t2,F0,03,20,JE,88,611AD,E8051 
290 DATA 118,88,AC,87,811,20,17,80,AB,88,A2,46,28,35,88,20,ED7 
295 DATA 2C,88,AD,84,88,AC,83,88,20,17,8el,20,1D,81,A0,B01F31 
300 DATA A2,41,28,35,811,AD,8A,88,AC,89,88128,17,88,28,2C,FBJ 
315 DATA 811,AD,86,88,AC,BS,88,28, 17,81,2il,1D,88,20,2C,88,~D5. 
318 Df\TA A9,41,Mit,88,28,2F,88,A5,D5,45,DD,85,DE,20,28,88,04F 
315 DATA A8,88,A2,41,28, 35,98,A9,4ô1 AI, 88,28, 29,88, Al, 98,HC 
328 DATA A2,4ô,28,35,Bl,AD,8A181,AC,09,88,20,17,88,A9,46,119 
325 DATA Alll,88,28,26,88,28,38,811,A8188,A2,4ô,28,35,88,68, 1791 
488 REl'I si vous avez un AtllOS ne 
418 REl'I tapez PAS les lignes qui sui-
421 REl'I vent,SAUF 588 END,les 
425 REl'I autres sont unique11ent 
438 REl'I reservees aux possesseurs 
4411 REt1 d'Oric-1 
458 REl'I ORIC-1 enlever END en 511111 
518 END:tt=t8818 
528 : READ AS 
525 : IF AS='FIN' T~ STOP 
538 : DOKE l'l,VAL<"l'+ASl 
541 : 11=1'1+3 
558 GOTO 528 
568 DATA D3ED,D867 ,DA8J,DDE5,DA97 
571 DATA DA80,DCB7,DEDD,DE73,DD4D 

1580 DATA DEA5.E2ôD,F82D,F879,FIN 15 
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VERION ATMOS DU 3-':5/ 86 

.;~'7., 
' , '· ,,,,.,. ·.~~//,>'/ 
' ' ,, '/, / )'//if/ 

r~,:, , ~ ~ / 
~,- 1î1.;/ 

,------------------------ ~i ~ ~, ; ~ut.ur : Lo.b Jo•l 

C L I P P I N G 
%,,. .d ''•• .. .,,,/,f;$, 

;Ass•l'lbl~ur MACSYS $ JC Ril'lb•ult 

8000-4C 411 80 
ORG S8000 
JMP DEBSEG ; S~ut d•but routine 

; a.1 loc::atioris, Initi•.l i.u.tion;i d~s V•.rh.bl•s 

0003-FA 00 
s0os- rn 00 
3t)0';" - 0fl 00 
8009- 64 00 

:800B-0A 00 
. :3000-64 00 
:e00F-01 
: e011:?J- 01) 
;e011 - 00 
. C0 1:?- 00 
:301 3 - 00 
:ee14-EF 
:a01:;-00 
.8016-C7 

:8017- 4C 99 D4 
S01 A- 4C 22 (>9 

.801D-4C 0E l'B 

. S020- 4C E9 DD 
S023-4C 22 DB 
8026-4C eœ DB 
:3029- 4C E!> DC 
802C-4C E~ N:: 
802F-4C 7B OE 
S032- 4C ~1 DO 
803~-4C AD DE 
S03S- 4C 71 E2 
803B-4C ce F0 
803E-4C 10 F1 

J 

XPl DFW •FA 
VPl OFW •FR 
XP2 t>f"W 10 
YP2 DFW 11'8 
XP2TEM OFW 10 
'' 'P2TEM DFW U!l0 
FD DFB l 
CODPl DFB S00 
CODP2 DFB •00 
CODMEM DFB •00 
XMIN DFB 0 
XMAX DFB 239 
YMIN OFB 0 
YMAX DFB 199 
PARAM EQU •02E0 
;Tabl• des sauts v•rs 
COHVER JMP 9!>499 
CONVRE JMP •D922 
$OUST JMP •DB0E 
DIVISE Jl1P •DDE9 
RDDMFA Jl'IP •DB22 
SOUMFA JMP •DBeB 
MUL.MFA JMP 90CEO 
TP.ANAB JMP SDEE~ 
LOFA JMP SDE7B 
LDFB JMP •OO~l 
STAFA JMP SDEAD 
NEC Jl'IP 9E271 
CURSET JMP •F0CS 
DRAW JMP •F110 
AD RSV :5 
BO RSV :5 
; suPPOrtant l• s~gl'lent 
' 004B- AO 0 3 DEBSEG LDV ••03 

004D- B9 07 ae P2P2t'IE LDA XP2,V 
80:50-99 OB 80 STA XP2TEM,V 
80~3-88 DEY 
80~4-10 F7 BPL P2P2ME 

;•bs'cisse pt cMP•rt 
;ordonnee pt d~part 
;a.bs. pt d'arrivee 
; ord. pt d ·"arriv•• 
;o:oordonnees 
i tal'IPOfllS 
;nat•.1re du tra.it<0, l,2 , 3> 
; .c::od• pt. cfepart 
; ." pt d ' arriv•e 
,; 

11 taMPOn 
; abs inf' d• v i.sv. 
;abs sv.p de visu 
;ord inf' d• visu 
;ord sup de visu 
;Oebu.t bloc Para"etres 

h ROM 
; Orio:-1 •D3ED 

•DS67 
!IDAS3 
9D!loE:5 
SDAS-7° 
9DA80 
!lt>CEt7 
!IDEDD 
SDE73 
!IOD4D 
*DEA:5 
!IE:26D 
•F0:2D 

" !IF079 
ENP\ao:eP11tnt P•:•v.r l~s 
co•f'f'. de ta. droite 

;S•v.v•g•rde <:Ms coord 
;du pt d ' arriv~e 

ae56-A9 80 LDA UXP1 S 

f}0'5S-RO o:i 
00'5A-20 C7 80 
~-SE 10 80 
S060-A9 OO 
8062-A0 1)7 
3 064- 20 C';" 80 
8067-SE 11 ao 
806A-20 2A 8 1 
S"1CD-D0 3:5 
306F-20 B0 80 
C07~-BO 03 
8074-20 ~ 82 
01~77' · no 10 S'J 
$07A-8D 12 30 
S070-F0 0D 
807F.:.A9 30 
300 1- 80 03 
3083-20 31 Sl 
S•):~~-20 C 7 S0 
B009-3A 
888A-00 18 
803C-AD 11 30 
aoaF-ao 12 00 
0092-ro l?ID 
0094 - A9 eo 
:3(196 .. A0 0';" 
909S-20 3 1 31 
~09B-20 C7 30 
309E-8A 
::?09F- C..0 03 
80Rl-20 01 82 
S0A4-A0 03 
eeA6-B9 OB 31!1 
S0A9-~9 03 80 
seAc-ae 
80AD-10 F7 
B0AF- 60 

S0BO- AD 0 4 30 
80B3-00 10 
ao~-AD 0:3 so 
~0B8-00 OB 
S0BA- AD 03 80 
60BD-CD 0 7 80 
8i<'CO- D0 03 
8 0C2 -38 
80C3- J:O 01 
8,0C'5-18 
gec6-60 

LDV K><Pl 
JSR CODAGE 
STX COl>Pl 
LDA llXP2 
LOY KXPZ 
JSR CODAGE 
STX CODP2 .· 
JSR INTERC 
IHE FINSEG 
JSR DT\/ERT 
BCS VERTIC 
JSR COEFOT 

VERTI C LDA CODP 1 
STA COOMEl'I 
BEQ ETATP2 
LDA l:JXPl 
LOY KXPl 
JSR NEWPT 
JSR CODAGE 
TXA 
BHE FINSEG 

ETATP2 LOA CODP2 
STA CODMEM 
BEQ DESSEG. 
LOR l:JXP2 
Ll>Y ICXP2 
.1SR NEWPT 
JSR CODAGE 

· TXA 
BNE FINSEG 

DESSEG JSR BONSEG 
FINSEG LDY H03 
P2MEP1 LDA XP2TEM, Y 

STA XPl,V 
DEY 
BPL P2MEP1 
RTS 

;Cod&" du pt Pl 

;CQdage du pt PZ 

; INTERSECTION d•s codes 
;Non trac•ble 

;Test droite Vertiç. 
;Calcul d• AO ~t BD 

; si COOP1 < >0 
;alors 
; Calcul du nouve~u pt Pl 
;On te recocht 

; Non trac•ble 
;M•~• c:M~arch• que 
; pov.r COOPl 

; Non tr•o:.Jb 1 ~ 
; Trac• l• s•g~ent visibl• 
;Transf•rt dv. pt P2 
; sa.uv•9arde dans Pl 

; Fin Routine Principale 

SOUS PC DROITE VERTICALE 7 
' DTVERT LDA XPl+l 

BNE NONVER 
LDA XP2+1 
BNE NONVER 
LDA XPl 
CMP ><P2 
BNE NONVER 
SEC 
BCS FINVER 

NOtl't'ER CLC 
FINVER RTS 

; i ~Pli ci t e r<1ent v. n• dte 
; v~r~ ica. te tr~o:ab te r1 ' 
; .Jura P•• d' absc. >23~ 
; •t donc >~'=i~ 

; C•l si dt• ver t. 

;sinon C•0 

SOU$ PG DE. CODAGE D'UN POINT 
ADRESSE EN Y,R -->SORTIE CODE EN X 

, 
zPC2 
CODE 
I 

EQU 982 
ECilU 994 

; 111el'IOires ta"pons •n 
;pa,_ ZERO 

I 80C7-34 0Z CODAGE STY ZPG2 ; en •02,S03 •n i111Plante Je 



 

et 80C9-8:5 03 
·a0cB-A9 OO 
80CD-85 04 
:30CF-A0 0'1 

STA ZPG2+1 
LDA •$00 
'STA CODE 
LDY ••'111 
CODEPT XMIN;XMAX 

CC1DEPT MAC BMIN, BMAX 

; t' .a.dre$se çlu. pt a coder 
; i nit.. a 0 r.:l•J. code 

801)1-18 
8002-Bl C2 
813(:04-30 19 
8006-00 08 
8008-8(' 
80D9-AD 14 80 
80DC-F1 02 
80DE-BO 07 
80Es:l-66 1)4 
80E2-38 
80E3-66 04 
$0E5-:J0 14· 
80E7-B1 02 

"B·" C:Ol'll'l'!t Borne 

80E9-18 

CLC 
LDA 
BMI 
BNE 
OEY 

•: ZPG2)J ._t 
COBMI 
COBMA 

LDA BMAX 
SBC <ZPG2>,Y 
:ses PSUIT 

COBMA ROR CODE 
SEC 
ROR CODE 
BCC PFIN 

PSUIT LD.A <ZPG2>,Y 
CLC 
SBC BMIN 
BCS PBON 

COBMI SEC 

PBOH 

ROR CODE 
ROR CODE 
BCC PFIH 
CLC 

;->coord, ne9ative 
; - >coord. > a Bl'lax 

;si resultat >0 
;alors coord<Bl'lax 
;ici coord>Bmax donc 
; Code <:-10xxxxxx 

; si r•su. l ta.t >0 
;alors B111in<c:oord<Brtiax 

. ; c:oord<: B~1 i n do·nc 
;code <-01xxxxxx 

S•3EA-ED 13 80 
80ED-B0 07 
80EF-38 
s0r-0;66 •34 
80F2-66 04 
80F4-90 1;)5 
80F6-18 
80F7-66 04 
80F9-66 '04 

ROR CODE ;coordonnee visible 
ROR CODE ;code <-00xxxxxx 

PFIN RTM ; r-e-tov.r ~1:;J.cri:;. 
; Appel de ta Macro CODEPT qui v:;J. coder le 
;pt suivant les bornes de la f'enetre de './is•J. 
; ici pou.r les abscisses, ;z lignes plus loin 
; pour les ordor1mtes 

LDY •s03 S0FB-A0 03 
CODEPT 'fM IN, YMAX 

CODEPT MAC BMIN,BMAX 
"B" coMl'I• Born• 

S0FD-1B CLC 
00FE-B1 02 LOR <ZPG2),Y 
B100-30 19 BMI COBMI 
S102-D0 0è BHE COBMA 
8104-88 DEY 
S105-AD 16 60 LDA BMAX 
8108-Ft 02 SBC <ZPG2>~Y 
810A-B0 07 BCS PSUIT 
810C-66 04 COBMA ROR CODE 
010E-38 SEC 
810F-66 04 ROR CODE 
8111-~Q 14 BCC PFIN 
8113-Bl 02 PSUIT LDA < ZPG2), Y 
3115- 18 CLC 
8116-ED 1~ 80 SDC BMIN 
81 19-B0 07 BCS PEON 
811 D-·38 COBMI SEC 
81 lC-66 1)4 ROR CODE 
811E-66 04 ROR CODE 

;->c:oord. n•g•tive 
;->coord, > • Bl'l«x 

;s i resv.ltat >0 
; a lors coord<Bl'IJ.x 
; ici coord>Bma.x dor1c 
;Code <-10xxxxxx 

; Si r4tSU l ta.t )0 
;alors Brnin<coord<Bl'lax 

' 
; c;o<::lrd< B111 in donc 
;code <-01 xxxxxx 

1 
::1120-$'0 •35 BCC PFIN (7 

8122-lS 
8123-66 04 
~125-66 04 

S127-F16 04 
S129-60 

PBON 

PFIN 

, 

CLC 
ROR CODE 
ROR CODE 
RTM 
LDX CODE 
RTS 

coordonnee visible 
code.. ~-;00xxxxxx 
r etour Ma.cr.o 

; Macro qui code une f'"ois les a.bs, 
l' a.utr·e f'ois les ordonnees 
U'n-iquert1ent les 4 bits de g.auc:h..,. 
de- CODE voiit etre af'f'"ectes 

, SOUS PG D'INTERSECTION DE CODES 

S12A-AD 10 80 
S12D-2D 11 80 
8130-60 

INTERC LOR CODPl 
AND, CODP2 
RTS 

;segpt1tnt no·n visible 
;si Ac:c:urtiu\a.teur <>'li 

SOUS PG DE CALCUL DU NOUVEAU P.T 
Adr~~~e-. de c1r\ui-ci en A, 't' 
r q : "FA'.' e t "F.S" sont deux zones en page z"ero 
qui servent aux routi n·es ROM de ca lcu 1 su.r 
sur les Reets · · 
"FA" ( -.)$D0, $.Dl , SD2, $D3, $04, SC•5 

.• "FB" <..:>SD8, $09, $DA , SDB, !llDC, SDD 

8131-8~ 03 HEWPT STA ZPG2+1 
8133-84 02 STY 'ZPGZ 
8135-49 PHA 
8136-98 TVA 
8137-48 PHA 
$138-0E 12 80 ASL CODMEM 
813B-90 0B BCC TYSUIT 
813D-30 SEC 
3 13E-AD 16 80 LDA YMAX 
8141-E9 01 SBC ••01 
8143-0E 12 80 ASL CODMEM 
8146-90 0B BCC CALCX 
8148-0E 12 80 TYSUIT ASL CODMEM 
B14B-90 47 BCC TESTX 
814D-18 CLC 
814E-~D 1~ 80 LDA YMIN 
8151-69 01 ADC HIU 
815~-A0 02 CALCX LDY 4t•02 
81:55-91 02 STA < ZPG2 ), Y 
81~7-AA TAX 
8158-A9 00 LDA ••00 
S15A...,C0 INY . 
8151-91 02 STA <ZPG2>, Y 
8150-20 B0 60 JSR DTVERT 
S160-B0 71 BCS FINHEW 
8162-SA TXR 
3163-AB TAY 

H~uiv&nt le cod• on 
; v& ••••~•r de ral'le-ner 
·;te pt qui est en dehors de 
; l« f'"•n•t.r• de v'isu a sa 
; f'"rontiere ! ! ! · 

; - >ord~ < Yrtip.x 

;ord•Yrt1ax-l 

;Calcul de l'abs. 
;corr e-spondante 

; ord,0-Plausib\e: .. 

;ord~Yl'lin+l 

;X Rei::oit l 'ord, 

si dt.e verti·c:a le 
on n ' « P«S ;~esoin 
de rec:«lcu.ier l 'abs . 

:3164-ASI 00 LDA #90,0 
8169-20 17 S0 JSR COHV.ER t:onvertion d ' un entier 
616~-A9.46 LOR #CBD 16 bits en reel ~ ot:t1rts 
816B-A0 80 LDY ·•:JBD resu.tt«t e,n "FA" . 

' 016D-20 26 80 JSR SOUMFA soustraction BD-Ord 
--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~__,B 



 

ti 

8170-20 38 80 
8~73-20 2C 130 
B176-A9 41 
8178-A0 80 
817A-20 2F 30 
:31 7C·-A~ D5 
817F-45 DD 
8181-85 DE 
8183-20 20 130 
8186-20 E6 91 
8189-A5 33 
818B-A0 00 
8180-91 02 
818F-A5 34 
8191-CB 
6192-91 02 
8194-A5 03 
3196-A4 02 
8198-20 C7 30 
819:S-8A 
819C-0A 
8190-0A 
819E-0A 
819F-90 1)8 
81A1-38 
81A2-AD 14 80 

:J l A5· C~• ü 1 
81Aë'-DO Q9 
81A9-0A 
81flli-9('.1 27 
81 i'tC-1 :;:: 
81AD-AD 13 80 
:.:: ! BtZ1-€~ (t 1 
81B2-AQ 00 
81B4-91 02 
:;:1B6-AA 
S1F7-98 
$1BS-C8 
81B9-91 <:•2 
:::n:r: 8A 
81BC-A8 
81BD-A9 OO 
81BF-20 17 ::":O 
OlC~-20 [:•7 81 
~: i es- 2(1 c-:-: G 1 
81C8-A5 3? 
:; lCll· f=tt;:1 ~2 
8 lC(··:.;i1 02 
::~ 1 ::-r: -Ft5 :34 
::~1 L-10· · C8 
81D1<H 1)2 
Cl r :·· · t~G 
S 1N-A8 
8 105··68 
81C>6-60 

JSR NEG 
JSR TRANAB 
LDA •CAO 
LDY #:JAD 
JSR LDFA 
LDA •D5 
EOR •DD 
STA *t>E 
JSR DIVISE 
JSR COIN 
LDA 933 
LOY .. 00 
STA (ZPG2>,Y 
LDA $34 
INY 
STA < ZPG2 ), Y 

TEST:>< LDA ZPG2+.1 
LDY ZPG2 
JSR CODAGE 
TXA 
ASL 
ASL 
ASL 
BCC TXSUIT 
SEC 
LDA XMAX 
sr.c #$01 
BCS CALCY 

T;-(Çl_I IT ASL 
BCC FINNE~J 
CLC 
LOA :•:MIN 
ADC tlS01 

CALCY LDY H00 
STA <ZPG2),Y 
TAX 
T'r'A 
H~'i' 

STA ~ 2PG2 ) , '( 
T;..;A 
TAY 
LDA #$00 
JSR CONVER 
JSR VAD>ŒD 
.JSR CQNV 
LDA S33 
LDY #$02 
STA < ZPG2 > , Y 
LDA $34 
INY 
STA .:: ZPG2) ,, Y 

FI NNnJ PLl'I 
TAY 
PLA 
RTS 

on pr•nd 1 ·'oppose< Ord-BD ) 
Tr<o.nsfert d•J. resu l tat 
d~ °FA0 

t?Y'I 
11 FB" 

;PREPARE LE 
;SIGNE DE LA 
;DIVISION 
; 1'"'9SV. ltat. < Ord-BD )/AD 
;CONI/ERS ION 
;REEL->EHTIER 

;sauvegarde de l'abscisse 
;~l~l-

; on proc•de de r•1..-r•1<.;· 
; en j o•J.a nt s~\r l · abso:::. 
;p~is recalculant l'ord . 

; ab~. < :-<r•)a:o<: 

;te pt est desol'"'mais 
;da1·1s la f'enetl'"'e doe visu. 

; Ca t ·= t de l 'ord, sact-oa -rot 
;que Xmin<:absc<Xrt1<1.x 

~conv~r·~ io~ r ~· ~ l- >ellt1er· $Ut~ 

~ lE bits signe 

; =- aL'."-··.:-s.u.rd.:- de l a 
.. nouvel le ordo1·inee du 
.: pt p•:>i rite- F«1.r· ZPG2 .. ZPG.2+ 1 

·=-s PG DE i:ALCIJL C•E Y='l"'ID:tX+BD 
~ ~(.iECF~ .. EN- "FA' .. LE REl;;tJL TAT SERA 

--~~~~~~~~~~~~~~~~~~-9 

81[.•7-l=t9 41 
e1D9-AO 81J 
:::HDB-20 29 80 
:31DE-A9 46 
81E0-AO [«J 
8 1E2-20 2 ::: :30 
81E5-60 

:31E6-46 D5 
81E8-20 lA 80 
81EB-ü6 C•5 
81ED-10 11 
81EF-A9 FF 
81Fl-45 33 
81F3-18 
81 F4-69 •?-1 
81F6-85 33 
E:lFS-A9 FF 
81FA-45 34 
81FC-69 013 
81FE-85 34 
821.313-€0 

8201-A9 00 
8203-SD E0 02 
02(~6-8D E6 02 
8209- AD 0F 80 
:320C-8D E~ 02 
S20F-AD 03 80 
8212-8D El 02 
:;:215-AD 04 80 
::;:21 S-SD E2 02 
821B-AD 05 80 
82 1E-8C• E3 02 
8221-AD 06 SIJ 
8224-8D E4 0 2 
822;' · 20 :?.B 8 1:3 
82211-110 07 80 
822D-38 
:322E-ED 03 81) 
82J l-8D El 02 
:3234- AC' 08 80 
=32?7··ED 04 80 
82JA-8C· E2 02 
'"'23C•-1'1D 09 80 

80 
0~ ..... 

YADXFD LDA #CAD 
LDY #:JAD 
,TSR MUU1FR 
LDA #CBD 
LDY #:JFD 
.JSR ADDMF>. 
RTS 

; "FA"<-AD:t.r; 

; "FA" <-AN:><:-BD 

SOUS -PG CONVERSION REEL &n "Ffl" ;:n vn ENTIEF:: 
MIS EN $33, $34 ,.Celui-ci eta:nt ; . i•:t11to? 

.. 
CON'./ LSP. $[)~ 

J:3R CONVRE 
ASL $D5 
BPL FINCON 
LDA #SFF 
EOR $33 
CL1; 
AOC #$01 
STA S33 
LDA #!llFF 
EOR $34 
ADC lt$00 
STA $34 

FINCON RTS 
, 

; 9D:5 r"'~ï'11€rME· l e ::: i9·ne 
; •je "FA" 
;Si "FA 0 ( e) C•Yt v.=.t. •=or11F~ l-?r1·1 ieùf: . ...;r"' 
; a 1 l ' entier ·=i•..t ~ . 1··-:?s:u l t .:· 
; de la. •=onvers i •:1·r1 $33 " s :::4 

; SOUS PG DE TRACE DU SEGM"ENT 

BONSEG LDA tt•00 
STA PARAM 
STA PARAM+6 
LDA FD 
STA f>'ARAM+5 
LDA XPl 
STA PARAM+l 
LOR XP1+1 
STA PARAM+2 
LOA YP 1 
::;TA PARAtH3 
LDA YP1 +1 
STA PAF~AM+4 
JSR CURSET 
LDA XP2 
SEC 
SBC XP l 
STA PARAM+l 
LDA XP2+1 
SBC' XP1+1 
STA PARAM+2 
LDA YP2 
SEC 
SBC YP1 
STA PARAM+3 
LDA YP2+1 
SBC YPl+l 

PARAM- >Zone tar~pon 
pov.r te passa~e de do·nnees 
a•.Ax Rc•v.t i nes CIJRSET et. DRA~l 
ex:•2E~,92E6 <- FD 

' 

S2E1,S2E2 <- XP1 
S2E3,S2E4<-YP1 

;sans co~~~ntaire 
, prepa.ratic.,·l d•.•. DRAW 
; $2EL S2E2 <-- ( XP2- XP1 ) 

;S2E3 .. S2E4 <-- <YP2-YP1 ) 

$TA PARAM+4 c e test P'!!'rrtoet. d ' ev i ter 
ORA PARAM+3 1 es DRA~l 0, 0 ' FD que 
ORA PARAM+2 n'apprecie guere 

1 ORA PARAM+l l ' oric - 1 ! ! ! 110 

8240-38 
8241-ED 05 
8 244-:30 E3 
8247-AD 0A 
~:24A-ED 06 
824[.•-:30 E4 
82:5'21-00 E3 
8253-'!!D E2 
8256-00 El 

80 
80 
1)2 

02 
02 
02 



 



 

LOGICIELS & PERIPHERIQUES 

K7 ARCADES /AINOS 

XENON •. ....•.••..•..•••• 1~0.00 
XENON 111 •. .. .• ... . .•• . • . 1::!0 , 00 
30 FONGUS ......•..•..• •• • 160 . 00 
sur·rn JEl:f · . . ..•.•.... ... . 1 t.o , oo 
~RE L ON .. • ... . ..•..•••• • •. 130 . 00 
:'. (11;(,0N .... . . ... .. .. . . .• .. 1 ::!0. ~~ 
3r MUNCH .. . .. • .• ......... 1 3i>, 00 
SAGA . ..... .. . . . • .• . .• •. •. 1 ~0,00 
DELTA .. . . ...• ..•••••••.•• 95 , 00 
MAl'fl OAM P.llMf ·r f< • ••• ••• ••• • 180 . 00 
l f! l '.:. .. ... ....... . .• . . ...• 11,0 , 00 
l'll l AC:t: or CtE>.H;M( l'I • . . .•.• 100.00 
cor.1.-,·, ~· tr• P.·•".1 ••. . •.••• •• 11,0, 00 
Dl'\..,p.11~H. f\ ... • .• •. • ••••••• 100, 00 
OOGG, • • • ••••••••••••••••• 140 , 00 
' 1. 1 r·r· r r, . . . . . .. ...... ... .. 1 ee , ee 
HO~ l?. Il . . ..•.... . ..••... •• 180 , 00 
LAS VEGAS .. . • . • • • • • • . • • • • 95, 00 
PROBE III ••• • ••• • ••••• •. • 100, 00 
STAR •.. . .. . .••.•••••••••• 140,00 
TR I ATHLON • . .•..•..• .• •..• 1se.00 
')Frf'.NSE FOl\"CE. ••..•.. ." . • • 80, 00 
FQRMllL( 1 •••• ••• •. ••..• ' .• 130, 00 
FRTGAT( COMMANDER ••••...• 90 , 00 
Gli05T GO~·Bl ER .•••••••• • .. 00 , 00 
HAR~IER f\TT ACK • •• • ••..• .. ae,00 
HUNCHBflCK ..• •. .•.. •• .• .• . 80 ,00 
~!ARC • .•. ••••• • ••••••••• . • B0. 00 
MUSHROOr. MANIA •••••••••.• 80 , 00 
PASTA BLASTA •••••••••.••. 80,00 
r"~ l :;Pl.fi 1 . . . . • • • • . • . • • • . . 80, 00 
·;cuu, o 1 VE .•• • ••• . · • . . • • . . 00. 00 
Ul r tMn ZONE • • •• •. •• • • •.. . 80 , 0~ 

Ventes lntormationsServicesllcro6dinateors 
84. Boulevard Beaumarchais • 7501 1 PARIS 

mei1ro Bastille ou Chemin Vert 

TEL.: 16 (1) 43.38.60.00 
O.t•H M•MM . ..... _._..,_... 

.... t e H . •MH ... _. 

LORIGRAPH ••••••••••••• •• 310,00 
LOGO ••••••• • ••• • •• • ••••• 295,t0 
VORTEXT • •• • ••• • ••••••••• 279, te 
110 .. l'ISll <f'•ON lT. ASSEllSLEUR.>140, H 

MASTER PAINT .•• • ••••.• .• 250 , 80 
ORISCRIBE. .• • ••• ••• ••••• 18t , 00 
COMPILATEUR SASIC ••••..•. 95 ,00 
HADES ••••••••••• • • •. •• • • 250 , 00 
LORITEL<SERVEUR MINITEL>430,00 
POLY FICHIER • ..••• • • •••• • 180,00 
GENGRAF"lt .••... . .. . ..• •.• 150 , 00 
EDIT.ASS~llBLEUR ..• . •.• •. 120,00 
COMP I LATEUR GRAPHIQUE ..• 250,00 

IC7 SJMULAJIONS/AJMOS 

8USINNESllAN • ••••••••• • 140,00 
LE llILLIONNAIRE ••••••• 14t,t0 
DON JUAN... . .... .... .. 95,90 
ELYSE[. ..... .. .. . ..... 95,ee 

DISK !JASMIN & MICRO-DISK 

110NASll<llONIT.ASSEll8LEUR> •• 16i , 0E 
<AVEC SORTIE SUR lftPRillANTE> 
GESTION DE FICHIER •• • ••••• 16t,ee 
DANGEREUSE"ENT VOTRE • • ••• • 2tt , et 

JX D'AVENTURE GRAPHIQUE> 

K7 AV[NIURES/ATMOS/ORIC 1 

AIGLE D' OR ••••••••.•.•• 20t,09 
LE DIAMANT ILE MAUDITE. 18t,00 
LE RETOUR DU DR GENIUS. 189,09 
LE SECRET ou TOllBEAU ••• 1se,0e 
TYRANN • • •• • •• •••• •••• •• 188,tt 
DANGEREUSEMENT VOTRE ••• 158,98 
MONTSEGUR •• • • •• ••• • ..•• 12e, ee 

LOGICÎELS & PERIPHERIQUES 

* * NOUVEAU 
LECTEUR 
5"1/4 

SUR ORIC 
1 595 F 

DÉMONSTRATION 
EN MAGASIN 

* * * 
LJVRES 

· DOS ET SES FICHIERE ••••••• 15t,00 
01\" IC ET SON MICROPROtESSEUR.45 , tt 
Af•f•RENEZ L 'ELECTR.S/ORIC •• • ue,ee 
GUIDE PRATIQUE DE L'ORIC ••• 5t , te 
f'kOGRAllllES POUR ·oRICl ••••••• 55, H 
PILOTEZ VOTRE ORIC/ATllDS • ••• 5t,et 
ORIC POUR TOUS ••••••••••• , •• 92.tt 

RUBAN IMPRillANTE BROTHER ••• 75,tt 
" llT-8t •••• 12t,tt 
"OP 5H •••• 1H,H 
"OP 1tt •••• 1tt,tt 
"OP 5t •••••• 8t,tt 

"STYLO ENCRE OLIVETTI •••••• 54 , H 

J>ERIPH /ORIC/AIMOS 

I"PRIMANTf. "CP-48 •• • • • .••• 990,09 
"OLIVETTI ••• .•• 2680 , 08 
"BROTHER4Mcp , 2290.00 

""T ees •.• .•.. . 295e,00 
CALE I"PRillANTE • •• • •••••• • 150 ,08 
LECT.DISK JASftIN ••••• • •• • 2499 , 80 
LECT.OISK ORIC • • •••••• • •• 2498 , 80 
RALLONGE BUS ••••••••• • •• •• • 95 , 08 
llAGNETOPHONE •••••••• ~ •• • •• 350,00 
CORDON MAGNETOPHONE •• •• • • •• 
CORDON llONITEUR<•vecnuanc~l 9t , 00 

CORDON llONITEUR< s•nsnu•nc~ l45,00 

CABLE PERITEL •••••••• • •• • • tS0 , 00 
RALLONGE PERITEL ••• •• •• .. • • 95 , 00 
ALlftENTATION PERITEL • •.•••. 70, 00 
INTERRUPTEUR D'ALI"ENTATION80 ,00 
llODULATEUR NIB UHF • •• ••••• 295,00 
llODULATEUR UHF COULEUR • •• • 495 , 89 
INTERFACE PROGRAllllA8L~ JX350,t9 
JOYSTICK II •• •• •• • •••••..• 129,89 
JOYSTICK 1 • ••••••••••. .•• .• 99 , 09 
CARTE llERE •••••••••••••••. \99,00 
CARTE 8 E/S ••••••••••••••• 395,00 
CARTE 8 E/A ANALOGIQUE ••. • 395,00 
CRAYON OPTIQUE •• •••••••••• 430 , 80 
llODEll DIGITELEC •••••••••• 1499,09 
BLOC D'ALl"ENTATION 9U •••• 150 , 89 
SYNTHE VOCAL<FRANCAIS > ••• • 495,00 

CONSOMMABLES 

PAPIER IllPRI"ANTE ftCP-40 ••• 10, ee 
JEUX DE STYLOS "CP-~t •••••• 4t,00 
PAPIERS LISTING PACK ttttF120,tt 

" 25HF23t,0t 
K7 VIERGES C24 LES 1t ••••• • 80,0t 

"UNITE •••••••• 5,t0 
DISQUETTE 3P A L'UNITE ••••• 45,tt 

" "PAR 1t ••••••• 4H,H 



 

Lll plece ,...,,,._eux petit• ennoncee eet 
lmde. En c:onMquence. oehe-cl ,.._ 
... ... °'*9d'srlvM.,., contre, ... ped­
- emono• ferfeluea aont ..,........,._ 
ment ............ Da mime, comme 11 eet peu 
................... dee .. ...,._. dona-
...... ~ ........ ou de loglolela . ... petl· 
te• ennonce• telunt appel • oea phlentro­
pea ne Hront ,,..,._ que al le plec:e llwe 
.. permet. 
leront ,.,_... tout• ._ ennonoae vtaent 
•""*-outot. ... dea ..... ouoopleade 
loglalela non..,..... ''d'origine'', elnal que 

toute ··-- lnaltent .......... En cona6quenoe. "1Nchluez bien event 
d'envoyer voa tut•. u.,...... ...... doivent 1n4*edvement 
noua P9'"'* aur le ... C~pte ou pho-
tocop!M), le••••• 6tent r6clg6 A relaon d' un 
cerec:tAre per C9M. 
Enfin, tout• ennc»Me non~ .. ,. de 
dmbfft ne ..,. p .. lnMrff. 

Rechefche lecteur de diequett" Jasmin contre 1 OO 
logiciels. Contecter Olivier MARIEN, 51 rue Natio­
nale, 62560 PERNES. 

Urgent, vends tous logiciels. S' 1dre1Ser à Olivier 
MARIEN, 51 rue Nationale. 6 2560 PERNES. 

Vends A TMOS + Jasmin 2 + 20 disquettes dont 
celles de THEORIC + revues THEORIC de 2 à 21 . 
Le tout : 3500 F. Tél. 87.92.51 .19, M. BEYLET, 
57 ST. AVOLD. 

Vends pour Jesmin Multifich V31 , J11min Forth, 
Jasmitel et Vonex sur disquettes : 200 F pièce. Tél. 
93.52.08.49 après 21h. 

Vends ZXB1 complet + clavier A8S + livres + B 
prog. +extension 16 K. Etat neuf : 800 F. Patrice 
FROMENT, tél. 61 .47.49.37 après 17h. 

Urgent : vends Lynx 96 Ko + 6 jeux + livres + 
inteff . + joyaticks + cordon. Sacrifié : 1800 F. Tél. 
87 .96.02.26 le soir. 

Vend• ORIC-1 + prise pérltet + 8 K 7 achetées 
dans le commerce CXenon, Zorgonl : 500 F. Tél. 
61 .62.14.72. 

Vends EXL 100 clavier inlrerouge détecheble + 
1ynthé vocal incorporé 32 K RAM. bradé : 990 F 
Cacheté 3200 FI. Tél. 98.8 1.05.48 Thierry BOTHO· 
REL. 

SEDORIC cherche contact pour échenge, même 
autrn DOS + JASMIN cer " Convert" d'un SEDO­
RIC. Tél. 98.81 .05.48 C1auf 1·26 aoOtl Thierry. 

Vend• table graphique neuve Gr1phi1cop Il + K 7 
+ manuel + interface ORIC-1/ATMOS : .950 F. 
Echange jeux K7. J .P. DESCAMPS. 33520 BRU· 
GES. tél. 58.39.27.06. 

Venda ATMOS + elimentetlon + c6blee + revues 
THEORIC C 181 + 15 Hebdogicift + 6 livrH + 7 
logiciel• : 1450 F. Tél. 43.40.0 1.34 après 19h. 

RTTY sur imprim. Simula!. radio morM. Traitement 
texte tpécial OKIMA T 20. Catelog 1600 PRG-DOC. 
2 t imbrH . M. PICAULT, 13450 GRANS. 

Vends ATMOS 1mélioré Clnterrup .. r6gl. i on, elim. 
gémke .. inti chaut) + 180 prog. + 2 1 THEORIC 
+ Clés pour ORIC : 2000 F. Tél. 28.28.90.89. 

Vend1 logiciels : Commando, Rallye Il, Rambo, etc. 
David BOTTIN, Rés. Angélique 3. 79000 NIORT. 

Venda ATMOS + PERITEL : 600 F. Jalmio + 11 
dise.: 2200 F. Monit. cout . : 2200 F. Prog. + jeW< 
+ livres + abonn .. lot. : 4200 F. FREJUS, tél. 
94.51.02.89 après 19h. 

Recherche photos sur • Initiation au L.M.• . parue 
dans THEORIC N° 5. Merci. M . Denis LEMEUR, 42 
rue dH Pommiers. 93500 PANTIN. 

Vends synthétiseur français : 300 F. Recherche 
VORTEX. Cit6 dl Cryatal, Scrabble, M6phiato, Dit· 
dac. M . HENRIAT, Srue G. Moquet, 91390 MOR· 
SANG. 

Vends ORIC-1 48 K + 10 logiciels K 7 + revues 
+ livr" : 1700 F. Imprimante MCP 40 : 900 F. T61. 
48.40.63.91 . 

Cherche Jasmin 2 ou Microdisc occ . Echange pro­
grammes sur K7. J.P. KACZMAREK. 9 rue Bois 
Blanc, 62 149 GIVENCHY/BASSEE . 

Vends ROM ATMOS pour tr•naformation ORIC-1 . 
Posaibilit6 2 versions sur mtme app. T61. 
87.37.88. 79 H8. 

Venda THEORIC n° 1, 4, 8 6 16 et 18 (20 F cha­
cun ou 250 F le tout). Venda progremma ORIC-1 : 
14 F ~r jeu Céchangea poulbleal. Envoyer K7 + 
liste à Fr6dêfic INFARNET. LA Pirl, 83230 BORMES 
LES MIMOSAS. 

Venda ATMOS + lecteur K7 + moniteur mono­
chrome + 4 K7 de jeu + 3 THEORIC : 2000 F. 
Demendef Alexandre au 86. 76.20. 76. 

ECSI: 
ATTENTION. DANGER 1 

De nombreux lecteurs ont passé 
commande auprès · de cette 
société qui a fait paraître, à deux 
reprises, une publicité dans notre 
revue. Il semblerait, malheureu­
sement, malgré nos appels télé­
phoniques au (16-1147.23.67.47, 
que les responsables de cette 
société ne croient plus devoir 
donner signe de vie. Méfiance 
donc ... Ne passez plus com­
mande auprès de ECSI ... 
Si vous faites partie des gens qui 
ont, malheureusement, été abu­
sés par cette société, il ne vous 
reste plus qu'à faire intervenir la 
justice ou une association de 
consommateurs. 

1- - - - - - - - - - - - - . - - - - - - - - - - - - -

: ANNONCEZ-VOUS! i 
1 

1 

1 

1 

1 

1 

I~ 
I~ 

50 

les petites annonces et les messages 

Coupon à renvoyer accompagné de 3 timbres à 2, 20 F à 
SORACOM, La Haie de Pan, 35170 BRUZ 

--~-

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 



 

AU SOMMAIRE DES 
ANCIENS NUMEROS DE • • c 

--------- ---------(Pour les seuls numéros encore disponibles 
en mai 1986) 

NUMERO 4 

SYNTHETIS : logiciel d'accompagnement du 
synthétiseur vocal. ESSAI DE LA PHS 60 
interface PERITEL/UHF. Recopie graphique 
sur GP 50. Banc d 'essai du modem DIGITE­
LEC DTL 2000. Drapeaux : programme de 
jeu. Interfaces joystick : comparatif . 

NUMERO 6 

Essai de l' XL DOS. AUTOVERIF pour amé­
liorer la fiabilité du chargement cassette. 
Essai de la carte 8 E/S MAGECO. VOICE : 
ORIC parle sans interface. RENUM-DESTRUC 
renumérotation et suppression de lignes 
Basic . Les interruptions : une horloge. 
Master-Mind : jeu . ANADIS : analyse de dis­
quettes au format MICRODISC. La Jasmin­
Printer (Brother M1009) à l 'essai et recopie 
d ' écran pour cette imprimante. 

NUMERO 7 

BLURK'S : jeu. Editeur de caractères pour 
redéfinir le jeu de caractères . Calculs en lan­
gage machina pour aller plus vite. Lecture et 
Ecriture de secteurs sur Jasmin ou comment 
réparer une disquette . Tour d 'horizon des 
Moniteurs-Assembleurs du commerce. Le 
magn6to sans angoisse ou comment amélio· 
rer le chargement des cassettes. Essai du 
RANDOS. Essai du crayon optique. Recopie 
d 'écran sur MCP 40. L' interface TVS. 

NUMERO 8 

Une alimentation secourue pour se jouer des 
coupures de courant. L' ORIC et les SPRITES. 
Un coffret pour ORIC : tout en un. Comment 
brancher ORIC sur un moniteur monochrome. 
Domptez votre MICRODISC. Modifier le 
T-DOS. Logiciel de Facturation. Implantez du 
binaire dans des DATA : CREADATA. 

NUMERO 10 

Essai du modem TONIC. Le Basic Français. 
Utilitaires pour vous plaire ( 1). Modifications 

du MONITEUR 1.0 de LORICIELS. CROCKY : 
jeu. Compte bancaire : gérez-le sur MICRO­
DISC ( 1). Compatibilité DTL 2000 et JAS­
MIN . 

NUMERO 11 

Hors-série rempli d ' une mult itude de pro· 
grammes en tous genres. 

NUMERO 12 

Ecrivez votre jeu d 'aventure : COLDITZ. Le 
DTL 2000 + un serveur pas cher. Schéma 
électron ique de l'ORIC. Essai de la table gra­
phique GRAPHISCOP. Le partage m6moire de 
l' ORIC. Utilitaires pour vous plaire (2). Un 
Moniteur-Assembleur . Compte bancai re 
!suite et fini . 

NUMERO 13 

Transfert du FORTH sur MICRODISC. TAN­
DEM 13 un logiciel pour le DTL 2000. Jouez 
avec les couleurs de l' ORIC. Utilitaires pour 
vous plaire (3) . Créer des fenêtres sur ORIC. 
MICRODISC et JASMIN : ils communiquent. 
City on Raid : jeu. 

NUMERO 14 

Le SEDORIC à la loupe. Un éditeur de carac­
tères en langage machine. CONJUGAISON : 
ORIC à l'école. Sortir le son sur le t61éviseur . 
Fenêtres (f in ). Calculez votre Epargne­
Logement. Scrolling latéral. Sauvegarde des 
variablas avec l'ORIC-1. Un utilitaire : Super 
Dbassembleur. Jouez avec les Mots­
Cachés. 

NUMERO 15 

Une imprimante à l'essai : la MT BOS. Spiro ­
graphe : rosaces et arabesques . TRON les 
motos de lumière (jeu) . Essai de la carte 256 
couleurs de M icrofutur. Editeur de secteurs 
sur Jasmin. MUSICORIC pour que l'ORIC- 1 
devienne musicien. Carte s6rie pour liaison 
avec MINITEL. Educatif : le moteur à 4 
temps. Redéfinition de caractères pour 
EASYTEXT. 

NUMERO 16 

Le TELESTRAT arrive . Animation graphique 
améliorée. Musique : un choral de Bach. Elé­
ments de programmation en Basic. Un jeu : 
!'Escadron suisse. Le MINITEL : périphérique 
intelligent. Deux recopies d'écran pour 
GP 100. Un logiciel pour les petits : POULE. 
Jasmin et M icrodisc : ils communiquent. 

NUMERO 17 

Le TELESTRAT se présente. Transfert de 
l' écran TEXT en HIRES ( 11. Conversion du 
binaire en DATA. ORICTEL : logiciel d ' appli­
cation de la carte série Minitel. Recopie rapide 
sur imprimante mode texte. Ecriture évoluée. 
LEONARD : utili taire de dessin ( 1 ). Fiches de 
paye : comment calculer les salaires avec 
ORIC. Jaquettas de cassettes pour GP 50. 
Catalogue amélioré sur Jasmin. 

NUMERO 18 

Un drive 3" 1/2 à l 'essai. Triphonie: l ' ORIC 
devient orgue . Connaissez-vous les objets 
fractals 7 Le Devin : chirologie ou jeu 7 Un 
jeu : Frog Panic. Pour lister un programme à 
partir du MINITEL (et de la carte série) : 
MUST. Accordez vos instruments de musi­
que avec Fr6quencemètre. Text-Hires (fin ). 
L6onard (suite ). Deux recopies d 'écran : 
GP 550 et Brother M1009 (Jasmin Printerl . 
Lister l 'EPROM du Microdisc. 

NUMERO 19 

L6onard : fin de l'utilitaire création graphique. 
Modifications de I' ATMOS et du MICRO­
DISC. Un mini-Interpréteur. Protection du 
HIMEM. Le tri en langage machine. Jeu édu­
catif : EUROP' ORIC. En savoir ph,is svr le 
SEDORIC. Compta bancaire : gérez-le sur 
JASMIN. Utilitaires pour vous plaire (4 ). 

Les articles et programmes rappelés ci ­
dessus ne forment que lessentiel des diffé­
rents numéros de THEORIC cités. Les essais 
des différents logiciels, les trucs et astuces, 
etc. sont autant d ' arguments qui devraient 
vous inciter à compléter votre collection de 
THEORIC. 
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ENFIN DISPONIBLE 1 

ATTENTION! 
Les abonnés à TH EORIC 
recevront une offre spéciale 
à prix très réduit ... 

Prix : 151 F + 9 F de port. 

Nous vous l'annoncions depuis longtemps 
Vous l'attendiez impatiemment. 

LE LIVRE 
QUE TOUT 
PROGRAMMEUR 

AVANCE 
DOIT POSSEDER 

~flN;DM 
35170 BRUZ 


