


AU SOMMAIRE DES 
ANCIENS NUMEROS DE 

• • 

·------- --------(Pour les seuls numéros encore 
disponibles en décembre 1986) 

Num6ro6 
Essais de l'XL DOS. AllTOVERIF 
pour améliorer la fiabilité du char
gement ~118. Essai de la carte 8 
EIS MAGECO. VOICE : ORIC 

parle . dans :r·n . RENUM-DES-
TRUC renu · et suppression 
de lignes L• lnterru~ 
tlorw : une . Maater-mlnd : 
jeu. ANADIS: analyse de dis
quettes au format MICROOISC. La 
J11mln-Prlnt• (Brother M 1009) à 
ressai et recopie d'écran pour cette . 
imprimante. 

Num6ro7 
BLURK'S : jeu. Editeur de Cirse· 
tàr" pour redéfinir le jeu de carac
tères. Celculs en langage ma
chine pour aller plus vile. Lecture 

et Ecriture ~eurs sur Jas-
min ou comme éparer une dis-
quette. Tour · on des Moni-
teurs-Assembleurs du commerce. 
Le magn6to .. ,. 1ngol- ou 
comment améliorer le chargement 
des cassettes. Essai du RANDOS. 
Essai du crayon optique. Recopie 
d'écran sur MCP 40. L'interface 
TVS. 

Num6ro10 
Essai du modem TONIC. Le B11lc - p --(1) . Modifi u MONITEUR 
1.0 de LOR CROCKY : jeu. 
Compte : gérez-le sur 
MICRO-Dl (1). Cornpalibilité DTL 
2000 et JASMIN. 

Num6ro 11 If. 
Hors-série re i ne multitude de 
programmes genres. 

Num6ro12 
Ecrivez votre jeu d'aventure : COL· 
DITZ. Le DTL 2000 + un serveur 
pas cher. Sch6ma électronique de 

rORIC. Essai de la~e graphique 
GRAPHISCOPI ge m6-
molre de ro . litaires pour 
vous plaire . Monileur-
Al•mbleur. Compte bancaire 
(suite et fin) . 

Num6ro13 
Transfert du FORTH sur MICRQ.. 

DISC. TANDE~13 logiciel pour 
le DTL 2000. les cou-
leurs de rORIC. li s pour vous 
plaire (3) . Cr •nitr.. sur 
ORIC. MICRO et JASMIN : 
ils communiquent City on R1kl 
jeu. 

Num6ro14 
Le SEDORIC à la loupe. Un 6dlteur 
de e1r1ctàre1 en langage ma-

chine. CONJilGAI : ORIC à 
récole. Sortir ur I• t616-
vlnur. Fenl . Calculez 
votre Eperg ent. Scrol· 
llng latéral. Sauvegarde des Vlrl· 
1ble1 avec rORIC-1. Un utilitaire : 
Super 06 .. _mbleur. Jouez 
avec les Mots-Cach6s. 

Num6ro 15 
Une imprimante à ressai : la MT 
BOS. Spirographe : rosaces et ara
besques. TRON les motos de lu-

-'""'·~--"' couleurs de · . Editeur de 
secteurs sur MUSICORIC 
pour que ro - vienne musi-
cien. Cert• pour liaison avec 
MINITEL. Educatif : le moteur à 4 
t1111pe. Redéfinition de caractères 
pour EASYTEXT. 

Num6ro 17 
Le TELESTRAT se présente. Trans
fert de récran TEXT en HIRES (1). 
Conversion du binaire en DATA. 
ORICTEL : logiciel d'application de 

la carie série Minitel. Recopie ra. 
plde sur Impriment• mode texte. 

Ecriture évol~tARD : utili-
taire de de . Fiches de 
paye : comm Ier les sa-
laires avec 0 . nes de cas-
settes pour GP 50. Catalogue 
amélioré sur J11mln. 

Num6ro 18 
Un drive 3"112 à Trlphonle : 
rORIC devient orgue. Connaissez
vous les objets fractal• ? Le 

Devin : chiroll.u ? Un jeu : 
Frog Panic. r un program-
me à partir L (et de la 
carte série) : LI . Accordez vos 
instruments de musique avec Fré
quencamètre. Text-Hires (fin) . L6o
n1rd (suite). Deux recopies d'é
cran : GP 550 et Brother M1oot 
(Jasmin printer). Lister rEPROM du 
Microdisc. 

Num6ro19 
Uonard : fin de l'ulilitaire création 

-·~- 'il:'°"' do rAT-MOS et du ISC. Un mini· 
lnterpr6teur. Ion du Hl· 
MEM. Le tri age machine. 
Jeu éducatif : UROP'ORIC. En sa
voir plus sur le SEDORIC. Compte 
bancaire :gérez-le sur JASMIN. Uti
litaires pour vous plaire (4). 

Num6ro20 t 
CALCULA d'essai -
PUISSSAN - Recopie d'é-
cran pour 1 80 - Mini Inter
préteur Basic. 

Num6ro21 

Les interrupn~imation gra-
phique en 3 Singerie (1) -
SEDUTIL pour utiliser SEDO-
RIC - Reco . VIDEOTEX -
Buller soh pour imprimante - Super 
recopie d'écran.· 

Num6ro22 
Tout sur le VIA 6522 - GROS : 

caractères H ants SICORIC et 
JASMIN - : eries (2) -
SWAP OVE Diététique : 
mieux · s"ali héma de la 
car1e ainll61éur JASMIN - Compac
teur graphique - Animation gra
phique 30. 

Num6ro23 

Educatif = TJIPrint Formaté 
- String : graphiques -
Sauvetage amme - Cal-
culs de ro es et collages 
- Cass&-briques - clipping. 

Num6ro24 
Chasse au bug - Astrologie et ordi-

nateur -a Si " Calculs dans 
N - Doss· T - Mini-
Print : édit olles - Dé-
tection de · - Ecran 59 x 28 
caractères - Note - cale. 

Num6ro25 

T""" . ""''"""' dont tout le - Ecriture 
stylée sur MC de la vie -
Rem color · r plus sur FT 
DOS - Data + - ORIC à 2 ROM -
MUSIC(1) 

Les articles et programmes rappelés 
ci-dessus ne forment que ressentie! 
des différents numéros de THEORIC 
cités. Les essais des différents logi
ciels, les trucs et astuces, etc. sont 
autant d'arguments qui devraient 
vous inciter à compléter votre collec-;;:C o1:df, 
c,o~"'s' 
'f °J" 



20, rue Cie Montreuil - 9lJ30U VINCENNES - w (1 J lJ3.28~Z2.CJ6 
du mardi au vendredi : 10 h 30 à 1 3 h - 1 5 h à 1 9 h - le samedi . 10 h 30 à 19 h " 

- . 
REVENDEUR OFFICIEL AGRÉÉ ORIC-FRANCE 

Il ne lui manque que la parole". synthé. VOC? la lui donne ! 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
r;imn;u1nr 1 

0 svnthet1seur vocal ..id°f 240 f 

MODEM 
Votre ORIC s'ouvre sur l'euteneur. Il "discute" 
avec ses semblables et accède au r6suu"mimtel" 
fourni avec interface intégrée et legiciel 

D modem DIGITELEC 1490 F 

0 moniteur couleur 2HO F 

Interface tous jeux 
Grâce à cet interface programmable vous ut1h
serez vos joysticks avec tous vos logiciels de 1eux 
D interfa ce tous jeux 311 F 

Rallonge Péritel 
~~~ 

Ne soyez plus "collé" à l'écran 1 

D rallonge péritel 95 F 

Interrupteur 
Ne courrez plus le risque de faire sauter la ROM 
D interrupteur d'alimentation 15 F 

Imprimante CITIZEN 1200 
120 CPS - matrice 9 x 9 - traction ou friction - 1usqu'à 
3 ex. compatible ESSON - garantie 2 ans · interface cen
ironic intégrée 
0 imprimante CITIZEN 120 D 2190 F 

Imprimante Smith Corona fastext 80 
- 80 caract./sec., impression bidirectionnelle. 
entraînement par friction, interf. contronic. buffer 
intégré: écriture normale ou condensé~ ... .L 
D imprimante lastex! 80 . . . J.l"'U F 1490 F 
0 entraînement picot pour F 80 . . . • . 320 F 

SEDORIC 
2590 f 

D atmos 990 F 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
PROMOTION 

logiciel ORIC 1 exclusivement 
~2ilim:~F~3~H:mF~4ilim:mF~5~U:~F 

D carnet d'adresses 
0 trace dumt> 
0 black~ ... 
0 oric·gntien 
D oric mind 
O yam 
0 guerre des coul111rs 
Ogaitcar 
D ciros 
0 fromage 
D caractor 

D 3 0 MUNCH 
o 3 0 FONGUS 
D30MAZE 
o A View to akill 
o A.T.M. 
o AOD·SOUS 
o Annuaire . 
o Assembleur 

Symbolique 
o Assimil (anglais) 
o Basic ETENDU . 
o Basic Français 
o Brique a Brac .. 
o Business Man . 
o Canni balle 
o Catégorie 
o Cheops . 
o Chess 
o Clavidact 
o Clovis 1 
o Cobra 
o Colorie . 
o CRYPT SHOW 
o CUBOMAGIOUE 
o DAM BUSTER 

140 F 
140 F 
100 F 
130 F 
135 F 
165 F 
125 F 

150 F 
275 F 
135 F 
145 F 
110 F 
145 F 
110 F 
110 F 
140 F 
140 F 
125 F 
150 F 
105 F 

.. 95 F 
110 F 
190 F 
115 F 
125 F 
110 F 

o OAMAE (Jeu Dames) . 
o OEOAL ...... . 
o DETECTIVE STORY 
o Dialogue 
o OIGGER 
D OIT...? D'AC ! 
(Sciences nat. 5e) . 
D OIT ... ? O'AC' 
(Système auteur) 
DON JUAN 
D ELEPHORi.1/COLOR 
o ELYSEE 
D FLIPPER 
o FRELON .. .. . . 
D GESTION DE STOCK. 

160 F 
125 F 
100 F 

. 95 F 

95 F 
t50 F 
tOS F 
145 F 
t45 F 
125 F 
145 F 

D interfaces pour oric 5 9 F 
O l'oricànu 151 F 
D guide pratique atmos 78.50 F 
D programme pour oric ! 85 F 
0 boîte à outils pour oric 35 F 
D jell'X en basic sur atmos 49 F 
D 56 prog. pour oric 78 f 

l 1ouuer 
r J c1ronc 

le l1ivre et la tortue 
D le monde végétal 
1 1 hunchback 
[ la chenille infernale 
U morpion 
0 dicodoric 
D zigzag 
0 acherorl's rage 
D ice giant 

0 mushro11111 mania 
0 ttltlipide 
O pstronon 
0 oric munch 
D facturation 
G ultimaZON 
a pengoric 
Olin1nc11 
0 copy écrin (pour GP 1001 
0 calculus 
D super break out 

LOGICIELS CASSETIE --------

D HAOES . 
D HOPPER .. . 
D IMAGES (0.A.O ) .. 
D INSECT INSANITY . 
D INTOX ET ZOE . 
o INVAOER. 
o J'APPRENDS 

L'ANGLAIS. 
D JASMITEL 
o Karate 
o LA CITE DE CRISTAL 
D LA CITE MAUDITE 
o LA FLUTE INCA 
D IA TOUR 

FANTASTIQUE . 
o LE DIAMANT DE P'ile 

255 F 
120 F 
140 F 
100 F 
140 F 
. 90 F 

130 F 
490 F 
110 F 
150 F 
145 F 
125 F 

125 F 

maudite t60 F 
D LE FER D'AMNUKOR 195 F 
o LE GENERAL 120 F 
D LE MANOIR OU DOCTEUR 

GENIUS 140 F 
D LE MASQUE D'OR . 155 F 
D LE MILLIONNAIRE 130 F 
D LE MINOTAURE 165 F 
D LE RETOUR DU DOCTEUR 

GENIUS 165 F 
D LE SECRET 

OU TOMBEAU 145 F 
o LE TOUR OU MONDE 

EN 80 JOURS 130 F 
D LE TRESOR DU PIRATE 95 F 
o LIGHT CYCLE t 15 F 
D LISSAGE DE COURBE 12 5 F 
D LOCUS . 105 F 
D LOGO Vl,O . . 299 F 
o LORIGRAPH 299 F 
D LORITEL 399 F 
D MACADAM BUMPER 

(FLIPPER) 

LIVRES 

0 l'oric à l'affiche 
p prog. en lang. mach 
0 mieux prog. sur oric 
0 applications du 6502 
0 manuel réf . 12 
D manuel de réf t 1 
Cl t ·dos et ses fichiers 

165 F 

95 F 
95 f 

110 F 
128 F 
120 F 
138 F 
150 F 

o MASTER PAINT 
D MATH-SAM 

(MATH, Primaires) 
D MEFIES-TOI 

260 F 

125 F 

DE MEPHISTO . 
D MISSION DEL TA 

. . .. 95 F 
125 F 
125 F 
145 F 

D MISSION IMPOSSIBLE 
D MONTSEGUR 
D MOTS CROISES . 
o MUSIRAMA 
D NESSY 
D OROIDACTIC . 
D ORIC BASE 
o ORTHOCRACK VOL , 1 
o ORTHOCRACK VOL, 2 
D ORTHOCRACK VOL, 3 
D OUTIMATIC 1 
D R, D, V DE LA TERREUR 
ORABBIT 
DREVERSE 
O SAGA 
D STAR . 
o STARTER 3 D 
D SUPER JEEP 
p SYSTEM' ANIMATION 
o TEKNIS . 
D TERMINUS 
D TIC TAC 
D TRIATHLON 
D TYRANN 
o ULTIMA ZONE . 
D UNE AFFAIRE EN OR . 
D VISION . 
D VORTEXT 
D WAYDOR 
D WORMY 
D XENON 1 
D XENON 3 
o ZONGA 
o ZORGONS REVENGE 

120 F 
140 F 
. 95 F 
250 F 
125 F 
175 F 
175 F 
175 F 
125 F 
125 F 
105 F 
90 F 

150 F 
135 F 
135 F 
t25 F 

g~ ~. 
t25 F 
120 F 
155 F 
185 F 
100 F 
145 F 
130 F 
275 F 
115 F 
165 F 
105 F 
115 F 
225 F 
115 F 

Ll guide pralique oric 1 . 7 5 F 
ll prog. pour or ic 1 59 F 
0 la prog . jeux avenlure 90 F 
0 la conduite de roric .. 80 F 
0 apprenez élec.sur oric 110 F 

....................................•.. 

Cette interface va cous permettre de transformer votre moniteur couleur en T.V 
O interface T.V .. 1418 F 

C...nes vierges C20 
.:J les 5 .. 
'J les 10 

disquette vierge 3 pouces 

45 F 
80 F 
35 f 

! 1 câble 1mprunante 160 F 
ù stylos pour MC1'40 70 F 
~gg-~atttlele~au~•~paMp...,~!~46*P~t~0~jp~o~2~1---c..,-:~ 

COMMENT COMMANDER : Je possède ' 0 ORIC 1 D ATM OS 

TELESTRAT 
LI tilimatique i il portit de tous ' 
Puissant (64 KI. deti d'un basic "costancr (plus de 250 
instructian1). toa1p1tilllt ATMOS 141 lllllC (jlar cartouche!. 
ICCOtllfllllM d'un llct•ur tle disqU1111 double titi (400 K) 
Il TELESTRAT nt tNji 1iftli 1111 ninatew "top niveau" 1 
AjoU1ez·y toutes les ,_,_ Ylimll.,.s qu'il nt capable 
de girer 11ns int1rl1ce. cüll IHI loticiel supplhlentaire puis· 
que le TELESTRAT 111 Il ...i WÎlllllW où t!Hlln Ils fane· 
tiens "MINITEL" - ••'-d'qine !li VIHIS camprendrez 
que Il TELESTRAT c'est rordillltlur tle den11ift disponible 
dis aujourd'hui ! 

D TELESTRAT 

O souris 

0 cartouche ROMATMOS 

D cartouche ROMORIC 1 

M19n61ophone 
Ce magnitophone spécialement conçu pour les 
micro -ordinateurs vous évitera bien des soucis. 
Entrée OIN ou Jack. Niveau règlable. Témoin 
sonore et lumineux. Alimentation intégrée 
0 magnétophone 311 F 

3990 F 

490 f 

200 F 

200 f 

le "must" pour les amateurs de graphisme. Utilisée 
par la majorité des criateurs de logiciel cette tablette 
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité 
"top niveau" des résultats obtenus. (ex. options : faire 
des points. traits, boites. cercles. texte. remplir. "zoom~ .... l 
L.J graphiscop . . 990 F 

t 70 F 
TIO F 
75 F 

.. 140 F 

Ceue interface vous permet de laisser brancher en per
r.ianence trois appareils utilisant 11 prise péritel 

O interface multipéri . 750 f 

- Cocher leW articlejsl désiré(sl ou faites-en une liste sur une feuille à part - faites le total + frais de pan (20 f pour achats inférieurs à 500 f. 40 f de 500 à 1000 f . 60 F pour tout achat supérieur à 1000 F). 

NOM · ____ _____ _ PRÉNOM : TEL 

ADRESSE : ----- --------------------- CODE POSTAL : _____ VILLE : -----

Mode de paiement : D chèque D mandat D contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) 

envoyer le tout à : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 1.1-1.1µg.1 

------ ------------------------------- -
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G ~"\v • • · tant en contact direct avec la rédaction. Ceci est un ser- Ml 
0 vice sans 'gal I Respectez simplement /es horaires et /es 1 

jours que nous vous indiquons : ' 

4 

MERCREDlde9hà 12hetde 1Ahà 17h. 7 
VENDREDI de 9 h à 12 h seulement. Tll'"llllÏll 
Tout appel en dehors de ces créneaux sera refoulé : ne IÏI 1 fU • 
dépensez pas inutilement votre argent 1 
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Courrier+ 
Sondage lecteurs 6 
Actualté 7 
Essal:STRATMON 9 
Noweautés 
pourTELESTRA T 10 
TELESTRAT: stucture 
matérielle et logicielle -- 12 
Modifiez vos 
vieuxATMOS 14 
Don Jean et Dr Agon -- 16 
LCAT Cassette ---- 23 
OCV : 80 colonnes 25 

Les calculs en 
virgule flottante 28 
Essai : lnterf ace 
Joystick programmable __ 33 
ToutsavoirsurFT-005 -34 
Trucs et Astuces 37 
Clavier Turbo 38 
Ces fichiers dont tout 
le monde parle (fin) 42 
Histogranmes 
en 30 (fin) 48 
Petites Annonces 49 
Abonnement Disquettes _ 50 . 



Avec ce numéro 30, THEORIC souffle sa troisième bougie. Pour les nouveaux 

venus à l'ORIC, rappelons que la revue à vu le jour en avril 1984. Bimestrielle à 
sa naissance, elle est vite devenue mensuelle pour satisfaire à la demande de 
ses nombreux le_cteurs. 
1987 sera l'année du décollage réel du TELESTRA T. Après quelques 
hésitations, la machine à communiquer pénètre dans le marché des PME, de 
certaines collectivités locales, des clubs et ... des particuliers passionnés de 
télématique. 
Grâce à la fidélité de ses lecteurs, THEORIC continue à vivre et va ouvrir, en 
partie, ses pages à la télématique. Dès ce présent numéro, les possesseurs de 

TELESTRAT commenceront à découvrir bon nombre de secrsts de cette 
fabuleuse machine. 

LA REDACTION 

.--------------.., COMMANDE ANCIENS NUMEROS 

ORDIELEC 
19, rue Hippolyte Flandrin 

69001 LYON 
Tél. 78.27.80.17 

Par minitel de 12h15 à 14h00 
et de 19h30 à 1 OhOO à ce même numero 

SP~CIALISTE ORIC 
D6monat11tlon T1l1at11t 

an pernnance 
Compoanta con•tlque 

•• C1bl11. 
Compatibles IBM. _ __J 

1 (valable jusqu'à épuisement des stocks) 1 
1 1 
INuméros· 6 à 21 ..................... 30 F piècel 

l
·Numéros 11 (Hors Série), 22 et suivcmts . . . . 25 F pièce 
ATTENTION : NUMERO(S) EPUISE(S) : 1. 2 .3. 4.5.8.16. 1 

INOM ............... Prénom .............. · 1 
IAdresse ................................... . 

Code Postal . . . . . . . Ville . . ................. . . I 
1 Frais de port : 7, 1 0 F pour 1 revue 1 
1 10,30 F pour 2 revues 1 

14,60 F pour 4 revues X 1 21 ,OO F au-dessus 

1c·-joint, chèque bancaire ou postal de F. ---------------
5 



Les questions, ne nécessitant pas 
de longs développements, peu
vent nous être posées par Minitel, 
sur le 3615 code MHZ en ouvrant 
une B.A.L. Les réponses seront dé
posées sous 48 à 72 heures. 
Pour les questions écrites, deman
dant une réponse personnelle, ne 
pas omettre de joindre une enve
loppe affranchie self-adressée. 

TELESTRAT 

Un courrier de plus en plus volumi
neux concerne cette machine, dû à 
ses possibilités assez remarqua
bles, mais également... fort dérou
tantes. L'Hyperbasic est un langa-

Courrier et Actualité 

Trucs et Astuces 

Bancs d'essais matériels et logiciels 

Modifiez vos vieux A TMOS 

Don Jean et Dr Agon 

LCAT Cassette 

OCV: 80 colonnes sur ATMOS 

Calculs en virgule flottante 

Structure du TELESTRA T 

Tout savoir sur votre DOS 

Clavier Turbo 

Ces fichiers dont tout le monde parle 

Histogrammes 30 (la série complète) 

ge puissant, même s'il souffre, 
nous l'avons déjà écrit, de plusieurs 
imperfections. Nos lecteurs seront 
heureux d'apprendre que Fabrice 
BROCHE lance une nouvelle rubri
que consacrée au TELESTRAT et 
ce, dès le ptésent numéro de 
THEORIC. Il y a fort à parier que œt
te série aura du succès. 

ENVOI DE PROGRAMMES 

Les programmes, soumis à examen 
pour une éventuelle publication 
dans THEORIC, doivent nous par
venir impérativement sur cassette 
ou disquette. Envoyer un program
me à la revue, c'est accepter de le 
voir publier s'il est retenu par la ré
daction. Attention, nous ne pou
vons garantir aucun délai entre la da
te de réception de votre envoi et la 
publication éventuelle. Chaque en
voi doit nous parvenir accompagné 
d'une attestation manuscrite, certi
fiant sur l'honneur que l'expéditeur 
est bien l'auteur du programme et 
que ce dernier n'a pas été copié 
dans un livre ou une rewe ... 

Nul Moyen 

DE Stéphane CHABANNE.· 
58 COSNE-SUR-LOIRE 

Je possède un MICRODISC ; pour
quoi les jeux pour ORIC ne sortent-
ls""""n version cassette ? 
C'est hélas vrai ... Seuls les heureux 
postesseurs de Jasmin (TRAN) ont 
pu obteni "8s lofllCiels sur disquet
te (traitement de extes, assem
bleur, gestion de fichiers et quel
ques jeux). Ceci est surtout dû au 
fait que le MICRODISC n'a pas con
nu le succès qu'U aurait pu avoir, à 
cause de quelques problèmes de 
jeunesse. Puis les DOS se sont 
succédés, entrainant diverses in
compatibilités. Rien de tout cela 
n'aurait pu inciter les éditeurs à four
nir du logiciel sur disquette 1 
ORIC International a adapté, pour le 
TELESTRAT, des grands classi
ques tels que Harrier Attack, Super 
Meteors, Ultima ZOne, Fligt Simula
tor, Galaxians, Rat Splat, Dangereu
sement Vôtre et un jeu d'échecs. 
Nous aurons roeçasion d'en repar-
ler prochainement ~ 

Bon Très bon Passion
nant 

A retourner à : Rtdactlon THEORIC (Sondage lecteUrs) - La Hale de Pan - 35170 BRUZ 

Remarques éventuelles : 
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Est-ce que Je FT-DOS pou"ait fonc
tionner ci la place du SEDORIC 
dans 18 MICRODISC ? 
Peut-être et au prix de nombreuses 
modifications... MaiS cela serait 
sans intérêt (à part pour récupérer 
des logiciels• Jasmin•), car le SEDO
RIC est bien plus puissant que le 
FT-OOS. 
Rappelons que les disquettes de 
THEORIC, traditionnellement dupli
quées sous FT-DOS, peuvent être 
transférées sous SEOORIC au 
moyen de l'utilitaire ·coNVERT" de 
cedemier. 

Pas d''tlquette 
abonn' ou pas 
d'enveloppe self
adres"8 'gale pas 
de rêpon• au 
courrier. Qu'on se 
le dise 1 

TRAVAIL EN GROUPE 

Nous relançons cette idée, émise il 
y a quelques mois par un de nos 
lecteurs. Le but est de se grouper 
entre programmeurs, sous la coordi
nation d'un •responsable de pro
jer, afin de mener à bien la réali
sation d'un logiciel. Celui-ci pourrait 
être un utilitaire, un jeu, un éducatif 
de qualité, etc. Chaque participant 
se verrait confier une tâche particu
lière, dans le domaine de ses com
pétences. 
Nous attendons que des program
meurs chevronnés se fassent con
naître en précisant dans quel do
maine (musique, graphisme, assem
bleur, etc.) ils voudraient travailler. 
A ce jour, nous avons reçu fort peu 
de propositions. La création de logi
ciels de qualité est l'affaire de tous, 
réveUlez-vous 1 

DANS THEORIC N° 29 

•MONITEUR TELESTRAT, ligne 
211 O, lire 10222 DEC et non 
10222 DEL. 

•THE CAR WAR, page 30, ligne 
1210, la somme de contrôle est 
1231 et non 123. Le 1 a été avalé 
lors de la photogravure ... Avec tou
tes nos excuses. 

Modification de DATA+ 
DOKE 0, DEEK(#9C) -2 

MINITEL MOINS CHER 

Le terminal offert par les PTT est 
très apprécié par certains utilisa
teurs. Pour d'autres, le coût d'utilisa
tion reste une limitation à l'emploi 
plus fréquent du Minitel. La société 
MIW fabrique une interface capable 
de mémoriser jusqu'à 30 pages 
écran. De plus, ene permet de con
naître le temps de connexion et le 
nombre d'unités dép~msées pour 
chaque connexion. 
L'usager peut, en outre, créer des 
pages à partir de son Minitel, les mé
moriser et les réafficher ensuite : 
c'est rouverture vers d'autres appli
cations telles que ranimation de vitri
nes, etc. 
La version la plus simple du PBM 
(c'est son nom 1) coûte 990 F HT. 

Une version intégrant une interface 
CENTAONICS (utilisation possible 
d'une imprimante) est proposée au 
prix de 1400 F HT. 
Si le produit vous intéresse, contac
tez INTER COMPOSANTS - 51, 
rue de la Vanne - 92120 MONT
ROUGE-tél. 1.45.55.80.24. 

WANTED 

Le sieur Francis POTTIER, au
teur de rarticle ayant trait à la sortie 
son stéréo (THEORIC n° 29 page 
26) a oms de mettre son adresse 
sur les documents qu'il nous a trans
mis. Qu'il veuille bien se mettre en 
contact rapidement avec la rédac
tion. Merci 1 

QUE DEVIENNENT 
VOS PROGRAMMES ? 

Après ravoir testé sous toutes ses 
coutures, bichonné et embelli, 
vou& avez décidé d'envoyer votre 
programme à THEORIC, afin qu11 
soit éventuellement publié. Que se 
passe-t-il entre le moment où, fé
brile, vous confiez aux PTT le soin 
d'achemner votre travail et celui où 
vous découvrez votre listing dans la 
revue? 
- Le logiciel, sur cassette ou dis
quette, est arrivé à la rédaction en
viron 3 à 5 jours après son expédi
tion. Il est soigneusement rangé 
dans un panier et, une fois par se
maine, ces •derniers arrivages• 
sont enregistrés. Ils sont ms en fi
che et un courrier (accusant récep
tion) est envoyé aux auteurs. Dès 
cette première étape, les réaHsa
tions qui semblent vraiment origina
les sont mises à part et portent la 
mention •à tester rapidemenr. 
- Regroupés par genre (jeux, utiti
taires, éducatifs, utiUtaires disque, 
divers), les programmes attendent 
d'être testés. Il faut CO"l>ter envi-
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ron trois mois pour qu'une réaHsa
tion soit examinée, sauf si elle por
tait la mention •à tester rapide
ment". 
- Le logiciel est bien fait, les do
cuments qui l'accompagnent sont 
propres et précis, le texte de pré
sentation est mis en forme et part à 
la composition. Dès lors, nous en
voyons un courrier a"'sant l'auteur 
que son travail a été retenu. Sou
vent, Il s'est passé 415 mois lorsque 
l'auteur reçoit la lettre. 
- Le logiciel présente quelques im
perfections, le texte n'est pas clair, 
la rédaction du mode d'emploi est à 
reprendre, etc. : la réalisation est 
momentanément rTise de côté. Si 
les imperfections sont mineures, 
l'auteur est avisé par courrier (ou 
par téléphone) et invité à résoudre 
au plus vite les petits problèmes. 
- Un programme identique vient 
d'être publié : le votre est mis en at
tente et sera testé ultérieurement. 
- La rédaction ne convient pas à 
l'esprit de la revue : rauteur en est 
avisé et récupère tous ses droits 
sur son travail, y compris celui de fai
re une proposition à une autre re
vue. 
Un programme retenu peut ·n'être 
publié qu'un an après son envoi par 
l'auteur ! Ceci est une question liée 
à l'équilibre de la revue et il faut sa
voir patienter ... 

CLUBS, RECENSEZ-VOUS! 

On nous demande souvent l'adres
se d'un club régional ayant une sec
tion CRIC ou celle d'un club (même 
privé) susceptible de donner des 
cours d1nformatique familiale ... 
Dans le but de pouvoir répondre à 
ces questions, nous envisageons 
de publier dans THEORIC les adres
ses de ces clubs. Il faut que chacun 
se sente concerné, responsable 
ou simple membre, afin de faire con
naître à tous l'existence de son 
club. 
Nous espérons que cet appel sera 
entendu ; faites passer le messa
ge! 

DEMANDEZ 
LE PROGRAMME 1 

Comme Michel ZUPAN avec le F83 
(voir THEORIC n° 29), Bernard 
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LOFFET met à disposition des pos
sesseurs d'ORIC + SEDORIC inté
ressés, un logiciel en Freeware. Il 
s'agit d'une comptabiUté au réel sim
plifié, destinée aux artisans. Ce logi
ciel gère et imprime les trois livres 
comptables, fait la déclaration de 
TV A, gère la caisse, le compte en 
banque, la balance. Le bilan et le 
compte de résultat peuvent être 
faits en fin d'amée. 
Pour obtenir ce logiciel, il suffit d'en
voyer à fauteur une disquette 3" et 
10 timbres à 2,20 F pour frais de 
photocopie et port. Bernard LOF
FET - Kercado-56850 CAUDAN. 

NOUVEAU 
SUPPORT MAGNETIQUE 

Présenté lors du salon informatique 
le plus Important d'Europe, le Ce 
BIT d'Hanovre, un nouveau sup
port magnétique, réservé au stocka
ge de l'information, a fait sensation 
auprès des utilisateurs d'ordina
teurs familiaux. 11 s'agit de la "Soft Ta
pe", où soft a ici le sens de mou ... 
et non de logiciel. En français, ce 
support vous sera présenté dans la 
presse informatique sous le nom 
de •cassette mone•. 
Cette cassette ré\fôluflonnaire doit 
son nom à sa consistance physi
que : elle est en plastique mou dé
formable. Do\Jble avantage, elle ne 
sera ~ éctaSée lors de renwi par 
les PTT m8is surtout, et c'est là 
l'idée de génie, elle absorbera 
toutes les variations de positionne
ment mécanique lors de son intro
duction dans le lecteur-enregis
treur. Ceci garantit la parfaite ortho
gonalité de la tête par rapport à la 
bande. 
Au sujet de la bande magnétique 
proprement dite, il convient de sou
ligner que celle-ci est "élastique". 
Elle peut en effet se déformer, resti-· 
tuant à la lecture l'exact positionne-· 
ment dans le temps des informa- · 
tions stockées à l'enregistrement. 
Grâce à ce procédé, qui permet à la 
bande de s'allonger de 35 mn pouri 
1 cm (ce qui est extraordinaire, il 
faut le souligner), les effets dus au ' 
pleurage mécanique sont rendus; 
inexistants. 
La "cassette molle" permet l'utilisa
tion de vitesses d'enregistrement 
allant jusqu'à 24000 bauds (soit 1 o 

fois plus d'informations par unité de 
temps que l'ORIC en mode rapide). 
Cela permet de ranger sur une cas
sette de 60 minutes plus de 1 o mil
lions d'octets. C'est pratiquement la 
capaclé de certains diaques durs. 
sr ce auPPort magnétique vous inté
resse, n'hésllez pas à consulter 
votre revendeur pour une démons
tration 1 
Fabriquée au Canada par Salmon In
ternational, elle devrait être introdui
te sur le matChé français dès cet 
été. Souhaitons qu'elle supporte la 
chaleur de l'aca.ieil qui lui sera ré-
servée. · 

TELESTRAT: 
UNE NOUVELLE ROM 

La ROM V2.0B de rHyperbasic est 
sortie en mars, corrigeant une par
tie des problèmes rencontrés par 
les utiisateurs et, en partiaJUer, 
ceux relatifs au passage TELEMA
TIC-BASIC. ContactezORIC Interna
tional pour information. 

BOUTIQU'ORIC 

CRIC International ouvre une bouti
que à Paris. 
Vous pourrez venir y découvrir le 
Télestrat et les dernières nouveau
tés et, bien sur, acheter sur place 
tous les produits distribués par 
CRIC, de l'Atmos aux moniteurs. 
Adresse . : 39, rue Victor Massé -
75009 PARIS. 
Ouvert du lundi au jeudi de 9h00 à 
13h00 et de 14h00 à 18h00 ; le 
vendredi de 9h00 à 13h00 et de 
14h00 à 17h00, fermé te samedi et 
le dimanche. 

AVIS DE RECHERCHE 

CRIC International est prêt à éditer 
tout logiciel de qualité. 
Si vos programmes sont beaucoup 
trop longs pour être publiés dans 
THEORIC, vous pouvez envoyer 
vos créations (en évitant les pro
grammes BASIC du style du Master
mind et autres biorythmes !) à CRIC 
International, 39 rue Victor Massé -
75009PARIS. 
Conditions particulièrement avanta
geuses pour les applications vidéo
tex (du type serveur clé en main). 



S'FRATMON, 
UN MONITEUR iTRES PRATIQUE! 

TYPE: UtiHtaire pourTélestrat 
SUPPORT: dsquette 
PRIX : 200 francs 
EDITEUR : ORIC international 
AUTEURS: D & L. Ponele 

Voilà un produit qui manquait aix 
explorateurs impénitents que sont 
les utilisateurs de T elestrat 1 
Il s'agit d'un véritable moniteur lan· 
gage machine, doublé en plus d'un 
assembleur immédat, Mdéal pour 
faire ses premiers pas en assem
bleur ou aner bidouiUer in vitro" 
une routine déjà en place. 
Le logiciel est Uvré u disquette. Il 
suffit de, taper STRAlMON et Il se 
charge et s'exécute automatique
ment. 
11 est livré avec un maruel très didac
tique d'une quinzaine de page, gui
dant le néophfte à travers sas quin
ze commancles.thaque comman
de est expliquée avec exemples à 
l'appui, histoire de ne isser per
sonne dans l'entlarras. Comme on 
dit dans ces cas là, un enfant (sa
chant lire) saurait s'en servir. 
Mais venons en tout de même à l'es
sentiel, c'est-à-dire à ses fonctions. 
La syntaxe des commandes est 
très inspirée du logiciel ORIC-MON 
qui était développé sur ATMOS. 
Dès que l'on tape un caractère erro
né, il faut retaper toute la comman
de. C'est un petit défaut, bien mai
gre en contrepartie de la taille du lo
giciel : seulement 3 Ko. 
Faire tenir tant de fonctionnalités 
dans cette taille impose nécessaire
ment quelques contraintes 1 
Notons à ce propos que STRAT
MON est capable de se reloger lui
même. Son e"1>facement originel, 
de #AOOO à #ACSF, peut être gê
nant pour travailler en haute résolu
tion. Qu'à celà ne tienne, il suffit de 
taper X 1 o et il se retrouve, toujours 
aussi exécutable, en #1000-#1C5F 
vous pouvez même le resauver sur 
disquette à cet emplacement mé
moire.Cette commande d'auto relo
cation (saint Larousse pardonnez
moi ce néologisme) est des plus uti-

les, puisque permettant presque 
toujours de le placer à un endroit 
tranqulle pour vos applications ... 
ou cenes du commecœ. 
Toujours dans le domaine des relo
catlons, STRATMON est capable 
de reloger un programme quelcon
que, c"est à dire de recalculer tou
tes les références internes au pro
gramme. La Umite de ce genre de 
manipulation est habituelte : toutes 
les références de type poids-faible 
poids-fort et les tables d'adre.-. 
Quoi qu'il en soit, cette commande 
rend bien des services, 
Parlons ..rapidement des comman.
des Classiques : dump ASCIU hexa
décima~ déSassenmtage, moclfica
tion d'octets (hexa ou en- ASCII), 
exécution d'un programme, dépla
cement de zone mémoire, remplis
sage de zone mémoire, addition
soustraction-multiplications-division 
en hexadécimal. 
Deux commandes sont aussi très 
pratiques : elles permettent de re
chercher à partir d'une adresse don
née une suite d'octets quelconque 
(donnés en hexa ou en ASCII), et 
de modifier par la même occasion 
les occurenœs de la suite d'octets. 
La recopie de toute commande 
peut se faire à tout instant par CTRL 
P. 
La commande Ctrl R ( R pour ban
que ? dans quelle langue ?) permet 
de changer à tout instant de ban
que mémoire, pour aller voir ce qui 
se passe dans le TELEMON ou le 
SRATSED. 
Finissons enfin par le mini
assembleur qui permet de rentrer di
rectement des mnémoniques, avec 
calcul des sauts automatique. Evi
demment, on ne dispose pas de la
bels symboUques, il faudra pour ça 
attendre TELE-ASS, la cartouche 
assembleur double passe. 
En résumé un moniteur très pra
tique, et qui complète par ses fonc
tions é.tendues de moniteur la car
touche TELE-ASS, dont le banc 
d'essai sera donné le mois pro
chain. 

. PRATIQUE DIS IMPRIMANTES 
Mlchel ARCHAMBAULT 
(SORACOM Informatique) 
Prix: 95 F 

Enfin un livre simple, clair et pratique sur 
la bête noire qu'est devenue, pour beau~ 
coup, l'imprimante. . 
Qui ne s'est, un jour ou l'autre, cassé les 
dents sur une adaptation des caractères 
accentués, pourtant indispensables dans 
notre graphie ? Qui n'a pas perdu son 
latin devant des retours de chariot intem-

. pestifs ? Combien sont à la recherche 
· d'un mode d'emploi cohérent? La cause 

est souvent unique : une méconnais
sance du matériel. 
Cet ouvrage vous plonge au cœur des 
imprimantes matricielles vous en expli
quant d'abord les principes de fonction
nement, puis les différents réglages 
(matériels et logiciels), et le parti ·que 
vous pouvez tirer de votre machine par 
la redéfinition de caractères, l'impression 
de tableaux ou la- copie d'écran (pro
grammes à l'appui). L'ouvrage s'achève 
sur un lexique anglais-français que les 
malheureux qui possèdent un manuel 
dans la seule langue de Shakespeare 
seront ravis de consulter. 
Oserons-nous dire que les ûtilisateurs, 
après lecture attentive de ce livre, trou
veront la solution à la plupart de leurs 
ennais ? Nous l'osons 1 
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V olcl, en excluslvlté, la présentation des produtts (loglclels et 
matériels) qui viendront, dans les prochaines semaines, aug
menter ta puissance du TELESTRAT. Nous effectuerons, dans 

les prochains numéros de THEORIC, des essais complets sur ces pro
dutts. 

TELE·ASS 

TELE·ASS : Edité par ORIC Inter
national pour le Télestrat, ce logiciel 
sur cartouche est vendu au prix de 
490F. 
La cartouche se met dans le port 
droit et intègre l'assembleur et la 
Télématique. 
Il s'agit d'un véritable éditeur/assem
bleur-syrmoliquelmoniteur. 
Ses points forts sont sans conteste 
son éditeur de source pleine page 
(le même que celui du BASIC, avec 
déplacement automatique dans le 
source etc ... ) son extrême rapidité, 
(plus d'un kilo octet de code objet 
généré par seconde 1), et enfin le 
fait qu'il intègre en standard tous 
les labels et variables systèmes de 
la ROM du Telestrat (plus de 400 la
bels sont ainsi directement recon
nus). 
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Notons aussi une foule d'instruc
tions pour le travail sur le texte sour
ce (RENUM, MERGE, SEEK et 
CHANGE pour les recherches et 
substitution de texte, DELETE etc. 
Il intègre une commande MODIF 
qui permet de modifier en pleine pa
ge la mémoire, et aussi une com
mande TRACE qui suit pas à pas 
l'exécution du programme, avec 3 
fenêtres simultanées à l'écran con
tenant en permanence les rmémo
niques de l'instruction exécutée, la 
valeur du registre d'état et la valeur 
des octets du sommet de la pile. 
On croit rêver 1 Banc d'essai le mois 
prochain ... · 

TELE-FORTH : 
QUE LE FORTH SOIT 

AVEC LE TELESTRAT 1 

TELE-FORTH : Edité par ORIC ltr 

temational pour le Télestrat, langa
ge sur cartouche livré avec un ma
nuel de 70 pages environ, 490 F. 
Annoncé depuis longtemps, le 
FORTH arrive enfin dans sa 6vrée 
Télestrat. 
Les amateurs ne seront pas déçus : 
il est très, très rapide, il intègre tou
tes les fonctions de base du 
Télestrat (graphisme, son, fenê
tres) et permet de travailler de ma
nière aussi simple qu'en BASIC sur 
la cartouche TELEMATIC, pour se 
faire des serveurs à faire pâlir le 
3615. 
Quelques caractéristiques en vrac : 
Le manuel est bypefl co~let. puis
qu'il donne, et c'est une exclusivité 
mondiaaallle, le "source" de cha
que mot Forth : ceux qui veulent 
maitriser totalement un langage se
ront comblés. 
Autre partiaJlarité, le TELE-FORTH 
ottre, en plus de ses 300 mots 



FORTH, une démonstration d'écri
ture du jeu de la vie (en ROM !) qui 
tourne aussi bien en mode TEXT 
qu'en rhode HAUTE ntsqluftofl, et 
dont m lsting conmenté •st donnê 
dans le manuel. 
Vocabulaire très complet donc (CA
SE, opérateurs 32 bits, #IN, opéra
teurs sur bit, fichier de démarrage, 
vecteurs "defer", un décompila
teur). 
Vous pourrez même générer des 
applications en EPROM. Le pied in
tégral! 
Un éditeur de ligne standard est in
tégré en ROM. 
Seront disponibles sur disquettes 
un éditeur pleine page, un macro 
assembleur, et une librairie de cal
cul en virgule flottante. 

Bref, de l'excellent travail, banc d'es
sai complet le mois prochain. 

EXTENSIONS RAM : 
LA PUISSANCE 

DU DISQUE VIRTUEL 

ORIC International met sur le mar
ché deux extensions RAM pour Té
lestrat : 32 Ko (490 F) et 64 Ko 
(690 F) sous tonne ae cartouchè. 
Elles sont livrées avec une disquet
te permettant de configurer le drive 
O' en pseudo-disque RAM à 'utiliser 
comme disque virtuel, rendant les 
operations sur les fiéhiers auxquels 
on accède souvent quasi instanta
nées. 
Nous donnerons prochainement 
dans Theoric des routines permet
tant de tirer parti de ces extensions 
pour gagner de la place en TELE
MATIC par exemple. 
En attendant, la possibilité du dis
que virtuel est un confort supplé
mentaire pour les serveurs : si les 
pages du serveur sont sur disque 
virtuel, leur accès est non seule
ment instantané, mais de plus ne 
perturbe pas l'affichage des pages 
ni la réception des caractères en 
provenance du correspondant. 
Une foule d'applications sont envi
sageables. 
Par exerJl)le, le logiciel MIDI utilise 
cette mémoire . pour sauvegarder ~ 
une quantité de notes incroyable. 

HORLOGE SAUVEGARDEE 

EXTENSION HORLOGE SAUVE-

GARDef'dspff1ible chez RIC tn
temational, au priX' de F envt
ron, le prix exact ne nous ayant pas 

• commtlniqué à 'heUnt-où nous 
mettaos sous presse. 
Il s'agit d'une horloge temps réel, 
sauvegardée par pile, se branchant 
surfe bus d'extension. 

Mise à rheure une fois pour toutes, 
l'horloge s'occupe toute seule des 
passages secondes minutes heu
res mois années, et ce sans être 
perturbée par les accès disque ou 
quoique ce soit d'autre, l'heure 
étant sauvegardée par une pile li
vrée avec l'horloge. 
Le circuit utilisé pour cette exten
sion intègre des fonctions alarme, 
permettant de générer un signal 
toutes les heures par exemple, ou 
toutes les dix secondes, ou encore 
le 22 mai 1988 a midi 30 minutes et 
12 secondes 3 centièmes 1 
Elle compte sur 24 he~res ou 12 
heures, et a une précision du cen
tième de seconde. 
La dérive est de l'ordre d'une se
conde par an(!). 
Bref, une extension indispensable 
à tous ceux qui on) un-serveur qui 
doit tenir compte de l'.heure ou ..du 
jour (réservations par exemple) 
ou ... ' tous ceux qui veulent avoir 
l'heure sur leur Télestrat. 
NB : cette extension fonctionne 
aussi bien sur ORIC-1/ATMOS que 
sur le Télestrat. 

EXTENSION MIDI 

Nouveauté mi-hard mi-soft pour Té
lestrat puisqu'il s'agit d'un petit boi
tier se branchant dans l'extension 
MIDI accompagné d'une disquette 
contenant le programme MIDI. 
Le boitier comporte des Led's per
mettant de suivre le déroulement 
des opérations, et gère 3 sorties 
dont 2 indépendantes et deux en
trées. 
Ce logiciel MIDI intègre entre autres 
fonctions un séquenceur. 
Disponible début Avril chez ORIC 
International (prix 990 Francs). 

EXTENSION 80 colonnes 

Annoncée depuis longtemps, la car
te 80 colonnes sera bientôt disponi
ble. 

-Voici en avant-première quelques 
unes de ses principales caractéristi
ques: 
- vieualisation«> cotonnes çouleurs 
(plus attribilts de souli~ment, cli
gnotement etc ... ), gérée directe
ment sous BASIC. 

- visuaBsation texte 40 colonnes en 
8 couleurs (plus double largeur, 
double hauteur, clignotement, jeu 
graphique redéfinissable) 
- visualisation 1 OO % compatible 
vidéotex, garantissant un éditeur 
de page vidéotex parfait ... et une 
Borne de communication sans con
trainte. 
La carte se branche sur le bus d'ex
tension et est livrée avec une car
touche Hyper-Basic et une car
touche Télématic. 
Bien entendu, les iogiciels sont en
tièrement compatibles (y compris 
TELE-ASS, STRATMON, TELE
FORTH ... ). 
Le processeur d'affichage ayant sa 
propre mémoire, la RAM du Téles
trat est entièrement libre jusqu'en 
#COOO (sauf pour les applications 
haute résolution qui gardent les mê
mes caractéristiques). 

BOITIER MUL Tl PRINT 

ORIC International distribue un boî
tier pérmettant de connecter 4 ou 8 
Télestrat à une seule imprimante 
série. . " 
L'avantage de cette extension est 
que la gestion des conflits est effec
tuée automatiquement par le boi
tier, et ce sans intervention manuel
le (bouton à tourner ou autre), ce 
qui n'est pas le cas des boitiers 
équivalents distribués dans le com
merce. 
Cette extension est idéale pour 
ceux qui ont une batterie de Téles
trat en serveurs par exemple, ou 
pour partager 'une imprimante entre 
plusieurs machines. 
Le protocole est intégré à la ROM 
HYPER-BASIC 2.0b (et suivantes). 
Pour l'utilisation avec d'autres ordi
nateurs que le Télestrat, le protoco
le est très simple et facilement 
adaptable, la documentation livrée 
avec le boitier vous dit tout sur ce 
point! 
Prix: 1450 F (4 entrées une sortie) 
et 1950 F (8 entrées une sortie). _ 
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Fabrice BROCHE 

Nous entamons avec cet anlcle une série sur la structure Inter
.,. du Télestrat et des loglclels qui lul sont associés. Nous allons 
voir aujourd'hui raapact ~rlèl. 

L'ORGANISATION 
MATERIELLE 
(voir synoptique) 

La structure Interne a de nombreux 
points communs avec celle de l'At
mos. 
Nous ne les détaillerons pas trop, 
afin de ne pas dérouter l'utilisateur 

qui n'aurait pas débuté avec un At
mos ou un Oric-1. 
Le Télestrat est donc architecturé 
autour d'un microprocesseur 6502 
tournant à une vitesse d'horloge de 
1 MHz. 
La gestion de récran est confiée à 
une ULA (réseau de portes pré
programmé) qui s'occupe égale
ment du rafraîchissement des 

64 Ko de RAM dynamiques. 
La gestion du lecteur de disquette 
est assurée par un classique FOC 
(floppy disk controller), le FOC 
1793, associé au non moins classi
que séparateur de données 9216. 
Notons à ce propos que l'interface 
est très proche de celle d'un AT
MOS+MICRODISC, sauf en ce qui 
concerne la sélection de la RAM. 

T..._,f 
VIA 6522 -2 (adresses #320à132F) Con ..................... 

1 VIA6522-1 (adresses'300430F) ligne - E/S ll8IOCl6e rOleP*ls 

Agne - E/SU90CIM .. ,... ! CA1 IN MIDI 

15 IN MINlla. détection d'appel 
CA1 IN CENTRONICS acknowleclge imprimante OUT MINITB.. émission en lgne 
CB1 IN K7 enfnteK7 OUT MIDI MIDIOUT 
CA2 OUT PSG8912 8'llc:lort boitier BC1 1 PAO OUT BANK 1 s61ectioncll ruméro 
CB2 OUT PSGl912 léledion boitier BDIR de la banque mémoire 
PAO OUT CENTRONICS 00 

1 PA1 OUT BANK 1 pour adresses au-dessus 
PA1 OUT CENTRONICS 01 detlCOOO 
PA2 OUT CENTRONICS 02 1 PA2 OUT BANK IO•RAM 
PA3 OUT CENTRONICS 03 PA3 IN MIDI 
PM OUT CENTRONIOS . 04 PM OUT RS232 0 RS 232 1 MINITEL 
PAS OUT CENTRONICS 05 PAS IN SOURIS boulorl dRllt 

1 PA& OUT CENTRONICS 08 PA& IN MIDI MIDllN 
· PA7 OUT CENTRONICS 07 PA7 IN SOURIS boulon central 

1: OUT CLAVIER 1 s6lection des Ignes P80 IN JOY dlall 
(~6es) 1 PB1 IN JOY l-OUT CLAVIER 1 i PB2 IN JOY flul 

1 PB2 OUT CLAVIER 1 : PB3 IN JOY =-.... --,=: IN CLAVIER lecture valeur de la touche 1 P84 IN JOY 
OUT CENTRONICS aclivdon (strobe) i PB5 OUT SWITCH 

1 PB5 non connecté ! ~ OUT SOURIS 

1= OUT K7 dv8llon relais K7 ·OUT JOY activation port joystick gaiche 
OUT K7 2mislion série K7 T..._,I 
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ACIA6551 (#31Cà#31F) 

Hg ne .... E/S auoc:lée ! 161•~ 

TX OUT RS232 1 émi881on des données 
MINITEL l '*8fillondes données RX IN RS232 
MINITEL 

DCD IN RS232 l mrrêl d'tmission del données 
DTR OUT RS232 . ACIA active 
CTS IN RS232 1 ne pas utliser à cause 

RTS OUT RS232 
. ctun~gderACIA(I) 

T.,.,_,I 

Tout ce qui tenait sur la carte du 
Microdisc a été fédUit en une ULA 
sur le Télestrat, vive la technologie! 
Nous détaillerons, dans un article 
complet, les raisons de la non com
patibilité du SEDORIC aveQle Téles
tÎ'at. 

La gestion des registres de com
mandes (sélection des 4 lecteurs, 
selection de la face ... ), ainsi que la 
bufférisation du bus des lecteurs 
est confiée à une autre ULA. 
Une troisième ULA se charge de la 
buff érisation du bus interne (bus 
d'adresse, bus de données) et de 
la génération des signaux d'activa
tion des différents boîtiers périphé
riques. 
Un VIA 6522 s'occupe de la ges
tion de la prise K7, de l'imprimante 
et du processeur sonore PSG 
8912 (un grand classique, puis-

qu'R prend place dans l'ORIC, les 
MSX, AMSTRAD et ATARI ST entre 
autres!). 
Le port libre du 8912 est occupé 
par la gestion du clavier. 
Le deuxième VIA 6522 s'occupe 
de la gestion de la prise MIDI, de la 
détection d'appel pour la ligne télé
phonique, des Joystick et souris, 
de la sélection de l'ACIA entre la sor
tie RS 232 et la sortie minitel et. en
fin et surtout, de la sélection entre 
les huit banques mémoires. 
Enfin, une ACIA 6551 s'occupe 
des liaisons séries (RS 232 et 
minitel) . Elle est associée à un 
quartz permettant toutes les vites
ses classiques de 50 à 19200 
bauds. · 
Pour une vision d'ensemble, se ré
ferer au schéma synoptique. 
La œnfiguration des entrées sor
ties est donnée aux tableaux 1, 2 et 

3. 

Voici en résumé la liste des adres
ses d'entrées-sorties. 
Il est recommandé à l'utilisateur de 
ne paf J'aventurer à la création d'ex
tensions en-dessous de #380, ces 
adresses étant utilisées par les ex
tensions ORIC . 

Adresses Internes 
au Télestrat 

#300-#31F 
#310-313 
#314 
#318 
#31C-#31F 
#320-#32F 
#330-#33F 

VIA65221 
FOC 1793 
contrôleur de disque 
contrôleurde disque 
ACIA6551 
VIA65222 
inutilisable 

Adresses disponibles 
sur le bus d'extension 

#340-#344 extension 80 colon
nes I clavier IBM 

#360-#371 extension horloge 
temps réel 

Le brochage des connecteurs (et 
ils sont nombreux !) sera donné le 
mois prochain dans ces colonnes. 
Le mois prochain, nous nous atta
querons à l'organisation logicielle, 
un gros morceau ! 
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En 1984, fal acheté un ATMOS chez A.S.N., en dépit de son dé
faut majeur, le foisonnement des connections. Aussi fus-je 
bien marri de constater, en me rendant acquéreur d'un nouvel 

ATMOS en 1985, chez EUREKA, que la prise pérltélévlslon ne nécessi
tait plus d'alimentation particulière. 

Armé d'un tournevis, d'une bonne 
loupe et de patience, j'entrepris 
d'explorer le phénomène. Côté cor
don péritel, je découvris une prise 
OIN mâle 8 broches, dont les 2 plus 
basses avaient été sectionnées et 
possédant une broche centrale. 
Côté ATMOS, la prise RGB présen
tait aussi un trou central supplémen
taire. 

14 

ouvrant le bolier (adieu .garantie), 
faperçu une horreur de petit fil 
blanc, drectement piqué sur le 5 
volts du circuit imprimé, au pied du 
modulateur UHF. 
J'eus tôt fait de percer le port SK1 
(RGB) du vieil ATMOS avec uhe pe
tite mèche: de 0 2.5 mm, d'y enfon
cer un petit contact fentelle (rlêcu
péré sur une vieille prise HP) sur le-

quel je soudais préalablement 5 cm 
de fil de téléphone.. rautre txtré
mité du fil étant soudée directe
ment sur le circuit imprimé. 
J'essity.ais. te cordpn du nouvet AT· 
MOS sur mon vieil ATMOS moclifitS 
et, joie immense, ça marchait du ton
nerre. 
Fort de ce premier exPiott de néo
phyte en électronique, je cherchais 
à savoir ce qui se passait du côté 
cordon. Hélas Ill les cordons 
A •. N. sont sertis dans du caout
chouc infecté dans les prises et il 
est impossfbte- de les décortiquer 
sans les endommager irrémédiable-



ment. 
Par bonheur, il n'en allait pas de 
même du câble EUREKA. J'y dé
couvris le montage suivant qui, réa
lisé avec 3 mètres de câble blindé 8 

fils, une prise OIN mâle 8 broches 
(dont une centrale, les 2 du bas 
étant condamnées), une prise péri
télévision mâle 20 broches (7 seule
ment sont utiles), 4 diodes 1 N4 
148, 4 condensateurs chimiques 
63 V 4,7 uF, 1 résistance céra
mique de 47 n et une autre de 1 n, 
m'est revenu à une cinquantaine 
de francs. 

Tous les composants doivent tenir, 
sans se court-circuiter, dans le boî
tier péritel. A cet effet, il convient 
de coller en faisceau les 4 conden
sateurs, puis de souder directe-

ment les diodes dessus au ras des 
pattes, puis de couper tout ce · qui 
dépasse. Les 2 résistances et les 
fils rouge, vert, bleu, masse et celui 
issu de la dernière diode sont Sou
dés directement sur les broches de 
la péritel, celles-ci ayant été préala
blement extraites, puis de nouveau 
serties, une fois les soudures com
modément effectuées. 

·Je précise que je ne connais quasi
ment rien à l'électronique et que j'y 
suis arrivé avec un peu de patience 
et beaucoup de soin. Mais quel sou
lagement, ces fils en moins !! 
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DONJW 
Di AGON 

S tratégle et aventure à la fols, Don Jean et Dr Agon est un jeu 
qui sait utlllser les ressources de l'ORIC : effets sonores, cou
leur, caractères recMtlnls. Bref, un programme à analyser 

pour reprendre des Idées utlllsables dans vos réallsatlons 1 

Mlchal BUZON 

0 REM 
1 REM **************************** 

* *~ 
3 REM* •• DON JEAN & Dr AGON •• * 
4 REM * * 
5 REM **************************** 
6 REM 
7 REM par Michel BUZON - Sept.198b 
8 REM 
9 REM 
14 K=ABS<PEEK<#D000>=169> 
15 POKE618,10:IV=#E6CA+160*K:CALLIV:C 

V=#E807+313•K:P=48000:BR=#FAB5+119•K 
20 BT=#FAFA+26*K:BC=#FB10+26*K:CLS:PA 

PER6:INKO:FORF=OT039:POKEP+F,22:NEXT 
25 CALLBR:DIMPRS<16>:GOSUB999:GOSUB90 

O:FORF=1T0301:READD:NEXT:CS=CHRS<126> 
30 XV<0>=4:YV<0>=-2:FORN=1T08:XV<N>=X 

V<N-1>+4:YV<N>=VV<N-1)+3:NEXT:X=14 
40 FORF=1T03:PRS<X>=PRS<X>+CHR$C16i:N 

EXT:PRS<X>=PRS<X>+CHR$<22>:FORF=1T03 
45 PRSCX>=PRS<X>+PRS<X>:NEXT:PRS<X>=C 

HRS(19>+LEFT$CPRS<X>,31>+CHRS<19>:X=15 
50 FORF=1T031:PRS<X>=PRS<X>+CHR$<22>: 
NEXT:PR$CX~=CHR$(19>+PRS<X>+CHR$C19) 

55 FORF=1T033:PR$Clb>=PRSC16>+CHRSC19 
>:NEXT:PL=#26D+13*K:NL=#26F+15•K 
60 LAS<0>•"3>;>?>K>4+@+H+3,7,?,C,K,8. 

D.7/;/C/G/Ol<tH1;2?2G2K204" 
b1 LAS <O> =LAS CO> +"44&4?5C5K50787D778C 

8G84:B:H:3;?;G;0=4=<•@•H•;>" 
62 LAS<1>="3>7>;>?>C>K>7,1,?,6,K,3/;/ 

C/G/3272?2C2K23575;5?5C5G5K5" 
63 LAS<l>-LAS<l>+"78;8?868K83;;;C;G;K 

;3>7>?>C>G>K>" 
64 LAS<2>=N4+B+<+@+D+H+4.8.<.@.D.H.41 

B1<1@1DlH14484<4&4D4H47S?565" 
65 LAS<2>•LAS<2>+"3878;8?8C8GBK83;7;; 

;?;C;G;K;" 
66 LAS<3>="~>?>K>4+D+3,7,C,G,<.L.;/?/ 

K/41D13272C2G2<4L4;5?5K547D7"' 
67 LAS<3>=LASC3>+"3878C8GB<:L:;;?;K;3 

>7>C>G>" 
68 LA$(4>="4+<+D+H+7,?,G,B.@.H.3~;/C/ 

l<./41<1D172?26284@4H435;5C5K5" 
69 LA$<4>=LAS<4>+"47<7D778?868B:@:H:3 

;;;r:;K;4=<=D=" 
70 LAS<5>="K)8+0+3,7,?,C,4.B.@.D.L.7/ 

;/C/G/41<1@1H184D43575?5CSK5" 
71 LAS<5>=LA$(5)+"4787@7D7L778;BC8684 

:@:3;?;K;4=<=@=H=C>" 
72 LA$<6>=";>G>3,7,?,C,K,4.@.L.7/;/C/ 
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G/81D175;5C56587D73878?BC8K8" 
73 LA$(6>=LAS<b>+"4:@:L:7;;;C;G;B=D=3 

>?>K>" 
74 LA$(7)="7>?>G>4+<+D+L+4.<.D.L.3/7/ 

;/C/G/81@1H10484@4H4" 
75 LAS<7>=LA$(7>+"75;5C565K547<7074:< 

:D:L:3;7;;;?;C;G;B=@=H=" 
76 LAS<B>="?>K>0+4+<+@+H+3,K,<.@.7/?/ 

G/41D172?2G2K204<4@4L4K5" 
77 LAS<B>=LAS<B>+"4787@7D778C83;;;K;4 

=<=H=3>;>K>" 
78 LAS<9>="4+<+@+H+3,K,B.D.7/G/32?2K2 

<4@435?5G57BG88:D:3;K;4=<=@=H=" 
79 DIMGS<21>:RS=CHRS<150>:VS=CHR$(18> 

:MS=CHRS<2l>:DS=CHRSC138> 
80 6$(1)=R$+RS 
81 GSC2>=GS<1>+GSC1> 
82 GS<3>=GS<2>+G$(1) 
83 GSC4>=GS<3>+GS(1) 
84 G$<5>=GS<4>+G$C4>+GS<1J+RS 
85 GS<b>•GS<l>+RS+DS+VS+"•n "+G$<2>+D 

S+MS+"ef "+GS<2> 
86 G$<7>=GS<2>+DS+VS+"mn "+GS<2>+D$+M 

S+"ef "+GS<2>+RS 
87 GS<B>=GS(2>+DS+V$+"op +6$(2)+DS+M 

S+"9h "+GS<2>+RS 
88 GSC9>=GS<l>+R$+0S+V$+"op "+GS<2>+D 

S+MS+"9h "+G$C2):GS<10)=6$(5) 
89 GS ( 11 > •GS <2> +RS+CHRS <1 >+"MERCI"+ 

Gs<3>:GS<12>=GS<4J+GS<3>+ 
90 6$ <13> =6$ <2> +CHRS < 128> "HON"+GS <2> 

+R$:GSC14>=GS<4>+G$(1)+R$ 
91 GS US> =RS+CHRS ( 128> +"HEROS"+GS < l>: 

GS<16>=6S(3)+RS:GSC17>=GS(J6> 
92 6$ ( 18) =6$ <2> +RS: GS < 19) •GS < 18>: GS (2 

O>=GS<l>+RS:GS(21>=GS<20) 
93 REM ----------------------------
94 REM DONNEES DE L'INBICATIF 
95 REM ----------------------------
9b REM 
97 REM 
101 DATA 
102 DATA 
103 DATA 
104 DATA 
105 DATA 
106 DATA 
1(17 DATA 
108 DATA 
109 DATA 
110 DATA 
111 DATA 

3,1,2,5,2,B,24 
3,i,2,5,2,EJ,4 
·3, 1,2,5,2,8,4 
3,1,2,5,2,8,24 
3,1,2,5,2,B,4 
3,1,2,5,2,8,4 
3,1,2,5,2,a,0 
2,a,2,1,2,s,0 
3,1,2,5,2,8,8 
3,S,2,B,2,1.8 
3,1,2,5,2,B,U 

'DOMaj 
'DO 
'DO 
'DO 
·oo 
'DO 
'DO 
'SOL 
'DO 
'Ml 
'DO 



112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 

DATA 2,a,2,1,2,s,0 
DATA 3,1,2,5,2,B,8 
DATA 3,1,2,5,2,1,8 
DATA 3,1,2,4,2,B,24 
DATA 3,1,2,4,2,B,4 
DATA 3,1,~ 1 4,2,8,4 
DATA 3,1,2,4,2,B,24 
DATA 3,1,2,4,2,B,4 
DATA 3,1,2,4,2,B,4 
DATA 3,1,2,4,2,B,8 
DATA 2,B,2,1,2,4,8 
DATA 3,1,2,4,2,B,B 
DATA ·3,4,2,B,3,1,8 
DATA 3, 1_,·2, 4, 2, B, B 
DATA 2,B·,-2,1,2,4,8 

127 DATA 
128 DATA 
129 DATA 
130 DATA 
131 DATA 
132 DATA 
133 DATA 
134 DATA 
135 DATA 
136 DATA 
137 DATA 
138 DATA 
139 DATA 
140 DATA 
141 DATA 
142 DATA 
143 DATA 
144 REM 
145 REM . 

3,1,2,4,2,S,8 
3,4,2,B,3,1,8 
3,3,2,12,2,0,24 
3,3,2,12,2,81 4 
3,3,2,12,2,8,4 
3,3,2,12,2,8,24 
3,3,2, 12,2,0,4 . 
3,3,2, 12,2,e.,4' 
3,3,2,12,2,0,e 
2,12,2,0,2,3,8 
3,3,2,12,2,0,0 
3,6,:s,3,2,12,8 
3,3,2,12,2,e,a 
2,12,2,e,2,3,e 
3,6,2,12,2,e,e 
4,3,3,6,2,12,8 
4,1,3,5,3,2,128 

'SOL 
'DO 
'1'11 
'DDmin 
'DO 
'DO 
'DO 
'DO 
'DO 
'DO 
'SOL 
'DO 
'Mib 
'DO 
'SOL 
'DO 
'Mib 
'SOL 
'RE 
'RE 
'RE 
'RE 
'RE 
'RE 
'SI 
'RE 
•FA 
'RE 
'SI 
'FA 

146 REM ~--------------------~-----
147 REM IROUTINE LM.V A T'IL UN MUR?: 
148 REM -----------------------------
149 REM 
150 REM 
155 FOR I•O TO S3:READ D•:D•VAL<"tt"+D 

S>:POKE •46S+I,D1NEXT 
160 DAT~ A2,29,A9,00,9D,3B,04,CA,10,F 

A,60,A9,00,8D,00,04,A2,b2,CA,30,20 

235 DATA 7,6, 14, 15,31,31,31'1 0,48,48,5 
6,56,60,60,60,0 

1 240 DATA 0,27,11,9,15,7,3,3,0,48,16,0 
1 '4'8, 16, 16, 24 
1 245 DATA 3,7,15,31,31,31,31,0,48,56,5 
1 6,60,62,62,62,0 

250 DATA 1,1,2,5,10,21,42,53 
251 REM 
252 REM· 
255 REM 
256 REM : JEU OU INSTRUCTIONS ? : 
257 REM 
258 REM 
259 REM 

1 260 GOSUB 500: INS="VOULEZ-VOUS LES IN 
• STRUCTIONS <O/N)":FOR L=O TO 1 
: 265 PLOTK+1,L+15, 10:Pt..OTK+2,L+lS, INS: 
• NEXT L:GOSUB 310 
1 270 CALL CV:GET AS: IF AS<>"O" AND AS< 

>"N" THEN 270 
280 CALL JV:IF AS="O" THFN 624 ELSE 8 

70 
293 REM 
294 REM 
295 REM -----------------------------
296 REM !EXECUTION INnICATIF ATTENTE: 
297 REM -----------------------------
298 REM 
299 REM 
300 DOKE 49081,*0COl:PLOT K+4,26,"TAP 

ER C ESPACE l POUR CONTINUER" 
310 CALL CV:RESTORE:FOR IN=l TO 43:RE 

AD Ot,N1,02,N2,03,N3,W 
320 IF PEEK<#208><>56 THEN CALL IV:RE 

TURN 
330 PLAV3,0,0,0:MUSIC1,01,N1,15:MUS.IC 

1 2,02,N2,15:MUSIC3,03,N3,15:WAITW+K*W/4 
340 PLAY o,o,o,o:NEXT IN 
350 SOTO 310 
39:$ REM 
3q4 REM 
395 REM -----------------------------
396 REM 1 EFFACEMENT 2X3 CASES <EF> : 

165 DATA AO,OO,AD,02,04,DD,03,04,DO,O 
2,A0,01,CA,30,11,CO,Ol,DO,EA,AD,Ol,04 

170 DATA DD,03,04,DO,E2,A9,0l,8D,oo,o 1 

397 REM -----------------------------
398 REM 
399 REM 

4,60 400 FOR L=O TO l:FOR C=O TO 2:POKE EF 
198 REM 
199 REM 
200 REM 
201 REM 
202 REM 
203 REM 
204 REM 
205 FOR 

1 +C+L*40,16:NEXT C,L:RETURN 

:. REDEF. DES MINUSCULES.: 

F=46080+ASC < "a;,> *8 TO 46080+A 
SC<"q">*8+7:READ DcPOKE F,D:NEXT 

210 DATA 0,7,13,6,1,31,29,25,0,56,44, 
24,32,62,46,38 t 

-215 DATA 19,7,14,28,24,24,31,0,34,0,8 1 

,30,10,2,62,(/ 
220 DATA 0,5,7,1,7,13,30,30,0,42,58,3 1 

4,58,58,58,62 
225 DATA 30,13,7,3,3,2,6,0,58,58,S8,5 1 

0,50,18,26,1) 
230 DATA 0,21,21,31,27,27,15,15,0,20, 

20,60,60,60,56,56 

403 REM 
404 REM 
405 REM -----------------------------
406 REM ECRITURE 2X3 CASES <EC> : 
407 REM -----------------------------
408 REM 
409 REM 
410 FOR L=OT01:POKE EC+L*40,PA:FOR C= 

OTOl:POKE EC+1+C+L*40,CH+C+2•L:NEXTC,L 
411 RETURN . 
416 REM 
417 REM 
418 REM -----------------------------
419 REM :VERIF.SI RIEN A -DE 3 CASES: 
420 REM -----------------------------
421 REM 
422 REM 
425 XI=<XC-8)/4:XI=XI+<XI-Z>*<XI>Z> •• 17. 



• 
-JeU~~------------~---~---~----
426 XA= (:S6-XC> /41 XA=XA+<XA-Z> * <XA>Z> 
427 YI•<YC-1)/3:YI=YI+<VI-Z>•CVI>Z> 
428 YA•<22-VC> /3: "A•VA+<YA-Z> * {YA>Z> 
429 FOR X=XC-XI*4 TO XC+XA•4 ST~P 4 
432 FOR V=YC-Yl*3 TO VC+VA•3 STEP 3 
433 IF PEEK<P+X+Y*40>=CO THEN DS=DS.+1 

:GOTO 435 
434 NEXT Y,X 
435 RETURN 
440 REM 
441 REM 
442 REM 
443 REM l DESSIN DE LA CITADELLE :a 
444 REM 
445 REM 
446 REM ' 
450 EC=PT:PA*'20~CH=105:60SUB 4~0:RETU 

RN 
451 REM 
452 REM 

453 REM ~---------------------------
454 REM : DESSIN DON JEAN/PRINCESSE ~ : 

565 PR$ < 5) ~PR$ < 5 > +CHR~ < 138-l +" OON 
& Dr AGON"+CHRS < l ZB> +CHRS < 13'6> 
570 PR$ <5> ~R$ (5) +' 'q"...C:lf+CS+CS. 
575 FOR F•o TO 10: PR$ <F.> =." ":'FOR 
TO 7 

JEAN 

580 IF R=2 AND F>=9 THEN PRS<F>=PRS<F 
)+" ":GOTO 590 
585 PRS<F~=PRS<F +C$ 
590 NEXT 
595 FOR R=.1 TO 26: PRS <F.> ;:::PR$ <F> + 11 

": N 
EXT:PRS<F>~PRS<F>+C$+C$:NEXT 

600 PRS<t1>;;:" ":FOR F=-1 TO 9:PRSU1.>= 
PRS<11>+C$zNEXT 

605 FOR F=H TO 13:PRS<:.tt>=PRS<t1>+" :• 
+CS:NEXT:PR$(11>=PR$(11>~CS 

610 FOR F=l2 TO 13:FOR R=l TO 37:PRS<• 
F>=PR$CF>+C•:NEXT R.F 

615 FOR F;:l TO- 13tPRIN.T PR'$ <F> sNEXT:R! 
ETURN 

617 REM 
618 REM 

A 
r a 

619 REM ------ofr-----....._~---~--~---;:..--
455 REM ------------------------:------ 620 REM -1 N iS .T R U C T I 0 N S . li 
456 REM ~ 621 REM 

- 457 REM · 622 REM 
460 Et:=P~:PA=-2~+-3.*<FP>O>:CH=101-8*(FP 623 REM 

>O>:GOSUB 410:RETURN 624 DOKEPL,48520+~0*K:':POKE""-',1~~DOKE* 
461 REM 278,48600:00KE#2'7C,5b0. 
462 REM 625 CALL CV:ZA~~CUi:GQSUB9.99:PRIN~ 
463 REM ----------------------------- 626 PR I NT ''L"A PRINCESSE 11 C11R$ C12S'J "TA JK 
464 REM : SON Dplt D~JEAN ou PR_INC .t 'ONERY"CHR$c-132>; :EC=4B247:PA;:::1~ 
465 REM------..... -.....----------------- 630 CH=lO'hGOSUB 410:GOSUB llOiPRINT. 
466 REM CtA "A ETE ENLEVEE": PRINT 
467 REM 635 PRINT"PAR L'IGNOBLE"CHR$<129)-;"Dr 
470 IF FP=O THEN GOSUB 1300 ELSE 60SU 1 AGON"CHR$<132> i aEC=48266tPA=l-r-CH=97 

B 1350:RETURN 640 FOR L=10 TO l:POf<.E EC+3+L*40,0:~X 
498 RE.H T LrGOSUB 410:GOSUB 1810- ,-- -
499 . REM 645 PRINT"QUI LA SEQUESTRE":IF K•1 l"H 
50(1 REM. ---------------------------- EN PRINT 
501 REM : •••••••• PRESENTATION •••••• ~: 1 647 PRINT"DANS UNE DES 64 PIECES DE S. 
502 REM----------------------------- 1 ON CHATEAU." 
503 REM c :· 649 lF K•l THEN PRHilT 
504 REM 650 PRINT 11 UOUS9' 11 CHRS U331 "DON ·JEAN t:-IE 
505 FOR F•l TO 6:PRSH>=PR$<1>~C$+" 11 RAL.D· BOLL .. Cl:tRSU32'> ", "; :EC=483?:5~PA=-S 

:NEXT 660 . CH=l01tFORU=0TOl:POKEEC+3~~~40,0: 
506 PR$< 1>=PRS<1>+CHR$<129> +"MICHEL B 1 

UZON PRESENTE" 
510 FOR F=l TO ll:P~<2)=PRS<2>+CS1NE • 

XT 
511 FOR F=l TO 25:PRS<2>=PRS<2)+" 

EXT:PRSt2>=PR$C2)+"q" 
515 N=3=GOSUB ~45 

":iN 

NEXTL:sosµB410:60SUBµ110 
665 PRINT"DEVEZ LA":PRINT:PRINT"DELIV 

RER ET LA RAMENER DANS VOTRE":Plj'(INT 
670 PRINT" INEXPUGNABLE CITADELLE ••• •'' 

:EC=48393:PA=4:CH=105:FOR L=O TO 1 
675 POKlrJë:c ... ;a+t.;*49, 0: l'IEXTt.i 60$U84 i 0: GO 

SUB300:CLS:GOSUB999 
520 FOR F-=1 TO 24:PR$(3>=PR$(3)+". ":N 1 715 PRINT:PRINT"LE"CHR$<129> "Dr ABON" 

EXT:PRS<3>=PRS<3>+"q"+C$ 1 CHRS<132)"N.EST VISIBLE QUE QUAND" 
525 N=4: GOSUB 545 720 SOSUB 9~>.: P.RINT" IL TUE SES ADVERS 
530 PRS <4 > =PRS (4 > +CHRS <133 >+CHRS < 138 > AI RES. 11 :60Sl$ ~5fü GOSUB 1510 _, 

+"DON .JEAN & Dir' A60N"+EHRS <128> +CHR$ ( 1 725 PRINT"VQUS AVFZ TROIS VIES.~·; :SOS 
36> UB1610:PRINT"LA PREMIERE VOUS" 

535 PRS<4>=PRS<4>+" q"+C$+C$ 
540 SOTO 560 

730 60SUB 9SO:PRINT"PERMET DE VOUS · DE 
PLACER DE 8 CASES":GOSUB 950 

545 FOR F=l TO ll:IF F=9 THEN PRSCN>= 1 735 PRINT"A LA POIS.LA DEUXIEME DE 6 
PRS <N> +" •rt SOTO 555 

550 PR$CN>=PR$(N)+C$ "?. r 
555 NEXT:RETURN 
560 FOR F=1 TO 9:PR$<5>=PRS<~>+CS:NEX 

T: PRS (5) = 11 
' +PRS (5) +" ,"+CHR$ < l ~ 

. 18 t 

1 ET LA ":GOSUB 950 
740 PRINT"TROISIEME .DE 4, COMME"CHR$'C 

1 128> "LA PRINCESSE.": GOSUB 950 
750 GOSUB300:FORF=1T03:GOSUB95Q:NEXT 
760 PRINT"IL VDUS FAUDRA D'ABORD PLAC 



ER VOTRE":GOSUB 950 
76'5 PRINT"CITADELLE; PUIS LE"CHR$(129 

)"Dr A60N"CHRS<132>"CHOISIRA" 
770 GOSUB 950:PRINT"SA CHAMBRE SECRET 

E.":GOSUB 950 
77'5 PRINT"LORS DE VOS DEPLACEMENTS A 

L'AIDE DES":GOSUB 950 
780 PRINT"TOUCHES FLECHEES,IL SE PEUT 
QUE VOUS ":GOSUB 950 
785 PRINT"SOYEZ ARRETE PAR UN MUR INV. 

ISIBLE ••• ":DOKE490B0,#0412:GOSUB950 
790 GOSUB300:CLS:GOSUB999:PRINT:F'RINT 

"QUI SE MATERIALISERA AINSI "; 
795 PRINT"<"CHRSC131>CSC$CHR$(132>">. 

":GOSUB950:GOSUB1710 
800 PRINT"Sl VOUS ETES A MOINS DE 3 C 

ASES DE LA":GOSUB 950 
805 PRINT"PIECE OU EST ENFERMEE LA"Ct-i 

RS<128>"PRINCESSE"CHR$(132>",":60SU895 
0 

810 PRINT"VOUS REVEILLEREZ LE"CHR$(12 
9> 'Dr AGON"CHR$ < 132>;: GOSUB1~10 

815 PRINT"QUI SE":GOSUB950:PRINT"METT 
RA ALORS A VOTRE POURSUITE EN":GOSUB95 
0 

820 PRINT"SAUTANT D'UNE SEULE CASE A 
LA FOIS." 

825 GOSUB 950:GOSUB 1410:GOSUB 300 
930 FOR F=l TO 7:GOSUB 950:NEXT 
840 FOR F=l TO 2:PRINT CHRS<13B>" 
B 0 N NE CH ANCE '" 
850 POKE 49080,lB:NEXT 
860 FOR F=1 TO S:GOSUB 950:NEXT:GOSUB 
300 . 
870 DOKE PL,48000+40*K:DOKE #278,4808 

O:POKE NL,,27:DOl<E tt27C, 1040 
880 GOT0 .2000 
898 REM 
899 REM 
900 REM -----------------------------
901 REM VEUILLEZ PATIENTER S.V.P : 
902 REM -----------------------------

903 REM 
904 REM 
905 A$=" VEUILLEZ PATIENTER S.V.P 

910 FOR L=O TO 1:PLOT K+2,L+15,14:PLO 
T K+3,L+15,AS:NEXT:RETURN 

943 REM. 
944 REM 
945 REM -----------------------------
946 REM : SCROLLING BAS D'ECRAN 
947 REM -----------------------------
948 REM 
949 REM 
950 DOKE 49080~#0412:PRINT:DOKE 49080 

,#0412:CALL BC:RETURN 
992 REM 
993 REM 
994 REM -----------------------------
995 REM BAS D'ECRAN VERT 
996 REM -----------------------------
997 REM 
998 REM 
999 FOR F=14 TO 27:DOKEttBB80+F*40,tt04 

12:NEXT:RETURN 

1000 REM 
1001 REM 
1002 REM ----------------------------
1003 REM : DIFFERENTS SONS SPECIAUX : 
1004 REM ----------------------------
1005 REM 
1006 REM 
1100 REM ---PRINCESSE DECOUVERTE----
1101 REM 
1102 REM 
1105 PLOT K,26,2:PLOT K+l,26," RA 

MENEZ LA PRINCESSE AVEC vous ••• " 
1110 CALL CV:PLAY 3,0,o,o 
1120 FOR F=lOOO TO 100 STEP -50 
1125 FOR S=5 TO 1 STEP -1 
1130 SOUND 1,FIS,15:SOUND 2, <FiS>*l.O 

1,15 
1135 WAIT l+K 
1140 NEXT:NEXT:PLAV o,o,o,o:cALL IV:R 

ETURN 
1198 REM 
1199 REM 
1200 REM --- Dr AGON S'EVEILLE -----
1201 REM 
1202 REM 
1205 PLOT K,26,l:PLOT K+l,26," LE 
Dr AGON SE REVEILLE !. '· !. '· !." 
1210 CALL CV:FOR F=1 TO 100 STEP 5 
1220 PLAY 7,2,3,10000/F 
1230 SOUND 1,F*50,0:SOUND 5,1000-F,O: 

SOUND 3,1000-F*2,0:WAIT 300/F+75/F*K 
1240 NEXT:'PLAV O, O, O, 0: CALL IV: RETURN 
1298 REM 
1299 . REM 
1300 REM -- DEPLACEMENTS DON JEAN --
1301 REM 
1302 REM 
1310 CALLCV:PLAY1,o,1,2ooo:MUSIC1,0,1 

,O:WAIT20:PLAVO,O,O,O:CALLIV:RETURN 
1345 REM-
1346 REM 
1347 REM - DEPLACEMENTS PRINCESSE --
1348 REM 
1349 REM 
1350 CALL CV:PLAY 3,0,7,250 
1360 FOR F= 50 TO 0 STEP -5 
1370 SOUND 1,F,O:SOUND 2,F+3,0 
1380 NEXTF:PLAVO,o,o,o:cALLIV:RETURN 
1396 REM 
1397 REM 
1398 REM -- Dr AGON VOUS POURSUIT --
1399 REM 
1400 REM 
1405 PLOTK,26,l:PLOTK+t,26," LED 

r AGON VOUS POURSUIT!.!.!.!." 
1410 CALLCV:FOR F=1 TO 4 
1415 PLAY 7,o,1,2000 
1420 FOR .S=20 TO 400 STEP 20 
1430 SOUND 1,S,O:SOUND 2,420-S,O:NEXT 
S:WAIT l+K:NEXT F 
1440 PLAY o,o,o,o:CALL IV:RETURN 
14C18 REM 
1499 REM 
1500 REM ----- Dr AGON ATTAQUE -----
1501 REM 
1502 REM 



7§1 
LI 

A 

" 
1505 PLOTK,26,l:PLOTK+l,26," LE Dt 1T038STEP2:bOKEP+F,#1313+•303*<F<7> 

~ r AGON VOUS ATTAQUE !.!.!.!.!u • 2010 NEXT:POKEP+39,19:FORF•OT023STEP3 
1510 CALLCV:FOR F=l T0 . 6 :FORL=OTOl:PLOTK+6,F+L,PRSC14>:NEXT 
1515 FOR R=2 TO l STEP -1 2020 PLOT K+6,F+2,PRS<t5> :NEXT:PLOT K 
1520 FOR S=l TO 3 1 +6,23,PRS(16) 
1530 PLAY 7,0,1,400:MUSIC S,R,S+R,O:N: 2040 FOR F•l TO 7 STEP 3:EC=48002+F*4 

EXT S:WAIT 20 +K*5:NEXT R,F • O:PA=21:CH=101:GOSUB 410:NEXT F 
154b PLAY o,o,o,o:cALL IV:RETURN 2050 EC=48402:PA•20:CH=105:60SUB 410 
1598 REM 2060 EC=48522:PA=18:CH=109:GOSUB 410 
1599 REM 2065 EC=48642:PA=17:CH= 97:60SUB 410 
1600 REM 2068 REM 
1601 REM 2069 REM 
1602 REM 2070 REM -----~-~-~~---~--------
1604 POKE 49080,1 : 2071 REM EMPLACEMENT CITADELLE 
1605 PLOTK,26,l:PLOTK+l,26," VOUS1 2072 REM----------------------------
ETES MORT ••••• ADIEU ! •••••• " 2073 REM 
1610 CALLCV: FOR F=128 TO 2048 STEP 64: 2074 REM 
1620 PLAY 7,0,3,F:SOUND 1,F,O:SOUND 21 2075 RS=" CRETURNl POUR VALIDER CE CH 

,F,O:SOUND 3,F,O:WAIT F/lOO+K*F/400 OIX 
1630 NEXT F 2080 A$::s" •••••••••••••••••••••••••••• 
1640 PLAY o,o,o,o:cALL IV:RETURN ••••••••• , 
1698 REM 2090 A$=AS+u A L'AIDE DES TOUCHES FL 
1699 REM 1 ECHEES, PLACE? VOTRE CITADELLE ou· 
1700 REM 2100 A$=A$+v VOUS VOULEZ PUIS APPUYEZ 
1701 REM SUR"+R$ 
1702 ~EM 2110 AS=A$+".•••••••••••••••••••••••• 
1705 PLOTK,26,3:PLOTK+1,26," STOP 1 •••••••••••• ":CALL CV:POKE 4~080,6 
! ICI IL V A UN MUR ! ••••••• " 2120 FOR F=l TO LEN<AS)-3q:BS=MIDS<AS 
1710 CALLCV:FOR F= 15 TO 1 STEP -1 1 ,F,39>:PLOT K,26,BS:CALL BT:WAIT 7 
1720 PLAY 1,1,1,2oo:SOUND 4,1000,0:WA 2130 IF PEEK<#208>=56 THEN NEXT F:GOT 

IT F+K*F/4:NEXT 0 2120 
1740 PLAY o,o,o,o:cALL Iv:RETURN 2140 .DOKE 490BO,#C06:PLOT K+l,26," 
1798 REM "+RS . 
1799 REM 2150 EF=48402:60SUB 400:SHOOT:XT=20:V 
lBOO REM ~------- Dr AGON -----~-- T=lO:GOSUB 2200 
1BO1 REM 2160 CALL CV: WA IT i 0: CL=PEEK <4t208 > : I FC 
1802 REM L=1560RCL=1720RCL=1BOORCL=188THEN2180 
11305 PLOT K,26,l:PLOT K+l,26," LE Dr 2170 IF CL=175 THEN 2210 ELSE 2160 · 

AGON S'ENFUIT AVEC LA PRINCESSE" 2180 CALLIV:EF=PT:GOSUB400:XT=XT-4*(C 
1810 CALLCV:FORN=12T01STEP -l:FOR 0=2 L=188 AND XT<33)+4*<CL=172 AND XT>11> 

TOOSTEP -1:PLAV7,0,1,N*10 2190 YT=YT-3*<CL=1BO AND YT<20>+3*<CL 
1820 MUSIC 1,0,N,O:SOUND 2,N*l00,6:50 =156 AND YT>3> 

UND 3, N*101, 6: WAIT O+K*2: NEXT O, ·N 2195 GOSUB 2200: SOTO 2160 
1830 PLAY o,o,o,o:cALL IV 2200 PT=P+XT+VT*40:GOSUB 450:CALL BC: 
1840 RETURN RETURN · 
1898 REM 2203 REM 
1eq9 REM 2204 REM 
1900 REM -------- DON JEAN --------- 2205 REM ----------------------------
1901 REM 2206 REM CHOIX CHAMBRE SECRETE 
1902 REM 2207 REM ----------------------------
1905 PLOT K,26,S:PLOT K+t,26,"VOUS ET 2208 REM 

ES A L •ABRI DANS LA CITADELLE .• " 2209. REM 
1910 CALL CV:FOR N•l TO 12:FOR 0=3 TO 2210 ZAP:EF=48642:60SUB400:ZAP:EF=485 
5:PLAY 7,0,2,N*10 22:GOSUB400:GOSUB1800 
1q20 MUSIC 1,0,N,N:SOUND 2,N*100,N:SO 2215 CALL BR 

UND 3,N*101,N:WAIT O+K:NEXT O,N 2220 X=INT<RND<l>*B+l>:V•INT<RND<l>*B 
1930 PLAY o,o,o,o:cALL IV +l>:xc=xv<X>:YC=VV<Y>:PC=P+XC+YC*40 
1940 RETURN 2225 DS=O:C0=20:Z=3:60SUB 420:Z=2:IF 
1993 REM DS=l THEN 2220 
1994 REM 2226 REM 
1995 R~M --------------------------- 2227 REM 
1996 REM 1 DESSIN DE LA GRILLE-JEU 1 2230 REM . ----------------------
1997 REM --------------------------- 2232 REM 1 I~ITIALISATION JEU 1 
199a REM 2234 REM ----------------------
1999 REM 2236 REM 
2000 ZAP:CALLIV:LORESO:POKEP,16:FORF• 2238 REM 

20 



2250 PD=PC:XD=XC:YD=YC:PM=O 
2260 VI=4:CALL #465:HA=INT<RND<1)*10) 

:FP=O:DS=O:SC=O:FOR 1=1TOLEN<LA$(HA>> 
2263 D$=MID$(LAS<HA>,I,1>:D=ASC<DS>-4 

O:POKE#402+1,D:NEXT 
2265 RE"1 
2270 REM 
2275 REM ***************** 
2280 REM * * 
2285 REM * ••• JEU ••• * 
2290 REM * * 
2295 REM ***************** 
2300 REM 
2400 REM 
2410 REM ------- VIES=VIES-1 
2420 REM 
2430 REM 
2500 VI=VI-l:IF VI<l THEN 7000 
2505 PJ=PT:XJ=XT:YJ=YT:GOSUB 2510:GOT 

0 2520 
2510 EF=48002+<VI•3-2>*40:GOSUB 400:R 

ETURN 
2520 GOSUB 460:GOSUB 1900 
2590 REM 
2600 REM 
2700 REM ------- BOUCLE JEU --------
2800 REM 
2810 REM 
2900 NC=VI•2+2+1 
2950 REM 
3000 SC=SC+l:NC'=NC-l:IFNC=O THEN 5000 
3005 GOSUB 450 
3010 POKE 49080,2:NCS=RIGHT$(STR$CNC> 

'2-1<> 
3015 REM 
3016 REM 
3017 REM --------- 5 E N S ---------
3018 REM 
3019 REM 
3020 CALL CV:PLOT K,26,NC$+" COUP<S> 

A JOUER • • <TOUCHES FLECHEES>'' 
3030 CL=PEEK<#208>:SE==O 
3040 SE=-1•(CL=156 AND YJ>3> -2•<CL=1 

72 AND XJ>11) 
3050 SE=SE-3•<CL==180 AND YJ<20>-4•<CL 

=188 AND XJ<33> 
3055 PLOT K,26," 

3060 IF SE=O THEN 3020 
3065 CALL IV 
3070 ON SE GOSUB 3100,3200,3300,3400 
3071 GOTO 3500 
3073 REM 
3075 REM 
3080 REM -------------------------
3085 REM : TEST SI IL Y A UN MUR : 
3090 REM· -------------------------
3095 REM 
3097 REM 
3100 XE=XJ:VE=VJ-1:EE=-120:RETURN 
3200 YE=YJ:XE=XJ-l:EE=-4 :RETURN 
3300 XE=XJ:YE=VJ+2:EE=+120:RETURN 
3400 YE=YJ:XE=XJ+3:EE=+4 :RETURN 
3500 PE=P+XE+YE*40 
3510 POKE#401,XE:POKE#402,YE:CALL#470 

3520 IFPEEK<#400>=1THEN4000ELSE4300 
3800 REM 
3900 REM 
3910 REM -----------------------
3920 REM : STOP, IL Y A UN MUR : 
3930 REM 
3940 REM 
3950 REM 
4000 ~EM 
4010 IF XE/2=INT<XE/2> THEN 
4020 FOR V=YE-1 TO VE+2 
4030 POKE P+XE+V•40,1~ 
4040 NEXT V 
4050 GOTO 4125 
4100 FOR X=XE-1 TO XE+3 
4110 POKE P+X+YE*40,19 
4120 NEXT X 
4125 NC=l:GOSUB 1700:GOTO 3000 
4210 REM 
4220 REM 
4230 REM --------------------------
4240 REM : TEST Nlle Pas.DON JEAN 1 
4250 REM 
4260 REM 
4270 REM 
4300 CALL IV:PE=PJ+EE:TE=O 
4305 TE=TE-l*<PE<>PD AND PE=PC> 
4310 TE=TE-2•<PE<>PD AND PE<>PC> 
4315 TE=TE-3•<PE=PD AND FP=O> 
4320 TE=TE-4•<PE=PD AND FP>l> 
4330 ON TE GOTO 4400,4500,4600,4700 
4350 REM 
4360 REM 
437ô REM PRINCESSE DECOUVERTE ---
4380 REM 
4390 REM 
4400 GOSUB 4401:NC=NC+<NC-4>*<NC>4>:G 

OTO 4500 
4401 FP=FP+l 
4402 IF VI=l THEN RETURN 
4403 VI=VI-l:GOSUB 2510:GOTO 4402 
4405 REM 
4410 REM 
4420 REM ------- R • A • S 
4430 REM 

-4440 REM 
4500 GOSUB 450:EF=PJ:GOSUB400 
4501 XJ=XJ-4•<SE=4>+4*<SE=2> 
4502 YJ=YJ-3*<SE=3>+3*<SE=1> 
4503 IF FP>O THEN FP=FP+l 
4504 IF PE=PT AND FP>l THEN 6000 
4505 PJ=PE:GOSUB 460:GOSUB 470:IF FP= 

2 THEN GOSUB 1100 
4506 IF DS>O OR PJ=PT THEN 3000 
4507 GOSUB 450:C0=21:GOSUB 420:IF DS= 

1 THEN GOSUB 5080 
4508 GOTO 3000 
4509 REM 
4510 REM 
4520 REM ----- UNE VIE EN MOINS ----
4530 REM 
4540 REM 
4600 EF=PJ:GOSUB400:EC=PE:PA=17:CH=97 

:GOSUB410:IF VI<2 THEN 7000 
4601 GOSUB 1500 
4602 IF DS=O THEN VI=VI-l:GOSUB 2510 



_jeu~~~~~~~~~~~ 
4603 DS=DS+l:IF DS=1 THEN DS•DS+1 
460~ EF=PD:60SUB 400:GOTO 2500 
4607 REM 
4610 REM 
4620 REM -~-- PRINCESSE MORTE -----
4630 REM 
4640 REM 
4700 POKE49080,1:PLOT K+l,26," LA 
PRINCESSE EST MORTE !. !. !.!.!." 
4701 EF=PJ:GOSUB 400 
4702 EC=PE:PA=17:CH=97:GOSUB 41-0 
4703 CALLCV:FORF=10T01STEP-1:SHOOT:WA 

IT F:NEXT:EXPLODE:WAIT 50:CALL IV 
4705 PLOT K+l,26," VOUS NE POUVEZ 
LUI SURVIVRE ! •••• " 
4710 PM=l:GOTO 7000 
4970 REM 
4980 REM 
4990 REM ----------------------·-----
4991 REM DR ABON JOUE 
4992 REM ---------------------------
4993 REM 
4994 REM 
5000 REM 
5010 IF <DS>1 AND PJ<>PT> THEN 5100 
5015 IF <DS>l AND PJ• PT> THEN 5105 
5020 IF DS>O THEN 5170 
5025 C0=21:60SUB 420:IF DS=OTHEN 5170 
5030 REM 
5040 REM 
5050 REM ---- Dr AGON S'EVEILLE ----
5060 REM 
5070 REM 
5075 GOSUB 5080:IF NC=O THEN 2900 ELS• 

E 3000 
5080 GOSUB1200:DS=DS+l:RETURN 
5085 REM 
5090 REM 
5095 REM -- Dr AGON VOUS POURSUIT --
5096 REM 
5097 REM 
5100 GOSUB 1400 · 
5105 XX=XJ:VV=VJ:IF PJ=PT THEN XX=XC: 

VV=VC 
5110 XE=XD+4*<XD>XX>-4*<XD<XX> 
5120 VE=VD+3*<VD>VV>-3*<YD<YY> 
5130 PE=P+XE+VE*40:IF PE=PT THEN 2900 
5140 PD=PE:XD=XE:VD=YE 
5150 IF PE=PJ AND FP=O THEN 4600 
5160 IF PE=PJ AND FP>=l THEN 4700 
5170 GOTO 3900 
5993 REM 
5994 REM 
5995 REM ----------------------------
5996 REM G A G N E 
5997 REM ----------------------------
5998 REM 
5999 REM 
6000 POKE49080,2:PLOTK+1,26," BRA 

VO,VOUS GAGNEZ EN"+STR$<SC>+" COUPS ••• 

6010 PJ=PT:GOSUB 460:GOSUB 470 
6030 EF=PT:GOSUB 400 
6040 EF=PD:GOSUB 400 
6050 PLOT K+17,0,G$(1).:PLOT K+26,0,G$ 

( 1) 

22 

6060 PLOT K+16,1,GS<2>:PLOT K+25,1,GS 
(2) 
6070 PLOT K+15,2,GS<3>:PLOT K+24,2,GS 

<3> 
6080 PLOT K+14,3,GS<4>:PLOT K+23,3,GS 

<4> 
6090 PLOT K+13,4,GS<5> 
6100 PLOT K+12,5,BS<9> 
6110 PLOî K+11,6,GS<7> 
6120 PLOT K+lt.7.BS<B> 
6130 PLOT K+12,B,GS<9> 
6140 PLPT K+13,9,GS<lO> 
6150 PLOT K+14,10,GSC11> 
6160 PLOT K+15,11,GS<12> 
6170 PLOT K+16,12,GS(13> 
6180 PLOT 1<+17, 13,GS<14> 1 
6190 PLOT K+18,14,GS<15> ---~--
6200 PLOT K+19,15,GS<16) 
6210 PLOT K+19,16,GS<17>'--~-'--'-~ 
6220 PLOT K+20,17,GS<1B> 
6230 PLOT K+20,18,GSC19> 
6240 PLOT K+21,19,GS<20> 
6250 P~OT K+21,20,6$(21> 
6260 PLOT K+22,21,17 
6270 PLOT K+22,22,17 
6280 CALL CV:PLAV 7,0,o,o 
6290 FOR F= 600 TO 0 STEP -6 • 
6300 SOUND 1,F,15:SOUND 2,F*l.1,lS:SO 

UND 3, F*l. 3·, 15 
6310 NEXT F:CALL .IV 
6320 GOTO 8000 
6993 REM 
6994 REM 
6995 REM ---------------------------
6996 REM P E R D U 
6997 REM ---------------------------
6998 REM 
6999 REM 
7000 IF PM=l THEN GOSUB 1610 ELSE GOS 

UB 1600 
7001 CALLCV:.PLAY7, o, 4, 200: MUSIC!, 2, 1, 

O:MUSIC2,2,4,0:MUSIC3,2,7,0:CALLIV 
7005 PA=17:CH=97 
7010 FOR V=l TO 22 STEP 3 
7020 FOR X=B TO 36 STEP 4 
7030 EC=P+X+V•40:60SUB410 
7040 NEXT X,V 
7993 REM 
7994 REM 
7995 REM ---------------------------
7990 REM VOULEZ-VOUS REJOUER ? 
7997 REM ---------------------------
7998 REM 
7999 REM 
8000 PLOTl<+6, 26, "VOULEZ-VOUS. REJOUER ~ 

<OIN> ? ? ? ?" ~ 
8010 RESTORE:CALL CV: FOR IN=l TO 43:R 3 

EAD 01,N1,02,N2,03,N3,W ::::> 
< 

8020 IF PEEK<#208><>56 THEN 8100 ~ 

8030 PLAV3,0,0,0:MUSIC1,D1,N1,15:MUSI 1 
C2,02,N2,15:MUSIC3,03,N3,15:WAIT W ~ 

8040 I=INT<RND<1>*7>+1:INK I 
8050 PLAY o,o,o,o:NEXT IN 
8060 GOTO 8010 
8100 GET A$:IF A$()"0" THEN STOP 
8110 CALL IV:GOTO 2000. 

... 
c 

.Q 

~ 
~ 



LCAT1K7 
André GUICHARDON 

Ce court programme en langage machine est une adaptation de la 
lecture de catalogue cassette parue dans un ancien numéro de 
THEORIC. Nous le reproduisons Ici, en version améllorée, pour 

nos nouveaux lecteurs. 

L'amé6oration concerne la possibil
té de sortir le catalogue surir11>ri
mante, en plus de raffichage sur 
écran. De plus, les adresses de dé
but et fin de programme sont don
nées en hexadécimal. 
Pour initiaHser la vitesse de lecture, 
on peut faire un CLOAD • • ou 
CLOAD • ·.s suM d'un RESET ou 
encore un CSAV-E •N ou CSAVE 
•A•,s sans enregi~rer réeOement, 
ou encore POKE #240, o (rapide) 
et POKE#240, 1 (lent). 
On sortira de ce programme par ap
pui sur RESET. Enfin, POKE 
#10CD, 60 annulera la sortie sur im-

prirnante. 
N'oubliez pas de brancher l'impri
mante! 
Les plus curieux trouveront quel
ques explications en analysant le lis
ting désassemblé. 

#1000/101C 
lnitialsation et affichage des sous
titres de présentation. 
#1010/1046 
Lecture du titre du programme 
#1049/1040 
Affichage du titre 
#105311058 
A#lchage en hexa de l'adresse de 

to :REM 
20 :REM 
30 :REM 
40 :REM 
50 :REM 
60 : REM 
70 :REM 
80 :REM 

****t***************** 
* * * LCAT/K7 * 
* par * * Andre Guichardon * 
* * ********************** 

début. 
Affichage en hexa de radresse .de 
fin 
#107111084 
Affiche le type de programme 
#1087 
Appel du s/p d'impression de la li
gne 
#108A/108D 
Saut à la ligne. Retour au début 
#1091/10CB · 
Programme de conversion et d'affi
chage en hexa. 
#10CD/10DE 
programme de copie de la ligne sur 
laquelle se trouve le curseur. 

90 :REM Ce programme sort sur ecran ou sur ecran et imprimante le catalogue 
100 :REM des programmes presents sur la cassette avec les adresses de debut 
110 :REM et de fin en he~adecimal 
120 :REM Faire POKE #10CC,#60 pour annuler la sortie sur l'imprimante 
130 :FOR A=#1000 TO #1137:READ B:POKE A,B:NEXT:CALL #1000 
140 :DATA #AD,#6A,#2,#29,#FE,#8D,#6A,#2 
150 :DATA #20,#CE,#CC,#20,#2,#CC,#A9,#EO 
160 :DATA #A0,#10,#20,#BO,#CC,#20,#CC,#10 
170 :DATA #20,#FO,#CB,#20,#CC,#10,l20,#6A 
180 :DATA #E7,#20,#35,#E7,#20,#C9,#E6,#C9 
190 :DATA #24,#DO,#F9,#AO,#O,#A2.#9,#20 
200 :DATA #C9,#E6,#90.#10.#11.#C8,#CA,#DO 

lilATMOS . l!ITELESTRAT 
Odlsquette TELESTRAT _ 0 .caa. ATMOS 
I••----- ------- --- Pri1111 ----------- Adr1111 

23 

Pour plus de dttalla sur noa logiciels, 
noa mattriela, connaitre l'adresse 

de no• cNpoaltairea ..• 
SeRvaJ:t. MNTEL: 75AOA8.44 

.. llhi 0 11 111 w11k-11d, 
ou notre catalogue 

complet, contre 
2 timbres à 

2,20F 

_ rtglement à Ill comlMftcle, port 15 F 



210 :DATA #F6,#A2,#0,#20,#C9,IE6,#48,M9D 
220 :DATA #20,#11,#E8,#68,#DO,#F5,#20,#30 
230 :D.ATA #E9,#A9,#20,#A0,#11,#20,#BO,#CC 
240 :DATA #A9,#13,#80,#69,#2,#AD,#12,#11 
250 :DATA #AE,#13,#11,#20,#91,#10,IA9,#1B 
260 :DATA #80,#69,#2,#AD,#14,#11,#AE,#15 
270 :DATA #11,#20,191,#10,#A9r#24,#8D,#69 
280 :DATA #2,#A2,#42~#AD,117,#11,#18,IA 
290 :DATA #BO,#S,#A,180,#5,IFO,#S,#ES 
300 :DATA #D0,#2,#E8,#E8,#20,#7C,#F7,#20 
310 :DATA #CC,#10,#20,#FO,#CB,14C,#1E,#10 
320 :DATA #EA,#8E,121,#2,#A0,#2,#AA,#29 
330 :DATA #F,#20,#C2,110,#48,#8A,#4A,#4A 
340 :DATA #4A,14A,#20,#C2,#10,#48,#88,#CO 
350 :DATA #O,#F0,#6,#AD,121,#2,#4C,196 
360 :DATA #10,IA9,#23,#20,#D9,#CC,#A2,#0 
370 :DATA #68,#20,#D9,ICC,#E8,#E0,14,#Dcr 
380 :DATA #F7,#6Q,#18,#C9,#A,#90,#2,#69 
390 :DATA 16,169,#30,160,#EA,#A0,#2,#B1 
400 :DATA #12,#20,#C1,#F5,#C8,#C0,#28,#DO 
410 :DATA #F6,#A9,IA,#20,IC1,IF5,#60,#EA 
420 :DATA 120,120.120,1s4,169,114,112,165 
430 :DATA 173,#20,#20,120,#20,#20,#20,#20 
440 :DATA 120,#44,#65,162,#75,#74,#20,#20 
450 :DATA 120,#20,#46,169,#6E,120,#20,#20 
460 :DATA 154,#79,#70,#65,#73,#0,#0,#0 
470 :DATA #0,#0,#0,#0,#0,#0,#0,#0 
480 :DATA #0,10,#0,#0,#0,#0,#0,#0 
490 :DATA #0,#0,10,#0,#0,#0,#0,#0 
500 :DATA #0,#0,#0,#0,#0,I0,#0,#0 
510 :DATA #0,#0,#0,#0,#0,IO,IO,IO 
520 :DATA #0,#0,#0,#0,IO,#O,#O,#O 
530 :END 

IlOOO-lODE 105B : 20 91 10 JSR $1091 10A6 88 DEY 
1000 : AD 6A 02 LDA S026A 105E: A9 1S LDA llS1S 10A7 CO OO CPY uoo 
1003: 29 F'E AND llSF'E 1060: BD 69 02 STA $0269 10A9 F'O 06 BEO S10B1 
1005: BD 6A 02 STA t026A 1063: AD 14 11 LDA Sl 114 10AB f\O 21 02 LDA S02.21 
1008 : 20 CE cc JSR tCCCE 1066: AE 1S 11 LDX Sl 115 IOAE 4C 96 10 JMP t1096 
100B : 20 02 cc JSR tCC02 1069: 20 91 10 JSR S1091 10S1 A9 23 LDA U23 
100E: f\9 EO LDA UEO 106C: A9 24 LDA #$24 10S3 20 09 cc JSR tCCD9 
1010 : f\O 10 LDY #$10 106E: 80 69 02 STA $0269 10S6 A2 OO LDX uoo 
1012: 20 so cc JSR SCCBO 1071: A2 42 LDX U42 10B8 68 PLA 
101s : 20 cc 10 JSR S10CC 1073: AD 17 11 LDA Sl 11 .7 10B9 20 09 cc JSR tCCD9 
1018 : 20 F'O CS JSR tCBF'O 1076: 18 CLC 10SC ES INX 
1018: 20 cc 10 JSR t10CC 1077: OA ASL 10BD EO 04 CPX llt04 
! OIE : 20 6A E7 JSR SE76A 1078: so 05 ses U07F 10SF' DO F'7 SNE UOBS 
10 21 : 20 3S E7 JSR SE73S 107A: OA ASL 10C1 60 RTS 
1024 : 20 C9 E6 JSR SE6C9 1078: BO os ses S10S2 10C2 1S CLC 
1027 : C9 24 CMP 11$24 1070: F'O 05 SEO tlOS4 10C3 C9 OA CMP UOA 
1029 : OO F'9 BNE S1024 107F: ES INX 10C5 90 02 sec S10C9 
1028 : f;.O OO LDY uoo IOSO : DO 02 BNE UOS4 10C7 69 06 AOC U06 
1020 : A2 09 LDX 11$09 10S2: ES INX 10C9 69 30 AOC 030 
1 02F': 20 C9 E6 JSR SE6C9 1083: ES INX IOCB 60 RTS 
1032: 90 10 11 STA u110.x 1084: 20 7C F7 JSR SF77C 10CC EA NOP 
1035 : CS INY 1087 : 20 cc 10 JSR uocc IOCD AO 02 LDY 11$02 
1036: CA OEX 108A: 20 F'O CB JSR SCBF'O IOCF BI 12 LDA ( S12). y 
1037 : DO F6 SNE S102F 1001 20 Cl F'5 JSR tF'5C1 
1039: A2 OO LDX 11$00 1080 4C 1E 10 1MP t101E 1004 CS INY 
1038: 20 C9 E6 JSR SE6C9 1090 EA NOP 1005 CO 28 CPY U2S 
103E : 48 PHA 1091 BE 21 02 STX t0221 10D7 DO F'6 SNE SIOCF 
103F': 90 20 11 STA S1120,X 1094 AO 02 LDY 11$02 10D9 A9 OA LDA UOA 
1042: EB INX 1096 AA TAX lODB 20 Cl F'S JSR SF5C1 
1043: 6S PLA 1097 29 OF AND #SOF IODE 60 RTS 
1044: OO F5 SNE S103B 1099 20 C2 10 JSR S10C2 
1046: 20 3D E9 JSR SE93D 109C 4S PHA 
1049: A9 20 LD.I\ U20 109D SA TXA 
104B: AO 11 LDY Ull 109E 4A LSR OlOE0-1137 
1040: 20 BO cc JSR SCCBO 109F 4A LSR 10EO: 20 20 20 54 69 74 72 65 Titre 
1050: A9 13 LDA 1'13 lOAO 4A LSR 10ES: 73 20 20 20 20 20 20 20 5 
1052: 80 69 02 STA $0269 10A1 4A LSR lOF'O: 20 44 65 62 75 74 20 20 Debut 
1055: AD 12 11 LDA U 112 10A2 20 C2 10 JSR tlOC2 IOF'S : 20 20 46 69 6E 20 20 20 Fin 
105S: AE 13 11 LDX $1113 10A5 48 PHA 11 OO: 54 79 70 65 73 OO OO OO Types ••• 
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QVG: 
80 colonnes 

votre disposition 
Stéphane REHEL 

slble grâce à une fenêt;e ~~ré un écran limité à 40, est pos-T ravalller en 80 colonnes m 

Y penser et l'expérience e~co sejdéplace sur le texte. Il fallait 
permis de réaliser QVC dont les rés ltre eune de Stéphane (14 ans) a 

u ats sont surprenants. 

~~rif ~~r~mme a été entièrement duisons . . angage machine ran é ici, a été ·composé et édité 
dans des lignes DATA Il est' ég au moyen de QVC 

pou
r fonct· · pr vu Le texte est · 1onner avec un ATMOS stocké en mémoire 

et un MICRODISC sous SEDO- t.e les ~d~esses # 4000 et # 8F~~
RIC. explo1tat1on du programme en lan~ 

~e machine est effectuée au 
s1Jen de quelques lignes de BA· 

. que chacun adaptera à ses be 
sorns. • 

Le mode d'e 1o· mp 1 • que nous repro· 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

Expl tcations 

texte de 80 colonnes et 
•4000 a •BFBO. Le pro
un petit BASIC pour les Ce programme utilise l"ecran comme une fenetre sur un 

de 256 lignes. Le texte est memorise dans la memoire de 
gramme en LH est de •ASOO a •ADBF. Il utilise agalement 

sauvegardes et chargements. 
textes, du fait que l'on peut edit•r le texte 

• 
• 

1 

• 
c·est presque un traitement de 

sur impri-ntit. 
Certaines c~tnandes facilitent l"ecriture du texte, accessibles par CTRL: 

1 

1 
1 
1 • 

- CTRL E: Une etotle en haut a gauche est normale ou en video inverse. Quand \ 
elle est normale, cela signifie que un RETURN automatique est fait quand le I 
curseur arrive a la fin d ' une ligne. Avec CTRL E vous pouvez la changer en vid~ inver~, ot v~s dovro• fai~ ~·-~~ RETIJRN p~r passer a la ligne •ui-

1 • 
·~··· 1 

1 

- CTRL S: Efface ••• ATCHOlJl'I !! ! •• excusez-llOi •• efface la ligne ou est le curseur\ 1 
1 

- CRTL D: ~entre le titre situe sur la ligne du curseur. 

- CTRL Q: Raman• a droit• le bloc de texte <sur la Jigne>situe apres le 

curseur\ 
1 

<• est le curseur> 

Toto+ peche. 

Appuyez sur CTRL et Q 

--> Resul tata 

Toto+peche. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

Pareil que CTRL Q mais a gauche 

Bascule clavier sonore/clavier silencieux 1 1 

- CTRL As Ramene d ' une ligne vers .le haut tout le reste du texte situe apres 1•1 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• curseur, et efface la ligne No 255 1 

- CTRL l• P~••• d'une li.,..e ver• l• ba• •~• l• r~t• du te•t• sit~ apro• l• 1 cur~r, et effa<O la li9~ ~ ~ t~uve l• curseur. 1 • 1 

• 
- CTRL O: Imprime le texte sur ilRf'rimante. ATHOS s"arrete lorsque qu'il n'y 

rien a ecrire ou si une touche est pressee. 

1 
1 
1 
1 • 

- CTRL Pc Efface le texte en melllDire • 1 Permet de sauver ou charger un texte. Pour cela, il revient au 

- ESC 
- On ecrit en minuscules. SHIFT pour les majuscules. • 

• 

BASIC. \ 
1 
1 
1 

• 
• 
• 
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0 PAPER01POl<E618,3SaCALLIF7661CLS1A-IA8001L•lO 
1 PRINTTA8(15)•Q Y c • aPRINT 
2 REPEAT1S-YAL< • ••+RIBHT•UEX•<A>,2>>18sS:C•0:60SUB81A-A+B1PRINT1C-S1GOSUBB 
3 60SUB7:PRINT• ••DS1IFS<>DTlitN6 
4 L•L+l:A-A+81UNTIL.A-ttADC01ZAP1PING1PRINT1PRINT•FAIRE1•1A.-•SAYE"+cHR•C34>+•QYCI 

.Ut" i 
5 AS•AS+CHRS<34>+•,A9AB001 EJAl)BF•1PRINT• !"AS1PRINT"OU C"AS1END 
6 SHOOT:PRINT1PRINT"LJBNE•L;1IFS+l6-DTHENPRINT•OtJ8LJEE•ELSEPRINT"ERROfilt.cE"1END 
7 READDS1D•YAL<"•"+DS>1RETURN 
8 PRINT"IDS<HEXS<A>,2>"1 -•11FORT•lT08160SUB7:POKEA+T-1,D1S-S+D*<T+C> 
9 PRINT" "DS;1NEXT1RETURN 
10 DATA A9,02,BD,6A,02,4C,70,AA,A9,BO,A0,8F,85,04,B4,05,3798 
11 DATA A9,FF,85,03,A01 4F,B1,04,C9 1 20,D0,12,88,10,F7,A5,40ED 
12 DATA 04,38,E9,SO,B:5,04,B0,021 C6,03,C6,03,DO,E6,60,00,3882 
13 DATA 08,78,BD,01,03,AD,00,03,29,EF,BD,00,031 AD,00,03,21AB 
14 DATA 09,10,BD,00,03,28,AD,OD,03,29,02,FO,F9,AD,OD,03,2C4B 
15 DATA 60,00, oo, oo,oo, oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,ooao 
16 DATA A5,F3,FO,OD,A2, 1,1,20,co,A9,C6,F3,A:5,F9,F0,02,C6,:567C 
17 DATA F9,60,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,0229 
18 DATA A5,F4,F0,23,C6,F4,A5,F7,38,E9,SO,B5,F7,B0,02,C6,S3A1 
19 DATA FB,A:5,C1,FO,OD,C6,C1,A5,F5,3B,E9,28,85,FS,B0,02,4D70 
20 DATA C6,F6,A2,19,20,CO,A9,60,00,00,00,00,00,oo,oo,oo,125s 
21 DATA A9,00,85,F9,A9,00,85,F3,A9,30,BD,91,881 8D,90,BB,4FS5 
22 DATA 60,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,0120 
23 DATA C9,18,DO,OB,AD,6A,02,49,08,8D,6A,02,4C,FS,AB,4C,370F 
24 DATA co,AA,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,o2F4 
25 DATA A5,F7,A4,FB,BS,OO,B4,0l,A6,C1,FO,OE,A5,00,38,E9,421D 
26 DATA so,as,oo,eo,02,c6,0l,CA,DO,F2,A5,F3,38,~~.F9,18,51D3 
27 DATA 651 00,B5,00,90,02,E6,01,EA,A9,AS,AO,BB,85,02,84,41E1 
28 . DATA 03,A2,1C,AO,OO,B1,00,91,02,CB,C0,2B,DO,F7,A5,02,40C8 
29 DATA 1B,69,28,85,02,90,02,E6,03,A5,00,1B,69,S0,85,00,277B 
30 DATA 90,02,E6,01,CA,DO,DC,60,00,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,1560 
31 DATA OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, 0050 
32 DATA 2A,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,201 20,58,3A,1652 
33 DATA 30,30,20,20,20,59,3A,30,30,301 20,20,20,20,20,20,155C 
34 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,00,00,oo,oo,oo,oo,oo,oo,0300 
35 DATA A2,27,BD,60,A9,9D,BO,BB,CA,10,F7,60,00,oo,oo,oo,2C61 
36 DATA BD,B01 BB,C9,39,F0,07,1B,69,01,9D,BO,BB,60,A9,30,3BBO 
37 DATA 9D,BO,BB,CA,DO,EA,60,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,13D2 
38 DATA BD,BO,BB,C9,30,F0,07,38,E9,01,9D,BO,BB,60,A9,39,4183 
39 DATA 9D,BO,BB,CA,DO,EA,60,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,13F2 
40 DATA A5,F3 1 C9 1 4F,FO,OF,E6,F3,A5,F9,C9,27,F0,02,E6,F9,5D42 
41 DATA A2,11,4C,A0 1 A9,AD1 80,BB,10,06,60,00,00,00,00,00,1AB7 
42 DATA 20,so,AB,4C,10,AA,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,OSF4 
43 DATA A5,F4,C9,FF,F0,27,AS,F7,181 69,S0,85,F7,A5,FB,691 ~10 
44 DATA oo,es,FB,A5,C1,C9,1A,FO,OD,A5,F5,1B,69,28,B5,F5,4885 
45 DATA 90,02,E6,F6,E6,C1,E6,F4,A2,19,20,AO,A9,60,00,00,389D 
46 DATA A4,F3,91,F7,4C,EO,A9,00,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,13s4 
47 DATA OO, OO, OO, OO, OO, OO, 001 00 1 001 001 00 1 001 OO, OO, 001 OO,~ 

48 DATA A4,F9,B1,F5,49,80,91,FS,60,00,oo,oo,oo,oo,oo,oo,1c49 
49 DATA 20,DO,AB,A9,00,A0,40,B5,F7,B4,F81 A9,AB,AO,BB,B5,5575 
50 DATA F5,84,F6,A9,00,BS,F3,85,F4,20,901 A9,A9,00,85,F'i,4DCE 
51 DATA 85,Cl,EA,EA,EA,20,FO,AB,EA,EA,EA,A9,00,BD,DF,02,525E 
52 DATA 20,co,AA,C9,1B,D0,03,EA,EA,60,20,40,AA,4C,95,AA,44AD 
53 DATA OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, OO, 0080 
54 DATA A9,00,BD,DF,02,20,AO,AD.C9,09,D0,06,20,E01 A9,4C,3E48 
55 DATA FS,AB,C9,0A,D0,06,20,10,AA,4C,FS,AB,C9,0B,D0,06,3EOE 
56 DATA 20,80,A8,4C,F5,AB,C9,08,D0,06,201 60,AB,4C,F5,AB,46Q9 
57 DATA C9,0D,D0,06,20,00,AA,4C,FS,AB,C9,04,D01 061 20,00,30E3 
se DATA AC,4C,F5,AB,C9,7F,D0,06,20,70,AC,4C,F5,AB,C9,13,46CC 
59 DATA D0,06,20,SO,AC,4C,F5,AB,C9,1A,D0,06,20,90,AC,4C,3E1C 
60 DATA F5,AB,C9,01,D0,06,20,EO,AC,4C,FS,AB,C9,17,D0,06,4474 
61 DATA 20,30,AD,4C,F5,AB,C9,11,D0,06,20,50,AD,4C,FS,AB,4561 
62 DATA C9,03,D0,06,20,70,AD,4C,FS,AB,C9,10,D0,03,68,681 3E12 
63 DATA 4C,701 AA,C9,41,30,12,C91 5B,10,0E,AC,091 02,CO,A7,328'1 
64 DATA F01 07 1 CO,A4,F0,031 09,20,EA,C9,1B,D0,01 1 601 C9,0F,3930 
65 DATA D0,06,20,SO,AB,4C,F5,AB,C9,201 30,01,60,4C,DO,A8,3EFB 
66 DATA 20,08,AB,A9,00,85,02,BD,DF,02,851 04,A0,40,B5,00,2E1D 
67 DATA 84,0l,AO,OO,Bl,00,20,30,AB,CB,AD,DF,02,F0,03,85,3E1D 
68 DATA 02,EA,CO,SO,DO,EE,A5,02,D0,15,A5,00,1B,69,S0,85,37:5C 
69 DATA 00,90,02,E6,01,A5,04,C5,03,F01 04,E6,04,DO,D3,A9,4685 
70 DATA OA,20,30,AB,A9,0D,20,30,AB,601 00 00.00.00.00,00 13DD ... 
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10 D"QUC.LM" 
20 MAB 
30 PAPERO:INl<71POKÉ6189 #23 
60 CLS 
100 CALL•ABOO 
150 PDKE•26A 9 •22 
200 CLS:CALL•E93D 
300 PRINT"1.SAUVER LE TEXTE• 
310 PRIN.T 
315 PRlNT"2.CHAl;mEft lMll TEXTE" 
320 PRINT 
325 PRINT"3.ARRETER" 
340 6ETR•:IFR•<"1"0RR•>"3"THEN340 
400 IFR••"1"THEN1000 
450 IFR••"2"THEN2000 
490 POKE•26A,•23 
SOO ZAP1PIN61END 
600 CALL•AA73 
700 GOT01:50 
1000 BOSUBBOOO 
1100 CALLMBOB 
1200 !SAYE R•+".QVC",A•4000,EDEEl<<4>+ 

•so 
1300 BOT0600 
2000 BOSUBSOOO 
2100 CALL•ABD01!LOAD R•+".QVC" 
2200 60T0600 
8000 PRINT1PRINTCHR•<•E>"NOM "I 
8060 INPUTM1 IFLEN <M> >9THENPRINTCHR• 

<•B>CHRS<•B>11BOT08000 
8100 RETURN. 

! 

/ 

• • • • • • • • Je 
1 

! 

! 

• • 



+ 10 % de port . 

Nom ..... . .............. . ....• . 
Prénom ........ . •. . ..... . .• .. ... 

Adresse ...... . .... . .. . ... . . 

Ci joint, un chèque de . F à l'ordre des 
Editions SORACOM, La Haie de Pan, 3 51 70 
BRUZ 

Les amateurs de Langage Machine que vous êtes se sont 
sOrement demandés un jour comment l'Orlc faisait pour 
stocker les nombres à virgules. Théorie va lever pour vous le 
voile sur ce mystère qui depuis tant de nuits vous empêche 
de dormir. 

En effet, la plupart des personnes 
qui possèdent quelques notions 
en langage machine ont l'impres
sion que plus ça va, moins ça va. 
On vous a toujours dit que rOric ne 
pouvait représenter que des zéros 
ou des uns, alors, comment repré
sente-t-il les nombres à virgules ? 
Pour cela, nous devons réviser, ou 
découvrir, certaines notions, qui, 
bien que paraissant simples, sont 
fondamentales. 
Tout d'abord sachez que, effective
ment, l'Oric, comme tout autre ordi
nateur, ne travaille qu'en binaire 
(Tout le reste n'est que des 
conventions). Or, l'homme; lui, tra
vaille en base 10 (Probablement 
parce qu'il a dix doigts). Il va donc 
falloir se mettre au niveau de l'ordi-

nateur et faire un peu de binaire. 
Appelé encore base deux, le bi
naire ne travaille qu'avec deux 
chiffres, le zéro (0) et le un ( 1). Cela 
correspond dans la machine, de 
manière abusivement simplifica
trice, au courant qui passe ou qui 
ne passe pas. Ces deux chiffres, 
comme en base dix, peuvent être 
groupés ensemble. pour former des 
nombres plus importants·. Ainsi, 
1101 ou 11001001 sont des nom
bres binaires. Mais comme Us sont 
exprimés en base deux, ils ne sont 
guère représentatifs pour les hom
mes. Il faut donc faire des conver
sions binaire/décimal et décimaV 
binaire. On considère qu'un nom
bre N exprimé dans une base b est 
une suite de chiffres, notés a1 (i 



changeant de valeur en fonction de 
la position du chiffre dans le nom
bre). N s'écrira donc : 

Nb= an-1 an-2 ····· a1 ao 

Ainsi, pour N • 358, on a : 

ou pour le nombre binaire 1101, ao 
vaut 1, a1 vaut 0, a2 vaut 1 et a3 
vaut 1. Ce nombre a pour valeur en 
décimal, b étant la base dans 
laquelle il est exprimé, 

Ce qui signifie en termes moins 

mathématiques, somme des aibl, 
depuis i = O jusqu'à i = n. C'est un 
peu comme une boucle for i = O to 
n : R "" R + a (Q x b t 1 : next. Ok ? On 
a donc pour un nombre de 3 
chiffres, comme_ 358 (base dix) : 

V = 3 X 102 + 5 X 101 + 8 X 100 
= 358 

ou pour un nombre binaire tel que: 

1101V=1x~+1x22+ox21 + 
1x20=1x8+1x4+0x2+0x1 
= 15 

Et bien, si vous avez compris cela, 
vous avez compris comment passer 
du binaire au décimal. Bravo. 

Voyons maintenant le passage 
inverse. 

Exemple : Convertir 35 en base 
deux. 

Pour vous entraîner à ces multiples 
conversions, nous vous donnons 
en annexe un programme de 
conversion, directement issu de 
ces explications. Si vous pensez 
les avoir entièrement assimilées, 
essayez d'écrire un tel programme. 

Mais cela ne nous dit pas comment 
coder les nombres à virgule. Eh 
bien si. En effet, rappelez-vous, 
nous avions dit que : 

358 = 3 X 1 o2 + 5 X 101 + 8 X 1 oO 

et bien 358,34 c'est: 

358,34 • 3 X 102 + 5 X 101 + 8 X 

1 oO + 3 X 1 o-1 + 4 X 10-2 

On a donc Ab (le b en Indice 
indique la base dans laquelle est 
exprimé A), tel qoe : 

A= an-1 x bn-1 + .... + a1b1 +a0 

Pour tout i supérieur à zéro, le 
terme a1bl est forcément un mul· 
tiple de b. Ainsi donc, on peut 
mettre ben facteur. On arrive donc 
à l'écriture suivante : · 

A= b X (an-1 X brl-2 + ..... + a1) 

+ ao 

D'où, lorsque nous divisons par b, 
on obtient un reste, qui est donc ao 
et un quotient. On fait alors subir au 
quotient le même traitement, puis 
avec le quotient du quotient, puis 
... jusqu'à ce que le quotient soit 
inférieur à b. 

D'où 
(35)10 - (100011 )2 

gauche de la virgule, puis celle à 
droite, et enfin accoler les deux 
avec un point. Voici un exemple qui 
éclaircira vos esprits brumeux. 
358 donne en binaire 101100110 
(Cf plus haut) ; 0,34 donne en 
binaire ... . suspense, ou plutôt 
détail du calcul : 

0,34 X 2 = 0,68 
0,68 X 2 • 1,36 
0,36 X 2 = 0,72 
0,72 X 2 • 1,44 
0,44 X 2 = 0,88 
0,88 X 2 = 1,76 
0,76 X 2 = 1,52 
0,52 X 2 • 1,04 
0,04 X 2 = 0,08 
0,08 X 2 = 0,16 
0,16 X 2 • 0,32 

0 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
1 
0 
0 
0 

( Eff activement, on ne divise plus 
par 21 , mais par 2-1 , ce qui revient 

Dire que 10-1 est égal à 1/101• ou à multiplier par deux. La pattiJt 
que 10-2 est égal à 111o2 ne nuira, gauche de la virgule joue alors le 
je pense, à personne. Pour rôle du reste de la division. Comme 
effectuer la conversion, nous allons nous le mettions à part lors des 
donc d'abord convertir la partie à ~ divisions, nous enlevons donc au 
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résultat la partie gauche de sa 
virgule). 
On peut continuer ainsi pendant 
très longtemps, le seul moyen de 
s'arrêter sans perdre dans la 
précision du calcul est de continuer 
jusqu'à trouver la valeur OO à droite 
de la virgule, dans le résultat. Alors, 
que faire ? Simplement se résigner 
à perdre un peu de précision. Nous 
dirons donc que : 

358,34 -
101100110.01010.111000 

Que ceux qui n'y comprennent rien 
se disent que le photocompositeur 
lui non plus n'y comprend rien, mais 
qu'il doit recopier l'article sans faire 
d'erreurs l!I (Note du photo
compositeur : Merci pour lui 1) 
Alors un grand bravo au photo
compositeur. (Note du · photo
compositeur : Re merci pour IOi 1) 
Soyons un peu plus sérieux. SI 
vous ne comprenez pas tout à fait 
cette notion, relisez les quelques 
lignes précédentes, et faites quel
ques exercices avec le programme 
de conversion qui, 0 miracle de la 
technique moderne, traite aussi les 
conversions des nombres à vir
gules. Ne passez surtout pas à la 
suite sans avoir compris cette 
notion. 
Alors, maintenant que vous l'avez 
comprise, Il faut qu'ORIC la 
comprenne. 

Et comme un ordinateur, c'est 
bête, il faut que vous, le program
meur intelligent (si si, vous lisez 
cette partie ~. lut explique en détail. 
D'abord, il faut lui expliquer ou 
s'arrêter dans la calcul de la partie 
décimale du nombre. C'est très sim
ple. Lorsque la longueur totale du 
nombre (partie droite plus partie 
gauche) comporte 32 chiffres binai
res, et bien on s'arrête. Ce qui nous 
donne; pour 358,34 ... 

358,34 ... 
101100110.0101011100001010 
0011110 

Mais l'Oric, contrairement au photo
compositeur, ne connait pas le 
point <mcimal. Il faut donc modifier 
quelque peu l'apparence de ce 
nombre, On va le normaliser, afin 
que le point soit toujours au même 
endroit, qui sera la première posi- . 
tion. Pour cela, passons en déci-
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mal... (Soupir de soulagement du 
photocompositeur .) . 
358 peut s'écrire : 

0,358 X 1000, SOit 358 X 1o3 

Et bien de même, en binaire on 
peut écrire : 

101100110.0101011100001010 
0011110 
comme étant : 
0,101100110010101110000101 
00011110 X 1Q1001 

(Note au photocompositeur : C'est 
fou ce que l'on peut s'amuser avec 
les fonctions Couper/Coller d'un 
bon traitement de texte 1). 

Attention, 101001 est en binaire, 
et représente deux à la puissance 
neuf, pas dix à la puissance mille 
Ul'l. 

Voilà, il ne reste plus qu'à écrire 
l'exposant. Et bien, nous allons 
utiliser un autre groupe de huit bits 
pour le représenter. • 

Poussons maintenant la réflexion 
un peu plus loin, quel que soit le 
nombre, une fois normalisé, le 
premier chiffre ~s la virgule est 
toujours un 1 (Si cela n'en était pas 
un, nous ponrrbna cNcaler le point 
d'une position vers la droite, et 
augmenter de un rexposant). 
On en déduit donc~ la mantisse 
(le nombre que noua obtenons 
après toutes les opérations 
expliquées ci-dessus) est comprise 
entre: 

1 et 1 lb, donc 0,5 ~ m.< 1 

Ceci va nous pennettre d'écrire le 
signe de la (l.Mll'IÜISSe. En effet, le 
but de tout cet artcle 88t de vous 
montrer comment fOric mérnonse 
les nombres à virgule. Or, la 
mémoire de l'ORIC est, pour le 
programmeur, un ensemble d'oc
tets. Nous allons donc faire entrer la 
mantisse dans des octets. Sa 
longueur étant de 32 chiffres 
binaires, il va donc fa Hoir utiliser 
32/8 - 4 octets pour coder la 
mantissse. Ce qui donne pour 
358,34: 

10110011 

Hexa: 83 

00101011 
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10000101 

85 

00011110 

1E 

10 CLS 
20 0$=CHR$<4> 
30 ES=CHRS<27) 
40 PRINT:PRINT" "OSES"J CON 

VERSIONS"D$ 
50 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN 

T:PRINT 
55 PRINT"l. PASSAGE BINAIRE -> DECIMA 

L" 
60 PRINT:PR1NT:PRINT"2. PASSAGE .DECIM 

AL -> BINAIRE" 
70 PRINT:PRINT:PRINT"3. FIN" 
80 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"VOTRE CHOI 

X : "; 
90 POKE 618,3 
100 GETRS:IF RS<"l" OR R$>"3" THEN PI 

NG:GOTO 100 
110 PRINTRS 
115 IF RS="3" THEN END 
120 ON VAL <RS> GOSUB 1000,2000 
130 PRINT:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE 

.";:GETRS:RUN 
999 END 
1000 REM ----------------------------



Or, nous avons dit que le premier 1 
servait au signe. La convention 
veut que O représente positif, 1 
négatif. 358,34 est un nombre 
positif. le premier octet devient 
donc 00110011, soit 33 en hexa. li 
ne reste plus qu'à coder rexposant. 
Comme il s'agit par convention 
d'une puissance de 2, nous ne 
noterons pas 10 1001 en mémoire, 
mais simplement 1001. Les expo
sants pouvant être très grands, · 
nous allons utiliser ·7 éléments 
binaires pour les coder. Ainsi, 1001 
devient 0001001, les zéros de 
devant ne modifient pas la valeur 
de l'exposant. Le huitième bit 
(élément binaire) de roctet utilisé va 
servir au signe de rexposant. (Si un 
nombre est compris entre -1 et 1, 
son exposant est négatif). La 
convention veut que O soit positif, 
mais pour l'exposant, il est plus 
facile d'avoir l'exposant à un, 
commel étant positif, donc, fi des 
conventions 1 Restons pratiques, 
l'exposant est 1000 1001 L, soit 89 
(nexa). u·oo la représentation 
dans l'Oric de 358,34 comme 
étant : 

89 33 28 85 1E 

exposant MANTISSE 

Voilà. Normalement, vous savez 
comment coder les nombres à 
virgule flottante sur Cric. Voici 
quelques constantes résidentes 
en ROM que l'Oric utilise pour ses 
calculs internes. 

81 OO OO OO OO 

-1/2 80 80 OO OO OO 

'{2 81 35 04 F3 34 

V2 .\[1i2 
2 80 35 04 F3 34 

Ln (2) 80 31 72 17 F8 

Ln (10) 82 13 5D 8D DE 

1t (Pl) 82 49 OF DA 9E 

Voyons maintenant comment utili
ser toutes ces cànnaissances pour 
Cric, c'est-à-dire quelles sont les 
adresses clef c;te l'Oric, pour coder 

1010 REM 
1020 REM CONVERSION BINAIRE DECIMAL 
1030 REM 
1040 REM ----------------------------
1050 CLS:R=O 
1060 PRINT:PRINT "ENTREZ LE· NOMBRE BI 

NAIRE." 
1070 INPUT NBS 
1080 PT=FALSE 
1090 FOR I=l TO'LEN<NBS> 
1100 IF MIDS<NBS,I,1>="." 

PT=TRUE 
1110 NEXT 
1120 IF NOT PT THEN N=l-1 
1130 REM N CONTIENT LE NOMBRE DE 

DE CHIFFRES DE LA PARTIE 
1140 REM GAUCHE DE LA VIRGULE 
11So' REM 
1160 N=N-l:REM LE PREMIER CHIFFRE DE 

NB EST A LA PUISSANCE 
1170 REM N-1 
1180 FOR I=l TO LEN <NB$) 
1190 DIGIT$=Ml0$CNBS,I,1> 
1200 IF DIGITS="." THEN 1300 
1210 R=R+VAL<DI6IT$>*2AN 
1220 N=N-1 
1300 NEXT 
1310 PRINT:PRINT"LE 
1320 RETURN 
2000 REM ----------------------------
2010 REM 
2020 REM CONVERSION DECIMAL BINAIRE 
2030 REM 
2040 REM ----------------------------
2050 CLS:NBS="" 
2060 PRINT:PRINT"ENTREZ LE NOMBRE DEC 

IMAL " 
2070 INPUT SN:ND=ABS<SN> 
2080 PE=INT<ND> 
2090 REPEAT 
2100 P2=INT<PE/2) 
2110 R=PE-P2*2 
2120 NB$=Ml0$CSTRS<R>,2>+NB$ 
2130 PE=P2 ' 
2140 UNTIL PE<2 
2150 NBS=MID$CSTRS<PE>,2>+NB$ 
2160 IF ND-INTCND>=O THEN 2270 
2200 DE=ND-INT<ND>:NBS=NB$+"." 
2210 REPEAT 
2220 DE=DE*2 
2230 IF DE<l THEN NBS=NBS+"O" ELSE NB 

S=NB$+"1" 
2240 DE=DE-INT<DE> 
2250 UNTIL <LEN<NB$))33) OR <DE=l OR 

DE=O> 
2270 PRINT"LE RESULTAT EST :":PRINTNB 

$ 

2280 RETURN. 
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les nombres à virgule flottante. 

L'Oric dispose de 2 accumulateurs 
pour le calcul des nombres à virgule 
flottante. Nous les appelerons AQ1 
et AQ2. AQ1 est situé de #DO à 
#05 compris, AQ2 de #08 à #DO 
compris. Cela fait donc 6 octets. Or, 
nous n'avons pas arrêté de vous 
dire que les nombres à virgule 
flottante tenaient en 5 octets, 
alors ? Alors le sixième octet sert à 
copier le signe de la mantisse, qui 
est mis à un pour les cala.lis. Seul le 
88 bit de cet octet est utilisé. 

Voyons maintenant les bonnes 
tables, euh pardon. Je confonds 
avec Gault & Millaut, voyons les 
bonnes adresses de la ROM. 

Tout d'abord, rentrer un nombre 
dans AQ1 . Deux façons : 
la première consiste à évaluer le 
nombre en tant que caractères ; 
la seconde prend la valeur conte
nue à une adresse. 
La première façon est située en 
EFCF pour Oric 1, DFE7 pour 
ATMOS. Il faut que A contienne le 
premier caractère de la suite de 
caractères, que TXTPTR (E9-EA) 
contienne l'adresse de ce carac
tère, et que l'indicateur C • O si le 
premier caractère est un chiffre, 1 
sinon. · 

Cela revJent à mettre radresse de la 
chaine de caractères constituant le 
nombre à transferer dans AQ1 , 
dans E9-EA, puis à faire JSR$EZ et 
JSR$DFE7. 

Exemple : SI la chaine de carac
tères est en $5000, Il faut faire : 

LDA#$00 
LDY#$50 
STA$E9 . 
STY$EA 
JSR$EZ 
JSR$DFE7 (ORIC 1 : EFCF) 

Seconde méthode : le nombre est 
déjà normalisé et stocké en mé
moire à l'adresse pointée par A 
(poids fable) et Y (poids fort). 
Il est gaiement possible de faire 
passer un nombre entier compris 
entre -65535 et .M;5535 dans A01 
grâce à la routine située en DF22 
(ORIC 1) QU DF31 (Atmos). La 
valeur absolue du nombre doit être 
en #01, #02 et C doit être à zéro si 
le nombre est négatif, 1 s'il est 
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positif. En sortie, AQ1 contient le 
nombre. 

Voyons maintenant comment trans
former A01 en une chaine de ca
ractères. Un simple saut à l'adresse 
#EOD1 pour ORIC 1, #EOD5 pour 
ATMOS, et hop. Le nombre est 
converti en décimal à radresse 
#1 OO. AY contient d'ailleurs cette 
adresse. Qui plus est, la chaine esr 
terminée par une valeur a. très 
pratique pour afficher : 

Nombre dans A01 

terminée par 0). 

JSR$EOD1 ATMOS : JSR$EOD5 
JSR$CBED JSR$CCBO 
(Affiche la chaine pointée par AY et...,. 

Nous allons maintenant utiliser le 
second accumulateur, AQ2, pour 
effectuer les opérations néces
sitant 2 opérandes. Tout d'abord, H 
faut faire rentrer un nombre dans 
AQ2. Pour cela, nous anons utiliser 
la routine située en #DEES (ORIC 
1) ou #DEDD (ATMOS). Avant de 
passer aux routines arithmétiques, 
un petit conseil. Les adresses des 
routines qui vont suivre sont prises 
un peu en dérivation. Nous effec
tuons une entrée anormale dans 
l'interpréteur. Pour cela, il est 
préférable d'exécuter l'instruction 
LDA$DO avant de faire le JSR de la 
routine. 

ORIC1 ATMOS OPERATION 
Addition DA9A 0825 AQ1 + AQ2 ~ AQ1 
Soustraction DA83 DBOE AQ2 -AQ1 ~ AQ1 
Multiplication DCBA DCFO AQ1 x AQ2 ~ AQ1 
Division DDE3 DDE7 AQ2/AQ1 ~ AQ1 
LN DC79 DCAF LN(AQ1) ~ AQ1 
LOG DODO DDDA LOG (AQ1) ~ AQ1 
Racine EZZA EZZE SOR (AQ1) ~ A01 
Puissance EZ34 EZ38 AQZÎAQ1 ~ AQ1 

eX EZA6 EZAA EXP(AQ1) ~ AQ1 
RND E34B E34F Génère un nombre 

aléatoire dans AQ1 
cos E387 E38B COS (AQ1) ~ AQ1 
SIN E38E E392 SIN (AQ1) ~ AQ1 
TAN E307 E3DB TAN (AQ1) ~ AQ1 
ATN E43B E43F ATN (AQ1) ~ AQ1 
Note : Les fonctions trigonométriques travaUlent .en radians. 

Voilà Nous avons fait le tour des 
principales routines mathéma
tiques. Je vais maintenant vous 
donner l'adresse de quelques 
constantes bien utiles : 

n/2: Pl/2 : 
27r.: 2 X Pl : 
LN (10) 
LN(2) 

ORIC1 
E403 
E408 
DC46 
DC74 

ATMOS 
E407 
E40C 
ocn 
DCAA 

Voilà de quoi créer de beaux pro
grammes mathématiques en lan
gage machine. 

Si cet article a paru intéressant mais 
que certains d'entre vous sont 

VALEURS 
81 49 OF 
83 49 OF 
82 13 50 
80 31 72 

DA AZ 
DA AZ 
80 DE 
17 F8 

se reporter à l'excellent bouquin de 
Fabrice Broche, ·L'ORIC A Nu·. 
paru aux Editions SORACOM 
(35170 BRUZ). Voilà. Méditez bien 
ces quelques lignes avec votre 
aspirine, et bon courage 1 

restés sur leur faim (comment fait- Au fait, pour SIN X, il est conseillé 
on réellement pour calculer SINCX de passer par le développement 
en langage machine), ils peuvent ...,. limité. Vivent les maths 1• 



Le problème avec l'ORIC, c'81t qu'll n~ a pas d4t prise Joystlck In
tégrée à l'unlt6 cmtrale. Çe défaut est maintenant corrlal sur 
les TELESTRAï ,... satlafalre ...x Dnolns d• ullllsifeurs. 

Fort heureusement, une Interface est commercialisée pour les pos
sesseurs d'ATMOS ... 

Depuis sa création, rORIC a vu pas
ser plusieurs types d'interfaces 
pour joystick ; le lecteur de THEO
RIC aussi, par la même occasion 1 
L'interface la plus simple était cons
tituée d''-'n petit boîtier, servant de 
support au connecteur joystick et in
tégrant tout $i~lement quelques 
diodes. Ce boitier venait se connec-
ter sur la prise imprimante... Son 
seul avantage était son faible coût 
car, hélas, il ne s'adaptait qu'à un 
tout petit nombre de jeux. 
Devant raecueil timide réservé par 
les utilisateurs à ce produit, des in
terfaces plus sophistiquées ont été 
mises sur le marché. Leur avanta
ge? Etre programmable, c'est-à
dire capable de s'adapter à bon 
nombre de logiciels (hélas, pas à 
tous) clsporibles sur le marché. 
C'est une interface de ce type qui 
est proposée dans la gamme des 
périphériques_commercialaé$ par 
ORIC International. Eire se présen
te sous la forme d'un petit boîtier 
métallique, peint aux couleurs de 
l'ORIC et dont les dimensions (85 x 
60 x 20 mm) encombreront peu vo
tre table. Ce boîtier se connecte, 
par rintermédiaire d'un câble plat de 
1 O cm, à la prise "bus extension• de 
l'ORIC. L interface n'est dOnc pas 
utiHsable avec un MICRODISC (ni 
un JASMIN d'ailleurs). En plus de la 
prise joystick 9 broches, très classi
que, œ type •ATARr, l'utilisateur 
découvrira un inverseur servant à la 

progranmatlon de l'interface. Cette 
phase consiste à "apprendre· à l'in
terface quelles sont les correspon
dances "touches-directions du joys
tlck" relàtives au logiciel. Ainsi, si 

•l(l't!lf votre jeu favori utilise la touche "A• 
pour monter, ·r pour ciescendre, 

! vous pourrez les rernplàcer par les 
: directions correspondantes du joys
. tlck. Comment faire ? Tout simple-

.ltMl.''f"l1t: ! q' ment en appuyant sur la touche du 
clavier et en poussant le . joystick 
dans la direction correspondante. 
On ramène le joystick au neutre et 
on relâche la touche. Ceci est fort 
simple, n'est-il pas ? (tiens, cette 
forme de phrase me dt quelque 
chose ... ). 
La programmation pourra avoir leu 
avant ou après le chargement du 
jeu. La notice consèl11e, à juste titre, 
de l'effectuer avant de charger le 
jeu sl celui-ci se lance autOmatique
merit. Quand toutes les directions 
auront été définies, Il ne restera 
plus qu'à basculer l'inverseur en po
sition •jell' et ... à se défouter 1 
Côté harcl, la réaDsation est très soi
gnée, comme on peut lè constater 
en ouvrant le boîtier. Circuits Inté
grés et composants passifs sont 
montés sur un circuit imprimé sérl
graphié, en époxy. 
Avec un Investissement de 350 F, 
le joueur retrouvera renvie d'utiliser 
sa machine, surtout s'il est friand de 

,....,..,..iOa.1..,..,-*ït.M...-.........t.....:......:.:...l.:l- ' jeux d'arcade8 où rien ne remplace 
un bon vieux joystickl 
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Pierre CHICOURRAT 

LE FORMATAGE 

Q uand voua l'achetez. uM disquette n'Mt qu'un dlq\le lllllgnétl
q .. vierge, eur lequel n'est lnlCl'lte ~ lftfomiltlon et qui 
n'eet pae utlll88ble directement : 1 fait . le fonnàflt. Pranon• . 

une c:ompa1'818on, ConakMrez un llvre _......,. vlltge. Voue com
men~ dane un premier temps, (afin de rutmeer etncacement 
et surtout pour r6f6rencer ln Informations que voue y Inscrirez) 
par le découper en chapitres (~n mettant en ttte et en fin de chapitre 
des repères et en ln nulMrotant). Puis, ces chapitres •ront décou
pés en pages, contenant chacune un nombre de caractères q .. noua 
supposerons fixe pour slmpllfler. Dès lors, pour d6slgner une lnfor· 
matlon sur ce llvnt, Il voue IUfflra d'en donner le num6rq de chapitre 
et de page pour la ratrouver lmm6dlatement. 

Le clscJJe non formaté est un peu 
comme ce· Ivre. Pour rutilser, H faut 
le· "découper" (logiquement ij en 
pistes (les chapitres) et en secteurs 
(les pages) contenant un nombre 
fixe d'octets (les caractères). Cette 
opération $'appelle le formatage. Il 
est fondamental de ~encire 
que ce découpage n'est ®'un dé
coupage logique du support. On va 
y inscrire des blœs d'octets qui 
vont indiquer au contr61eur où com
mencent et finissent chaque piste 
et chaque secteur et quel est leur 
numéro logique (c'est-à-dire le nu
méro sous lequel ils devront être 
adressés). Ce découpage peut se 
faire selon le format désiré et n'est 
limité que par la surface physique 
du disque. On pourrait, en effet, dé
couper chaque face du disque en 
80 pistes de 16 secteurs de 256 
octets, mais la surface du diSque 
serait insuffisante pour y inscrire un 
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tel volume d1nformatlons et l'on per
drait en fiabilité de lecture. Le for
mat choisi par T.R.A.'N. est de 41 
pistes de 17 secteurs par face, cha
cun des secteurs faisant 256 oc
tets. C'est wn format qufireprésente 
un assez bon compromis entre le 
volume des Informations stocka
bles (174 Ko par face environ) et la 
fiabilité de leclµre. Cependant, il 
est ais6 de changer ce torm8t (on 
poùrralt ~en l~r 41 faces 
de 10 secteur9 dé 512 octets), 
mais ceci est d'un Intérêt douteux : 
il serait en effet néèessaire de réé
crire une bonne pal'lle du DOS 
pour utllser etflcacement le nou
veau format. A titre Indicatif, les rou
tines de formatage ont été commen
tées (figures 1 et 2). Vous remar
querez que, en fait, w le contrôleur 
utilisé, tout se passe comme si l'on 
disposait par piste de #1970 oc
·tets. On indique le début et la fin du 

secteur par d&s octets particuliers 
(cf. lste donnée). Le formatage 
consiste donc à inscrire sur la dis
quette les clvers blocs définissant 
chacune des pistes. On j:>ourra aus
si remarquer que le numéro logique 
des secteurs peut être modifié, de 
sorte que ceux-ci ne sont générale
ment pas oomérotés par ordre crois
sant afin, principalement, de rédui
re les te"1JS de déplacement de la 
tête cll ·dernier secteur d'une piste 
au premier de la ·piste suivante. 
Mals ce fàlt avait déjà été exposé à 
propos du SEOORIC (sér1e "Domp
tez votre Mlcrodlsc•par F. Broche, 
Thêortc n° 7 et 8',ivants). 
Après fOf'.ITIBtage, on a donc une cls
quette qui ~ découpée logique
ment en 41 pistes de 17 secteurs 
de 256 octets et ayant éventuelle
ment deux faces (on· remarque 
d'aineurs qu'une clsquette formà
tée par un lecteur double tête et 
une autre formatée sur les deux fa
ces par une simple tête sont tout à 
fait différentes du fait que le sens 
de rotation du moteur ne peut être 
inversé). Désormais, pour repérer 
une Information sur ce disque, on 
donne son numéro de face, de pis
te et de secteur. Constatons aussi 
que le secteur s1mpose comme un 
bloc élémentaire sur une disquette. 
Il est, en effet, cflfficlle de stocker 
sur un même secteur des informa
tions provenant" de deux fichiers 
différents et de pouvoir les récupé
rer par la suite (Il serait en effet 
nécessaire de repérer précisément 
le début et la fin de fichier, ce qui, 
dans te système FT-DOS 3.2, n'est 
pas prévu). 

Après le formatage, la clisquette
doit être initialisée. Cette opération 



est tout à fait différente du forma
tage. Elle consiste à mettre à jour 
certains secteurs de la disquette, 
afin de permettre au DOS de se re
pérer et de stocker les informations 
désirées (secteurs de directory, Bit 
Map donnant rétat doccupation de 
la disquette). Cette opération est 
donc directement en rapport avec 
le DOS et nous rétuclerons plus 
tard ... 

POUR ALLER PLUS LOIN 

Le mois dernier. nous vous 
proposions d'utiliser le boot afin de 

..... , 
...._ ................ 11-=! 

28 llEll 17 SECTEIJIS PAR PISTE 
31 - 256 OCTEl$ Plll SECTtUll 

restaurer les premières pages de la 
RAM. Le problèf:'~ n'était guèRt 
difficile et 11 suffisait d'avoir compris 
la modification faite au DOS pour 
pouvoir implanter de telles possibiU
tés. Une solution vous est donnée 
figure3. Nous avons choisi (au détri
ment dè la perte de place) de faire 
UM solution totarement compatible 
ORfC-1/ATMOS, $fin d'obtenir un 
DOS lui aussi compatible. Cela 
nous a obligé à donner en DATA 
les pages 0 et 2 sur ORIC-1 et 
ATMOS, puisqu'èUes n'étaient pas 
forcément disponÎbles au moment 
de rimplantation de la routine. Le 
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nouveau DOS ainsi obtenu peut 
être utilsé pour •déplanter- la ma
chine dans les cas dramatiques, 
mais nous vous déconseillons de 
re"1>facer totalement rancienne 
procédure de boot par celle~ (en 
effet, elle • légèrement plus lon
gue du fait des opérations à réal
ser). A part œt exemple, la modif1Ca
tion du boot peut être utilisée à n'im
porte quelle fin et, si elle permet de 
•déplomber" certains logiciels en re
prenant la main sans reset. elle per
met aussi de mettre en place des 
moyens de protection ... 

-• ......... h*tlo•L.11--

1 ...-c11 i_,.,;o cltlo-nD2lllf.•1EIB 
> (c.a.dcltl--'"'-·'""'* 1 ..... ___ ... __ .,.......,.., 

: 1a-c1t(m7E.m7F).Or1 ___ _ 
: _ .. _ ...... .,.._ .. _ ..... 

LûA HZ9 
STA 07879 
LDA H~ 
STA 078TC 
L()A S7029 
STA t'4All' 
INC 0787E 
BUE 07888 
IHC 078.'F 
IHC 07878 
8HE 07890 
ltlC 0787( 
LDA 97878 
CHP Hœ 
BUE S797A 
LOA S787C 
CHP H7E 
BIE 0787A 
RTS 

> *""'*•noa--1a-...,,,..... 

) --·----·-

E -........,..,_ ....... __. 

·----... _,.........,. ..... 

7COO • 
7C02 • 
7C~· 
7C07• 
7C"8• 
7(.()9 
7COO • 
7COC • 
7CflF· · 
7Cll • 
7C l4 · 
7Cl6 • 
7Ct9 • 
7CIC• 
7C IF • 

7CA0 • 
7CA3 · 
7CA4• 
7Cfl6 ' 
'ltM' 
7CAC' 

LDY "'2a 
LL'A H4l 
STA S7000.'I 
DEY 
81€ •7BA3 
RTS 
LM IS4E 
STA S94A9 
IHC 078AD 
8HE 07897 
IHC S;"8AE 
LûA 07BAD 
CtF IS70 
8HE • .._ 
LûA •7BAE 
CHP H% 
8HE 078AA 
RTS 

LûA HFA 
STA tie:3F'4 
LDY 119'15 
DEY 
tl(.P 
8tE S7(.07 
Jt(( 

LOX •7l'lll 
L[>A HOI 
Ali(> S03F4 
BllE' •7èll 
LOX 0031'4 
STX •71:.FF 
STY S;'O'E 
RTS 

STX S83F7 ur,· 
8HE •7CA9 
IHC t7CA8 
llll< *7De9>V 
ltl'I 

cltpillOOlclt _ _ 

) ~dt-d'UnopillO : ... -
) do41("'211}-llMEot""_la_ 
1 do_lopillO. , .... -.............. --dl , ........ . 
: onollcn,dtt'IDOOl.a70,.. __ 

) _........_ .... dt17--clt ,---........ ..-. ........ ,-----·----· .. -·-
_ ... .......,.. ..... _,..._d_ --,·--·-.. __ .. poll'la-1(tut*o0} 

OlllRlpoll'lo-2(-1}. 

-quo-oaillnipoll' ___ _ 

.,....-...... ...-.lflUP!to-
_ dt ............ lflU.-tti .... , __ ... ........,.._ 

FctnMMgod'l.ltdlquo :-logiql-.
(tci :--111.-.i. 



l'VD• c fC fC fC c « 6C fC 11111111 1 
1WI• C fC fC fC fC fC fC fC 11111111 1 
1Dl"f• fC cc cc c fC c 11111111 1 
7Ell• fC c fC cc fC fC fC 11111111 1 

~: l~llfË~~~ mm::: 
"7Elt• c fC fC fC « fC cc 11111111 1 
1121• fC c fC fC fC c fC c 11111111 J 
7EZ9• cc fC c 6C fC fC fC 11111111 > 
701• « c «cc fC c fC 11111111 1 
?Ut• fC cc fC fC fC fC c 11111111 1 
1E41• cc fC c fC fC fC c 11111111 J 
7E49• fC c fC c fC « « fC 11111111 1 
7E51 • cc cc c ec cc 1111m1 1 
l'E59• cc cc c fC c fC 11111111 ' 

=:~~~:::~: ~: 
1'E71 • ........ 4E .. .. .. -Il ) 
7E1'• .. c .. 41 4C ... 4E .. . - ) 

:::_~====~~ :::m:t: 

..... , ......-·---1•1 -i.-.--0111>1 •A,_ 
10 RDI••••••••••••••••••••••••••••••••• 
20 llEll• 
Io ...,.. W.•t•uf"•t ton •• ••••• o 
40 RER• et. 2 •ur 1 • Not 
50 RDI• 
•O Rai• Co•pa1. l b11i1.• t.at.al• arlc-1 • 
TO ROI• ' a1.•a• 
10 REll• . 
90 ROI• Cc> Pl•rr• CHICOURRAT 

100 REll••······························· 

-•-fOll•'IOIMI•--·-· 
Coll-.... ·-----

___ ,.._ .. ___ .. 
............... -.... --.. -.............. Enllll,lle_....,... ___ _ 

..... ~-....................... _ ______ ..... ,... ...... 

..-...--..... -... ,
----..--.· •DOAIC-,..... • ............ "7Dl8). 

110 DIRPIS>,SCSl ' nu•ero de pi•1.• •t. ••c1.•1.1r qui ••rDnt. ••plant.•• 
120 RDI 
130 ltEll R•••rde •• I• di•qu•1.1.• a •1.• •••1.•rl••• 
140 RER •t. si •11• ne 1 'est. P•• : P•copl• 1• do• 
150 REll 
l•O OOIŒl41F',IAOOO:PGKD48C, 1 :POKn41D,20:POIŒl4K,2: !RS 
ITO IF'DEEMllAOIOI <> 15t531'HEllPJllG:"'urr-MSTERllC OISK •••• ·: !f1ASTER•NFTDOS32" 
110 RDI 
190 RD Cherch• d•• ••ct.e1.1r• 1 ibr•• pour y •e1.1.r• les P•ll•• 0 e1. 4 
200 F'Oltl •OTOS 
210 POKE148C, 1: !F'S:Pf 1 l•PEEKll41DI :S t 1 l•PEEKU48EI 
220 DOKEl48F,IA000: !JIS: !W&:RDI •t. d•chre chacun d'•u• accup• 
230 MDT 
240 ltESTORE 
250 RDI 
260 RDI R•cutter• I• nauvell• raut.1n• d• boat l••Pl•nt.•• aec1.e1.1r l pi•t.e 01 
270 ..,. 
210 AO•IAOOO : QO&U8410 
2t0 F'ORl•OTOS:llEAOJ: J•J+AD 
300 POKEJ,PtJ):POKEh2,SC1J 
310 EXT 
320 REll 
130 ml Pui• i•plant.• I•• dlver• ••ct.•ura u1.11e• Cc•ux cant.•n•nt 1•• P•••• 
340 Ra et. 41ui •eront. char9•• •n pr••i•P, •in•• que l ' •nc1•nn• rout.ine de 
ISO REll boot QU j ..... "'' i 11 ••• PDUf' Ch•"••r •• DOS 
360 REll 
170 DOIŒl4af' .IAIOO: POllEHIC. I : firOIŒ141D,O: POKE148E.1: !RS 
310 DOKEl41F', IAOOO : POKE141C, I : POKEl411D,O: POKEl48E, 1: !VS 
HO GOSU9410: l•O:OOSU9430: t•I :AD-MIOO:C0 .. 430 
400 F'ORJ •2Tœ: ADelAOOO :COSU8410 :OOSU9430: IElT :EllD 
410 n..•OT02SS:READAt : A•YALC•t••Atl : '°9Utk+AD,A:JIEXT 
420 llETURN 
no PmlE941C, I :POKEl41D,P< 1J:POKEet•.•c1, :omuN4W',AO: •vs:RSTLM 
440 RElt 
4SO RDI llDuYel 1• rout.lne de boot. 
4'0 ROI 
470 DATA78,A9 . 7F' ,ID,OE,03,AO.oo.&e.F'A,03, 8C .FB. 03 ,84. 04 .ac ,F'4 . 03 ,AD 
410 DATAF'E,F'F' ,ID,F'F' ,04.Cl , llC.F'A,Ol,At,04,10,F'F' , F'F ,A9 ,Al ,ID,F'E,FT .EA 
490 DATAEA,At , OO,A2 ,OO ,AO,C0,20 ,,1 ,04 ,A9 , 00 .A2 ,OO ,AO,CI ,20,68, 04 , A9 
500 DATAOO,A2 ,OO, 20,62 ,04 .F0,04 ,At , 00,A2 ,00 , AO ,C2, 20.•I ,04 .At ,OO .A2 
510 MTA00,20.•2 ,04 ,F'O ,04 ·"' .oq ,A2 ,OO,AO,C3. 20,61 , 04 . te ,OO ,CO.AC ,F'F 
S20 DATA04,CO •• ,60,1s.01.16 .02.1t,0:5,At .. os.1:1 .. oo.20 .. c1 , 04 .20 ,FI ,04 
530 DATMS. 02, ID,F6, 03 .AD.F7, 03 ,A9, tO,AO, OO .ID,F'4 ,03, SI, AE ,F4, 03 ,EO 
S40 DATAll ,tO, 20 ,CO,OO,P'O,f'S,CO,OO,DO,Jl"C,AD,P'4 ,03,29, IC , DO, l l, 71,ft• 
SSO DATADO, IO , F'4 ,03,AO,F'7 ,03,60 ,AO,M ,03,4'1 ,04 ,Cl, 40,20,tE,04 .20,Cl 

S•O DATl\04 .c• . oo .DO.C4 ·"'.OO. 90.F'A,03 •• c .• FA.,... AO .os. 88 . F'O. F'3. 20. ,.. 
510 o.\TA04,A2,00 , A5,0l ,Ct, 2' . tO .03.E9,2t .U , 8E.F'8 ,03, ID,F'7 ,03 , A• , 14 
510 DATAU.n.01.20 • .-1.04 .AD.n.01. "· ••• ro.01 ·'" .oo ,80,F'4 ,02,F'0 , 03 
5t0 DATMO.AD.P'4 .ol.4A,80,F'A,60 ,55,S5,S5. S5 ,55,55. SS. SS 
600 IMTAl2A,lll,IX,•4S,14E,•S' 
610 JIEll 
620 RD ltoutin• H r••t.•1.1r•t.•DA de•, .... 0,2 et. de . prep•t.•t.1an 1tM1e 4 
•30 RDI peur cf'l•Pt•r 1• fin du DOS. Cet.t.e rou\tn• .. cantef'lt•.., t••t. de 
640 llBll \P•n•feP•P 1 •• P••e• Cf'l•rlJ9•• en R•• Ov•r l •y 1ter• I • RA.li 

'50 -••O DATM0,00.9t,00 ,Cl·'' .00.04,99 ,OO,C3. ••.00.02 .11.DO ,F'I .AO. 34 ••• 
•10 DATAOO,c2.••.oo .00.11.00 .F'T .Ao.DO.at.oo.c2,••·oo.oo.ce.oo.FT ,4C 
HO DATA00,04 ,SS , 55 ,55 ,55, 55,55 ,55,55,55 ,55,55,55 ,55, 55 ,55, 55, 55, 55 
.. 0 OATASS. ss.ss. 55. ss. 55 . 55. e:s. 55, ss. ss .. ss .ss ·" , 5S. SS. M. SS .ss.es 
'OO DATMl!S ,59,SS, SS ,e, SS, 55, SS, SS. SS, SS, SS, SS, SS, SS, SS, SS, SS, SS, 55 

~~: =~=:::::::::::::~;:::::::::::::::::::::::::::::~:;:::::~ 
730 DATAIS, SS, SS. SS, 'S, 55, 55, SS, SS.SS, SS, SS , SS,.,5, SS, 55, 55, SS, SS , SS 
140 DATAIS. ss ....... m.ss. SS. ss. ss. SS .ss. SS .ss.ss. SS. SS, SS. SS. SS. 55 
1so DATASs,ss.sa.ss.ss.ss . ss .ss.ss.ss.ss.ss.ss.ss .s1.ss.55 .ss. ss .ss 
7•0 IMTABs-.ss. ss . ss. 55 .es. SS. SS. ss. SS. ss. SS. 55. SS. SS. S5. SS.SS. SS. SS 
170 DATASS.ss.ss.ss.ss ,SS, 55 .ss. SS, SS, 55 , 55 ,55, ss . ss .ss. SS , SS. SS .ss 
710 DATASS.ss.ss.ss.ss.55 .ss. 55 , 55. 55. SS.SS.SS .ss. 55, SS 
1'0 RDI 
100 REll P••e 0 naP••I• •1.1r or1c-1 
110-
820 DATA00,00,00,01, 71,0S , OA.OO . F'F',Ff'.00 .9F'.OO,Bf',Al.19f',OO,OO,B8,8f' 
no DATAl •• F'B.00,06,38.CI , 4C,ED,C8 , 1A , 00.00 , P'F,C,&O,D2.22.00,41 , 0A 
840 DllTAOO ,OO, S1 , OO.OO ,02 , OO ,00, OD, SO, 47, 8C ,OS, 91, 30, 30, 2C, 30, 30 , 2C 
850 ~TA35. 37 .2c.10. ao , 2C . 33. 30. 2C. 32 . 43. 2C. 33 . 33. 2C, 33, 30.~C. 32. 43 
9'0 0ATA2C, 33, 32, 2C, H, 33, 2C, 32, 43 , 2C, 33, 33, 2C, 33 , 33 , 2C, 33, 33 , 2C, 32 
170 Dl\TMI. 20,H .33. 2C ,13. 33 .zc .32.43.2C.U. 32 ,OO .oo.A0,00,AO, 22. 45 
110 DATAOT . 10 .oo.oo.oe , OO. OO ,03,07 .oo , 10,01 .F'F' ,88 . as .oo .bA,B6 , C3. OO 
190 DATAOO,FT .01.FF, 12.4A , OD , A7 .Eo.s1.10.oo.oo.oo.ol ,OS.4C,OD,03,05 
900 IMTAID , OD,00, 60, 00,60, OO ,60,14 .f'P' ,S0,00 ,00,0S,OC, 28.00,", S• , OO 
•10 DATA4F ,10 .24 .oo.o• .OD.F'F' ,OC,00 ,OO ,OO ••• ,00,Ff' ,03 , 4C , C8 ,OO', 3S .cc 
t20 OATAOO,CC ,OC,00,00 ,OO ,CC,00,14 , OO ,00,00,0A,00,00 ,00,14 ,l\O ,00,00 
•30 DATAOO ,OO ,OO, 00,08,Cl ,E6 ,E9 , 00,02 , E6,EA ,A0,35 , OO ,C9 , 20 ,F'O , F'l, 20 
'40 OATA4 I . EA ,60, 2C, 60 .EA, 2C.60 .EA,,0,80, 4F' ,C7 ,52 ,OO, 23 
'50 RElf 
t60 llEJI P•9e O nar•al• •1.1r a1.•D• 
'70 RElt 
tlO Dl\TA00,00 ,OO ,Ol ,08,07 ,OA,00 ,F'F' , f'F' ,Ff' ,f'F' ,00,01 .Al,llf" ,OO ,03,H,llf" 
t•O . DATA32,F'8,00 ,Q0 , 39,Cl, 4C,BO,CC,34 .00,00 , FF' ,4C, 36,Dl ,22 ,OO , 41 , 34 
1000 DATAOO ,FF, :57 ,00,FF ,FT ,00,00,02, 21,28, lC,07, 91,30,30, 2C,46, 0, 2C 
1010 DATA3S , 37, 2C, 30, 30, 2C, 13,:IO, 2C,32,43,2C, 33,33, ZC, 33,30, 2C,32 ,43 
l 020 DATA2C, 33, 32, 2G, 34, 33 , 2C, 32, 43, 2C , 33, 33, 2C, 33, 33, ~C, 33 . 33, 2C, 32 
1030 DllTA43, 2C , 33, 33, 2C, 33, 31, 2C, 32, 41, 2C, 33, 32. OO, OO ,OO ,OO, OO, OO ,OO 
1040 DATAOO ,OO .00.00.00 . oo . OO .oo.F'F' .FF' · "" .f'F' . F'F' ,11,IS ,OO , OA,82 ,C3,PF 
1050 DATAF'f' ,Ff' .Ff' ,F'F' ,OO . cc.12.AB.E0.00,00.00 ,00,00,01.os.cE . 13,03 ,OS 
1060 MTAOF', 14 ,00,50,00, S0 . 00 ,50,FF' ,FF ,FF ,F'F' ,FF' ,00,F'F ,F'F' , OO , OS ,00,00 
1070 DATAOO ,00,24 .oo ,04 , OO .00.00.00 . 00 .00.11 ,00,FF .oa.4C.FF .oo.F'F' .4E 
1010 DATA13 ,tE, 13 ,,.,. .oo .oo.tE.1t .1t ,oo.oo .oo.oA.00,00,00 ,84 ,AO,oo.oo 
1090 Dt\TAOO .00,00.00.0•.ca ,E6,Et .00.02 .E• ,EA ·"°· 3S ,oo,c•. 20 , F'O,Fl.20 
1100 DATABt , EC ,60, 2C,•O ,EA,2C.•O.EA,60,10,4f' ,C7 ,52 ,00,00 
1110 RDI 
1120 RElt P•llJ• 2 ncu••••• auP or1c-1 
1 llO RElf 
1140 DATAD0,88,Al,N, 10,04,21,Ff',AF ,U,DF' ,EF ,Ff' , F'l , IE, 11,17 ,07 ,00,00 
l ISO DATAoo .oo.oo,oo..oo.oo.oo.oo.00,00.00.oo .oo.F'F' . F'F' .F'F .F'F' ,FF ,f'F .w 
l UO DATA4C,03,EC,4C,10,F4 ,01 ,00,40,00 .12, OO ,00,00 ,OO ,OO ,OO.OO ,OO ,OO 
11 TO DATAOO ,00,00,00,FF , F'F' ,F'F' ,F'F' .FF ,F'F ,F'F ,F'F ,FF ,FF ,l"F ,FT , FF' .FF ,FF ,l"F 
1180 DATl\00,00,00,00 ,00, OO ,OO ,00,00 ,00,00,00,00,00 ,OO ,00,FF' ,OF ,F•,04 
11•0 DATA111.10.FF .FFo 11.00 .01.10 .02.10.aa.1a.oo.01 .01 .oo.1t,oo.a1 ,E6 
1200 DATA00.00,00.00.00.00 .oo.oo.FF .FF ,FF .FF .F'F .FF .FF .FF .F'F .FT .FF ,FF 
1210 DATAF'F, FF .FF ,FF ,OO, OO ,OO. OO ,OO ,OO, OO .OO .OO ,OO ,OO ,OO, OO. OO .OO ,OO 
1220 DATAF'f' ,F'F' ,FF ,F'F ,FF' ,FF ,F'F ,FF ,FF ,F'F ,FF .FF ,FF ,F'F ,F'F' ,FF ,OO ,00,00,00 
1230 DATAOO, OO, OO, OO ,OO, OO ,OO ,00,00 ,00.,00,00 ,02, OO,.,. ,AD,F'P' ,PF ,FP' 1FF 
1240 DATAF'F' ,F'P' ,l'F ,FF ,F'F ,F'F' ,PP' ,f'F ,OO, OO ,OO, OO ,OO, OO, OO ,OO, 00.00100, OO 
1250 DATAOO ,OO, OO ,OO .OO, 02, 00,FF ,FF ,FF ,FF ,F'P' ,PF ,pp ,FP ,FF' ,PF .FF ,F'F' ,FE 
1260 DATA02, OO ,OO. 00,00 .AO ,02 ,00, 10,00,00, te ,A0.02 ,OO ,OO 
1270 REll 
1210 REll Pa .. 2 naPaa I • •ur •t.ao• 
12t0 RElf 
1100 DATAOO,Ol ,02,FF,Ol,Ff' ,,,,. ,PF ,H, H,DP',IF' ,FF ,F'l,20,FF' ,87 ,O? ,00,00 
1310 DATAOO ,OO. OO. 01.0G.. oo.oo ,do.oo.oo .oo ,00,00,FF ,,.,. .f"P' ,FF .FF ,PF ,F'F 
1320 DATAF'F .FF .FF .F'F' .FT .FF .FF.FF,oo.oo.00.00.00.oo .oo,oo.tc, 7C,F'7, 4C 
1330 DATA71,D.4C,Ct .FS,4C.•S.Fa,4C, 22 .a.tc.n.n.40,F'P',FF .F'F'. 20 ,04 
1340 DATAoo,01 ,00.02 .oo.oo .:10.21.00.00.oo,oo.oa.oo.oo.oo.oo ,63,F• ,FF 
1350 DATAF'F' .oo.F'F' .F'F •••• 02,01,10.02.FF,.,,,..P"F',00,00,02.oo,0T .oo.1s.•1 
l:S•O DATADO ••• Al.B8,10,04,Ja,~.F'F.F'F,FT.F'F',F'F',F'F',FF,F'F',FF',FF,Ff' 
1370 DATAF'F', FF ,FF ,FF, OO, OO, 00,00 ,OO, OO• OO, OO, OO.OO.OO ,OO.OO.OO.OO ,OO 
1110 DATAF'F .FF,FF ,F'F' .F'F ,PF ,P'F' .F'F ,,,. ,F'F',F'F ,FF ,F'F .FF ,F'F',FF .00,00,00,00 
l ltO DATAOO, OO, OO ,OO .OO, OO. 00,00,00 ,OO. OO, OO. 02 ,OO, te,FF' ,PF' ,F'P' ,FF ,FT 
1400 IMTAl"F ,P'F ,F'F' ,FP ,FF ,P'F' ,F'F ,P"F', OO, OO ,OO, OO, OO, OO ,OO ,OO. OO ,OO, OO, OO 
1410 DATAoo,oo,oo.oo,FP,02.00,pp,FF .FP.n,,,. ,,,. .FF ,,.,. .F'F' ,P'F .FF' .FF' .FF' 
1420 DATA00,00,00,00,00,00,CM ,00, 10,00 ,OO, 4C,16 ,Da,00,00 

Cff !leZ un , 
auor1nement a 

Votre revue préférée servie gra
tuitement à domicile : le rêve, 
non 1 
Il peut rapidement devenir réalité 
si vous participez à l'élaboration 
de THEORIC. La publication d'un 
programme entraînera l'abonne
ment de son auteur (ou la prolon-
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gation de son abonnement) pour 
une durée de trois mois, six mois 
ou un an. Nous contacterons les 
auteurs des meilleurs travaux et 
leur proposerons une participa
tion plus régulière mais rémuné
rée. Avis aux amateurs. 



INVERSION VIDEO 

Voici une courte routine, valable 
pour ORIC-1 ou ATMOS, capable 
d'inverser un écran HIRES (le blanc 
devient noir et réciproquement). 
Ceci peut être intéressant avant de 
lancer une recopie d'écran, par 
exemple. 
La routine est relogeable. Ici, nous 
l'avons mise en #1000. Rien ne 
vous empêche de la mettre en 
#9000 ... Il suffit pour cela de chan
ger les valeurs de A et F sur la ligne 
10. 
Pour exécuter la routine, il faut être 
en mode HIAES etfaite : 
CALL#1000. 

l•RIMANTE AS 232 
OU CEN1RONICS 

La version 2.0b de l'HYPEA-BASIC 
intègre une nouvelle possl>illté 
pour la gestion de l'imprimante : si 
on tape POKE #28C,132, tous les 
accès à l'imprimante (LPAINT, 
LWIDTH, canal 14 ... ) seront rediri
gés vers la sortie AS 232, afin d'utili
ser pleinement et ... facilement une 
imprimante série. 
Pour revenir à la normale, Il suffit de 
taper POKE #28C, 128. 
Pour utiliser cette possibHlté en TE
LEMATIC it de s 
BASI 
POK.~..-..~ • ..-.. 

Bien tnt 
Cisff pa 
validl. 

GAGNE" DE LA PLACE 
EN TELEMATIC 

Lorsque l'on fait un programme BA
SIC 16 * la TELEMATIC, le HIMEM 
MOOO f .. que l'on ne dispose plus 
qyt dl 14 Ko pour le BASIC, ce qui 
se révèle peu pour des grosses ap
plicliions. 
Voici une méthode pour doubler la 

LDX uoo Pointe ta fin d'écran 
1002: A9 LDA U3F HIRES (BF3F) 1004: 85 STA $00 
1006: A9 LDA UBF et range en$ OO 
1008: 85 STA $01 
IOOA: Al OO LDA !SOO,X> Prend l'octet situé à 
100C: 49 3F EOR #t3F l'adresse, l'inverse (EOR) 
lOOE: 81 OO $TA <SOO,X> et le remet en place 
1010: C6 OO DEC tOO 
1012: DO F6 BNE tlOOA Pointe adresse précédente 
1014: C6 01 DEC S01 
1016: A5 01 LDA $01 Teste début éaan HIRES 
1018: C9 9P CHP U9F Si oui, c'est fini 1 
1011\: DO EE BNE t100A 
IOIC: 60 RTS 

10 A=#1000:P=#101C:L=100:REPEAT:FOR A=A TO A+15:READ CS 
20 K=VAL<"l"+CS>:S=S+K+6553ô:t:<S+K>65535>:1F A<=f' THEN POKE A,K 
30 NEXT:REl\D DS:IF S=VAL<"l"+DS> THEN L=L+5:UN'fIL A>F:END 
40 PING:PIUNT"Erreur 1 igne";L 
100 DATA A2,00,A9,3F,85,00.A9,BF,85,01,A1,00,49,3F,B1,00,0~A7 
105 DATA Cô,OO,DO,F6,C6,01,A5,01,C9,9F,DO,EE,60,00,00,00,0D26 

mémoire sous TELEMATIC : 
En mode direct, faire une fois pour 
toute HIMEM #8000. 
Ensuite, Intégrer dans la partie du 
programme, qui n'est exéa.itée 
qu'une fols (en général après 1er IF 
FLAG ... ),la figne suivante : 
DOKE#7B5,#4000:CLEAR 
et le tour est joué 1 

Une seule contrainte toutefois, 
dans le cas où l'arborescence est 
trop longue, il risque d'y avo· 
flit. 
p 

(DE 
leur 

e 

SI "°""•..,....,.;e supérieur à la va
leur précédente, tout va bien. Si
non, optimisez votre 

Mea a.ilpa : le fait que l'hyper
BASIC du Télestrat soit compilé obli
ge à faire souvent de nombreuses 
vérifications après chaque modifica
tion de ligne. 
Ce fait est irritant et, s'il est indispen
sable dans le cas d'instructions du 

style RUN ou GOTO ou encore exé
cution de sous-programmes, elle 
apparait comme très superflue 
dans le cas d'une commande com
me LIST. 
Or, on peut dans tous les cas se 
passer de la commande LIST en uti
lisant la posslbiRté de l'éditeur de se 
déplacer dans le source BASIC : 
par exemple, au Heu r LIST 
1 ooo, Il suffit d' bas de ré

du a.irseur 
r 1000 suivi 

, lvant la Hgne 
1 raitra t méclatement, 
car il n'y aura pas eu de compilation 
due à un mot clé. 

BROCHAGE RS 232 

Voici le brochage à adopter pour 
brancher une imprimante série sur. 
un Télestrat : 

Télestrat 
1 , ,, 

Imprimante 

7 (GND) <----> 7 (GND) 
2 (TIC) ----> 3 (RX) 
8 (DCD) <---- 20 (OTA) 

Fabrice BROCHE 

:rT 
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~URBO 

Le programme utUise la touche 
FUNCT qui doit être pressée simul
tanément avec une 2ème touche 
pour obtenir les différentes fonc
tions de clavier TURBO. 

ble d'y irq:>lanter d'autres mots-clés. 
Joutes les explications nécessaires 
sont fournies dans le programme 
BASIC. 

des interruptions doit être réalisé 
par: CALL XX (XX représente la va
leur du début du LM.). Après char
gement du LM en mode AUTO, le 
détournement des interruptions 
est irq:>lanté automatiquement et le 
programme· diredement utilisable 
sans autre intervention. 

Les fo~ions créées sont : 

NUMEROTATION 
AUTOMATIQUE 
RECOPIE 
EFFACEMENT 

Le programme BASIC, hormis les 
expUcations, ne sert qu'à implanter 
le rangage machine. C'est ce langa
ge machine, et lui seul, qui est utiU
sé ensuite. 

Le programme n'est pas compa
tible ORIC-1. Les routines d'affi
chage sont différentes, notamment 
dans la gestion des interruptions. 

MOTS CLES DU BASIC 

Lorsque le LM. est implanté à partir 
du BASIC ou chargé par K7 en mo
de NON AUTO, le détournement 

Les lignes O à 3000 sont suffisan
tes pour réatiser l'implantation du 
LM, 

. 
Le programme CLAVIER TURBO 
travaille en détournant la routine 
d1nterruptions. 
Il a été conçu PQUr offrir le maximum 
de Uberté aux utiUsateurs. Il est en
tièrement retogeable et tes mots
clés peuvent être rnOdlftés ou sim
plement' déplacés d'une touche à 
une autre. Certaines touches ne 
sont pas utlftsées, mals fi est possl-

. fUNCf+ESC 
NUMEROTATJON AUTOMATIQUE 
Génère un numéro de ligne, multiple de 10, supé
rieur au. plus grand numéro. Cette fonction est pro
&égée PQur ne pas sortir un numéro de ligne supé
rieur à 63990: 
FUNCT +' 
RECOPIE les dix cases suivant le curseur. Cette 
fo".lelion est protégée pour ne pas dépasser ta capa
cit&du tluffer d'entrée. 
FUNCT-+DEL 
EFFACE tes cases précédant le curseur jusqu'à 
trouver un espace, puis efface les espaces. Si te 
curseur pointe à rorigine sur un espace, cette fonc
tion n'effacera que les es~ces el s'arrêtera sur le 
1er caractère trouvé. 
FUNCT+\ 
EFFACE les dix cases précédant le curseur. 
Les deux fonctions EFFACEMENT s'arrêtent en dé
but de ligne et ne "remontent" pas à la ligne précé
dente. 
FUNcr + autre touche :. 
37 mots-clés du BASIC. Cette fonction est égale
ment protégée pour ne pas dépasser la capacité du 
butter d'entrée. 
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REM==========~====-==========:==== 
REM M E N- U 
REM============================== 

130 CLS:INKO:PAPER6:GOSUB500 
140 PRINT:PRINT:PRINT:f'RINTCS:PRINT" 

M E N U":PRINTC$ 
150 PRINT:PRINT:PRINT 
160 PRINTA$+" -1- IMPLANTATION DU CO 

DE MACHINE "+BS:PRINT 
170 PRINTAS+" -2- SAUVEGARDE DU CODE 
MACHINE "+BS:PRINT 
180 PRINTAS+"- -3~ EXPLICATIONS 

"+BS:PRINT 



190 PRINTAS+" -4- CONSEILS 
"+BS:PRINT 

200 PRINTAS+" -5- DEMARRASE DU PROGR 
AMME MACHINE"+BS:PRINT 
210 PRINTAS+" -6- SORTIE DU BASIC 

"+BS:PRINT 
220 PRINT:PRINT:PRINT:PRINTDS+" TAPEZ 
VOTRE CHOIX ••• "+BS:GETZS 
230 Z=VAL<ZS>:1FZ<10RZ>6THENZAP:GOT01 

OO 
240 ONZGOT01009,3000,4000,5000,6000,7 

000 
500 REM 
510 REM 1 N 1 T 
520 REM 
530 A$=CHRS<145>:BS=CHR$<150>cC$=CHRS 
( 14 7 ) : D$=CHRS < 148) 
540 RETURN 
800 REM 
810 REM G E T Z$ 
820 REM 
830 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
850 PRINT 
860 PRINTDS+" Appuyez sur une touche 

.•. "+BS:GETZS:RETURN 
1000 REM============================= 
1010 REM C H 0 I X E T 
1020 REM · 
1030 REM 1 M P L A N T A T I 0 N 
1040 REM============================= 
1050 CLS: PR.INT: PRINT:PRINT: PRINTAS+" 
VOULEZ-VOUS MODIFIER" 

1060 PRINTAS:PRINTAS+" LA ZONE D' I 
MPLANTATION ?" 

1070 PRINT:PRINT:PRINTCS+" Zone pre 
vue : #9500 a #97BF" 

1080 PRINT:PRINT:PRINTDS+" Tapez 
ui> ou N<on> ":GETZ$ 

1090 IFZS="N"THENAR=*9500:60T01200 
1100 IFZS<>"O"THENZAP:GOT01000 

O< 

1110 E=DEEK<#9C>+#500:F=DEEK<#A6>-#2C 
0 

1120 CLS:PRINT:PRINTAS+" La valeur d 
e debut dei t etre" 

1130 PRINTAS+"comprise entre "; :PRINT 
HE X S <E > ; : PR 1 NT " et " ; : PR I NTHE X-S < F > 

1140 F'RINT:PRINT:PRINTDS+" Entrez vo 
tre choix ••• "+BS;: INPUTAR 

1150 IFAR<E OR AR>F THEN ZAP:GOT01000 
1200 REM 
1210 REM 1 M P L A N T A T 1 0 N 
1220 REM 
1230 DOl<EO, AR: HIMEMAR-1 s AR=DEEI< <O>: GO 

SUB500:YY=AR:Ll=2100:RESTORE 
1240 PRINT:PRlNTCS+" PATIENTEZ UN INS 

TANT ••• "+BS 
1250 FOR1=1T08 
1260 READX$:X=VAL("i#"+XS>:POKEAR,X:AR 

•AR+l :.SO=SO+X 

1270 NEXT 
·1280 READXS:X=VAL< 11 4t 11 +XS):-IFX<>SOTHEN 
1800 

129Q , Ll=Ll+10:SO=O:IFLI<2980THENGOTD1 
250 

1300 REM 
1310 REM MDDIF, SELON IMPLANTATION 
1320 REM 
1330 AR=YY:DE=YY+#60:X•INT<DE/236>1Y= 

DE-X*256:POKEAR+2;Y:POKEAR+7,X 
1340 AS=YY-1: X=INT <AS/256>: Y=A~ <X.*25 

6>:PDKEAR+12,Y:POKEAR+l6,X 
1350 D~E.êfHttCS, AR+•t 73: DOKEAR+•cc-, AR 

+:tt20D 
1360 DOKEAR+#D3,AR+#257:DDKEAR~•DA,AR 

+tt2ec r 

j370 DOKEAR+#BE,~+#17:DOKEAR+*E1,AR+ 
#67 

_1610 PRINT: PRINT: PRINT1PRINT.A$+.. <I 
MPLANTATION TERMINEE"r60SUB800:GOT01.00 

18t)O PRINT"ER~UR LIGNE"; ;PRINTLl.JEND. 
2000 REM==========•••====•===~====== 
2010 REM D A T A : 
2020 REM=================•=========== 
2100 DATA 78,A9,60,BD,45,02,A9 9 95;'393 
2110 DATA BD,46,02,A9,FF,S5,A6,A9,451 
2120 DATA 94,85,A7,58,60,EA,EA,EA,536 
2130 DAT~ AC,B5,'AB.oo,01,BF,E7,A7,45A 
2140 DATA OO,EA,AA,OO,SC,A9,C9,-.SA,.3EC 
2150 DATA OO,D1,7F,OO,OO,B9,1B,A8,2CC 
2160 DATA 00,00900,00,00,00,00,00,000 
2170 DATA OO,CB,E6,00,00,ED.,SD,EB,.~13 
2180 DATA 00,97,AD,F5,00.,9B,BB,A4,403 
2190 DATA 89,DC~92,F4,00,A6,Al,90,4C2 
22PO DATA A5,oo,ac.oo,F1,F6,00,A3,3BB 
2210 DATA EA,EA,EA,EA~EA,EA,EA,EA,750 
2220 DATA 78,08,48,98,48,8A~48.;A2,'3lC 

·2230 DATA EF,A9,0E;20,90,F5,A9,05,3F9 
2240 DATA 09,10,BD,00,03,AA,CA,D0,2ED 
2250 DATA FD,A9,0B,2D,00,03,D0,09,2B7 
2260 DATA 68,AA,68,AB,b8,28,4C,22,320 
2270 DATA EE, Ao, ·oo, BC,DF ,02,84, oo, 37F 
2280 DATA A2,7F,BA,48,A9,0E,20,90,35.A 

.2290 ~ATA F5,A2,07,8A,09,10,8D,00,2CE 
2300 DATA 03,E6,00,EA,A9,0B,2C,00,2~ 
2310 DATA 03,F0,06,A4~00,C0,1B9D0y-.:S4B 
2320 DATA OB,CA,10,E7,6B,3B,6A,AA.,1380 
2330 DATA BO,D8,90,AB,6B,9E,OC(9'01 465 
2340 DATA EO, 18, DO, 03., 4C;.b1, 71...,~0., .3CC 

2350 DATA 7F,D0,03,4C,FB,71,E0·,5c,44b 
2360 DATA ·D0,03,4C,45,72,E0,01,D0,387 
2370 DATA 03;4C,7A,72,EO,OO,D0,03..,2EE 
2380 DATA 4C,2.9,30,AO,OO,A9,E9,B5.,35C 
2390 DATA 18,A9,CO,B5,19,BA,..:JB,E9~3CA 

2400 DATA 7F,AA,CA,FO,OC,E6,18~D0,4BD 
2410 DATA 02,E6,19,B1,18,10 7 F6~3Q,300 
2420 .DATA _F 1, 68, AA, ce, 81' lS:..30, 2A; 3EE 
2430 DATA. 95, 35 ,-20, D9, CC ,YEB, -EOJ7 4F, 4'A6 
2440. DATA 90,0F,A9,5C,20>,D9·,-cc,,2oj.3S9 ... 
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2450 DATA FO,CB,A2,00,68,A8,68,28,3FD 
2460 . DATA 40,E0,4C;90,DE,8A,48,98,444· 
2470 DATA 48,20,9F,FA,68,AB,68,AA,423 
2480 DATA DO,D1,29,7F,9S,35,20,D9,40C 
2490 DATA CC,E8,E0,4F,90,0E,A995C,486 
2500 DATA 20,D9,CC,20,FO,CB,A9,<)0,449 
2510 DATA 48,18,90,11,E0,4C,90,0B,2CB 
2520 DATA SA,48,9è,48,20,9F,FA,68,3D3 
2530 DATA AB,6B,AA,BA,48,112,7F,A0,44D 
2540 DATA oo,ea.DO.FD.CA,DO,FA,68.551 
2550 DATA AA,6B,AB,b8,28,40,68,AB,39A 
2560 DATA 68, 28, 40, 20, FO, CB, AO, <H, 34C 
2570 DATA Bl,9A,F0,42,A2,04,BD,00,3EO 
2580 DATA 05,95,00,CA,DO,FB,A0,00,3CC 
2590 OATA 81,01,~,os,ce,Bt;Ol,F0,3A6 
2600 DATA 16,85,06,CB,B1,01,85,03,2A3 
2610 DATA ce,e1,01,es,04,A5,o5,e5,332 
2620 DATA 01,AS,06,85,02,DO,DF,A4,386 
2630 DATA 03,A5,04,20,40,DF,20,C3,2CE 
2640 DATA DD,20,BD,DF,20,A7,DD,20,450 
2650 DATA 22,D9,A4,33,A5,34,20,40,308 
2660 DATA DF,A9,0A,20,76,E0,20,22,34A 
2670 DATA D9,A5,34,C9,FA,90,16,20,43B 
2680 DATA 9F,FA,20,FO,CB,A2,7F,A0,535 
2690 DATA OO,BB,DO,FD,CA,DO,FA,68,551 
2700 DATA 68,AB,68,28,40,A6,33,A5,35E 
2710 DATA 34~20,C5,EO,A2,00,BD,00,358 
2720 DATA 01,F0,05,95~35,EB,DO,F6,46E 
2730 DATA EA,8A,48,A2,7F,A0,00,88,405 
2740 DATA DO,FD,CA,DO,FA,68,AA,68,508 
2750 DATA 6B,A8,68,28,40,A9,00,85,30E 
2760 DATA 00,68,AA,AC,69,02,A9,20,2F2 
2770 DATA 91;12,B~,C0,-02,90,1F,A5,341 
2700 DATA oo,Do,10,a1,12,c9,20,Do,3sc 
2790 DATA 04,85,00,DO,OC,A9,20,91,2BF 
2800 DATA 12,D0,06,B1,12,C9,20,D0,364 
2810 DATA 05,CA,F0,03.,DO,DC,CS,8C,4C2 
2820 DATA 69,02,84,30,8A,48,A2,7F,312 
2830 DATA A0,00,88,DO,FD,CA,DO,FA,589 
2840 DATA 68,AA,68~A8,68,28,40,A9,39B 
2850 DATA OA,~OO,b8,AA,F0,1A,AC,357 
2860 DATA b9,02,A9,20,91, ·12,ae,co,31F 
2870 DATA 02,90,09,91,12,CA,F0,04,2FC 
2880 DATA C6,00,DO,F2,8C,69,02,84,403 
2890 DATA 30,8A,48,A2,7F,AO,OO,BB,34B 
2900 DATA DO,FD,CA,DO,FA,68,AA,68,SDB 
2910 DATA A8,6B,28,40,A9,0A,B5,00,2BO 
2920 DATA 68,AA,E0,4C,10,11,AC,69,374 
2930 DATA 02,B1,12,29,7F,95,35,20,257 
2940 DATA D9,CC,E8,C6,00,DO,EB,BA,598 
2950 DATA 48,A2,7F,AO,OO,BB,DO,FD,45E 
2960 DATA CA,DO,FA,b8,AA,68,A8,68,S1E 
2970 DATA 28,40,55,55,55,55,55,55,266 
3000 -REM=••====•===================== 
3010 REM C S A V E C 0 D E 
3020 REH=======,.===-========a=a====.:c== 
3030 PP=DEEK<•245>:DOKE#245,#EE22 
3040 CLS:IFV.Y=OTHEN3500 
3050 P.RINT:PRINTAS+u La sauve~arde va 

40 

s'effectuer a":PRINTAS+" vitesse "; 
3060 PRINT"rapide et en mode AUTO":F'R 

INT:PRINT:PRINTAS+" Acceptez-vous"; 
3070 PRINT"ces PARAMETRES.":PRINT:PRI 

NTD$+"Tapez D<ui> ou N<on> ":GETZS 
3080 IFZ$="N"THENGOT0100 
3090 IFZS<>"O"THENZAP:GOTD3000 
3100 CLS:PRINT:PRINT:PRINTAS+"DES QUE 
VOUS ETES PRET,APPUYER" 
3110 PRINTAS+" SUR UNE TOUCHE" 

:GETZ$ 
3200 PP=DEEK<#245):DOKE#245,#EE22 
3210 ZZ=YY+4t2BF:CSAVE"CLAVIER-TURBO", 

AYY,EZZ,AUTO 
3220 DOKE#245,PP 
3300 PRINT:PRINTDS+"Voulez-vous une a 

utre copie <OIN> "+BS:GETZS 
3310 IFZS="O"THEN3000ELSE100 
3500 REM · 
3510 REM T R 0 P T 0 T 
3520 REM 
3530 CLS:ZAP:PRINT:PRINT:PRINTAS+" IL 
FAUT D'ABORD IMPLANTER LE " 
3540 PRINTAS+" CODE Mf-\LHlNE":l:iUb 

UBSOO:GOT0100 
4000 REM======================z====== 
4010 REM E X P L I C A T I 0 N S 
4020 REM=======================•===== 
4030 CLS:PRINT:PRINT" Les facilites 

offertent par ce programme"; 
4040 PRINT" sont obtenues en appuyant 

simultanement sur deux touches" 
4050 PRINT:PRINT" "+AS+"FUNCT + a 

utre "+BS 
4070 PRINT:PRINT" Vous pourrez NUMERO 

TER les lignes au-tomatiquement,"; 
4080 PRINT"RECOPIER et EFFACER ra 

pidement et obtenir 37 MOTS CLES " 
4090 PRINT"du basic ·." 
4100 PRINT:PRINT" Toutes ces facilite 

s sont utilisablesen mode direct co•me 
Il. 

' 4110 PRINT"en mode program- mation.": 
GOSUB850:CLS:PRINT:PRINTCS+" -1- "; 

4120 PRINT"NUHEROTATION AUTOMATIQUE"+ 
BS:PRINT:PRINTu "+AS+"FUNCT + "; 

4130 PRINT"ESC"+Bft:PRINT:PRINT" Affi.c 
he le numero de ligne egal a la" 

4140 PRINT."di zaine immediaternent supe 
rieure au 'plus grand numero en "; 

4150 PRINT"memoire.":PRINT:PRINT:PRIN 
TC$+" -2-, RECOPIE "+Bft 

4160 PRINT:PRINT" "+AS+"FUNCT + 
. "+BS:PRINT:PRINT" Recopie les 10 "; 
4170 PRINT"caracteres suivant le curs 

eur.":GOSUB830:CLS:PRINT 
4180 PRINTCS+" -3- EFFACEMENT 

"+BS:PRINT:PRINT" "+AS; 
4190 PRINT"FUNCT + \ "+B$:PRINT:PR Ill-



INT' e fac• i .. 10 car•ct•r•• S130 PRINT•..21701 I 1 El p ICUR hal 
4200 PRINT"preçedent• -: 4 1 F tv• 1 

RIN INTa y• •+M-F e140 PRINT•21ao1 0 IGI 0 
42 b PRINT" .DEL•+s-.P .. 8 • R 15• ' . • 

AS": PRINT1 PRINT" 1-Ctlrsaur point• sur 51SO PRINT"2f901 L IHI I 
un"; 916 l.TIN" 
4220 PRINT"espac:e 1 11 1PRlNT11 Effac• ~170' PRUfî"2200t B 1V1 U &ESPACE: 

inent de taus les •P•c:•sr K: " ~ .J J 7• 1 PRINT 
4230 PfUt#'t"prec.cNn l curseur ~usq 51Bo PRINT"C.rtain- touches ne sont 

u·a \t"Oùvttr"' un ca,,..cter• ,,.1-PRINT pas utili- - < DATA • OO >." 
4240 PRINT" 2-Curseur pointe sur un 5190 PRINT"Pour modifier le MOT CLE c 

c•ract...-e 1":. 1. 't 11 iff....-nt de•; orr-pondani:a une TCJUpiE,il "C 
4250 INT•taus les caracttlkres ;tua S200 PRJN1'"'!fU<ffit' d• modifilfr le DATA 

qu'a rttncorftrer un ••p•c•,puis" corretlptlnd•nt par 1• CODE BASIC" 
4260 PRDIT"ef.f.ce t des ••P•~--. 11 16 5210 PRINT 11 du '80t cla desir• 11 1PRINT 11 

OSUB8S01 INT:PRINTC•+• -4- t10TS " Cil faudra egalwment môdifi•r le "; 
; 5220 PRINT"TOTALde CONTROLE - 9e8'8 DA 
4270 PRINT"CLES DU BASIC "+BS:PR TA de la ligne -) " 

INT: PR I NT" "+AS+" FUNCT + autre" ; ' 5230 GOSUB860: CLS: PR I NT 
4280 PRINTBS1PRINT:E$= 11 

" 5240 PRINT"Les codes des FO~CTIONS p~ 
4290 PRINT" A AND "+ES+"M MIOS" rticulieres ne doivent pas etre "; 

:PRINT" C CALL "+ESt"1 MUSIC" 5250 PRINT"modifies,mais ils peuvent 
4300 PRINT" 4 CHRS "+ES+"N NEXT" etre changes de t .ouche. ":PRINT 

.1PRINT 11 0 CIRCLE "+ES+"P PEEK" 5260 PRINT"Les codes correspondants s 
4310 PRINT" C CUR"OY "+ES+ 11 6 PING'L ont : ":PRINT:PRINT 

1PRINT" l CURSET "+ES+"2 PLAY" 5270 PRINT" "+AS+"NUMEROTATION 
4320 PRINT" D DEEK "+ES+"Z POKE" :•tB"+8$:PRINT" "+A•+"RECOPIE "; 

:PRINT" X DOKE "+ES+"R REPEAT" 5280 PRINT" :•01"+BS:PRINT" 
4340 PRlNT" • DRAW "+ES+"> RIGHT "+AS+"EFFACEMENT -10 :•:5C 11 +BS 

S":PRINT" E - ELSE ·"+ES+"7 SHOOT" 5290 PRINT" "+AS+"EFFACEHENT PLUS 
4350 PRINT" S EXPLODE "+ES+"3 SOUND :•7F"+BS:GOSUBBOO:CLS:PRINT 

":PRINT" F FOR "+ES+"S STRS" S300 PRINT" I 1 n'est pas necestHlire de 
4360 PRINT" B .60SUB "+E$+ 11 T TEXT" proteger lelangage machine 11

; 

:PRlNT" G SOTO "+ES+"Q THEN" 5310 PRINT"par "+AS+"'HIMEM ttXXXX'"+ 
4370 PRINT" H HEXS "+ES+"U UNTIL B•+" • ":PRINT"L• progr me - "I 

":PRINT" I INPUT 11 +ES+ 11 V VAL" 5320 PRINT"protege seul auto 
4380 PRINT" K KEYS "+ES+"W WAIT" matiquement 11 :PRINT:PRINT1PRINT:PRINT 

:PRINT" < LEFTS "+ES+"8 ZAP" 5330 PRINT"Pour retrouver ü.n clavi•r 
4390 PRINT" L LORES":GOSUB8SO:GOT010 normal, il suffit de taper :" 

O 5340 PRINT:PRINT" "+~.,... .. DOKEtt24S,4tE 
5000 REM=-==•=-===••===•===-====•=== E22"+BS 
5010 REM C O N S E I L S 5360 GOSUB800:CLS:GOT0100 
5020 REM=======•--=-~••===•=•=====•= 5400 END 
5050 CLS:PRINT"Les MOTS CLES sont def 6000 REM=••==•••=·-----••--••==•••=== 

in i s 11
; 6010 REM D E " A R R ·A G E 

5060 PRINT"par les DATAS,de la LIG 6020 REM===•===--•-••==--==•==•= 
NE 2130 a la LIGNE 2200" - 6030 CLS:PRINT 
5070 PRINT"incluse.":PRINT"Les touche 6040 PRINT"Pour deOWlrrer le programme 

s correspondantes du clavier sont "; en langage machime,si il n'est "; 
5080 PRINT"dans le MEME ORDRE:":PRINT 6050 PRINT"pas enregistre en AUTO, il 

:PRINT"LIGNE: TOUCHE": PRINT faut taper:": PRINT 
5090 PR1NT"21301 = :w1 [ :CUR dr: 6060 PRINTAS+" CALL XXXX"+BS 

• 1 c 1 D 13" 1 1 

5100 PRINT"2146: :s: ] :cuR 
\: 2 1 Q : X" 1 

5110 PRINT"21501RET~N:A:DEL ICUR 
1 z IESC:1" 1 

PRINT"2160:SHT dr: IFNCTISHT 
tCTRLI 1 " 1 

bal 

9a: 

gal 

6070 PRINT:PRINT" XX repre•ente la va 
leur "; 
6080 PRlNT"de debut":PRINT"d'implanta 

tian soit •9500 "; 
6090 PRINT"si vous na l'avez pas mod 

ifiee .. "1806UB800:GOT0100 
7000 CLS:CLEAR1ENDe 
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Noua voici au terme d'un long voyage à travers ta tMorle d88 
fichiers. u est temps d• mettre ., pratique • conn818sances 
acquises. Voici un exemple de ce qu'll est possible de faire. 

Programme c:l'appllcatlon 
Vous connaissez maintenant 
toutes les · généralités &ur les 
fichiers. Mais rien ne vaut un 
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LE PRIX DES 
01saumesoe 

.THEORIC BAISSE 1 

116 F-pour les abomés 
146 F pour les non
abonnéS ! 

Bon de commande page 50 

eo~ et nous voos proposons 
une application particulière utifisant · 
la plupart des instructions de traite 
,,,.nt des fichiers du FTDOS. T.ant 
qu'à f~re, ce progra~ devrait 
être non seulement didactique, 
mais aussi utile. C'est pour celà que 
nous avons choisi de créer un 
répertoire des articles de votre 
journal préféré : "THEOFICHE". 

Ce programme est conçu pour 
ATMOS et JASMIN, mais les utili
sateurs du MICRODISC n'auront 
auc:une difficu•é pour l'adapter. La 
version 3.2 du FTDOS est livrée 
avec un programme de répef\Oire 
"R~ERTORY-FICH". Ce petit logi
ciel contient tous les exemples d' 
base de traitement des fichiers. 
Nous vous conseillons de rexa
miner de près, notamment en ce 
qui concerne la. transformation (ou 
le "codage") d'une chaîne de 
caractères en un nombre entier et 
l'utilisation de la matrice (tableau) 
unique ainsi créée, comme index 
trié. C'est Intentionnellement que 
nous avons choisi une autre mé
. thoc:le et conçu le programme de 
· façon à vous donner un grand 

nombre {fexemples de différentes 
manières de traiter les fichiers. 

D'autre part, le problème posé est 
légèrement différent du fait d'une 
division supplément~re des fi
chiers en groupes par .numéro de 
THEORIC. Ceci ouvre une possi
bilté de limiter les recherches à un 
nombre .restreint · de numéros et 
ainsi augmente la .vitesse. Une 
autre raison d'abandon de riiidex 
unique est la place Umitée dans la 
mémoire centrale. Pour une tren
taine d'articles par numéro, avec 26 
caractères par titre (clé très impor
tante) et pot.ir L!nfJ centaine de 
numéros il faudrait : 30 x 26 x 1 OO 
• 7.8000 octets. Il aurait donc fallu 
limiter la clé à 5 caractères en 
utilisant le codaQe mentionné du 
REPERTORY-FICH. Même d$r)s cè 
cas-là nous serions vite Imités : 30 
x 17 x 100 - 51000 octets pour 
une variable réelle et 30 x 8 x 1 OO • 
24000 octets pour une variable 
entière 1 
En examinant le menu, on constate 
la présence des trois options princi
pales.: Mnscrlption d'un numéro, la ........_ 
recherche d'un (ou plusieurs) 1111"" 
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articles et le listing d'un (ou plu
sieurs) numéros. Tout à fait banal 
pour un répertoire, mais allons plus 
loin. 
En choisissant l'option d'inscription 
d'un numéro, vous constatez que 
le titre peut être donné sur 26 
caractères au maximum et le nom 
de l'auteur sur 6 seulement (com
me le nom d'un fichier peut avoir.a 
caractères pour JASMIN et 9 pour 
MICRODISC, vous pouvez augmen
ter la longueur du nom d'auteur en 
conséquence). La fiche de chaque 
article comporte aussi le numéro de 
la page où débute l'article. C'est la 
fiche classique : nom, prénom, 
adresse ; il ne manque que le nu
méro de téléphone. Et si la person
ne en question avait une douzaine 
de Hgnes non groupées sous le mê
me numéro ? C'est là que çà de
vient plus intéressant : un article 
peut en réaHté appartenir à plu
sieurs domaines, de simple Initia
tion au langage BASIC jusqu'à la 
réalisation d'une carte sophisti
quée. 

Le programme vous propose une 
liste de domaines, 21 en tout. (Rien 
ne vous empêche de la modifier ou 
de la compléter). Mais comme un 
article peut appartenir à plusieurs 
domaines en même temps, vous 
pouvez indiquer autant d'apparte
nances que vous souhaitez (et 
même les 21 !). Le codage sous 
forme D • D + 2 1 1 (1 étant le nu
méro du domaine choisi) permet de 
représenter l'ensemble des codes 
d'un article par une seule valeur.Le 
décodage permet de savoir si un 
code est contenu dans cette valeur 
et l'indice de la -boucle de déco
dage est ·en même temps l'indice 
du tableau désignant le numéro de 
l'enregistrement de l'article, ce qui 
permet la lecture directe de la fiche. 
Ce type de codage (dit binai
re),n'est pas le même que celui em
ployé par "Rf;PERTORY FICH" : (n 
+ 1) 1 (5 - 1) * valeur, "n" étant la 
limite supérieure des valeurs. Ce 
dernier type de codage est forcé
ment limité à cinq caractères, 
compte-tenu de la précision de 
calcul de l'ORIC (et même d'autres 
ordinateurs). Au-delà le décodage 
donnerait des valeurs et donc des 
codes erronés. 

Pour la recherche d'un article (ou 
d'une série d'articles), le menu de 
recherche offre quatre options. La 
première correspond à la recherche 
d'un article à partir de son titre ; 
C'est la seule. clé unique de notre 
fichier, sous condition de ne pas 
donner le même nom à plusieurs 
articles. Mais même si celà était, le 
programme trouvera tous les arti
cles de ce nom. De plus, contraire
ment aux programmes courants de 
traitement des fichiers, aucun joker 
n'est demandé pour une recherche 
de tous les articles ayant le même 
préfixe (ou si vous préférez, la mê
me racine). Cette recherche se fait 
automatiquement en fonction du 
nombre de lettres que vous avez 
tapé. Ainsi vous n'êtes pas obligés 

'de donner tout le titre, quelques let-
tres du début suffisent. En tapant 
une seule lettre, tous les titres com
mençant par celle-ci sont retrouvés. 

Mais si vous avez oublié complète
ment le titre, vous vous rappelerez 
peut-être le nom de l'auteur et vous 
choisirez l'option n° 2. Cette clé 
n'est, bien entendu, pas unique, 
un auteur ayant probablement écrit 
plusieurs articles. Néanmoins la 
recherche est extrêmement rapide, 
car cette fois c'est une autre organi
sation qui a été choisie. Chaque au
teur possède son propre fichier qui 
porte son nom sur 6 caractères. 
Ainsi le simple !SEARCH 
"AUTEUR" suffit pour savoir si celui
ci existe. Ensuite la lecture séquen
tielle de ce fichier permet de retrou
ver instantanément tous les numé
ros de THEORIC et tous les numé
ros d'enregistrement des articles 
de cet auteur. Les deùx numéros 
sont contenus dans une seule varia
ble dont les codage et décodage 
sont situés respectivement aux li
gnes 1460 (N3) et 2350 et 2365 (L 
etJ). 
La troisième option permet la re
cherche de tous les articles appar
tenant au même domaine, il suffit 
de donner le code de celui-ci. là 
aussi, l'organisation du fichier est 
différente. Il s'agit cette fois d'un 
tableau unique (matrice D), sauve
gardé sous cette forme : 
!SAVE "DO"+ "n° THEORIC'"' D". 
Chaque numéro possède donc 
son index domaine. 
Le dernier type (4) de recherche 

correspond aussi à l'option 3 du 
menu principal : c'est la recherche 
du contenu d'un ou plusieurs 
numéros de THEORIC (ou même le 
listing de tous les numéros). 

Pour chaque type de recherche, 
vous pouvez limiter l'intervalle aux 
numéros souhaités. 
Les tableaux sont dimensionnés 
pour trente articles par numéro, ce 
que vous pouvez modifier à votre 
gré. Toutes les sorties sont pré
vues sur écran. Le soin vous est 
laissé de prévoir la sortie impri
mante si vous le souhaitez. Par 
ailleurs, comme le contenu d'un 
THEORIC reste invariable, il n'est 
pas prévu de réinscription d'~n 
numéro. Dans le cas où vous ajoute
riez cette possibilité, n'oubliez pas 
de conserver la valeur de la variable 
N (dernier numéro répertorié) et de 
la sauvegarder à la fin du travail 
dans le fichier "THEO". 

Pour éviter les erreurs de manipu
lation, un certain nombre de garde
fous a été mis dans le programme, 
mais il est certain que tout .n'est pas 
fait et que· vous pourrez apporter 
des améliorations au fur et à me
sure que vous découvrirez d'autres 
cas d'erreurs possibles. 
La disquette sur laquelle vous écri
rez vos fichiers doit être formatée et 
ne comporter rien d'autre. Si vous 
pensez utlllser moins de 26 carac
tères pour le titre, ou moins de 
trente articles par numéro, ajustez 
l'initialisation de la chaine A$, ainsi 
que le dimensionnement des ta
bleaux et la longueur des fichiers. 
Comme celà vous aurez un peu 
plus de place sur la disquette. Néan
moins, à un moment de l'utilisation, 
elle sera pleine. Vous scinderez 
alors votre fichier en deux parties 
(deux volumes) puis trois etc ... 
Longue vie à THEORIC ... 
Ainsi se termine cette série d'ar
ticles d'initiation au traitement des 
fichiers. Nous espérons que pour 
vous celà ne sera qu'un point de 
départ. Et n'oubliez pas que le plus 
grand plaisir pour un mordu d'ORIC 
est celui de découvrir lui-même 
toutes les possibilités offertes par 
le matériel en créant et perfection
nant ses programmes d'application. ..... 
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,li9ff"1 
1 REM * ATr10S * JASMIN * REPERTOIRE DES ARTICLES DE THEORIC * "THEOFICHE" 
2 REM * POIJR ORIC 1 IL FAUT MODIFIER CERTAINS 'PRIHTS' ET 'PLOTS' 
100 REM PreParation de$ t.ablea.u.x et menu. Pri nciPa 1 . 
101 PAPER4: INK2•CLS•DIM ET"(30), IS<30),D(30) 
105 FORJ=0T030 1 IS<J>•" " 
106 ET"(J)•01D(J)=0 1 NEXTJ 
110 POKEl26A,2 1 PRINTCHRSC20)JCHR$(6):TS="" :AS="" 1 N=0 
120 PRINTTAB< 13 ); CHR!li(4 );CHRS< 27 ); "F theofic:he" 
130 PRINTTAB< 13 ); CHR$( 11 ); CHR$( 4 ); CHR$( 27 ); "H theof iche" 
140 PLOT0,4,23 1 FORI•5T023 1PLOT01I1128 1 PLOT39,I1128•NEXTI 
150 PR IHT 1 PRINT 1 PR IHT :.PR INT 1 PR INTTAB( 17) J "MENU" : PR INT 
160 PRINT 1 PRINT 1 PRINTTAB(7); "1-Insc:riPtion d'u.n nwriero" 
170 PRIHT 1 PRINT: PRINTTAB(7 ); "2-Rechercl1e d' v.n article" 
180 PR INT 1 PR INT 1 Pij I HTTAB< 7 );" "3-Recherche d / un nurrie.ro" 
190 PLOT0,24123 . 
200 PR I NT •PR Hff •PR I HTTAB< 7 ) ; "4-F in de trai terrient" 
205 REM recherche Par -t·i tre o•J. debut du titre de 1 26 ca.ra.cteres a.u choix 
210 PLOT0,24123 1 IFH<>0THEN250 . 
215 REt1 ouverture ou. c:rea.tion du fichier THEO aPres verif ic.ation de Presence 
220 !ERSET: !SEARCH"THEO.DAT 111 IFPEEKC1489)=1THEH240 
230 !EROFF1!CREATE"THEOiS=2~3 11 •N=0=GOT0250 
240 ! EROFF 1 ! OPEN" THE0•255 11 1 ! REW I ND255 1 1 TAKE255 : REM H 
245 POKE#26A,2 
250 PR IHT 1 PR I NT 1 PR INTTAB< 3 >; CHR$( 27 ) ; "A Ooîtnez la. c 1 e de l ' oF' er-a t ion" 
255 POKE126A12 1 GETS$: REM choix de l'oPeration 
260 S=VAL(S$) 1 0NSGOTiJ10001200013000,280 
270 FORI=1T03 1 PRINTCHR$(11);1HEXTI 1 GOT0250 
275 REM fin de travail, fermet•J.re du fichier a va.ri.able unique N 
280 ! REl4IND255 r 1 WRl"fE255-1 REM H 
290 !CLOSE255 
300 CLS 1FOR1•1T0111 PRIHTCHRS< 10 >; 1 NEXTI : PAPER0 1 INK2 : PR INTCHR$( 129 >; 
310 PRIHTTAB< 11 );CHRS(4);CHR$(27)J "H Fin de traitefl'lent" :PRIHTCHR$(4) 
320 PR INT : PR I NTCHR$< 132); " Bonne lecture" . 
330 PR INTCHRS< 133 ) ; " dE'" : PR INT 
340 PLOT14117,138 1PLOTl6117,71PLOT17117,"THEORICS"sPLOT27,17,138 
350 PLOT141l81127 1 PLOT151l81S 1 PLOT17,18,"THEORICS"=PLOT26,18,2:PLOT27,18,127 
370 FORI=1T05 1 PRINTCHRS(10); 1NEXTI 1 PRIHTCHRS<17>=WAIT500:CLS . 
380 PRINTCHRS<20) 1EHD 
990 REM i nscr i Pt ion des a.rt ic: les d / u:n nv.rl'lero de THEOR 1 C 
1000 CLS 1 PR I NT : I NF1JT" H•.w1ero de THEOR I C" ; N 1 : 1FN1<=NTHEN1055 
1005 IFN1(H+2THEN1060 
1010 CLS 1 PLOT0110, "Eco•J.tez ! ••• C'est fond.arrienta.1, il fa.ut reF'ertorier" 
1~120 .PLOT111 131 ''TOUS LES HIJMEROS ! " 
1030 PLOn3, 15, "Recortirriencez donc a Partir du nurl'lero"+STRS<N+1) 
1040 PLOT0, 16, "Je vo•J.s le dis!": PLOT10123, 1 : PLOT11, 23, "TAPEZ IJNE TOUCHE" 
1050 GETA$ 1 GOT01000 
1055 PRIHT"Ce nu.fl'lero est deJa rePertorie!":GQT01030 
1060 PR INT 1 mPUT 11 Hofl'lbre d' .a.rt ic les de ce nur<1ero" ; A : NSS=STRS< N 1 >: H=N+ 1 
1070 H$="THEO"+MlDSCNS$,2,LEN<NS$)-1)+~,D=1," 
1075 REM crea t ion d1J. fichier a. .J.cces direct THEONo, D= 1 de stock a. 9e des. fiches 
1080 ! CREATEN$+STR$( 46 )+" , "+STR$( A+ 1 ) : ! l.JR I TE 1 , A+ 1 : REM A 
1085 REM saisie des fiches , 
1090 .FORJ=1TOA 1CLS 1 PRrnT 1 PRIHT"THEORIC No";N1J"ARTICLE No";J1PRJNT1PRINT 
1095 PRINT 1 PRINT 11 TITRE 1 "; 1PLOT9,5117:PLOT36,5,20 1 T$="":C=0 
1100 GETSS 
1103 IFASC<SS><>13ANDASC<SS)<>127THENT$•TS+SS=PRINTSS; 1 C=C+t 1 IFC<26THEN1100 ......_ 
1105 IFASCCS$)=127THENC=C-1:PRINTS$;:T$=LEFT$(T$,C):GOT01100 ,..... 

44 



1110 PRIHT=PRIHTiPRINT"AUTEUR• "; 1 PLOT917117 1 PLOT17~7,20=AS=""=C=0 
1120 GETS$ . 
1122 I FASC< 8$ >< > 13ANDASC< SS >< > 127THENA$=AS+SS : PR 1 NTS$ .1 1C=C+1 1 I FC< 6THEN 1120 
1123 IFA5CC 8$ >=J27THENC•C•j 1PRINTS$; 1 AS=LEFTS( AS, C): GOTO'l 120 
1125 PRIHT:PRINT=PRINT"PflGE : 11 1 PLOl9,9,17·PLOT17,~,20=P$=""=C=0 
1126 GETS$ 
1127 IFASCCS$)()13ANDA5C(8$)()127THÉNPS=PS+S$ 1PRINTS$;1C=C+l=IFC<&THEN1126 
1128 IFASCCSS>s12?THENC=C-1 1 PRINTS$J4Pfi=LEFTSCPS,C) 1 GOT01126 
1129 P%=VALCP$) 1 IFP%<>0THENGOSIJB1134=GOT01320 
1130 PRINT 1 PRlNT"Je rn' est•J.Se1 rna.is te No de P<J.911? en LETTRES, Ili 
1131 PRIHT" c'est un SCANCiALLLE ! 11 

1 C=0: GOT01125 
1134 CLS1PLOT131013 1 PtOTlS101 11 DOMAINE 11 1D=0 
1135 PLOT2, 1, 11 Assernb leur-Mon i teu.r 11 

1140 PLOT2,2, 2 1 Basic-Initiation" 
1150 PLOT2, 3, 3: Biblio9fi.a.Phie" 
1160 F'LOT2, 4, 4 1 Code rna.ch i ·nt-- In i t i.I. t i or1" 
1170 PLOT2,5, S=Divers" 
1180 PLOT2161 6=Forth-Initiation" 
1190 PLOT2,7, 7=Ftdos et Jasmin" 
1200 PLOT2181 8=Hard-Realisa.tions 11 

1210 PLOT2, 9, 91 ImPri~.a:ntes-Rou.ti nes 11 

1220 PLOT2,10, 10 1 Jeux 11 

1230 PLOT2, 11, 11 : La. n9u.ai. 9es 11 

1240 PLOT2,12, 12 1 Lo9iciels-Tests 11 

1250 PLOT2,13, 131Materiel-lests• 
1260 PLOT2, 141 14 : Ma. 9neto ca.ss'E't. te" 
1270 PLOT2, 151 15 1 Pro9rart1rl'les di vers" 
1275 PLOT2, 16, 16 1 ROM-RoL~ t i nes, Pointeurs etc" 
1.280 PLOT2, 17, 17 1 Se-doric: et fflic:rodis<W.e-" 
1285 PLOT21l81 18 1 Son et P'IUS.ique" 
1290 PLOT2,19, 19 1 Telert1a~iqu.e 11 

1300 PLOT2,20, 20 1Utilitaires e~ Basic" 
1310 PLOT2, 21 , 21 ' Ut i lit.a.ires en Code rn.a.ch i rie" ' RETIJRH 
1320 PLOT3, 23, 3 1 PLOT 8, 23, "Do·nnez a.•J. ta:nt de· codes q u.e vous" 
1330 PLOT3,24,3=PLOT 8124,"desirez et 0 Pour finir!" 
1340 FORI=1T025=PRINTCHRSC10); 1 NEXTI 
1350 INPUTI•IFI=0THEND(J)=D 1 GOT01370 
1360 · D=D+2"·I 1 PRINTCHR$( 11 )i : PLOT41251" ": GOT01350 
1365 REM transfert sur çlis<luette de la f ich'!' de 1' a.rticle J du No en cours 
1370 !WRITEl1~ 1 REM T$,A$,P~ 
1375 REM a.PPel de la rou.ti ne du tri a l' ins.criPtion de t / inde')< d1.1. No en cou.rs 
1:376 REM ferri·1etL1.re du. fichier en cou.rs, Le nouvè.J.u. tot,.1 des Nos re-ir1scrit 
1380 GOSU6 l 400 1 D•0 • HEXT J : 1CL.OSE1 • ! REW 1 ND255 1 ! l~R I TE255 : REM N 
1385 N1S=STRS<H1) 1 H1$=Hl0$(H1$,2,~EH<Nl$)-1) 
1387 REM sauve9.:i.rde S•J.t" disq•J.e des tableaux Pointeurs et do~aines d•J. rtieme No 
1390 ! MSAVE "ET 11 +H1$+ 11 =ET;.:'.' : ! MSAVE" DO" +N 1 $+ "=D 11 

1394 REM sa.uve9arde de t / index trie d•J. No en cours 
1395 IMSAVE"IS 11 +Hl$+ 11 =l$ 11 

1398 CLS:PRIHT•GOT0120 
1399 REM routine du tri a t'inscriPtion de l'index du No en 
1400 IFJ=lTHEHl$(J)•î$ 1 ET%CJ)=J 1 GOTO 1440 
1410 FORL=1TOJ-1 1 C$=l$CL>•IFCS<TSTHENNEXTL 
1420 FORM=JTOL + 1 STEP-1 : I $( M )= I $( M-1 > 1 ET%< M >=ET%< M-1 ) 1 HEXTM 
1430 IS<L>=T$ 1 ET%<L>=J • 
1435 REM r•cheree d•J. fichier d' AUTEUR et cr-e.a.tion e-n ·. ca:s d'absence 
1440 !ERSET:ISEARCHAS+".DAT" 1 1FPEEK<i489)=1TH!N1460 
1450 1 CREATEA$+", 8•3 '' 
1455 REM le Pointeur de l'article J du. NO en cours est codë 
1456 REM il est .a.joute .ai.u. fichier sequ-encil!'l de l' a.uteu.r 
1460 ! EROFF 1 ! OPENAS+ "=3" D ! APHD3: N3=H:t.100000+J • Hlî ITE3 : REM H3 
14l0 RETURN 
1990 REM recherche - rriem•. du t::iPe de recher-.::he· 
2000 CLS:FORI=1T05 1 PRINT 1 NEXTI 
2010 PRIHTTAB< 10); "MODES DE RECHERCHE" 1PRitHTAE:< 10); "*****-*************" •PRINT 
2"120 PR1NTTAB<l2)1"0- Retour roenu. 11 

......_ 

2030 PRIHTTAB< 12); "1- P.ai.r titre" 1111"""" 
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2040 PRIHTTAB< 12 ); ·~2- Par a.u.teu.r" 
2050 PR I tffTAB< 12 ) J "3- Par doroa. i ne" 
2060 PRINTTAB<12);"4- Par nurtiero" 
2070 PRINT 1 PRINT • PRINTCHRS< 27 )J CHRS< 81 ); "Dormez le c:ode du rttode choisi ?"; 
2080 PR l HT" 11

; CHRS( 9 ) ; CHR$( 27 ) 1 CHRS< 84 ) ; CHRS< 8 ) ; CHRS< 8 ) ; CHRS< 8 ) ; 
2090 GETSS 1 PRINTSS 1 S=VAL<SS> 1 IFS<00RS>4THEH2000 
2100 ONS+1GOT0100,2110,2310,2510,2710 
2105 REM recherche O'UN .TITRE ou. DES TITRES sur 1 a. 26 c:ar1.cteres. 
2110 CLS 1 PRIHT 1 INPUT 11 Titre de l'article";$$ 
2120 INPUT"A P.a.r-tir- de quel TIUl'i'lero" ;Hl 1 INPUT"Jusqu• a quel TIUl'i'lero" ;N2 
2122 I FH 1 < =N A~m N >=N2 THENGOT02130 . 
2123 PRHff "Ne cho~ez Pas l'tle9a. lor··1ar1e ! Vous rie Pou.vez Pas lire c:he oC!i..•.e 11

; 

2124 PRIHT"vou.s ri' avez Paz-ecrit. Alors Mada.rrie, M.ai.defiloisel le, 11
; 

2125 PR 1 NT" f1onch i eur, 11 1 PR l NT" RECOMMENCHEEZZ ! " 1 GOT02120 
2130 FORK=N 1 TOH2 1 NS=STRS< K ) : NS=" THEO 11 +Ml C•S( N$, 21 LEN< N$ )-1 )+ "= 1 " : ! OPENNS 
2135 ! WHEREl 1 A=DEEK<.#48F): N1$=STR$( K) 1 Nl!fi=MIDS< HlS121 LEN< tHS )-1): ! TAKE1, A: REMF. 
2136 REM 1 ectur-e des tab 1 e.ai.•.1.x index et Pointeurs 
2140 !MLOAD"ET"+Hl$+ 11 =ET% 11 

2145 !MLOAD"lS"+NlS+"=lS" 
2146 REM recherche di chotorri i q •J.e 
2150 L=LEN< SS): IFSS<MIDS< IS< 1),1 .• L )ORSS>MIDS< 1$( A), 11 L >THEN2250 
2160 IFSS=M IO$( l $( 1 ) I 1, L )THEHJ= 1 : C=2 1 GOSIJB2280 : J 1 =J : GOT03010 
2170 IFS$=MID5<1S(A),1,L)THENJ=A 1C=1:GOSUB22801J1=J:GOT03110 
2180 l1=11I2=A 1 J=lNT<<A+l)/2) 
2190 IFS$=MlD$( 1$( J ), 1, L >THENGOSIJB2280 1 C•< S$=MID$( 1$( J+l ), 1, L) )+2 
2200 IFSS=MIDS< 1$( J ), 11L>THENJ1=J 1 ONCGOT03110,3010 
2210 IFJ=l10RJ=l2THEN2250 
2220 C=< SS<MIDS< 1$( J ), 1, L >+2: J1=.J 1 ONCGOT0331013210 
2225 REM fin de recherche Po•.~r ce Ho, ferrtaetL~r-e du fichier corre:sPor1d.ai.nt 
2250 PR INT 1 PR INT 11 THEOR I C N•:s" ; Ki 11 Fin . de reche·rc:he 11 1 ! CLOSE 1 r HEXTK : ! CLOSE2 
2260 PRINT 1 PR.INTTAB< 10 ); "FIN DE RECHERCHE" 
2270 PR I ~ff : PR I HTTAB< 10 ) i "Ta.Pez u. ne tc•u.che 11 1 GETS$ : CLS : PR I NT : GOTO 120 
2275 REM lecture directe et aff icha9e de \.al. fiche du titre trouve 
2260 !TAKE11ET%(J) 1 REM TS,AS,P% 
2290 PRINT 1 PRINT"THEORIC No" 1 K 
2300 PRINT"Ti tre : ;"; T$ 
2301 ·. PRINT 11 A1.1.teu.r 1 11 JAS 
23~32 PRitU"Pa.9e 11 1P% 1 RETIJRH 
2305 REt'l recherche de TOUS 1 es art i c 1 i"S d / un AUTEUR de nom CONNU 
2310 CLS: PRIHT 1 IHPUT"Au.teur de 1' article"; S$ 
2320 I HPUT 11 A P a.rt i r de <I ue 1 nu.Mero 11 JN1 : INPUT 11 Jt.•.sCI u.' a que 1 ni..•.mero 11 J H2 
2322 lFN1<•H AND N>•N2 THEHGOT02330 
2323 PRIHT"D.ai.ns h. conJonctu.re 1.ctuel le i 1 est troP tot Pou.r- se Prononcer•; 
2324 PRIHT" a ce su.Jet.J'attendrai <lue vous &:itez introduit les nou.velles"; 
2325 PRIHT" valev.rs en bou.rse de votre fichier! 11 •GOT02320 
2326 REM recherche du fichier de 1'.au.teur demande 
2330 ! ERSET 1 ! SEARCHS$+" • [:.AT 11 1 I FPEEK< #489 >= 1 THEN2340 
2335 GOT02460 
2336 REM ou vert ure du. fichier de 1 ' au te•.1.r demande et 1 ecture des Po i nteu.rs 
2340 ! EROFF 1 ·1OPEHS$+ 11 =3 111 1 WHERE3 • Z=DEEK< #48F >-1: ! REWIHD3 
2345 FORK=1TOZ 1 !TAKE3 1REM H3 
2346 REM decoda9e des Pointeur-s 
2350 L= Hff < N3/ 100000 ) 1 I FL <Nt ORL >H2THEN2460 
2360 HS=STRS(L) 1 NS=MlD$(NS,2,LEH<HS)-1) 
2364 REM ouvertu.re d•J. fichier corresPonda.nt au. Poi nte•J.r et lecture de la. fiche 
2365 J=N3-L:t:100000: !OPEN"THE0 11 +H$+"=1 111 !TAKEl1J 1 REM TS,AS,P=t. 
2367 REM ferrrietur-e de ce fichier et a la fin du. fichier auteur 
2370 GOSU82490 1 !CLOSEl 1HEXTK 1!CLOSE3 1 GOT02460 
2460 PRINT 1 PRINTTAB<10);"FIN DE RECHERCHE" 
24 70 PR 1 NT • PR l ~ffTAB< 10) > 11 T .a.Pez u. ne to•.•.che" 1 GETS$ : CLS • PR l NT 1 GOTO120 
24::n3 PRrnT; PRHff"THEORIC N•:i" J L 
2500 PRINT"Ti tre 1 

11
; TS 

2501 PRINT 11 Auteur1 "JAS 
2502 PRINT"Pa9e ";P":RETURH 
2505 REM recherche de TOUS 1 es · a.rt i c 1 es a.PP arten.ai. nt a. u. n DOMA l ~~E deterir1 i ne .... 
2510 GOSIJB 1134 a"PLOT3, 23, 3 • PLOTS, 23, "Dc•rtia. i ·,-.e recherche" .,.... 
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2515 FORI=1T023:PRIHTCHRS(10); :NEXTI 1 IHPUT C 
2520 IHPUT"R P&l"tir de quel 'ft~ero" JNl 1 INPUT"Jusqu:' a. quel nu.tnero'' JH2 
2522 IFHl<•N AND ~>•N2 THENGOT023~0 . . 
2523 CLS•PRIHT"Je \e dis en toute sincerite, si,si, si, il faut"; 
2524 PRIHT"resPecter h. consti tu.tion du. fichi•r et ne Pas chercher "; 
2525 PR IHT" a. \ire ce qui n'est Pas ecr tt ! " 1 CiOT02520 
2529 REM ouverture d'un fichier dans l'intervalle choisi, lec~ure nombre 
2530 FORK=H 1TOH2 • H!li•STR!li< K ) : N!li= "THEO" +MID$( N$, 2, LEN< N!li )-1 )+" = 1 " : ! OPEHNS 
2535 !WHERE1: A=DEEK< 148F): N1$=STR$(K): N1$=MIDS(Nl$121 LEN< Hl$ )-1): ! TAKE1 I A: REMF: 
2536 REM 1 ecture du tab 1 ea.1.~ des dor<i.a.i nes du Ho en co•J.rs 
2540 !MLOAO"DO"+N1$+"=D" 
2545 REM decoda9e et recherche 
2550 FORJ=lTOA 1FORI=21T01STEP-1 
2560 IFD<J)(2AITHEH2590 
2570 IFC=ITHEHGOSUB2600=D<J>=D<J>-2"I 
2590 HEXTI,J•GOT02630 
2595 REM lecture de \a fiche trouvee 
2600 !TAKEl,J•REM T!li1AS1P% 
2610 PRINT 1 PRINT 11 THEORIC No";K 
2620 PRIHT"Ti tre • 11

; TS 
2621 PRINT"Auteu.r- 1 Il JAS. 
2622 PR INT" P a.9e "; P~ 1 RETURN 
2625 REM fertneturf' d•J. fichier lu 
2630 PRINT:PRINT"THEORIC No";K;"Fin de recherche": !CLOSEl=NEXTK 
2640 PRINT 1 PR INTTAB< 10 ) ; 11 FIN DE RECHERCHE 11 

• 

2650 PRINT•PRINTTAB<10);"TaPez une touche"1GETS$:CLS=PRINT=GOT0120 
2705 REM 1ista9e de TOUS les articles de TOUS les No~ choisis 
2710 CLS 1 PR INT : PR INT "Titre, au. teur et domaine sont i ncormu.:s 11 

2720 IHPUT"A Partir pe quel numero"JHl=INPUT 11 J1.•.s<lu'.ai. quel numero";H2 
2722 IFNt<=N AND N>=H2 THENGOT02730 
2723 PRINT"Si les encheres continu.ent il f.ai.Ltt Pa.ss'etonner que h. lutte"; 
2724 PRIHT" se durcisse. Nous &ttendons· les nouvel tes ProPosi- tions Pour"; 
2725 PRIHT" Prendre un• decision et Ju.9er si toutes les conditions sont "i 
2726 PRINT" reMP lies!" 1 GOT02720 
2728 REr1 ouverture du fichier .-n cours et lectu.re du. norttbre de ses fiches 
2730 FORK=N1TON21N!fi=STRS<K> 1 N$= 11 THEO"+MIO$(N$,2,LEN<Ns>-1>+"=1"•!0PENN$ 
2735 IWHERE11A=DEEKCl48F>=Nl$=STRSCK):N1S=MIDSCH1$,2,LEN<N1$)-1) 
2740 !TAKEl,A=REM A . 
2750 J=l ' 
2760 PRINT 1 PRINT"THEORIC No"JK•M=0 
2765 REM lecture de la fiche J du fichier en cours 
2770 FORJ=1TOA=!TAKE1,J:REM TS,AS,P~ 
2780 PRINT"Titre: "ïT$ 
2781 PRINT"Auteur 1 ";AS 
2782 PRINT"Pa.9e "i P~ 
2790 IFM=24THENPRINT"Relevez ce qui vo•J.s inter-esse et taF'ez une touche" 
2800 IFM=24THEHGETS$•M=0=CLS=PRINT"THEORIC No";K=PRINT 
2805 REM fermeture du fichier en cours 
2810 HEXTJ 1 PRINT•PRINT"THEORIC No";K;"Fin de recherche 111 !CLOSE1 
2820 PRINT"Relevez ce qui · vous interesse et ta.Pez une to•J.che" 
2830 GETS$:HEXTK•PRIHT•PRINTTABC10);"FIN DE RECHERCHE" 
2840 .PRINTTABC 10 ); "T•Pez u:ne tou.che" 1 GETS$: CLS: PRINT 
2850 GOT0120 , 
3000 GOT02710 
30~35 (?.EM recherche ll'tOnta:nte 
3010 J=J+ 1 : I FS$=t1I0$( I $( J) I l / L >AND ... I< =ATHENGOSIJB2280 : GOT03010 
3020 J=Jl:OHCGOT03110,2250 
3105 REM recherche descendante 
3 l 10 J=J-1 : I FSS=M 1 DS< I S( J ) , l / L >AHDJ >= 1 THENGOSUB2280 : GOT03110 
3120 J=Jl 10NCGOT0225013110 
3205 REM ors Pointe le ll'li lieu. de t / i nterva.1 le ,de 11 index vers le b-8.s 
3210 11=J=J=-INT<-<J+ll)/2):IFJ=ATHEN2250 
3220 GOT021~ 
3305 REr1 on Pointe 1 e "'i li e•J. de 1 ' i nterva 11 e de 11 index vers 1 e ha.•J. t 
3310 I2=J=J=INT<CJ+I2)/2) 1 1FJ=1THEN2250 
3320 GOT02190e 

47 



Claude ROUGE 

Nous vous proposons le programme d'appllcatlon le plus gé
néral, puisque celui-cl vous pennet : 
- de définir tous les paramètres nécessaires au programme 
de tracé; 
- d'effectuer la saisie sur écran des valeurs • tracer ; 
- puis, lance le tracé par appel au soua-programme sue-
HISTR. ' . 
Ainsi que les exemples de tracé suivants, obtenus a raide de 
ce programme. 

Bons Graphiques à Tous Ill 

10 REl'I -~----------HISTOGRA------~ 
11 REl'I 
12 REl'I 
13 REM 
14 REl'I 
15 REl'I 
16 REl'I 
17 REM 

APPLICATION TRACE HISTOGR. 
<OPTION RELIEF> 

PAR APPEL A ROUTINE 
BASIC 060000> 

Version IMPR.EPSON 

20 Hil'IEl'l•92FF 
. 30 !LOAD"HISTO.Cl'ID" 
40 !LOAD"COPY-ECR.Cl'ID" 
50 !l'IERGE"SUBHISTR• 
60 Dll'IZD<12,36>,ZNS<12>,ZAS<36>,ZC<12 

'36> 'l10<12) 
100 CLS:OS-O:OQ=O:l'l1•011'12•010l't•O:OE•O 

:OG-O:DH•O:DL•O 
110 PRINT:PRINT 
120 INPUT~Nbre de natures a tracer <O 

•fin>";X 
130 IFX>12THEN120 
135 IFX•OTHENCLS1END 
140 PRINT:INPUT"Noalbre de Valeurs pou 

r chaque Nature";V 
145 IFV•OORX•V>36THEN140 
150 PRINT:INPUT"barres suparposee<S>I 

cota a cota<C>";RS 

$ 

152 IFRS•"C"THENOS=O:GOT0154 
153 IFRS=-"S"THENOS•1ELSE150 
154 PRINT:INPUT"Barres Relief<OIN>";R 

156 IFRS•"O".THENOQ•1:60T0158 
157 IFRS<>"N"THEN154 
158 IFOQ•OTHENl'IJ•O:t12•0:BOT0164 
159 PRINT:INPUT"Motif de cote";M 
160 IFM>OANDM<13THENM1•1'1 
161 PRINT:INPUT"l'lot~f de dessus";M 
162 IFl'l>OANDl'l<13THENM2•1'1 
164 FOR.J•1TOX 
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165 PRINT 
170 PRINT"Pour la Nature numero ";J 
180 PRINT:INPUT"motif: ~ ;l'I 
190 IFM<10RM~12THEN180 
200 MO <.J > •l'I 
210 PRINT:INPUT"Libelle:";ZNS<J> 
220 NEXT 
230 PRINT:PRINT"Titre Genara1:•:INPUT 

ZT• 

; 

240 PRINT:PRINT"Libelles des valeurs" 
250 FORI=1TOY 
260 PRINT"Lib de la ";l;" eme Valeur" 

270 INPUTZASH> :NEXT 
280 PRINT1PRINT"Voulez-vous le rappel 
des natures en bas de l~acran?" 
290 INPUTXS 
300 IFXS="O"THENOH=1E' SEOl'l=O 
305 PRINT1PRINT"Trace de& Echalles(o/ 

n>:" 
306 INPUTRS 
308 IFRS<>"O"THENDE•1:GOT0320 
310 PRlNT: PRINT•Traca d ·.:.n ~adr.i lla9 

~<oln>~" . 
312 INPUTRS:IFRS•"O"THEN00•1 
380 CLS 
390 PRINT:PRINT"Entrea d~ valeurs"1P 

RINT 
400 FORI=lTOX 
410 PRINT1 PRINT"Nature1 "; l; "=";ZN$< Ù 
420 FOR.J-=lTOY 
430 PRINT"Valeur:: "; Jt 11 = 11

; ZA$ t.J>;: INPU 
TZD<I, J) 

440 NEXT1NEXT 
500 REl'I --> PASSAGE AU TRACE 
520 GOSUBbOOOO 
550 GOTOtoo• 
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Cherche corresp. ATMOS Mglon Argenteuil. 
Venda Magn6tD GRUNDID 4 Piates + 
Bandes : 600 F à débamre. Mr Vanden
bergue - Tél. 34 15.66.34 le soir. 

Vends ATMOS +Jasmin 2 + GPSO + prg K7 
et disk + livres et rewea. La tout en TBE. 
Faire offres : T. Brier, 20 Brenu, 92230 
Gei w ievilliers. 

Cherche poaseueur Micro Dlak SEDORIC, 
région Lorental•. Bernard Guy - 4 route de 
Kermorvan-56600 lMleatrlr. 
Tél. 97.81.06.99. 

Achète MCP 40 pour A TMOS. Cherd'le aché
ma cAbllg9 ann TCOM 745·etATMOS pow 
trafic en CW RTIY sana Interface. Tél. 
49.79.84.69. 

Venda GPSOOA très bon état: 1600 F. Mr 
Brouard C. Tél. 92.87.80.02 (après 18h) 
04100 Manoeque . 

Instituteur utilisant ATMOS + SEDOÂIC, 
cherche logiciels éc:llcalifs Sc:hacre. 27, rue 
Bordn, 78500 Sartrouvile . 

Vends ORIC ATMOS + SEDORIC +nom
breux logiciels et livres + alim + imprimante . 
Tél. 16.44.49.04.80 chez Norbert les samed
cimanc:he. 

Venda A TMOS + cassetlles + 7 livres prog + 
ralonge Péritel: 1300 F. Barbier J.-M. - 39, 
Bd J.-Vallier, 381 OO GIWloble. 
Tél. 76.48.45.70. 

Achht MCP 40 en état de marche, faire 
offres. Bet1and - 19, Av. de La Roseraie, 
91440 Bures slyvette. Tél. : (1) 69.07.43.45 
soir. 

Echange programmes pour ATMOS + 
SEDORIC. Ecrire à Jean-Pierre Guinel- 10, 
rue de l.orgeril- 35000 Rennes. 

Ac:hll• iu TaulouM et environl JUl'nin 2 (FTDOS 
3.2 cfe pr6Nrence). Amplbul, dllqun. E. AMETTE 
-'61.11 ~ .ee.-18hOOouWE. 

a.a. conlel:tl en 5" 1/4 Jamnln et ailll pro
grwnme cfe 11W11'9rt en 380 K par face. Urgent 
n1. s1.12.œ.1 s. 

Venda Jumln + T. DOS+ g8ldon clomldque + 
jeux+ Ami liche + lvre1 : 1200 F. En prime, MCP40. 
n1.11u321.se .-20hOO A1C 2S.02.87. 

Venda Th6oric N" 1 6 24 : 340 F. l IVl"M : 280 F ou 
500 F le mut._._.. K7 Phllpl : 250 F. LEBOUC-

7, rue Calblrt-.wooo Angers. n1. 41.87.02.45. 

Cherche conlllCll Atmol pour acdvltf commll'll 
jeunes i Slraabourg 87000 - Schwab Rollan - 12 
ans. Tél. 88.37.12.03-70, lllée Aoberla AU. 

Cherche mlc:rodiac + lnlllrfacea EIS Kat. ou aUll'el 
pour axnmande de modéllame. Venda 100 Fm• 
nette +son lnlllrface. Crayon optique seul : 180 F. 
Tlll.119.57(ou41)23.47 . 

Achète Atmoa, magRélD prise jack + compteur· 
1ynthédeeur vocal (TMPI). Tél. 23.71.2325 après 
17h00. 

Venda Orle> 1 +jeux + llvnt + revue Thtorlc: + adapt 
péri. : 900 F. Tél . I0.22.30.45 demlnder Christophe 
(77). 

Venda Oic>1 + 18 K7 + lm.rfaœ Joyaddl + 4 ma
nuels + cordon magflélD et pérltel : llOO F. T61. 
42.œ.93.71. · 

Achète Orle For1h Tan : 50 F. T pour All'l1M + notice 
d'Ullffulon. BONHOMME - 9, awnue • la 2ème 
DB-81200 Argentan-"'. 33.31.o&.84. 

Chetdle prao. Alm1DI claqwt 1181 Jalmin 2 ou Jas
min. AM50 SP 1_. Ac:h.RS232 INTE. HENRIAT -5, 
rue G. Moquet-91390 Moramlg-Orge. 

Echange )l&lk ATMOS K7 ou daq. SEDO
flC. Ruel Thieny - 3, rue Voltaire - 65000 
T81bea. 

Hemat- 5, rue Guy Moquet- 91390 Mor
sang rech. Oûtimalic 1, Le Fer d'Amnukor 
Muslrama, rech, Loglciela .... Jasmin 2 ou 

-5P1/4. 

Cherche lecteur dlaquenea à très bu prix. 
Tél. 54.97.55.87, MrCavard. 

LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 
Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du jdumal 

I'- '·' 

Coupon à renvoyer accompagné de 3 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM, La Haie de Pan - ~5170 BRUZ 
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---, 
'/,\lAl\.E POUR l l NUMEROS 

\ottootioo ' juillet ot août uo soul oumMol \ 
Cl-IMnt un....-• ...... f • t•orclre Il• sou.coM. I 

lcl•tlon• soaACOM, La Ha•• de Pan 
35110 aauz \ 

Pou< êl'9 P"' on <ompto •"'Io pro<ho;n no,..ro, votre obonnemon• 
do;t no•• porven;r ovanl Io \5 do mo;•. \ 

Pays . . . . . . . . . . . . . . . . Sigootur• .. .. . .. .. .... . ...... . ... 1 
Abo,.,._.,., 3 ,..011 \olll• 18ul• fols} • . . . . 70 F 
Abo""_.,., 6 11\0ll • • • • • • • • • • • • • • • • 130 F Abc!""•-"' 1 on fronc• ,..., ........ 11toln• 235 F 
Torlf ovlon ....... ; ..... 235J+140 f:375 f 

NOM . . ..... . . .. .. . . . . ... . ... . . PréoO'" 1 "cires'" ... ...... .... ... ... .. ...... .. ......... ... .... . 
Code Postal . . . . . . . . . Ville .. . . .. .. ... . . ... . . .. .. . . . .. \ 

Abo,...-ant dtsquette1 .JASNllN \ 
\6 dlsCluatt••l ••...•..•..••••••••• 606 f l 

--------------------

NOM Adress~ . . . . . . . . · · · · · Pr6nom • · · · .. . 
. . . . . . . . . . . . 

Code Postal . · · · · · · · · · 
· · · · Ville 



CE QUE VOUS OFFRE 
NOTRE SERVICE SUR MINITEL 

Nous disposons d'un service MINITEL 
que de nombreux lecteurs connaissent bien maintenant. 

Outre l'information diffusée, 
il devient un instrument de dialogue permanent 

entre vous et notre rédaction. 

Dès que la revue est chez l'imprimeur, le 
sommaire apparaît sur la page concernée. 

Le lecteur peut également y trouver la liste 
des produits spécifiques à sa revue (dis
quettes, cassettes, livres). 

Déjà utilisée par des lecteurs de CPC et de 
Mégahertz, elle vous permet de poser vos 
questions techniques chaque jour'- 24h sur 
24.h - sans avoir à attendre que la ligne de 
téléphone soit libre les mercredi et vendredi. 

Les correspondances sont relevées chaque 
jour! 
De plus, vous pouvezJ entre lecteurs, écrire, 
recevoir des messages, faire des échanges 
techniques. 

Les boîtes à lettres sont ouvertes sous votre 
pseudo aux normes télématiques. 

24h sur 24h, 7 jours sur 7, elles sont acces
sibles. Nous venons d'améliorer ce service. 
Depuis le 1er janvier 1987, c'est chaque 
jour que les annonces sont mises en place. 
De plus, vous pouvez DIRECTEMENT pas- ~ 
ser vos annonces sur le serveur. 

Des informations sont à votre disposition et 
régulièrement mises à jour, ainsi que les 
éventuelles corrections de listings en cas 
d'erreur. 

Nos nombreux revendeurs peuvent utiliser 
le MINITEL pour passer commande. L'en
semble des produits disponibles est présen
té. Nous avons simplifié au maximum la pro
cédure. Lecteurs et revendeurs peuvent aus
si vérifier si le produit est disponible et quel 
est son prix de vente public. 

36.15, TAPEZ MHZ 
ET FAITES VOTRE CHOIX 
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