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SEUL CE NOUVEAU SPORT DECHAINE LES FOULES ET CANALISE LES PULSIONS DESTRUCTRICES
LE COMBAT PEUT VOUS APPORTER LA GLOIRE OU VOUS ENTRAINER DANS LA MORT.
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ersonne n’y croyait et pourtant I’ Arcades Hebdo
P est dans vos mains. Un pari sur I’avenir et nous
vous remercions de vos nombreux -encourage-
ments.
Pour répondre a la question de quelques abonnés, soyez
sans crainte, tous ceux qul recevaient Arcades mensuel
verront leur abonnement transformé automatiquement.
N’oubliez pas, comme vous savez si bien le faire, de nous
envoyer vos critiques (pas les félicitations !). C’est avec
VvOSs avis que nous ameéliorerons a nouveau Arcades dans
sa nouvelle version.
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COCONUT F COCONUT COCONUT
ETOILE REPUBLIQUE MONTPELLIER
41, avenue de la Grande-Armee 13. boulevard Voltaire C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS
j 75016 PARIS ¢ 45.01.67.28 75011 PARIS € 43.55.63.00 34000 MONTPELLIER # 67.58.58.88
!r Meétro Argentine  (Fermé le Lundi) Metro Oberkampf (FERME LE LUNDI) -,
ittt gHE T Kt Lttt ;
COMPILATIONS : ' L/ COMPILATIDNS -
LES GREMLINS 110/165 COLLECTION KONAMI 1107189 LES GEANTS D"ARCADE 120 ALBUM EPYX 185 ALBUM EFYY . 239
COLLECTION KONAMI 1107180 | ARCADE ACTION 1104180 TOP 10 COLLECTION 120 ACE 7 195 ALIEN SYNDROME F 185
TOP TEN COLLECTION 99/145 LES GEANTS D' ARCADE 1104190 LES TRESORSDEU S GOLD 110 ARKAHDND 190 ARKANOID 2 195
10 GREAT GAMES 2 110/140 [OF TEXM COLLECTION 99,145 GAME SET & MATCH 179 ANNALS OF ROME . (290 ARKANDID . 120
ARCADE ACTION 1107180 GAME, SET & MATCH . . 129/179 MAGHIFICIENT 7 110 AHCIERT ART OF WAR 290 BEYOND THE ICE PALACE 185
LES GEANTS ' ARCADE 1104190 | LES TRESCAS 0°US GOLD 115/179 NOW GAMES & 130 AHLIENT ART OF WAH AT 5EA .. 230 BUGGY BOY .. 195
|, GOLDHITSN.3. .. 110/190 MAGKIFICIENT 7 .. 110/169 HIT PACK g5 B24.. .. .. 490 AUBBLE BOBBLE 175
- GAME SET & MATCH 129/169 ALBUM EPYX 99,149 HIT PACK 2 95 BLD LAM 225 BARD'S TALES ... .. 225
MAGNIFICIENT 7 . 1107159 HIT FACK BY9/139 HIT PACK TRID K1 EQULDERDASH 2 . .. 145 BARBARIAN (PSYNOSIS) 195
| IMAGINE ARCADE HITS 1107159 HIT PACK 2 89/139 6 PACK VOL.2 .. g5 CHARLIF CHARLIN 225 BARBARIAN (PALACE SOFT) 140
. ALLSTARHITSN.? . 1107159 | HIT FACK TRIO . B9/139 BEACKVOL.S .. .. .. ... .85 LALIFURNIA GAMES 195 CHARLIE CHAPLIN 185
’ LES TRESOAS DE .S GOLD .110/169 R PACK VOL 2 89/139 ACTION FORGE 7 .05 CRAZY CARS .. 195 CAPTAIN AMERICA 195
ALBUM EPYX 110/180 6 PACK VOL. 3 B89/139 ARKANDID 2 95 LONFLICT INVIETHAM 245 CARRIER COMMAND 220
MIT PAGK 95,/145 | POWER CARTRIDGE ATOK ATF. - 95 CRUSACE IN EURODPE . .. .. 290 CHESS (PSION) ... . 295
HIT PACK 2, 95,/145 ARKANOID 2 95/145 BLOOD BAOTHEAS N CRASH GARRET 269 CHESSMASTER 2000 225
MIT PACK TRIO 95/145 A.T.F 89/139 BASKET MASTER o5 CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245 CRAZY CARS 225
| GPACKVOL.2 | 95,145 APOLLO1B .. .. 95/145 CRAZY CARS 140 COMMANDD . 390 DONGECN MASTER 245
6PACK VOL.G . | 95/145 AIRBONE RANGERN . 145/195 CHAMPIONSHIP SPRINT 95 LHESSMASTER 2000 .. . . 190 DEFEMDER OF THE CROWN 2649
. ALIEN SYNDROME 95/139 BEYOMO THE ICE PALACE .. 85/145 CALITORNIA GAMIES 95 DECISION IN THE DESEAT 2490 FAPLOAA 345
ARKANOID 2 89/145 BIVOUAC . 189/189 COMBAT SHOOL .. .. .. 89 HEILLER 210 ENDURD RACER 145
; ¥ gl S Ebis 95/145 BARD'S TALES F185 EARTHLIGHT LT e e e e L D FOUNDATIONS WASTE 280
' BEYOND THE ICE PALACE . 95/14% BARD'S TALE 2 f245 E 15 STRIKE EAGLE 120 DEFEMDER OF THE CROWN . 245 F15 STRIKE EAGLI 145
BLOOD BROTHERS C B54145% BASKET MASTER B9./145 GH AIRHALLY 120 DESTROYER ; 213 FLIGHT SIMULATOR 11 NI 345
BUBBLE BOBRLE 95/145 BUGGY BOY 05/145 GAUNTLET 2 q5 FLIGHT SIMULATOR. .. .. ... .. 450 GOLORUNNER 2 195
BASKET MASTER . 89t14s AUBELE BORBLE 95/ 145 GAY/0R 84 SCEMERY DISK 1A 7 POUR FLIGHT SIM GAUNTLET 2 195
BUGGY BOY S 95/145 CORPORATION .. 85/145 GUNSHIF 120 BT i 250 GUNSHIP 239
CHAMPIONSHIP SPRINT 95/145 CHAMPIONSHIP SPAINT 95,145 HERCULES ... .. g5 SCEMERY JAPAN ; 250 IKARI WAHRIDH 195
CHARLIE GHAPLIN 95/ 145 CHESSMASTEA 20010 1204195 HIGH FRONTIER | .85 SLENERY SAN FRANCISLA 2all IMPOSSIBLE MISSION 2 185
CONSPIRATION 145/ 185 CHUCK YEAKEA FLIGHT ADV . 99/189 IKARLWARRIOR a5 GOLD HITS . 195 INTERMNATIONAL SOCCER 185
CRAZY CARS 129/159 | COMBAT SHOGL B9/ 145 KARNDY 95 GALINTLE] 2435 JEANNE D'ARC 280
COMBAT SCHOOL B9/145 CALIFORM 1A GAMES 89/139 LAZER TAG g5 GAYZOR .. .. 185 KILLDOZERS, . 195
CALIFORNIA GAMES . B9/139 DEFENDER OF THE CHOWN 130/145 MATCH DAY 2 . B9 GETTYSHLRG 390 KING QUEST TRIPLE {1.2 81 3), 290
| DARK SCEPTRE 95/145 FLUGHT SIMULATOR 1L NF . 490/590 MIGELL MANSELL 05 GUMSHIF v 245 LES GEANTS DE L'ARCADE 245
EMOURO HACER A9/139 BUTE omvsl 89/139 OUT AUN . 95 IMPOSSIBLE MISSION 2 245 LES CLASSIOUES 245
GUNSMOKE 95/145 GB AR RALLY 95/145 FRENATOA _ .95 IKARI WARRIUH (223 LEGEND CF SWORD 245
GABRIEL LE 139175 GRYZ0R 95/145 PHM PEGASUS . 95 ICE HOCKEY . ... ... 290 LOAD OF CONQUEST 225
GUADALCANAL 95/145 GETTYSBURG /390 PLATOON 89 IMPACT 179 LES MAITRES DF L'UNIVERS 195
GRYZOR 89/139 GUADALCANAL 95/145 ROADWAR g5 INFILTRATOR 2 345 LEATHERNECK 225
GAUNTLET 7 95/145 GUMSHIP -139/189 ROLLING THUNDER £9 JEANMNE [)'ARC 285 L& PANTHERE ROSE 225
HURLEMENTS 7195 | GAUNTLET 2 95/145 PAMPAGE g5 JINKTER 245 L'ANGE DF CRISTAL 225
IMPOSSIBLE MISSION 2 . .. 95/145 HERCULES . 95/145 RASTAN SAGA g5 A| S En .4890 L'ARCHE DU CPT BLOOD 225
INTEHNATIONAL KARATE + 95/145 IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145 RYGAR B9 KAHATEKA 290 LEADER ROARD 175
KARNOY 95/145 IMPACT .. 120/168 RENEGADE .. .. .. g5 KAMPFGUPPE. . .... ... ... 350 MANHATTAN DEALER 225
L'ARCHE DU CPT BLOOD 199 ICE HOCKEY 1107169 A0&0 RUNNER g5 KING QUEST TRIPLE {1.2e1 3) 295 MACH 3 195
LASER TAG i _ 05/145 JINKS . 95/145 SUPER HANG DN 5 L"ARCHE DU CPT BLOON 249 MARBLE MADMESS 195
LA PANTHERE ROSE 99/149 KARNOV ..95/145 SUPER SPRINT . g5 LOCKON: ................ 290 MANCIR DE MORTVILLE 175
L'ANNEAU DE ZENGARA 145/189 KMNIGHT GAMES 2 95/145 SILENT SERVICE 120 LA MARQUE JAUNE 245 OBLITERATOR 225
LA CHOSE DE GROTEMBURG  135/175 LORD OF COMOQUEST . 89/169 TARGET RENEGADE 95 LE MAITRE DES AMES . 215 QUT RUN 195
L'ANGE DE CRISTAL 145/195 LAST NINJA .. 99/145 [RANTOR 95 MANHATTAN DEALERS 2635 PANDORA 185
L'OEIL DE SETE 145/185 MINI PUT 120/164 MINI PUT 245 POWER STRUGGLE 190
MACH 3 129/179 MATCH DAY 2 95/145 MACH 3 215 PREDATOR 225
MATCH DAY 2 89/149 OUT RUM 95/145 MICAQ SCRABBLE .290 POLICE QUEST 225
NOATHSTAR 95,145 PANDORA 95/145 MECH BRIGADE . . .. ..290 QI 235
NIGEL MANSELL GRAND PRIX  95/145 PAC LAND 957145 C/D P H.M. PEGASUS . 225 ROAD BLASTER 245
OUT AUN 89/145 PHEDATOR 95/145 ACE OF ACES 99/149 PIRATES ... . 225 ADADWARS 1495
PIRATES /179 POWER AT SEA 99/169 ARKANOID dE71AE PC 1512 HITS 225 RETURAN TO GENESIS 195
PREDATOR B9/145 PLATOOM M 89/145 BASIL DETECTIVE 816D PSI S 290 ROLLING THUNDER 195
PLATOON 89/145 PAOJECT STEATH FIGHTER  145/195 COLOMIAL CONGUEST 390 POLICE QUEST 245 AAMPAGE 140
PROFESSION DETECTIVE 1225 PROHIBITION 1757175 CRUSADE IN EURDPE auites PROHIBITION 220 ST ADVENTURE CREATOR 490
QIN /245 PHM PEGASUS 99/145 COLOSSUS CHESS 2 0 g PHANTASIE 3 290 STARGUAKE 185
| ROAD BLASTERS 89/139 PIRATES 1457185 DRUID ) " 120/189 QIN Z69 SPITFIRE 40 185
RAMPAGE 95/145 ROADWARS /160 CAUNTLET 95/145 RAMPAGE 290 SUPER SKi 225
ROLLING THUNDER 95,145 ROLLING THUMNDER 95/145 F"u[:i]ﬁm'm' e RAD WARRIOR . 245 SPACE HARRIER 195
AYGAR 89/139 RASTAN SAGA 95/145 F'1 % STRIKE EAGLE 120/169 STAROUAKE 195 SECONDS QUT 185
ROAD RUNNER 89,139 SUPER HANG ON 35/145 GUILD OF THIEVES 1210 SPACE RACER 185 STRIP POKER 2 195
SPACE RACER 145/195 SAMURAI WARRIOR 957145 GREEN BERET g8/ STRIP POKER 2 169 SUPER SPRINT 140
SPY VS SPY TRILOGY 95/145 SKATC ORDIE .. 99/159 K AMPEGRUPE e STRIKE FORCE HARRIER 290 STAR WARS 175
SUPER HANG ON 95/145 SPY VS SPY TRILOGY 95/169 KNIGHT ORC . - R0r108 SUPER SKI 275 STAR TREK 175
SUPERSTARS SOCCER 95/145 SKYFOX 2 .997149 LEADER BOARD 95/145 SUBBATTLE ... 245 TARGET RENEGADE 225
STAR WARS 95/145 SUPER STAR SOCCER 95/180 MIG ALLEY ACE S/ 1Ea SPACE QUEST 2 350 TOP GUN 19
SUPER SPRINT B9/145 STAR WARS §5/145 MIRAX FORCE e SHANGAI 245 TRANTOR . 195
SILENT SERVICE 95/145 SIDE ARMS _BO7145 NATO COMMANDER 20/ T [ e 275 TEST DRIVE 295
STARGLIDER 145/195 SUPER SPRINT .. 85/135 PIRATES OF THE BARBARY COAST 7149 STARGLIDER . .. 195 THE HUNT FOR RED OCTOBER 225
THE HUNT FOR RED OCTORER . 145/195 SILENT SERVICE 1207144 SONS OF LIBERTY 1450 SILENT SERVICE .. 225 TERROAPODS 195
TARGET RENEGADE B9/ 145 TARGET REMEGADE 95/145 SPY VS SPY 2 e RIS = s i 195 U.MS, 225
TETRIS ~ 95/145 THE TRAIN . 89/149 SOV VS SPY 3 1207180 THE HUNT FOR REC OCTOBER 225 ULTIMA 4 FRANGAIS 295
THUNDERCATS A9/139 TETRIS 57145 bt o0 06 TEST DRIVE 269 VERMINATOR 225
TRANTOR .89/139 TEST DRIVE . .. . 89/14% SOLO FLIGHT 2 1207169 VM5 . 225 VIXEN . ... .. 225
VIXEN. .. .. _ 99/139 THE HUNT FOR RED OCTOBER 1697219 15|LENT EE]FWIE'E' T 95145 ULTIMA S ... 225 VOYAGE AU CENTRE DE LA TEARE .295
| VENOM STRIKE BACK 95/145 WORLD TOUR GOLF .. 120/190 TUER N'EST PAS JOUER  110/169 DLTIMAA . e 2P VOYAGER 10 285
| WONDERBOY | B9/139 WARGAME CONSTAUCTION SET . /240 e Bt S 199 VOYAGE AL CENTRE DE LA TERRE . 285 WHERE TIME STOOD STILL 195
| WORLD CLASS LEARDERBOARD :95/145 | JHEPAWN .................../M13 WINTER OLYMPIADE 88 . 195 | WINTER OLYMPIADE 88 1195
| TOMAHAWK ... ... .. ...... 110/169 WIZBALL . 185 YENON 185
' WARGAME CONSTRUCTION SET . . #7290 30 HELICOPTER 190
L WINTER OLYMPIADE 8B . ... . 120/...
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ler DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS
T REGION PARISIENN

HORAIRES D’OUVERTURE :
DU LUNDI'AU SAMEDI
DE1OHA19H

! e e
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' 1 LWUNSULE SEGA SAPPLE 2GS
! : ARRGH o 245 | CONSOLE SEGA . H 24 260 | BARD'S TALES 420 MATERIEL ATARI 8T
ANNALES DE AQME 285 + OUT RUN BOULDERCASH CONSTRUCTION KIT 250 DESTROYER z 350
ARKANDID _ 245 + HANG ON BARD' S TALE 290 GAUNTLET 790 530 STE 3490
ART OF CHESS 249 + 2 MANETTES DE JEUX BARD'S TALE 2 : 250 | LEGACY OF THE ANCIENT 390 520 STF + MOMITEUR MOMHD 4480
5 BADCAT 225 + CABLE PERITEL B90 giﬁf{ f E-:Mgim gﬂ MARBLE MADNESS 290 520 STF+COULEUR SC1425 _ .. 5490
BOBBLE BUBBLE 245 LE PAPERBOY 520 STF + COULEUR 8801
BARBARIAKS 195 | CONSOLE SEGA COLOKIAL CORQUEST . 295 FGE:EHEUESI ﬂg qur? STF S b 3:3:
3ARD'S TALES 225 | + PISTOLET PHASER LA YEAGEILEL IGHT AT 245 | SPACE QUEST 450 1040 STF+ MONITEUR MONC 5990
BARD'S TALES 2 . 290 | + MARKSMAN SHOOTING CALIFORNIA GAMES 350 | sHaNGA 450 1040 STF + COULEUR 8801 7490
| CHESSMASTER 2000 195 | + [AAP SHOOTING COMMANDO . ... ... . 350 | THEXDES 290 1040 STF + COULEUR SC1425 7490
! CAPONE 285 + SAFAHI HUNT CHESSMASTER 2000 250 WORLD TOUR GOLF 390
Ii CRACK _ e 290 + HANG ON DiGDUG .. . . . 190 MEGA 5T :
CALIFORNIA GAMES 290 | *+ 2 MANETTES DE JEUX DEATH SWORD ... ... 245 ] MEGH ST2 4 MONOCHAOME H.R 9450 HT
| CRAZY CARS 245 + CABLE PERITEL 1199 DONDRA 2 30 F S UMACINTOSH | MEGAST2+COULEUR . . 10750 HT
DESTROYER . 225 e DAMBUSTER . ... ... . 250 T D ] MEGAST4+ MONOCHAOME H.E 12450 HT
| EMPIRE -0t o agp |0 METSAlEAN SHAOTR: DESTROYER .. ... ....... ... .185 | ANCIENT ART OF WaR 350 MEGA 5T2 + MONOCHROME +
! EXPLORA .. 350 TRAP SHOOTING ECHELON 340 | BALANCE OF POWER 290 IMPRIMANTE LASER SLM 804 19950 HT
| ELIGHT PATH 737 T - SAFARI HUNT 449 EARTH DRBIT 5TATION ... ... 22§ COMPUTER AMBUSH 590 MEGHA 5T4 + MONOCHRAOME +
FERRARI FORMULA OME " 260 IEUX GUILD OF THIEVES 199 | CHESSMASTER 2000 350 MPRIMANTE LASER SLMB0DA 22950 HT
FORMULA ONE GO PRIX 190 | 45 : FIGHTNIGHT . . . 260 | DEFENDER OF THE CROWN 290
FLIGHT SIMULATOR2 | Bl 279 | FLIGHTSIMULATOR2 . .. 430 | DEJAVU » 290 LECTEURS SUPPLEMENTAIRES -
G.B. AIR RALLY . 155 | ALIEN SYNDROME 243 | F1SSTRIKEEAGLE. .. .. ... 230 | FLIGHT SIMULATOR 540 SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA 1980
GARRISOM ... ... - +qn | ALEARIOD . 195 | GauwTleT 245 | SCENERY DISKN 7 | 250 SH 205 DISOUE DUR 20 MEGA 4490
GRIDSTART .. . . gy | ACTIONFIGHTER . .. 193 | IKARIWARRIOR ... ... ... ... .320 | SCENERY DISKN. 11 250 CUMANA 35 OF 1 MEGA 1650
HOLLYWOOD POKER 170 ASTRU WARRIOR / PIT FUT 195 INDOOR SPOAT 295 | GUILDOF THIFVES 760 CUMANA S 1/41 MEGA 2190
INDOOR SPORT .. ... ... . 195 | BANKPANIC 149 | INFILTRATOR2 .. .. ... ... 280 | KINGOF CHICAGO . 580
INKES 295 BLACK BELT : 195 JET _ _ 430 PATTON VS ROMME | 395
JEANME [ AHC ~ aas | GHOPLIFTER o195 SCENERYDISK 1a7l'unite .. 185 | SHADOW GATI 541) MONITEURS ATARI :
TEEmRb s g5 | ENDURORACER .. 195 | SCENERY DISKN. 1° 240 | SHANGAI 250 MONDCHROME HR SM124 1590
JUMPIET 189 F16 FIGHTER oo 148 KING QUEST 3 390 | SKYFOX 950) COULEUR SC142% 2580
KARTING GRAND PRIX 145 | FANTASIE ZONE . 195 | KARATERA 320 | uNimviTco 450 COULEURSCI224 2690
KING OF CHICAGD a[) FANTASIE ZONE 2 .. 249 KELMG FL AMASTER 190  preserme— T T R |
KING QUEST TRIPLE PACK  29p | GLOBAL DEFENSE ... 195 | LEGACY OF THE ANCIENT 25 | GeYeTICKS | mowmeuss coueun priLes
LEATHERMECK . . gp5 | GREAT GOLF 195 | MECH BRIGADE 350 pinnia MO S U 8801 .. ... .. ... . 2490
L"ARCHE DU CPT BLOGD 340 | GREAT FOOTBALL - 195 | MARBLEMADNESS . .. .. 225 ; - H832 (COULEUR + MONO 4+ T1L) 3490
| LA PANTHERE AOSE 195 | GREAT BASKETBALI 195 | PAPERBOY 2on | ERIIERSOT o ' |
| LEADER BOARD 215 GREAT BASEBALL 195 PFIRATES . : 350 {:1|JIII.’.HSH] 3 TURHO 129 AMIGASOD .. .. .. .. ... __NML. ﬂ
| MANHATTAN DEALERS 245 | GREAT VOLLEYBALL 193 | PANZERSTRIKE. .. . 205 | STEEDHING KONIX el =
| MACHI ' 220 GANGSTER TOWN 195 P.H M. FEGASUS 225 SWITCH J'::'f 89 IMPRIMANTES - =
| MARBLE MADNESS 19% GHOST HOUSE 149 PHAMTASIE 1 3490 FHHI‘,* SSIONAL 119 ATARI SMMEDS 1390 <
| NORTHSTAR 195 KUNG FU KID 195 | PHANTASIEZ . ago | PROS000 125 | ASER S| MBIA 1asoHT |2
OBLITERATOR 245 H‘Ifﬂﬁ:_:lliiﬂm FENSE 30 ‘:3; PHANTASIE 3 230 S : STAA LC10 COMPLETE 2540 an
PINBAL | WIZAR RING OF FILFIN 250 ik : STAR 107 ILEU ¥ a
Fﬂwnli Lsmun:;u:]E ;:g OUT AUN ¢d0 | RAD WARRIGA 245 _ﬂlSﬂUETTES VIERGES STaA ﬁi 247 F-:?LLE 5 Eggg S
PERSECUTOH 195 | PROWRESLING 195 | SUPER BOULDERDASH. . 190 MTRODUCTEUR FEUILLE A .
PORT OF CALL 369 QUARTET . ... ... 195 | SPACE OUEST 2 290 FEUILLE POUR NL1OD goo |
RETURN TO ATLANTIS 199 | RESCUE & MISSION 195 | SONSGF LIBERTY 345 | (iSOUETTES VIERGES CABLE IMPRIMANTE . 1580 ke
ROLLING THUNGER 225 ROCKY 249 | SHARD OF SPAINC 250 DE GRANDE MARGUE ALUBAN ENCREUR SMMa04 79 |=
ROADWARS 195 | SPYVSSPY 1834 SPINDRZEY e e AUBAM ENCREURNLID .. .. .. 79 | =
SPACE RACER e 5::! CRET E?U'Mf'-‘!ﬂl"-l[] e | SUBBATTLESIM ... . = 290 ATARI ST / AMIGA / AUBAM ENCREUR LC10 19 i
STRIKE FORCE HAARIER 795 | SUPER TENNIS 149 | SKYFOX 169 10 DISO. 35" SF/D0 99 =
STRIP POKER 7 145 E?PAEF: H:‘I.IFH:‘IIEH S 249 SOLE FEMGHT coionimis iin 240 10 DISO. 3:5]-- DE/OD ol oo SN 120 COMITES D'ENTREPRISE ET e
SECONDS OUT . ..199 | SHUOTING GALLERY 195 | STARGLIDER 245 | BOITE RANGEMENT 50 DISQ 99 ETUDIANTS, NOUS CONSULTER, =
STARWARS 245 FECDY BOY...... ... .. 143 | SILENT SERVICE 285 BOITE RANGEMENT 150 0ISQ .. .. 150 @
SILENT SERVICE ... ...248 FRANSBOI 143 | SUMMERGAMES ... ... ... . .185 =N POUR L'EXPEDITION DE MACHINES =
THE THREE STOOGES. .. ... . 295 FHE NINJA . . deeen oo 160 SUMMERGAMES 2 ... ... ... 185 FRAIS D'EXPEDITION = 1SOFF. =
THEXDER 24n WORLD SOCCER 195 TOMAHAWK : 290 ENVDI PAR SERNAM. -
THE HUNT FOR RED OCTORER a5 | WONDERBUY 195 | TRIPLE PACK 190 10 DISQ. 5" 1/4 NEUTRES 39 RESERVATION ET DISPONIBILITES, L
FEBRDRBODE o . ane ZAXXONZD .. .. .. .....245 | ULTIMA3. .. .. ... .. ... 360 10 DIST. 5174 SE/00 69 TELEPHOMEZ AU {1) 43.55.63.00 &
TESTORIVE ... .. 3z5 | ZILLIONZ 183 ULTIMAS 980 | 40DIS0. 5" 1/4 DF /0D 99 .
WOYAGE CENTRF TERRE 339 ZILLION e o ] S WiHHSMIE 2 son el s s e s BOITE DE RANGEMENT 50 [J"|F.||:-j|. < og SUPER PROMOTIONS
WIZBRN Lo e 945 JOYSTICKS SLGA ¢ WINTER GAMES 1 SUR LES LOGICIELS
WINTER OLYMPIADE &8 198 SPEED KINGSEGA ..............180 WINTER GAMES | RS | | POUR THOMSOM. LISTE SUR DEMANDE
XENON . qo08 CONTROL STICK . 160 | WIZARD CROWN. 290
r T —— — NN s EEE SIS BN S BN S BN DI S S S e S ——_————'.—-—____—————
VENTE PAR _ = Pl L MOM L I [TRES PRIX
CORRESPONDANCE /i " ADAESSE

Y

r

7R (SN
4 adresser |
exclusivement a:

COCONUT

13, bd Voltaire

e

. Participation aux trais de port et d'emballage + 15 F
TEI Precisez | Cassette L1Disk - TOTAL a payer
Haglement (e jons U chegque bancane | 1CC P [ mandat - lelire C B
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MICROPROSE
IN COCONUT
LAND

C’est pas le titre d’un
nouveau jeu mais c’est une
bonne’idée... Laquelle ?
Ben, lis, tiens !

MicroProse sera le premier
éditeur de jeux a s’associer
aux magasins COCONUT
pour organiser des journées
d’animation. Ces magasins
sont bien connus dans le
domaine des logiciels de
jeu. De plus, 'accueil y est
toujours trés cordial...
1’idée consiste a présenter
au public les produits qu’il
ne connait que par la pub.
Quol de plus sain que
d’essayer un jeu avant de
I’adopter ?

MicroProse a choisi de
marquer la sortie de
Gunship sur Amstrad CPC
et va organiser des journées.
de démo. C’est le magasin
Coconut du Bd Voltaire a
Paris qui accueillera les
visiteurs intéressés. Les
démonstrations se feront en
compagnie des vendeurs. Ce
sera aussi ’occasion de
gagner quelgues badges et
des posters... et on croit
savoir qu’il y aura d’autres
surprises ! Alors, un seul
cri : tous chez Coconut, Bd
Voltaire a Paris, du 3 au 8
octobre et plus
particuliérement le mercredi
et le samedi. Et si ca
marche bien, I’opération
s’étendra aux autres
magasins de France... et
peut-étre a d’autres
éditeurs.

VIVE LA
FRANCE... ET LA
MICRO

Sur cing micros vendus en
Europe, un arrive dans les
mains des francais.
Détrénés, les
consommateurs anglais et
allemands. Avec la
baguette, le rouge et le
béret, I’ordinateur fait
désormais partie du costume
traditionnel francais. Qui
s'en plaindra ?
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ActualitéS

IMAGINE

Les bérets verts attaguent le
PC. C’est Marchais et Lajoi-
nie qui vont laire la gueule si
vous leur téléphonez pour
annoncer ainsi la nouvelle.
Non, c¢’est Green Beret, le
célébre titre d’Imagine qui est
converti aux PC ¢t compati-
bles. Attendons pour voir
I’animation ; ce sera prochai-
nement ddn::. la rubrigue des
adaptations.

D¢ja 3 semaines que je devais
vous présenter une photo de
Army Moves sur ST. J’ai vu
le jeu. 1l n'est pas trés facile
ct st les graphismes ne vous
plaisent pas, ¢'est que vous
ctes difficiles !
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Daley Thompson Olympics/C64

Le décath!nn sur nos
_micros. Si t’as pas suffisamment de souffle pour aller
courir sur un stade, tu peux mujnurs aglter ton ]ﬂysuck
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WANTED !

Des bons programmeurs
connaissant toutes les
machines et, plus
partlcuherement Amiga et
ST.

Tu te sens concerné ? Ah,
ah... Une seule chose 8
faire, contacter Microids.
On te donne méme 1’adresse
pour pas que tu perdes du
temps : 81, rue de la
Pmcessmn 92500 Rueil
Malmaison. Au fait, c'est la
derniére fois qu’on I’ écrit,
parce que cet appel etalt
déja passé dans le n°® 12.

BENEFS
RECORDS

C’est chez Commodore.
Ben, on dirail que ¢a
marche, chez eux ! L’année
fiscale 1988 s’est soldée par
une progression de 8 % du
chiffre d’afflaires par
rapport a 1987 et des
bénéfices records. Tu y as
stirement contribué si tu t'cs
offert un Amiga...

+ 500

C'esl "augmentation du
prix des ST. Alari, frappé
comme d’autres par la
pénurie de chips mémoires
(pénurie liée a une forte
demande) a été contraint
d’augmenter le prix de ses
micros. Un 520 ST colte
désormais 3 500 balles.
Quant aux autres
constructeurs, ils devraient
suitvre dans la foulée cette
lendance a ["augmentation
(Amstrad en particulier).



DES
JOYSTICKS,
ENCORE DES
JOYSTICKS !

* |l en faut pour tous les goiits
¢t pour toutes les mains... Il en
faut aussi pour toutes les
bourses. Alors voici quelgues
spécimens qui sont passés
entré nos mains.

Cette brute d’Olivier (le mec
qui travaille sur la revue CPC)
a choisi un modéle fonction de
sa carrure et de la taille de ses
pieds. Euh... je voulais dire,
de ses mains. Ce modéle **Co-
bra’’, comme le colt du méme
nom, tire plus vite que son
ombre, grace a une fonction
““tir rapide’’. Les commandes
internes sont des microswit-
ches et |'ensemble est trés
robuste. (Ca ressemble presque
a4 un mini-manche d’avion
avee une giachette de tir com-
mandée par 1'index. Le socle
est aussi imposant que le
levier, Il se cramponne a la
table au moyen de 4 ventou-
ses. C'est bien, mais c’est assez
cher : 520 F.., et puis, faut de
grosses mains. Interdit aux fil-
lettes et aux bebés ; réservé a
ceux qui cassent 10 joysticks
par an et qul n'ont pas peur
d’un manche un peu dur.
Un autre modéle, beaucoup
moins codteux a [’achat
(82 F), est de forme el de taille
plus habituelles. Muni de 4
ventouses, il tient bien sur la
table. Il posséde un poussoir
de tir qui tombe sous le pouce
et des empreintes pour les
doigls empéchant la main de
glisser. Un double poussoir de
tir est disposé sur le socle.
Hélas, son maniement est un
peu dur ce qui, & la longue, se
révéle fatigant.

Le dernier modéle, pour cette
semaine, est baptisé Super
Shot 5 00 : les possesseurs
d’Amstrad CPC seront con-
tents : il existe un modéle avec
une prise sur le socle, permet-
tant le raccordement d’un
autre joystick. Si sa forme et
sa présentation sont identigues
au modele précédent, 1l faut
souligner que les contacts
sont, cette fois, des microswit-
ches et que le manche esi
moins dur & manier : un avan-
tage certain. Son prix :
145 F ! |
L.’ensemble de ces produits est
de labrication italienne. Vente
par correspondance, BEP,

annonceur dans Arcades
Hebdo.

1 'Anniversaire de Bobby

COKTEL VISION

Avant la fin septembre, on devrait découvrir des nou-
veaux jeux, qui s’ajoutent d ceux que nous avons déja
annoncés précédemment. Rogger Rabbit est un jeu
d’aventure et d’arcade qui s’inspire du nouveau film de
Disney. Jungle Book lui, tire ses sources du ‘‘livre de
la jungle” de Kipling. De ’arcade... pure !

Et comme c’est la rentrée, de nombreux éducatifs poin-
tent le bout de leur nez. La bosse des maths sur Amiga
et Thomson. Balade au Pays de Big Ben, Visa pour Hyde
Park, Enigme a Oxford pour bosser I’anglais sur Amiga,
pour ne citer que ceux-la.

SERVICE COMPUTER

Spécialiste ordinateurs
et consoles de jeux :

O ATARI XL/ST
0O SEGA

0 COMMODORE AMIGA
0 AMSTRAD

92, AVENUE JACQUES CARTIER

TEL 35.62.34.63

ROUEN 76100

CARRAZ
EDITIONS

* Tous ceux qui ont des
enfants ou des fréres et sceurs
ayant entre 3 et 5 ans connais-
sent Patty, Bobby et Fanny,
héros de la série télévisée “‘les
petits malins’’,

Nous les retrouvons dans le
logiciel Les petits coloriages
malins’’ qui a pour but d’ap-
prendre aux enfants les cou-
leurs, le coloriage mais aussi
’organisation dans |’espace
écran et la latéralisation ges-
tuelle et wvisuelle. Le pro-
gramme comporte trois
niveaux de difficulté s'adres-
sant a chaque section de la
maternelle. Notre premiére
impression est bonne en ce qui
concerne la version CPC ou
nous trouvons une grande
recherche dans le graphisme et
des couleurs éclatantes. A
approfondir.

Ce logiciel est également prévu
sur Atan ST.

* Dans le domaine du jeu a
orientation éducative, voici
I’anniversaire de Bobby sur
CPC gui met en scéne ce char-
mant ourson. En allant cher-
cher Patty et Gaby, Bobby a
tout perdu : son parapluie et
son chemin. Il va donc falloir
tout retrouver avant la tombée
de la nuit et sans que le moral
de Bobby ne chute a zéro !

Ce programme présentant des
icones et fonctionnant avec
des superpositions de fenétres
est également prévu sur ST,
Thomson, PC et Compatibles.

LORICIELS

Il vy aura bien une surprise
livrée avec 944 Turbo Cup,
dont la sortie est programmeée
fin octobre sur PC, ST, CPC,
Amiga., Comment, vous
n’avez pas deviné ? Vous pou-
vez toujours poser la question
a René Metge qui vient de
classer sa Porsche Loriciels, a
la 5eme place au GP d’Albi,
le 4 septembre.
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FIL

e Fst comme Ducros, et se
décarcasse. Faut dire
qu’aprés Atomik et
Aquanaute, il fallait faire
quelque chose. Ben y z’ont
fait et ¢a s’annonce pas
trop mal. Attendez, faut
que¢ )'retrouve le papier avec
les titres.

Y’a Top Gun sur Thomson
mais... ¢’est pas terrible.
Crazy Cars de Titus, sera
distribué par FIL pour la
version Thomson. Valable
pour possesseurs de TOS, 9
et 9+ . Les jeux olympiques
d’été, c’est Sports d’été,
avec 6 épreuves. Va te faire
voir chez les Grecs n’est pas
le titre de cetie aventure se
déroulant au temps de la
Greéce antique. Ce serail
plutét (le pote a Donald) ?
La Perle d'Arion et c’est
annoncé sur Thomson et
CPC.

On continue, les mecs !
Apres la Grece, le tour du
monde en 80 jours, une
aventure mélant textes et
images (pour les enfants
sages) sur C64. High
Epidemy est un jeu
d’arcade, sur CPC (trouvez
dans ce début de phrase 2
titres du groupe de presse
Faurez-Mellet et vous aurez
gagné toute la considération
de cet heureux couple et la
mienne aussi, si mon patron
ne me tue pas pour l'avoir
cité dans 1’hebdo). 1l occupe
beaucoup de place (pas mon
patron, le jeu) sur I'écran
puisque, comme Arkanoid,
il s’etale sur toute la
hauteur du moniteur du
CPC. Duel est tiré du film
de Spielberg : frissons
garantis, au volant d’un
pick-up poursuivi par un
semi-remorque. C'est sur
PL.

Attendez, yv'en a encore !
Sur ST, maintenant.
Gédéon le Caméléon (il est
came, Léon ? Il se shoote
au Guy Lusque, peut-
¢tre...) est un éducatif trés
coloré, réserve aux plus
petits ¢t a pour but de leur
apprendre a lire et a
reconnaitre les lettres. Z’ont
intérét a apprendre fissa
pour qu’on leur mette
Arcades Hebdo entre les
mains. Numéro 10, ¢a vous
rappelle keque chose, si

~ comme Nathalie, vous
aimez le fool, Cette simu a
¢te adaptée sur ST. Truck
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est a la fois une course de
camions, une épreuve de
slalom el... un parcours sur
2 roues. Enfin Incantation a
été développé par Softhawk
et ¢'est une aventure
policiere.

Ben mes cocos, il va falloir
de la place dans les
prochains hebdos pour
parler de toules ces
nouveautés, J'vous quitte
la, )’al un coup... de FIL.

ELECTRONIC
ARTS

* Un jeu de role basé sur
un theme de science fiction.
C’est Sentinel Worlds 1 :
Future Magic. Encore un
titre a rallonge ! Le joueur
se retrouve dans un systéme
de 3 planétes constamment
harcelé par des raids
d’origines inconnues. Un
jeu que nous devrions
découvrir prochainement ; il
est compatible CGA et
EGA.

e Quant &4 Wasteland’s, il
nous promet du beau ! La
tension monte entre russes
¢t americains. Soudain, les
images des satellites espions
disparaissent. Ale, ale, aie,
mon frére... quelle

panique ! Mais on vous en
dira plus sous peu (c’est
toujours pour le PC).

* Pour Amiga et PC, on
annonce Battle Chess. La,
dans ma grande bonté, je
vous file une photo. Have a
look, mon frére ! C’est pas
une bonne idée que de
donner la vie aux piéces
d’un jeu d’échecs ? La
stratégie du noble jeu
teintée de deux gouttes
d’action et de combats. Une
bibliothéque d’ouvertures de
30 000 mouvements d’un
coté ; de 'autre, des
animations et des sons
digitalisés. Aargh !
L’impatience me ronge.

HEWSON

On vous I'annoncait dans un
précédent Arcades. Crazy
Cars sera le premier jeu fran-
cals sur Macintosh 2. C’eslt
James qui va C¢tre conient.
Comment, vous ne connaissez
pas James 7 C’est le rambo de
notre reédaction, faudra quc
J’vous le présente dans un pro-
chain numéro...

Ca s’appelle Galactic Conque-
ror, ¢a va sortir avant la fin
septembre, c¢a tourne sur
Amiga et c’est, parait-il, une
nouveaul¢ d’enfer. Et bien, en
route pour 'enfer !

| 8 |

Aprés Netherworld versions
C64 et ST, c’est au tour des
possesseurs de CPC Amstrad
de s’impatienter. Encore un
p’tit effort et il sera la. Voila
déja sa photo...

EPYX

Gold, Silver, Bronze Ia
fameuse compil qu’on atten-
dait (Summer Games [, II et
Winter Games) est disponible.
C’est I'occasion ou jamais de
se procurer ces jeux celebres.
Existe en Amstrad CPC, C64
et Spectrum. Alors, prét pour
Seoul ?




LT el &0 . D

Distribué'par UBI SOFT
.~ T1)\voie Félix Eboué
94021.CRETEIL CEDEX

S,r_ﬁf"

Tel. (1) 48 98 99 00




BRITISH
TELECOM

* Whirligig est arrivé sur
Amiga. On va vous tester
¢a avec un plaisir non
dissimulé car ce dernier
Firebird est trés attendu.
Chez Rainbird, Corruption

MICROIDS

Un léger retard est annoncé
dans la sortie de Chess Wor-
ker sur PC et Compatibles.
Cet utilitaire, gui semble tres
allechant aux yeux des mordus
d’echecs ne paraitra pas avant

. a Stk |
(PC) vient de sortir. Enfin, Ifﬁte;grammbm Soit !' On
sur Amstrad CPC, Samurai €
Warrior a été adapté. Quant a Trackers (la double

* Savage, c’est le titre d’un
jeu développé par Probe
pour Firebird. C’est, parait-
il, si exceptionnel que ¢a va
S€ poser comme un nouveau
standard de jeu... Nous, on
n'a pas vu de photo, alors

® |.¢s nerfs a fleur de peau.
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simulation de quads), on ne
resiste pas au plaisir de vous
en montrer une photo.

DELPHINE

: | smerry
on attend ! Prévu pour u . . e
] 3-8 d A
Co6d4, CPC, Spectrum, ST, |l s | P SOFTWARE
Anuga PC. ': [ " s Pt )
* Carrier Com | H > o PR it
mand est Ll “ |8 s Parasest k= | |
B ponst - | Pt ety | _
glt'jm :-i.ur hhmlga. A suivre... B I! e } fegn | : C’est I'un des p’tits nouveaux
Hie | e lolon g
aptations . [ | ] , s e ; vous disait qu’on en recause-

I
Les 1 : [ 7 rait. Michaél Sportouch (and
Clest ce qui va s passer e '!ft:‘ YRy et Go !) a recu nolre envoyé spé-
avec Intensity, un jeu qui It e j= | ! TR cial dans son bureau directo-
::Ieme_m_df: une grande —— — i rial. Jattends le reportage,
dextérité (et pour les " Stephane, sinon tu vas voir ta

gauchers, comment on

dit 7). Encore une histoire
de prisonniers a délivrer et
de vilains aliens a
combattre. Ca vient, ¢a
vient sur C64 et Spectrum..,

GRANDSLAM

(a s’appelle Power
Pyramids, ¢’est sur
Spectrum et on a juste une
photo a vous présenter.
Grandslam sera peut-étre

gueule a la récr¢ ! Cest pas
tout d’aller draguer la gueuse
a Pans, faut aussi bosser. (Et
un reédac’chef exclavagiste,
un . En attendant, sont en
train de nous préparer (sous
un titre provisoire : Bio Chal-
lenge) un super jeu d’arcade
qui risque d'en defriser plus
d’un ! Graphismes ¢n 160
couleurs sur ST et musik béton
sur ami gars ! Un futur hit...

PﬁWﬂﬁﬂwﬁmﬁH

plus généreux bientdt...

INCENTIVE

Annonce Dark Side (la suite
de Dnller) sur PC et
Compatibles. On attend
I"heureux événement pour
octobre (mais non, c’est pas
de toi qu’j’cause

L.aurence !).

ELITE

Aprés la conversion du
coin-op sur ST, Bomb Jack
est prét sur Amiga. On I'a
recu il y a quelques jours et
on va le disséquer pour la
rubrique adaptations. Un
jeu toujours aussi sympa !

EXXOS

C’est le label top niveau (qua-
lité, originalité des thémes,
cic.) de ERE International.
[Is nous en annoncent des
jeux ! Pour bientdt, ou pour
un peu plus tard... Méme que
cerlains v z’onl pas de litre.
Enfin, pas encore !

Y 'en a un qui se passe en 1’an
4000. Peult-¢tre que c’est pour
¢a qu’on connait pas encore
son titre ? C’est un jeu de role
el d’arcade. Son théme 7 Faire
passer I’Ame d’un corps a un
autre. Les scientifiques expé-
rimentent directement sur
I’homme...

10

Un jeu qui sera, parait-il, tres
original sous tous ses aspects.
Quant a Paulre, toul aussi
anonyme, 1l se passe aussi
dans un lointain futur. Le
joueur aura 4 épreuves a
accomplir au cours desquelles
Il affrontera les champions de
8 civilisations de ['univers.
Encore un effort et vous allez
découvrir les épreuves. Du
foot 7 Niet ! Saut en lon-
gueur ?7 Que nenni ! 100 m
nage libre ? Perdu ! [l s’agit
de la maitnse de |'énergie,
maitrise de ’espace, maitrise
des ondes mentales et maitrise
du temps. Z’auriez pas deving,
c’est sir ! Des olympiades
galactiques en quelque sorte...

PRISM LEISURE

Nous prépare un monument.
Un truc sur Amiga qui s’ap-
pelle The Kristal. Si les pro-
grammeurs ne perdent pas
trop de temps a draguer leurs
gonzesses, ¢a devrait sortir fin
octobre. D’aprés un article
paru dans Amiga User Inter-
national, le jeu s’avérera étre
un evenement, un truc compa-
rable (pour le choc) a4 Defen-
der of the Crown. Une sorte
d’épopée moderne ou |'arcade
et I’aventure seront mélées fai-
sant intervenir de nombreux
personnages animeés sur des
paysages et decors tres travail-
lés. L’objectif de Fissionship
(les créateurs) est de surpasser
en qualité graphique le célébre
titre de Cinemaware.
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Atari va relancer I’offensive
des consoles sur le marché
francais. Apres des mois
d’observation (souvenez-vous,
Arcades vous présentait la
console XE dans son numéro
3), les responsables
commerciaux estiment que le
créneau existe. Enfin, plus
exactement, deux créneaux.
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a decision la plus importante
: qui précede la campagne que
L nous allons connaitre dans les
semaines a venir concerne la
création en France d’Atan Loisirs. On
aura donc, d’un coté, la partie **pro’” avec
les compatibles, les Méga ST, les impri-
mantes laser, la PAO ; de "autre, les 5T
et les consoles. Un des responsables *“com-
munication” d’Atari France, Jean Richen,
nous confiait récemment : ‘‘nous avons
vendu pendant ces derniers mois presque
autant de consoles que nos principaux con-
currents, a la seule différence que cux, ont
fait d'importantes opérations de promo-
tion alors que nous, nous n'avons rien fait
dans ce domaine. '

Aiari sera désormais présent avec deux
produils : la console VCS 2600 et la con-
sole Atari XE. A produits différents, clien-
teles différentes. La 2600 sera proposée un
peu comme un jouet, a 490 F. Elle permet-
tra de faire le premier pas vers le jeu
“vidéo-électronique’. Elle est la console
la plus vendue au monde et aussi la moins
cheére.

l.a seconde, la “*XE”’, sera vendue 990 F.
Pour le prix, le client va découvrir dans
I'emballage, une console accompagnée de
son ‘‘pistolet’” et d’un indispensable joys-
tick. Deux jeux permettant de se faire la
main immeédiatement ; le premier intégré
a la console ; le second, en cartouche, fai-
sant appel au *“*pistolet’’. A ce prix, le pro-
duit est attractif par rapport a ses concur-
rents.

De plus, il dispose d’une bibliothéque de
jeux qui, sans étre révolutionnaire, a le
mérite de ne pas coiiler bien cher (cartou-
ches entre 50 et 140 F !).

12

Mis 1atout principal de la “XE" est
inconstestablement lié a4 son caractére évo-
lutif. En effet, moyennant quelques cen-
taines de francs (490 F), on peut transfor-
mer la console en micro-ordinateur. Ce
complément se présente sous la forme d’un
cnsemble clavier et magnéto K7 (pour le
chargement et la sauvegarde des pro-
grammecs).

[.e joueur peut alors s'initier & la program-
mation (un bon conseil, si vous visez celte
console, insistez sur ¢e point auprés de vos
parents !). En complément, il récupére le
célebre Flight Simulator et son manuel et
s'ouvre des possibilités vers I'importante
bibliothéque de jeux de la gamme XL’
(souvenez-vous, ces micros bradés a moins
de 500 balles, il v a 3 ans...). Bien str, tous
ne sont pas excellents mais certains sont
comparables a ceux que 'on peut trouver
sur Spectrum ou Amsirad CPC. Dans I’en-
semble, en Angleterre, le hit sur Atari esl
compose de ““budgets’.

Cette offensive d’Atari débute quelques
semaines avant les [étes de fin d’année :
un bon moyen de s’accaparer une petite
part du marché, au moment oi Master
Games Systems, qui distribue Sega en
France, semble connaitre un passage a vide
¢t ou Bandai a repris la distribution de
Nintendo qui n'a jamais connu en France
le succes qu’on aurait pu atlendre. Chez
les Anglais, on attend la méme attitude de
promotion des 2 consoles.

Au fait, le meilleur moyen d’entrer dans
le monde de I'Atari XE, ¢’est encore de
participer au concours Atari-Arcades puis-
que, chaque semaine, c’est un ensemble
complet (console + extension micro-
informatique) qui vous est offert contre
quelques secondes de réflexion...

e —




UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAU

Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et
de son expansion internationale, UBlI SOFT recherche :

- DES PROGRAMMEURS EXGEPTIONNELS
en G, Assembleur et Turbo Pascal

e ayant déja réalisé leur programme et voulant étre édités;
e pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats;
e voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde.

- DES GRAPHISTES DE TALENT

e qui pensent pouvoir égaler et méme surpasser les graphismes de Zombi,
Iron Lord ou Rocket Ranger;

e qui ont une imagination debordante.

- DES MUSICIENS DE GENIE

* qui ont envie de mettre leur talent au service de la création;
* pour qui la musique sur micro-ordinateur n’a plus de secret.

Vous travaillez sur Apple Il GS, Apple Il E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou
Nintendo et vous étes passionnés par ces machines.

Un futur plein d’avenir peut s’'ouvrir a vous.
Aujourd’hui, télephonez ou écrivez a UBI SOFT. |
Demain vous serez peut-étre choisis pour faire partie d’'une équipe de gagnants.
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Ouais, bof ! Vilain jeu de mots, j’en
conviens. L’age du tatou ? A peine plus de
S ans... Mais qui est ce tatou ? Cet animal

sympa est la mascotte d’un des plus grands
éditeurs francais : Infogrames.
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s'étalent réeunis autour d’un capital de 65 000 [
En 5 ans, la croissance devait étre assez specla-
culaire. Bruno Bonnell ¢t Christophe Sapet, ses

e tatou est né en 1983. A 'époque, |17 associés

fondateurs, ont de quoi &tre fiers. Deux hommes qui ne
dépassent pas 60 ans a cux deux, deux amis d'enfance que
rien ne prédestinail a entrer dans le monde de la micro-
intormatique. Leurs tremplins dans ce domaine ont été, pour

I’un, Texas Instruments et pour autre, Thomson. L'un a par-
ticipé au lancement du TI 99, l'autre a celui du TO7.

Christophe SaP¢!




5% Infogrames est I’éditeur
européen ayant la plus

grosse équipe technique interne.

En juin 1983, ils créent Infogrames avec pour but avoué
celui “d’étre éditeur sur de nouveaux meédias et experts de
la relation clavier-écran-utilisateur, sous toutes les formes que
cela peut comporter™. Continuons avec les citations puisque
Bruno Bonnell proclame haut et fort sa défimtion de I'en-
treprise, basée sur la combinaison des 3A : un Axe, de 'Ar-
gent, des Ames. Ces ames, cest toute une equipe motivee,
plus de 100 personnes qui travaillent sur la programmation,
le graphisme, la musique mais aussi, le commercial, le mar-
keting, etc. Leur but : sortir des produits de qualité.

Le secteur le plus important est celui du développement : pas
moins de 60 personnes y travaillent dans le méme esprit
qu’une equipe de cinéma, Un auteur, pour génial gu’il soit,
ne peut plus désormais travailler seul. 1l a besoin d’une assis-
tance lechnique a toute épreuve pour I'épauler.

Avec ces 60 personnes, Infogrames est I'éditeur européen
ayant la plus grosse equipe technique interne. Dans beaucoup
d’autres sociélés, on fait largement appel a des auteurs exté-
rieurs qui ne sont pas des salariés permanents de l'entreprise.

lnf:::gr:—.un-::a a intégreé dans sa structure deux autres éditeurs T b B
de jeux : Ere Informatique et Cobra Soft font partie du [ Sy
groupe. Présent sur le marché international dans 15 pays dif-
férents, le tatou y réalise 40 % de son chiflfre d’affaires. De
beaux résultats avec des titres phares comme “‘Les Passagers
du Vent” qui ont atteint la wvente record de 100 000
exemplaires.

Parallélement a cela, le jeu sous toutes ses formes interacti-
ves est ¢tudié (Infogrames est présent en télématique).

A I'image de son animal létiche, le tatou, Infogrames est une
entreprise qui a toujours su s’adapter a son environnement
et qui compte bien ne pas rater 'ouverture des nouveaux mar-
chés quise présentent a un horizon proche : demain,

ines de dé
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s Adcptca de la castagne, bonjour ! Siles
coups de savatte et les bastonnades font
partie de votre univers, ruez-vous sur Tar-
get Renegade dont ["adaptation sur CPC
vient de sortir. Les sprites ne sonl pas aussi
grands que sur Street Fighter mais le jeu
¢st plus difficile, d ol son intérét. Pour le
theme, vovez Arcades n® 9...

e Alien Syndrome, Ic dénvé du coin-op
de Sega, adapte par Ace sur 51 (Arcades
n® 11), vient de sortir sur Amiga. De bon-
nes animations, des sprites respectables,
des bruits et une mission toujours aussi dif-
ficile sont les qualites de ce jeu. Une valeur |
stire dans le coin des arcade-aventures. |

e Crash Garett est revenu. Casqué de cuir
el protégé par son blouson de pilote, il sil-
lonne le ciel & bord de son avion et mene
son enquéte. Présentée dans Arcades n® 35,
cette aventure signée Ere Informatique a
¢t¢ adaptée sur Amiga. Les graphismes
sont corrects ¢t le jeu loujours aussi pas-
sionnant.

N 7 i
e g [
[ a

N L —————————

£ L L

; 1 3

e Bad Cat, présenté en version Amiga,

dans Arcades n° 9, pointe son museau sur

Co64. Les animations sont bonnes et les

décors colorés. Seul ce pauvre chat est un |

peu confus sur I’écran. Musique, bruita- |

o g s Sy T SRS R . ges et humour sont toujours au rendez-
s sy e - YL R0 vous. L’originalité n’a pas disparue et le
= L e jeu conserve sa fraicheur. Vous pouvez |
vous laisser tenter. ' ‘

|

|
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e Le monsire sacre, ) ai nomme Arkanoid
2, est disponible sur 8T. Plein de couleurs,
de bruitlages et... de bonus a savourer, ce
casse-briques parmi les casse-briques doil
impérativement faire partic de voltre col-
lection. Un jeu incontournable ! (Voir
Arcades n® 7).

» Il est beau, trés beau, le Fire and For-
get nouveau, Enfin, j’vous dis ‘‘nouveau’
parce que c’est la version Amiga et qu’elle
est sortie aprés la version ST, testée dans
Arcades n® 10. Des graphismes soignés,
une bonne animation, des sons d’enfer et
une mission a la Rambo. Un jeu a ne pas
manquer pour foncer et détruire.

Bob Morane
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Bomb Jack

® Aclinn, aventure, charme d'un grand
classigque remis au golt du jour, voic Bob
Morane. Le héros plonge au fond de
I"océan a la poursuite de 'Ombre Jaune.
Sur Amiga, c'est beau, trés beau. Je dirais
méme plus : trés trés beau. Cette arcade-
aventure se démarque du reste de la série,
trop médiocre, lancée il y a un an par Info-
erames. La version ST était déja unc reus-
site (Arcades n® 9).

o Avcc Bomb Jack on retrouve un classi-
que parmi les coin-op. Elite, aprés la con-
version ST (Arcades n® 12) a signe une
excellente adaptation sur Amiga. La musi-
que esl toujours aussi-entétante et le jeu
reste fideéle a esprit de arcade-machine,




CAPCOM |
Arcade

n petit test pour vérilier que vos connaissances
historiques sont encore dignes d'étre appelées par
ce nom ... 1943, ¢a vous évoque quoi ?! La guerre
¢’est sar, mais encore... Allez, cherchez un peu...
S1 je vous dis Kamikaze, vous me répondez Japon et
guerre + 1943 + Japon = Balaille de Midway. On vous
propose en effet de vous projeter plus de 40 ans en arriére,
dans le ciel mouvementé du Pacifique pour vivre 'une des
plus grandes batailles aéronavales. Les commandes de votre
P38 en main, a vous d’anéantir les vagues d’escadrilles japo-
naises en évitant bien sGr d’essuyer le feu de I'adversaire et
cn survolant les cotes des iles Midway ainsi que d’'immenses
porte-avions. Sachez faire escale afin de bénéficier de vies
suppléementaires ou d’unc puissance de feu supérieure. Et
surtout n’oubliez pas que vous menez un combat dont
depend le sort de "humanité. ..

Nathalie

Testé sur CPC et SPECTRUM

ais ont des vues sur tout le Sud-Est du Pacifigue. lls conguiérent la Birmanie, = i,

lalaisie et Singapour. A P'Quest, ils s’assurent de nombreuses positions stratégiques, crai- Sy
— gnant un retour en force des américains. | Ty
; @%@F@ﬁlﬂﬁgﬂ{ksd ‘Hawal. Les japonais y envoient une armada protégée par pres de 400 avions. L’attaque '
1774 ~—est conduite par Yamamoto, amiral en chef de Parmée japonaise.
’i LU P
e i -
‘l‘.# '-F-r'-

— Lesaméricains, sous le commandement de P’amiral Nimitz, dépéchent sur Midway leurs forces de défense, faisant mas-
— sivement appel G 'aéronavale, -
e

Laube du 4 juin, les japonais attaguent Midway. Au terme d’une bataille qui allait coliter cher aux 2 camps, le 5

“a 5 heures du matin, Yamamoto abandonne la partie.

=

— I ﬁdr’a:deh.tﬂm '_ﬂu;t américains pour achever la reconguéte du Pacifigue Sud.
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1943, on attendait... Comme toute L HRERT
conversion de coin-op puisque Go ! o e (0ol
et Capcom avaient signé également - - i
pour ce titre. Que dire, sinon qu'il
1’y a rien de décevant dans le
résultat. Le jeu est bien connu des
habitués de salles d’arcades ; ils le
retrouveront avec plaisir sur leur
micro favori. Sur CPC comine sur
Spectrum, la difficuité n’'a pas éré
poussée outre mesure, ce qui laisse
des chances @ tout fe monde. f.es
experts iront beaucoup plus foin,
c’est tout. Les petits malins
préféreront jouer a deux puisque
c’est prévu. Sinon, @ quoi ¢a sert
que Monsieur Go | y se

deécarcasse ? Le son est présent sur
{a version CPC @ musigue et
bruitages. Sur Specirum, la

i
[’ musique disparalt pendant fe jeu.

Les animations et le scrolling

d ‘ensemble soni bien réalisés. Sur
Spectrum, les graphismes sont
moins colorés mais fes animations
fout aussi bonnes, voire plus
rapides.

Une conversion qui tient la route.
Euh... pardon, les airs !

On attend fa version ST avec
impatience.

15/20

Mare¢

DISPONIBLE SUR CPC, SPECITRUM .
BIENTOT SUR ST, C64, AMIGA

Fiche technique

1943, c’est un grand classique du shoot’em up avec le prestige d’une grande
bataille. A défaut de I’originalité, on peut donc étre attiré par I’aspect his-
torique et surtout par le fait que c’est un jeu de qualité dans son genre :
il posséde en effet une grande rapidité, des déplacements souples, une ani-
mation correcte (les ennemis sont en nombre honorable...). Quant aux gra-
phismes, ils sont bons sur CPC avec des couleurs de qualité. Sur Spectrum,
les graphismes sont bien siir trés simples avec 2 couleurs : mais cette sim-
plicité lui donne du charme, on a ’impression de dessins d’époques et cet
aspect vieillot apporte de la réalité. Rien d’extraordinaire 4 noter en musi-
que et bruitages. Le mince intérét que présente ce genre de jeu est ménagé
par le fait que la difficulté est croissante mais abordable.

14/20
Un grand classique.
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. ondres. La ““City"’, le centre vital de la finance

i et des affaires du Royaume-Uni. Les especes les
" plus courantes dans cette jungle moderne : les
crocodiles et les renards ; en costard-cravate,
attaché-case en cuir, Porsche ou Jaguar au parking. Ici, pas
de place pour les losers : on gagne ou on s’efface ! Les temps
ont changé, et le légendaire fair-play britannique n’est main-
tenant qu'un vague souvenir. Dans un milieu ou le trust
Ewing ferait figure d’ceuvre de charité, ou JR lui-méme pas-
serait pour un véritable enfant de coeur, on risque parfois
jusqu’ia sa propre vie.
Mais, aujourd’hui, tout va bien ! Vous, Derek Rogers, avez
magnifiquement réussi votre entrée dans le clan restreint des
grands requins de la finance. Finies les petites affaires beso-
gneuses ! A vous les opérations fructueuses, le profit ! Liqui-
dée la petite Austin : une BMW, pour commencer, c'est pas
si mal que ¢a. Avec David Rogers, vous venez de fonder
Rogers & Rogers et votre nouveau bureau donne sur le Parc
de London Road ! En plus, vous héritez d’une nounvelle
secrétaire : la vie semble décidément plus agréable lorsque
I’on joue chez les grands !
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Pourtant, dés le premier jour, le malaise s’installe. Comment
cela, I’Office des Fraudes veut parler 2 David ? ‘‘Juste un
détail sans importance’’ vous répond votre associé. Dans un
coin de son bureau, une lettre parfumée attire votre atten-
tion : mais c’est I’écriture de votre femme ! Qu’est-ce que
tout cela veut dire ? Qu’est-ce qui se trame derriére la facade
de respectabilité de la compagnie Rogers ? Il faut a tout prix
que vous le sachiez ! Autour de vous, les gens sont cyniques,
vicieux, dangereux et riches. Vous ne pourrez faire confiance
qu’a vous-méme car dans ce monde, les gentils ne gagnent
pas souvent ! Finalement, la vie n’est pas si rose que cela ;
qu’en dites-vous ?!!

Stéphane

Testé sur ATARI ST
DISPONIBLE SUR ST, AMIGA, PC
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Un avutre avis

Corruption posséde au moins Uavantage de vous faire
entrer dans le monde impitoyable et sans scrupules de la
Sfinance, version mafia, sans courir aucun danger.
L’atmosphére a été recomposée avec un souci des détails
remarguable : graphismes et tournure stylistigue des
fextes vous font peser toute la complexité et Pambiguiié
du milien. Sachez metire un voile a vos paroles et
prendre une bouche en ceeur : vous obtiendrez tout du
dialogue, alors empruntez une technigue et un
vocabulaire diplomatiques. Vous mesurez la la difficulté
de votre tache : il n’est déja pas toujours facife de
dialoguer, surtout avec des formes... et guand en plus
¢'est en anglais. ..

A préciser aussi que 'écriture prend e pas sur les
graphismes : on pourrait presque suivre 'aventure
wuntquemnent en lisant les textes qui sont, c’est vrai,
étoffés et trés abondants.

Un jeu tres intéressant o conseiller a un pubfic réfléchi.
Nathalie

Un nouvean Magnetic Scrolls, Fi:he

T 1 e,

c’'est en général un événement I'Ethl'liq ue
pour tous les fans d’aventure sur

ST : rappelez-vous the Pawn,

Guild of Thieves... et Corraption ne fait pas exception a la
régle : il perpétue avec honneur cetle série de logiciels,
[.’apparence extérieure ne dépaysera pas les habitués : on
retrouve maintenant les classiques fenétres graphiques esca-
motables, barre de menus déroulants (pour les options de
sauvegarde, de formats de texte et de graphisme et les utili-
taires divers) et la grande fenétre de texle qui peut occuper
la totalité de I'écran.

Comme d’habitude également : le scénario est tres fouillé,
les écrans graphiques sont superbes el le texte en anglais est
souvent plein d’humour. (Essayez, par exemple, d’exami-
ner le (ournevis qui se trouve dans la boite 4 gants de votre
BMW ; vous ne serez pas décus !). Aun chapitre des options
diverses, on trouve la sortie sur imprimante des textes, la
possibilité de redéfinir les dix touches de fonction de I’ Atari
avec les commandes de votre choix et, bien siir, le décodage
de quelques indices qui pourront vous aider dans votre
enqucte.

La ou Corruption innove, ¢’est sur la base méme du jeu
d’aventure. Ici, peu d’objets a récupérer et a utiliser : I’'arme
absolue, ¢’est le renseignement. Le fondement du logiciel,
c’est le dialogue avec les auntres personnages. Obtenir des
informations, faire circuler des tuyaux, c'est uniquement
ainsi que vous pourrez espérer démeéler I'écheveau de
Corruption.

Les ombres aun tableau : si vous n’étes pas un Angliciste con-
vaincu, passez votre chemin car seule la documentation
(qu’on aurait d’ailleurs aimé un peu plus fournie) est tra-
duite ; si vous aimez les aventures faciles, circulez car les
facons de mourir sont plus nombreuses qu'il n’y parait au
premier abord et si vous n’aimez pas les jeux d’aventure,
pourquoi diantre lisez-vous ce banc d’essai 7! Pour tous les
autres : qu’est-ce que vous attendez ?

16/20
Voila un jeu d’aventure ! Qu’il est bien !
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Magazine
Digital

Un journal entiérement sur
disquette pour votre ATARI
ST et votre AMIGA

Au sommaire tous les deux mois :

- Editorial

- Trucs et astuces (GFA, C, assembleur)
- Potins

- Solutions de jeux

- Test de logiciels

- Programmes avec sources commentés:

- De véritables démos des meilleurs softs
- I N
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Les jeux, les utilitaires et les dessins
publiés seront rémunérés.
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Et encore moins cher sur abonnement...
TARIFS D' ABONNEMENTS.
Numéros 1 3 6

Floopy ST 49 frs | 140 frs | 270 ﬁ'sl

Floopy Amiga | 49 frs 140 frs | 270 t'rs‘
Tarlf étranger nous consulter.
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HEWSON
Arcade

NETHERWORL

Ll u I B

& % ¢énétrer a Pintérieur de Netherworld, ¢’est pénétrer a intéricur d’une
& ¥ B autre dimension, un monde perdu au fin fond de I'univers et du temips,
Ik_ | sl unlieu ignore el insoupconne du comniun des mortels. Mais vous, élre

=m_ " surhumain, moiti¢ homme, moitié dieu, vous avez percé les mysteéres
de cette dimension et vous vous démencz au milieu des forces du bien et du mal
qui luttent pour régir les lieux. Pauvre de vous ! Car st votre découverte a fait
de vous un étre supérieur, le piege s’est impitoyablemient referme et il vous faut
absolument fuir ce combat et ces lieux. Comment ? Eh bien tout simplenient en
collectant les diamants semes ¢ca et 1a et si la récolte se montre fructueuse, vous
pourrez sortir au moyen d'un transporteur. Mais laissez-mo1 vous décrire ce monde
aussi fabuleux que dangereux que vous parcourerez a bord d une ‘‘Gyrosphere
arme’’ (ca ressemble a un volant de voiture...). Au premier plan s¢ trouvent des
enchevetrements de sphéres vertes de taille inégale, sortes de petites murailles gue
vous devez contourner el reposant sur un fond noir ponctué des minuscules étoi-
les de la galaxie. Maniant avec doiglé votre volant magique, vous sillonnez cet
espeéce de labyrinthe infernal, bordé de cristaux scintillants gue gardent d*enor-
mes colosses de pierre jetant de mortelles bulles d’acide. Mon impression de navi-
galeur : ¢’est sensationnel ! 1l me semble flotter dans les airs, parcourir un niilieu
en apesanteur : la moindre impulsion me transporte comme par magie, quelle fHui-
dité, quelle rapidité accompagnée paradoxalement d’une telle douceur !
N'hesitez pas : pour un petit investissement, beaucoup de sensations nouvelles !
Nathalie

Testé sur Co4

i R T e i T o
[ ™ o gt
Yn auire avis
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De beaux graphismes, des animations superbes, avec un scrolling
multidirectionnel et des effets de "‘vibrations’ sur l'écran, lorsque le mobile,
voire vaisseau, se heurte a des obstacles ; une musique et des bruitages ires
reussis : voila tous les atouts d’un jeu qui, sur C64 comme sur ST nous a
rapidement séduits. Une trés bonne note a Hewson pour ce jeu d’arcade
original. 15/20

Mare

DISPONIBLE SUR C64 BIENTOT SUR ST, CPC
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Fiche technique

Un seul mot jaillit de mes lévres ;
bravo ! Jamais je n'avais éprouve
de telles sensations, ¢’est toul nou-
veau et ¢'est tres bien réalisé. Le
scrolling horizontal est en effel
merveilleux, ¢a coule tout seul, ¢a
secoue, ¢a vibre... On s’y croirait.
La preuve : mon ¢écran bougeail
lellement que j'en ai eu mal au
caeur,

A ceci s'ajoutent des bruits
enthousiasmanis : bip-bip de flip-
per, son cristallin a la collecte du
diamani, musique au train d’en-
fer...

Que dire encore ? Que les graphis-
mes sont fins, les couleurs éclatan-
les et que les tableaux sont
variés... Du moins si vous réussis-
seZ 4 les voir tous car dans Nether-
world, une grande part est laissée
a Uintrigue et a la découverte. A
vous de chercher comment y par-
venir, a vous d’interroger tous les
décors, a4 vous de trouver toutes
les petites astuces. Netherworld,
c’est un jeu d’arcade qui sait tirer
son épingle du... jeu.

16/20
Un futur hit, c¢’est assuré.
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Fiche technique

Skychase n’esl pas un simulateur
de vol. Il n’est pas non plus, un
simple jeu d’arcade, C’est un peu
les deux... On nous propose de
piloter divers avions en combat
aérien. On peut jouer contre I'or-
dinateur ou contre un aulre
joueur. Chacun choisit son type
d’appareil (F14, Fl16, Mig 31,
etc.), ses provisions pour la route
(munitions, missiles, pétrole) et
vole au combat.

Coté graphisme, c’est assez sim-
plifié : deux fenétres représentent
a I’écran ce que voient les deux
“pilotes’’. L’instrumentation de
vol est tres limitée. Ici, pas besoin
de s'enfiler un épais manuel avant
de jouer. Le combat commence
directement en I’air et, de suite, ce
qui surprend, ¢’est la rapidité des
animations. Il est vrai que les
avions sont représentés en ‘‘tracé
vecloriel”’ (appelez ¢a *‘fil-de-fer’’
si vous préférez...) el que le pay-
sage se réduit au ciel bleu et a la
terre verte, tout juste quadrillée.
Les effets sonores illustrent le
bruit des avions et celui des tirs.
Ce qui est intéressant, c’est que les
caractéristiques essentielles des
différents appareils simulés sem-
blent respectées. Il est plus facile
de combattre un Mig 31 avec un
F-16 qu’avec un F-18. Le F-16
conire le Mig 27 gagne presque a
tous les coups...

La notice est assez burlesque car,
si I’éditeur a fait I'effort de la tra-
duire en francais, les fautes n’ont
pas été corrigées, loin s’en faut !
Bof... on n'est pas des boeufs ! On
comprend...

Globalement, Skychase est trés
amusant et on se prend rapide-
ment au jeu, en changeant
d’avion, donc de technique de
combat. Je vous suggere d’essayer
le mystérieux ‘*avion en papier’’.
Dans tous les cas, battre I'ordina-
teur n’est pas chose facile, méme
au niveau ““‘Easy’’. :

Au fait, tout cela n’est pas sans
rappeler un certain Top Gun. En
beaucoup mieux...

15/20
Pour la rapidité des animations.

DISPONIBLE SUR’AMIGA, ST

IUI.H"IIU}“HHE.
!IHL‘I‘ I'un de mes 4

Tout ¢ca parce que
leur, quoj !
Denis

Testé sur 4 MIG A

YCZ-vous déja piloté
dre mon baptéme
Sorlie a été une sé:
‘onnaissez pas. .
contRoyane Les armurier
dmes d’obus, Ay bui

YOus ne voules

un Mig-31 2
de I'air en “Foxh
ance d’entrajpe
s !E.‘j[ e qu "ni
S 0N remplj les
- ' Des le premier
Je sais il Gl pilore b oAl

25

coup,

En face de [, |
siles . . de moj
par | ordinateur... Ap bon '

Pas admeqre

Non ? Moi

ment au “*dog-figh(*
1 traduit en T

magasing de mes Canor

y» Celait le mved

oL cayest!leviens de pren-
- Quel pied ! Ma premicre
- Ah, vous ne
a5 par combat
18 avee quelques
Al me 5 el besoin d'uyj.
J 4vals un Falcon F-)6 Oui
e plus facile »
Heur, Up avia-

franc

Te n’ai méme pas

que je suis le me

IMAGE/WORKS

Arcade!SimufaHnn

_ Semga  SPEER STEEE ¢

I - R




L ]

-

ictateur en herbe d'une
republique bananiére ou
maitre du monde mdégalo-
mane. Interstel a congu
pour vous un wargame de qualité. Le
but du jeu est simple : conquérir le
monde.
La partie se déroule avee deux ou trois
joueurs qui peuvent étre dirigés par
"ordinateur ou méme un adversaire
par correspondance. Chacun module
sa capacité¢ de production et son
potenticl de combalt. Puis la partie
commence avee unc carte du monde
selectionnée parmi le choix déja enre-
gistre sur la disquette, délinie aléatoi-
rement par 'ordinateur, ou dessinée
par un joucur (cette version offre ainsi
des possibilités de jeu guasi-illimitées).
Y ous recevez une ville de départ dont
vous décidez de la production :
armees, avions ou batcaux. Puils en
déplagant vos unités, vous partez
découvrir la carte du monde. Vos
avions sc rendent en misston de recon-
naissance ¢l grace a vos bateaux de
transport, vous achemincz des armées
sur de nouvelles iles ou continents afin
de prendre possession des villes qui
produiront ensuite de nouvelles trou-
pes. Les joueurs s¢ créent ainsi une
armee ¢t une otte et lorsque, au bout
de plusicurs tours de jeu, ils s¢ ren-
contrent, la bataille peut commen-
cer... Chague unité dispose d’un
potentiel d’attague, d'un potentiel de
défense, d’une puissance de feu (cor-
respondant aux dommages infligea-
bles aux ennemis), et d’un nombre de
dommages regus initialement nul. Les
combats peuvent se dérouler entre des
unités occupant des zones contigues
et le résultat en est toujours la destruc-
tion d’un des adversaires.
Ce wargame d’une utilisation aisée ¢t
d’un bon intérét offre des parties dont
I"issue dépend bien davantage de la
stratégie des joueurs que du hasard.
Laurent

Testé sur AMIGA
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Un autre avis

Bien que pas trés branché
Wargame, je dois reconnaitre gue
Empire’” d’Interstefl a retenu

toute mon attenfion, car ce logiciel
est extréement convivial, Grice g ses
menus déroulants, il offre aux
Joweurs de multiples possibilités
d’établir leurs propres stratéges.
Ainsi, gue P'on soit “"Wargameur’’
debutant ou chevronné, il
conviendra a fous par ses
innombrables tactiques de combaut.
Quant a la réalisation, elle ne
préserite pas ce qu’il est habituel de
rencontrer sur des Wargames, da
savoir la monotonie. Empire est
donc un Wargame a conseiller a
fous (ou plutdf a tout ceux que ce
type de jeu iniéresse...)
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-

—
i ot

o g o

%
Ry W e L v - e
- SRR R v e . A £
- (R N Sl Ly L - R e i

Rl L T LT L SR TE, SR .

< B o

26

F o

L

INTERSTEL
Wargame

Fiche téchniqua

L utilisation du jeu peut se faire
entiérement avec les souris ce qui
simplifie grandement les procédu-
res de déplacement et de combat.
La partie se divise en tours de jeu
au cours desquels chague joueur
successivement fail le bilan des
productions de ses villes, puis
organise le déplacement et le com-
bat de ses unités. Il peut également
leur donner des ordres tels que :
patrouiller entre deux points, cam-
per sur leur position ou escorter
un vaisseau. Tous ces choix se
font par 'entremise de menus
déroulants. Ainsi, plutot que de
devoir déplacer toutes ses armées
a chaque tour, I’ordinateur prend
en charge 'exécution des ordres
donnés au préalable. Le point fort
du jeu ne réside pas dans son gra-
phisme et son animation qui sont
au demeurant trés moyens, mais
dans sa clarté de représentation et
son utilisation qui permettent de
limiter les pertes de temps et
offrent des parties agréables
qu’accompagnent des effels sono-
res tres corrects. Un autre coup de
chiipeau va & la notice qui, bien
que comptant 70 pages en anglais,
se révéle facile d’utilisation, com-
plete, illustrée et bien concue.
En Fait, peut-étre ne mérite-t-il pas
le titre gu’il se donne de ““War-
game du siecle’’ mais ce logiciel se
démarque certainement par sa
bonne facture et son utilisation
aisée,

NB : Ne pas confondre ce jeu avec
“EMPIRE’ de Loriciels.

15/20
Un excellent Wargame
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¢ logiciel m’a instantané- :
ment fait retrouver |’at- e R - e . .
mosphére des salles de " o i - - g FIChe fEChI‘IIqUE
sciences naturelles aux r . !

tables dallées et a 'odeur tenace de for-
mol... J'ai cru, en effet, avoir sous les
yeux les images de mon microscope
électronique, a la conquéte d’un quel-
conque ensemble de cellules humaines.
J7ai eu 'illusion d’un objet étranger tra-
versant les villosites d'un cerveau, tant
le décor est anatomigue avec les
enchevélrements inqualifiables de filets,
lormant de multiples boursouflures. Pre-
miere phase : anéantir les vagues de bactéries
qui cnvahissent 'organe ; deuxiéme phase :
eviter ou détruire les mitoses anarchiques ou si
vous prelérez les multiplications incontrélées de
cellules qui sont tant d’obstacles a I'épopée hcmlque

du responsable de I'immunité que je suis censcée repr ¢-
senter. Un peu abasourdie par ce décor, je me suis déci-
dée a consulter la notice, ce qui m’a d’ailleurs montré
que mes sentiments n'étaient pas injustifiés puisqu’a bord
de mon vaisseau, je dois détruire a 'aide de mon laser, le
cerveau d’une salamandre, infesté de monstres organiques &
qui soudainement apparaissent, grandissent et s'agitent pour

me détourner de mon chemin. Ainsi, différents décors, dif-

férentes parties du cerveau s’offrent a moi, de méme que

des ennemis de plus en plus agressifs et difficiles a éliminer.

Aprés des carrés tournoyants, des bras grandissants a pin-

ces, J'al donc pu rencontrer des langues visqueuses, des
batonnets volants, des filets infernaux. Le tout forme un

voyage depaysant et pourgquoi pas instructif,

Nathalie
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Le cadre m’a enthousiasmé tant par la
qualité des graphismes et des couleurs
que par 'originalité et la variété des

décors : c’est si dépaysant et si

intrigant !

Je ne saurai aussi que féliciter les auteurs
pour la vive animation : devant vous, il
¥ a toujours un objet i vitesse grand V,
des tantacules vibrantes, des grosseurs ou
fumeurs qui poussent mais qui aussi
repoussent ; bref, ¢’est un véritable enfer on

I'on vit & un rythme endiablé. Tout ceci est
d’autant plus plaisant que la commande au joys-
tick est tres fidéle et que la vitesse est excellente,
(Un défaut cependant : le chargement de I'ordina-
teur a chaque partie),

Quant an niveau du son et de la musigue, c¢’est hono-
_ rable : musique de fond avec an bruit réaliste des coups
e de feu. L’intérét est sauf puisque les 4 tableaux a votre
disposition ne sont disponibles que griace a de bons sco-
res et qu'a la fin de chaque tableau, un ennemi plus impi-
toyable que les autres vous attend, Ca vous promet des heures
d’entrainement ! Résumons : originalité, qualité et variété
des décors, vitesse et difficulté ; ce logiciel possede tous les
atouts d’un bon jeu d’arcade.

o

-
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Les décors, moi j’'adore.

Testé sur Cod

DISPONIBLE SUR C64

BIENTOT SUR SPECTRUM, CPC

Un autre avis

Salamander, une conversion du
coin-op de Konami, dans le plus
pur style Nemesis revu o, avec des
décors qui veulent évoquer un
cerveau. En fail, un shoot’em up
cerles, mais avec une pointe
d’originalité dans le théme. Une
réalisation correcte et une difficulté
croissante menageant intérés.
C’est jouable !

13720
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DISPONIBLE SUR CPC, AMIGA
BIENTOT SUR ST

ercé par une reprise du
pont de la riviére Kwali,
meélodie aux trompettes et
aux tambours dont |’en-
train métamorphoserait en militaire le
curé du coin, armé de ta mitraille et
du prestige de ['uniforme, ta mission
¢st simple : combattre dans les lignes
ennemies alin de dérober de précieux
plans pour ces messieurs les généraux.
Enfin, la simplicité, elle est dans leur
bouche a ces ronds de cuir car je te
previens : faut se les farcir les enne-
mis, crois-moi, y-ont rien de réservis-
tes ! Et puis tu te bats pas sur un carré
de pelouse ! Sept terrains a traverser,
t"as entendu... 7 ! parmi lesquels jun-
gle, ponts, déserts et marécages...).
Tout au long de ton périple y'a pas
que des mecs a descendre, y'z'ont
méme réussi a corrompre des rapa-
ces ! Alors un conseil ; te fais pas
mouton ! Au fait, j’espére que t'as
ton permis pour les voitures kangou-
rous car aux derniéres nouvelles,
celles-ci ont des acces de fiévre ce qui
les rend trés nerveuses et méme sau-
teuses ! (& mon avis, elles sont trés
excitées par les hélicos et 4x4 enne-
mis). Munis-toi aussi de ton
permis d’hélico, de bonnes
godasses et d’une bonne
dose de courage. Si tu
ne réussis pas une
des 7 missions, ces
cons d’offi-
ciers te refou-
tent au départ,
Nathalie

Testé sur
AMIGA

Un autre avis

Jlavais vu Army Moves, un peu en
avant-premiére, sur ST. Une réelle
progression par rapport aux versions
antérieures. Sur Amiga, les anima-
tions sont encore plus fluides (quoi-
gue, au second tableau, je trouve les
avions un peu lents par rapport au
reste des assaiflants) et les sprites plus
gros. Malgré ses atouts, Army Moves
me laisse un peu sur ma faim ; j’ai vu
Raphael et Benoit, nos rois de 'ar-
cade, arriver en un rien de temps a
boucler le second tableau. D’aprés
eux, ce n'est pas un jeu difficile. Pour-
tant {enchatnement de tous les
tableaux n’est pas si évident,

A prendre comme un
atout si vous débutez,
conme un point
négatif si vous
maniez le joys-
tick en »
virtuose. Zd v
13/20
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~ Fiche technique

La conversion du CPC A I'Amiga peut
étre qualifiée de... pas mal ! Tout est
trés bien dessiné, I’animation est pres-
que débordante (trop d’ennemis...), la
vitesse correcte (de toute facon, c’est
pas en allant vite que vous réussirez),
I’ensemble étant toutefois un peun
répétitif et encore heureusement qu’il
¥y a un but a la mission et qu’a cha-
que section ennemis et moyens de
locomotion changent. Quant a la
musique : pas vraiment originale mais
bien imitée. Malheureusement, le jeu
est toujours aussi difficile et je donne
un bonbon a celui qui viendra au bout
des 7 missions ! Autre défaut : pas de
sauvegarde des scores. Soyez donc
persévérants. Au fait, comme y’a
pas d’pause sur le jeu, on n’a pas
pu vous mettre de belles photos.

14/20
Feu vert pour les
Amigatistes.




Simulation... Stratégie... Suspens.
Un trio de choc pour une collection
attable!
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—— Electronic Arts propose des logiciels pour toute une vanété dordinateurs: Commodore C64, Commodore Amiga,

% Atani ST, IBM, Spectrum, Amstrad etc. Les produnts Electronic Arts sont disponibles dans les meilleurs magasins de logiciels.
= X Pour obtenir I'adresse de votre plus proche revendeur et la liste complete des produits EA, veuillez ecrire a
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Arcade-Aventfure

uriez-vous un jour imaging, qu'en vous endormant, vous laissiez votre esprit
a la merci des méchants démons de la “‘face cachée’ 7 Ne laites pas cetle
(éte hornhiee, c’est vrai ! Ces démons s'emparent en cffet de vos réves, donce
de vous et il en est ainsi pour nous tous : le pouvoir mondial est ainsi aux
mains d’individus regroupcs dans les confréries **Focus'' . Pourtant une arme existe pour
nous défendre : mais le méchant Ocular a pris en otage les savants qui la détenaient.
Quot, je suis folle, c’est un conte a dormir deboult... ? Non, non, allez donc plutot déli-
vrer vos amis de ce monstre aux six veux. Il vous lfaudra pour cela pénétrer a llintérieur
des réves de vos amis, tout en étant, mais oul !...endormi ! Attendez d’abord de des-
cendre au moyen de votre laser des formes globuleuses et vaporeuses appelées parait-il
“demi-démons’. Ceux-ci vous permettront cn effet d’augmenter volre score, ou la pro-
fondeur de votre sommeil ou d’accéder aux coffres de sommeil par 'intermdédiaire d’une
carte donneée par ces démons, coffres contenant des dames de sommeil profond permet-
tant de vous endormir encore plus... Zzzz ?! Quoi, mais ne vous endormez pas ! Vous
¢les un peu perdu ? Vous n’avez pas tout a fait compris ? Rassurez-vous, moi non plus... !
D’autant plus qu’il existe aussi des sauteurs de réves permettant de passer d’un réve a
un autre ¢t qu’apres vous pouvez entrer dans deux différents royaumes se trouvant dans
les reves de vos amis, royaumes dans lesquels sont enfermeés el vos amis et le monstre
Ocular ! Cest clair, non 7 Et pour encore plus de clarté, lisez la notice. ..
Nathalie

Testé sur CPC
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Version Cpc

Commencons par les points faibles
du logiciel ; absence totale de
musique, du moins sur CPC,
bruitages peu variés, pas de
sauvegarde el seulenient six
aclversaires différents. Vous devrez
penser sans cesse @ rester endormii.
Il est facile, et recommandé, de se
mettre er embuscade et de détruire
tout ce qui passe. Mais le logiciel
ne se latssera pas berner longtemps
et vous devrez reprendre fa roiite,
Jaute d’ennemis intéressanis. Assez
spectaculaire e retour de la planéte
Wyrm sous forme de vaisseau, il
requiert toutefois de ["habilete.

In points forts : une animation
trés correcte, une difficulté bien
dosée, une prise en main assez
lente qui vous procure ['agréable
sensation de progresser, el des
graphismes fouillés, colorés,
plaisanis, des sprites de bonne
taille. Le CPC est bien exploité.
La notice en gquatre langues, dont
le francais, fait un peu
“charabia’. On pourra presque
lexcuser : le scénario est tellement
tordu ! Le scénario serait d’ailleurs
la seule touche d’originalité de ce
Jew [ bten qu’'il devienne banal
d'inventer n’importe guoi !

Ce jeu peut lasser certains mais fa
niajorité d’entre vous, je crois,
acceplerait le chalfenge !

Jelf

13/20
Un bon et beau jeu mais un peu
“rengaine’’,
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Yersion Cod

Pas de grande différence entre les
deux versions : on peut tout de méme
noter, méme si ¢a parait évident, un
décor plus travaillé et des couleurs
plus chatoyantes sur Commodore. 1.es
sons sonl aussi plus réalistes : tir du
laser, bruit de verre cass¢ pour les
objets touchdés,

Lin gros défaut existe & mon avis : lors
de la chasse aux démona, 1l n'est
meéme pas nécessaire de tirer au laser
pour les anéantir : un simple contact
avec le corps sultit pour les détruire
et ramasser la capsule lichée, d’ol
une plus grande facilité,

Fiche technique

sombres et fades qui, c’est v

IT:::IIng un décor futuriste. L’animation est trés
s qui, I:;I:l ;nam:t:f de mains pour tirer sur tout
‘ €, el l'ergonomie aussj ]
notice et a I'approche : Aje ! Ate 1 s

‘ Jroche © Ale ! Aje ! Ce so
::Iéegix'puinth qui justifient la note ci-contre l;:'ilr‘f
es: - :ls‘t s:a;lf car, en plus du jeu d’arcade, ;!n but

ne a la mission et on Peut donce parler de

:;I:i:ﬂl:ﬁﬂ[lll‘ﬂf Rien a dire nivean musique et
* C'est correct mais sans plus.

rai, s’accnrdem pour-

10/20

Ceux qui aiment les ¢ e
rucs tirés par |
cheveux. L &5
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GRANDSLAM

CuHusBY GRISTLE

Arcade

hubby est gardien de parking. C’est méme 'un des plus gros gardiens
de parking du monde ! A ne pas confondre avec : le gardien de 'un
des plus gros parkings du monde, ¢'est pas la méme chose ! Le but de
sa vie est on ne peut plus simple : manger, manger ¢l manger encore
pour atteindre le poids mythigue d’une tonne ! C’est dur de concilier tout cecl
avec une vie de gardien de parking. Heureusement, vous ¢tes la !
Vous allez prendre en main la grande destinée de Chubby, ranger les voitures el
passer les épreuves des vingt tableaux tout en nourrissant volre zéro favori, pour
qu’il atteigne son poids idéal. Mais attention, tout n'est pas dans la poche ! De
multiples dangers gucttent Chubby au long des pieces, ¢t ceux-¢i sont toujours
mortels. De plus, il faudra faire bon usage des objets qui trainent dans le parking
pour progresser et découvrir de nouveaux sites... et surtout de nouvelles réserves
pour votre insatiable glouton !
Stéphane

Tesie sur ATARI ST

Un autre avis

Etonnant de rencontrer un tel jeu sur ST, je Paurais, en effet, mieux vu sur
Nintendo !... Vous savez, ¢'est un peu le genre Popeve ou Donkey Kong...
Un bon petit jeu quoi ! Ca n’est pas d’un super niveau mais c’est super
“gentil” et “plus entétant que ¢a, tu meurs... ",

Les sprites sont tout petits, Uanimation pas franchemen( geniale et la musique
trés agacante. Pourtant c’est tellement énervant que, si 'on a l'étrange idée
de le charger, il faut compter plusieurs heures avant de s’en défaire.

C'est le type parfait du jeu qui va nous gdacher un bel aprés-midi d’été, parce
que, aprés avoir dégusté votre glace a ['eau, vous allez v jouer, refouer encore
el encore.

Alors ? Alors, énervant au possible mais teflement sympa que ¢a vaut peul-
eire guand meéme le deéplacement...

11720
Rengaine et pourtanf on y rejoue...

Fiche technique

**Chubby Gristle’” est un classique *‘jeu a échelle’’ ou le paysage esl repré-
senté sur le coté et s’étend en hauteur. Yous dirigez votre gardien au clavier
ou au joystick dans un dédale de vingt écrans. Les sprites sont petits mais bien
animés, le jeu est coloré, il n’est pas trop Facile, car souvent toul se joue au
pixel prés ! Pas grand chose d'original dans ce logiciel a la réalisation moyenne
gui n’exploite pas les possibilités de I’ Atari.

9/20
Pour les plus jeunes peul-éire.
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I.E FUTUR EST ENI'IIE vos IMIHS TIIIEZ PIIIS OIIBI.IEZ HE REGARDEZ JAMAIS IIERRIERE :
vous ms_ nom mmm cumcz...
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VERSION AMIGA VERSION PS, PC, XT, AT ET COMPATIBLES VERSION ATARI ST

\/za TER AVENUE DE VERSAILLES — 93220 GAGNY = TEL. : (1) 43321092




ONCOURS TITUS
Plus de 200 lots a

et... une affiche a chaque participant.

Les lecteurs les plus malins auront conservé
le numéro 12 d’Arcades Hebdo dans lequel
1ls trouveront pleins d’indices pour répondre
aux questions. Quant aux autres, ils se creu-
seront la téte un peu plus longtemps, ca leur
apprendra !

Pour gagner la voiture radiocommandée, il
suffit de répondre correctement aux questions
ci-dessous, de découper la page (pas de pho-
tocopie) et de nous la renvoyer avant la date
limite. Les gagnants seront tirés au sort parmi
les bonnes réponses.

Du ler au 3éme prix :

une superbe voiture radmcommandee

Du 4é¢me au 20éme prix :

un logiciel Titus (préciser votre machine et K7
ou disquette au bas de cette page).

Du 21éme au 220éme prix :

un badge Titus.

Je posséde un ordinateur :

L.

detype: &  \

de marque : Ko i,
; ’ﬂﬂ—q‘___""""m
_I cassette ([J disquette’}

1 - De guel type de moteur étes-vous équipé dans Fire and Forger ?

2 - Que pilote le deuxiéeme joueur ?

,-'r-'uff l.rl"'-'*

Fire and Forget

| -
_.F'l-l.""'_'.

1 r —
ﬂmmﬁlﬁl ﬂ;’.ﬂ e i

o> 1__,'_
nlhﬂll“‘_& Gl ,

| sypeR RACER

a gagner !

TRI*-PLE TURBo

3 - Comment fait-on le plein de carburant ?
4 - Combien de points vous sont retirés lorsque lg voiture explose ?
S - Quel est le nom de votre voiture ?. | H IJEJ D E R
6 - De quelle couleur est Uhélicopiére, sur la boite de Fire and Forget ?
7 - Quel est le carburant consommé par la voiture ?

8 - Comment s’appellent les compilations Titus ?

MASTER

10090

e

VER T

9 - Que veulent dire, chez Titus, les initiales CC ? C E EIZ y i CﬁR g
10 - Citez trois jeux Titus. CRAZ Y -CARS @ FiRE anp FORG-! re OFF SHQ_ﬁ E WARRIoR

Concours a envoyer a ARCADES - la Haie de Pan - 35170 BRUZ - Avant le 17 octobre 1958.

NOM : Prénom :

Adresse :

Code Postal : - Ville :
" Signature :
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QUELQUES TRUCS
POUR LA MASCOTTE

- Parmi les objets a sélectionner au départ,
pensez qu’il vous faudra voir a I’horizon,
étre galant, ne pas mourir de faim et que
Rantanplan (le plus merveilleux de tous les
chiens du far-west selon I’avis de monsieur
P, un expert...) risque de se noyer si vous
ne le rattrapez pas grice a un objet bien
special. ..
- Pour passer sur le pont suspendu, il vous
faudra cliquer a 3 endroits précis.

- Sachez que les ours adorent le muel... ¢t
que les indiens préférent un collier, 4 un
mechour de Rantanplan...

* Qui pourrait me dire s’il existe un
moyen d’obtenir des vies infinies dans
Fantasy Zone II sur console Sega 7

o Je recherche de I’aide dans les jeux sui-
vants sur Sega : Secret Command, Spy vs

Spy, Out Run, World Soccer, After
Burner...

m Philippf: de Charente Maritime ne sait
pas comment passer la 3éme tour dans
Nebulus CPC, qui peut I'aider ?
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SOLUTION DE
MASSACRE

o Cela ne vous dirait pas de faire un petit
tour au musee des horreurs 7 Si ? Alors
cherchez la clé, dans le stand de tir et
ouvrez la porte centrale. Quelque part sous
I'escalier vous découvrirez un plan puis
vous empruntez I’échelle. Encore une lois,
vous allez choisir la sortie centrale puis
vous emparer du vase et du chandelier.
Sortez, droit devant-vous. Devant 'hor-
reur, le sang qui coule, vous choisissez la
hache sur le bouclier puis vous poursuivez
votre chemin (droit devant vous). Tiens !
Une chapelle ! Saisissez la croix : ¢a peul
lOujours Servir ¢t revenez sur vos pas. La,
vous remarquerez, a gauche de la torche
unc picrre dont 'ombre est inversée.

Vous arnivez a la bibliothéque mais choi-
sissez de poursuivre vers la droite.
Aaahhh ! Votre fin est proche, faites vite
demi-tour devant ce zombie. Sous 'arcade
au squelette, dirigez vous droit devant.
Vous voicl devant 3 entrées. Prenez celle
du milieu puis cliguez sur le monstre de
droite, i1l vous indique un code secret. Sor-
tez ensuite par la porte de gauche (dans le
cachot). Tentez de vous évader par le haut

Ea

du tas de cranes. Dans le donjon, cliquez
sur la porte, vous vous retrouverez a la
bibliothéque. La, choisissez le livre situé
en haut a droite et tentez de décoder le
message.

[Dans la bibliothéque, récupérez la clé dis-
simulée dans le placard au centre, en bas.
Allez a droite, faites demi-tour devant le
zombic puis empruntez la sortie centrale.
Devant le cachot, cliquez le judas de la
porte de gauche. Lisez le message puis fai-
les demi-tour.

Allez toucher le squelette qui vous donnera
de précieux renseignements. Faites demi-
tour. dSortez a gauche puis faites demi-
tour. Yous voici devant 'escalier. Appuyez
vous sur le pommeau, en haut a gauche et
cliguez au sommet (un peu a gauche) de
la pyramide : C’est gagné. ..

Mais, confidence : Ce n’était pas la peine
de vous faire battre le coeur a 170... Il suf-
fisair de cliguez sur ce pommeau dés le
départ... Bien siir, le score était un peu
inférieur... Essayez plutit...

Au fait, j’ai oublié de vous donner le mes-
sage secret, essayez tout de méme de le
décoder...

(Heps ! Monsieur ou Mademoiselle Born-
dilleau, peux tu nous envoyer ton adresse
alin gue I’on te récompense pour cette so-
lution...)
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haque semaine, pendant 3 mois, vous allez pouvoir gagner un ensemble complet Atari XE, cest-a-dire : la
console de jeu avec pistolet et Joystick, mais aussi Pextension informatique composée du clavier et du magnéto
K7. Un beau cadeau ! D¢ plus, 5 cartouches de jeu viendront consoler ceux qui n’auront pas gagné le premier prix.
* Pour jouer, Cesl tres simple : 1l suffit de répondre correctement a la question posée ci-dessous, de decouper la page
(aucune photlocopie ne sera acceptée) et de la renvover a Arcades Hebdo avant la date lhimite,
® [es gagnants seront deésignes par un tirage au sort effectué parmi les bonnes réponses que nous auront regues.
o N’hésitez pas a rendre visite a votre revendeur, 1l pourra peut-étre vous aider,

e Cette simulation de guerre sous-marine
s’appelle comment déja ? Zut ! J’ai perdu la
meémoire... et 'emballage de la cartouche !
Allez, aidez-moi & retrouver le titre du pro-
gramme et je vous récompenserai.

[ Blue War Il
L Silent Service
[] Gato
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Date limite : 23 septembre 1988

Ty TR T

MNom: __ = ~ Prénom

Adresse :

Age :
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| Je ne posséde pas d’ordinateur ou de console
| Je possede un :

A renvoyer a SORACOM - Concours Alan/Arcades - La Haie de Pan - 35170 BRUZ
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E.change contre lecteur 5"
174, 124 revues Amstar,
Arcades, Amag, Amstrad
Magazine, Hebdogiciel,
CPC, Tilt + LA BIBLE

du programmeur + K7
jeux original 15 K7,
Ecrire d DAVET

EFEdmond - Les
Codamines - 2 bat. CI
N® 71 - 84300 Cavaillon.
I'él. 90.76.19.77.

Vends Amsirad CPC 6128 couleur (sous garan-
tie 4 mois) + 1 manette + nombreuses revues
+ manuel + CPM + CPM 2.2. Le tout
3500 F. Tél : 56.40.84 88.

Vends Apple IIc + écran couleur + documents -~

+ 2000 logiciels : 5000 F & débattre. Vénds
aussi originaux sur PC : Pirates !, Bob Winner-
Mean 18. Tél : 42.96.04.66 (Province), deman-
der Wilfrid.

Echange ou vends nouveaulés sur Thomson TO

disk. Cherche contacts dans les Yvelines ou’

région-parisienne et enfin vends orgue électro-
nique Yamaha Portasoud PSS150 (trés bon

etat). Demander Frank au 30.56.21.08 aprés -

18h00. Merci.

Vends ou échangeé nombreuses news sur 520 STF
(Explora, Platoon, Ultima 1V, Bob Morane,
Océan et bien d'autres). Contacts durables et
réponse assurée, Fabien FONLUPT - 25 rue
Jean Moulin - 76530 Grand Couronne,

Tél : 35.67.23.13.

Echange ou vends disc pour CPC 6128. Posséde
news, et utilitaire : Rampage, Bubble Bobble,
Graphic City, Impossible Mission, Iznogoud.
Ecrire & : Alain FAUSSONE - 31 avenue Hec -
tor Otto ou téléphoner au 93.50.73.40. Deman-
der Alain.

Urgcnt vends Commodore 64 + 1541 + adap.
peritel + ¢cran mono + boite disquette + Fast

Load + nombreux jeux + nombreux util +

traitement Lexte pro + voice Master + 200 dis
vierges + 20 livres + cdbles. Prix sacrifié a
débattre. Tél : 74.95.56.52 aprés 19h00 on week -
end, Pascal 38090.

Echange pour CPC 464 Amstrad, 2 jeux : Rally
2 et Ghostbusters contre Mach 3 et Out Run.
Tél : 49,29 84.05 demander Stéphane. Urgent.

Vends C64 + lecteur cassette + lecteur dis-
quette + Power cartridge + moniteur mono
+ 1 manette + 1500 jeux dont news (Grysor,
C.Games...) 3000 F. FERVAL Djamal - 15 rue
des Silos - 47300 Villeneuve s/ Lot.

Tél : 53.49.03.80.

Vends ordinateur Exeltel couleur + manette
infrarouges + 2 cartouches : Tennis et BASIC

+ lecteur cassette : 4500 F. Tél : 91.31.46.95,
aux heures repas.

Echange news sur Amstrad disks. Posséde news.
Recherche Rastan, Rimmerumm etc. Séricux et
rapide. Ecrire au Club/Amstrad Nantevillais
n“ 2-- 14 rue Beauregard - 60440 Nanteuil-le-
Haudoin. Réponse assurée.

Recherche programmeur, sur ST, en C et en
assembleur 6800, pour création de jeux {(Arcade,
jeu de réle, ou...). Dans la région strasbour-
geoise contactez M. GUERCHON Patrick - 1
rue d’Orbey - 67100 Strasbourg.

Tel : 88.34.23.00.

Vends Amstrad CPC 6128 4 moniteur
monochrome + adaptateur péritel + nombreux
jeux (Beyond The Ice Palace, Pirates) : 3000 F.
Tél : 45.82.92.12. Demander Michael. -

Vends jeux sur MSF:: 4 H?:. 50 F. Altier Lionel. Tél
66.75.06.19.

Echange jeux sur Spectrum. Posséde news : Out Run, Enduro

Racer, Renegade, Side Arms, Trantor, California Games...

Thierry Philipps - 17, rue Ledemande - 76620 Le Havre. Tél.
35.48.54.98, b

Achéte joystick “"The Boss'™* (Wico), maximum. 100 F. Cher-
che contacts sur ST {lecteur SF). Tél. B3.97.23.45. Benoit.

Pour Amiga, vends ou échange toute nouveauté jeux et uti
litaires (Bugie Boy, Barbarian | et Il, Photophaint). Tél.
93.08.21.20. Demander Algabra Christophe. 06 Carros.

Vends MO5 + lecteur de K7 + extension de jeux + manette

+ nombreux jeux + crayon optigue. Prix 4 débattre. Vente
détaillée possible. Tél. {1).43.30.10.89.

Amiga cherche divers contacts dans tous les pays pour
échanges de documentation et softs. Chretiennot
Gaetan - 76, rue de I'Aqueduc - 67500 Haguenau. Tél.
88.93.39.08.

Cherche correspondant pour échange de softs sur 520 STF.
Adoul Lionel - 99, rue d Avignon- 30000 Nimes. Tél.

66.26.07.36.

Echange nombreux logiciels pour C64 dont news : Buggy
Boy, Predator, lo, Power at Sea, Cybernoid. Envoyez vos
listes |disks) & Eric Bariller-4, rue de la Mare aux
Fées - 95130 Franconville. Tél, 34.13.43.27. aprés 18h.

Vends TOB + lecteur de K7 + joystick + crayon optique
+ 4 jeux + livres. Etat neuf. Le tout 2 300 F. Sarrazin
Olivier - La Velle la Guiche - 71220 St Bonnet de Joux. Tél.
B5.24.61.39,

Echange ou copie gratuitement programmes sur Atari ST
ou Amiga 500. Posséde nombreuses news. Pas sérieux s'abs-
tenir. Ecrire & Alain Manzoni - 35, rue de Larrey - 21000
Dijon. Tél. 80.43.22.76.

Vends Commodore 128 + moniteur couleur + magnéto K7
+ nombreux jeux. Le tout 4500F a débattre. Tél.
85.30.34.33. aprés 18h.

Vends RAMs 41256 par 16: 300 F. Ecrire 4 Gauchet
Claude - 4, rue Jeanne d'Arc - 90800 Buc.

Vends TOB Thomson + moniteur couleur + lecteur disks
+ lecteur de cartouches + 30 logiciels (jeux, dont news)
+ manuel d’utilisation + livre programmes. Le tout 4 000 F
(presque neuf : un an). Sans moniteur : 3 000 F. Louvigny
Tanguy. - Kerhuillieu - 56860 Séné. Tél. 97.66.90.96.

Moi, Frangois achéte un Amiga 500 en bon état et encore
garanti. De plus, je vends un Commeodore 64 (clavier, moni-
teur, lecteur de disquettes, imprimante et environ 70 dis-
quettes + boitier, lecteur de cassettes, livres, magazines.,
Tél. 61.66.10.50,

Echange news ST{Amiga : Buggy Boy, Aaargh.... Recher-
che Rocket Ranger, Target Renegade sur ST. S'adresser
& Berthier Christophe - 7, rue des Pivoines - 62590 Gignies.

Stop Affaire | Vends VG 8020 Philips IMSX 1) + maniteur
mono + magneto + 2 manettes + nombreux jeux : CF1,
Spirit, Salamander... en K7 et cartouches. Le tout en par-
fait état de marche et & un prix dément : 3 000 F. (valeur
réelle 5 900 F). Tél. 61.92.61.99,

C64 (disk) cherche contacts durables. Posséde news. Avi-
les Pierre - Les lles de Mars - Tour C - 38800 Le Pont de
Claix. Tél. 76.98.28.16.

Vends, échange jeux C64 : Rastan, Gryzor, Side Arms, Kar-
nov, Bionic Commando, Alien, Syndrome, etc. Et jeux sur
520 ST : Bob Winner, Screaming Wings, Out Run, Rolling
Thunder. Cherche Tiger Road, Side Arms sur ST, bas prix.
Vinckier Laurent - 94, rue JB Dumas - 59160 Lomme,

PETITES

ANNONECES
GRATUITES

= Notre service de Petites Annonces est GRATUIT. En revanche, il est IMPER ATIF de découper
et de remplir, a raison d'un caractere par case (lettre, signe ou espace), la grille ci-dessous. Nous
n'accepterons pas de photocopie. * Les petites annonces seront publiées en fonction de la place
disponible, de leur ordre d'arrivée et sans garantie de délai. En outre, elles seront introduites sur
le SERVEUR 36 15 CODE MHZ. « Nous vous rappelons que vous pouvez vous-méme mettre
une petite annonce sur le serveur.

A retourner & : Editions SORACOM - Petites Annonces ARCADES - La Haie de Pan - 35170 BRUZ,

[ 36 |
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S'abonner a Arcades Hebdo, c'est recevoir chaque semaine la revue
dans sa boite 4 lettres, sans avoir a se déplacer jusgu'ad kiosque le plus
proche. Mais c'est aussi le meilleur moyen de se prémunir d'une éventu-
elle augmeniation de prix et de réaliser de substantielles @conomies, voyez

_ABONNEZ=VOUS;

e

Port & ajouter
FRANCE METROPOLITAINE DOM - TOM

Franco de port ETRANGERS | EUROPE
| | PAR AVION | v
12 numéros ° 92 F au lieu de 102-F 45F | 30F
24 numéros 175 F au lieu de 284-F 90 F 60 F
36 numéros 245F au lieude 306F | 135F Q0 F
48 numéros 306 F au lieu de 408-F 180 F 120 F
NOM Prénom :
Adresse :
Code Postal : Vile:
Signature (des parents si mineur)
Ci-joint,unchéequede _ Fpourmonabonnement _ numeéros.

Cheque libellé a I'ordre des Editions SORACOM - La Haie de Pan — 35170 BRUZ

TOTAL
L

BON DE COMMANDE NUMEROS PRECEDENTS D'ARCADES
Cochez la case de votre choix |
JE COMMANDE LE(S) NUMERO(S)
0 & 20 Fx = @ & 20 Fx = @ a8,50Fx
® &1 20 Fx = © A 20 Fx = ® & 8,50 Fx
© & 20 Fx = O & 20 Fx =
@ &1 20 Fx = © & 20 Fx = =
© & 20 Fx = @ & 20 Fx -
NOM = Prénom .
Adresse )
Code postal Ville SE
Signature (des parents sl mineur)
FRANCO DE PORT Ci-joint un chéque libellé a I'ordre des
Editions SORACOM - La Haie de Pan

35170 BRUZ.
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Disponible sur : Amiga, Atari ST, IBM P’C;-"!
et compatibles, C64% Amstrad/
Spectrum. /
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Disponible sur : C 64, Amiga,
IBM PC, Atari ST

ARCADE ACTION

HEROES OF THE LANCE est le premier jeu d'arcade adapté sur micro-ordinateur qui réus-
sisse a retracer [a bataille que se livrent [e Bien et le Mal dans ['univers de Krynn,

Par equipes de huit, ces valeureux aventuriers vont s'engager sur le dangereux chemin qui
mene aux ruines du temple de Xak Tsaroth.

Leur mission : retrouver les Disques de Mishakal.

Les Compagnons auront a combalire au corps a corps des hordes de monstrueux Draco-
niens, a résister aux terrifiantes attaques d'araignées géantes... et surtout a retrouver les
disques en platine placés sous la surveillance de Khisanth un authentique dragon noir...

JEUX DE ROLE DONJONS ET DRAGONS

Située sur la rive nord de [a Mer de Moansea dans les Rovaumes Qubligs, la fabuleuse
cite de Phlan a été envahie par des monstres effravants dirigés par un maitre inconnu.
Yotre mission : découvrir 'identité de cette force maléfique.
Ce jeu exceptionnel possede des graphiques extraordinaires — portraits, perspective en
30, combats tactigues et sélection personnalisee des armes — qui font de Pool of Radiance
un jeu de role Donjons et Dragons de toute premiere classe,
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Tel. 148989900

< 1988 TSR, Inc. Adl rights reserved. Advanced Dungeons and Dragons is a trademark owned by TSR, Inc. Lake Geneva, W1, USA. and under Licence from 551, Inc. Mountain View, CA, USA
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