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Décidément, LA COMMODE bat à chaque numéro son record précédent, surtout dans le domaine des 
retards de parution. 

Clarifions une fois pour toutes la situation: LA COMMODE est tenue par une équipe d'universitaires qui 
ont eu ce trimestre une lourde tâche à l'Université. D'autre part, l'augmentation très importante de notre lec
torat - très encourageante par certains côtés - a fortement alourdi les tâches non rédactionnelles de ges
tion de LA COMMODE. Alors, SVP, tant que vous n 'avez pas eu avec certitude l'évidence que le numéro 
que vous attendez est paru sans que vous l'ayez, n 'écrivez pas, ne téléphonez pas: vous recevrez votre 
numéro. 

Nous espérons, toutefois, que la qualité de ce numéro compensera les inconvénients de l'attente que 
vous avez subie. Rien que les adresses de page zéro de l'ORIC (inédit, même en anglais), les sprites de 
l'ATARI, le point sur les cartouches d'extension Basic pour 64 devraient vous combler. 

Ce numéro fait une très large place au "Courrier des Lecteurs", reflet de l'abondance du courrier que 
nous recevons. LA COMMODE est la seule revue qui ait autant à cœur de fournir des réponses aussi techni
ques aux questions que se posent les lecteurs. 

SEDERMI (société éditrice de La Commode) pré
sente un ensemble de cartes d'extensions pour le VIC, 
caractérisées par un rapport qualité/prix sans concur
rence. En préparation, systèmes de cartes pour 64 et 
ORIC. 

Ce sont: 
a - Les cartes EXTVIC-BUS 4/EX'J'64-BUS 4 
qui permettent de connecter simultanément 4 cartou
ches ou extensions à votre VIC/64, par exemple VIC
MON, PROGRAMMER'S AID, SUPER EXPANDER et 
une extension mémoire, ou toute autre combinaison. 
La carte EXTVIC-BUS 4 existe en 3 options : 
- N La carte montée et testée, avec alimentation par Je 
VIC ; c 'est l'option normale. 
- E Comme N, mais alimentation extérieure (non four
nie). Cette option est utile pour certaines extensions 
d'entrées-sorties et applications particulières. 
- S Permettant, grâce à 4 interrupteurs d'activer la car
touche voulue et ainsi d'avoir 4 cartouches de jeu ou 
Super Expander montées en permanence. 

La carte EXT64-BUS 4 n'existe qu'en option S. 
b) Les cartes EXT ... -VIA/PIA 2 (pour VIC, 64, ORIC) 
qui procurent 40 lignes d'entrées-sorties supplémentai-

Daniel-Jean DAVID 

res (idéal pour commander des appareils domestiques, 
des trains électriques etc.). 

Chaque carte contient deux PIA 6821 ou VIA 6522 
(qui procurent en plus 4 temporisateurs programma
bles). Il y a 4 adresses de base au choix (à préciser à la 
commande). On peut connecter simultanément 4 cartes 
analogues à un VIC ou à un 64, 2 à un ORIC. 
c - La carte EXTVIC-EPROM 4 
qui contient 4 supports d 'EPROM 2532, ce qui vous per
met d 'avoir vos programmes permanents figés en 
EPROM et disponibles dès la mise sous tension. 
Chaque EPROM peut être activée ou inhibée par inter
rupteur et être implantée au choix en 4 adresses. 
d - L'interface ORIC-JOY 1 qui permet de connecter 
un manche à balais Commodore, Atari ou compatible à 
votre ORIC pour 70 F. 
e - L'interface magnéto qui permet de connecter un 
magnéto ordinaire à votre Commodore. La version A 
ne commande pas Je moteur, la version B (recomman
dée pour Je 64) le commande. 
En préparation, cartes relais, programmateur 
d'EPROM , etc. 

BON DE COMMANDE 
à adresser avec le règlement à SEDERMI, 28, rue Vicq d'Azir, 75010 Paris 

(délai à prévoir : un mois environ) 
Nom : · ·· · ··· ·· ·· · ·· ······ · ··· · ··· ··············· · ··· ······ · · ·· · ·· · ···· · ·· · ········ ·· ·· · ····· · · ·· ··· · ··· · · 
Adresse : . .. . . . . . . . . , ....... . . . .. ... ... . . . ... , . ... . ... . . ... . . . . .. . ......... .. . .. .. . . . .... .. . . .. . ... ... ... . 

·· · · · ··· · · ···· · ······················ · ······ ·· · ·· ··· · · · · ······· ·········· · · · · · · ···· · · ················ ·· ··· 
..... ORIC JOY 1 (70 F TTC) : 
..... EXTVIC-BUS4-S (480 F TTC) : 
..... EXTVIC-BUS4-N (390 F TTC) : 
..... EXTVIC-BUS4-E (390 F TTC) : 
..... EXTVIC-PIA2 (690 F TTC) : 
..... EXTVIC-VIA2 (730 F TTC) : 
..... EXT64-PIA2 (690 F TTC): 
..... EXT64-VIA2 (730 F TTC) : 
..... EXTORIC-PIA2 (690 F TTC) : 
..... EXTORIC-VIA2 (730 F TTC): 
..... EXTVIC-EPROM4 (310 F TTC) : 
..... !NT-MAGNETO A (120 F TTC): 
..... !NT-MAGNETO B (170 F TTC) : 

TOT AL ...... ..... ... . .. . 

:FTTC 

• 

FTTC 

règlement par 
CCP : O 

CB : O 
mandat : O 

• 

<t~ ,,,,o {(} __________ _, 
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GRAPHISCOP 
• d•••in• •xécutn tlU,. "GAAPHISCOP" 

------------- ----------- ---- ------ ---------~--------:. BON DE COMMANDE ~ 
: A RETOUANEA A : M, M,C,I "LA COMMOOE", 28 ,..,_ Vicq•d'Azi,. 75010 PAAIS 
1 Je dé•i,.• ,.•c•voi,. un "GRAPHISCOP" au p,.i>< de 990F TTC. (ol'l',.e valable 
1 que pou,. cette publlcité]+3SF(po,.t et embell•g•] , comp,.enant l'appa,.eil, 

l e logiciel, le m•nuel utilie•t•u,. et le ga,.anti• du conet,.ucteu,. pour-: 

D COMl-<OOORE 64x Ovic 20 xx OoRIC 0APPLE 0APPU: IIe 
O oisquett• (en option] 30F en aue. 

X Ut11ie•ble avec TOC~ 
X X Uti 1 iaable avec: SUPEA-ë:XP::NOER 

NOM· .......... ................................................................ PRENOM ....................................................................................... . 

AOAESSE .................................................................................... CP ...................... VI LL.E ......................................... . 

Je règl• la som,... de 
pa,. 0 chÏIQU• bancei,.• 

F ÏI l 'o,.d,.e 
0 chèque poat:al 

de M.M.C.internationel 
0 menctat•poat• 

-



Je. ô!l-lô .ln.téltuôé pall. vo.tJte. 
éd.l:teuJt-MôentbleuJt pouJt ORIC. Ayan.t 
Ué .tJtù dé.çu pall. lu pll.odu.-l.U .te.lô 
que ORI C-AVE ou MONITEUR 1 • 0, je 
6ouhaUe.1t.a.l6 avo.lll. de plU6 amplu 
1t.en6 e.lgnemen-U ôuJt le vô.tJte. C 'eô.t 
pouJtquo.<. je 6 ou.ha.l.tell.a.<'.6 1t.e.c.evo.lll. 
ta noUc.e complète de l'MôentbleuJt. 

Ve p.l.u.6 , pouvez-voUô me eüJte 
c.omb.len de ôymbolu on peu:t 6.tockell. 
et ô.l on peu:t généltell. l'objet d.l-
1t.e.&emen.t ôuJt c.Mô et.te. Que.Uu 
ôoAf: lu adll.UôU d'.lmplan.tilion de 
vo.tJte MôembleuJt, et peu:t-on M6em
ble.1t. du p1t.og1t.ammu qu'on ôouha.lte 
.lmplan.tell. à la même adll.uôe que 
l 'Môentbleull ? 

En ce qu.l c.onc.e.1t.ne lu j oy-
6Uc.k6 pouJt ORIC, le vô.tJte eô.t-U.. 
c.ompaUble àvec. lu p1t.og1t.anrnu 
CARNAVAL et PAINTER qu.l u.WMen.t 
un joyôUck b1t.anc.hé ôuJt la pwe 
.lmpll..lman.te, ma.<.6 qu.l pll.ovoque du 
al.téltaUonô du ôon. 

Vo.tJte. MôembleuJt 6onc.Uonne.-.t
U.. ôuJt ATMOS ? 

Jean-Claude REPETTO 
83140 SIX FOURS 

Notre assembleur traite com
plètement les symboles et les réfé
rences en avant (maxi. 200). Il gé
nère l'objet en place en mémoire, 
donc pas directement sur cassette 
<vous l'envoyez · sur cassette en 
sortant de EDASM et en faisant 
CSAV E " ••• ",A ••• , E.. • Il est i m
p l anté en zone Basic ($ 500 ••• ) et 
n'accepte pas d'assembler du code 
qui le recouvre. 

Notre interface joystick vient 
sur le port imprimante et elle 
altère le son. Nous ne savons pas 
si elle est pour autant compatible 
avec les logiciels que vous citez. 

Notre EDASM et notre interface 
joystick fonctionnent sur ATMOS. 

* 
* * 

1) Vanô une Ile.vue, on noUô 
paltle. de gll.aph.lque en plan-objet, 
de déplac.eme.n.t .lndépendan.t ôuJt 
éCILan pall. c.hangemen.t du con.te.nu de 
VEUX adll.uôu-mémo.lll.e.. Que.ile. ut 
la mUhode. pouJt ac.c.éde.IL à ce. mode 
g1t.aph.lque. qu.l ut, 1t.ec.onna.<'.660n6-
le, la c.aJtotte de l ' âne "compute" • 
Paô de. log.lc..ie.l 6an6 g1t.aph.lque. 

2) Il ex.lô.te deux 6onc.Uonô 
"POKE" et "PEEK". Ce.llu-c..<. d.lôô.l
rrul.en.t pM.60.lô du 1t.éac.Uonô mac.h.l
ne : Eô.t-U.. de vo.tJte .ln.te.nUon de 
6a..Ute pM.altlr.e danô vo.tJte Ile.vue 
tau.tu lu 6U6d.l:tu 6onc.Uonô et 
le.ull.6 expUc.ati.o nô , ou poUMa.l - je 
lu .tJtouvelL danô un Uv1t.e 11.e.la-t-i.6 
au. miCILo 6502 comme c.e.lu.l du 600 XL 
et ce, même. 6.l l'on do.U. jongle.IL 
avec. l' angla.<.6 ? 

VoUô c.ompll.endll.e.z dù loll.6 
pouJtquo.l je n' Oô e. employe.1t. votJte 
.ln.téltuôant mln.l-éd.l:teuJt pall.u danô 
le. munélto ne.u6; la pe.uJt de. l'e.66a
c.emen.t i' empoll.ta.n.t ôuJt te. bu o.in de 
c.onnaltJr.e mieux et de p1t.06.U.e.1t. 
a.lnô.l, au. plUô, de l' 01t.d.lnate.uJt. 

3 ) En ll.u.blt.ique. ATARI-TRUCS, 
l'a66.ic.hage. c.Ugno.tan.t tel qu'U.. 
ut éell.-U. ne. 6onc.Uonne. pM ôuJt 

_6' _________ .fg ~~ no{(} _________ _, 

' 



l'ATARI 600 XL. Il m'a66lc.he. 
"e1t1tewt 9 Ugne. 1010". E6t-ce que 

.lu PùKE 6eJta...i.ent cü.66élten-t6 etttJte 
tu 600 XL e.t tu 400 ou 800 ? 

Pe.tUu 6ugguû.on6 : 
En paJtcouJtant tu Jte.vuu 1te.la

û.vu à toU-6 lu appa1tul6 : 
COMMOVùRE, ORIC, ATARI, je. me. 6u-i...6 
6enti un peu., e,t pe.ut-Ult.e. ba66e.
ment ma..t~aU6te. contne. 1té6te.U.on, 
lûé. En e66et, à la deJtrU.èJte. page., 
lu o~ue.Yl6 6 entent un c.ouJtant 
ent1te. tu oJtu.f..tu et tu malhe.u
Jteu.x a..ta~e.Yl6 JtUtent 6U/l lewt 
6~. 

Vou6 
c.ontenteJt 
ta.nt ••• , 

me. d.<Jte.z dl66lc.lie. de. 
tout le. monde.. E.t pouJt-

L'ail.tic.le. pall.u e.n pagu 20 e.t 
2 1 du. munélto hu.il n ' a au.eu ne. C/Llt,l -
que. à .t,ub-Vt. Il 11..upe.c.te l'e.ntê.te. 
lmpll..Unée. 6Ult la page de couveJttuJte.. 
Pa6 de. j alou.x, un même. ti.tlt.e. pou.IL 
lu tJtol-6 , ll y a là, .li me. 6 emble., 
une be.ile. Jtoute. à 6u.lvJLe.. NoU-6 
alme!tlon6 tant, noU-6 lu a..ta~e.Yl6 , 
a.vo-Vt quelqu'un à 1te.me1t&e1t de 
6 'oc.c.u.peJt de. nou.t, • Et poUlt 
l'ln6tan.t, vou.6 êtu lu 6e.ul6 •• , 

VarU.el PREVOT 
ô-1210 VOUR 

1> Il s'agit sans doute des 
"SPRITES", que l'ATARI appelle 
"Players and Missi les". Ils seront 
traités à partir du n° 10 de LA 
COMMODE. 

2> La principale activité de 
LA COMMODE est de faire connaître 
les PEEK et les POKE des COMMODORE, 
ATARI et ORIC. 

3) l l semble que le programme 
a été mal transcrit. En 1070, il 
faut FOR J et la ligne 1120 doit se -lire 1120 NEXT l. 

* 
* * 

-
. . .•. . ..... ··: . ·:·· .. :· . . . . .... •• 'X·.-. .. "" •. •. . • 

·. -~· ·"k,,,,,, .. ~~0 .. , . :~ . . . .·.·:-~;-.:,.» :· ... ·:· . .; 

Je. di6po6e d'un CBM 8032 avec 
ca1tac.tè.Jtu accentuû PROCEP et 
d'une hnp~nte. 4022 P ave.c c.aJtac
tèJlu gJtap~quu • 

Il doU ble.n ewteJt quelque. 
paJr.t une ROM avec génélta.tewt de. c.a
lta.c.tè.Jtu a.cce.ntuû pouJt la 4022 P ? 

Pouve.z-voU-6, 6 '.il. vou.t, pl~, 
me. 6~e. 6avo-Vt où ta .tlt.ouveJt 6'l.f.. 
en exl6te une. (avec. AZERTY PRùCEP 
ou EuJtopé.en ) , qu'elle. 6 oil CJtéée 
pall. PROCEP ou un CBM.l.6te a.ve.Jtû.. 

PoUlt ma paltt, j 'a...i. lu la ROM 
de la 4022 P CJtoyant y t1touve1t un 
génélta..tewt da.nô le.quel lu caJtac.
tèJtu 6eJta...i.ent e.ngendlt.û comme. le. 
c.a1ta.c.tèlte. pltogJtamnable., ma..i.6 j e. 
n 'a...i. ~en t1touvé qu.l 6 oil à ma 
po1ttée.. 

P le.Me. VI ARV 
13500 MARTIGUE!:> 

La ROM de la 4022 contient à 
la fois le programme et le généra
teur de caractères. A notre con
naissance, l'adaptation caractères 
accentués dont vous parlez n'a pas 
été fait'e sur 4022. (Elle existe 
sur 8023 avec le clavier AZERTY 
Européen). 

L'adaptation est possible avec 
une EPROM. BCM l'avait fait sur 
3022. Nous ne savons pas s'ils 
l'ont fait sur 4022 et nous n'avons 
pas d'autre adresse. 

* 
* * 

Je. po66ede. un VIC 20 de.pui.J., 
ma...l 82, avec 60n le.c.te.u.1t de. c.a66e.t
tu, e.t j 'e.n 6u-i...6 .tlt.ù 6a..tl66~e.. 
Je pe.n6e. 6a-Vte. 6onc.tlonneJt du6U6 
du p1tog11..ammu ( ECJtilU!te.., jeux, 
exe.1tucu pédagoglquu) conç.M poUlt 
une. 6eu.le. commande. poUlt e.n6ant6 
handlc.apû • 

~~ n°10 __________ l_ 



Ma...i.-6 je. vie.rt.6 d 'ache.t<VL un 
nouveau VIC 20 poWI. te. Ce.ntJr.e de. 
Réédue,à,tlon où je. t1tava..<..tte., et, à 
mon gM.nd dûaMoi, je. n'a-<. pcv.i pu. 
cha1tge.1t et 6~e. 6onctionn<VL lu 
p1tog1tammu que. j '~ e. 6'WI. te. 
pltemi<VL. 

J' a-<. pen6 é, au dépaltt, que. 
c' Ua-<.t un p1toblè.me. de. te.cteuJt de. 
ca66e.ttu. J 'a-<. 6a-i.t 6onctionn<VL le 
nouveau VIC 20 avec mon te.cteuJt de. 
ca66ettu pe.lt6onnel : même. -Unpo66i
bil.ité, tandl6 que. mon VIC avec te. 
nouveau lecteu1t de. ca66ettu ma1tche. 
no1tmatement . 

J'a-<. e.66ayé de. tape.Jt not1te 
p1tog1tamme. d ' éClt-i..tuJte 6WI. te. nouveau 
VIC, c.ec.<.. poWI. él-<.mine.Jt :toute dé.-
6 e.ctuo6Ué ou :toute -<.ncompat-i.bil.ité 
qu.<.. 6e.JtaU due. au 6onctionne.me.nt 
du ca-66 et.tu , et je 1tet1touve. tu 
méinu pltoblè.mu • Van6 ce p1tog1tamme. 
qu.<.. ut long, ma..i.-6 6 onctionne. tltè.6 
bien 6Ult mon VIC 6an6 ex:ten6ion de. 
mémo-i.Jte., à pa1t:t-i.lt d'un ce.Jtta-i.n 
moment le VIC t1tan6601tme. une. iti6-
t1tuction 8ASIC en une. autlte -lrt.6-
:tJtuction BASIC, ce qu.<.. Citée une. 
<Vllteult et empêche. te. 6onctionneme.nt 
du p1tog1tamme.. 

A-lti6i, 6i je. tape. "IF • •• " , .il. 
,ln6Clt-i.t "GOTO" dan6 te. wting à 
une c<VL:ta-i.ne. Ugne. d',iti6t~uction et 
il e.6.t -Unpo-66,lble. de. coJtJt,ige.Jt . 

Van6 l '~at,ion de la Cct6-
6e:tte il iti6Clt-i.t "VERIFY" à la 
place. d'un "POKE" à peu pltè.6 à la 
même. Ugne. d'in6:tll.uction. Impo66i
bitué de. co1t1te.cUon, la c.01L1te.c
tion ne. 6 'en1t.e.g-i.6:t1te. pcv., dan6 te. 
wting qui appa!taU 6WI. l' éeltan 
quand on demande. : LIST, ou 6Ult 
l'-Unplt-Unan.te. . 

P .S : Mu ccv.i6e.:ttu ma1tc.he.nt tltè.6 
bien 6Ult le. VIC d'un camallade.. Pait 
c:ontlte., no6 ca66·ettu n'ont pu ê:tlle. 
utiwéu pait un au:t1te. cama1tade. de 
BESANCON. Le. pll.oblè.me Cct66e:ttU mi-6 
à palt:t, un VIC de.v1ta-i.t pouvo-i.Jt 6a-i.
ne. 6 onctionn<VL u~ p1tog1tamme. conçu 
6WI. un autlte. ' VIC et tapé 6WI. 6on 
ctavi<VL. Que. 6e. pcv.i6e-t-il ? 

Mme. F. GICQUIAUD 
18350 NERONVS 

Le problème que vous citez : 
Lignes de programmes changées au 
listing, est à notre avis dû à une 
défaillance mémoire de votre nou
veau VIC. Il faut donc le signaler 
au SAV. 

Pour ce qui est des incompati
bilités cassettes, il s'agit d'un 
trop grand écart entre Les réglages 
des têtes des deux magnétos. 

* 
* * 

Je 6u.<..6 t 'he.uneux po66U6e.ult 
de. vo.tlte caJt.te Ext. VIC-dUS modèle. 
E 6WI. laque.ile. j 'a-<. iti6tallé. te. 
cavaUe.Jt pltécUé poWI. pcv.i6e.Jt de. E 
e.n N. Je. po66ëde tu 3-8-16 K 6oU 
21 K. Que. do-i.-6-je. 6a-i.Jte. e.n né.ataé 
poWI. 60nW cu 21 K 6Ult le VIC ? 

VoU-6 pa1tle.z "d' upac.u 
dltu6age. non 1Le.couv1Lant6", 
poWI. un néophyte., c'ut quoi 
doi6-je. 6~e. ? 

d'a-. 
ma.<.6 

? Que. 

W,llUam J. HAYOZ 
1005 LAUSANNE 

A la Livraison, la cartouche 
8K va de $2000 à $3FFF; la 26K va 
de $2000 à $5FFF. Il faut changer 
un cavalier dans la 8K pour qu'elle 
aille de $6000 à $7FFF (Attention, 
incompatible avec VICMON et PRO
GRAMMER'S AID). L'opération devrait 
être faite par votre revendeur . 

Les 3K ne sont accessibles que 
par PEEK et POKE ou en langage ma
chine Lorsqu'une autre extension 
est présente. 

* 
* * 

• 

l:l~lll•ILt•llBI 
Je ne. c.ompne.nd6 pa6 poWl.quoi 

tu deux coWtt-6 p1tog1tammu donnû 
page. 12 du vol. 1 de. la "PRATIQUE 
OU PET -CdM" ne. 6 onctionne.nt pcv.i 6Ult 
C8M 4040. Comme.nt tu mocü.6ie.1t poWI. 



qu'.ll6 6onc.t.<.onnent ? Cela me 6uJt
p1tend d'au.tant ptu.1.> qu'.ll6 6onc
Uonnetit 1.>uJt CBM 2 031 ( P1tog1tammu 
d 'é<Yt.Uwte et de i.e&uJte du Calt!LU 
de1.> nomb1tu de 1 à 10. 

Ve i.a même 6açon, à pltopoô du. 
p1tog1tamme de changement de nom et 
d '..i.den.û.6.lcateuJt d'une d.l6quet.te 
donné. p~ P. THERY daM i.e n° 6 
de "LA COMMOVE" ,je ne comp1tend6 PM 
te 1tôle de ta Ugne 190. SaM cet.te 
Ugne, le p1tog1tamme ne 0onc.t.<.onne 
paô ôuJt CBM 4040, ma.l6 il 6onc.t.<.on
ne ôuJt C13M 2031. 

Il 1.>emble que pouJt ~Vl. 
t' accè.6 dUte& ôuJt CBM 4040, il 
~a.Ule ôavo~ jongleJl. avec l '.<..n.l
Uawa.tlon ma.l6 ôe.lon que.llu 
1tè.glu , je n 'a1t~ve paô à le com
pltendlte.. 

C. RAIMBAULT 
63120 COURPIERE 

Est-ce exactement le programme 
de la p. 72 que vous avez essayé. 
Avec les nouvel les uni tés, il ~11! 
une initialisation explicite (alors 
qu'elle devrait être automatique) 
avant d'utiliser L'accès direct. 
El le est contenue dans La commande 
N du programme p.72. 

La ligne 190 réinitialise La 
BAM avec Le nouvel ID. 

* 
* * 

Veuillez me 6~e 1.>avo~ 1.>'.ll 
eU-6.te pouJt VIC 20 : une. ~e pe!l.
mettan.t une guûon é.CJtan de. 40 
ca1ta&è.ltu ? 

M. HOUZIE 

Voir article dans ce numéro. 

* 
* * 

MVl.d poulr. vo~e ~Uci.e 1.>uJt 
le nouveau. COMMOVORE 64 pa!W. daM 
"LA COMMODE" n° 6. 

Comme véJU.table débutatit, je 
~ouve lu ~ci.u de vo.t1te 1tevu.e 
ho~blernent compUqu.u et c' ut 
no~al. Vepu..Ui peu. que je poôô ède 
un VIC 20, j'a.l COM.taté. que l'ap
palteil ut a66ez .f..,im,Ué et j'ai 
donc déddé. de me palJVl. te 64. 

Cet échange d 1 01td.lna.teuJt amène 
u.n c~a.ln nomb1te de qu.uûonô que 

• • 
VO-<.C<. : 

1) Pe.u..t-on u..t,iLU,Vl. le "cou.M 
d '.ln.lûa.tlon au. BASIC" du. VIC 20 
1.>uJt te 64? PouJt un débutant, c'u.t 
t '..i.dé.al. (Je peMe qu'il ut pe.Jtm.l6 
de 6~e cu p1tem.<..Vt.u a~u ôuJt un 
eng.ln évolué tel que le 64 ?) 
2) Peut-on 6adlemetit adap.tVl. lu 
log.lde.f..6 du. VIC 2 0 exi6.tan.t6 ôuJt 
i.e 64 ? 

3) Allez-vou.1.> pubUVl. du coMu
pondancu VIC - 64 ? 

4) Je 1.>u..<..I.> .t1tè..6 .<..n:teJi.uôé. p~ vo~e 
concoU/l..6 de CJté.a.tlon de p1tog1tammu 
d 'e.Me.lgnemen.t 1.>uJt VIC 20 pouJt une 
~a.tlon é.ven.tue.Ue p~ mu en-
6ant1.> .SVl.on.t-.ll6 adaptablu et 
6ac.llemen.t ôuJt le 64 ? 

5) Il ex-U.te. un Uv1te ôpé.d6.lque 
ôuJt le VIC. V' au.tltu 1.>ont en p1té
pa1tat.lon. Cu Uv1tu peu.vetit-ili 
ôeJl.V~ ôuJt le 64 1.>aM t1taM6aJtma
Uon ? S.lnon, peMez-vou.1.> 601tU!t 
quelque choôe de ô.lm.il.~e et de 
1.>pé.d6.(.que 1.>uJt le 64 ? 

6) Que.f..6 1.>otit lu Uv1tu que vou.1.> 
conôe..lltez aux dé.buta'n.t6 n'ayatit 
jama.l6 6a.lt de l'.ln601tma.tlqu.e ? 

1) PouJtqu.o.<.. ne. pa6 pu.bUVl. quelqu.u 
pagu de coU/l..6 pault dé.butan.tô danô 
chaque nu.mélr.o de "LA COMMODE". 

8) VaM qu.e.Ue muuJte "LA COMMODE
SEVE~I" ou PROCEP pou.Ma.letit-ili 
01tgan.lôeJl. du 1.>.tagu, coU/l..6 ou. au.
.t1tu week-end avec ~avaux p1ta.tl
quu ôuJt le. mat~el COf'AMOVO~E dan1.> 
tu g1tandu v.<..tlu de F1tance ? 

9) A&u.ellemen.t, lu plt.ix de1.> tog.l
de.f..6 du VIC 20 touJtnent e~e 200 
et 300 F. Le 64 étant à .tendance 
p1to6u1.>.lonne.lte., le p~x du tog.<..
de.l1.> va-t-.l.f.. 1.>u.iv1te. ta même couJtbe 
pouJt at.te.lndlte. du p~x qu.<.. ne 
1.> Vl.ont plu.1.> du. 1tu1.> olt.t du. pa1tûcu-
u : ? V\.Vl. . 

__________ !/!a ~~ n°1() _________ .9_, 



1 O} ExJ./.,.te.-.t-il ave.c le. VIC 20 ou. 
le. 6 4 une. 6 ofu;ti.o n powr. l 'u.til..l6 eJt 
comme. dé.codewr. RTTV powr. v.l6uai..i.-
6Vt lu mu6agu pa66an.t 6Wl. ondu 
cowvtu (je. 6u..l.6 au.66..i. 1tad..i.o ama
.tewr. e..t po66è.de. un FRG 1100) 6Wl. 
l'éCJtan de. .télé.v.l.6..i.on ? (Ex . F1tance. 
PltU6e.} • 

R..i.cha1td HAAS 
61150 ERSTEIN 

1) Oui, le cours d'initiat ion à 
BASIC doit passer du VIC au 64 sans 
trop de problèmes. 

2) La plupart des logiciels VIC 
sont adaptables au 64, avec quel
ques difficultés s'il y a des POKE 
de gestion d'écran. 

3) "LA COMMODE" · publiera les maps 
du 64 et des correspondances avec 
les VIC et CBM. 

4) Le concours est organisé par 
PRO CEP . Les programmes produits 
seront adaptables au même titre que 
les autres. 

5) Des livres spécifiques au 64 
sont en préparation. En attendant, 
ceux du VIC peuvent servir. 

6) Voyez "Mon ordinateur" aux édi 
tions du PSI ou "Visa pour l'i nfor
mat i que". 

· 7) Suggestion retenue . 

8) Suggestion retenue mais concré
tisation difficile. 

9) Les prix des logiciels 64 de
vraient rester abordables. 

10) Des ut ili sat ions de ce genre 
sont décrites aux U.S.A. 

En résumé, votre échange d'un 
VIC pour un 64 nous semble une 
bonne opération. 

* 
* * 

Je. v..i.e.M d'acquêlt..i..lt un VIC 20. 
J' a..i. 6Wl. mon Ue.u de. .t1tava..i.l la. 
p0-66..i.b..i..ll.té. d'u.til.l.6e.Jt deux CBM 
3000 . En ce morne.nt, j 'a..i. que.lquu 
p1tobtè.mu : . 

1 } Une. bande. e.n1te.9.l6.t1tée. 6Wl. ta 
CM6e.tte du. VIC 20 ne pa66e pa6 6Wl. 
te. CBM 3000, deux CM 6e. pltûe.n
.te.n.t : 
- powr. un p1to91ta.mme. cowvt, le. C8M 
3000 p1te.nd le. .û...tlte du. p1to91ta.mme. 
6e.ulerne.n.t e.t 6..i. on 6a..i..t RUN ou LIST 
..i.l n 'y a Jt..i.e.n, 
- powr. un p1to91ta.mme. plu.6 long, . le. 
CBM 3000 ..i.nclique. LOAV ERROR ma.l.6 e.n 
6a..i.6ant RUN ou LIST on 1técu.pè.Jte. la 
total..i..té. du p1tog1ta.mme. . 
Comme.nt pe.u.t-on 6abte. pouJt que. le. 
cha1tge.me.n.t 6e. 6M6e 6aM p1toblè.me. ? 

2) J'a..i. e.u l'..i.dée. de mon.teJt un con
V~6ewr. rumte!U.que. analog-i.que. 6Wl. 
le. po/t.t E/S du CB~( 3000, l '..i.dée. de. 
dépalt.t c 'U:a..i..t de. 6ablt..i.que.Jt du 
cou1tbe.6 cllve.Mu, v.l6ual.l.6ablu 6uJt 
t'o6clllo6cope. e..t de. 6a.:Ute. du 6om
mu de 6..i.nu6o.idu e..t du ha1tmott..i.
quu powr. vo..i.Jt te. 1té.6uUa.t. 

J' a..i. 6a..i..t .un p1tog1tamme. pouJt 
VtaceJt une. 6.lnu.60.ide. ma.l.6 le 6..i.gnal 
u.t ..i.n.teJt1tompu. à ..i.n.teJtvallu 1té9u
Ue.M • J' a..i. CJtU avo..i.Jt .t1touvé. la 
6olut..i.on dan6 la COMMOVE n° 3 
page. 48 qu..i. d.l.6a..i..t à p1topo6 de. 
l 'ut..i.l.l.6a.t..i.on de. la .te.n6..i.on d 'aU
me.n.ta.t.lon 5 V p1téle.vée. 6uJt le. 
conne.c.tewr. ca66e..t.te. • • • • "Il 6au.t 
dé.towr.ne.Jt la 1tout..i.ne. d'..i.n.te.1t1tu.p
.t..i.on." Comme.nt 6au.t-.<.l 6abte. ? 

3 / J' e.nv.l6age. d' ache..te.Jt une. un..i..té. 
monod.l6que..tte. CBM 2021 : 

- E6t-e.lte. compa.t..i.ble. avec le. 
CBM 3000 ? · 

- Ex..l6te.-.t-.<.l un 6Y6tè.me. qu..i. 
pe.Jtme..t.te de. 1te.Ue.1t 2 01td..i.na.tewr.6 
6 uJt 1 6 e.ul e. utt..i..té de. d.l6 q ue.U e. e..t 
6Wl. une. 6e.ule. .i.mplt..i.man.te. 6aM ê.tlte 
obUgé de. tlt..i.pote.Jt lu conne.c.te.uM 
6 an6 aJr.Jtê..t ? 

Je.an-Paul COUILLAULT 
85100 SENS 

1 / Je pense que les problèmes 
concernent la question des change
ments d'adresse de BASIC entre VIC 
et CBM • 

Début BASIC · 

CBM VIC base +3K 
$0400 $1000 $0400 

+8/16K 
$1200 

Pour lister sur CBM un programme 
vena.nt d'un VIC de base, faire : 
POKE 4096,0 : POKE 41,16 : CLR . 



• 

2 / Il faut inhiber les interrup-------tions et non pas seulement les 
détourner qui veut dire "plus de 
clavier, plus de recours en cas de 
blocage" . 

Rajoutez en tête de vot re pro
gramme : 

(120 dec) $ 78 SEI 

et avant le RTS : 

(88 dec) $ 58 CLI 

3 / La 2031 est parfaitement com
patible avec Le 3000. 

On peut relier 2 CBM sur le 
même bus IEEE, il suffit qu'ils ne 
fassent pas Leurs opérations en 
même temps . Sinon, la ROM-MULTEX 
permet Le fonctionnement simul
tané. 

* 
* * 

Voulant u.t,i,l.,U,e1t le. 6ait que. 
lu Se.i..R.oôha GP 1 OO VC ou la VIC 
1515 (GP 80) p066ède.nt toU.6 lu 
caJta&èJtu du CBM, j 'a.lme.Jta..i.6 6a
vo-Vt 6 '.ll ut poôôlble. de. 6abJU.
qu.e.Jt une. inte.Jt6 ace. qu..<. mute. e.n 
ôélt.le. le. bU.6 IEEE danô le. même. 
6tanda1td que. le. VIC 20. 

La choô e. ne. doU paô U!te. tltù 
compUquée. (un nut.t.lple.xe.uJt + comp
te.u.Jt pait 8 pou.Jt lu 8 "da.ta" pa1tal
l è.lu, SRQ e.t ATN 6on.t, je. Cll.o..i.6 
lu bJtochu 1 e.t 3 du VIC donc .inu.
.t.ll e. de. lu me..t.tll.e. e.n 6 éJt.le.) • 

A mo.lnô que. la GP 1 OO VC ne. 
Jtéawe. de. 6aç.on .ln-te.Jtne. l' opéJta
.t.lon inve.Jtôe., ml6e. e.n pa1tallUe. du 
in6o6, là ç.a 6e.Jtait t1top 6.imple. ! 

J 'a.l e.n .tête. une. autlte. ôolu
.t.lon : une. GP 100 A (no!Unale.) + .ln
te.Jt6ace. IEEE e.t on 1templace. lu ROM 
ca1tac.tèltu de. la GP 1 OO A pait ce.l
lu de. la GP 1 OO VC ( aU.66.i, 6au-t-il 
le.6 avo..üt !!) Eôt-ce. poôôlble.? 

E. LEGENVRE 
21121 VAIX 

Je crains que l' i nterfaçage de 
l' IEEE réel et de l' IEEE série du 
VIC ne soit plus complexe que vous 
ne pensez. Les données circulent 
entre les lignes donnée et horloge 
suivant un processus compl iqué. 

L' autre solution que vous pro
posez est peut-être plus simple à 
ceci près que c'est une ROM unique 
qui contient le générateur de 
caractères et le programme de 
gestion. 

* 
* * 

RéguUèlteme.n-t, j ' e.6 6 e.ctu.e. du 
cop.lu de. 6auve.ga1tde. du donnéu, 
de. même. pou.Jt lu pJtogJtamnu • Ve. 
.temp6 à au.tJte., je. 1te.cop.le. mêrtte. lu 
donnée.6 du CÜôque. 6u.Jt ca.66U.tu "au 

- Il Ca..6 OU... • 

H.le!t, pou1t.tan.t , l ' acude.rt.t 
bête. ut awvé, b.le.n 6Wt pendart.t 
la phaôe. de. Jte.cop.le.. Et 6an6 que. je. 
compJte.nne. ce. qu..<. 6 'ut pa66 é, va.lu 
lu deux eü6quu de. p1to91tamnu 
( cap.le. e.t oJt.lg.lnal) d.lableme.nt 
alté!Lé.6. 

J 1 a.l Uôayé 6an6 6UCCÙ que.l
ouu manoe.uvJtu ôuggéJtéu dan1.> 
.ilcoMMOVORE COMPUTING" ou "PRINTOUT" 
te. pll.og1tamne. HUTTERFIELD "ciu.,k mod" 
ne. tou.Jtne. pa..6 (20, REAV ERROR , 
1800). Foltt he.u1te.uôeme.nt, je eü6-
po6e. de. w.t.lngô pou.Jt' e.nv..üton 60% 
du tJtava.ll. 

Conna..i.66e.z-voU6 un moyen de. 
1t é cupéJteJt ce q u..<. peut l ' ê;tlte. ? 
Pe.~ p1to91tammu Mtude.ux ou. u..t.l
Wa-Vtu à acqu.éJIÂ.Jt dan1.> le. comme.Jt
ce. pe!Lme.ttan.t de. "ll.êpa1te1t" (même 
pa!t.t.le.lleme.n.t) un ciu.,que. al.télté. ? 

Ala.ln SPAITE 
54000 NANCY 

Je crains que la solution de 
votre problème ne soit formulée 
dans le dernie r paragraphe de votre 
lettre : 
si le programme BUTTERFIELD est 
inopérant, il faut avoir ek.llsJ~YCl 
copies de chaque disquette. 

<t~ no io ______ ___ l_I_, 



--------------------------------

• 

Sinon comme c'est souvent la 
piste 18 qui se détraque, nous 
publierons dans la COMMODE un pro
gramme de sauvegarde et restaura
tion de cette piste mais qui ne met 
pas à l'abri de tout. 

* 
* * 

Je. 6ul6 abonné à LA COMMOVE 
de.pul6 te. n° 5 u po6.6 è.de.. qu.e1-
qu.u ane-le..n.6 nu.mélto6 • Je.. do,U., tout 
d 'aboJtd voU6 d-Ute. que. j 'e..n 6ul6 
tJtè.6 -6at-l6aU et qu.e.. je. n'a.l pa-6 à 
me. pta.lndJte. ( poWt t '..irl.6tant ! ! ) du 
déla-l6 de Jtéce.pü.on. Né.anmo..in-6, 
j 'upè.lte. que. LA COMMOVE gagne.Jta du 
·pag e.-6 u paJta..Ult.a un peu. plU6 -6 ou.
vent. ( 4 nu.mélto-6 pait an, c' ut peu. ! ) 

Ma.l-6 je voU6 éC!lÂ..-6 aM-6..i poWt 
a V O.l!r. q uei.q U.U Jt e.n-6 Ug ne.me.n.t-6 : 

- On m'a d.l.t qu'il n' üaU pa6 po-6 -
-6..ible. de. ~a.l!r.e. te. montage. 4-3032 
(nu.mVt.o 2 de. LA COMMODE) -6Wt un CBM 
4000 gJtand éc.Jtan (je. p066~de. un 
4016 gJtand é.c.Jtan) ; Ce.la m'étonne., 
ma-l6 ut-ce. vW<Uqu.e. ? 

- Je conna,U., un CrlM '..t-6.te. qui pJté
te.nd pou.vo.l!r. t1ta116 6 oJtme.Jt à volonté. 
(gJtâce. à un ..inve../t.6e..Wt} 6on CBM 4032 
(pe.ü..t éc.Jtan à t'olt.lg..ine.), en pe.ü..t 
ou gJtand é.c.Jtan . Pu..-i..6-je. alo/t.6 
.t1tan-6 6 OJtme.Jt mon C6M 91tand é.c.Jtan e..n 
pe.ü..t é.c.Jtan, g1tâce. à la "po-6 e.." de. 
la ROM 29 (guü.on d'éc.Jtan 4000-P) 
116Wt" ta ROM 01 ( gu.U.on d 'é.c.Jtan 
d'un 4000-G) ? Log..tqu.e.me.n.t, cela 
de vJta.U U!te. po-6-6..ible., ma..t-6 ••• , 
Ce.u 6e.Jta.U .t1tè.-6 ..tntéltu-6ant CaJt la 
compa.U.b..il,t.té. e.n.tJte. 4000-P e.t 
4000-G n 'u.t pM comptè..te. : j 'a.l 
poWttant Jté.u..66.i à .t1tan-6601tn1e.Jt ce.Jt
ta.ln.6 p1to91ta.nrnu en tangage.. mach.i..ne. 
de. 4000-P à 4000-G, ma..t-6 ce.ta n'ut 
pM évide.nt poWt toU6, comme. pait 
e..xe.mpte. "SARGON 2", atoJt-6 j'e..nJtage..! 

Vince.nt VEVOS 

' 
53000 LAVAL 

1 / Le mont.age 43032 ne s ' applique 
effectivement pas au grand écran : 
il faudrait . une autre version de la 
ROM EOOO. 

2 I A notre avis, il n'est pas pos
sible de faire un modèle mixte GE
PE : Le GE a la gestion d'écran par 
un 6545 et non le PE. Certaines 
possibilités de L'affichage du GE 
n'existent pas sur le GE et peuvent 
expliquer · que certains programmes 
ne marchent pas encore que les 
adresses devraient être adaptables. 

* 
* * 

VoU6· ave.z b..te.n voulu JtépondJte.., 
darl.6 vo.tJte. de.Jtn.le.Jt numé.Jto, à la 
quu.U.on que. je. voU6 ava-l6 po6é.e. 
6Wt tu d..é.6 6..tc.u.Uü de. te..c..tWte. 
d'une. d.l6que..tte. e.nJte.g-l6tJtée. 6Wt 
3040, to/t.6qu'on la ptaçaU dan-6 un 
ie.cte.u.Jt 4040 . 

Il pe.u..t aJtlt.lve.Jt que., toJt6 de. 
t'e.n1te..9..t-6.t1te.me..nt, on aU dé.pa-6-6é 
lu 16 6e.c.teu./t.6, que. VOU6 .<.nd.lqu.e..z 
comme. max..i ru.vtolt-l6é.; comme.nt, 
aloJt6, Jte..poJtte.Jt 6Wt d 'au..tJtu 6e.c
teu.Jt-6, tu 6e.c.te.Wt-6 qu,t dé.pM-6e.nt 
ce.-6 1 6 6 e.c.teu.M ? 

Quant aux POKE e..t aux PEEK, 
j 'upélte.. tou.j OWL-6 une. üu.de. con
c.Jtè..te. à f..e..Wt -6U.j e..t. J 1 a,l hâte. de. 
6avo.l!r., e..n e.66e.t, la 6.i.gn..é.6.icaü.on 
exacte. de. ce.u.x qui 6-igu.Jte..nt, 6 ou.
vent, e..n tê-te. de nombJte.u.x pJtogJtam
mu : 

PùKE43, PEEK(202):POKE42,PEEK(201) 

P..ie..Me.. MONTAGNE 
33500 LIVOURNE 

1 I Il suffit d ' écrire les secteurs 
sur La piste suivante, mais, bien 
sûr, L' adresse (piste secteur) de 
L'enregistrement sera changée. 

2 I Les POKE que vous citez trans
fèrent dans le pointeur fin de 
BASIC l ' adresse de fin qui résulte 
d'un LOAD. C'est utilisé pour faire 
de l'overlay (chargement d ' un pro
gramme en remplacement du programme 
actuel) . 

* 
* * 

12 "----------Z <efommiode n ° 10 _________ ____, 



• 

• 

Je. po66ède. u.n VIC 20 ave.c 
e.xte.Mion 8K eA: Su.pvr. Expandvr.. 

J 'M nécemme.nt acqui6 un jeu, 
conç.u pa!l. CùMMOVORE, pou!t le.quel il 
6au.t un m<..n.Uru.m de. 3K o~e.t6 d'e.x
te.n6ion. SoU ! •• • M~ mon jeu 6e. 
plante. 61j6té.ma.t<.qu.e.me.nt, tant ave.c 
la ca!l.touche. 8K qu' ave.c Su.pvr. Ex
pandvr. - qui .inclut 3K. Pou.~e. z
voU6 m' écl~vr. 6Ult ce. my6tèJte. ? 
V'avance. mvr.u . 

Je. po66ède. lu numéJl..06 2 u 6 
de. LA COMMOVE. On, darl6 ce. dvr.nivr. 
nu.mé.tl..o , j'ai Jte.maJtqué comme. Jtépon6e. 
à la leA:t.1te. de. ;~. AlMn VRIESSENS, 
pubUé.e. en page 1 0 : "Vo.i.lt VIC à 
13RAC dudU nu.mé.lto" . Je. ne. tJtouve. 
malhe.uJte.U6 e.me.nt aucune. e.xpUcation 
ayant nappont à cu tau.chu pJto
gnammable.6, ce. qui m' au!taU be.au.
coup intéJLU6é.. EJz.Jte.uJt d'impJtU6ion 
ou oubli ? 

Ph<.L<.ppe. OBERHAUSSER 
61114 ESCHAU 

1 / Il faudrait savoir à quel le 
adresse votre jeu souhaite L'exten
sion mémoire. D'autre part, Super 
Expander contient l ' extension 3K, 
mais il L'ut il ise en partie. 
2 / L'article a disparu du numéro 6 
faute de place. Pour ut i Li ser Les 
touches programmables, le mieux est 
la commande KEY d'UTIL-VIC, PROG'S 
AID ou SUPER EXP . 

Sinon, vous pouvez faire : 
IF PEEKC203) = X THEN ••• 
avec X = 39CF1), 47CF3>, 55CF5) et 
63CF7). 

La même question sur les tou
ches de fonction est posée par de 
nombreux lecteurs. 

• 

* 
* * 

Je. 6~ po66U6e.u!t d'un VIC 20 
équipé. du caJttouchu d 'e.xte.n6ion 
Supvr. Expandvr. et P.1tog.1tammvr.'6 Aid • 
Je. voudJt~ voU6 po6Vt que.lqu.u 
quu.t<.on6 au 6uj et de. ce6 caJttou.
chu : 

- E6t-le. p066ible. d'ajou.tvr. une. 
Epnom 6Ult le. Su.pvr. Expandvr., p.1to6i
tant Mn6i de. la piac.e. l~6ée. ~
ponible. ? 

N' ut-le. pM e.nvi6age.able. d'y 
aj ou.tvr. l 'Epnom du. Pnogna.rrmvr. '6 
Aid? 
- Po~e.z-voU6 noU6 C.Orl6W.t'..Vt 6Ult 
l'élabona.t<.on d'un pJz.ognamma.te.uJt d' 
Epnom (2532 , 2116 ou. 2132) ain6i 
que. de. 6 on logiciel ? 

AlMn BELLENGER. 
16130 MONT-SAINT-AIGNAN 

1 / Il est possible d'installer la 
ROM de Programmer's Aid dans Super 
Expander, mais il faut arranger Le 
décodage d'adresses. 
2 / La construction d'un program
mateur d ' Eprom est assez difficile 
et CHATAIN-BLANCHON fera probable
ment une version VIC de Leur pro
grammateur qui est bon marché (Voir 
essai dans notre n° 6). 

* 
fl * 

J'ai ac.hué. un manche. à ba.t'..M. 
Le. dé.tMllant m'a · ve.ndu. un manche. 
ATARI e.n me. c.vr..t<.6iant que. c'é;taU 
compa.t<.ble.. En 6 aU, ç.a ne. ma!l.che. 
pa6, je. ne. dé;te.cte. pa6 la d.i.lte.c.t<.on 
ouut. Pouve.z-voU6 me d.i.lte. ce. qui 
6e pa66e. : ou le. manche. e.6t e.n pan
ne. ou. .t'..e. manche. v.it ~nc.ompa.t<.ble. 
ave.c VIC ou le. 6au.t une. in6tJtu.c.t<.on 
di6 6 éJte.nte. que. Je ne conn~ pM • 

Je.an-Luc BRIET 
85150 LANVERONVE 

Les manches à balai ATARI sont 
parfaitement compatibles avec ceux 
du VIC. IL y a une lacune dans Le 
n° 6 de LA COMMODE à propos de La 
direction Est, elle est rectifiée 
p.46 du même numéro ainsi que dans 
le n° 7. Si c ' est l'ouest que 
vous ne détectez pas, c'est que 
vous tenez Le manche à l'envers: Le 
bouton-feu doit être vers .L'avant, 
à gauche. · 

* 
* * 

<t~ n° f(} ________ i._~_ 



• 

14 

Je po66ède le VIC 20 et pJto-
6.lte de l'occ.a-6~on poUIL obterUA. 
1té.p0Me à deux pJtoblèmu : 

1 / Comment p1togJtamme1t lu touchu 
6oncUon ? 

2 / Comment adapt<llt lu "61J6" de 
p1tog1tammu en langage mach-lne con
ç.u.-6 au dé.paltt poUIL COMMOVORE 3040? 

Mail.cet NACHTEGAEL 
1400 SOIGNIES (Belg~que) 

1 / La programmat i on des touches de 
fonction est fac i le avec la comman
de KEY de UTI L-VIC, de Programmer's 
Aid ou de Super Expander . 
Si non, vous pouvez faire : 
IF PEEK C203) = X THEN ••• avec 
X : 39CF1> , 47CF3> , 55CF5), et 
63CF7> . 

2 / L' adaptation de chaque Sys est 
part i culiè re . Reportez- vous à 
"Clefs pour le VIC" et à divers 
numéros de LA COMMODE . 

* 
* * 

Je voU-6 ad1tU6 e de v~vu 6 é.U
cltaUon6 poUlt ta qual.lté. et la va
~Ué du al!.Uclu de vot1te 1te.vue . 

Je po66ède un VIC 20 doté. 
d'une caltte d 'exteM~on VIC 1010 
6UIL laquelle 6 ont b1tanchû : 

-ex.teM~on 161<, 
-un SupeJt ExpandeJt, 
- P1tog1tanrneJt'6 AV:i., 
- Mon:iteuJt langage mac.h-lne . 

Je voudlt~ voU-6 demandeJt 
c.on6ed : 

- A la we '60U6 teM~On de l'en-
6etnble , U ut a66~ché. 19831 Bytu 
F1tee. . Il manque e.nv~on 3K. Où 60nt 
donc. pa-66 û c.u octw ? Cela v~en
d1taft-U du 6a.lt que lu -Unptanta
UoM e.n mé.mo~e 60nt mouvantu ? 

- En u.t.lll.6ant la commande MERGE de 
P1tog1tamme1t '6 Md a6~n de. 6U6~onn<llt 
deux p1togJtammu d ' _env~on 4K ~ -
6ant lu ~Mtlw.cU.oM en haute. Jte.-
6 oluüon ( G1taph-lc, V1taw, C~cle, 
etc. , ) la wte. complète appall.aU 
b~e.n . 

M~ en 6~ant RUN, . 3 à 4 U 
gnu ~pa1t~6ent et ltu.66ent du 
a66~chagu b~zaMu. Le Sup<llt Ex
pand<llt ut, a p~o~, compatible. 
avec P1tog1tammeJt'6 Md pu.l6qu'~ 
n'ont PM la même ,implantation en 
ROM($ AOOO et$ 1000). 

- V' aubz.e paltt, j 'attend).) avec -<.m
paUenc.e vo6 all.Uclu 6UIL l 'M6em
bl<lUIL et, en pall.Uc.uUeJt, c.et~ du 
VIC 20. 

Je Ue.M â 6abte. une JLemaJLque. 
6UIL te. pllogllamme. de. dé.moMtlr.aUon 
du mon.lt<lUIL L.M. du VIC. L'adltu6e. 
de dé.pall.t du p1togJtamme. ut $1 OO O 
c.' ut- à-fue. 4096 . Avec. un VIC de. 
bM e., d n '1J a pM de p1tobl~e.. 
M~ 6~ on le. dote. d'une. exte.n6~on 
6UpéJU..<lU!Le a 8K, l' adltu6e de dë.
paltt de ta RAM é.c.Jtan ut llamené.e. à 
$1 000. On ne peut donc. plU-6 lJ -<.m
planteJt un p1tog1tamme en L.M. 

Peut-on aloll.6 uü.lU<llt lu 
adltU6U $0400 ( 1024) ou $1EOO 
(1680) pouJt plac.eJt un p1tog1tarmie. en 
L.M . apltù un p1tog1tamme e.n 13ASIC ? 

Pa6cal FORT 
91430 LE TAl~PON 

1 / Lorsqu'on a une extension de 
plus de BK, l ' extension 3K devient 
invisible pour BASIC, mais elle 
reste accessible par POKE et L.M . 

2 / Nous n'avons pas idée sur les 
anomalies de MERGE en présence de 
Super Expander. 

• 
3 / Vous pouvez certainement uti
liser les adresses $ 0400 · - OFFF 
pour votre L.M. encore que Super 
Expander s'en ·sert en partie; ou 
alors utilisez S 1EOO <l ' écran n'y 
est plus>. 

* 
* * 



• 

• 

Now.. p066èdOn6 un C6M 64 e.t 
mai.gité. l'achat de. "La dé.couveJt.,te. du. 
64" a.ln6.i que. ia le.ctwte. a.66.idue. de. 
LA COMMOVE", ce1tta.ln6 po.in.V.. 1tu
te.nt e.ncone. obôcu.Jt-6, notamment : 

1 - E6t-.il poôô.ible. d' e.66acVt cVt
ta.ln-6 pnognammu 6Ull. ca66e.tte. ? 

2 - Que.tle.6 6ont toutu lu adnu
ôU mémo.ille. 

- Que. 6.igni.6.ie., concVtnant lu 
OGV : 

3 - INTERUPT REQUEST {ne.g,U.,tne. 25) 

4 - r N'fERUPT REQUEST MASK l ne.g,U.,tJte. 
26) 

5 - SCROLL MOVE {ne.g,U.,Vtu 11 et 
22) 

6 - SCREEN CrlA~CTER MEMORV (ne.g,U.,
t1te. 24) 

1 - RASTER (ne.g,U.,Vte. 18) 

8 - Comme.nt tnace.n un ce1tc.le. en 
haute. 1tuolu.t.ion (décatVt t 'on.i
g.ine.) • 

Paôcal LEJEUNE - Ch.Jt.,U,tophe. LORA 
03000 MONTLUCON 

1 - Toute réécriture sur une cas
sette efface ce qui était écrit 
avant . 

2 - Les adresses connues sont don
nées dans LA COMMODE Nos 8 et 9. 

3 - Un bit de ce registre est à 1 
Lorsque L 'OGD correspondant a été 
l'objet d'une collision. 

• 

4 - Registre d'activation des in
terruptions du registre précédent. 

5 - Mode déroulement - Sera expli
qué dans un prochain numéro. 

6 - Adresse du générateur de carac
tères (cf "La découverte du 64", p. 
121 sqq) . 

7 - Registre qui contient l'adresse 
où en est Le balayage écran • 

8 - s'obtient par adaptation assez 
simple du programme D-1 p.125 dans 
''La découverte du 64". 

J'a.l un pnoblême. : j'ai. rioJtma
ti mu d,U.,que.ttu pait : 

OPEN 15,8,15 
Pl<INT#l 5," NO: nom-d-lôque.tte.,.id" 

Je. veux e66ectuen un pno91tamme., je. 
~ai.6 do;1c. : · 

PRINf#l 5 "SO ·: nont du p1tognamme. à 
e.6 ri acen " 

Je. n'obtie.n6 que. de.6 néact.ion6 
du genne. "FI LE NOT OPEN" ou "SYNTAX 
El<ROR". Pouvez-vou1 m'.ind.iquVt quoi. 
6a.ille. ? 

Vvu 8E1<THOLET 
38000 GRENOBLE 

Ne manque-t-i l pas L'OPEN dans 
vos problèmes. De toutes façons, 
vous ne pouvez pas effacer des fi
chiers aussitôt après avoir forma
té. Enfin, vous écrivez: 

PRINT#:15 "SO : ••••• 
IL manque une virgule ~ 

• 

Po11ê.dan.t mo..<.-même. un VIC 20 
eA: une. GP 8 0, j 'ai. é.té. .tJtê-6 .inté
ILU-6 é pait voVte. a1tticie. pattu dan-6 
le. n° 'I de. LA COMMODE e.t conc.Vt
nant eu.te. .implu'...man..te. . 

Au-66.i, je me pe.1tme..V.. de. voU-6 
de.mande.1t con6e.-tl au 11.1.j eA: du nac
co1tdement de cet..re. de.nn.iè.Jte au VIC. 

J 'a.l e.66ayé. le. p1tog1tamme. pVt
rtte.ftant de. ta b1t.anc.he1t 6Ull. le. "poJtt 
utiwa.te.u1t" donné. danô "Le. Li.vile. 
du V-i.c" ma-lô avec du pJtoblè.mu 
( cVL..ta.in6 cattactè.Jtu 6Ulttout dan-6 
lu l-lôtingô 6ont Jté.pé.té.6 plU-6.ie.Ull.6 
~o.{.1 de !>u.ite 6an.t, Jta-lôon ! ) 



• 

V'apJtè.6 V06 w-tlngô, il 6ent
ble. que. voU6 aye.z pu gaJtde.Jt le. 4 
c.onrne. numéll.o de. pWphéJUque. . 

Que. me. c.on6e.ille.z-vou6 ? 
P.ie.Me. QUI!fr 

10250 RONCHAMP 

Il semble que les problèmes 
que vous avez soient du même 3enre 
que ceux de l'ORIC (cf. n 9, 
p .60). La solution serait alors 
d 'inhiber les interruptions pendant 
qu' on impr i me (par ex. par un SEI) 
et de les rétablir après. 

* • * 

Conrne.nt JtuoudJte. c.e. pJtoblè.me. 
aJt.lt.ivant 6Wt C 64 : pJto.te.c.-tlon d'u.n 
p.1tog.1tamme. e.n .in.te.Jtc:li.6ant le. l.i-6-
-tlng, ma.i.6 ave.c. po66.ib~é. poWt le. 
p.1tog.1tamme.utt de. Jté-.in.te.Jtve.ni.Jt 6.i be.-

• 
6 o-<.n. 

B..le.n 6Ûlt, eu ..lnô.tJtu.c.-tlon6 de.
vlta.ie.n.t pouvo.<Ji. UJte. ac.-tlvu avant 
de. 6a..i.Jte. 11 RUN" u d'une man.iè.lte. 
génèJtat'..e. c.onrne.n.t 6 ont lu 6oc...i.U:é.6 
é.c:ü..tJt.ic.u de. log.lc...le.l.-6 ? 

Ph.iUppe. COUTA!fr 
91440 SAI!fr ANvRE (Réunion) 

On i nterdit et autorise LIST 
par les POKE respectifs : 

POKE 808,225 et 
POKE 808,112 (VIC) / 237(64) 
Pour 

grammes, 
notre n° 
64) . 

la protection des pro
voyez AUTORUN VIC dans 
9 ( Il est adaptab l e au 

Pouh le. 60n 6Wl 64 

Pouve.z-voU6 m' aideJL dan-6 mu 
Jte.c.he.Jtc.hu : 
- Comme.nt 61Jnc.hlton.iôe.Jt de.ux. rnodula-
-tlon-6 6.inul.tané.u 6Wl une. 6eule. 
vo-le. ? 
- Qu.' u.t-c.e. que. 
l.'octu c.ontJtôle. 

TEST ( 4e. b.U de. 
54216 )? 

Vom-ln..lque. Kù'I 
41000 dLOIS 

• 

Je cra ins qu ' on ne puisse pas 
envoyer deux modulations simul
tanées sur une voi e . 

Le bit TEST bloque l'osci lla
teur 1 ce qui ne sert normalement 
qu'à des procédu res de t est mais 
peut servi·r à synch roniser l'osc i l
lateur 1 sur un événement exté- · 

• rieur. 

Je. v.ie.n6 d 'ac.hueJL un mic..1to
o.1tc:ü..na.te.u1t COtAMVUùK.t 64 (PAL) e..t 
lo.lt.6 d 'u.t1e. 6 oµ6tJtac.-tlon étéme.nta.<Ji.e. 
(44 12. 11 - 4400), je. me. 6ui.6 .tJtouvé 
e.n 6ac.e. d 'un JtUuUat a66e.z e:ton
nan.t (12. 11 00006). 

J' aÂ. aloJt.6 p.1tog.1tamné. c.e. qu..i 
6u.it : 

10 INPUT A,d,C 
20 FOR N = A TO d STEP C 
30 PK.INT "44 12 . 11-" N"="4412.11-N 
40 NEXT 

ApJtè.6 avo.lJt lance: le. p.1tog.1tamme 
ave.c. I NPUT 3300, 5000 ,. 1 OO j 'a.i ob
tenu du JtUui.ta.t6 que. je ne c.om
p.1te.ncl6 pa-6 et qu.l me paJta.i.66 e.n.t 
a66ez gênan.tô en c.omptab~é., le. 
mo.lnô qu'on pu..i.66e. d.<Ji.e.. 

J 'a.i con.tac.té. à Metz · plU6..le.ult6 
.1te.ve.ndeu1t6 de la ma.1tque. CVMJAVDORE 
e..t aucun n'a pu me. donne.Jt d' e.x.pl.i
c.a-tlon. Ce. p.1tog1tamme. .tu.té. 6Wt 
d'autJtu COMMOtJVRE 64 ou VIC 20 
donne. l e.6 mêmu Jté.6ul.ta.tl.> • 

de : 

Roge.Jt SCHOULER 
51010 METZ 

L' erreùr que vous mon t rez est 

6.10-1112 = 8. 10-9 

ce qui e~t .u~ peu él evtcpar rapp<;>rt 
à l a prec1s1on de 10 annoncee . 
Mais on sa i t que cert aines valeu rs 
donnent des anomal i es de représen
tation. Vous avez les mêmes erreurs 
avec tous Les BAS I C Mi crosoft. 

• 

* 
* * 

• 

....... ~_6 _________ Z, <t~ no f(} _ _______ ~ 



J 'en . 6u..i6 a ma deu.uë.me c.a.6-
6 e.tte de "SIMPLICALC", la pll.emi.èJte 
ayant été 1tenvoyée pallce que ça ne 
mallch<LU r.>M; la deu.x.A..è.me all.Jl,(.ve 
e.xacteme.nt avec le même dé.6a.u.t, a 
6avo-Ui qu. 'un table.au ne peut. en 
aucun CM, ê-tll.e c.ha1tgé 1.:ioM le nom 
atvu.bu.é lo!L6 ~e la 6au.vegallde.. 

Qu.elqu.'u.n a-t-.U. une e.xpé/U
ence de la qu.flôt.lon? Peu.t-.U. m'a.l
deA mo.l et mon 1te.ve.ndewt local q~. 
man-inflôtement, ut aU.66.l dépa61.:ié 
pait le6 événeme.nt6. 

Voctewt J.~. GALEAZZI 
2U200 BAS·rzA 

Un lecteur a-t-il La solution? 

Je 1.:i u..<.6 -tll.u 1.:iaw 6 a.a du 
n°~ avec l'en.t1tée d'O~IC e.t AïARI 
e.t aU.66.l poWt lflô 1 OO page1.:i (beau
coup de bonnflô cho1.:iu à UA.e ! ) 

Je vou.dlta.iô voM po6e.1t une 
quu.t.lon : je po66è.de un COMMOVORE 
64 depu..<.6 2 moiô et : 
1 ) J 'a.lmetta.iô b.le.n -1.:iavo-Ui é.CJU.Àe 
de6 p1tog1tanmfl6 en a6-1.:ie.mble.u.1t. 
Exiôte-t-.il un Uv1te q~ 60.lt b.len 
expllqué u complet ? 

2) Je du.itte. aM-1.:i.i -1.:iavo-Ui -1.:i 'il M.t 
po-66.lble. de fiai/te. un cha.lnage de. 
deux p1tog1tammfl6 -1.:iu.1t le 64? 

Van.<.et OELON 
13014 MARSEILLE 

LA COMMODE a commencé à publi
er un cours d'assembleur à partir 
du n°9. Sinon, nous ne pouvons 
que vous consei Ller 11 La pratique du 
• • • Vol .II" dès sa parution. (éd. du 
PSI). 

Le chaînage de 2 programmes 
est possible sur 64, en adagtant Le 
programme de LA COMMODE n 8 p.38. 

* 
* * 

-
• •••• • • • :=" • 

~----* .... . 

Au. 6e.cou.IL6 ! Ut.i.i..l6ateu.1t pou.1t 
ma p1to6U6.lon d'un CtjM 8032-8010, 
l 'appa!U;Uon 1.:iu.1t le. ma1tché du. CBM 
64 m'a donné env.le de. m'en p1tocu.1teA 
un pou.lt l 'Mage à domlcA..le.; et là 
commencent lu p1toblè.me6 , n ' étant 
pa6 .<.ntéltu1.:ié pal!. lu po1.:i6ib.U.Uu 
de cou.ie.uJt du. C64, je me 6UÂ.6 donc 
1ten1.:i~gné pou.lt 6avo-Ui 6.l la veA1.:i.lon 
PAL pou.va.a. v~ un modu.latewt UHF 
type Nd2ù U1te. ~ée ôu.lt un po1.:i
te. N et B 61tanç~ ••• 1té.1.:iu.l.tat 50% 
du vendeu.IL6 .lnteA1togu tté.ponda.lent 
"ou.<. paô de pltoblè.me." e.t 50% "non 
.lmp066.lble", 1J complt.lô au n.lve.au 
de.ô deux 6tand6 PROCEP du S.icob; 
d'où ma pettple.xité ! Pou.1ttant .lt me 
6e.mble que la 601tûe monilewt q~ 
a.ttaqu.e le modula.teu.lt do.lt êt1te. 
6e.mblabl.e. 6u.lt lflô deux modU.e.ô VIC 
20 et C 64 . S'.li 6'ag.lt d'un plto
blème de bttochage a modi6.le.1t ou. 
d 1 aLi.me.ntaûon a appolttfllt, j 1 a.lme
lta.lô bien que voM m'envoyez un 
1.:icheina du. blt.lcolage 11écu6ai.lte. Ré
pondez-mo.l v.<.te, catt je. 6 e1ta.iô dé.eu 
d' U1te oblige. d 'acheteA une Ve.IL6.{.0>·t 
SECAl-A pou.lt l 'u.Uw e.lt en N u B • 

~. MANEGLIA 
94 100 1\4.AISON-ALFORr 

Un 64 PAL U~.J>_e_y! attaquer La 
prise d'antenne d'une té Lé Sec am, 
même en N/8 car i L y a aussi un 
problème de synchro. En revanche, 
par La prise PERITEL <schéma dans 
Le n°8>, vous obtenez sans pro
blème une image N/8. • 

1 I Van6 la 1tevue "L' ORVINA.(EUR 
lNDIVZOUEL" .il.. ex.i-t>.te égaieme.n-t un 
éd.ilewt de 6p1t.lte.6 mulûcoio1tfl6 
-tll.è.6 b.len conçu ( e.t pou.lt une f.oiô , 
ça mallche ! ) Je n' a.l pa6 encolle 
6<LU tou.1tne.1t cet~ de LA COMMVVE • 
Au 6u.ju dflô éclltewt-6 de 1.:iplt.<.tu, 
.li n' exiôte pltat.lque.ment que. ça : 

- 1 dan6 LA COMMODE n°1 (tltè6 
b.iet1) 
- 1 dan-6 i'O.I. du mo.lô d'octob1te 
- 1 dan6 LA COMMOVE n°8 (à vo.i.lt) 
- 1 danô l'O.I. du. mo.lô de nove.mb1te. 



Je. pe.ru e. que. malnte.nant U n 'y 
a plt.L6 de. pJtoblè.me. pou.Jt CJtéeJt dM 
6pltde.6 . 

i / Pou.Jt c.onc.iwte. 6u.Jt lM 6pltde.6, 
dan6 u.n p1tog1tamme d' he.bdolog-i..cle.l. 
.( vo-i..Jt cl-de.660u.6 j , lu 6pltdu e.n
tJte.n-t e.n c.oU-i..6-i..on . Je. pe.n6 e. donc. 
que. lM 1te.g-i..6t1tu 30 et 31 do-i..ve.n-t 
é:.t1te. lu.6 pait PEEK et 6a-i..Jte. POKE 
2040 .10 ou. n 1 -iiitpo.Jtte. qu.e.l n °-cre 
6piüXé.--: Je. vou.dJta-i..6 6avo-i..Jt ce. que. 
vol.L6 e.n pe.n6 e.z ? 

3 / Au 6u.jet d'HEBVOLOGICIEL, cette. 
Jte.vue. he.bdomada-i..Jte. ut un peu 
Ultange. ... be.au.coup de log-i..clel6 
ma-i..6 al.L66-i.. be.au.coup d 'e1t1teu1t6 6u.Jt
tou.t pou.Jt le. CBM 64 . S.<. vol.L6 a1tJt-i..
ve.z à 6a-i..Jte toUJLneJt tel qu.e.l le. 
p1tog1tamme. du 6 pltdM du. n ° 4 
(ge.Me. t3L1 ·rz VIC 20) bJtavo. • . •• (t~ 
6pltde. ut TOUJOURS e.n c.oll-i..6..c..on 6..c.. 
on U6aye. de. du6-i..ne.Jt au- de.là du 
m<Li.e.u du. 6pltde.) et U y e.n a 
d 'au.tJtu . • • d' aUte.uM j ' al aban
donné . Le. jeu ''be.lote. à t '' n' ut 
guè.Jte. pll.L6 e.nc.ou.Jtage.an-t •• • 

Pait contJte.. lu pJtogJtammM 
pou.Jt VIC 20 6on-t nette.ment 6upé
Jt-i..e.u.Jt6 . Le. jeu "Epongu" peut de.ve.
n-i..Jt un jeu d-i..aboUque.. Faltu-nou.6 
6avo-i..Jt ce. que. vol.L6 pe.rue.z de. cette. 
.1z.e.vue. . 

J 'al c.oruta.tê (6au.6 dan6 LA 
COMMOVE) que. la plupaltt dM p.1z.o
g1tammu pou.Jt le 64 ( et -i..i.6 6 ont 
1ta1tu) ne. tou.Jtnent pa6. A quo-<. cela 
e.6t--<..t dû : 

a) de. ma 6aute ? 
b) .tJtop peu de. 64 ac.tue.lle.me.n.t. 
donc. manque. de. c.onna-i..66anc.u, 
c.) -i..gnoJtanc.e. et négUge.nc.e. du Jté.
dac.te.u.M qu-i.. ne. 6 ont pM la vW6-i..
cat-i..on néc.e66a-i..Jte ? 

Quand , comme. mo-i.., on ne. 
c.onnaU pM lu mathl.l, que. t' on ne. 
6alt que. -c.op-i..eJt (et 6e c.01tJt-i..ge1t) , 
paJt6 o-i..6 amilioJz.eJt ,. on ne. de.mande. 
qu'une. c.ho-6 e. : pou.vo-i..Jt .tape.Jt de.6 
p1tog1tammu qu-i.. .tou.Jtne.nt coMe.c.te.
me.nt. 

4 / J 'al pa6 ' mal de. pJtobtè..mu ave.c. 
le. 64 , pou.Jt le. 6on,. pou.Jt la gu
Uon d' éc.Jtan. etc . . , pou.Jt adapteJt 
du p1tog1tammu VIC 20 - CBM 64 . 
Suit.tout pou.Jt le. 6on. Pouve.z-vou6 

nou.6 donneJt un p1tog11.amme. pou.Jt le. 
VIC et .tJtadu.U pou.Jt le. 64 . Ce.ta 
6 eJtalt un bon e.xeJtclc.e. . 

VotJte. .1z.e.vu.e. ut e.xc.elle.n-te. . 
T ou.te.6 o-i..6 , j 'al peu.Jt que. vol.L6 ne. 
Vtalûe.z .tJtop oe. 6lj6.tèmu e,t que. 
du poin-t6 m.lnimu ma-i..6 nécu6a-i..Jt.U 
6 o-i..e.n-t écaJt.tû . Ma-i..6 c' u.t vo.tJte. 
pJtoblè.me. e,t je pe.ru e. que. nou.6 vol.L6 
d-i..Jton6 c.e. qu-i.. e.6.t bon e.t mauva-i..6 . 
5 / l)eJtn-i..eJt po..in-t a 6-i..gnale.Jt : nol.L6 
6omrnu e.n pJtov-i..nce. M6e.z peu gâ.tû 
pou.Jt lu nouve.au.tû : Uv1tu , log-i..
cle..l-6, etc.. N'y au.Jtalt-U pa6 un 
moyen (moye.nnan-t pa.Jtt,iclpa.t-i..on) de. 
6e pJz.oc.u.JteJt pait vo.t:Jte. .<.nteJtméd..ia-i..Jte. 
lu ouvJtagu 6uJt.tout conc.e.Jtnan-t 
COMMOVV~E. ORIC et ATARI. Je. pe.n6e. 
à PSI en paJt.ticuUeJt. S.<. ou-<., alo!l-6 
CJtoye.z-mo.<. vol.L6 au.Jte.z du amateult.6. 

Je. va-i..6 teJtm.lneJt ce. j ou.Jtnal e.n 
vol.L6 11.e.meJtclant e.ncoJte. une. 6o.i6 de. 
tout le. .tJz.avaU que. vol.L6 6altM 
pou.Jt 6 c.vt-i..6 6 a-i..Jte. no6 e.x.<.g e.n c.e.6 • 

6 / J' e.nv-i..6age. pou.Jt l'an pltocha-ln 
t' achat d'une. u.n-<.té de. d-i..6qu.e.Ue.. 
Pe.n6 e.z-vou.6 que. d '-<.cl le. mo-i..6 de. 
j u.Ulet . U y au.Jta du. nouveau e.n ce 
domalne. ? Je. pe.ru e. au. dJt-i..ve. de. 3 
pouc.e.6 pouJt VIC et 64 et 6u.Jttou.t au. 

• 
p)t..(..X • 

1 / J'al acheté une. un-i..té 1541 pou.Jt 
mon CdM 64 . HélM , la not.<.c.e. e.6.t en 
angla-i..6 aln6.<. que. te. d-i..6que. ..tut
démoru.t:Jta.t-i..on . Ce. qu-i.. me. c.al.L6e. du 
pnoblëmu 6uJttou.t pou.Jt le. d-i..6que.. 
Ex-i..6.te.-.t-.<.l une. .t:Jtadu.c..t-<.on 6Jtançal-
6 e. ? A no.te.Jt que. ·je. n 'al pa6 eu 
ce.tte 1541 pait le. c.-i..Jtc.u.U PROCEP 
(manque. de. 6tock J). 

He.u.Jte.1.L6 e.me.nt, je po-66 ède. "LA 
PRATZ QUE VU VIC" vol. I, qu-i.. 1ne. 
1te.nd 6 eJtv.<.c.e. et. à c.e. 6u.j et, pou.
ve.z-vol.L6 me. d-i..Jte. 6-i.. le. Uv.1z.e. "LA 
PK.ATIQUE VU CBM 64" ut d..i66élte.n-t 
de. c.elu-i.. du VIC ou b.<.en 6 'U ne. 
Jl.-i..6que. pa6 de. 6a-i..lte. double. U6age. un 
pe.u comme. "LA VECOUVERTE VU 64" pait 
1tappo1tt à "LA VECOUVERTE Vu VIC"? 

L 'u.UU6a.t-<.on de. la 1 541 me. 
6e.mbte. a66e.z 6.imple. daru ta muu.Jte. 
où. l'on 6e. c.on.te.n.te. du in6.t:Jtuc
.t-<.on6 du Uv1te. de. V.J . VAVIV . ma-i..6 
i 'al de.6 <Ü..~6.<.c.u.Uû à c.ompJte.ndJte. 
c.omme.n-t 6 on-t at:tJt-i..bué.u lM p-i..6.tu, 
le.6 bloc.6 au.66.<. d'aUle.uJt.6. Je. pen-
6 e qu'un alt.t.<.c.le. c.la-i..Jt et pJté.oo 
pou.Ma-lt pa1ta.Ltlte. dan6 LA COMMOUE. 

._'Î<_(f _________ fg ~~ n°1() ________ _ 

' 



J'ai ache-té. le. "LIVRE VU VIC" 
qu..i u.t, je. c.1r.o.l6, la 6!Jn.thùe. de. 
eu oll.cllna..tewt; lt mé!Ute. d' U1r.e. 
me.n.t.lonné dan6 LA CVMMOVE. Qu' e.n 
pen6e.z-voU6 ? 

g / PoUlt c.onc.lwr.e., la S.té. S IVEG 
pll.opo6 e. dan.6 l' 0. I . de. ce. mo.l.6 une. 
c.a1t.touc.he "EXTBASIC LEVEL 2" powr. 
VIC et 64. Ave.z-voU6 conna.l66ance. 
de. t'e.66..ic.ac.lté de. cet.te CaJt.touc.he. , 
6 u 6 OYICÛOfl.6 ( en paJt.t..tcu.Uell. 6..i 
lu rnot.6-clé.6 conrne. CI'KCLE. IJKAW, 
PAINT. e.tc. •• , 6ont pllé.6e.nt6), e.n6..in 
60n 1tappo11.t quat.i;té.-pJt...i.x. • 

Fe.ll.nand ljQLJGùN 
16120 GKANV QUEVILL·Y 

1 I LA COMMODE ne publiera plus 
d'éditeur de sprites, mais des pro
grammes d'utilisation. 

21 Votre POKE est faux : il envoie 
les données de l 'OGD 0 à une zone 
mémoire trop basse. 

3 I Ce n'est pas à nous de juger 
nos confrères. Nous avons assez à 
faire pour assurer l'exactitude des 
programmes que nous publions. 

4 I La traduction des sons du VIC 
en 64 n'est pas simple. 

5 I PSI a beaucoup de points de 
vente en province (et ils doivent 
avoir aussi LA COMMODE). Sinon, 
vous pouvez leur écrire B .P. 86 -
77402 LAGNY CEDEX. 

6 / Pas de disques 3 pouces en vue 
pour le moment. 

7 I LA PRATIQUE DU C 64 ne diffère 
de celle du VIC que par Le chapitre 
V où Les adresses des JOYSTICKS 
sont différentes. LA DECOUVERTE OU 
64 est différente de celle du VIC 
car i L y a toute la question de 
L'affichage, Les sprites, les sons 
qui sont différents. 

8 / SIDEG ne nous a pas (pas enco
re?) communiqué EXTBASIC LEVEL 2 
pour essai. 

* • * 

-Ji\&,.,.:; . .. . . .. 

PouJc.1u.e.z-voU6 m'appoltteA une 
1té.pon6 e. aux. quuUon6 6iUvan.tu ? 
Je. d.l.6po6e. du C 64 mu.rù d'une. c.aJt
.touc.he. d' e.x..te.11-6..ion (le. S IMùN 'S 
dASIC ) 

1 / J ' <Li. mocll~..ië. le. p1to911.amme. "C 6 4 
WEUGE" de. la d.l.6quet.te. de. dé.mon6 -
t~a~~n a6..in ~'obte.n.Vr. que.lquu 6a
u .e.au 6upple.me.ntaÂJle.6 (LIST auto
matique. e.n appuyant 6Ult la t ouche. 
1, a66..ichage. eülte.ct du VIR ECTORY e.n 
appuyant 6Ull. l a t ouc.he. 8 •• • ) 

.. ~ e. v~ud1ta.l6 c.e. p1tog.1r.amme. cll6-
poruoie. du la 1nl6 e. 6 ou6 te.n6.lon. 
La c.aJt.te. ExTVIC-EPRùM 4 6e.mble. Ull.e. 
l'outil ..idéal ~ou.11. c.e.l a. Néanmoin6, 
quei.qu.u quu.U.on.6 me. tll.aca66e.n.t : 

a - e.x..l.6te.-t-il une. c.altte. pou.11. le. 
64 ? 
b - 6..i ou-i., que.llu 6ont tu ad1tu-
6e.6 d'..implantat.lon ? 
c. - pall. quel pll.océdé. peu..t- on y 
logvr. 6 u r.vtog.1r.ammu ? 

2 / . Pou.li. que. c.U.te. c.a1tte. pu.l.66 e 
coex.,v.,~vr. ave.c. le. SIMON 'S dASIC, la 
caltte. EXTVIC 8US 4 me. paJtalt néc.e.6-
6aÂ!le. . Lâ aU66i, qu.e.tquu po.lnt1.> 
d ' .ln.te.1r.11.oga~ion : 

a - e.6t-ei.le. cl<,6pon.<.ble. pou.11. le. 64? 
b - Peut-on c.onne.ctvr. e.n 1nême. te.mp6 
une. c.alttouc.he. d'e.~e.n6ion e..t la 
caJt.te. EPROi~ 4 ? 
c. - Peut-on déc.onne.c.tvr. 6an6 dormra
ge. une. c.a11.touche. 6e. t11.ouvant 6Ull. u
ne. c.a11.t e. EXTVIC dUS 4 e.t e.n c.onne.c.
t eA u11e aut11.e.. atoll.6 que. le C 6 4 
e.6~ 6 ou.6 .te.n,~ .<.on ? 

3 / T ouj oull.6 6u.ll. te 64 , c.omme.nt 
ob-te.n.{.11. une. pa11.Ue. d ' éc.11.an e.n haute. 
11.é.6 oluUon et t ' au-t11.e. paJtUe. e.n 
mode.. te.xte. ? 

4 / Comme.n.t p11.oté.ge.1t un p1tog11.amme : 
- d'un l.l.6Ung ? 
- d' une. c.op.ie ? 

5 / Pe.n6 e.z-voU6 pubt.ivr. 
wte. du adlte.66 u du. 64 

b.<.entôt la 
'l 
• 

1 
• Je. VOU6 Jr.eme.ll.c..le. d 'avanc.e. pou.li. 

l cu..de. que. vou6 voud1te.z bien m'ap
poltte.ll. . J 'en plto~Ue. d ' <Li.llewt6 

~~ n o f(} _________ i_'J_, 



pouJt vou-t> 1te.me.1tueJt de. toU-6 le.o 
Jte.rt-t> e.ig rte.me.rt-to utit'..e.o que. voU-6 don
nez à voo le.cte.uM. 

Uari,le.l CAVRENNE 
5r00 AUVELAIS de.lg~qu.e. 

1 / La SEDERMI ne fait pas , pour Le 
moment, de carte EPROM pour 64 • . 

2 / La SEDERMI fa i t une carte mère 
à 4 connecteurs et interrupteurs , 
EXT 64 BUS 4 S. Aucun changement de ----cartouche ne doit être fait avec Le 
64 sous tension . 

3 /Très délicat . Se fait avec Le 
"Raster Interrupt" qui sera expl i
qué dans un prochain numéro dt! LA 
COMMODE . Toutefois, on peut aff i
cher du texte dans un écran haute 
r é solution . 

4 / Protection Listing : POKE 
808,225 (cf . Question de Ch. 
COUTANT) . Copie : cf. Autorun VIC 
dans le n° 9 . 

S / Cf . n°S 8 et 9 • 

Chè.Jte. Commode.. 
J'e.opèJte. que. l'au.gme.nta.tiori de. 

.te.o activdü à ·d' au.t1te.o 6tJ6.tè.tnM â 
baoe. de. 6502 oe.Jta p!tofidabte. , e.-t ne 
.t'é..loigrieJta pao .tJtop de. .ta voc.a,t,lon 
p1te.mi.è1te.. 1ta.l6on de mon -<..n.téJté:-t 
pou.Jt .to-<... 

Tu n ou.6 p!t ome.to mo Yl.to e.t meJt -
ve.ille.o - a ven-Vr. -ma,i.6 .tu. .ta1tde.o 
pa1t60-<-o b.<.e.n tong.te.mp6 à noU-6 le.6 
dévo.<.leJt. 

Je. 6u.-<.6 .toujoulto e.n a.t.te.n.te. de. 
t' alttide. conceJtrzarz.t leo p.1tog1tammu 
"Au..to1tu.n", du. pano!tama de.6 togiu
e.l6 e..t d' au.t1te.o a1ttic.le.o ëgale.me.n.t 
annone.rio dan6 t'..e. "Cou!tJt-<-Vl de6 
Lecte.uJto '' ma-W non encoJte paJtU-6 . 

T 1tê. ve. de c.Jtdiqu.e.o , .<.i e.x...V., .te. 
quand mé:me nomb1te d' altticieo -<.n.té.
Jte.ooan.t6 qlU. ju.otifiie.n.t la le.ctu.1te. 
1té.gu.UëAe de. ' LA CùM1\.(0DE, e.t que. 
l'on upëAe. vo,,{,/t c.ori.tinu.Vl . 

PoWt c.lo1te. ce.t.te. pe.tde. le.t
.tlte. je. veux. .te. poo eJt de.u.x qu.e.o
.t-<.on6 : . 

- PoWt quelle. 1ta-Wori p1te.c.v.,e., l'u.
til..Wauori du oon peJttWtbe.--t-e.lle. 
ie.o e.r11te.g..Wt1te.me.rtt6 ou.n c.aooe.tte. ? · 

- SvicU;t-il poooible. d'avo-Vr. u.n pa
no1tama de.o Moe.mbie.uM-déoa6oe.m
bie.uJt6 d..Wponible.o poWt CdM 4000 
( Caoo e.-tte. de LA COMtAODE'', Ex.tnamori, 
aoo e.mbie.Wt en K. 0 . M cité. pan . ~CM • 
• • • ) ~a..Wan-t appanaUne. le.o c.a1tac.
.teJr...W-t-<..quu e.t lu 6 oui.trio le.6 
c.omr11e1tual..W an.t. 

V. VORi)AI N 
QUENNE 89'l.90 CHAMPS SUR YùNNE 

. . 

Nous pensons que l'extension 
de LA COMl'10DE à d'autres systèmes 
ne peut être qu'enrichissante sur
tout vu leurs nombreux points com
muns. 

L'Autorun est maintenant paru. 

L'utilisation du son perturbe 
les interruptions, dont La cassette 
fait grand usage. 

Un panorama des a~sembleurs 
exige des essais . et du temps. Nous 
n'avons pas La ROM dont · parle BCM. 

* 
* * 

Po6oe.6oe.Wt d'un C 64 ap!té.6 
avo-Vr. e.u un VIC 2 0 , je. me. 6u..l6 lan
cé da.rio lu f,ic.fU.Vl6 . Ap!tè.6 avo.<.!t 
nad du. 6 é.qu.e.nûe.i 6 an6 p!toblèrtte.1.> • 
j'~ e.ooayé. t'acc.ëo d-Vr.e.c.t. plu.6 
e.xac..te.men.t l'ac.c~o 1te.la.t~f, e.n 
rn' ino p-Vr.ant de.o e.xempte.6 pltë.6 e.n.té.o 
pan V.J . DAVID dano "LA PRA1.1QUE VU 
V l C 2 O'' page6 31 eA: 6lU.vari.te.o . 

Ap1tê.6 avo-Vr. 1té6olu le.6 p1toblê.
me.o de.6 M pace.6 a c1té.e.1t e.n.t1te. le.o 
1tu.b.1tique.6 (a la c.Jt~a.tiort du. ni..ch<.Vl 
1te.la.tin l a t 'a-<-de. d 'u.rt p1tog1tam1ne. 
6.{Jnpl.<.6ië. tt' ouvnarit que. le. canal 
1te.la.ti..n ( e..t c.e.f.lU. de c.ommand~ b-<.e.n 
6Ûlt), je. me he,u.Jt.te. ma,i.n.tenan.t à. un 
au.t1te. p1tobf.è.me. : j 'ou.vite. un au..t1te. 
c.ariae. (oé.qu.e.riue.l, ce.lui-là) en 
é.c.lti.tu!te. (qui ne 6 e.1t.t à. 1t-<..e.n da no 
un p!te.m,{.Vt .te.mp6 ) e.t j ' obtie.Yl6 
alo!t6 , e.n all.Jt-<-van.t 6Wt te. 3e ùpe.ri 
(ne.la.U.6) oyo-témauqu.e.me.rz.t l'e.1t1te.Wt 
"10 NO CHANNEL" ( e.t au.curie. é~1te. 
6U..lt ea d-ll.>qu.e.tte.) • 

. . . 

._2_tJ ____ _____ !f!a <ef~ no f() _________ _, 



• 

Combien y a-.t-.it de. .ta.mpon-6 . e.n 
tout. e.t combien -6 ont uû..fu ë6 pait 
lu d.i66élte.nu OPEN ? Il 6e.mble. que. 
le.6 -lnn 01tma.tion6 conte.nu.u dan-6 le. 
l.lv1te. de. D.J. UAVIV e..t ce.ltM de la 
doc uvné.e. avec. la 1 541 ne. 6 oient 
~a6 tnè.-6 p1tec.i6U à. ce. 6uje..t . Pui6-
1e ê.tJLe. 1ten6e.ignë 6U.lt c.e poin.t? Le. 
p1to91Lamrne. que j 1 U6aie. de. Jtéali.6 Vl. 
co1t1tupond à ce.lci.i de la page. 95 de. 
"LA PK.A TI <J..UE VU V 1 C" mai.6 e.n accè.6 
1te.la.tiri . 

fa.i6an.t 6u.i.te. a ma le..tVte. du 
'L l nove.mb11.e dVl.tuVl., au 6uj <U du 
ou.ve.1t..tu.1te.6 de. riiclUVl.6 11.e.lati66 
avec C 64 e..t 1 541 • j'ai pu 6ailte. 
t'.e.6 con6.ta.tation6 6uivan.te.6 : 

1 / On ne. pe.u.t ou.vil.il!. que. j 6iciù
e.1t6 6eque.n.tie.l6 6an6 avo.VZ. l'Vt1te.u.1t 
; U NO CHANNEL 
'L I On ne. pe.u.t ou.vil.il!. que. 4 canaux 
en accè.6 d.ill.e.c.t 

3 / un. nicrùeJt e.n accu 11.e.tatin 
r;e.u.t êt1te. comr;lé.te yJa.lt 'L ou.ve.1t.tu1tu 
de fiicri.<.e.1t6 6 é.qu.e.ntie.l6 a condition 
qu.~ ce. ~..ichi..Vl. Jte.ta.ti~ componte au 
mo~n6 une 1tub11.ique. déjà é.C!t.i.te.. 
6~rton on a l ' inévitable. tO NO CHAN
NEL e.n 6a.i6ant lM 3 OPEN 6Ull. une 
c:l0qu.e.t_.te. vie.Jtge. (LM 2 6iclUe.ll.6 
6e.q. Uant ou.ve.1tt6 e.n éC1t.l.tu1te. 
b.<.e.n en.tendu ) • • 

AppaJt.e.mme.nt, :toute.6 ce.6 con6-
.ta.tation6 vont a l'e.nc.ontJt.e. de.6 in
~01tmat..ion6 donnê.M pait V .J . VAVID 
dan6 ,, LA Pi<A:rIQUE DU VIC" . y a-t-i.t'.. 
dè..6 a6.tu.Ce.6 YJOult y tte.méd.ie.Jt, ou 
e.6.t-ce mon maté!t..ie.l qui ut dé.fie.c
.tu.e.ux r Si CU ca1tacté!ti6tiqu6 6 OYl.t 

dé.6irt..i.tive.6 • c' e.6.t un 6 é.ll.ie.ux ob6-
.tacle. pou.Il. c.Jtée.Jt du n.<.cit.iVl.6 !te.la.:. 
.t.<.j\ 6 • 

J.C. VARLET 
31450 MONTGISCAKV 

La 1541/2031 a malheureusemint 
moitié mo i ns de RAM, donc de canaux 
possib l es que La 4040 • . 

I L faut organiser votre pro
gramme de façon ·que votre fichier 
séquent iel soit fermé pendant que 
vous util i sez Le fichier relat i f. 
Avec La simulation de fichier rela
tif du livre de D.J. DAVID, Le pro
blème ne se pose pas. 

Votne. 60c.iété. pll.opo6e. . dan6 
u.ne. pubtic.i.té 6ult LA CŒAMOVE. une. 
e.x.te.n6ion poult te. VIC 20 pe.1t.me..t.tan.t 
le. b1tanche.me.nt 6imul.tané .de 4 call.
.touc.hu . Je. voud11.a.i6 6avoi1t 6-l 
l 'aUme.n.tation e.x.té!tie.u.1te que. vou.-6 
r.Jll.Opo-6e.z pou.Il. EXTVIC-dUS 4 - E e.6.t 
con.!:ie..il..lée. e.t poWtquoi . Ve. yJlu6 . 
pou.1tll.ie.z-vou6 rn' indique.Il. 6-l Ex·rvIC 
6US 4 po66ède de.6 inte.11.1tupteu1t6 
pe.1tme..ttan.t la m.i6 e e.n 6 e.Jt vice. de. 
te.lie. ou te.tle. c.a11..touc.he.. 

Alban LECUIR 
51100 KEIMS 

Merci de vous intéresser à nos 
cartes . Le moqèle E n ' est utile qu~ 
si vous uti l isez des extens ions 
spéciales grosses consommatri ces de 
courant. (N.B : L' alimentat i on ex
térieure est à four nir par vous) . 

C'est le modèle - S qui a de s 
interrupteurs permettant de n ' acti
ver qu'une cartouche à volonté . 

. Po-66ë.dan.{ un Cdi~ 40Ji pe..t.it 
éc.Jta~ ( noill. et blanc) • je. voudll.ai-6 
6avo~ 6'~l y a une cü.6né!te.nce. avec 
le. 4U32 gnand ée1tan ( ve.~.t ). 

Ph..iuppe. i<O,·AE ù 
852fù St H1LLAIRE VE RIEL 

A part La taille d'écran , il y 
a une profonde diff é rence entre Les 
deux 4000. Le petit écran est un 
3000 dont Les ROMS ont été changées 
pour avoir Basic 4 . Le grand écran 
est un 8000 dont L' écran est mis en 
40 colonnes par dim i nution de La 
RAM écran et reprogrammation du 
6545 . Les deux ont les mêmes R01>1 
sauf La $EOOO (gestion d'écran dif
férente). Seul Le G.E peut être 
transformé en 8000 . 
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Une pe.t,.i.,te. quution : Vé.6.lltan.t 
e:.te.ndtte. lu po66-ibitdû c.ouleutt6 
du 6 4 , j 'a,.i CJtéé un cattac..têJte. qu.l 
1ne tJeJtme..t.:t11.cUt d ' ob.ten.vi, c.omb-i.né'. 
ave.c. lu n.ive.aux de g1t-i.6 , tJi.U6,i,e.u1t6 
nuanc.U d'une. même. c.ouie.u.tt : l~ 

Maf.he.ulteM e.me.n..t, ta c.oule.u.Jt 
n' e.6..t pa6 6.tabte.; elle. u.t "ju6..te." 
un c.a1tac...tèlte. 6ult deux et une. 6 o,i,6 
6ult de.u.x, e.te.e p1té.J., e.n..te. une. dornl
nan..te. c.oio1té.e di..rl 6 é.lte.n.te. de c.e.tle. 
plté. v~,i,ble.. 

V 1 au.ttte. pa.Jt..t. poult d 'au.tltu 
c.a1tac..tè.1tu: ~ ( pattntU..tl • rJatt 
c.on.t1te.: 1111 : même phé.nomè.ne. que 
r;oult le p1te.m,i,e.11.. {une. ~ o,i,6 6 utt 
deux} ; te. p1toblè.me 6 e.1nble. 6 e. 6.<..tue.Jt 
au n-i.ve.au de. e.a c.on6ti.tution de. li
q~e.6 6.ine..ti vVt.t.<..c.ale.6. ~Aon 64 nonc.
t.<..ortt1e. e.n PAL e...t e.6.t bll.anc.he. 6U.lt ta 
rJll.Â..t~ e. an..te.nne : ut-ce. une e.xpl,i,
c.ati..on 'I ~u.e..t'.. e..tit le. Ue.t1 e.n..t1te. un 
point haute. ll.Ù olu.ti..ofl 6U/t VIC e.t 
un pho..tor;ho1te. de. l'e.Cil.an ? 

F. LECLEl<C: 
6100U SfKAS~OURG 

Votre pb. de visualisation est 
un pb. de bande passante du télévi
seur : seule solution (onéreuse) : 
utilisation d'un moniteur couleur. 

" 
" " 

1 / Pou1tquoi.. ta Fttanc.e. e.6..t-e.lle. 6Â.. 
''.en 1te..ta1td'' ave.c. le.6 c.a6.6 e...tte.6 de. 
je.ux ·ooult VIC ? En .tout c.a6 , 6ult 
Lyon. on n'a 1tie.n 6au~ le "6.tan
da1td" de. Cùi'AiV.ùVVKE ( pt'.u.6 c.he.Jt) • Pa6 
mol(~n de. ..tttouvVt au.Vl.e. c.ho6 e.. Je. 
tte.v.<..e.n.6 d' E6pagne. où. ta c.ho6e. e.6.t 
beauc~up Y?iU.6 Œé.ale., tu ,q1tand6 
rnaga6.<..n6 l e..t oui ! ) on.t tou6 un 
1t~yon mlCJto.in6 01tma.U.que. e...t de.6 lo
g .<..~e.0 poult . ceux - u i ç:a 6 a,i,6 a,.it 
pla.<...6.<..lt de_ vo.<..1t tu mêmu pltognam
me.~ ange.a.;w v_e.ndU.6 rJltUque. rrro.<..tié. 
plt.<..X •• qu e.n Fttanc.e. !!!). Pou.1tquo.l 
cet.te le.nte.Ult 61tançfLi6e. ? 

2 / Dan6 te. mëme. 6.tyle., pou1tquo.<.. 
n '.(;npott..te.-.t-on pa-!> tu l.ivlte.6 an
ge.~ 6ult le. VIC ? J'en a.i Vt.ouvé 3 
(de. i e.u.x. m~ c' e.6.t dë.j a t1tù .tttë.6 
b.ie.n) e.n E6 pagne. e..t ce.la dan6 de.6 
bouti..quu "non 6pé.ciat~e:u e.n .in-
6~1tma~.lque.~'. ~lt, . en F1tance., je. 
n ava.<..6 me.me. j ama.<...6 en.tendu pa1tle.1t 
de cu Uv1te.6. LA C:ù~Ai'-AODt ne. p0Wt-
1ta.<..t-e.t:.t'..e. pa6, au moin.6, anttonc.e.Jt 
.tOU6 eu Uv1tu qu.l 6 o'r.:te.n:t â. 
f:'ë'X1tange.1t. quitte. à chaque le.c.te.Wt 
de. 6e dé.b1tou.l.f..le.1t poult 6e. lu p1to
c.u1te.1t . Ca 6 e1ta.<..t m.{.e.u.x. que.. d ',{mp1t.i
me.1t de..6 pagu de. pubUc..<..te: gll.a..tuile. 
de. P1toce.p que. ..tou:t le. monde. rJe.ut 
ob..ten,{Ji c.lie.z 6 on 1te..ve.nde.u1t habi
..tue.l. 

Une de.uxié.me. 1te.ma1tque. : lu 
di.6quu CYtiOKG ! S ',(,f. vou.6 pi.a.<..t. 
donnez vile. vo..t1te. av~. Ca 6e.;nble. 
te.~ie.men.t ~ anta6..t-i.qu.e. (à ..toU.6 lu 
po.<..n.t~ de vue : p1ti..x : 3400F. c.apa
ci.té : t2VK . c.omoa:t-i.b,i,l.itë) pait 
1tappo1tt a la d~que-t..te. COM1..(0VOl<E. 
Il y a pe.u:t-é:.ttte. de q1to6 dé.fiau..t6 
(le :te.mp6/v.<..te.66e. n'e.6..t pa6 men
tionné 6ult le.6 publ.ic..<..te.6) . Il 
6 e.1tfLi:t ..t1tè.6 b.<.e.n de. tu .te.6.te.1t te.. 
plu.-!> vile. r.>066.<..ble.. 

1 
Arriba 

F1tanu6 ESTEVE 
38i9V VILLEFùNfAINE 

I Espana es muy buena 
Espana · ! A bajo Procep ! 

1 
• 

2 / Nous ferons un banc d'es
sai des disques CYBORG. En atten
dant, prudence : 

a) les 1541 sont possibles à 3300F. 
b) il y a des rallonges au prix 
CYBORG. 
c) ils ne Livrent pas vite ! Bien 
sûr, la capacité est alléchante. 

* 
* * 
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Beaucoup de nouveautés ce tri
mestre avec L'exposition du Club 
20/64 de VILLEMONBLE, l'arrivée de 
L'ORIC ATMOS et celle des ATARI 600 
XL et 800 XL. 

COi•lMODORE a fêté ses 25 ans en 
organisa nt une exposition interna
t i ona Le à TORONTO (son Lieu de 
naissance); peu Le savent : 

COMMODORE est une multinationale 
d'origine canadienne. 

C'est en 1958 que Jack TRAMIEL 
ouvrit à TORONTO sa première bouti
que de machines à écrire. IL y a 
une certaine analogie, en somme, 
avec Le fondateur d' I BM, Thomas J. 
~ATSON qui a commencé, Lui aussi, 
dans Les machines à écrire. 

La maison se diversifie en 
1960 et s'étend à La fourniture de 
meubles de bureau. En 1965, elle 
rachète l'usine de meubles de bu
reau. Cette usine appartient au 
groupe : elle fabrique toujours des 
meubles, mais aussi Les carrosse
ries des 8000. 

En 1965, TRAi1IEL rencontre Le 
financier Irving GOULD, maintenant 
Président de COl"lt'·10DORE et prend La 
décision de distribuer des calcula
trices électroniques. En 1969, 
CO.r1MODORE commence la f abri cati on 
de ses propres calculatrices. La 
gamme s'étend en 1974 aux cal cu La
t ri ces scientifiques et program
mables. 

En 1975, TEXAS cesse la four
niture de circuits intégrés. 
COMMODORE rachète en 1976 un autre 
de ses fournisseurs de circuits 
intégrés, MOS TECHNOLOGY - fondé 
par Charles PEDDLE - qui fabriquait 
Le 6502 et un microordinateur en 

une seule carte, pour mordus : Le 
KIM. A partir de ce moment, La 
théorie de L'intégration verticale 
est bien ancrée chez COMMODORE, 
pour ne pas dépendre des autres. 
En 1976 aussi, achats de FRONTIER 
TECHNOLOGY, maison spécialisée en 
circuits Cl10S et de MICRO-DISPLAY 
SYSTEMS, f 'abricant d'afficheurs. 

En 1977, annonce du PET ••• 
Vous connaissez la sui te, dont les 
jalons les plus importants sont : 
1981 : sortie du VIC (1 mi LL ion 
vendus au début 83 - rythme actuel 
de fabrication 100000 par mois) et 
août 82 : sortie du 64 (rythme 
actuel : 25000 par mois) • 

Pierre-Etienne THALBERG 

L'exposition Internationale 
COMMODORE de Paris, ce n'est pas 
PROCEP qui L'a organisée, mais un 
simple club, Le Club 20-64 de 
VILLEMOMBLE, présidé par Léon 
BRITAN. Nous Laissons La parole à 
Jean DELAV ILLE qui tenait Le stand 
de LA co;·11·10DE 

Sacré petit Léon. Petit Lutin 
de L'informatique. Sympathique, ou
vert, chaleureux, puis-je vous en 
vouloir d'avoir infligé un week-end 
de colle au vieux prof que je suis? 

Dans une école propre et sévè
re de ces Lointaines banlieues Est, 
il a réussi Le miracle d'attirer La 
foule au culte de L'esprit et de 
L'intelligence. 

Un vrai petit PSI-cob axé sur 
le matériel COMMODORE. Tout cela 
réuni, réussi grâce aux amateurs et 
quelques revendeurs de La marque. 
Quelques "facteurs" de Logiciel 
auss i : comme trop souvent, L'im
portateur n'est pas présent, n'a 
pas aidé : politique absurde qui 

<{~ n ° f0 _________ 2J__,,, 



aide à comprendre Le recul de 
CO~IMODORE dans beaucoup de domai nes 
en France. 

On remarque, bien que pla cé 
tout au fond, mais à tout seigneur 
tout honneur, le stand de La Commo
de, en particulier Le "piano élec
tronique", application de la carte 
d'entrées-sorties de SEDERMI, fait 
un malheur. Les enfants se dispu
tent La pt ace pour y jouer "Au 
clair de la Lune" ou autres mélo
dies classiques. Quelques adultes 
osent, timidité vaincue devant les 
monstres, taper sur les claviers, 
demander des ex pli cations, acheter 
ces livres si ,tentants, mais si 
chers pour la jeunesse. 

De nouveaux abonnements sont 
enregistrés pour notre revue et 
d'anciens numéros demandés. Le 
COMMODORE 64 attire l'attention de 
tous et la cri se d' approvisionne
ment est fort déplorée. 

A l'entrée, MICROAPPLICATION 
est venue, société professionnelle
ment renommée, présentant d'excel
lents logiciels et des j"eux pas
sionnants. 

LORICIELS dont les programmes. 
de jeux ont connu une expansion 
fulgurante est là, avec ses démons
trations qui attirent beaucoup de 
monde et surtout des enfants. Des 
enfants, toujours des enfants: phé
nomène permanent en micro- informa
t i que. Faculté prodigieuse d'adap
tation de la race humaine. 

Des revendeurs dynamiques sont 
aussi présents dont "RUN" est une 
des meilleurs représentants. On 
trouve là bien des choses et sur
tout des jeux, des extensions et 
des livres difficiles à trouver en 
France. Le CBM 64 y occupe une 
place prépondérante. 

Le Club amateur de notre cher 
Léon est également très présent 
avec, bien sar, des gens dévoués. 
Il présente toutes ses activités et 
réalisations. Pour une cotisation 
très faible, de l'ordre de la rede
.vance T-V cou leur, il permet de se 
livrer toute l'année à son sport 
favori avec un excellent enca
drement. 

. . 

Comme disait le général Mac 
Arthur : "nous reviendrons". 

Jean DELAVILLE 

' . 

Vue générale de l'Expo. 

Le stand LA COMMODE. au fond de droite à gauche, 
0 .-J. David, J. Renaud. 

~ , 
\ I 

_J_~· 

Un chat sympathique : celui de LORJCJELS. 

• 
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Au stand MICRO-APPLICATION : debout, de profil, Eric 
Cabedoce. 

Le stand du CLUB 20-64 ... 

.. . et 

son président Léon Britan 

......... -.v.-. 

Comme 
DELAVILLE, 
présentés à 

nous y invite Jean 
revenons aux produits 
L'exposition : 

Chez MICRO-APPLICATION : ------------------
Outre des produits propres à 

MICRO-APPLICATION C créateurs de 
MAS TER), notamment le TOOL 64 
(voyez L' article sur Les Extensions 
BASIC dans ce numéro), on trouvait 
des Logiciels importés: 

- Z00t'1 PASCAL, un compilateur 
PASCAL pour 64 (voir "coup d'oeil" 
dans ce numéro) 

- SYNTHY 64, un logiciel musical 
pour 64, 

- PAINT PIC, un logiciel graphique 
pour 64, 
- Le KOALA-PAD, une tablette gra
phique pour 64. 

Rayon jeux, citons SKIER, qui 
vous permet d'aller tout schuss 
sans risquer de vous casser La 
jambe, mais gare aux doigts sur Le 
Joystick ! 

Chez RUN INFORMATIQUE : -----------------
- Beaucoup de Livres en anglais, 
notamment Le 64 Programmer' s Refe
rence Guide : nous Le disions in
trouvable, eh bien, ce n'est plus 
vrai ! et "Commodore 64 Exposed" de 
Bruce BAYLEY (un Livre australien 
sur un ordinateur canadien, ne vous 
perdez pas dans Le Commonwealth) 

- Beaucoup de produits importés : 

• hardware : joysticks perfec
tionnés, Light-pen et, spectacu
laire, Le fusil Stack • 

• cartouches et Logiciels : 
CPt'1-64, Le traitement de textes 
Vizawrite 64 (caractères accen
tués), Super Base 64; Ultra-Basic, 
Vic-Tree, etc •• , 

• 

• des jeux, en quantité • 

Chez INNELEC : ----------
- aussi des Livres et des produits 
Logiciels ou matériels notamment 
une carte mère pour VIC concurrente 
de celle de la SEDERMI. 

Chez LORICIELS : ------------
- toute une animation montrait pour 
La première fois L'entrée de cet 
éditeur de Logiciels réputé pour 
ses produits ORIC, sur Le marché du 
VIC et du 64 avec principalement 
BO UNZY et HU'BERT/ (voir liste com
plète plus Loin dans ce magazine). 

.__ _________ ff!a <ef~ n ° 1() _________ 2._~_, 
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Un amateur très compétent, Ch. 
BROCARD, montrait 
réalisations (ex. 
IL faisait aussi 
du Langage FORTH. 

certaines de ses 
une carte EPROM). 

La démonstration 

Le Club 20-64 montrait ses ac
tivités, cours, initiations, etc •• , 
Une bonne partie de ces activités 
est consacrée aux Langages non 
BASIC dont PASCAL, LOGO et surtout 
FORTH. Sous L'influence de D.J. 
DAVID, Le Club semble se mettre 
aussi à COf•lAL; nu L doute qu'on en 
reparlera •. 

Enfin, LA co1~1MODE montrait LA 
COM1'10DE, mais aussi des Livres PSI 
dont "Jeux, Trucs et Comptes pour 
64" adapté par Cyri L le CAMBIEN qui 
a déjà ecrit dans nos colonnes des 
Logiciels de LA COMi40DE, dont Les 
trois best-sellers: UTIL-VIC-KIT, 
EDASi;J et BD64, et du matériel : 
cartes mères, cartes extensions 
d 'ent rées sorties, dont un exem
plaire était en action pour faire 
retentir des accords avec un c la
v i er d'orgue électronique. Cette 
manip est décrite en détail dans ce 
numéro; elle est réalisable sur 
VIC, sur 64 et sur ORIC et Le sera 
bientôt sur ATARI. 

Pierre-Etienne THAL8ERG 

C'est quand même un comble de 
prendre pour pseudo Honoric de 
Balsa et se trouver devant un nou
veau modè Le rouge et noir ! Un peu 
voyant, d'ailleurs, mais bien sûr 
plus accrocheur que Le discret mo
dèle 1. La nouveauté La plus impor
tante est Le clavier de qualité 
professionnelle. Pour Les autres, 
voyez L'article complet dans ce nu
méro. Quand au nom - AT1'10S - nous 
n'en voyons pas d'interprétation 
spéciale, alors toutes Les spécula
tions sont permises. 
Le prix : 2450 F et L' annonce au 
départ d'une ,possibilité d'échanger 
votre ORIC 1 contre un ATMOS POUR 
600 F. Mais il semble que L'impor
tateur recule un peu . et tarde à 
mettre au point Les modalités exac
tes. Encore f aut-i L être sûr que 

L'échange vaille Le coup. l'article 
"Le point sur l'ATMOS" devrait vous 
aider dans votre décision • 

• I 4 ' • " • • • i ~ • • • • , • • • • ' • • ' - •• •. ' • • " "' • l 1 -' - • • " • ~ .. • ' • '\ • • .. .... • ''# • - • N ~ ~· \e t: . . ,., 
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Honoric de dALSA 

Nouveauté pour Les dessina
teurs, concurrente du KOALA PAO, 
mais Là on ne procède pas par 
attouchement, on déplace un stylo à 
bille sur un plateau. L'ordinateur 
acquiert les coordonnées et trace à 
volonté des points, des traits, des 
courbes sur L'écran. C'est Le GRA
PHISCOP diffusé par G3I pour 990 F 
(+ 30 F pour Logiciel sur disquet
te). LA COMi•lODE a participé à l'a
daptation du Logiciel de gestion à 
l'ORIC, au VIC et au 64 et elle 
présentera d'autres Logiciels sous 
forme de cassettes "LA COM1<JODE". 

La table 
GRAPHISCOP 

et un 64 

/ 
' 

'. ·- i ''" 
1 :- 1 1 

~ I :..- f 

1 ·-./ 
/ 1 •. --

Exceptionnellement, et à titre 
d'aide à ses Lecteurs, LA COMMODE 
accepte Les commandes de ce produit 
<elle Les transrnettra immédiatement 
à G3I>. 

' 



LORICIELS s'agrandit et passe 
au 160, rue Legendre 75017 PARIS. 

Côté Logiciels ORIC, toutes 
Les cassettes marchent maintenant 
aussi sur ATMOS. Parmi Les nou
veautés, citons : 

CITADELLE <120 F>: 

Jeu d'aventure ou plutôt jeu 
de rôle entièrement sous forme de 
texte. Combattez Les monstres sans 
perdre vos points de vie afin d'ac
cèder au Tresor Final. 

CROCKY <120 F) une nouvelle version 
de PACMAN 

HU*BERT ( 120 F) vous devez colorer 
La pyramide en échappant à 
1000 dangers qui ont nom 
Slick, Sam, Ugg et Coily. 

FROMAGE (95 F) pour tout savoir sur 
Les fromages en France et les . . vins qu1 vont avec. 

i•lais La grande nouveauté est 
que LORICIELS a maintenant des jeux 
pour 64 et VIC (et aussi SPECTRUM 
et ZX). Gageons qu'il y en aura 
aussi pour ATARI. 

Pour 64 : 

HU*~ERT, déjà nommé. La version 64 
fait appel aux sprites. 

F 1 C120 F) une course d'autos de
mandant beaucoup de dextérité. 

BOUNZY C12U F). Vous êtes dans un 
Labyrinthe, à la recherche 
d'un trésor gardé par des 
mutants ••• 

JEEP (120 . F). Votre jeep Lunaire 
est la proie des accidents 
de terrain et des ovnis. 
Bonjour Les dégâts ! 

Pour VIC : 

UFO Panique (95 F) : guerre spa
tiale. 

et VIC TRON: motos de l'espace. 

ACT! DACT est une méthode 
d'apprentissage de la dactylogra
phie interactive sur CBM 8000. 
L'élève dialogue avec la machine, 
le professeur contrôle Le dérou
lement du cours, le système gère 
Les fautes et les temps passés. 

Un didacticiel français dif
fusé par AGOR 62, rue saint Lazare 
Paris. 

La grande nouveauté du trimes
tre est La commercialisation en 
France des nouveaux ATARI 600 XL et 
800 XL. Ces machines diffèrent peu 
au point de vue architecture inter
ne (encore que La répartition entre 
Les boîtiers soit différente) de 
Leurs prédécesseurs, les 400 et les 
ôüO (pas XL). EL Les ont à peu de 
choses prés les mêmes poss i bi Li tés 
et Le même système d'où une très 
grande compatibilité avec Les an-. . c1ennes versions et une transpor-
tabi Li té à peu pr~s parfaite des 
anci ens Logiciels. 

Les grandes différences se 
placent au niveau de : 

' 
- L'esthétique, très réussie. 

• 
- du clavier, professionnel pour 
Les deux modèles. Sinon La dis
position de L'ancien clavier est 
conservée, à part une touche laté
ra Le supplementaire HELP à laquelle 
certains Logiciels donnent une 
fonction d'impression de messages 
d'a i de à L'utilisateur. 

. . . . . . . . . . -. . . -~ . . . . . . . . . . . . -~ . . . -. . . . - . . . -. . 

L'ATARI 600XL 

\ 
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- du prix surtout, très concurren
tiel, d'autant que, dans ces modè
les le BASIC est résident. Le 600XL 
a 16 K de RAM et il vaut dans les 
2200 F. LE 800 XL a 64 K de RAM et 
il vaut dans les 3200 F : il a donc 
les possibilités du 64 et il est 
dans la même gamme de prix d'où des 
combats sanglants en perspective. 

La Commode est bien placée 
pour compter Les coups. 

Un élément intéressant des 
ATARI XL : i L y a, comme dans les 
anciens, un jeu de caractères semi
graphiques obtenus avec la touche 
CTRL et une to'uche lettre. Ex.: 
CTRL T donne une balle. Eh bien, si 
vous faites POKE 756,204, ces ca
ractères semi-graphiques sont rem
placés par des caractères accentués 
(on appelle çàle jeu "européen"). 
Ainsi CTRL T devient "é". Les ca
ractères qui intéressent les 
français sont : 

' CTRL Q: â, CTRL W: ê, CTRL T: ~ 
CTRL Y: à, CTRL U: è, CTRL I: i 
CTRL A: ù, CTRL S: 1, CTRL D: ç .. 
et CTRL J: u 

POKE 756,224 fait revenir aux ca
ractères semi-graphiques. Bien sûr, 
ce n'est pas un clavier AZERTY, 
mais une partie du chemin est 
faite. 

Il y a une terrible pénurie de 
64 en France. Les revendeurs nous 
en parlent et chaque jour nous re
cevons des lettres disant en sub
stance : " j' ai commandé mon 64 de
puis septembre; je ne l'ai pas 
encore; pouvez-vous faire quelque 
chose ?". Bien sûr, nous ne pouvons 
rien faire sauf signaler qu'il y a 
par ci ~ar Là des importations non 
officielles •• , 

Naturellement, dans 
contexte, les hypothèses 
train : 

un tel 
vont bon 

1 • • 

- défaut de production au niveau 
mondial; mais s'il y a eu quelques 
problemes sur Le 1541 et le magné
to, i Ls sont réglés depuis long
temps à L'étranger • 

- prévisions de vente trop faibles 
de PROCEP, mais cela devrait être 
rectifié depuis longtemps. 

- COMMO DORE fait passer la France 
en dernier. 1'1ais il n'y a aucune 
rai son et dès qu'un constructeur 
voit de la demande sur un marché, 
il essaie de la satisfaire. 

- va lonté de COMMODORE de "tuer" 
PROCEP pour installer un "C01·1t'10 DORE 
FRANCE". (les négociations sur le 
rachat n'ont pas encore abouti). 

- regret de PROCEP sur la baisse de 
prix qu'il a effectuée avant le 
SICOB alors que le dollar a tant 
monté depuis et essai de retenir le 
marché j usqu'à ce que le dollar 
baisse un peu. 

Malgré Les objec tions qu'on 
peut leur faire, ces deux derni ères 
hypotheses sont les plus valables. 
Toutefois nous considérons que ce 
petit j eu est un jeu dang ereux. Il 
est tres é tonnant que Les ordres 
soient restés si longtemps sans 
être annulés. C'est parce qu'en 
fait, il n'y avait aucune machine 
équivalente sur laquelle se repor
ter. Il faut dire que Le succes 
mondial du 64 est dû en partie au 
fait que cet te 1nachine - qui a par 
ailleurs des qualités - n'avait 
aucune concurrence. L'APPLE est 
bien plus cher, les anciens ATARI 
étaient plus chers, TANDY n'a rien 
fait de concurrentiel, l'ORIC re
présente la gamme en-dessous. 1'1a i s 
cette situation est en train de 
changer avec l'arrivée des ATARI 
XL. L'ATARI 800 XL est au même prix 
que Le 64 et il a des possibilités 
identiques. Le marché appartiendra 
au constructeur capable de livrer. 

Daniel-Jean DAVID 

Forte extension de La gamme 
des cartes SEDERMI qui existent 
maintenant pour VIC, ORIC (et 
ATr40S) et 64. La carte-mère 4 
connecteurs existe pour VIC et pour 
64. La carte extension d'entrées
sorties qui pe rmet notamment La 
manip clavier d'orgues , mais aussi 
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bien d'autres (commande d'appa
rei Ls, de robots, de trains élec
triques, etc;.,) voit ses versions 
se multiplier. D' abord en fonction 
de La machine : VIC, ORIC, 64 et 
bientôt ATARI mais aussi choix 
entre PIA 6821 (qui donne seulement 
des E/S supplémentaires) et VIA 
6522 (qui offre en plus 4 tempori
sateu r s programmables). Rappelons 
qu'on peut mettre 4 de ces cartes 
sur un VIC ou un 64 et deux sur un 
ORIC (plus, si vous êtes très 
bricoleur). 

COMHOl>ORE semb Le ne pas s'en
dormir sur ses Lauriers aux Etats
Unis puisqu ' il annonce deux nou
veaux modè Les de La sèri e 64, Le 
264 et Le 364 (on a parlé un moment 
d'un 164 mais il semble être oublié 
pour Le moment). 

Ils se caracterisènt par un 
nouveau processeur, Le 7501 ~ui in
tegre Le 6502, Le processeur gra
phique et le synthetiseur sonore, 
(qui n'a plus que deux voies). 

IL y a 32 K de ROM en standard 
ce qui permet d'intégrer les exten
sions o ASIC disques, sons et gra
phiques ( Basic appelé 3.5). 32 
autres K de ROf1i sont i ntegres et 
contienne nt des Logiciels d'appli
cation standard à choisir parmi dès 
options. 

Le clavier comporte une touche 
HELP et 4 touches curseur indépen
dantes. Les périphériques déjà 
connus sont utilisables et il y en 
a de nouveaux développés exprès 
dont une disquettl.? rapide, une 
tmprirnante à marguerite CDPS 1101), 
une imprimante à a ·'. ;:iuilles en cou
Leu rs (i•lCS 801), un nouveau moni
teur (1703). 

La principale difference entre 
le 364 et Le 264 est que Le 364 
possède en plus la fonction syn
thèse vocale. 

Pour quand tout ça ? Les mau
vaises La ng ues diront que si l'on 
n ' arrive même pas à avoir des 64, 
on n'est pas pres d'avoir les 
nouveaux ! 

Après le 65C02, dont on a 
par Lé dans Le n° 9, Le 7501 des 
264 et 364, on parle d' autres ve r
sions C1•lOS dues à Willi am MENSCH, 
fondateur de MOS TECHNOLOGY avec 
Chuck PEDDLE. · Le 65C802 serait une 
version à bus 8 bits (mais 16 bits 
en interne) compatible broche pour 
broche avec Le 6502 tandis que Le 
65C816 serait un vrai 16 bits. IL y 
aurait 95 instructions, 24 modes 
d ' adressage et La . possibilité de 
gérer une antémémoire • 

• • 
J::&=:ll!'"'''%'11'''·==~i==%'-~==@=;;ie=:=~===ie.=, ~:;!fr::w·=:'~"''~ll"''~''''":'''lll i1111r ,~,,.,,. ;~ !p) " = :· ·11; · ::=- .. . a · · ~ · ::: 
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A ajouter à La Liste des 
radios données dans Le numéro 9 : 
RADIO ENGHIEN (90,75 i1HZ) 
a tous Les dimanches de 1~ à 19 h 
30 une emission de micro-informa
tique : "Micro-Ondes". On y a déjà 
entendu D.J. DAVID et on L'y enten
dra sûrement encore. 

Un accord aurait ete signé 
entre INTEL et CO~ll~ODORE permettant 
à ce dernier de faoriquer pour son 
usage Les microprocesseurs 16 bits 
d' INTEL. Rappelons qu'un accord 
analogue a eté signé entre INTEL et 
IUM. Ceci montre que C0f"li'10DORE ne 
se désintéresse pas du march é haut 

• 
de gamme professionnel. Quand 
verrons- nous Le 700 en ma sse ? 

Le 65 C U2 à 2 ,•lHZ est mainte
nant livrable. Cela vous permet de 
profiter du nouveau jeu d ' instruc
tions (La consommation moi ndre ne 
joue pas, car il faud rait que t ous 
les boîtiers soient en CHOS) dans 
un VIC ou un ORIC. Pour le 64, 
c ' est impossible, car Le 6510 a un 
brochage différent et des fonctions 
différentes. 

Les disquettes 3 pouces de 
l'ORIC sor1t arrivees. Elles sem
blent très conimodes d'~mploi,sauf 
une certaine difficulté à trouver 
Les disquettes vierges. Nous en di 
rons plus dans un prochain numéro. 
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Il n'y a somme toute que très 
peu de différences entre L'ORIC 1 
e t l'ORIC ATMOS. Le prix de vente 
est d'ailleurs peu augmenté. Rappe
lons que les possesseurs d' ORI C 1 
qui voudraient passer à L' AîMOS 
peuvent bénéficier d'un échange o.u 
transformation pour environ 600F. 
Renseignez-vous auprès de votre 
distributeur car il y aura peut
être de L'emboute i llage (il y a 
50000 ORIC 1 en France). En consé
quence, dans quelques temps, il y 
aura beaucoup d'ORIC -1 d'occasion 
offerts et cela permettra de faire 
des affaires très intéressantes. 

Si non, les différences essen
tiel Les sont : 

- côté hardware : le clavier, 
- côté Logiciel : quelques suppres-
sions de "bogues" et une bien meil
leure gestion des cassettes <sauf 
sur un point). 

• 

La seule différence, et elle 
est importante pour Le positionne
ment du produit sur le marché, con
cerne le c Lavi er qui prend L'as
pect, le toucher et l'agrément d'un 
véritable clavier professionnel. 
Nous n'avons jamais eu à nous 
plaindre du clavier de l'ORIC-1, 
mais Là, c'est tout de même autre 
chose, et Le "gap" vis-à-vis du 64 
est comblé sur ce chapitre. 

Notre confrère Honoric de BAL
SA a dit sor;i désappointement sur 
les couleurs rouge et noire que 
nous trouvons pour notre part un 
peu vives. Il y a là une influence 
du goût de l'époque et une certaine 
imitation du Spectrum. 

• 

Sinon, la disposition des tou
ches est exactement la même que sur 
l 'ORIC-1 à part une touche rouge 
supplémentaire, FUNCT. Rappelons 
que le rouge est la couleur des 
touches spéciales comme CTRL ou Les 
mouvements de curseur. La touche 
FUNCT n'est pa~ du tout documentée 
dans la brochure d'accompagnement 
de L'ATl40S et pour cause : elle n'a 
aucun rôle prédéterminé. Simple
ment, son appui est décelé par le 
même PEEK <521) que pour SHI FT et 
CTRL, donc FUNCT peut être enfoncée 
en même temps qu'une touche ordi
naire, comme Les touches numéri
ques. 

Rappelons Les valeurs de PEEK (521) 

56 • • rien • 
162 • CTRL • 
164 • SHIFT gauche • 
167 • SHIFT droit • 
165 • FUNCT • 

On fait La fonction FUNCT 1 
par exemple avec 
IF (PEEK(521)= 165) AND (PEEK(520) 
= 168) THEN ••• 
Il ne vous reste bien sûr plus qu'à 
écrir~ ce qui va derrière THEN ••• 

Il n'y a aucune autre diffé
rence matérielle entre l'ORIC 1 et 
l'ORIC ATMOS. A part Le clavier un 
peu plus épais, l'encombrement est 
le même. Le circuit imprimé est Le 
même, les connecteurs et interfaces 
sont identiques et ils transportent 
Les mêmes signaux. Contrairement à 
ce que sous-entend Le manuel d'ac
compagnement, La page 3 <entrées
sorties) est toujours incomplète
ment décodée comme dans L'ORIC-1. 

Le BASIC de L'ATMOS correspond 
à La version 1.1 alors que celui de 

• 
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L'ORIC -1 était La version 1.0, en
core que quelques ORIC-1 aient été 
Livrés avec la version 1.1. IL y a 
peu de différences et i L va sans 
dire qu'un programme purement BASIC 
passe sans problème d'une machine à 
L'autre. Les cassettes écrites par 
une version sont Lues sous L'a1..1tre 
version. Les éléments fondamentaux 
dê la carte d'implantation mémoire 
sont les mêmes, notamment page 4 
pour vos routines machine, 500 hex 
pour le début du texte BASIC, 
adresse mèmoi re d'écran (40960 en 
H.R, 48üüù en cl.R). 

Les differences concernent 
surtout La correction de quelques 
erreurs et la gestion cassette. 

• TAd a ét e corrige. La même cor
rection résout aussi Le problème 
des imprimantes 4ü colonnes qui, 
Lorsqu'on Listait u'ne ligne de 80 
colonnes imprimai~nt trois Lignes 
de 4û , 27 et 13 caracteres : on a 
bien maintenant ··· deux Lignes de 40. 

• L'inhibition des interruptions 
(par CALL #ED01) n'est, dit-on, 
plus nécessaire, mais nous pensons 
què cel~ nécessite des essais pous-

' ses. 

• STR$ met maintenant bien 
ce (et non un code 02) en 
nombres positifs. 

un espa-
A tete des 

• L'indication CAPS (mode majuscu
les) est donnée dés La mise sous 
tension. Le nombre d'octets Libres 
affiché est correct (La version 1.0 
affichait 48000, mais on retombait 
bien à 39000 au premier PRINT 
FRE(Ü) )·. 

Tout ceci est peu de choses. 
Le plus gros morceau est la refonte 
de La gestion cassettes. 

• 

1 I Le manque ~-e!:..l!..s _ _:i_peQ.r:..tj)D! de 
L'ORIC-1 à savoir L'impossibilite 
de ranger en BASIC des données sur 
cassette est corrigé . On peut main-

tenant stocker un tableau numérique 
ou alphanumérique par : 

STORE nom tableau,"nom fichier" 
< $> , 

et Le rëcuperer par 

RECALL nom tableau,"nom fichier" 
<,S> 

Le ',S' facultatif permet Le choix 
de La vitesse Lente. 
Ex. : 

DI11l A ( 500) 
• •• 
STORE A "ZOZO" , 
Dil•I A$ (100) 

• • 
RECALL A$ "TOTO" S , , 

Les possibilités de sauvegarde 
d'une zone mèmoi re dont on donne 
Les adresses de début et de fin 
sont conservées avec CLOAD et 
CSAVE. CLOAD reçoit deux nouvelles 
options : 

CLOAD "nom", V <,S> vérifie que Le 
programme qu'on vient de sauvegar
der s'est bien écrit. En cas de 
message Errors Found , i L faut re
commencer La sauvegarde. C'est Le 
VERIFY des COMMODORE. 

CLOAD "nom", J <,S> fusionne Le 
programme "nom" lu sur cassette 
avec Le '.)!"~'.'1r~~rnme déjà en mémoire 
au Li eu de L'écraser comme il f e
ra i t en L'absence de J • Ce La vous 
permet de constituer ,des biblio
thèques de sous-programmes • 

Ces adjonctions sont très 
oienvenues. Un autre elément qui, a 
priori, devrait être favorable, mé
rite quelques réserves. La nouvelle 
version effectue des tests de vali
dite de La Lecture sur cassette 
beaucoup plus poussés que L'ancien
ne. Cela devrait · améliorer La fia
bi Lité. L'ennui est que les tests 
effectués sont trop exigeants et 
vous vous retrouvez souvent avec Le 
diagnostic Errors Found même si 
votre programme s'est bien chargé. 
l~ous vous conseillons donc d'es
sayer de faire RUN même si Le char
gement signale des erreurs : dans 
beaucoup de cas, Le programrne tour
nera convenablement. 

J1 <t~ no 1{} __________ _ 
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Le problème Le plus grave dans 
ce contexte es.t celui des program
mes AUTORUN car L'exécution automa
tique est inhibée par Le diagnos
tic. C'est surtout gênant pour Les 
fournisseurs de Logiciels pour qui 
L'AUTORUN était une bonne forme de 
protection . 

IL y a compatibilité totale 

entre Les deux versions au ni veau 
du BASIC. En revanche un certajn 
nombre d'adresses des variables 
système sont changées et i L y a 
chamboulement total au niveau des 
routines système. C01"11·10DORE nous a 
trop bien habitués à cela pour que 
nous nous en formalisions et LA 
COMMODE ne manquera pas de publier 
des tables de correspondance. 

Pierre-Etienne THAL8ERG 
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Une des nouveautés des ATARI 
XL est la touche HELP ("aide" en 
anglais). Mais elle ne Joue son 
rôle d'aide au progr 
Le programme en cours est prévu 
pour, donc décèle son appui et ef
fectue l'action voulue. Sinon, la 
touche ne fera rien. N'espérez pas 
qu'en cas d'erreur de syntaxe son 
appui vous appelle un professeur de 
programmation ! IL est plus sûr de 
Lire LA COMMODE dans ce cas là. 

En revanche, si Le programme 
adéquat est en action, vous pouvez 
faire ce que vous voulez : si vous 
êtes en difficulté dans un jeu 
d' Aventure, la touche HELP peut 
appeler un génie qui vous sortira 
de ce mauvais pas • 

Mais comment déceler L'appui 
sur La touche HELP? Eh bien, ce 
n'est pas le PEEKC53279) comme pour 
les touches QPTION, SELECT et START 
Alors est-ce comme µour une touche 
de clavier, un PEEKC764) une fois 
que PEEKC753) donne 3 ? Eh bien 
non ! Entrez le petit programme 
suivant, inspiré de LA DECOUVERTE 

DE L'ATARI de D.J • . DAVID, aux Ed . 
du PSI , p. 95 : 

10 IF PEEK (753) <> 3 THEN 10 
20 ? PEEK (764), PEEK (53769) : 

GOTO 10 

Lorsqu'on appuie sur une tou
che, on obtient deux impress i ons 
identiques. C'est normal; 53769 est 
L'adresse du registre d'entrée
sort i e qui explore le clavier. Ce 
registre est transféré automatique
ment en 764, sauf ••• pour La touche 
HELP. Appuyez sur HELP: PEEKC53769) 
vaut 17 tandis que PEEKC764) garde 
son ancienne valeur. Donc appui sur 
HELP égale (PEEK(753) = 3) AND 
CPEEKC53769) = 17 ). Essayez : 

10 IF CPEEK (753) = 3) AND CPEEK 
(53769) = 17) THEN? "DESOLE,. 
JE NE PEUX RIEN POUR VOUS!" 

• 
20 GOTO 10 

Désespérant; non ? 

Rita A. 
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éstJ1 64 ·~-~- tle1je11M 1K11----~-
ARCHON (ELECTRONIC ARTS) Un échiquier, \!!! -~ ------:_<. ((.----' 
des ptèces dotées de pouv0tr et de force variés. ~ < ( rC: r 
des cases à prendre et un adversaire à battre. .,:>-::,: ) ) ) ) -

"' Un 1eu d'aventure et d 'arcade unique en • ( r- <& M/CROl/IRA•,*-
son genre 01 .. 11e •0013 440 F < i"' f'{ 11 

PJNBALL coNSTRucnoN sET <ELECTR0N1c ARTS>. d · • X S\JPcRSO 1Ns1DE THE coMMoooRE 64 * 
JEU DE FLIPPER Sur un flipper "'vide': vous construisez le vôtre. el~ 1eu 1:. ' La ROM du 641 des.assemblee Oue d adresses u11tes 
Lai~sez votre imagina lion créer et devenez non seulement ~ • NON "'O•fe 1no1spensao1es 1 3u)()~ 190 F 
un 1oueur mars un concepteur t CA THE WORKING COMMODORE 64 * 
A vous de créer O·•••tt• •OO•O 440 F d p X • 10 LAWRENCE " ENGLANDl 
M.U.l.E. (Multî Use labOr Equ1pment I équipement de travail a' el~ frl .:_ Pout app1endre a bien uhhser le 64 De nombreu• 
multi·usage). JEU D'AVENTURE (do 1 à 4 joueurs). ~ I f - tJ\ 6 4 orogr•mmes tQu• 1ournen1 1 
Vous aurez besoin de Mu LE. pour meure voire planète . ~ COMMODORE 64 MACHINE CODE MASTER * 
en valeur ... Mais quelle dure expérience D1skeue •0011 440 F BURGER CHASE un 11vre oour ceuir: qui prat1quen1 deJa 

30010 110F 

MUSIC CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS). Fantashque chasse au Hamburger 6036 85 F te langage machrne 
Un MUST Musical. De la qualité de pinball construction 4 0 WILD FIRE. Ête•gnez le leu !. . . . 6702 85 F COMMODORE 64 AOVENTIJRES * 
set D•skeue 40014 4 F 

XERONS U é 11 Cômment creer e1 programmer v::is p ropres Jeuir: 
W.0 .R.M.S. (ELECTRONIC ARTS). Un jeu to talement ··· n r ga · · a avon1u•es 1te•1ue1S1 sur ce M64 

J0011 129 F 

300'2 110 F 
différent. Imaginez un nouveau type de créature animée Un jeu d'arcade par A TROTT le mai tre de STIX 6037 75 F 

K K S 85 USING THE COMMODORE 64.>l< 
mais non vivante donl la vie est une aventure sans fin. O A TU · . . . . . • . . 60 t 2 F Un hvre !rés complet el pre· cis sur le 64 30013 190 F 
VOUS EN AVEZ LA RESPONSABILITÉ o"""• •OO•> 44 F 
JUMPMANN JUNIOR Cenouche 35002 470 F COMMODORE 64 EXPOSED. Le tour du 64, avec en prime : 

STIX 6021 comment programmer les touches de fonction 300" 131 F 
SAMMY LIGHT FOOT. A vous de guider Sammy. Les 64 GAMES BOOK . • 
trampolines vous aideront à sauter c1nouche 3SOO• 360 F' HALL OF DEATH 6043 99 F Des programmes de jeux de jeux 
NIGHT MISSION (SUBLOGIC). Un vrai flipper sur voire 64. 
Toul est paramétrable ... dingue 1 01tk011C 3S0031K7 3S013 480 F SPRITES AND SOUNO on the 64 .,.. 

REVENGE OF THE MUTANT CAMEL 

JOOIS 145 F 
300•&.130 F 

POOYAN. 
Les petits cochons allaqués se délendenl K735000 255 F Les chameaux se reb1ttent 

.JEFF MINTER en grande lorme ! 
j Et 1oujoU<1 f DR. WATSON COMPUTER LEARNING SERI ES : 

• 8eg1nner5 Assembly 1anguagc tor 1ne VIC 20 si 10 VIC 20 250 F 

2 JEUX 3i>;.,.._ JAMMIN spectaculaire jeu musical en couleurs 
AZTEK CHALLENGE (K 7) 

22009 130 F 
12002 160 F 
12003 160 F 

• 8e91nners Assembly language lor lhe CSM 64 s120 CBM 64 250 F 

~LEMUR LE ~ 
DE BERLIN BALLON D'OR 

Jeu de football. Se 
1oue à deux (avec 
1oyst1cks) FANTAS· 
TIQ UE uti lisatron 

FORBIODEN FOR~ST (K 7) 

----.::;::;:::rRüM'-~~~~~~~~~~~~ zi<. 5pECi~U~l6ou 48 i<; (Et toujouts 

- THE BIRDS ) 4115 
AND THE BEES 93 F 

COLOUR CLASH 2050 125 F 
G AlACTIC TAOOPEA 70S 1 110 F 

* Cts ovv11r1•s son1 tn anpf~J.$ lac•~ .i comptfft!Jre 
+ 5Fde port except1onrlel oour chaque ouvrage 

L.i- $' 
• BUBBLE BUGS 2061 80 F 
• BANK ROBBER 2062 80 F ZsK) , GALAXY JAILBREAK 2063 BOF 
• GALACTIC TROOPER 2060 BOF 

Splendide jeu d'ac· 
tion et d'arcade A 
vous de faire pas· 
ser le M UR aux fu· 
g1t1fs en évitant les 
patrouilles >000• 99 F des SP~f 105 F MOON BUGGY 9025 95 F 

SPECTRA SMASH 10!.1 110 F 
JO MONSTEA CHASE 10~1 110 F 

El tou;ours 
SUPER Nt NE (1 K l 9 j eux 2015 120 F 

SLAP DAB 90>6 95 F SHAAK AT T A CK 10':' 110 F . CENTIPEDE ( 16 K) 1003 85 F 

r-~~~~~~~~~~~~~~~~~-'o_c_•c_••_,_s_o_• _c•_s_,._oN_t/11$~,;~1111 
~~HOME MANAGEA Gestion'•"'"'• AEPERIOtAE AGENDA OEPENSÇS/K 1 ;009 260 F 1 LABEL P:R::IN:T:E:R:-:G~e-S1~>0-n-a~e-:-hc~h-,e-r-s-1a-a~r-es-s-e-s-e~h-Qu-e1~1e-s~1----,~.--0:3~1 ~1~3~0::-:F:--::;;~~:;;;, 
~ RECEîfES tel 1n1tvHI C0MP1'ES 8ANCAIRES EMPRUNTS tou P'tls• \0«5k 7010 280 F FORTH 6' Un outil complet Qut \IOUS permellfa de FORTHer te prM ramme 

WORD WIZAAD · Un sacr• tr11temen1de1ea1es pour un tres pe111 011• 14030 150 f . comoreno un systtme d e aplo11111on sur easse11e e1 un ed11eur d ecfl,;I 2026 270 F 

•.. i K71 6050:195 F 
pui ssant. Parmi ses fonctions: ·· 1race' 'rap1de. 1ransfer, compare, load. save. ver1fv, assemble et d i sassemble . . • <:disquette 6550! 2,35 F 

ARAOW Cartouche autorisant le 64 à charger et sauvegarder à grande vitesse.fonct ion Append et Ver•fv •moniteur l angage machine et autres fonctions . . .•. •• . ••• 6060 670 F 

PRINTLINK 64 C•blt pour relier Io 64 à toute imprimante parallèle (par exemple Epsonl • lo9rc1el permettant d 'œuvrer comme une 1mp,.mante Commodore . .:· • •• IK71 6070 490 F 
· disqueue 6570 . 540 F 

~M Monheur langage machine très 

BACKUP • Utlllt1lre vous permettent de r•111ser des copies exactes de vos dis~u111es avec un seul lec 1eur 6015 195'F 

VIC T REE Module a1ov1ant plus de 40.commandes y compris des 1nstruc11ons se 1approchan1 du BASIC 4 el des fonc11ons d'aide~ la s>rogrammat•on. 
!manuel de t 20 pages en anglais access•blel VIC TREE est un véntable outil pour le programmeur Rél 6090 975 F 

GRAPHIX Rend tacilc 1·u11l1sa11on de la hau1e résoluhon sur votre 64 En tangage machine. 20 commandos, se charge en RAM au dessus du 1>as1c .. ••• 

Réf. 6065 IK7l , 95 F 
<!·ss65 1D1SQue11e1 235 F 

BUSICALC Gagnez du temps et de l'argent ·1. .. 
UN VRAI « CALC • PROFESSIONNEL 

La combinaisnn de toutes ses carac1ér1s1iaues et fonc11ons lu• conlére un rappor1 
Qualité/priY l!x<.-eptionnel . Plus l 'on s'en S8fl et olus l'on decovvre de nouvelles 
aoolications I l n·arré1e oas de s·av10 amor1ir . 

VIC 20 . 
COMMODORE 6' . 
CBM 4032 disQuei1e . . 

6001 .. . 600 F 
6002 .. . 600 F 
6003 . . . 630 F 
6004 . .. 630 F 

BUSICALC 2 Simple â ut1hser. ultra perlormant ! 

Possesseurs de 64. vous avez ma1n1enant le cho1x:6USICALC ou 
BUSICALC 2 Ouo1Que la nouvelle version u111ise totalement les poss1· 
b1htès mémoire du 64, cc au1 permet de travailler sur une plus grande 
feuille et beaucoup d 'autres fonctions. elle conserve la SIMPLICITE 
d·u1111salron de la première BUSICALC 2 ne possède ~as de page 
HELP car 11 n'en a pas besoin 

BlJSICALC 2 vous propose 25 1onct1ons 1nt11nseques <incluant des 

fonctions cond1tionne11es. s1at1st1ques. t11gonométnQues e1 3 fonc 
t1ons dêf1n1es par l'u11hsa1eur 
BUSICALC 2 possède une lonctron .. VU .. t5 par Ires de 1a 1cu1lle peu · 
vent être affichées simul tanément Une fonction "'FINO" (trouver) 
ultra 1ap1de qui recherche dans la page en moins d 'une seconde 

CBM 8032 , , 

SUPER BASE 64 Base de données pour le 64. Ce programme 
permet de gerer des ensembles de fichiers. Chaque fiche peut 
comprendre tOOO caractè1es qui sont présentés sur quatre 
écrans Gestion de la base de donnêes facile par menus Notice 
en français Disquette. 1. • réf. 2t001 1495 F 

VIZAWRITE : LE TRAITEMENT DE TEXTE en FRANÇAIS Chaque ~feuille- peut avoir 999 hgnes ou 125 cotonnes A cond•llon 
que le nombre 1otal dt: cases ne dépasse pas 2 500 accents. cédilles, 11émasathchés à l'écran. Se connecte aux 1mpr1· 

,,...,..-."'.m~a:;n;,,:.tes accentuées (Mannesmann TALLY. EPSON FX 80. etc) 
~ Notice en français Disquette réf 21 0 11 1400 F BUSICALC 2 ref 6601 1.300 F 

-----------------t/•$ •Mf•lllÎ~-.·-----------i ~i~ .. 06

\
4 ~---.~ 

~Rtf. 6012 'ltt 8003 32 K AUDIO COMP~;;5 EXTRA, EXTRA! ./-"',~"'iil"_.., ! 
VIC EPROM CARTRIOOE1v<c 1 1ur1ouch• SRC 32! <!!~·~· Le ~~ICKSHOT 2 g_ 
C.a,touche pefme1t•n1 de llUVt91fdt t Le VIC 10 1ff1cl'le ••• 28159 BYTES FREE . . . ---- - enfin a portee 
cs.s ptogrammes sur EPfom. dt ' " et donne au t.ystfmt 8 1!12 octets ~ &"\ de votre main.. ~ 
Chttgtt • PiJf1tf d 'Eprom. Po1Md1 ut1h1able1 en eodc m.1ch1nt. •• • • . • 849 F ~ Êquipè d 'une option c 
un ''"''"""' ••no>!IO m•ch•nt 8002 16 K (cartouche SRC 16) . 5•9 F 8050 RAM 16K 
commode p0ur t1 c11itef ltt 0.-1 ..... ues ·11R CONTINU"'. 

~ 6100 CARTE MERE Dans un boi t ier concu s ...... c1alemen1 1 QUICKSHOT 2 
en1r .. ISOtt1eavtc IH K 7 ••• 739 F 3rt,r\t'M!Clt!tlf!. 349 F ...... e 

e Faites PARLER votre VIC grâce a l'ADMAN SPEECH SYNTHETISER. 
Vous d isposez d 'un vocabulaire rnlrn1 grâce aux 
· a11ophones· (éléments de parole) réf 2000:1 798 F 

• Faites aussi parler votre 64 : 
SPEECH SYNTHETISER. rél 20004 850 F 

pour supp,.mer les problèmes de grâce à sa nouvelle 
fixauon au ZX 81. De par sa forme. gâchette vous 
ri seclipsê à la mach•ne .. . 325 F facilite la tâche. 

CLAVIER MÊCANIOUE réf 6052 65 F 
(couleur 1vo1re. lêgendes rouge e1 bleu) 

ZAPPERS. à vous 
de FLINGUER 1 ... 
rêt 13001. 195 F 

r- - - -- - - - - - - - - -BON DECOMMANDE - - - - - - - --- ----
' d6couper et 6 r11nvoy11r a RUN INFORMATIQUE 62, rue G6rard 75013 PARIS 

1 M ----------------- Je passe commande de : LOGICIEL JEUX Oté _ N o Oté _ N° ___ Oté _ N° _ _ 

1 Adresse ----------------------- LOGICIEL GESTION Oté _ N° _ O té _ N° __ Oté _ Nu __ 
BUSICALC Oté _ No _ 

1 EXTENSION Oté _ N° _ 

1 1 Met6riel 1 MICROLIBRARY No __ 

Ci·joint mon règlement par c hèque bancaire 0 ou CCP O 
1 0 Je ~1irt recevoir votre documentation Préciser la machine : - ------------------------
• Tous tes prix comprtnntnt ta TV A tl lts fr11J d e port postiux IFr~nc~ M'rrof)O/;ra,neJ Sign1tur• d•s 1»r• nt1pour1•1 moln1 d• t8 •n1 SIGNATURE : 

~----------------------------------



Voici les quelques t rues que 
j'ai expérimentés à propos du lan
gage FORTH 2.0. 

Mes vagues notions sur les 
calculatrices Hewlett-Packard m'ont 
un peu servi, car FORTH 2.0 est 
articulé, à la manière des H.P, 
autour d'une "pile". 

L'élément de base de FORTH 2.0 
est "une séquence" qui est compara
ble à une sous-routine, ou encore 
une procéqure. 

Pour pouvoir exécuter une sé
quence, il faut au préalable l'a
voir définie, et pour ce faire 
FORTH 2.0 possède une syntaxe très 
particulière dont il ne faut pas 
s'écarter, sous peine d'incompré
hension. 

De plus, FORTH 2.0 possède 
lui-même un certain nombre de sé
quences, d'emblée, qui sont conte
nues dans un "dictionnaire". Le 
dictionnaire de base contient plus 
de 100 séquences, mais là où réside 
la puissance de FORTH 2.0 c'est que 
l'utilisateur peut lui-même créer 
ses propres séquences, et les in
c lure dans Le dictionnaire. 

Ecrire un programme en FORTH 
2.0 consiste en définir une suite 
de séquences. Il est important de 
noter que toutes instructions com
posant une séquence doivent être 
séparées par un espace (noté .. par 
la suite dans les exemples>. 

1 

A la manière de BASIC, on peut 
se servir de FORTH 2.0 comme d'une 

· calculatrice, mais ne perdons pas 
de vue qu'il faut calculer en nota-

tion polonaise inverse, à cause de 
la pile. 

Commençons par les opérations 
de base : 

Après avoir chargé FORTH 2.0 
en uni té cent ra le et après l'avoir 
lancé, fài~ons de petits calculs : 

Résultats -------
Add. 7"2"+".RC 9 

Sous. 7"2"-".RC 5 

Mult. 6 

Div. 8"2"/=".RC 4 

RC symbolise RETURN. 

Essayez 5"2"•".RC 

Eh bien, vous n'obtiendrez pas 10 
mais A, donc nous sommes au départ 
en base 16 (hexadécimal> et A n'est 
rien d'autre que 10 en·base 16. 

. 
Il apparaît donc que nous pou

vons d'ores et déjà calculer en ba
se 16.Nous pouvons faire mieux en 
choisissant notre base ! Comment ? 

Voici la méthode : 

1 > Dans quelle base est le système 

? B RC 

et l'ordinateur vous affichera 
la base. 

2 > Pour imposer les deux bases les 
plus courantes, c'est très simple : 

...._J4 __ , ________ !fa ~~ no 1(} _________ ·_,· 

• 
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Pour la base 10 faites B10 RC 
Pour la base 16 faites B16 RC 

Mais je vous ai dit qu'on peut 
imposer la base qu'on veut, à con
dition que celle-ci soit comprise 
entre 2 et 16. Pour ce faire voici 
' la procédure. 

XXXX "' BASE "' = RC 
où : XXXX est la base voulue, mais 
exprimée dans la base actuelle. 

On peut avoir besoin d ''af fec
ter à une variable une valeur nu-: 
mérique, l'équivalent BASIC serait 
LET A = 2. 

Ici, nous ferons . : · 

2 "' INT .. VALU RC 
2 -- c'est la valeur .numérique 

INT -- variable entière 
VALU -- nom de la variable. 

Mais une fois la valeur affec
tée, nous voulons pouvoir la rap
peler et connaître le col'.'ltenu de 
VALU, pour cela nous procédons com
me suit : 

VALU "f@" • RC • 

Les deux séquences ~ et • 
permettent d'amener la valeur de 
VALU en sommet de la pile et ensui
te de l'imprimer sur l'écran. 

On voit qu'il faut 2 séquences 
pour faire écrire une valeur conte
nue dans une variable, alors qu'en 
BASIC il suffit de faire ? VALU RC 

Mais comme FORTH · nous permet 
de creer des ordres, créons celui 
qui nous permettra d'écrire le con
tenu d 1 une variable par le simple 
ordre "?" · 

Voici 
prendre : 

où les : 
• 

comment 

• , 

i l faut s'y 

: signalent à FORTH le début d'une 
nouvelle séquence, 

? le nouveau "mot clé", 
faudrait plutôt 
séquence, 

mais il 
parler de 

'G> et • sont ici les 2 séquences 
de base qui vont composer la 
nouvelle séquence, 

; signale à FORTH la fin de la 
définition . 

Maintenant, il suffira de faire : 

VALU "' ? RC pour avoir le contenu 
de VALU. 

Tous les connaisseurs de BASIC 
connaissent les boucles FOR NEXT et 
on peut noter que FORTH possède la 
~~me chose. Voici un exemple : 

: "' EX 1 "' 40 "' 0 "' DO .. I "' • 
" LOOP " ; 

Analysons ce qui est écrit : 

: début de La définition 
EX1 c'est le nom que nous donnons 

à La séquence 

40 et 0 sont les bornes, début et 
fin de la boucle 

DO 1er élément de La boucle 

I c'est l'indice qui va varier 

• sert ici à écrire la valeur de I 

LOOP deuxième élément de la boucle 

; fin de La définition 

Je 
BASIC : 

donne 

FOR I = 0 TO 40 
? I 
NEXT 

ici ' l'équivalent 

Quand vous aurez défi ni La séquen
ce. il vous suffira de faire EX1 RC 
pour voir son exécution . 

FORTH possède aussi La notion de 
Tant que -- faire, qui s'explicite 
comme . suit : 

: "' EX2 "' BEGIN "' 1 "' - "' DUP "' END 
" DROP " ; . 

Voicj le 
précéde : 

fonctionnement . de ce qui 



• 

1) La va leur "1" est poussee dans 
La pilè et Le programme fait 
une boucle 

2) la valeur "1" est à nouveau 
poussée dans la pile et L'opé
ration "-" (soustraction) est 
et fectuée .· laissant un 0 dans 
la pile 

3) Le 0 est dupliqué dans La pile 
par La sequenc e "DUP" et 
testé par la sequence "END" 

4> tant que la séquence "END" 
trouve un 0 dans la pile, le 
contrôle est redonné au début 
de La boucle -- "BEGIN" 

5> un autre "1" est donc poussé 
dans La pile . la soustraction 
est à nouveau effectuee lais
sant -1 dans La pile 

6) "END" trouve un -1 dans la pile 
(donc /:. Q)et le contrôle est 
donné à L'instruction "DROP" 
4ui laisse La place à La suite 
du programme , et donc la 
sequence EX2 est terminée. 

FORTH 2.0 permet également 
d'imposer Le nombre de chiffres que 
nous voulons afficher, ceci se fait 
par l 'instruct ion '' DIG" de La 
manière suivante : 

XXXX ~ DIG ~ = RC 

XXXX représente le nombre de 
chiffres que nous voulons 
imposer, mais exprimé dans 
La base actuelle. 

Voici quelques uns des mots du 
dictionnaire de base dont j'ai 
peu près trouvé la signification : 

• a 

SHOW 
HDR1 
COPY 
?B 
1316 
810 
? 
• 

donne Le dictionnaire 
donne La version de FORTH 
donne l'auteur 
fournit La base actuelle 
impose La base 16 
impose La base 10 
considère la valeur du som
met de La pile comme étant 
une adresse et fournit en 
retour La valeur que con
tient cette adresse 
écrit La valeur qui se 
trouve au sommet de La pi Le 

- 1/2/3/1/0 impose Les 
correspondantes 
pile 

constantes 
dans la 

$20 impose La valeur 
base 16 

S20 en 

BASE permet d'imposer la base 
voulue 
saut (voir boucle) DROP 

PRNT imprime le caractère corres
pondant au code ASCII de la 
valeur située au sommet de 
la pile 

SWAP . permet d'interchanger les 
2 valeurs de sommet de La 
pile 

pile --
X 

y SWAP --

BYE -- retour au BASIC 
CLR -- efface l'écran 
CR force un retour chariot 

CHR$ ( 13) 
: commence la définition 

d'une séquence 

y 
X 

A la lumière de ce qui précè
de. je vous propose un pet i 't exem
ple qui consiste à faire un cache 
sur L'écran. 

010 
: EX1 40 0 DO 42 PRNT LOOP; 
: EX2 42 PRNT 38 0 DO 32 PRNT LOOP 

42 PRNT; 
: · ex3 CLR EX1 20 0 DO EX2 LOOP • 

EX 1; 

810 impose la base 10 
EX1 trace une Ligne de 40 * 

<code ASCII 42) 
EX2 trace * puis 38 bl ancs puis * 
EX3 efface l'écran, trace Le cadre 

****** .. .. * 
* * 
* * 20 fois 

* * 
• • 
• • 

*****. ·**** 
-- 40 fois 

Maintenant. 

A vos claviers et fa.ites part 
de vos expériences ••.• 

. 
Jacques BRUGEASSOU 

~~ no/() __________ _,, 

- ·-- · 



~ ... .... ·~ ·. • • ~ . .- . . 

Vous possédez un Commodore 64. Utilisez-le à fond. MICRO APPLICATION vous en donne 
maintenant la possibilité, grâce à sa gamme complète de programmes en français*. 

Créez : Dévelop~ez : Jouez : 
PAINTPIC : Un programme révolutionnaire 
pour dessiner, peindre et colorier à l'écran. 
Va au devant de votre imagination. 
Un logiciel indispensable à tous. 
SYNTHY 64 : Utilisez à fond les capacités 
musicales de votre ordinateur. 
Permet la composition et l'exécut ion de 
partitions musicales polyphoniques. 

ZOOM PASCAL : Le langage le plus populaire 
après BASIC. Programmation structurée. 
Comprend un éditeur, compilateur et traducteur. 
TRI FORTH : Le langage du futu r : 
développement efficace et rapide. 
ARROW : Le langage de la machine : 
comprend un assembleur, un éditeur et un 
accès cassette accéléré. 

Tous nos programmes en français existent 
sur disquette, cassette ou cartouche. 

Notre catalogue vous permettra d'en savoir plus sur les prix 
et les caractéristiques de tous nos programmes. 

MICRO APPLICATION 
147, avenue Paul Doumer 
92500 RUEIL MALMAISON FRANCE 

SOFTWARE Tél. (1) 732.92.54 - Telex MA 205 944 F 

, 
' 

• à partir de 95 FF TTC 

MICRO APPLICATION, c'est le logiciel au 
sérieux mais c'est aussi la détente. 
Des jeux pour se distraire ... 
STAR CRASH, POKER, SKIER, POOL, TROBOTS, 
COSMIC SPLIT ... 
... et pour réfléchir : 
DAEDALUS, SUPER DAEDALUS, LOGIK ... 
MICRO APPLICATION : Une gamme de jeux 
pour réfléchir en s'amusant et s'amuser en 
réfléchissant. 

• •••••••••••••••• 
• . · Je désire recevoir sans engagement le catalogue gratuit 
• de l'ensemble de vos programmes. 

• • • ,. 
N001 ~ ...................................................... : ...... .. ...... ......... . 

Adresse . ... .. ............................................... · ··· ··· ·· ......... .. 

........................................................ ····-··· -········ ......... . 

• • • • • • • • • C. Postal . ... ... ... ........ ... ... Ville .......... ... ......... ....... ······ ····· 
0 

• 

(.) a•••••••••••••••• 
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Le principal reproche que l'on 
a fait au 64 était que son BASIC 
n'ait pas été muni des extensions 
susceptibles de faciliter l'uti
lisation de ses immenses possi
bi Lités graphiques et sonores. 
Rappelons que l'ORIC et L'ATARI 
ont, eux, de telles extensions (Ex. 
instructions DRAW, SOUND, etc •• ) 

Bien entendu, c'était Laisser 
Le champ Libre aux concepteurs in
dépendants et, en peu de temps, les 
extensions à BASIC en cartouche, 
disquette ou cassette ont f le~ri 
laissant l'utilisateur dans l'em
barras du choix. 

A notre avis, Les paramètres 
fondamentaux du choix de l 'exten
sion qui vous convient le mieux se 

• 

regroupent autour de deux pôles : 

1 / Prix et présentation ( ca rtou
che,di squette ou cassette) 

La cartouche est certainement 
la forme la plus pratique: elle 
est inaltérable et se lance dès la 
mise sous tension sans aucun temps 
de chargement. Mais c'est La forme 
la plus chère. 

La disquette est moins chère 
mais i L y a un certain temps de 
chargement. La cassette est La 
moins chère mais Le temps de char
gement est très Long. 

Les deux formes magnétiques 
permettent de changer facilement 
d ' extension, mais il y a risque 
d'usure ou de perte accidentelle du 
programme ou, simplement, d'erreur 
de chargement. Ces risques sont am
plifiés par le fait que, pour des 
raisons de copyright, on ne peut le 
plus souvent pas faire de copie de 
sécurité du programme. 

2 / Choix des fonctions ajoutées et 
équilibre entre elles. 

C'est un paramètre essentiel: 
il faut que les fonctions ajoutées 
correspondent à votre application. 
Les fonctions supplémentaires qu'on 
trouve se répartissent dans deux 
grandes directions : l'aide à La 
programmation et Les instructions 
ajoutées (graphiques, son ••• ) 

l'aide . 
a la Dans 

tion, on trouve : 

a) des commandes disque 
procurer Les facilités du 
des CBM. 

programma-

visant à 
BASIC 4.0 

b) des aides à L'édition comme nu
mérotation automatique • 

La plus essentielle est celle 
qui permet La fusion des program
mes. 

c) des aides à La mise au point 
comme L'exécution pas à pas. 

d) des extensions de programmation 
structurée comme IF ••• THEN ••• ELSE •• 

e) des extensions spéciales comme 
moniteur langage machine, généra
teur d'écran, etc., 

Dans les instructions 
tées, on trouve : 

a) des instructions graphiques 
haute résolution style DRAW, PLOT •• 

b) des i nst ruct ions sur Les spri
tes . 

c) des instructions de modification 
du générateur de caractères, de co
pie sur imprimante, de sauvegarde 
d'images. 



d) des commandes sonores . 

e) des . . po1gnees 
fonction. 

commandes 
de jeu, 

concernant 
Les touches 

Les 
de 

C'est de L'équilibre entre ces 
différentes fonctions en relation 
avec votre application que doit dé
pendre votre choix . 

Nous ne pouvons citer ici tou
tes Les extensions proposées sur Le 
marché , d'autant qu'il doit en ap
paraître de nouvelles au moment mê
me où nous écrivons . Nous allons 
donc passer en revue Les principa
les, en fonction des critères vus 
ci-dessus . 

]J!J;Jjifjîr de conception française 
(1•1I CRO-APPLI CATION, diffusé par 
PROCEP), présentation en cartouche , 
prix 640F. 

Cette 
fonctions 
tion: 

cartouche 
d'aide a 

comprend des 
La programma-

• 1a : fonctions disque de p résen
tation analogue au DOS SUPPORT des 
C811. C Ex. $ Lecture du cata Logue, 
@ Lecture d'un message d'erreur ,@ 
commande • •• ) • Inconvénient : uti
L i sable seulement en mode direct . 

• 1b : aides à L' édition; Les com
mandes Les plus utiles sont présen
tes comme Au·ro, DELETE , RENU. 

• 1c : aides à La mise au point : 
commandes DUMP, ERROR, FIND mais 
surtout exécution en mode pas à 
pas. 

• 1d : quelques extensions à BASIC 
comme CREATST (création de chaîne 
de caractères), HCOPY <copie sur 
imprimante) , IF THEN ELSE . 

• 1e : Le point Le plus important 
de ce contexte est que TOOL 64 
offre : 
un jeu complet d'instructions d ' ac
quisition intelligente de données 
dans des fenêtres d ' écran . Cette 
cartouche est La seule du marché 

qui ait ces possibi Lités, ce qui 
n'est pas étonnant puisque MICRO
APPLI CATION est Le concepteur de 
MASTER bien connu des uti Li sateurs 
de CBt<I . 

et de graph i ques : 
• 2a : graphiques haute résolution: 
TOOL 64 offre L'essentiel avec 
POINT, DRAW et DISPLAY Cmé lange 
texte et graphique) . IL y a aussi 
La possibilité de sauvegarde d'une 
image • 

• 2e : manipulations de poignées de 
jeu avec La fonction JOY . 

En revanche, TOOL n'offre au
cune · poss i bi Li té en 2b C spri tes), 
2c et 2d (son) . C'est L'inconvé
nient principal de cette excellente 
cartouche qui, par ailleurs, donne 
un bon équilibre entre L'aide à la 
programmation et Les graphiques. La 
fonction générateur d'écran est 
unique sur le marché . 

ll1Wtf>.Nt.Sitfia.:i'l$1fi: C ' es t L a c a r t ou c h e ......... .... ._..·:.-...·.-..:l:f.a ........ ~. 
o'fticiellè èOr'11•1 0DORE <donc diffusée 
par PROCEP) , prix 1100F . 

C'est 
Liste La 
commandes 
domaines • 

La cartouche qui a 
plus impressionnante 
présentts dans tous 

La 
de 

Les 

. 1a : La commande DIR tait impri
mer Le catalogue disque sans affec
ter Le programme . DISK permet d'en
voyer n'importe quel Le commande 
disque. Il n'y a en revar1che pas de 
Lecture de message d'erreur. 

• 1b : on a Les aides habituelles à 
L'édition AUTO, RENUl~BER et des ai
des au Listing comme PAGE. MERGE 
permet des fusions. 

• 1c : les aides à La mise au point 
comme TRACE et ON ERROR sont pré
sentes . 

• 1d : Les instructions de program
mation structurée sont très riches; 
à côté de l'inévitable IF THEN ELSE 
on a REPEAT UNTIL, LOOP, EXIT IF • •• 
ENDLOOP (comme en ADA !!) mais sur
tout un mécanisme de procédures in
troduites par PROC et appelées par 
EXEC . IL y a en plus Les déclara
tions LOCAL et GLOBAL pour rendre 

~~ no 1() _______ sg_ 
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• 

des variables locales ou 
Cette partie est un réel 
S I1"10N' S BASIC. 

globales. 
'plus' de 

• 1e : il y a diverses extensions à 
BASIC: 
- CGOTO permet un GOTO calculé; 
PRINT AT est présent, 
- il y a toute une extension du 
système de gestion de caractères, 
- il y a des fonctions numériques 
supplémentaires et notamment des 
conversions de binaire ou hexadéci
mal en décimal. Les conversions in
verses sont inexplicablement absen
tes, 
- Le plus intéressant es t Le couple 
DI SAPA, SECURE qui permet d' empê
cher Le listing de certaines ins
tructions pour protéger un program
me. 

• 2a : i L y a un système très 
complet de graphiques haute résolu
tion, permettant d'utiliser tous 
Les modes et comportant aussi CIR
CLE et PAINT. On dispose aussi de 
commandes de manipulation d'écran 
comme FLASH (clignotement), INV 
(inversion), Le scrolling, la copie 
de l'écran graphique. 

• 2b : Sif'10N'S BASIC offre de nom
breuses facilités de définition et 
de manipulation des SPRITES. 

• 2c : il y a aussi possioilité 
pour L'utilisateur de définir son 
propre jeu de caractères. 

• 2d : un ensemble d'instructions 
de manipulation des sons comprend 
VOL, WAVE, ENVELOPE, MUSIC et PLAY . 
IL est parfaitement commode. 

• 2e : enfin, des fonctions de Lec
ture des manches à balai et de pro
grammation des touches de fonction 
sont disponibles. 

La cartouche SIMON'S BASIC est 
donc, on Le voit, extrèmement ·com
plète. 

b ) ~!~11sj9Q§._à_j!!!e,q_rJ~! (voyez si 
RUN ou INNELEC ou autres Les ont) 

Jl'tJ&tll de Abacus Software,P.O. 
Box 7211, Grand Rapids MI 49510 
USA. prix : 60 dollars. 

IL s'agit Là d'une disquette, 
et de plus, on ne peut en faire de 

. cop i e, ce . ~ mo1 ns sur 
revient un 

. . . 

qui, à notr~ av.i.s., ~~t .. 
qu'une cartouche, mais 

peu moins cher. 

A part une commande de répéti
tion à classer en 1d, ULTRABASIC ne 
comprend que des instructions de 
catégorie 2. Un élément ori.ginal 
est la présence d'un jeu complet de 
graphiquts "tortue"; style LOGO. 

• 2a : un jeu complet de · commandes 
graphiques haute résolution est 
présent avec DOT, DRAW mais aussi 
BOX, CIRCLE et · FILL (remplissage 
d 'une région) . · 

IL y a possibilité de 'sauve
garde et récupération de l'écran 
graphique et de copie sur impri
mante. 

• 2b : un jeu complet de commandes 
de définition et de man i pu lat ion de 
SPRITES est fourni. Il comprend la 
commande ROTATE (rotation d'un 
SPRITE) ce qui est très original. 

• 2c : comme nous Le citions dé,jà, 
un jeu de commandes de graphiques 
tortue ce qui, Là aussi, es_t ori
ginal. 

• 2d : Les commandes sonores ne 
sont pas oub Liées et el Les permet
tent de définir et jouer des airs 
complexes. 

• 2e : Les fonctions j ·ov, PADDLE et . 
PEN permettent de manipuler poi
gnées de jeu et crayon Lumineux. 

Computers 31A · 
Long Eaton,.. Nottin- · 

Grande Bretagne. 

IL s'agit, cette fois, d'une 
cassette, d 1 où un priA i !nbattable : 
17 Livres) mais les inconvénients 
qu 'on imagine. Une version cartou
che devrait être prête au moment où · 
vous Lirez ces Lignes. Elle vaudra 
40 Livres, ce qui est encore bon 
marché, malgré Les droits de dou
ane. 

En supposant qu'on dispose de 
La version cartouche, on a alors un 
sérieux concurrent de Sif'10N ' S BA
SIC. En effet, tous Les domaines 
sont à peu près couverts de La même 
façon, sauf : 

._4_(} ________ !f!a ~~ n°10----------
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- moins d'aides à la programmation 
et au dépannage, 

- pas de DOS SUPPORT 

- moins de programmation structurée 
(pas de procédures). 

En revanche, les fonctions de 
conversion sont .complètes (dans· les 
deux sens>, les fonctions musicales 
ont une syntaxe plus explicite que 
SIMON'S BASIC ou ULt~ABASIC. Les 
fonctions graphiques haute résolu
tion sont complètes. La documenta
tion de SIMON'S BASIC est plus lu
xueuse. Le choix est donc difficile 
mais nous accordons tout de même 
une lé~~re préférence à SI140N'S 
OASIC ·cen faisant abstraction du 
prix). 

c) Nous avons examiné aussi : 

if.">$&"~.&.m.:~j;i=' . ~l,•:!m'.Ji.~i:èt:aJ de··· Wh l tby Comput ers 
Ldt, 7 Chubb Hill Road, Whitby 
No r t h · York s h i r e Y 0 21 1 J U ( G • B ) • 
Prix: 35 livres, 

qui · comprend les commandes disque 
<avec La syntaxe BASIC 4), des 
fonctjons d'aide à la programmation 

• AUTO, DELETE, FIND, HELP, FUNC pour 
programmer .Les ·touches de fonction 
et . des commandes SPRITES, graphi
ques et sons. En fai.t vous pouvez à 
la commande definir Le jeu d'ins
tructions ~ue : vous voulez parm1 un 
choi.x très vaste. . 

·-de · Interest i ng Software qui · 
comprend des commandes disques, 
graphiques et son, mais pas d'aide 
à la programmation. Cette cartouche 
de 40 dpLlars comprend un mini-mo
niteur la~gage ~achine. Adresse : · 
21101 . S. Harvard bvd, TORRANCE CA 
90501 USA. 

Dltlll.ill : Cette cartouche comprend 
des commandes disque et d'aide à la 
programmation, mais rien du côté 
graphiques et son. 

' 

IL nous semble que, du point 
de vue du caractèr.e complet des 
fonctions offertes, malgré quelques 
manques et maladresses, c'est SI
MON' S BASIC qui l'emporte . COMJ40DO
RE a donc eu raison de la choisir 
comme cartouche "officielle". Mais, 
pour à peine plus de la moitié du 
prix, le TOOL (produit français, 
malgré son nom - cocorico !) est un 
achat excel Lent . On est privé des 
fonctions son, mais on dispose d'un 
formidable outil d'acquisition de 
données sur écran, utilisable en 
gestion avec un très bon rapport 
qualité-prix . 

De toutes façons, chacune des 
extensions essayees a ses avantages 
particuliers. A vous de choisir en 
fonction de vos besoins . La carte 
SEDERt4I EXT 64 BUS 4 S vous permet 
d'en posséder plusieurs activées à 
volonté. 

Daniel-Jean DAVID 

A.0o~Ne.:z _vau~. 

.. <t~ no 1() _________ 4_/..,, . . 



42 

Les possibilités musicales 
sont un des fleurons des micro-or
di nateurs qui intéressent LA C014MO
DE : trois voix pour VIC et ORIC, 
trois voix et contrôle des timbres 
pour 64, quatre voix pour l'ATARI. 
Ces possibilités de voix multiples 
permettent de faire retentir des 
accords ce qui dépasse spectaculai
rement Les poss i bi Li tés de "son 
électronique" des micros plus an-. 
c1ens. 

Mais voilà, pour jouer 
tes, il faut un clavier. Le 
de L'ordinateur Lui-même . 
inconvénients: 

Les no
c lavi er 
a deux 

- il n' pas La forme d'un clavier 
musical, 
- pour Les accords i L faut déceler 
très rapidement les appuis simul
t ·anés sur plusieurs touches: la 
routine standard d'interprétation 
du clavier est au contraire faite 
pour isoler Les touches une par 
une. IL faudrait donc, de toutes 
façons, écrire une routine. 

Or, il se trouve qu'il . y a ~n 
vente des claviers musicaux desti
nés a priori à ceux qui veulent se 
construire un synthétiseur ou un 
orgue électronique. Le fournisseur 
le plus connu est MAGNETIC FRANCE, 
place de La Nation à PARIS. Les 

Le VlL 
et un 
clavier 
37 
touches. 
Au 
fond, 
la carte 
VIA
/PIA 

claviers existent en 27 touches (2 
octaves), 37 touches (3 octaves 
1/2) et plus. Le 37 touches coûte 
déjà 600F environ (photo 1). 

L.'appui sur chaque touche fait 
f Lé chi r un ressort en argent (pho
tos 2 et 3). Celui-ci qui est en 
contact avec une barre d'argent 
Lorsqu~ La touche est a u repos, 
vient Loïsqu' on Le f Lé chi t, en 
contact avec une seconde barre. On 
voit alors que si L'on relie La 
première barre au +SV et La 2ème à 
La masse, La tension électrique sur 
chaque ressort obéira à La règle : 

+SV : 
ov : 

touche 
touche 

au repos 
enfoncée. 

Vue d 'ensemble des ressorts. (lls doivent être montés 
par l'utilisateur). 

Détail des ressorts. 11 y a ici deux touches enfoncées. 



L'enfoncement d'une touche est 
alors facile à déceler : il suffit 
de mesurer La tension sur Le res
sort associé. Oui, mais comment? 

!:El.5- .P.9 rts_ _d_: ~Q.trj,g:~q_rjj ~ 

C'est en fait très facile. On 
dispose de circuits intégrés qui 
sont vus de L'unité centrale comme 
des cases mémoire mais dont chaque 
bit est Lié à une broche extérieu
re. Si le monde extérieur impose 
+SV sur La broche, on li ra la va
leu r 1 sur Le bit. Si le monde ex
térieur impose O,on lira un bit 0 : 

Sur Le VIC~ s ur Le 64, sur 
L'ORIC (mais il n ' est pas totale
ment Libre), on dispose d'une tel le 
case, appe Lée le port para L Lé Le- u
t i Li satcur. Sur L' ORIC, il est à 
l ' adresse 769, mais il est partagé 
avec le systeme . Sur Le VIÇ, i L est 
à l'adresse 37136. Sur le 64, il 
est a L'adresse 56577. 

L'ennui est qu'on ne dispose 
ainsi que de 8 lignes, alors qu'il 
en faudrait beaucoup plus, car il 
faut 1 ligne pour chaque touche du 
clavier si L'on veut pouvoir déce
ler tacilement Les accords. 

La solution est donnée par la 
carte EXT VIA/PIA de La SEDERMI . 
Celle-ci fournit quatre ports pa
rallèles soit 32 Lignes plus quel
ques lignës de contrôle que nous 
n'utiliseroris pas ici. 

Nous décrivons ici La manip 
qui a été montrée à L 'expo de VIL
LEi·iJOMBLE. Elle est faite sur VIC 
(cela simplifie La genération des 
sons rnais avec moins de nuances que 
sur 64), mais elle est facil~ment 

adaptabl e sur 64 et sur ORIC : la 
partie lecture du clavier ne diffé
rera que par Les adresses des ports 
parallèles. Pour L'ATARI, nous som
mes en train d'étudier La carte 
V !A/PIA connectab Le aux XL < i L n 1 y 
a pas de connexion faci Le pour Les 
400 et 800 anciens) . 

Voici Les adresses hexadéci
males d e s ports sel0n l ~s configu
rations : 

port n° 
VIC VIA 
VIC PIA 
64 VIA 
64 PIA 
ORIC VIA 
ORIC PIA 
catégorie 

ù 
9840 
9844 
DF4Ü 
DF44 
0340 
0 344 
P8-2 

1 
9841 
9840 
D F41 
DF40 
0341 
0340 
PA-2 

2 
981ù 
9814 
DF10 
DF14 
0310 
0314 
P8-1 

3 
9811 
9810 
DF11 
DF10 
0311 
0310 
PA-1 

L~ brochage est représenté ci
dessous avec Les notes correspon
dant au montage que nous avons ef
fectué (on n 'a re Lié que 32 notes, 
soit 2 octaves 1/2) : 

do# 
ré# 
fa 
sol 

La . 
si 
dO,# 
ré# 

VIA/PIA - 2 

masse 1. 
CJ2 3. 
Pt31 S. 
PB3 7. 
P:3S 9. 
PB? 11. 
+SV 13. 
ne 1S. 
PA1 17. 
PA3 19 • 
PAS 21. 
PA? 23. 
CA2 25. 

VIA/PIA - 1 

masse 1. 
C02 3. 

fa P81 5. 
sol Pc33 7. 
La PBS 9. 
si Pf37 11 • 

+SV 13. 
ne 15. 

do# PA1 17. 
ré# PA3 19. 
fa PAS 21. 
sol PA? 23 . 

CA2 25. 

<connecteurs de 
vus du dessus) 

• 2 C81 
• 4 PBO do grave 
• 6 P82 re 
. 8 Pa4 . 

mi 
• 10 PB6 fa# 
• 12 ne 
• 14 +SV 
• 16 PAO 
• 18 PA2 

sol# 
La 4 

"'I r 

• 20 PA4 do 
• 22 PA6 ré • 
• 24 CA 1 
• 26 masse 

• 2 ca1 
• 4 PBO 
• 6 PB2 
• 8 Po4 
• 10 P86 
• 12 ne 

. • 14 +SV 

. 
mi 
fa# 
so l4/. 
La://. 

• 16 PBO do 
• 18 PAZ ré 
• 10 PA4 mi 
• 22 PA6 fa# 
• 24 CA1 
• 26 mass·e 

la cart~ SEDERMI 

1 
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Chaque ressort de touche doit 
être relié à un plot du connecteur. 
La f Lèche de La photo 3 montre Le 
point de soudure sur Le ressort. IL 
faut en plus relit:r La barre de 
touche active à La masse; i nut i Le 
de relier le +SV à L'autre barre, 
ou alors Le faire à travers une ré
sistance d'er1viron 1K. 

La plus aig~e à La . voix _3. L'exa~en 
est fait de La note la plus grave à 

•• • 

la plus aigue en 4 groupes (corres-

Le montage est très fasti
dieux. La SEDERl1I peut vous livrer 
L'ensemble carte PIA-clavier 37 
touches monté pour 260UF TTC (délai 
de Livraison 7 semaines, préciser 
Le modè l~E?). 

. . 
Le programme examine successi-

pondant chacun à un port). 

Variables ------- (adresses pour 
V 1 C) 

$1700 table des notes . 1 . voix . 
$1720 Il Il . 2 voix 
~ 171+0 . " Il • 3 voix 
$1760 note 1 
$1761 note 2 
$1762 note 3 

' Ji1763 NUr,lVOIX 
$1764 adresse·s basses .des 

. 
ports 

( TABPORT) 
$1768 motif Lu sur PIA 

E~ai..?Jr:~ • .. 
• 

y • numero .du bit lu sur PIA • 
X • numero du port . • 

Le 

. 
. . 

vement toutes Les touches enfoncées 
jusqu'à concurrence de trois. La 
note la plus grave est attribuée à 
La voix 1, La seconde à La voix 2, 

Le programme . commence .en ~1769 
( 5993) 

1769 
1768 
176E 
1770 
1773 
1775 
1778 
177cl 
177E 
1781 
1783 
1786 
1788 
1788 
173D 
1790 
1793 
1795 
1798 
1798 
179E 

17AO 
17A3 
17A5 
17A8 
17AB 
17AC 
17AE 
1781 
17d4 
17B7 
1788 

DEB 

EXCLA 

i:JCLPORT . 

LECPORT 

DE CAL 

PR NOT 
VOIX 
CHGé31T 

LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
STA 
STA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDX 
LDA 
STA 
LDY 
LDA 
STA 
ASL 
BCS 

DEC 
ûMI 
DEC 
LDA 
SEC 
sav 
STA 
LDA 
STA 
DEY 
BPL 

#$0A 
$900E 
#3 
NUMVOIX 
#0 
NOTE1 
NOTE2 
NOTE3 
~900E 
#'.;63 
VOIX+1 
#$78 
PRNOT+1 
#3 
TABPORT,X 
LECPORT+1 
#$07 
PORT 
MOTIF 
MOTIF 
CHG31 T 

NUf1lVOIX 
JOUE 

' vo1x+1 
PRNOT+1 

#$20 
PRNOT+1 
TABNOTE,Y 
ADVOIX 

DE CAL 

; volume sonore 

; $1763 
; mise à zéro 
; d~s notes 
; et de 
; la voix 
; de bruit 
· init adresse , 
; note 
; init adresse 

• 

; de table de notes 
; numéro port 
; prépare adresse 
; Lecture 
; numéro b i t 
; lecture port 

; examine bit 
; va à un autre bit 
; non enfoncé~ (bit 
; une voix obtenue 
; va à JOUE si L'on 
; change voix 
; change adresse 
; de table 
; de notes 

; prend note 

" 

• 

si touche 
a 1) · 

a Les 3 voix . 

; La met d~ns sa voix 
; change de bit 
; retourne décaler 

. . . 

• 

. . 

. . . 

• 
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. 
17BA PRNOT+1 

.. 1"780 

JOUE 

; change adresse 
; de table 
; de notes 

; change de 
; port 
; voix 1 

; voix 2 

; voix 3 

17êÉ 
17CO· 
17C3 
17C4 
17C6 
17C9 
1 ?CC 
17C F 
1?D2 
17D5 
17Dô 

LDA 
SEC 
SBC 
STA 
DEX 
a PL 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
Ll>A 
STA 
J f•IP 

BCLPORT 
NOTE1 
$900A 
NOTEZ 
:i>9ü08 
NOTE3 
$900C 
EXCLA ; repart exa1niner Le clavier 

iJien sûr, Le Langage machine est obligatoire pour avoir une 
rapidité suffisante. Les tableaux ci-dessous montrent Le résultat de 
L'assemblage sur VIC. Daniel-Jean DAVID 

.:1700 DE EO El E3 E5 

. :1705 E6 E7 E9 E~ EB 

. :170A EC ED EE EF FO 

. :170F Fi F2 F3 F3 F4 

. :1714 F5 OO UO OO OO 
:1719 OO OO OO OO OO 
:171E OO OO BD CO C4 
:1723 C7 CA CD DO D3 

. :1728 D5 D7 DA DC DE 

.:172D EO El E3 E5 E6 

. :1732 E7 E9 EA EB EC 

. :1737 ED EE EF FO Fl 

. :173C F2 F3 F3 F4 80 
:1741 82 89 8F 96 9C 

.:1746 Al A6 AB BO B5 

·:174B B9 BD CO C4 C7 
:1750 CA CD DO D3 DS 
:1755 D7 DA DC DE EO 
:175A El E3 ES E6 E7 
:175F E9 OO OO OO 03 

. :1764 40 4 1 10 11 FO 

:1769 A9 OA 8D OE 90 
. :176E A9 03 8D 63 17 

:1773 A9 OO 8D 60 17 
. ·:1778 8D 61 17 8D 62 

:177D 17 8D OD 90 A9 
. :1782 63 8D BS 17 A9 

:1787 78 8D B2 17 A2 
. :178C 03 BD 64 17 8D 

:1791 96 17 AO 07 AD 
:1796 11 98 8D 68 17 

. :179B OE 68 17 BO 17 

. :17AO CE 63 17 30 21 

. :17A5 CE B5 17 AD B2 
:17AA 17 38 E9 20 8D 

. :17AF 82 17 B9 78 17 
:1784 8D 63 17 88 10 
:17B9 E l AD B2 17 38 
:17BE E9 08 8D B2 17 

' . :17C3 CA 10 C7 AD 60 
:17C8 17 8D OA 90 AD 
:17CD 61 17 8D OB 90 
:17D2 AD 62 17 8D OC 
:17D7 90 4C 6E 17 85 

Tout le monde sait que POKE 
204,0 assure le clignotement du 
curseur pendant le:; GET. Mais un 
inconvénient est que l'on récupère 
très souvent des caractères en 
contras te inversé qui restent sur 
l'écran. 

Il est valable pour VIC et 64. 

Le petit bout de programme ci
dessous L'évite : 

li POKE2841fJ:POK12fl511 
29 .OET Af'IF Af•"" OOT020 
38 IFPEEK<207)()8 OOT030 
40 PRINTAS; :ooro1e 

. " 

Pour CBM, ·faire Les remplacements : 

204 
205 
207 

--> . 
--> 
- ... ... > 

167 
168 
170 

Les pavés blancs ne sont pas 
totalement supprimés, mais ils sont 
très raréfiés et ne viennent plus 
que lorsqu'on fait des RETURN 
répétés. 

Pierre-Etienne THALBERG 



Les opérations Logiques de 
Basic, AND, OR (et aussi NOT, mais 
elle est beaucoup moins employée) 
sont parmi Les plus difficiles à 
comprendre pour Le débutant. 

C'est qu ' elles s'emploient 
dans deux contextes possibles. Dans 
un premier mode - que nous appelle
rons phénoménologique - elles agis
sent . sur des expressions Logiques à 
deux valeurs (vrai ou faux) pour 
donner un résultat, Lui aussi à 
deux valeurs, vrai ou faux. Les ex
pressions de base sont des condi
tions comme X >. Y, T = U etc ••• 
Soit A et B de telles conditions. 
Vous pouvez d'ailleurs écrire : 

46 

A = X > Y puis IF A THEN ••• 

Les opérations Logiques obéis-
sent alors aux tables de vérité • • 

A NOT A 
faux • vrai . faux vrai 
A B A AND B 
faux faux faux 
faux • faux vrai 

• faux faux vrai . . . • vrai vrai vrai 

A B A OR B 
faux faux faux 
faux • . vrai vrai 

faux . vrai vrai . . . vrai vrai vrai 

On ~oit, en somme, que NOT 
prend Le contraire, AND n'est vrai 
que si Les deux conditions de base 
sont vraies simultanément et OR est 
vraj ~§ que L'une des deux condi
tions de base est vraie. 

§~~rnpj~ : Pour exprimer que X est 
compris entre Y et Z il faut que X 
soit supérieur à Y et en même temps 
inférieur à Z, soit 

IF (X > Y) AND (X < Z) 

Le 2e mode d ' utilisation est 
plus compliqué. IL découle du fait 
que Les expressions Logiques sont 
manipulées dans La machine comme 
des nombres . ------

De ce point de vue d'ailleurs, 
L'ATARI diffèr~ nettement des COM
MODORE et ORIC, de telle sorte que 
Le second mode D~~sJ_Q2S utilisable 
sur ATARI. 

Sur ATARI, tout nombre non nul 
est considéré comme vrai; tout nom
bre nul est considéré comme faux. 
Un résultat vrai est imprimé comme 
1, faux comme O. 

Essayez : A = 10 : B= - 10 : C =O 
puis ? A AND B (donne 1) 
et ? A AND C <donne 0) 

Sur COMMODORE et ORIC, Les va
leurs Logiques sont considérées 
comme représentees sur deux octets 
(qui sont conservés dans une varia
ble réelle avec Les conversions né
cessaires effectuées au moment vou
lu; inversement, chaque fois que 
nécessaire, il y a vérification que 
La valeur est comprise entre -32768 
et 32767; une valeur non entière 
est tronquée) . 

Toute valeur non nulle est 
considérée comme vraie. La valeur 
La "plus vraie" est cel Le qui a 16 
bits à 1 : comme on est en repré
sentation en complément à deux, 
cet te va Leur est -1 ( voir "Systè
mes à microprocesseur",Ed. du PSI). 
"Faux" est représenté par 0 (tous 
Les bits à 0) . 

• 

Maintenant, les opérations Lo
giques sont effectuées bit par bit 
selon des tables de vérité analo
gues à celles vues ci-dessus dans 
Lesquelles on remplace faux par 0 
et vrai par 1 : 
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1000 
0111 

Si A vaut 128, 
0000, NOT A 

soi t Oùùü OOUO 
vaut 1111 1111 

représente -127. 1 1 1 1 ce au1 

Le programme suivant 

10 
2ù 
3U 

INPUT X 
PRINT 1 . 
GOTO 10 

+ NOT X 

• • 

peut nous aider a vous persuader 
que, en complément a deux, pour ob
t en i r l'opposé d'un nombre, on in
ve rs e t ous Les oits (ici par NOT) 
puis on ajoute 1 . 

Si A vaut 5 et 8 vaut 6, A AND 
B va u t 4. En e f fet, A ù • •• 0101, 
d · = 0 ... 0110 d'o~ A AND U 
0 ••• 01 OO = 4 

A ·a ... 01ù1 
1 1 1 

8 ù ••• 0110 
il! 
100 

Au contraire, avec les mêmes 
valeurs, A ORB vaut 7 <0 ••• 0111). 

AND perrnet d'iso l er un bit 
d'une donnée . Supposons qu'on 
veu i l Le savoir l'état du bit 3 de 
A. Nous allons taire Le AND avec 
83, valeur telle que seul son bit 3 

' 

soit à 1, Les autres étant à O. 
Comme Les bits sont numérotés de 
droit e à gauche : ••• 7654321 0, 83 
vaut 2î3. Calculons C = A AND B. Si 
le bit -3 de A était à 1, Le bit 3 
de C est à 1, donc C est non nul. 
Si Le bit 3 de A était a 0, Le bit 
3 de C est à ü. Les autres bits de 
C sont nuls· à cause des bits cor
respondants de 33 donc C est nul. 
On voit que C "suit" l'état du bit 
choisi de A. 

AND peut servir à forcer à 0 
l'état d'un oit d ' une mémoire, ou, 
ce qui est plus souvent utilisé, 
d ' un registre d'entrée-sortie. Sup
posons qu'on veuille forcer a ù Le 
bit 5 dt: A. On calcult' Z5 motif 
dont St>ul le bit 5 e st à O. Sur un 
octet, ZS = 255 - 25. (Sur un 

double octet, ZS vaudrait -1 -
2Î5). Il suffit alors de faire 
POKE A, PEEK (A) AND ZS • 

Pour forcer un bit à 1, c ' est 
OR qu'on utilise. Ainsi, pour for
cer à 1 Le bit 0 de A, on écrirait 
POKE A, PEEK(A) OR 1 (1 n'est autre 
que 2Îù>. 

Ces techniques offrent a BASIC 
des possibilités ·dignes du langage 
machine (à part la vitesse) . Elles 
sont très souvent employées pour 

\ manipuler des registres d'en trées
sorties, ou alors, La rnemoire d'é
cran pour taire de La haute réso l u
tion sur COMMODORE, puisque ceux-ci 
r1 1 on t pas d'instructions BASIC pour 
cela <Voir "La Decouverte du VIC ou 
du o4"). 

Nous esperons avoir ainsi cla
riti~ ces instructions qui é t aient 
mystérieuses pour certains : il n 'y 
a en tait rien que de très simple, . . 
au moins au n1 veau des operateurs 
Logiques. Le rôle des di f férents 
bits d'un registre d'en t rée-sortie 
est, peut-être, plus délicat . 
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couleur ·rouge <livre sterling en 
contras te inversé) peut être sup
primée dans la ligne :1015. De même, 
POKE 204,1 dans · la ligne 1080 peut 
être supp~imé. ;. Sur le VIC une 
boucle sur POKE 204,0 permet de 
faire clignoter le curseur en de
hors d'une instruction INPUT (Un 
GET, par exemple>. 
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Auteur : O. BUTLER -----
§t~tl.œ~ : VIC 20 

~d~E1~ti2D~ : Impossibles ••• il vaut 
mieux réécrire Le programme, trop 
de particularités non paramétrées 
du VIC 20 y sont utilisées. 

1 REM**************** 
2 REM SOLITAIRE 
3 REM**************** 
4 REMCONCU ET REALISE 
5 REM**************** 
6 REMPAR O. BUTLER 
7 REM***************** 
10 C=0 : PR I Mt" :'llmlllllllllll~ 
11 PRINT":.al BY OLIVIER BUTLEF.'." . 

11 
: PR I t~T "•••••l~OL I TAI RE" : PF.'. I NT 11 •••11111~ 

12 PR I ~~T 11 ~ BUTLER/ S CORP. " : F'R I t·jT "0111111111111111'( C) !1983 
1:3 PRINT" -~INSTRUCTION? 

Il 

14 FORT=0T02t:POKE38400+T.c:POKE38905-r,c:POKE7680+T.160:POKE8185-T.160 :c=C+1 : 1F 
C=8THENC=0 
·15 t·~El<T : PR I t·~T" t;" : ~<=0 . 
16 F'OKE38400+X,PEEKC38401 +X) :POKE38884+X,PEEKC38885+X ) 
17 X=X+l:IFX=21THENX=0 
18 POKE38421 .. PEEKC38400):F'OKE38905,PEEK(38884) 
19 GETA$=IFA$="0"THENGOSUB6000:GOT084 
20 1 FA$=" N" THEl·~PR I MT" :1 11 

.;. : GOT084 
21 GOT016 
84 REMJEU 
95 :D:?:DE=s:w1=0: 
96 C=l 
97 V=C+C 
98 Il$="1234567" 
99 U1$=" 
100 DIMA$(D,D) 

Il 

110 L$= 11 11121617276777" . 
111 G!l=LEt·~CL$) 
120 FORJ=CTOQlSTEPV 
125 ' I=VAL<MID'$CL$ ... J, 1 >) 

126 M=VAL<MID$CL$,J+C,1>> 
130 A$ ( I .. t1) =" ;('~" 
140 A$(M, I )="~t" 
150 ME>\T J 
160 L$=" " 

• 

• 

(~ 
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52 

196 PR I t·lT " 12:34567 :SOLITAIRE!" 
2013 FOR I =CTOD 
204 12$=MID$Cl1$, I , 1) 
205 PR I t·lT I 2$ i 
210·FORJ=CTOD 
220 I FA$ ( I .• J) = "m" THEN229 
225 A$ ( I ·' .. T ~I = ,, * 11 

226 A$(V,V>=L$ 
229 PRINTA$(! , J ); 
., .-,.'.li t~E'lT T _ ..:;t:J . ' ' .. 

240 PRit·lT 
250 NEXTI 
399 PRINT "~" 
400 PRINT"DEP, (L, C>, ARIV<L.· C)": PRit·lTU1$"~1l!M~~l:4 !" ; 
401 GETr<: 1 $ : I FR 1 $=" "THEN401 
4 02 I FR 1 $= "F" THEt·l5000 
40:3 PR I NT" llD "~: 1 $; : I FR 1 $= "R" THEt~RUN 
404 GETR2$ : I FR2$=" "OR VAL ( R2$) > 7THEt·l404 
405 PF: I NT"/" ~:2$" " ; : GOSUB 1000 
407 PR I t·lTN 1 $ 
410 I=VALCR1$ )= J=VAL CR2$): Y=VALCN$ >= H=VALCN1$) 
450 M=ABS<I-Y+J-H) 
460 XM=<I+Y>!V =YM=CJ+H )/V 
470 P1=PEEK C7680+J+22*I) :P2=PEEKC7680+H+22*Y> =P3=PEEKC7680+YM+22*XM> 
500 IFM<>20RP1<>420RP2<>320RP3<)42THEN399 
510 A$(l,J)=L$ 
520 A$CXM.YM)~L$ 
530 A$(Y,H>="*" 
540 POKE38400+YM+22*XM , 6 = POKE7680+YM+22~XM,32 
545 POKE38400+J+22*I.6 =POKE7680+J+22*I , 32 
550 POKE38400+H+22*Y, 6 =POKE7680+H+22*Y , 42 
597 GOSUB2000 
600 GOT0399 
1000 I=VALCR1$): J=VAL CR2$ )= DE=10=IFPEEKC7680+J+22*I >C>42THENRETURN 
1010 POKE7680+J+22*I , 42+128 =FORE=1T0300 =tlEXTE :POKE7680+J+22*1·42 
1020 FORE=1T0300 :NEXT 
1025 IFDE=9THEt~1033 . 
1030 GET~l$: I FN$() " "THEN 1032 
1031 GOT0101~1 
1032 PRINT"A "t·I$" / " _; : DE=9 
1033 GETN1$ : IFN1$() " "At·lDDE=9THEt~1050 
1040 GOT01010 
1050 RETUR~I 
2000 FORT= 1 ro:3 

-. . .. 

2010 POKE7680+H+22*Y , 42+12S =FORQ0=1T0300 : NEXT:PQKE7680+H+22*Y, 42 =FORQ0=1T0300 =NE 
:<:T : NEXT : RETURN 
2~315 Et·lD 
5000 FORT=0TOC22*$ > 
5011 IFPEEKC7680+T)=42THENW1=W1+1 
5012 NEXT . 
5013 PR I t·lT" ~1~1! L \IOIJS RESTE" ~·J 1 "PI ONS" 
51350 Et·lD 
6000 PR I t·lT " 1~1~ SOLITAIRE " 
6010 PRit-lT":m..E BUT DU JEUQllllllEST DE LAISSEF.~:dlllll•lllllllLE MOINS DE PION 
6020 PR I NT·" :ooii POUR CELA IL SUFF 1 T).)llllllllllllllllID' ENTRER LES 
6030 PF.: I ~lT "I ~OORDOt-lt-lES! DU P 1 ON :l!llllllllllDE !JE PART ET D ·' ARRIVEE 
6045 PRit-lT"POUR STOPER LE JEU=)~!" 
6~346 PRit·lT"~~M='OUR REJOUER =:>~!" 
6~349 PRINT":J.TTAPER SUF; UNE TOUCHE" : 
6050 GETA$ =IFA$=""THEt-l6050 
606(l PR I NT" :.111 i 
7000 ~:ETURN 

• 

• 
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Auteur : D. FLEURY -----
§z:_~tj.P~ : tous s-ystèmes COr·lMODORE 

~d_ap,t~t_i_o_0~ : 
·" o r i g i na L i t é " 

immédiates, La 
COl111·10DORE du 

10 F'R r t~î Il :111 
; TAP ( ~) ,; Il c:ALC:UL Il 

20 f'RI~lTTAE1(8) ,; "DU F'GCD" 
30 F'R I rlT" DE 2 t·l0t1BRE~;" 
40 PRINT:PRINT:PRINT 

seule 
pro-

50 F'F.'. I ~lT" IHJi··~l-lEZ CE:3 t·lC!M.BF:ES" : F'R I t·4T 
60 I ~iFUT "LE F'F'.Ei1 IER" ; fi 

gramme est Ligne 1ù, dans L 'affi
chage du titre, Le carac t ère de 
contrôle "coeur en contraste inver
sé" qui efface l'écran et place le 
curseur en haut à gauche. 

Sur ORIC, faire CLS. Su r A TARI, 
mettre ?"Esc Clear". 

70 IFitlT (A)()A THEN PRirlT''UN ENTIER SVP'' :GOT060 
75 I FF!(:::0 THEt·l i='R I i"l î " )0 Si/P" : OOT060 
:30 I 1-lPIJT" LE :3EC1JtlD" .: f: 
90 IF I t·iî(B)()B THEt·l PRI~~T"Ut·l E~lTIER SVF'": GOT080 
95 IFE·< =0 Tl-1Et·l PR I t·lî" :.>0 SVP" : OOT080 
100 U::::A:\l=B 
110 ~.J:::'y' 
1 ')Vl ... v.: 
1 :~~C'1 --
140 
1 ~Cl ---
1 t:O 
J.70 

. ~. 1 "'-: ._: 
1 ,::~~ ............ 

190 
200 
') 1 J'.1 .. __ .. 
. , . ...,n 
" ... ·-"'- ... 

·-:• ·-·~ .. ' -·-- -

•,,;::::11- I t·"T ( 1 Ir,.'"'"• :i1; •,1 
1 - · • 1 .. - 1 .. • 1 • : 

1 !·-i.J _.-,. 
1 · -· ' · - .,.T.' lE. ' ' 1 --· r °':1 .;: .. .. :=- ~.:i r . r·~ ! ~ ~~t • 
Pr:;'. I !1T : PF.'. I t-fT "LE PGC:D DE" 
r:·:~ 1 i·JTCi · i; E,,.1 " ; B' · "E·:--r" · 11 
1 1 • • •• ll> . • • • • .) •• • -

I FU<> 1THEr·~1. '.'..• €1 
PR I l"{Î : PF.: I ~·lT Il I L_'.3 '.3lJtlT r1ot·~C" 

PR I t·lT "PF.:Et·î I EF.':3 Et·lTF.:E Etl>:;" 
pi;:: I t·lî : PR 1 t·lT Il PF·cr·1 : " ; A*B,/lj 
F'R I t·lT : F'R I t·J.T : PR I t·lT "Ut·l AUTF.'.E 
I t·JF'IJT" OUI /t·lDl··J" ,; F.:$ 
I i::- r: .. ~:::: " r11 1 r " 1· LJ. ;;:: "'1 1 ;1 , r:. ~ _ _ r-,,_, 1.,.;::. 

I r.::p·!:<:""::-" >..ifi! ·J :; TL11'.:.'t·1·) j ~:;: . .~· .... r 1 •. • , , r .i._ 1"'- .... 

C:AL •~ l li ·~· '' ... ·-· .... l._ . 

.-. .. f~l . ~ - - P~'. I l·>T : F'Fi' l t-rr " A L.:.:1 F'F.'Cii"'.!·;H- I t.IF • " 
• • •• • ! •• J • • ·-- ·· • 1_ .... 

Auteur : D. FLEURY ---------------
§z:.~t_è~~ : tous 
.B~~a_r_~~ : A partir de La taille, 
du sexe et de La carrure d'une 
personne, le programme indique La 
plage de poids idéal pour cette 

1 REt1 CE PROGRAMME N" A AUCUNE 
2 REM PRETENTION t1ED I CALE ••• 
3 DIM TI(2),TSC2),TJC2>,TT<2> 
4 TI<1>=160:TSC1)=184:TJC1)=100 :TTC1>=210 
5 îl(2)=150:TSC2)=174:TT(2)=200 
10 PRI~'T"J" ,; TAB(3) .; "POIDS IDEAL (.JEtl)" 
20 PR I t·'T : PR I t·'T : PR I t·'T "SI VOTRE TAILLE EST 11 

25 PR I ~JT 11 COt1PR ISE Et·,TRE : " 

• • • 

personne. Le programme ut1l1se une 
formule éc r ite par l'auteur afin de 
donner des résultats à peu près 
identiques à ceux d'une table don
nant ces poids pour des hommes de 
1,60 m è 1,84 m et pour des femmes 
de 1,50 m à 1,74 m. Bien sûr, ce 
programme n'a aucune prétention 
d'ordre médica l •••• 

:30 PRI~'T: PRI~4TTI (2)/100> 11 t1. ET"; TSC2)1100; "M." 
35 PRINTTAB(5);''POUR UNE FEMME'' (~ 

---------· !/!a ~~ n° 10 ________ .i_J_ 



40 PRit~T: PRINTTI < 1),1100; 11 M. ET 11
; TS< ~ )/100; 11 M. 11 

45 PRI~~TTAB<5>; 11 P1)LIR IJt·l HOMME" 
50 PR I t·~T : PR I t·lT" CEPEl'4DA1'4T LES POIDS 11 

55 PRINT''RESTENT A PEU PRES'' 
60 PRINT"JUSTES A PROXIMITE" 
65 PRINT''DE CES TAILLES'' 
70 PRit·lT: PRI~~T 
100 PRINT''ETES-VOUS HOMMECH>'' 
110 I ~lPUT "OU FEr1~1E ( F) " ; SX$ 
115 IF SX$= 11 F11 THEN SX=2:GQT0150 
120 IF SXf="H 11 THEN SX=1:GQT0150 
130 INPUT''CH OU f)'';SX$:GQT0115 
150 PR I t·ll. : F'R I t·lî" \/IJTRE TAILLE ~:VP" : r~$= 11 

" 

160 PRil'lT~<;$.;" E~l C~l"; : Il'lPUT T: T=I~lT(T) 
190 IF T>=TICSX> AND T<=TSCSX) THEN 300 
200 IF T>=TJ<SX> AND T<=TTCSX) THEN 230 
210 PR I l'lT 11 TROP PETITE OU TROP 11 

220 >'~$= 11 GRA~~DE : " : GOTO 160 
2:3.0 PR I ~~T 11 ETES-VCIUS SIJR DE 11 

235 PRil'~T"t1ESLIRER 11 ; T/100; "M" 
240 I l'lPUT" CllJ I.,...'NOt·l 11 ; R$ 
250 IF R$:::: 11 l'lC11'l" THEl'l 150 
260 IF R:f <>"OUI 11 THEt·l 240 • 
270 PR I t·lT : PR I l'lî "ALtJRS" LE RESIJL TAT" 
275 PR I l'lT "F'. I SOUE D ·'ETRE ETRANGE" 
280 GOSUB 1000 
300 PR 1 t·~T : PR I l'lT 11 VOTRE CARRURE SVP" 
310 PRINT 11 REPONDEZ 0 SI ETROITE'' 
320 PR I NTTAB ( 9) ; " 1 SI MO'T'ENl'lE" 
3:30 PRit·lTTAB(9) j "2 SI LAR13E" 
:340 I l"'PUT" < [1,_... 1 /2) " ,; C 
350 C=INTCC):JF C(0 OR C>2 THEN 340 
400 IF SX=l THEN 450 
410 PI=47+.8*C+.3*(T+7*C-150> 
415 PI= I t·lT (PI+. 0087* (î +2*1:-150) 1'2) 
420 PS=PI+INT(2.7+.0?*<T+7*C-150)) 
4:30 GOTO 500 
450 PI=53+.8*C+.4g*<T+5*C-160) 
455 PI= I~lT <PI+. 009*<T +C-160) 1'2> 
460 PS=PI+INTC4.6+.049*CT+4.5*C-160)) 
5ü0 f'~: I t·lî : PR I rlî : PR I t·lT" V1JTRE POIDS IDEAL" 
505 PR I t·iT 11 SE SI TIJE Et·lTRE 11 

510 F'Rit·,TPI j "KG ET".: PS.; 11 1<(1." 
520 c;o~:aJB 1000 
5:30 PRit·lT: PRirlT: PF.'.I~lT"VOULEZ-\/QUS Url AIJTRE" 
540 X$= 11 CALCtlL " 
550 PR I t·lî~<:$ ,; "OUI ,ll'lON" ; : I rlPUT R$ 
560 IF R$= "OLI I 11 THE~~ 10 
570 IF R$() Il ~'1Jrl 11 THErl )t.::f.= Il Il : GOTO 550 
ss~3 PR I rlT : PF.: 1 t·lT ".J ·' ESF'EF.:E QUE vo1_1s rlE ·• 
590 PR I t·lî "t1 ·' Et·l \/OULEZ PA:3 ••• " 
600 PRit·JT 
610 PR Itfî" A LA PROCHAit·lE ! " 
999 EHD 
10~31~ REt·1 DELAI 
1010 FOR I=l TO 1000:NEXTI 
1020 RETURt~ 

• 

-
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Mettez des idées dans votre ori • ateur. 
La découverte du Commodore 64 
par Daniel-Jean David· 176 pages 

90,00FF 
Une introduction générale sur l'informatique, 
suivie d'un apprentissage progressif du langage 
Basic vous amène pas à pas à construire vos 
propres programmes. 
Des notions nouvelles sont introduites graduel· 
lement et, grâces à elles, vous apprendrez vite à 
maitriser les points forts du Commodore: les 
graphiques, les sons, les couleurs, la haute réso· 
lution et les • sprites •. 

La pratique du Commodore 64 
par Daniel-Jean David . 176 pages 

90,00FF 
De la cassette au disque souple, de l 'impr~ 
mante aux poignées de jeux et crayon lumi· 
neux, ce livre vous donnera tout ce qu'il faut 
connaitre pour utiliser au mieux les périphéri· 
ques de votre Commodore 64. Conçu dans l'es· 
prit de" la découverte du Commodore 64 •du 
même auteur cet ouvrage contient de nom· 
breux programmes écrits tant pour les applica· 
tions personnelles que professionnelles. Un 
chapitre est consacré aux notions sur les bases 
de données et au systèmes d'exploitation dis· 
que. La programmation de l'interface RS 232 
est décrite. 

Commodore 64 pour tous 
par Jacques Boisgontier, Sophie Brébion 
et Gérard Foucault · 176 poges 

100,00FF 
Cet ouvrage initie le lecteur au langage Basic du 
Commodore 64. Les auteurs commencent par 
présenter les notions fondamentales de la pro· 
grammation (variables, tests, boucles. .. ). Sont 
ensuite étudiées les caractéristiques intéres
santes du Commodore 64 : les graphiques, les 
sons, les sprites, avec de nombreux exemples 
illustrés. 

Commodore 64 : 
méthodes pratiques 
par Ja<XJues Boisgontier • 176 pages 
100,00FF 
Cet ouvrage contient 50 exercices et program· 
mes de jeux, d'éducation et de gestion qui per· 
mettent d'en savoir plus sur les possibilités du 
Commodore 64, en particulier sur les graphi· 
ques haute et basse résolution, les sons, les 
sprites, les fichiers séquentiels et relatifs, la 
redéfinition des caractères etc. 

Les fichiers séquentiels en Basic 
sur Commodore 64 
par Pierre Fraser· 160 pages 

110,00 FF 
Le Commodore 64 est un ordinateur individuel 
qui dispose d'importantes possibilités d'utilisa· 
tion de fichiers. Pierre Praser, professeur à 
l'université de Québec, travaille sur les ordina· 
teurs Commodore depuis plusieurs années. Il 
nous présente une introduction à la structure 
et à l'utilisatio du Commodore 64 et des fichiers 
séquentiels en Basic. 

Jeux, trucs et comptes 
pour Commodore 64 
par Michel Bene/foui et Cyril Combien 
192 pages 

110,00FF 
Cet ouvrage propose aux novices de la pro· 
grammation 30 programmes en Basic corn· 
mentés et déc1its à l'aide d'un exemple d'exé· 
cution et d'un organigramme Geux passifs et 
interactifs, interludes,· trucs·. paie, facturation 
simple et routines etc.) . 

102 programmes pour 
Commodore 64 
par Ja<XJues Deconchat · 240 pages 

110,00FF 
Au fil de ces 102 programmes de jeux ce livre 
guidera le lecteur dans l'exploration du Basic 
du Commodore 64. Les programmes sont clas· 
sés par niveau, chacun d'eux faisant appel à de 
nouvelles connaissances et à une plus grande 
maitrise du Basic. Les programmes sont décrits 
abondamment commentés et accompagnés 
d'un exemple d'exécution. 

L'assembleur du Commodore 64 
par Daniel-Jean David 
prix: nous consulter 
Les utilisateurs du Commodore 64 trouveront 
dans cet ouvrage l'explication et l'utilisation du 
jeu d'instruction du langage machine de leur 
ordinateur. L:assembleur symbolique, l'éditeur 
et le chargeur y sont décrits. 

Le livre de bord 
du Commodore 64 
par A1athieu Kokir.ski. 256 pages 

120,00 FF 
Ce livre est une introduction à l'ordinateur indi· 
viduel Commodore 64, à 5on équipemen~ à ses 
périphériques, ainsi qu'à son ·tangage Basic. 
Sont aussi abordés : la programmation simple, 
les possibilités graphiques et musicales, l'utili· 
sation des fichiers, les programmes de tri, etc. 
L'ouvrage est complété de programmes variés. 

Le Commodore 64 à l'affiche 
par Jean-Français Sehan 
prix: nous consulter 
Une sélecti<;>n de 30 programmes de jeux utili· 
sant les possibilités graphiques et sonores du 
Commodore 64. Chaque programme est 
accompagné d'un organigramme, d'une liste de 
variables et d'une explication de chaque ligne 
Basic pour une adaptation éventuelle à d'au· 
tres ordinateurs. 

Programme interne du 
Commodore 64 
par Milton B. Bathurst . 252 pages 

130,00FF 
Ce livre est destiné à ceux qui désirent savoir 
comment leur Commodore 64 accomplit son 
travail. Le lecteur y trouvera la liste complète 
du programme interne de l'ordinateur, détaillé 
et commenté avec en plus une référence croi· 
sée sur l'utilisation des variables et des routi· 
nes. Cet ouvrage sera tout spécialement indis· 
pensable à ceux qui travaillent en langage 
machine. 

La découverte de l'Oric-1 
par Daniel-Jean David • 176 pages 

90,00FF 
Le but de ce livre est de découvrir l'ordinateur 
individuel Oric-1 et son langage Basic. Cette 
exploration est progressive grace à l'élabora· 
lion de programmes de difficulté croissante, au 
cours de laquelle les notions nouvelles sont 
introdùites. On aborde spécialement les points 
forts de l'Oric-1: graphiques, sons, couleurs, 
horloge. 

Oric-1 pour tous 
par Jacques Boisgontier et Sophie Brébion 
· 176 pages 

100,00FF 
Consacré à un ordinateur individuel tout nou
veau et pourtant déjà très populaire, cet ouv· 
rage d'initiation permet de découvrir les 
grandes qualités graphiques et sonores de ro. 

ric-1. Tout d'abord, vous assimilerez les notions 
fondamentales de la programmation 
(variables, tests, boucles ... ), puis vous par· 
viendrez aisément, grace aux nombreux 
exemples illustrés et aux programmes com
mentés, à écrire vos propres programmes. 

52 programmes Oric-1 
pour tous 
par Jacques Boisgontier · 164 pages 

100,00FF 
Voici un ouvrage dans lequel sont regroupés 
des programmes commentés et illustrés, per
mettant d'approfondir ses connaissances en 
Basic. Des exercices et des jeux mais aussi des 
programmes d'éducation et de gestion invitent 
à utiliser l'ordinateur Oric·I et l'Oric Atmos 
avec beaucoup d'originalité et à en découvrir 
les fonctions particulières. 

L'Oric à l'affiche 
par Jean-François Sehan 

90,00FF 
Une sélection de 20 programmes de jeux · 
d'adresse, de rénexion et de hasard, utilisant les 
possibilités graphiques et sonores de l'Oric. 
Chaque programme est accompagné d'un 
organigramme, d'une liste de variables et d'une 
explication de chaque ligne Basic. 

Boîte à outils pour Orle 
par Michel Martin · 128 pages 

35,00FF 
Les possesseurs d'Oric-1 ou Atmos trouveront 
dans ce livre de poche de petits programmes 
ludiques · ou utilitaires (graphiques, dessins, 
musique etc.) écrits en Basic. 

La découverte du Vic 
par DanielJean Ddvid • 176 pages 

Le Vic à l'affiche 
90,00FF 

par Jean-François Sehan . 144 pages 
. 9000FF 

Clefs pour le Vic ' 
de Daniel-Jean David · 120 pages 

La pratique du Vic 9o,oo FF 
de Daniel-Jean David · 176 pages 

Le livre du Vic 9o,OO FF 
par Ben oil Michel . 2 48 pages 

110,00F 

Les systèmes à microprocesseurs 
Daniel-Jean David • 128 pages 

90,00FF 
Ce livre vous initiera aux conditions techniques 
de la révolution micro-informatique. Les diffé· 
rents circuits intégrés : microprocesseurs, mé
moires, boitiers d'entrées-sorties sont décrits et 
on montre comment les assembler pour former 
un système. 
Les phases du traitement d'une application et 
du développement d'un système à micropro
cesseur sont décrites, notamment du point de 
vue logiciel (programmation en assembleur)° 
et des choix à effectuer. 

• 
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• 

Après tous Les ennuis que Lui 
avait valus son micro-ordinateur 
POi·lME, Adam décida de le Laisser à 
Eve et de se procurer un COMMODORE. 

"J'ai besoin d'un systè me de 
traitement de textes", dit-il à 
l'Ange Distributeur, "mais vous sa
vez que pour tous les problèmes, 
j'adopte La solution la plus dé
pouillée". 

"Je vous défie dt: trouv.::r 
simple que cela". dit L'Ange . 

plus 

" 1) Vous préparez votre texte 
sur L'écran 
BASIC. Vous 

en utilisant L1 ëditeur 
numérotez les lignes ~n 

prenant des r1uméros de même largeur 
pour ne pas 
lignement. 

avoir de problèmes d'a-

2) Vous pouvez effectuer tou
tes Les corrections que vous voulez 
s~r l'écran~ supprimer, insérer des 
lignes. Vous pouvez même inserer 
des espaces pour faire de La justi
fication. 

3) Si vous voulez pouvoir cen
trer Les Lignes ou faire des mar
ges . commencez le texte de chaque 
Ligne par un caractère graphique 
(il n'apparaîtra pas au listing) . 
IL faut Le faire aussi si le texte 
doit commencer par un chiffre. Pour 
un CBl•I 8000 c Lavi er AZERTY euro
péen, utilisez L1 un des caractères 
graphiques du clavier numérique. En 
clavier QWERTY,. utilisez un Shift 
Espace et des espaces. 

4) . 
numeros 

Pour 
de 

Lister 
Lignes 

sans que 
n'apparaissent 

- c'est Là tout le secret - faites: 

POKE 19,98 
POKE 22,101 

( CBl>I) 
(VIC et 64> 

Le Listing va à L'imprimante 
par La méthode habituelle 

(OPEN 4,.4: Ci'1D 4: LIST., 
PRINT .:J:i 4 : CLOSE 4) . 

. 
puis 

pou r 
Eventuellement, 
Les problèmes de 

un OPEN 4,4, 7 
minuscules. 

5) Vous sauvez votre texte 
comme un programme <avant d'avoir 
fait le POKE 19 ou 22>. " 

tconomique. Non ? 

.. .. 

'\ " 

. -... .. 

Pierre-Eti ~nne THALBERG 

-- \ -
' 
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Le mi croprocesseur 6502 qui 
équipe ORIC, CBf"I, ATARI et APPLE 
pa r e xemp le dispose d'un mode d'a
dr es s age particulièrement économi
que en occupation de La mémoire et 
en temps d'exécution et qui privi
légie la page 0 constituée des 256 
oct e ts dont les adresses ($00 à FF) 
sont codables sur un seul octet. 

Pour cette raison L' interpré
t eur BASIC de l'ORIC se réserve 
L' usage de La page 0 que L'utilisa
teu r ne doit jamais modifier sauf 
e n parfai t e connaissance de cause. 

Pour vous aider, nous vous in
di quons la fonction de La p Lupa rt 
des cases-mémoires de La page O. 

Ch a cune des fonctions est ré
sumée en quelques mots alors qu'une 
exp l ica t ion comp Lè t e demanderait à 
chaque f ois plusieurs Lignes. 

Cer t aines cases-mémoire ont 
p lus i eurs fonc t ions et nous n'en 
avons bien souvent indiqué qu'une 
s eule (c'est Le cas, en particu
li e r , des trois accumulateurs tem
poraires pour nombres en virgule 
flot t an t e). 

• 

Les rens e ignements que vous 
trouver ez dans Les pages qui sui
ven t s ont le f r uit de recherches 
pe rsonnelles guidées par celles de 
Bruce HOYT et ne sont peut-être pas 
e~empt es d'erreurs ou d' i mpréci
s i ons dont nous vous demandons de 
ne pas nous tenir rigueur, mais 
pl utôt de nous communiquer Les re
ma r ques que vous pourri ez faire. 

De notre côté, nous nous fe
r ons un devoir de publier tous Les 
er rata nécessaires. 

Vous remarquerez que La page O 
est pour une grande part utilisée 
pour mémoriser Les caractères que 
vous tapez au clavier; La zone dé
diée à cela comporte Les 30 octets 
dont les adresses vont de $35 à $84 
et est généralement dénommée "tam
pon d'entrée'' ("input buffer" en 
anglais). 

Les 3~ octets dont les adres
ses vont de !lii3C à $E1 sont essen
tiellement utilises par Les routi
nes de calcul en virgule flottante 
qui utilisent aussi ~95 a $99. 

De $9A à $dB on trouve 17 
pointeurs sur 16 bits. 

De $E2 à :.IF2 figure un pro
gramme fondamenta L chargé de L •ac
quisition du caractère qui se trou
ve à L'adresse contenue en ~E9- EA. 

Parmi les cases-mémoire non e
voquées ci-dessus, il y en a un ce~ 
tain nombre qu'on appelle des ·indi
cateurs ("f lag" , anglais) et qui ser
vent à mémoriser un état ou un ren
seignement nécessaire à L'interpré
teur BASIC. 

Une fois encore disons que don
ner précisément La fonction de cha
que case-memoi re de La page O se
rait très Long et réclamerait de La 
part du Lecteur une certaine con
naissance de La façon de travailler 
de L'interpréteur 8ASIC de l'ORIC. 

Ceci est un 
passionnant que 

A peut-et re dans un 

-SUJèt absolument 
nous aborderons 
prochain numéro 

de LA COi•li;lODE. 

Michel PIOT 

~~ no 1() ______ __...5_7~ 
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Hexa. Dec. 

OO 0 
à 

OB 11 

oc 12 
à 

OO 13 

OE 

OF 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

à 

à 

à 

à 

14 

15 

16 

. 17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

18 24 
·à 

19 25 

1.A 26 
• a 

1 c 28 

10 

1E 

1F 

20 

à 

à 

29 

30 

31 

32 

21 33 
à 

23 35 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

2A 

2B 

2C 

20 

2E 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

2F 47 

30 48 

31 49 

32 50 

33 51 
à 

34 52 

usage 
. 

apparemment non utilisé par BASIC 

- octet de poids fort 
nombre variable sur 16 bits 

- octet de poids faible 

- octet de poids fort 
nombre variable sur 16 bits 

- octet de poids faible 

adresse d ' un point sur l'écran 

adresse du curseur 

adresse temporaire pour indirection 

inutilisé 
indicateur d'interruption par CTRL-C 

pointeur dans une table de valeurs 

saut < 4C xxxx > 

nombre entier sur 16 bits C argument pour la fonction USR > 

nombre entier sur 16 bits < résultat de la fonction USR > 

saut pour l'instruction USR < 4C xxxx > 

caractère recherché 

indicateur mode guillemets 

numéro d'indice pour les tableaux 

indicat~ur de DIM par défaut 

type : SFF pour chaque chaîne; SOQ pour numérique 

type de numérique : $80 pour entier; SOQ pour réel 

indicateur mémoire; mode guillemet en LIST; balayage des DATA 

indicateur indice I FNx 
type d'entrée : $00 pour INPUT; $40 pour GET; $98 pour READ 

indicateur de signe I indicateur de comparaisons 

indicateur d ' affichage 

? 
• 

. 

pointeur dans le tampon d ' entrée 

longueur de la ligne ( $50 > 

valeur utilisée pour le formatage-écran 

- partie haute 

- partie basse 
numéro de la ligne 

.. 

'-Sc-~ ________ !/!a ~~ no/() ________ _, 
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35 53 
à 

84 132 

5F 

60 

61 

à 

à 

95 

96 

97 

62 98 

63 99 

64 100 

85 133 

86 134 
à 

87 135 

88 136 
• a 

8A 138 

88 139 

80 

8E 

90 

à 
141 

142 
à 

144 

91 145 
à 

92 146 

93 147 
à 

94 148 

95 149 
à 

99 153 

9A 154 
à 

9B , 155 

9C 156 
à 

90 157 

9E 158 
à 

9F 159 

AO 160 
à 

A1 161 

A2 162 
à 

A3 163 

A4 164 
à 

AS 165 

A6 166 
à 

A7 167 

A8 168 
à 

A9 169 

AA 170 
à 

AB 171 

• 

tampon d'entrée < 80 octets dont 6, de S5F à S64, 
sont utilisés par les routines "cassette"> 

adresse de début du programme sur cassette 

adresse de fin du programme sur cassette 

indicateur d'exécution automatique 

indicateur de programme BASIC 

rangement temporaire du pointeur de file des descripteurs 
temporaires 
dernier vecteur de chaîne temporaire 

premier descripteur temporaire 

deuxième descripteur temporaire 

troisième descripteur temporaire 

pointeur d'usage général 

pointeur d'usage général 

PILE des 

descripteurs 

temporaires. 

zone pour le produit dans une multip l ication 

adresse de début du texte BASIC 

pointeur de début de la zone des variables simples 
Cf in du texte BASIC) 

pointeur de début de la zone des tableaux 
(fin des variables simples) 

pointeur de fin de la zone des tableaux 

adresse haute de la 2one des chaînes (début) 

pointeur de fin de la zone des chaînes 

adresse de fin de mémoire vive 

numéro de la ligne BASIC courante 

numéro de la ligne BASIC précédente 

• 

<t~ n ° 10 _______ 5_-:g_, 



AC 172 
' a pointeur d'instruction BASIC pour CONT 

AD 173 

AE 174 . 
a numéro de Ligne DATA courante 

AF 175 

BO 176 
a adresse du DATA courant 

81 177 

82 178 
• a 

83 179 

84 180 
' a 

85 181 

ô6 182 
' a 

87 183 

t38 184 
• a 

89 185 

BA 186 . 
a 

BB 187 

8C 188 

BD 189 . 
a 

C1 193 

C2 194 

C3 195 . 
a 

es 197 

C6 198 
• a 

CA 202 

C6 198 . 
a 

CA 202 

Ci3 203 
a 

CF 207 

DO 208 
a 

DS 213 

D6 

D7 

214 

215 

D8 216 
a 

DD 221 

DE 

DF 

222 

223 

EO 224 . 
a 

E1 225 

vecteur pour INPUT 

nom de La variable courante 

adresse de La variable courante 

pointeur vers La variable pour FOR ••• NEXT 

sauvegarde de Y, d'opérateur, de pointeur BASIC 

accumulateur des symboles de comparaison 

accumulateur temporaire pour nombre en vigule flottante 

taille du descripteur 

saut pour fonctions 

accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante 

accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante 

accumulateur temporaire oour nombre en virgule flottante 

accumulateur principal des nombres en virgule flottante 

nombre de coefficients à utiliser Lors de L'évaluation 
d'une série 
debordement de L'accumulateur principal 

accumulateur secondaire des nombres en virgule flottante 

signe de La comparaison des accu. principal et secondaire 

octet complémentaire pour arrondir L'accumulateur principal 

pointeur 

._6î_'O _________ !f!a <efommwde n ° /{} _________ _, 

• 
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- ==> INC ~E9 -
E2 

E3 

E4 

E5 

E6 

E7 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

E6 

E9 

DO 

02 

E6 

- routine d'acquisitior1 
==> Br~E $00E8 - du 

- caractère suivant 

EA -
E8 232 AD -

EY 233 . 
a •••• 

EA 234 -
EB 235 C9 -

-

==> INC $EA 

• 

==> LDA $ •••• 
(adresse du 

caractere courant) 

==> Ci'IJP # Si20 
EC 

ED 

EE 

EF 

FO 

F1 

F2 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

24~ 

20 

FO 

F3 

41 

41 

EA 

60 

routine d'acquisition - ==> BEQ $0UE2 du -
ca·ractère courant -

==> JSR :$EA41 

-
==> RTS 

F3 243 . 
a apparemment non utilise par BASIC 

r9 249 

FA 25ù . 
a octets de semence pour La fonction RND 

FF 255 

A envoyer accompagné du règlement à : 
SEDERMI, 28, rue Vicq d'Azir, 75010 PARIS. 

NOM : •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Adresse : • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Je désire Les Logiciels suivants : 

nom 
(spécifier si compilé) 

-------------
• • • • • • • • • 

• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 

• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 

machine 
<configuration) 
-------------

• • • • • • • • 

• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 

• • • • • • • • 

support 
(préciser Le type) 
----------------
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 

total: 

. 
prix 

--------
• • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • 

------------
• • • • • • • 

• 

'----------!/!a ~~ n° to ________ ô:_f_,,, 
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L' ATARI permet, tout comme Le 
64, de définir 8 objets déplaçables 
COGD). A La différence du 64, i Ls 
sont de deux catégories qui diffé
rent par La taille et la réso lution 
de L'objet défini : 

IL y a d'abord quatre "jou
eurs", objets de 8 pixels de Large 
sur au maximum 256 pixels de haut, 
et ensuite, il y a quatre "missi
les", objets de 2 pixels de Large 
sur, au maximum, 256 pixels de 
haut. 

On les numérote de 0 à 3 : on 
a donc Le j6ueur 0, Le joueur 1, le 
joueur 2, le joueur 3, le missi le 
O ••• Le miss ile 3. Dans certaines 
circonstances, Les quatre missi Les 
forment Le joueur n° 4. 

Comme les OGD du 64, un OGD de 
l'ATARI est défini par : 

1 - sa forme 
2 - son activation 
3 - sa couleur : noter que le 

missile n° X a toujours la 
même que celle du joueur de 
même numéro X sauf Lorsqu'on 
forme le joueur n° 4 

4 - sa taille 
5 - sa position 
6 - sa priorité 

Prenons ces éléments un par 
un: 

Elle est définie octet par oc-
tet' pour chaque ligne élémentaire 
de haut en bas, comme pour un ca-
ractere programmable. 

• 

Par exemple, pour La fusée 
dessous, on aurait Les valeurs 
diquées : 

. in-

binaire décimal 

..... ** 
·····*** 
·******· 
*******· 
·******· 
·····*** 
...... ** 

00000011 
00000111 
01111110 
1111111 0 
01111 11 0 
000001 11 
00000011 

3 
7 

126 
254 
126 

7 
3 

Remarquez que cette fusée est 
un "joueur" et non un "missile". La 
terminologie ATARI n'a pas un effet 
impératif sur l'usage de L'OGD. 

Les 7 octets sont à mettre en 
me moire. 1 L y a une zone de 256 
oc tets affectés a chaque "joueur" 
soit 4 zones plus une zone pour les 
missi les : en effet, les données 
des missiles C2 bits pour chaque 
Ligne élémentai re ) sont groupées en 
octets : de gauche à droite, on a 
"13, M2, 1"11 et r'10. 

Ainsi, l •on . 
Sl 

MO La forme ** 
** 

et à 112 La forme ** 

on aura : 

M3 f•12 M1 
• • ** • • 
• • *· • • 
• • ** • • 
• • ·* • • 
•• ** • • 

MO 
** 
** 
• • 
•• 
• • 

*· 
** 
·* 
** 

binaire 
00110011 
00100011 
00110000 
00010000 
001 10000 

donne • a 

déc 
51 
35 
48 
16 
48 

!!!a ~~ n°1(} 
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8_ _qy~ ~ l:_e_ 29 c~s_s~ - ~'l J.ll~!!!Q. i_r_e_ 1 
Nous appe Lons 1'10 le début de 

La zone des missiles, JO C=M0+256) 
le début de La zone pour le joueur 
0, J1 C=J0+256), J2 <=J1+256) et J3 
C=J 2+256), Les debuts de zone des 
joueurs. Maintenant, 110 vaut: 
256* PJ+768 sachant que PJ est Le 
nurné ro de page de la zone m~rnoi re 
consacrée aux OGD. PJ est appelée 
PMBASE dans Les documents anglo
saxons, et doit tre mise dans le 
registre 54279. Insistons sur Le 
tait que c'est une adresse de page: 
il faut la multiplier par 256 pour 
avoir une véritable adresse d'où le 
256*PJ. 

ivJaintenant, Le +768 représente 
768 octets <=3 pages) inutilisés 
rnais mis à part par le système. 
Avec les 5 zones CMO, JO, J 1, J 2, 
J3) et Les 3 pages du début, c'est 
donc 3 pages OU 2048 octets QU 

1 il 
faut réserver. 

Or, PEEK ( 106) represente Le 
numero de la dernière page de RAi'1 
accessible. On doit donc faire : 

100 PJ= PEEK (106) - 8 : RE1~ 
calcule la page des OGD 

110 POKE 106, PJ - 1 : REM 
reserve La· place 

120 GRAPHICS 0 : REi4 rétablit la 
mémoire d'écran . 

13U RE14 mise à zéro de La mémoire 
OGD 

140 FOR A = 768 TO 2048 
150 POKE PJ*256 + A,0 
160 NEXT A 
170 POKE 54279, PJ : REM mise dans 

Le registre 

Déglacement vertical -----------------
En mettant des données dans 

Les 256 cases de JO à J0+256, on 
pourrait créer un joueu r de toute 
la hauteur de l'écran . En fait, on 
ne va remplir que que Lques cases 
(pour notre fusée 7) à partir de 
Jü+Y. La valeur Y comprise entre 0 
et 255 va déterminer la hauteur à 
laquelle Le joueur 0 apparaîtra. 
Prenons par exemple Y = 50, on 
aura: 

200 Y=50 : JO = 256•PJ + 1024 
210 FOR I = 0 TO 6 
220 READ K : POKE JO+Y+I, K 
230 NEXT I 

126, 7, 3 240 DATA 3, 7, 126, 254, 

De même, pour mettre nos deux 
missiles en Y= 150, on aura : 

250 Y=150 : MO = 256*PJ + 768 
260 .fQR I = 0 TO 4 
270 READ K : POKE 1·10 + Y + I, K 
280 NEXT I 
290 DATA 51, 35, 48, 16, 48 

Pour que L'objet soit vi~ibl ~, 
on doit avoir Y compris entre 32 et 
224 

Les bits 0 à 1 de L'adresse 
53277 s~rvent (lorsqu 'ils sont mis 
à 1) à activer respectivement les 
missiles et Les joueurs . On active 
tous Les missiles en bloc, tous Les 
joueurs en bloc ou tous les huit 
OGD. 

POKE 53277, 
0 : désactive tout 
1 : active Les missiles 
2 : active Les joueurs 
3 : active tous les OGD 

Pour désactiver un joueur ou 
un missile, il faut mettre des 
zéros dans ses données, ou alors 
jouer sur ses priorités. 

Ici faisons 300 POKE 53277,3 

Le DMA L'activation des OGD ------repose aussi sur des possibilités 
de DMA (accès direct mémoire) qu'il 
faut autoriser par POKE à L'adresse 
559. Les valeurs possibles pour 
POKE 559, sont : · 

34 : OGD désactivés 
46 : OGD en résolution moitie 
62 : OGD en resolution fine. 

La résolution moitié consiste 
à ce que deux Li gnes élémentaires 
consécutives soient toujours iden
tiques. La zone memoire nécessaire 
n'a alors plus qu'à être de 1ù24 
octets : M0=256•PJ+384,J0=1~0+128, 
etc ... Ici nous nous mettons en 
résolution fine par 
310 POKE 559,62 

La case mémoire 704+I contient 
la couleur du joueur et missile 
n° I. Le code couleur est de la 
forme code = 16*couleur + Luminan-

• 

63 <ef~ n°10~~~~~~~~~~--
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ce, où Luminance pair va de 0 (fon
cé) à 14 (très clair) et couleur a 
Les valeurs : 

0 gris 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

or 
orangé 

• orange rouge 
rose 
parme 
violet 
bleu 

8 bleu 
9 bleu clair 

10 turquoise 
11 bleu vert 
12 vert 
13 vert jaune 
14 orangé jaune 
15 orangé clair 

Les teintes obtenues sont sus
ceptibles de varier en fonction du 
téléviseur et de son réglage. 

Ici, nous voulons notre fusée 
(ainsi que le point) rose et Le S 
turquoise. Nous faisons : 
320 POKE 704,72 : REM 16*4 + 8 
330 POKE 706,168 : REi~ 16*10 + 8 

avoir La taille norma
l, ou La doubler ou 

(en horizontal) en 

On peut 
Le du joueur 
La quadrupler 
faisant : 

POKE 53256 + I , 
0 ou 2 : taille normale 
1 : doub Le 
3 : quadruple 

Les mêmes valeurs en 53260 af
fectent de La même façon Les tail
L es des 4 mi s si Les : ( b i t s 0-1 
: mi s s i Le 0, b i t s 2- 3 : mi s s i Le 1 , 
bits 4- 5 : missi Le 2, bits 6-7 : 
missile 3). 

Ici, nous doublons notre jou
eur 0 (fusée) et nous quadruplons 
Le missile 0 par : 

340 POKE 53256,1 
350 POKE 53260,3 

Pour quadrupler aussi Le mis
si Le 2, il faudrait: 

350 POKE 53260,51. 

POKE 53248+!,X détermine La 
tion horizontale du joueur 1 
POKE 53252+1,X détermine La 
tion horizontale du mi ssile I 

• pos1-

. pos1-

On a vu comment se définit la 
position verticale. Pour que L'OGD 

. . 

• soit visible, X doit être 
entre 48 et 208. 

compris 

Pour notre exemple, essayons : 

360 POKE 53248,130 
370 POKE 53252,60: POKE 53254,180 

Un POKE en 623 établit Les 
"priorités" qui suivent. Priorité 
de X sur Y signifie "X s'affiche 
par dessus Y". Dans ce qui suit on 
appelle"tcrrain n° I" (l va de ù 
à 3) ce qui est affiché (par PRINT 
ou POKE en mémoire d'écran) dans La 
couleur n° I. Cela dépend du mode 
graphique choisi et du SETCOLOR em
P loyé. 

POKE 623, 
1 : JO - J3 > Terrain 0-3 > fond 
2 : JO - J1 > TO - T3 > J2-J3 >fond 
4 : TO - T3 > JO - J3 > fond 
8 : TO - T1 > JO - J3 > T2 - T3 

> fond 
16 : mode Sie joueur 

Ici, faisons 380 POKE 623,1. 

Si vous avez convenab Lement 
tapé Les instructions numérotées 
ci-dessus et que vous faites RUN, 
vous obtenez L'affichage : 

REA DY • 
- s 

Un simple POKE 53248,90 va 
faire avancer La fusée vers La gau
che de façon instantanée. Expéri
mentez aussi des POKE en 623. Ex. 
POKE 623,4 fait disparaître Les OGD 
POKE 623,2 fait disparaître le S. 

IL nous reste à voir Le rôle 
de La Lecture des registres 53248 à 
53263 dans la détection de colli
sions entre objets. Cette question 
sera étudiée dans Le proch ai n numé
ro à La fois _ pour L'ATARI et Le 64. 

Daniel-Jean DAVID 

._61J __________ 2, <G7~ no 1() _________ _ 
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Le riumé ro 4 de La Commode m a 
apporte La solution d un problème 
t'ue .J~ me posais depuis quelque 
tt'mps Il s agissait pour moi d é
c ri re :.in orogramme au l exécute le 
trdc ~ d unt' c1uelconque fonction de 
L~ tur·rne y=t(x) aaris un repère car
t é s 1t-n 0rthonorme Le programme en 
')O 1 rie posa, t aucun prob Lème . sur
tout avec La cartouche "Super Ex
par1der 1211 A" (graphique) Seule
r11~r1t ce programme devant avoir 
pour ..iti.lisctteur des adolescents 
i l éta it à prévoir un "plantage" 
dès Qu une fonction telle que f=Vx 
serait utilisée pour x<O par exem
ple ou tout autre cas semblable 

L utilisation du 
vier expliquée par D. J 
l'ën° 4 m a permis de: 

!~~_o.!,l __ cJ~: 
David dans 

1- définir f(x) au dernier mo
ment avec DEF FN F<X> 

2- mettre f (x) dans une varia
ble FO$ et de l ' y conserver . 

2- de simuler L' instruction ----------------------" en cas d erreur al Ler à . . " . ------------------------
Cela permet d "èviter tout 

plantage fait affich~r les paramè-
• tres causant L erreur et evite a 

l utilisateur de sortir du program
m~: 1 l n est rien de plus frustrant 
Qui! de se retrouver ''à l a oorte" 
d un programme sans a\1oi r compris 
pourouo1 

l:!..<i!~-j~: inhib ition des possibili
t~s de sortie du programme: bloque 
RUN/STOP (788 et 789) inhibe 
~ESfORE t37150> et inhibe le chan
q~ment dt' mode <CHR5(8) 

ligne 20: GOSUB 700: ce sous-pro
gramme prépare Le tampon clavier 
pour simuler "on errer goto 660" 

Lignes 25-70: tracé du graphe de La 
fonction Y = F(X) . 

ligne 35: le coefficient 1 4 
corrige Le rapport horizontal/ver
tical de l ecran pour avoir un re
père norme 

Ligne 55: guette L appui de * 
aui renvoie au menu pendant L eJ(e
cut ion d11 tracé 

ligne 60: pas d err.eur donc on 
annule Le tampon clavier 

' 

Lignes 110-210: saisit puis ec;r1t 
les Lignes 200 et 205 qui contien
dront La définition de la fonction 

Lignes 150 et 155: préparent à 
L ecran les Lignes 200 et 205 . 

lignes 160 à 170: validation 
avec le tampon clavier des lignes 
200 et 205 . 

Lignes 200-205: ces lignes contien
nent La définition de La fonction 
é tudiée · Le programme assure Leur 
mi se à jour pour cha'que nouvel le 
fonction étudiée 

lignes 305-350: tracé du repère or
thonormé en fonction des bornes . 

lignes 365-450: menu principal. 

ligne 455: fin normale; rétablis
sement des touches RUN/STOP RES
TORE et changement de mode. 

lignes 460-465: 
l · i ne ré ment ou des 
for1ct·ion étudiée . 

modifications de 
paramètres de la 

Lignes 620-650: sais1t: de L inter
valle . del incrémer1t et de f<O> . 

Lignes 660-680: routine d erreur: 



aopelee par le tampon clavier si 
err~ur dans les Lignes 20 à 55 . 

L 1 gnes lOO- 705: 
clavier er1 cas d 

• orepare 
erreur . 

le tampon 

L 19;1es ~Où-820: écriture sur disque 
de l équat1on de la courbe étudiée 

lignes 850-880: lecture sur disque 
du catalogu~ des for1ctions déjà 
étudiées . 

E..;~~~q_U_g§: - Le fichier "équations" 
aura été créé avant toute uti li
sation du programme sur la même 
disquette que Le programme 

-les lignes 790 à 880 
peuvent être modifiées pour cas
sette ou être supprimées. Corriger 
alors Le menu et la ligne 445 de
vient: 

445 ON G GOTO 132 460 465 455 

PRINCIPALES VARIABLES: -----------------
FO$; contient 
courbe .. 

l équation de la 

8I : oorne inférieure de l inter
valle où La fonction est étudiée . 

dS : borne superieure de L inter
val le ou La fonction est étudiée 

lNC· 1ncrcment 

PAS : 
t r· ace 

coefficient 
du graphe 

bo rnes . 

. 
qui adapte le 

en tonction des 

C:P ; ·• APP-*-POUR CONTINUER'' 

Xl et Y1: 
allumer sur 

coordonnées 
L écran 

du point à 

CONt=IGURATION: -----------
1 VIC 20 + cartouche S_uper 

Expander 1211A 
1 unité de monodisquette 

VIC 1540 

Guy PENDARIES 

-1'1enu-------------------1J étude nouvelle for1ction 
2> changer l intervalle ou 

l i ne rément 
3> changer des paramètres 

de la fonction 
4) écrire la fonction étudiée 

sur catalogu~ disque 
5> lir~ Le catalogue de 

fonctions étudiées 
6> fin 

. 

' . 
sa1s1e de l équation f(x)= . . 

éc~iture a~ec tampor1 clavier 
des li_ gn.es : . 

n~ DEFFN FC-x>~ •. . 
n FOS=FCX> 

' . . 
saisie et contrôle 
l ' intervalle · <AB> 

' 
' . ' sa1s1e et contrôle 

de l ' • lncrement 

' ~ . . 

de . 

( Q) 

. 

. 

calcul du repère en fonction 
des bornes et tracé 

. le preparer tampon_ clavier 
simule ;fon error goto" 

~ 
t r·ace le graphe 

Sl erreur : -------lecture du tampon 
rappel des paramètres 
retour au menu 

. 

. 

E~~..9-~r,r:_e_u.r: 
· effacer le tampon clavier 
retour au menu 

...... m_'6 ________ ~ <{~. n 0 f() ________ __, 



10 REM FONCTIONS 
12 POKE788,194 :POKE789, 234 :PQKE37150,3 :PRINTCHRS C8):GOT0360 
15 REM TRACE GRAPHE 
20 GOSUE700 
25 FORX~BITOBSSTEPINC 
30 I FF0$= "t·l" At·lD:%:=0THEN55 
35 Yl=02-Cl.4$FNFCX>•PAS) 
40 r.: 1=O1 +:"~*PAS 
45 IFY1<00RY1 ) 1023THEN55 
50 PO I NT2, r.: 1 .. 'r' 1 
55 IFPEEKC197 )()14THENNEXT 
60 POt<E 198 .• 0 
65 IFPEEKC197)()14THEN65 
70 GRAPHIC0:GOT0400 
100 REM PARAMETRES 
110 PR I t·lT 11 ~IF ( :-=: > =" ; FO$ ,; "l 11 

: GOSUB630 : GOT0300 
130 REM DEFFNF 
132 PRINT"J" 
135 PRit·lT"~OOTAPEZ LA FOt·~CTIOt·l A ETUDIER. NOMMER'. ~~:!!! 
145 It·lPIJT"F(X)=" ; FO$ 
150 PR I NT" :.1200 DEFFt·lF (X)=" ; FO$ 
155 PRit·lT"205 FtJ$=" ; CHR$C34); FO$ 
160 TC=631 : rp~199 : pQKETC,19:POKETC+1,t3:POKETC+2,13 

L ·' I MCONMUE" 

1 ..-c,
b ... 1 

170 
200 
·::•171c:; 

POKETC+3,71:POKETC+4,207:POKETC+5,50:PQKETC+6,48:POKETC+7.48 
POKETC+8,13:POKETP,9:END 

.... -· ... 
210 
300 
305 
310 
315 
··v·.r:. 

DEFFl··JF ( >: > = 
FO$=" 
PR I t·lT" :1" : GtJTO 100 
REM TRACE REPERE 
PAS=716/CABSCBI>+ABS(BS)):Q2=512 
Sl=SGNCBI):S2=SGNCBS):IFS1<)S2THEN325 
IFS2=-1THEN01=870 :GOT0330 
01=145 : GOT0:330 . .) ~i:.· ..., . .., .,. 

.j~;:J 

·?':10 ..,;._. 

340 
344 
345 
350 
360 

Ol=ABSCBI>*PAS+154 
GRAPHIC3:DRAW2.0,02ro1023,02:DRAW2.01,0roo1,1023 
DRAW1,154,500T0154,524 :DRAW1,870,500T0870,524 
CHAR11,1,STRSCEI):CHAR11,15,STR$CBS> 
F$= "F ( ~<)="+FOS 
REGION5 : :oosuB530:CHAR19,0,C$:REGION6:CHAR0,0.FS · 
GOT02l::1 
REM t1Et·lU 

:365 COLOR15, 0 .. e, 2 : PRINT"~QlftJRRPHE DE FOt·lCTIOt-l!!" 
370 PR 1~lT 11 :.OO DAt·lS Ut·l REPERE lm ORTHOt·lORME!ll 11 

372 PF.: I t·lT 11 IJ!t~tl!lTR I GOt·lOMETR: I E : L ·' ARGUMEt·lT EST LEJl :{~AD I At-l!I 11 

375 FORI=1T07000:NEXT 
400 F'F.: I NT" •lllllllll:Q1ENU!!!ll" -402 PR I ~lî "$1~1 !1 TRACER LE CiR:APHE D ·'UNE t·l. LLE FOHCT I OH" 
410 PR I NT" ll~!!I CHANGER L ·' I t·lTERVALLE OU L ·' I t·lCREMEt·lT" 
420 PR I t·lT ":'1:J:t3!!1 t·10D IF IER PARAMETRES DE LA FOt·lCT I Ot-l ETUDIEE" 
425 F•R I NT" ll~~!!I ECRIRE SUR DI Sl~UE LA FONCT I Ot·l 11 

430 PR I t·lî" ~g=fi!ll LI RE LE CATALOGUEDES FOt·lCT I OMS ETIJD I EES 11 

435 PR I NT 11 ll:Jt5!1 FI t·l" 
437 PR l t·lT ":O~ TAPEZ VOTRE CHO I ::<1 '1 

440 GETG$ : I FG$= 11 11 THEt·l440 
442 G=VAL ( G$) : PR I t·lT 11 ~11 

445 ONGGOT0132,460,465,800,850,455 
450 POKE19s,0:00To400 
455 POKE788,114 : POKE789 , 163 : POKE37150 , 130 : PRINTCHR$(9 ):pRINT 11 ~' 1 :END (~ 

__________ fg <ef~ no 1(} _________ 6_'7_, 
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460 GOSUB615 : GOSUB630 :GOT0300 
465 PR I t·lT" =IF-APPEL" : PR I t·~T "~F ( ~<:) =" .: FO$ .: "1 " : CiOT1J 1 :~:5 
5:30 C$= 11 APP-*-F'OUR COt·lT I t·lUEF.:" : RETURt·l 
5:35 OPEt·l80, 8 .• 15 .. " I " : OPEt·l82 .• 8 .. 2 ·' "0 : EG~UAT I Ot~S" : f':ETURt·l 
615 f'R I t·lT 11 ~aF-AF'F'EL!" i CHR$ < 1 :3) .: "F < ;>:: ::0:::" i FO$ : f'R I t·lT ")l~lI t·~TEF.:l/ALLE [A.• B J::::" .: BI .: CHR$ ( 
44 ::0iBS 
620 PR I t·lT" )OOlt·lCREMEt·JT::;" ; I t·lC .: "1" : RETURN 

1 

6:30 F'R I t·lî "J!l)l" : I t·lF'UT" I t·lTER'·/ALLE [A) B J " i BI , BS • 

635 I FB I :> BSTHEt·lPR I NT" WERF.:EIJF.:I CAR A) B" : GOT06:30 
640 I t·~F'IJT" ~9.ll t lCREME~~T " ; I t·lC 
645 IFINC<=0THEN640 
650 PR I t·lT ":~19.F ( ~3) DOIT-IL ETRE 
660 GOSU:E:615 
670 GOSUB530 : PR I t·lî ":til" .: C$ 
675 IFPEEK C197)()14THE~l675 
680 POKE19S,0:ooro135 

CALCULE?(0/N)'':INF'UTF0$ :RETURN 

700 TC=631:TP=l98:POKETC,71:f'OKETC+l,207:POKETC+2,54:POKETC+3,54:PQKETC+4,48 
705 POKETC+5, 13 :f'OKETP .. 6:RETURN 
790 REM ECRIRE DI SQUE 
80fl 
80C, 
t,.; · -

810 
815 
~·:::on ......... ·-

CiOSIJP.585: OPEt·lS:3 .. t:, 3 .• "0: TAt·1POt·J .. S.• i·l '' : f'R I t·lT " ~'Jllt·l I t·lSTA~lT S'./f' ••• " 
ItlPUT#82, A$ : IFA$()"$$$"THEt·lPl''.It·lT#83, A$ : 130T0805 
EQ$=CHR$(34 )+FO$+CHR$Cl0)+'1 INTERVALLE= 11 +STR$(Bl)+CHRSC44)+STR$<BS) 
PR I t·lT #8:3 .• EG!$ : PR I t·~T #83, A$ : C:LOSE83 : CLOt:E:32 : PR 1 tlT #8~3 .• "S0 : EC!l_IAT I Ot·~S" 
PR I NT #8t1 .. "R~;1 : EQUAT I !Jt-.IS= TAMF'Ot·l" : CLOSESt1 : GOT04~30 

850 
,-. ,..~ 
Ot1 

-

R-c-
1..,. ~.; • • _1 

o ·--.. t.,.;i 1';::1 , . 

0 ..... "' ._.o,:· 
870 
8""c:-( ._. 

(i1J:::UB585 
It·lPUT#82 .. A:t : F'Rlt~T")FC:X:>=" ,; A$ 
I FA$="$$$" THEt·l875 
C11JS!_IB530 : PR I t·lT" )l" ,; C$ 
IFPEEKC197){) 14THEN868 
r;nrn:..,·-11 - - - :>t•<. 
CLOSE82:CLOSE80 =GOSUB530=PRINTC$ 

880. GOT04t12 

IL y a maintenant une ca rtou
che 40 colonnes en vente en .France. 
(Chez Informatique Center, chez 
RUN, etc ••• ). 1'1ais nous avons tou
jou rs la même opinion : son prix 
amène votre VIC au prix d'un 64. 

Une bonne solution nous semble 
être la cassette Super Screen d'Au
di ogéni c. Pour Le prix d'une cas
sette, vous avez un affichage 40 
co Lonnes. Toutes les impressions 

doivent se faire par PRINT et non 
par POKE dans La mémoire d'écran. 

D'autre part, elle occupe de 
la mémoire : avec une extension 8K 
(il faut au moins cela) i L vous 
reste 5500 octets libres . 

Pierre-Etienne THALBERG 

Dans Le n° 7 d'avril, "VIC· 
A-BRAC : Caractères accentués sur 
L'écran" p.25 : 
Le é accentue se fait avec la -----------------------------touche ·~·. ---------

"-Ô<_:f _______ fg ~~ n° 10----------" 
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Voici un programme qui fonc
tionnant sur menu, vous permet de 
tester toutes Les combinai sons 
possibles des paramètres oui défi
nissent Les sons du 64. Une fois 
que vous avez trouvé des combinai
sons qui vous plaisent, vous pouvez 
les utiliser dans vos programmes. 

Une débauche de couleurs, des 
méthodes parfois peu élégantes, 
mais c'est ainsi que je fais Le 
tour du BASIC. 

Ce 
quelques 

programme mérite 
commentaires : 

en plus 

Son but est d'aider à modifier 
rapidement les paramètres qui génè
rent un son. 

L'ordre des 
portant. Il peut 
lement : 

POKES semble im
être modifié faci-

lignes 5060 à 5080 
5175 à 5190 
5260 à 5310 
5620 à 5640 

• 

as sa 02 

; ·--"' -... -
'· 

Dans Le mode GAMME. 

Si VL (voix 
gauche touche -) 
La même note. 

Lues) = 1 Cbas 
Les 3 voix Lisent 

VL = 12 
mêmes notes 
voix 2) 

Voix 1 et 2 
Cf réquence 

Lisent 
< note 

Les 
de 

VL = 123 Voix 1 2 3 li sent 3 
notes différentes (fréquence < f re 
2 < f re 3) 

* 
sati on 
obtenu 
Clock, 

Ne connaissant pas l'utili
des filtres, je n'ai pas 
des merveilles. Idem pour 

Synchro et Résonnance. 
* il semble que le générateur 

s'essouffle parfois et Le volume 
baisse, baisse ••• et puis revient ? 

Décidement le dernier essai 
fait apparaitre des curiosités. Une 
enveloppe existante mais mal choi
sie peut faire disparaître le son. 

Bizarre ! 

Dominique ROY 

' 

ô9 
cJ(f 

_______ !/!a <ef~ n ° f() ______________ , 



A Attaque A1A2A3 

B Bruit 

c Carré 

D Décroissance 

E Résonance 

F Filtrage 

G (X/Y) 

H Synchro 

I (MR) 

J Freq hte (pr HA) 

K Freq bas (pr LA) 

L Cloche 

M Maintient 

N Freq filtre 

O On/Off 

p Freq filtre . 

Q Mode 

R Relâche 

S Scie 

T Triangle 

u (AD) 

V Volume 

w (Contrôle) 

X Rap cycl bas 

y Rap cycl ht 

z Registre 23 ( EF> 

7() 
' 

< 47(203) diminue • 1 V01X 

> 44(203) " 

[ 45(203) "' 
Il 2 

J 50(203) /' " 2 

fé)) 46(203) ~ 
Il 3 

* 49(203) /1 " 3 

? ~ TE. • 

I TE. 

< par (get) change VL 

- note uni que. -

LA 54272 

HA 54273 

YA 54274 

XA 54275 

WA 54276 

UA 54277 

IA 54278 

VA 54296 

FA 54293 

GA 54294 

RA 54295 

LB+7 LC+14 

HB " 

Il Il 

" Il 

Il " 

" " 

" IC=54292 

!!!a <ef ommwde n ° 1() 

• 

• 

1 tabl. 1 

2 tabl. 2 

3 tabl. 3 

lance son 

CLR stop 

Return début prog. 

GS Gamme ou note 

TE tps pour 1 note 

BO temporisation 
diverse 

AS question OIN 

TUS prise clavier 

WS possibilité 
clavier 

MX 16*M 

FX 16*F 

AX 16*A 

CL Nettoyage 
registre 

TM temps utilisé 
avec TE 

AT affiche tabl. 

VL voix lues 1 12 
123 

NU si 1 note 
unique (6150) 
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• 

1 REM********************************** 2 REM*** At·~AL YSE DES SONORITES **"' 
3 REM*** OFFERTES PAR LE C 64 *** 
4 REM*** **~ 
~ REM*** DOM I ~4 ! QUE ROY 1984 llllll* 
6 REM********************************** 
7 : 
10 POKE650, 128: REt·1** REPETITION !Il~ 
12 POKE788,52 :REM** ' IHHIBE STOP ** 
13 : 

14 REM****************•************** 18 REMlll INITIALISATION lll 
16 RE"'******"'*************'*'****** 
17 : 
19 V•1!5:TE•1:Kt•1lt(z-2:1(3'1z10t•"OAMME 11 :\IL=t:1<=2 :AT=1 :G=15 
l' : 
97 REM******************************** 98 REM*** TITRE *** 
99 REM*********************'*****'_.** 
100 PR I NT ":'l" i TAB ( 8) Il ANAL 'i'SE DES so~~OR I TES * 
110 PRINTTAB<8> 11

• OFFERTES PAR LE C 64 * 
111 PRIHTTAB<2~) 11 INIQUE ROY" 
112 FORI0•1 T02~00: ~~E~:TBO . 
114 PRINT"~•t>IOULEZ VOUS DES EXPLICATIONS ?(0/~~)" 
115 OETA$ : I FA$()" 0 11 At4DA$() "~~" THEN 113 
116 I FAS= 11 N 11 THE~~120 
117 IFAf• 11011 THENOOSUB7000 
120 OOSUB8010 
495 : 
496 REM**'***************************** 
497 REM* PRISE AU CLAVIE~ * 
498 REM******************************** 
499 : 
500 W:f= 11 A+Dï1"· .. R ...... "':+Y 1/?~l/f'r -E'l~·::OITSCBHLOG 1 123~ 11 

51ia POl<E198,0 
515 IFPEEK<203>=1THEN114 
520 GET TLI$: IFTUf•" "THE~~520 
530 FORWWc1T040 
~40 IFMID$(W$1 W~J, 1 )•TUfTHEN~60 
~~0 NEXTWW:OQT0~10 
!560 I FWW) l 0THE~~GOT0600 
570 IFWW)20THE~~OOT0610 
eee IFWW>30THENOOT0620 
~e~ : 
386 REM******************************** 
587 REM* VERS AFFI CHAGE CALCUL * 
588 REt1$llllll***************lll*llE*********** 
589 : 
590 ON WW GOT0?00,80019001100011100,1200,1300,14001l500,1600 
600 ON W~J-10 GOTO 1700) 1800 ' 19001 2000 J 2100) 2200 J 2380 I 2400 ·' 2500) 2600 
610 OH ww-20 GOT02700,2800,2900,3000,3100.3200 ,3300 ,3400. 3500,3600 
620 Ot·~ M~J-30 GOT03700 .. 3800, 3900, 4000 .• 4100, 4200, 4300, 4400, 4500, 4600 
700 : 
710 A=A+1 : IFA)1~THENA=0 
7'20 A)<:~A~ 16 : PR I NT 11 11 SPC ( 14) 11 lllllil" i A 
7':50 OOT0~30 
800 : 
810 A=A-t :IFA<0THENA=15 

_________ !/!a, <ef~ no 10 ________ 7_1__, 
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• 

820 OOT0720 
830 PRIHT" 11 SPC<34) 11 lllla!:~11 ; U 
900 : 
910 D=D+1:IFD>15THEND=0 
920 PR I tlT 11 ;$.l!!tl!tl!l~l" !3PC ( 14) 11 llllil" ,; D 
930 U=A*l6+r1: PRit·lT"~11SPC<34) 11 lllll•tt"; U: GOT0510 
1000 : 
1010 D•D-1 : JFD<0THEND=15 
1020 OOT0920 
1100 : 
1110 M•M+l : IFM)15THENM=0 
1120 MX•M* 16 : PR I t·lT Il -.oo-!!ll! ...... !Ml! ..... ll! ...... n!.r~l~" SPC ( 14) Il lllllil" ,; r1 : GOTO 1330 
1200 : 
121a M=M-1 :JFM<0THEHM=15 
1220 GOT01120 
1300 : 
1310 R=R+1 : IFR)15THENR•0 
1320 PR INT 11 

Il SPC ( 14) Il lllli1"; R 
, . 111 li .If Il Il 1 l.Ji ,ll,11.,ll) 1330 I=M*16+R : PRI~lT" "SPC<34) 11 11111•~11 ; I: GOT0510 

140~3 : 
1410 R=R-t :IFR<0THENR=15 
1420 GOT01:320 
1500 : 
1510 X=X+3:IFX>255THENX=1 
1520 PRI~lT 11~11 SPC< 14> 11 1111•~"; X: GOTOl 725 
1600 : 
1610 X=X-2:JFX<tTHENX=255 
1620 GOT1J 1520 
1700 : 
1710 Y=Y+1 : IFY)15THENY=0 
1720 PR 1~lT 11 ~11 SPC ( 14 > " 1111• ~" ; 1r1 

1 ?25 I FY=0THEt·lPF: I t·lTSPC < 35 > io ~~t~î.!l'OO " : GOT0510 
l 7:30 '.:<:\':= I ~·~T ( X/11':~ 10~J) : PR I t·lT" ~" SPC ( 35) " 1111111!" ; XY : GOT05 l 0 
1800 : 
1810 Y=Y-1 : IF~<0THENY=15 
1820 GOT1J 1 720 
1900 : 
1910 TE=TE+5 : IFTE>500THENTE=500 
1920 PRI~lî"~~l~Wl!l~~OO!~~î~~!~11 SPC~< 34) 11 1111111 i TE: GOT0510 
2000 : 
2010 TE~TE-2 : JFTE<1THENTE=l 
2020 GOT01920 
2100 : 
2110 N=H+l:IFN)7THENN=0 
2120 PRI~lT 11~*911SPC( 12); ~~: GOT0510 
2200 : 
2210 t·,:::t·l-, 1 · I F~l<:13THEt·l~I'°'? 
·::":??i'1 L;-11 ... 0··) 1 ·::i1.::1 
....... ~t:.. J - 1 - ... .,_ 

2:3oe : 
2310 P=P+3 : IFP)255THENP=0 
2320 PR I~lT 11 ~11 SPC < 14 > 11 llllla 11 i P · GOT0510 
2400 : 
2410 P=P-2 : JFP(0THENP=255 
2420 GOT02320 
2~00 : 
2510 F=F+l=IFF)15THENF=0 
2520 FX=F!ll 16 : PR I ~lT 11 ~~~l~OO!~~!l!~W" SPC.~ ( 14) 11 llllli1'' ; F : GOT02730 

_J;_~ _________ !!!a ~~ no 1() _________ _, 
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2600 
2610 F~f-1 : IFF<0THENF=15 
2620 GOT02520 
2700 
2710 E0 E+l : IFE>15THENE=0 

• 

2720 PR I ~~T 11 ~11 SPC ( 14) 11 lllm"; E 
27:30 Z=F::<+E. PRI~~T 11 $l~l0.t~~D!~t~t~~.0011 SPC ( 35) tl ·····~Iliz: GOT0510 
2800 
2810 E=E-1 : IFE<0THENE=15 
2820 GOT02720 
2900 
2910 V=V+l : IFV>15THE~IV=0 
2920 PR I ~lT 11 ~11 SPC ( 14) 11 1111:11•11 

,; 1/ : GOT031 30 
3t100 

• 

3~31 (1 \.'=;V .. ·· 1 : I F'./{0 THE~ l\!-::.· 15 
:3020 OOT02920 
3100 
3110 Q=Q+l : IFQ)15THENQ=0 
3111 QR=0*16 
:3120 PR I NT 11 '"'~""'M""'. ~-~~~" SPC ( 14 > 11 1111=-" ,; Q 
3130 G=\·'+QR : PR I ~lT 11 ~11 SPC ( 35) 11 1111• ~" i G : GOT051 0 
:3200 
3210 CJ:::CJ-· 1 : If 1) (0 T11Et·~Q= 15 
:3220 GOT1J3111 
.._.. ..... -:.n 
.,., ,,.,~lt,1 

3310 T=T-l: IFT<0THENT=1 
3320 PR I ~lT 11 ~~11 SPC ( 12) i T : GOT03950 
3400 
3410 S=S-1 : JFS<0THENS=1 
3420 PR I ~lT 11 ;-J3:o.J" SPC ( 12 ) ,; S : GOT03950 
351313 
3510 C=C- 1: IfC<0THENC=1 
:3520 PR I ~lT 11 ..i::QOO" SPC a: 12) ; C~ : OOT1J:395(1 
•':\ ,. '"" ,..,. 
.... t '=' t!,l t.:] 
361~3 
...... -.-,,., 
·-' t:: .::. t. 
:3700 

f::::I: - 1 : I FI:<):JTHEt·IB::::: 1 
PJ;'. J ~lT 11 ~$.l~l" SP1: ( 12) i B : Gori::::::950 . 

3710 H=H- 1: IFH<0THENH=1 
3720 F'R I t·~T" ~-~l" SPC ( 12) i H : GOT039513 

3810 L==L-1 : IFL<0THENL=1 
3820 PR I ~lî " ~::QMJ!ll!OO~" SPC ( 12) ; L : GOTtJ3950 
3900 
3~10 0=0+1 : Jf0) 1THEN0=0 
3920 I FO= 1 THE~~PR I t·lT 11 $00!ll!~:i" SF'C ( 12 > ,; 0 
3930 I FO=l3THEt·lPP. I t·lî ";;r~~~t~T~~" SF'C < 12) .: 0 
·39s0 1 J=f T~ 1 c~+'~*~?,~.r1-*r4' +'B*1?0 ' + 'H*?'+fL*4'+1·J J.11 ·, ~ J. •_. ,. ·- ~~ ·-" i....· 1 .. -·~0 .· .. ·T- -.Q ~ ·. •y;._ ,J •. ·T· ) 
•"IQC.-r: .J_ .. _1.:J I F1J::: 1 THE~lPR I t·lT" ::00~1~~1" SP1: ( 34) " 1111~~" i ~~ : GOT0510 

I F0=0THE~IPR I ~J,T "$.Ml!OOf.111 SPC ( 34 > " llllJ•~" j ~·~ : GOTC510 

G:t ::::: " GAr·1~1E 11 

PR I ~lT" •'"'"OOW""'!tl!""'tll""'.~-~-!ll!-tll-.ni-.Q-.OOJ""'""'Ç!'"'!OO ..... ll! ..... !{11-:~~~ !I sr-·c ( 9) Il llllfll" ; G~: GCtTC1510 

G$="t·lOTES" : üOTIJ4811 

GOSIJB4401 

:396~J 

4000 
4010 
4011 
41!30 

·~ 110 
42011 
4201 
4210 AT=l : POKE5:32t:0 .· 1:3: A=Al: E::Bl: C=Cl: D==Dl : H-=·t·~ l : I:-: I 1: L-=Ll: t1 "'"M1 : 0=01: R=Rl 

<ef~ n ° 1o _________ l_~_, 
• 



4211 S•Sl : T=Tl = U•Vl = W•W1 = X•X1:Y•Yl=OOSU!ee21 : ooro~10 
4380 : 
4381 GOSUB4481 
4318 AT•2 : POKE~3280 1 6 :A=A2 :B=B2 :c=c2:D=D2 :H=H2 :1=12:L=L2:MEM2=0=02 :R•R2 
4311 s•s2 : r•r2 : u=u2 : w~w2 : x:x2 : y.y2 : aosu!e020 : aoro~10 
4330 ·: 
4400 OOSUB4401 :QOT04410 
4401 IFAT•1THEHA1•A = Bl•B : C1=c : Dt=D:H1~H:I1=I:Lt=L : M1=M:o1=o:R1=R=s1=s : r1=T : u1=u 
4402 IFAT=l THE~~Wl=W: Xl=X: Yl•Y 
4403 IFAT•2THEHA2~A : B2=B:c2=c : n2=D : H2=H=t2~ 1:L2=L : M2=M : o2=o : R2=R : s2~s : r2=T : u2=u 
4404 IFAT=2THE~~~J2=~·J : X2=X: Y2==~' 
4405 IFATœ3THEMA3•A :S3=B :c3=c :D3=D :H3=H:t3=I :L3=L :M3=M :o3=Q :R3=R :S3=S :T3=T =U3=U 
4406 IFAT.=3THE~UJ3=W : X3111X: Y3=Y 
4407 RETUR~~ 
4410 AT=3:PQKE~328012:A=A3:B=B3:C=C3:D=D3:H~H3 : I~I3 : L=L3 : M=M3 : o~o3 : R=R3 
4411 S=S3 :T=T3:U=U3 :W=W3 :X=X3 :Y=Y3 :GQSUE8020 :GQT0510 
4500 : 
4~10 IF\IL= 1THE~~\lL=VL+11 : GOT04520 
4~15 IF'IL=12THE~~'IL=\·1L +111 : GOT04520 
4~16 IFVL=123THEHVL=VL-122 
4~20 PR I ~'T 11•~··••1 1111111 i 

1v'L : OOT0510 
4600 : 
4610 GOT05000 
4994 : 
4995 REM******************************* 
4996 REM* SON * 
4997 REM'-**********•*********f********* 
49~8 : 
~000 PO~'.E53261 > S 
~005 FORCL=54272TOS4296 :PQKECL,0 :NEXT 
5010 LA=~4272 : HA=LA+ll~A•LA+2 : XA•LA+3 : WA=LA+4 : IA=LA+5 : UA=LA~ € : 
~020 LB~LA+? : HB=LA+8 : YB=LA+9 :~<B•LA+1e:wB=LA+11 : 1B=LA+12 : uB=LA+13 
~030 LC=LA+14=HC=LA+l~ : YC=LA+16 : XC=LA+17 : wc=LA+1S : 1c=LA+19 : uc=LA+20 
5040 FA=LA+21 : 0A=LA+22:RA=LA+23:vA~LA+24 

5050 P.EM***********ADRESSES***'-****~**** 
5060 POKEYA,Yl :POKE>4A1Xl :PQKEUA1Ul:PQKEIA,Il 
~870 POKEYB, Y2 : POKE~:B / ~:2 : POKEU:B / U2 : POKE I B, I 2 
5080 POKEYC >Y3=POKEXC,X3 :PQKEUC1U3 :PQKEIC , I3 :PQKEVA,Q:PQKEFA,N :PQKEGA,P :POKERR.Z 
5090 IFPEEK C 203) ()64THENFORCL=54272T054296 : POKECL10 : NEXT : POKE532S1 , 12 : GQT0~10 
509!5 I FG$= 11 t·~OTES 11 THE~~5410 
5100 READK1:IfK1=-1THENP.ESTORE:OOT0500~ 
~110 READJl1K21J2 , K31J3 
Sl 15 IFAT== l THE~~PRI~'T " ~'-Ml!1l ........ ~-........ - ..... w-···sPC< 14) Il 1111a11

; Ji 
~120 IFRT:::2THEt·~PRI~~T 11 11 SPC< 14) 11 111111'1 ; J2 
51 :30 I FAT-::3Tt-JE~~PR I t·lT 11~"!PC(14)" llllr 1 J! 
!1140 IFAT•l THINPRJHTSPC< 14>" •11c••; 1(1 
s1ee IFFt'l'•ITHEt·lPF'. IHTSPC< lit),, 1111•11 i K2 
5168 IFAT•3THENPRINTSPC<14)" ... "JK3 
5110 IFVL•1200TOe230 
S 1 ?S POKEHA, K 1 : PtJKELA, J 1 : POl<EWA1 Wl 
5180 POKEHB, Ki 1 POKE1.J, J2 : POKEWB .• W2 
e 199 POKEHC , K3 : POKELC, J3 : ftOl<E~JC .. ~J3 
~280 FORTM•tTOTE!NEXTTM 
!5210 IF~J1 <:>8ANDCW11"1<>1NT<Mlll))THINPOKEWA, W1•1 
UB l f'Wl()IAHD< W2i20 lNT <Wiii> >TMENPOIŒWI, Wl•l 
Ul8 ll'WIOIAND<WGl2()1NT<W312> >THENPOKE~!C , ~j-3 · 1 
e240 I FPEEK ( 203) = 1Tr~E~l 114 

._J:._-cq _________ !/!a ~~ no j() _________ _, 
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5250 G1JT1J5090 
-----------------

S260 POKEHA, ~~ 1 · POKELA, J 1 : POKE~JA , ~J2 
5270 POKEHB :. K 1 : POKEL:B .• J 1 : POKEWB 1 W2 
~2e0 PO~<EHC, Kl: ftOf(ELC> JI tPf.JkEWC, W3 l OOTOSllW 
S2tl POKE?t4A1f<11POIŒL.ft1Jl tPOICEJllJ1111 
e3ll POK!Hi' K2!POKELIIJI1.POIŒÙJ W2 
~311 POf<EHC,f<t :POKELC,Jt:ftOKIMC1W3-J.GOTD5lll 
~488 R!"'*'*'** NOTIS *'"**' 
~410 01•K1*3:02•K2*3:1J3"9<3*3 
e420 JFW1•0THENW1•1 
543B IFW2•0THEHW2•1 
5448 I FW3•0THE~U,J3= 1 
5450 IF~EEK<203,c44THEHJ1•J1+01 
~460 l F.J 1>2~!5THENJ1 •0 : K l •K 1+1 : 01•K1131 l FI< 1)ISSTHIN<1 •255 1 OOT0'5600 
~470 IFPEEK<203>=50THENJ2•J2+02 
~480 IFJ2)255THENJ2•B:K2-1<2+1:0211f<2'3:IFK2>255THENK2•255 : ooro~see 
'5491 lFPEEl<<293>•49THENJ3•J3+03 
e~ee IFJ3>2e~THENJ3-etk3•K3+t:03•K3•3:IfrK3)255TH!NK~·2~e : ooT0~6ee 
~~10 tFPEEt<<l03>•47THEHJt•J1-01 
~e 11.1 f<eTHEHJ l •2~~ : 1( 1•K1-1 : G 1:11(1 $3 : I FI< 1 ( 1THENI<1•1 1 GOT0~608 
·5~30 IFPEEK(203)c45THEHJ2•J2-G2 
~~40 IF.J2<0THEN.J2=2~~: K2•K2-1: G2.tC2*3: IFK2<1 TH!NK2•1 : CJOT0~600 
5~!50 I FPEEK ( 203) -=46THE~~J3•J3-03 
5~60 IF.J3<0THE~~.J3=25~: K3cK3-1: G3•K31113: 1FK3(1 THENK3a:1 : CJOT0!5600 
~570 IFPEEK(203>==1THEH114 
5!580 1 FPEEK ( 203 ) =53THEN~~U=sNU+ 1 : 1 FNU:> l THENNU•0 

• 

5590 IFPEEK C203 >=51THENFORCL=54272T0!542~6 : POKECL10 : NEXT : POKE53281 , t2 : ooroe10 
5600 IFVL=1GOT05640 
5610 IFVL=12GOT05630 
5620 POKEHC, K3 :POKELC,J3:POKEWC,W3 
5630 P.DKEHB1K2 :POKELB,J2 :POKEWB,W2 
~648 POKEHA,Kl :POKELR,J1 :POKEWA,W1 
~6~0 IFHU•100T0~688 
~660 IFPEEK<203)•64THEN~768 
~678 OOT054~0 
5680 IFW1•8THENW1•1 
~6'9 IFW2•0THENW2•1 
5700 IFW3•0THEHW3•1 
~710 FORTM•1TOTE :NEXTTM :POKEWA, W1 -l: PQKEWB, W2-1 :PQKEWC , W3-1 
5720 IFW1=1THENW1=0 
5730 I FW2• 1 THE~~W2•0 
~740 IFW3•1THENW3•8 
!57~0 FORTpt .. I TOlll: ~~EXTTM : OOT0!5768 
e760 IFAT•1 THENPRJHî'' 
57?e IP'AT•2THEHPRINT" 
5780 I FAT •3THE~4PR I HT" 

. 1 ' l ' 1 • ' 1 1 l 1 1 j 1 

. 1 ·1 .11 .1111 11 11.ll · 1l) 1).JI •• 1 

.111 11 '1 11 'I 11111111111 .•1 •1 I 

'9'°( 14) Il 
"SPC( 14) 11 

11SPC<14) 11 

~7'0 IFAT•l1HENPRIH1'8PC(14>" 
~800 JFAT•2THEHPR!-NTSPC<14) 11 

3810 I FAT•3THE~~PR I ~~TSPC ( 14) 11 

Nii•"; Kt 
1111•" ; K2 
1111•" ,; K3 

5820 GOT05450 
6194 : 
6195 REM*************-***************** 6196 REM* .J K ~'OTES GAMME $ 

6197 REM******************************* 6198 : 

....... ; Jl 

....... ; J2 
1110"; J3 

75 ....__ _________ fg <ef~ n °10 _________ __, 



6280 DATA2137,~,l7,,3,e4 
6292 DATA21179131~414112 
6284 DATA31~4,4112,4,208 
620? DATA41731~1103161108 
6209 : 
6210 DATA4173151103161109 
6211 DATA41208151185171!53 
6212 DATA5110316110818123 
6213 DATA!51lS~1?1e3181147 
6214 DATA6110918123,911~9 
621~ DRTA71~3181147118,20~ 
6216 »ATAS,231911~9,111114 
621? Df1TN31147,10,2e~1121216 
6218 : 
6220 DRTA81147,1012051121216 
6221 DRTA911~91111114114,107 
6222 DATA10,205,1212161l6147 
6223 DATA111114,14,107,17137 
6224 DATA12,2161l6147119163 
6225 DATR14,107117137121,154 
6226 DATA161471l91631221227 
6227 DATA17137121115412~1177 
6228 : 
6238 DRTA17137,21115412~1177 
6231 DATA19,631221227,281214 
6232 DATA211154,25,177132194 
6233 DATA221227128,214134175 
6234 DATA2~1177132194,381126 
623!5 DATA28, 214 .. 34, i'!5143,52 
6236 DATA32,94,381126,45,198 
6238 : 
6240 DATA34,75,43,~2,51,97 
6241 DATA431~21~1,~7,68114' 
6242 DATA~l,971641188,76,2~2 
6243 DATA681149186110~,102,194 

7001 REM****************************** 
7002 REM* MENU * 

. 7003 REM****************************** 
7004 : 
7010 PRINT":'l•vous POUVEZ : 

6244 DATA~7,1721681149,911140 
624~ DATA4!3, 199 .• 57 J 1 72, 76, 2~2 
6246 DATA38,126,45,198,641188 
6247 DATA32,94,38>126,51,97 
6249 DATA2~1177132,94,38,126 
6249 DRTA22,227,2S1214,17,37 
62~0 DATA14110?,17137,2111~4 
6251 DATA16,41,19163,2~1177 
62~2 DATA17,3?,2111541251177 
6253 : 
6260 DATA17,37,21,154128,214 
6261 DRTA14,107,17,37.21,134 
6262 DATA16,47,19,63,25,177 
6263 DATA121216,16147119163 
~264 DATA14110711713712111~4 
6265 DATA11,114,141107,17>37 
6266 DATA1212161l6147119163 
6267 DATA101205,12,2161l6147 
6268 DATA111114114,1071l?137 

. 6269 DRTR9,159112,216,16,47 
6270 DATA101205,12,216,16,47 
6271 DATAS,147,10,20~1121216 
6272 : 
6280 DATAS1147111,114,l41107 
6291 DATA6,10818123,10>205 
6292 DATA5,185,7,~3,101205 
6283 DATA41208161108181147 
6294 DATA41208,511S~,9>23 
628~ DATA4,73161108,10,205 
6286 DATA4,73,6110S,10,20~ 
6287 DATA41731611081101205 
6299 DRTR4, 73, 61 108.0 10; 205 ' 
6290 DATA-1 
62Sl1 GOT0!5030 
7000 : 

7015 PRirlT 11 :0• ... MODIFIER LES PARAMETRES POUR CHACUNE 
?020 PR I NT 11 :OaJ--JOUER LES 1/0 I ~,; E~lSEMBLE 1 OU L" UNE 

Dr:c- TRO 1 c· VO I '<' -w . " ' ....; 1 1 

APRES L'AUTRE 
· 7025 PR I t·lT 11 lïtd1WVOUS POUVEZ SELECT I OMNER : 
7030 PRINT":O• ... LA LECTURE D"UNE GAMME PREENREGISTREE 
?03S PR I NT" •• ... LA LECTURE D" U~lE NOTE DETERM I tlEE 
?'040 PRI~lT"tL~TOUTES LES TOUCHES SONT A REPETIT!Otl 
7045 PRINTTAB<27) "moo<CBM) $\IP, , , 
7050 HAIT 653, 2 : REM ATTEtlTE CBM 
7060 PRINT"ŒOUCHES CLAVIER 
7065 PRINT"r.tO•Ft ATTAQUE 
7070 PR I NT" ••ID · IIECRO I SS AM CE 
7075 PR I NT" ••1'1 MAI MT I EN 
7080 PR I NT" •aR RELACHE 
7085 PRIMT" ... E RESONNANCE 
7090 PRltlT".••F FILTRAGE 
7095 PRINT"l'l:e•tl FREOUEMCE ~IL TP.E BAS 
?'100 P~IMT"••F FREOUENCE FILTRE HAUT 
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7105 PR I ~lT 11 m'"I VOLUME 
7106 PR I t·~T "••v r10DE 
7110 PRI~lT"._..~ CYCLE BAS 
711 S PR I ~~T" ••fr' C'rCLE HAUT 
7120 PR I ~lT 11 ll••r? DIJREE D / U~4E NOTE 
7125 PR I ~lT 11 :iaLR FONCT I O~l DE CES TOIJCHES EST I ~l'v'ERSEE PAR SHI FT 
7155 PRIHTTAB<27)"t..<CEM) SVP • •• 
7160 WAIT653,2:REM ATTENTE CBM 
7170 PR I ~lT 11 :œTOLICHES CLA\/ IER 
71 75 PR I ~lT "m•rr TRI At·lGLE 
7180 PRI~~T"••E SCIE 
7185 PRINT''••C CARRE <X&Y<>0> 
7190 PRI~lT " ••IB BRLIIT 
7195 PR 1NT11 :.W•ti SY~4CHRO~l I SATI O~l 
7'200 PR 1 NT" ••L CLOCHE 
720!5 PR I ~~T" ll•a[I O~l!OFF 
7210 PRI~lT":.D•lf LA~lCE LE S1J~~ 
7215 PRI~~r··~:LP. STOP LE SOt·l 
7220 PRI~lT 11 l1::9•1E-- MODIFIE VOI~< LUES 
722!5 PRit-lT"~ES TOIJCHES t·lE PEU'·iEt·lT PAS ETRE SHIFTEES 
7230 PRINTTABC27)''~CCBM> SVP ••. 
7235 WAIT653.2:REM ATTENTE CBM 
72!50 PR 1 NTTAB ( 12) 11 :œtl*OPT I O~l ~lOTES*:f 
7'255 PRit·lT"ria»•t= LIE OU DELIE LES: t·~OTES .JOUEES 
7260 PR I MT 11 ~·() MOD IF I EMT FP.EQLIEt·~CES \10 I ::~: 1 
7265 PR I t·lT" •Ir ] t1tJD IF I E~·lT FREO!JE~~CES VO IX 2 
7270 PR I t~T" •ll* MOD IF I ~Jlî FREl)IJEtlCES VO I ~< 3 
729!3 PR I ~lT" :..tlOO:llrTEST MAI ~tTEt·lLI A 0 
7290 PR I tlT" • ES TOUCHES ~~E PEU~!E~lT PAS ETRE SHI FTEES 
7295 PRl~'TTABC27) 11 ~(CEM > SVP ••• 
7300 WAIT653 ,2 :REM ATTEMTE CBM 
7310 PR I t·lT" :O.Jllfl CHAQIJE \!O I :": AFFICHEE CORRESPOt·~D : 
7315 PRINT''-UN NUMERO <EN BAS A DROITE) 
7320 PR I t·iT 11 ·-lJtlE COiJLEUR DE CADRE. 
73:30 PR I ~~T 11 ~ LE LA~·ICEMEt~T DU SOtl ( E) S" ACCOMF'flGt·lE 
7335 PR I ~iT" D" Ut·lE COLILEUR VERTE POIJR LE FO~lD. 
7340 PR 1 t~T" i...lOO :t,' I r1PORTA~.tT · A',!At tT LECTL!RE** 
7345 PRit·IT":n.."APPIJI DES TIJIJCHES 1,2 OU 3 '•/ALIDE LES DOt~~lEES DU TABLEAU AFFICHE. 
7350 PR I ~lT 11 :œn·lOTEZ LES VAl_EIJRS DO~·lt,,lAt·tT DES RE~:IJL TATS SATI SFA I SAt·ITS, 
7355 PR I ~lT 11 :i'Mlfl( RETURt·l) VOUS RAMEt~E E~l DEBUT DE PP1)GP.At~ME 
7360 PRitlTTAB <27> ":Qi..(CBM) S\'P ••• 
7365 WAIT653 .2 : RE~ ATTENTE CBM 
7370 RETURtt 
8000 : 
8001 REM****************************** 
8002 REM* TABLEAU * 
8003 REM*****************~*******~**** 
8004 : 
8010 POKE53280,3 :PQKE53281 ,12 
8020 PR I NT 11 :1 :fTR I A~lGLE : T = 11 T11 1" ,; " f:îH!:t. ~C2 ET 3" 
8030 PRit·lT" :ISCIE · S="S" :";" ~:tI)0 T~1 

8040 PRI~lT" :CARRE r-* =i: C="C" l" 
8050 PR I t·lT" :ŒRIJ I T : B= 11 :S" "·,, ~:CO~·lTROLE : 11 

9060 I F0=0THE~lPR I tlT 11 ~tl/OFF : O::: ::P" 0 11 !!=- ,/ 
8070 IF0=1 THE~~PRit·lT" _,~l/OFF : O=a."O"!:f ,/ 
8080 I F0=0THE~lPR I ~lî 11 :::€Y~4C I )0 : ~~=" H 11 1 ~=f.EG ! STP.E 14==f~" ~~ 
8090 IFO:c-:1 THE•·!PF~It·!T" ::SYt·lC 1)0 : H="H" 1 ~:F-EGISTRE 14='-"~J 

________ fl!a ~~ no 10 _______ 7_7_, 
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8100 PRI~lT" :CLOCHE f:l* ~: L=" L" I" 

8110 
8120 

PR I NT 11 =-rEST 
PR I t·JT "r:it 

::: 0 J" 
1. , ' ~AF'PORT c·~·cL I QUE 

8130 PR I MT 11 ~ ~*HAUT : !ftl'i==~" Y" 1 ·!f.·Eb~. I ,~rpr- .... . .... ,, . . ~ . . , .. .;··· · " 
,. ;i • " •• - ·· - .... ..;_ 

8140 PRINT"i:fiTTAOUE 
PR I MT" DECP.O I ::: , 
PR! MT" ii11A I t·.!T I Et·l 

8150 
8160 
8170 

: I1:::: ,, D ,, 
: M:::: "r1" 

1. • d:'>E(' T C'TQI"" 1c::-~ '" ; 
• ·~ , ... .... 1 j ~ ·.C.:. ·-' ..... : ... 

1 -1F·" •••• ~ •• , ~iu·, ·. 

8180 
9190 
8200 
8210 
8220 
8230 

PR 1 t~T" RELACHE : R-::" F.:" 
l ~AT= 1 THEMPR I ~·lT "==-REC! 

1 • •• ~'.EG ! Ë:TF.:E 
BAS : 1~J1 :=!" .J 1 " 

I FAT =2THEMPR IN;"" :FREC! BAS : 1 ~-~2 :::!!" .J2" 
IFAT=:3THE~·'F'R ! MT" ~RE1~ 
I FAT= l. THEMF'F'. I MT" :.'FREC! 
I FAT =2THEMF'F.: I t·lT 11 :FREO 
I FAT =3THEt·lPR I MT " :FREQ 

Bt=!C: : 1 -.lJ':'>::-:•'' J·-:>" 
. ' ·-· "'""· ·-' - . """' 

HA IJ : l "1.:" 1 :::: !Ill" f·'. 1 " . \.T" - .... 

Hfl-' 1 . • ~, . .,_ ......... -.Il . . ·~ ··· t, 
' .J .. ._ - ··-

HAI ' . 1 *'"':>-•'"!/·-•Il ! . • • . . • . -..: - '• '• ' -- ....... 

16="1 
.. 1 i,,11 • • • • • • :lTONAL. I TE" 

, :ITOr{f!L I "'.'E 11 

• ~-ITOMnL. ! TE 11 
: !t ~ ; 
... 1 
,.:;; ' ' ' 
: 1 ••• 

: 1 ••• 

' ' 
' . 
•r'El-. 1 ,-.T"'E ~r-. ·j .:.. ..:· • ri:: 
:i':EG I STRE 

•::) .. . , ... 
I;;. --

0·" 1 !!11 

1!!11 

8240 PR 1MT 11 ~~iOLUME •.i'';:".1.1'' ~> ~· 
; - ' 

8250 PRlt-lT" 
8260 PRIMT" 
8270 PRIMT" 

t<1î'ID FI l T ·~1-:: 11 11 11 1 
· - Il ..... a: .... .... • •• 

F. FIL T : at·~=~" M 11 

F. FIL T: *P=!!"P" 
1 "11:•ü>:: 1_1011T 11 
rs:: • Il ::; li a • ld.i;~ I 1·-· ! 1fl- ; 

1 •ll:'.>EC T •°:'TRE'"); ·-·:;>·)•" 
:a • • .. ~. .. .... ·-· • i:. ... ..... .... -

8280 
S:.)OÇl --· -· .;:)·"\"'-.. \.,,.l .~~t· 

8310 

PF: I ~!T "li? FIL TRA GE : F:::" F" 
PR I t·lî" PESOt-lA~lCE ,: E:: "E" 
PR I ~lT" :rQ:f.lO I XI" VL "•"I~" G:t 

. !':m:::·[ r. I ~-:;""h'E .. ........ - .... . . 

PR I ~.ITTA'!=: ( 17 "• Il '.l~TTC'toipp (';Pt~t~I=' ; -J- ,· _,11 TE 
.. 11 . - . l •' • "'" 1 - 1 .... - ·. 1 1 • ' - ' 

PovE~~?~ . 4·Q+Ar:p,~vE~Ç?Q~ . 1 
1.. - t.. ._._1 .. .... . .... . ·• ·-''-'"~ .... · ·-· .· 

RETURN 

Au catalogue : UTIL-VIC-KIT de H. LE MARCHAND, un programme qui ajoute des fonct ions au BASIC 
de votre VIC: 
SET (établit les couleurs écran et cadre> CLEAN (vide l'écran> 
PLOT Ctrace un point en haute résolut ion> JOYO Cl i t les JOYSTICKSl 
LOOK (recherche une chaine) KEY (affecte une touche de fonction) 
PAUSE et bien d' autres. 

En bref, un résumé de Programmer's Aid et Super Expander pour 80 F. 

ASSEMBLEUR UNIVERSEL de J. RENAUD 
Un éditeur-assembleur complet. Traitement des opérantes symboliques, 
sauvegarde de votre texte sur disque ou casset te. 
Pour tous les COMMODORE (V IC à partir de 16 K) et ORIC; ATARI en préparation 
prix : 180 F. (+30 F sur disquette> C+50 F version compi lée sur 64> 

13ASICOIS de H. LE MARCHAND, (pour VIC de base ou étendu) 
Si l'angl a is est un obstacle a votre compréhension de l 'informatique, 
BASICOIS est fait pour vous. Prix 150 F. 
MOTS CLES : ABS, ET, CODE, ATN, CARS, FERME, EFF, CMD, CONT, COS, 
DONNEES, DEF, DIM, EXP, SI, DEMANDE> ENT, FN , POUR, LBR, FRAPPE, APPEL, VA-, 
AU, GAUS, LONG, SOI T, VOIR, RAPPEL, LOG, MIS, VIDE, REPETE, NON, SUR, 
OUVRE, OU, MEM, METS, POS, AFFICHE, LIS, REM, REPRENDS, RETOUR, DROITES, 
ALE, FAIS, RANGE, SGN, SIN, EXP, RCN, PAS, HALTE, SEQS, SYS, TAB, TAN, 
ALORS, JUSQUE, USR, VAL, VERIFIE, ATTEND • 

TELECRAN de D.J. DAVID 
(Pour VIC, 64, ATARI; ORIC en préparation) 
Le jeu bien connu de TELECRAN, mais là, le trait peut être interrompu et 
il y a des traits diagonaux. Votre dessin peut êt re sauvegarde sur d i sque 
ou sur cassette. Prix : 80 F.C+50 F version compilee 64). 

SUPER-COMBAT de J.P. MORARD 
(pour VIC de base) 
' Un jeu d'envahisseurs t rès rap ide bien qu'en Uasic. Rien que l'examen du 

li st ing est très inst ructif. Prix : 80 F. 

dD64 de D.J. DAVID 
Gestion d'une base de données sur VIC ou 64 équipé de sa 1541. 
Pr i x: 290F Cdisquette seulement). 

GONDE COMMANDE en page 61. 

• 



• 

. , 

• 

Oui, vous serez assurés d'en ri - bleur électronique; Un micro-or
chi r votre savoir-faire << micro- di nateur, ça s'entretient; La pro-

. informatique>> indispensable au- grammation structurée (Pascal et 
jourd'hui à la vie professionnelle Modula Il); MS WIN; Initiation 
en suivant les conférences de au langage ADA. 
MICRO-EXPO. Vendredi 25 mai : Les enjeux 

Du 22 au 26 mai, dans le cadre du contrat informatique; Micro et 
· de ce 9e Congrès Exposition, à Pa- ordinateur personnel : les postes 
ris au Palais des Congrès, Porte de travail de demain; Décision
Maillot, pour 1 OO F ·seulement nel graphique, représentation, 
vous aurez accès à 40 heures de communication d'analyse et de 
conférences sur : résultats; Comprendre la téléma-

Mardi 22 mai : Choisir son mi- tique. 
crooucequ'ilfautsavoiravantde / Samedi26mai :choisirsonmi
l'acheter; Pionniers US. crooucequ'ilfautsavoiravantde 

Mercredi 23 mai : Les bases de l'acheter; Introduction aux mi
données et leur utilisation (comp- croprocesseurs. 
tabili té des PME et PMI sur micro Pp.rticipez à ces conférences. 
avec dBASE 2); Un micro-ordina- vous garantirez votre succès pro
teur, à quoi ça sert? Visi On; fessionnel et deviendrez l'interlo
lnitiation au langage Basic; cuteur recherché à plus d'un titre. 
Pionniers France. 

d. . f . - - - - - - - - - - - - - - - - -Jeu 1 24 mal: ln ormat1que et 1 COUPON·R~PONSEARETOURNERASYBEX : o·8. impassedu Curé- 1 
Télématique à la ferme organisée 1 

par l'ISAB; La micro dans l'offi- : 
cine; La micro et les médecins; 1 
Gestion financière avec un ta- 1 

... . . . . ... ... .... . . ... . ..... . . . ... . .. .. .... .. . ..... . ..... . . . ... . .. .. .. . . .. . ..... . ... . .. ... . .. . .. . .. . .... . ... . .. ... . .. . .... .. . .... . ... . .. .. . . .... . . . .... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. ... . .. ... . ... ... .. . .... . ... . .. ... . ... . ... .. . ..... . ... . .. ... . ... . ... .. . ..... . ... . .. ... ... ... .. . ... . 

1 
1 
1 

EXPO: 

75018 PARIS, ou à déposer dans un magasin portant l' affiche M ICRO-EXPO. 1 
Celui-ci est votre titre de partic·ipation au tirage au sott du voyage à gagner 
pour Sili con Valley qui aura lieu en présence de Maitre P. CHALE, Huissier à 1 
Paris. Merci de m'adresser : 
ü une entrée gra1ui1e et le programme détaillé des conférences. 1 
0 un passeport valeur 100 F nie donnant droit à l'entrée permanente. au 

guide de la micro, et de suivre toutes les conférences. 1 
NOM .. . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . 

1 Prénom .... . ........ ..... ..... ..... . . . . ...... .... .. .. .... . ..... . 

Société . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 
N° . . . . . . . . . . . . . Rue . .... . ... . . .. .... ...... · · .... · • · · · · · · · · · · · · · 1 
Code postal ... . .. ... .. .,. . . . . . Vi lle . ........ . . .. ... . . . . . .. . . ...... . 

Activité de l'entreprise ......... . .... . . . ... . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 
Fonc1ion . .. . . . . . .... .... .. .... . . . .......•• · · .... · · · · · · · · · · · · · · · · · 1 
Ci ·joint chèque de 100 F. 1 -----------------



J() 

NUMEROS DE LIGNES : 
Ne croyez pas ce qu ' affirme Le 

Manuel de L'ORIC (page 24> à propos 
des numéros de Ligne. 

Vous risqueriez , en effet, de 
chercher pendant Longtemps pourquoi 
vous obtenez ? SYNTAX ERROR à L'in
troduction d'une Ligne telle que : 
65000 PRINT. 

En fait, Le numéro de Ligne Le 
plus élevé possible est 63999, et 
non 65535. 

Jean RENAUD 

IMPRESSION D'UN CARACTERE 
A L'ECRAN 

LDX 
JSR 

#$ code ASCII 
$F409 

IMPRESSION D'UN MESSAGE : 
LDA 
LDX 
ST A 
STX 
JSR 

#$AH 
#$AL 
$EA 
$E9 
$C8 32 

Le message est dans un tampon 
d'adresse AH (partie haute>, AL 
(partie basse). Le tampon commence 
par $24 ("guillemet") et se termine 
par $00. 

LES AUTEURS DU BASIC 
DE L'ORIC: 

Dans La serie "Amusons-nous 
gratuitement" , s1 vous avez des 
doutes sur Les auteurs du Basic de 
L'ORIC, voilà qui va répondre a 
toutes vos questions. 

Tapez ce court Listing : 

10 FOR I = 58426 TO 58418 STEP-1 
20 PRINT CHR$ ((PEEKCI) OR 64) AND 

127) ; : NEXT 
Puis faites RUN. 

• Et si vous voulez 
encore plus, tapez : 

en savo1 r 

CALL 59150 "RETURN" 

Maintenant, voyons des astuces 
un peu plus utiles ! 

Augmenter la vitesse du curseur 
Si vous désirez augmenter La 

vitesse au curseur de L'OR I C, il 
suffit de modif i er l'adresse 853, 
en décimal . 

IL est possible d'y 
une valeur entre 10 et 255. 
valeur est faible, plus Le 
clignote rapidement. 

stocker 
Plus La 
cu r seur 

Je conseille, afin de travail
ler agréablement, de faire POKE 
853, 12. POKE 853,32 vous rem~t dans 
Les cond i tions initiales. La modi
fication de cet octet est très ut i
L e, pour augmenter La vites se d' e
xécution du Basic. Si vous faites 
POKE 853,255, Le curseur clignote 
très Lentement car Les interrup
tions sont moins fréquentes, et 
donc L'ORIC travaille plus rapide
ment sous Basic. 

Reset : 
IL est parfois utile de pou

voir faire des "resets" par SOFT, 
en voici Les adresses: 

CALL F42D exécute un reset froid; 
variables et programmes sont per
dus . 
CALL F430 ou CALL 555 
reset chaud; variables 
mes sont préservés. 

exécute un 
et program-

Sauvegarde BASIC + LM : 
1 L nous est très souvent de

mandé comment sauvegarder un pro
gramme Basic, avec un programme en 
Langage machine . 



r 

• 

Voilà 
blement Le 

. 
un moyen qu1 
plus simple : 

• 

est proba-

Une fois votre programme aasic en 
mémoire, faites en mode direct : 

PRINT DEEK (# 9C) 
. 

A cette adresse, se trouve Le 
vecteur de La fin du programme da
s1 c. Ecrivez ensuite votre program
me en Langage machine, à partir de 
cette adresse. 

Tapez en mode direct : 

DOKE #9C, XXXX, où XXXX repré
sente cette dernière adresse du 
programme ~n Langage machine . 

. Vous êtes ainsi 
exécuter Le CSAVE. 

pare, pour 

LOGICIELS CASTRATARO 
LA COMMODE est concessionnaire 

des Logiciels de P . CASTRATARO. 

ANSWER 8000, 4000 : 
Centre serveur accès par pass

word simple ou double. Entièrement 
automatique . Decrochage, raccro
chage géré par électronique. 

Déconnection et raccrochage 
automatique avec remise en vei L Le 
si Le ~ compte ne présente plus de 
crédit à son actif. 

Fonctionne 
commuté, modem 
8050 ou 8250. 

avec Le 
et unité 

reseau 
4040 ou 

Vous pouvez Le mettre en fonc
tion à n'importe quel endroit du 
moment que vous disposez du té
léphone (Doc . camp léte sur demande 
au : (37) 82 . 38 . 77) (Demander M. 
CASTRATARO en se réclamant de LA 
COMMODE) . 

PRIX DU LOGICIEL ET DU HARD: 12000F 
ëiristâ11at"ro-n-9ratûite-sî-poss; bi
L i té de maintenance à distance par 
contrat) . 

PCM 64, 4000, 8000 : 
Logiciel de communication pour 

tous centres serveurs. Echange de 
fichier (pas Limité). 
Existe aussi en mini ver s1on sur 
ROM (4000, 8000) . 

• 

PRIX : 1500F • ---

L'ORIC sauvegardant tout, jus
qu'à L'adresse définie par 9C, vo
tre programme en langage machine 
sera donc sauvé en même temps que 
Le programme Basic. 

A titre d'information, 
dresses de début et de fin 

Les a
de La 

sauvegarde, se trouvent respective
ment en ;:tSF et :tt61, une fois Le 
CSAVE effectué. 

Lorsque Le programme Basic 
s'exécutera, Les variables creees 
par celui-ci seront stockées après 
L~ prograrnme en Langage machine; 
vous avez ainsi économisé de La 
place mémoire et du temps de char
gement. 

Laurant WEILL 

VIDEO 64, 4000, 8000 : 
Logiciel rangement de cassette 

vidéo ou autre. 
PRIX: 310F • ----
VIDEO FICHE 64, 4000, 8000 : 

Permet de c Lasser ses casset
tes vidéo en format boite. Néces
site une imprimante (complément du 
programme VIDEO). • 
PRIX: 150F • ----
REPERTOIRE 64, 4000, 8000 : 

Permet de classer ses numéros 
de téléphone, adresses, etc . , 
PRIX: 310F • ----
AGENDA 64, 4000, 8000 ·: 

Permet de c Lasser en rubrique 
Libre ce que L'on veut. 
PRIX : 310F • ---
REL. FIC 4000, 8000 : 

Gestion de fiches par numéros 
de clients ou articles. (Nom, 
adresse, téléphone, etc.,) 
PRIX : 310F • -----
PROTECT 64, 4000, 8000 :· 

Protection de Logiciel 
masquage d'instruction ou du 
gramme camp Let. 
PRIX : 250F • ---

par 
pro-

' 
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Il est rare de voir dans un 
programme l ' instruction INPUT uti
lisée avec des guillemets. Commen
cer par taper ceux-ci avant l . en
trée proprement di te est en effet 
une servitude . sans compter l oubli 
inévitable . 

Et pourtant c est une formule 
pleine d intérêt . aussi bien pour 
éviter l arrêt sur une réponse vi
de . que pour entrer des caractères 
non admis normalement: espaces en 
tête . virgule . deux points . etc .. . 

Pourquoi alors ne pas s arran
ger pour que ces guillemets soient 

. mis en place automatiquement ? 
Voici comment faire aussi bien 

pour des entrées au clavier que 
pour La Lecture d un fichier. 

AU CLAVIER: 

- INPUT simple: 

2(1 
:3~3 
4(1 

F'F.:It~T"QLIESTIClt·~"; 
POKE 158,1= POKE 623,34 
I t·~PLIT" " .; F.:$ : F.:EM 1 ESF'ACE 

50 
60 

IF F.:$=" " THEt·~ •• : F.:Et·1 C:A::; F.:EF'Clt·lSE 
"::;u I TE PF.:OGF.:AMME '..·' I I1E 

- INPUT avec 
avec rappel d 

. reponse par 
une va Leur: 

défaut 

10 I1$=" ::.:;;,::=·=:" : REt·1 Il$=" (1 11 
, D$= 11 OUI " .. 

2(1 F·F.:I~lT"QLIESTION" ,; D:t-=::;TR$('.,.'AR) 
:3(1 (;(ISl_IB 10(1~3 

40 "SUI TE F·F.:OGRAMME 

REt·1 It·lPUT 
!$=" "+CHR$(:34)+D$ 

ou 

10(n3 
1005 
1010 PRINT !$; :POKE 205,0 : FOR 

TO LEN ( I $ )-1 : F'F.'. I t·~T" Il"; : 
I=1 
NE;·::T 

·-1r: 
! l1 ·-' 
1 (12(1 

1 - .. -.r:: 
1:,1.::. ·-' 

1999 

POKE l~P.1: F·nvE ~?~ ~9 
- l.,J ;r - r... o.._._,·'~-

I ~lF'UT F.:$ 
RE TUF.'.t·~ 
F:Et·1 PET: 15::: :> 525 

.-,,;1r: ... .- .. -·4 
.::. t: ·-' •. ·· "·:> .- .- • .-. ... C" ·j- . t:•.:;..;, ... :· ...;-=., j'' .. 

Dans 
clignotant 
guillemets. 

les deux cas 
est bien 

le curseur 
devant les 

LECTURE DES FICHIERS: 

Pas facile d ' appliquer ici les 
ruses utilisées pour les entrées au 
clavier , telle que celles décrites 
plus haut. 

Et pourtant La solution est 
simple , trop peut-être? 

A 
li eu de 

l ;écriture du fichier 
faire PRINT*n,X$ faites: 

PRINT*n,CHR$(34)+X$ 

au 

ou encore: 
Q$= CHR$ ( 34) 
PR I NTIJin, Q$X$ 

A La lecture un INPUT n . X$ 
tout à fait banal vous restituera 
une chaîne correcte quels que 
soient les caractères qui la com
posent. Et ça marche naturellement 
aussi bien avec la cassette qu'avec 
la disquette. 

Prix à payer: 1 octet supplé
mentaire par chaîne de caractères. 
En revanche quelle tranquilité! 

Et 
mettre 
de la 
tales! 

maintenant vous pourrez 
une virgule après Le numéro 
rue dans vos adresses pos-

Jean RENAUD 

Généralement , lorsque t' on ap
pu1 e sur plusieurs touches du cla
vier en même temps . il ne se passe 
rien de bien intéressant ... sauf à 
l ' adresse mémoire $E812 <=59410). 

Si vous êtes curieux , tapez Le 
programme suivant: 

• 



10 PRINT "< CLR> <10 fois CRSR ba s>" 
20 A = - PEEK<59410)+255 
30 PRINT ''<CRSR haut>' ' ; A 
40 PRINT "< CRSR haut> <4 x ESPACE>" 
50 GOTO 20 

Lor·sque Le programme tou rne 
L écran aff i che 0 Si vous enfoncez 
L une des touches suivantes la va
leur de L adresse 59410 change e t 
·vous afficherez. 

1 avec la touche RVS 
2 .. CROCHET OUVERT 
4 ESPACE 
8 • INFERIEUR A 

64 POINT 
'128 .. EGAL 

. .. ce qui n'a rien de remarquable . 
i1ais si vous enfoncez plusieurs 
touches soit en mème temps soit 
success ivement en maintenant Les 
touches enfoncées Les valeurs cor
respondantes vont s ajouter ; par 
exemple Les trois touches ESPACE 
POINT et EGAL aff ic hent l a valeu r 
196 

Bien mieux sil y a dé j à au 
moins une touche enfoncée en ap
puyant sur STOP vous a j outez 16 à 
la valeur affichée sans pour cela 
arrêter Le programme! 

Si maintenant vous complétez 
La ligne 20 par: 

+ PEEK<516> dans Le cas 
d un PET 2001 

+ PEEK<152) pour un CaM 
de La série 3000 . 

Non seulement L enfoncement de 
La touche SHI FT augmentera de 1 La 
va l eur obtenue mais si parmi les 
touches enfoncées s e trouve Le 
STOP . 11ous a jouterez encore 1 en 
appuyant sur CROCHET FERME ou sur 
SUPERIEUR A 

Comme malheureusement La tou
che donnant la va l eu r 32 ne semble 
pd s eti ster· si ·.tOù S désirez obte 
nir· toutes les va Leurs de 0 à 255 
<à condit ion d avo1 r p Lus de deu :< 
mains!) vo1c1 la mod if ication pour 
Le PET 2001: 

20 IF PEEK<S1 6 > = 0 THEN 
A= ·- PEEKC59410) + 255 

25 IF PEEKC516> ~ 1 THEN 
A = -· PEEKC59410> + 287 

A quoi ce truc peut -i l serv ir? 
Je suis certain que les Lecteurs de 
La Commode en trouveront une app li-

cation astucieuse , par exemple pour 
un jeu à plusieurs joueurs. 

Nous publierons volontiers Le 
fruit de vos cog itations ••. 

Jacques COUTHURES 

Voici un petit truc • qu1 per-
met dans un programme de placer 
Le curseur sur La Ligne et La co-
Lonne désirées . . utili-sans avo ir a 
ser entre guillemets Les touches 
CRSR bas et CRSR droi te . 

BASIC 1 .0 <PET): 
POKE 245 L : POKE 226 C : 
SYS 58843 : PRI NT "TOTO" 

BASIC 2 . 0 (3000): 
POKE 216 . L : POKE 198.C : 
SYS 57949 : PRINT "TOTO" 

BASIC 4 0 <4000 petit écran): 
POKE 216 . L : POKE 198.C : 
S YS 5 74 71 : PR !NT "TOTO" 

BASI C 4.0 (4000 grand écran): 
POKE 216,L : POKE 198,C : 
SYS 57457 : PRINT "TOTO" 

BASIC 4 . 0 (8000): 
POKE 216.L : POKE 198.C : 
SYS 5744 7 : PRINT "TOTO" 

avec L de 0 à 24 et C de 0 à 39 (ou 
79) . 

Jacques COUTHURES 

* 
* * 

Af i n de rendre les programmes 
da ·Jantage transportabl es d un sys
tème à l autre voici une solution 
plus universelle (et simple ce qui 
ne gâte rien ) : 

.:.,-, L .. "E' ··:· 1-=· L + 1 . 
1 - r·.. .:. '-' .• · F·r1 L="E 1 ·::i·=· ,-. 

- f •• -· ·-· .• -· C•l"'•rt·'î"....., 11 tJT:. J. 1 .J ••• REM CURSEUR HAUT 
Le fait de commencer le PRINT 

avec un mouvement de curseur dis
pense de l appel à SYS xxxx . et on 
compense avec Le +1 après L. Bi en 
entendu vous pouvez utiliser Le 
mouvement de curseu r vers le bas , 

<(~ n ° 10---------~_:J_, 



et faire L-1. 

A noter aussi que si vous vou
lez vous positionner en tête de Li
gne . Le POKE 198 0 peut parfaite
ment être omis! 

* 
* * 

Jean RENAUD 

La Co.mmode no 6 dans L art i c Le 
·'Gestion de compte.. La modifica
tion pour CBfil de l a ligne 9500 
n est pas valable pour Le 8032 

IL faut S'fS 57447 comme vous 
pouvez Le Lire au début de cette 
rubr ·iaue Ceci 11ous é v1t era le mes
sa~e · ?out of memory error '' 

Daniel TRECOURT 

:•.-.·.·.· .,..,,.,,. .... • ,. .. .,, ......... '•* ··· . ' 'X-'"·····.· .,........ .,... ....... ·,w.·.-. ;.;o,;x.····· .,. « • .. '.0:-'•' 
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Les ordinateurs Commodore em
ploi~nt 3 codes différents C4 codes 
pour Le PET 200·1 et La série 3000) 
Si L'on n'a pas sous La main l'un 
des documents donnant Le code re
cherché . L'un des petits programmes 
suivar1ts vous donnera La réponse . 

CODE ASCII: 

10 REM INDIQUE LE CODE ASCII A 
PARTIR DU CARACTERE 

20 GET A$ : IF A$ = '"· THEN 20 
30 PRINT ' < CLR> · ' · A$ : ASCCA~):GOT020 

ou bien · 

10 REM INDIUUE LE CARACTERE A 
PARTIR OU CODE ASCII 

20 GET A . IF A = 0 THEN 20 
30 PRINT . <CLR>' A· CHR$C A). GOT020 

CODE ECRAN · 

10 PRINT <CLR>· REi1 INDIQUE LE 
CODE ECRAN A PARTIR DU CARACTERE 

20 GET AS IF A$ ~·· · THEN 20 
30 PRINT < CLR:» A$ PEEK( 32768 > 

GOTO 20 

• 

CODE BASIC C"token"): 

Ce programme est à taper <ou à 
Lister) en deuxi ème Ligne de L' é
cran ou plus bas . 

10 taper 1c1 (sans blanc) l'ordre 
ou le signe BASIC 
20 PRINT PEEK<1029) 
30 PRINT "<9 fois CRSR haut>" 

Taper RUN 20 et <RETURN> pµis e ff a
cer le READY sous La Ligne 30 . 
Changer Le " token" en Ligne 10 . 
Taper 5 fois <RETURN> et Lire Le 
code . 
Changer à nouveau Le "token" en 
Ligne 10 . 
Taper 5 fois <RETURN> . , .. _ 

CODE CLAVIER (pour PET 2001 et CBi'·i 
de La série 3000) : 

10 REM INDIQUE LE CODE CLAVIER DE 
LA TOUCHE ENFONCEE 

20 GET A$ : IF A$ = "" THEN 20 
30 PRINT PEEK(547) pour PET 20U1 
30 PRINT PEEKC166) pour CBM 3000 

Jacques COUTHURES 

.. 
• ,; .. . 

!• 

• r I ,, 
• . I I 

I . 



. 
Il y en a qui trouvent tou

à faire aux 
f'1a is il faut 
ralentit le 

vrai sur les 

Jours des reproches 
choses Les meilleures. 
admettre qu'EDEX 2.0 
UASIC <ceci doit être 
autres modèles). 

Il n'y a qu'à essayer ce pro
gramme pour s'en convaincre : 

10 TE=TI 
20 FORT=O TO 1000ü:NEXT 
30 PRINT TI-TE 

sans EDEX activé mon CUM re
pond 685 

Avec EDEX active (Sys46000) il 
répond 830 

D'ou perte de temps parfois 
inuti Le. Eh bien,. i L n'y a qu'à en
lever EDEX quand on n'en a plus be
soin <c'est si facile de le remet
tre !). C'est possible avec ce pro
gramme en assembleur que l'.on peut 
placer n'importe ou en memoire: 

78 

A9 E6 
85 70 
A9 77 
85 71 
A9 DO 
85 72 
A9 2E 
85 90 
A9 E6 
85 91 
58 

• SEI 

LDA $E6 
STA $70 
LDA $77 
STA $11 
LDA $DO 
STA $72 
LDA $2E 
STA $90 
LDA $E6 
STA $91 
CL! 

4C 39 C3 JMP C389 

;interdit les 
interruptions 
;rétablit les 
trois premiers 
octets de 
CHARGET 

; rétablit Le 
vecteur d' in
terruption 
en E62E 
;redonne La 
main aux in
ter rupt ions 
;retour chaud 
au BASIC 

Voilà - ça peut rendre quelques 
services. 

Etienne LEGENDRE 

• 

L'utilisat ion de la fonction 
INTEGER peut parfois donner de cu
rieux résultats . résultats pouvant 

. . 
causer d' at races 
grammeur Le plus 

migraines au pro-
serieux . 

Pour vous 
vous suffit de: 
suivant : 

en convaincre. il 
teste~ Le programme 

10 A = 10*192 .6 
20 B = INT(10*192.6) 
30 PRINT A 
40 PRINT B 
50 PRINT A-8 

La différence A-B n'est pas 0 
comme on pourrait le croire _, mais 
1. En effet le PET considère que 
8=1925. Pour éviter cette erreur et 
de nombreuses heures perdues à La 
déceler, il suffit d'écrire : 

~ = INT(192.6*'10) 

Le problème se pose pour de 
nombreuses valeurs , je n'ai pu Les 
tester toutes. IL se pose également 
quelle que soit La valeur de La 
puissance de 10 utilisée , et quel 
que soit le nombre de zéros derrie
re la première décimale. 

Il existe un moyen très simple 
d'utiliser le brancherner1t condi-
tionnel ON X • •• GOSUB 

ou ON X • • • GOTO ,pour toute 
valeur que peut prendre X (par e
xemple: 0 , 15,237,34). Il suffit de 
ranger Les valeurs de X dans un 
tableau X< 1), et de rechercher le 
rang de X dans ce tableau, ce qui 
pourrait s'inscrire dans un pro
gramme de La manière suivante : 

100 J=O: FOR 1=1 TO 4:1F X=X(l) THEN 
J=I:I=4 
110 NEXT I 
120 ON J GOTO 200 . 210.220.230 
130 PRINT "X=";X;"VALEUR INCORRECTE 

• ":END 

.B§'.l!l.a.!_Ql.I~: La ligne 130 est _ facul
tative; elle permet d'afficher une 
valeur illégale de X. 

~lartial l~ARTINEZ 
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PaPier-Assembleur 6502 

Pro9ra.rr1rr1e: -·---- -----·-·- ·----.. ---... 

D3. te : ··---------·-·-----..... Pa.9e: ____ _ 

rn:::.b 11 sb 1 OP code L.~.bel IMnemo !Mode 1 OPerand IZINICII IVIDI 
--------+------·- -·-· --tf--tt·. 1 1 -

1 1 1 1 1 1 1 
--+--+-----+-----+-~--·+ . -+~~----+-+--+--+--+--+--+-------........ ~ 

1 1 1 
--+--+----+- ·-·-·-·-+· -·+--·· -·----11--il--il--if--lf--lf--lf----------

1 I 
1 . -·-·---t--~-+----+------+-+-+-+-+-+-+--------~ 
1 ! 1 

-+- -+ 
1 1 1 1 1 

---+---+----- ' . 1 ---·-41~----+-~---+------t--t--t--t--t--t--t----·------
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

··-·--f ... -.. ~-··-.... J-.. ... - ... - .. - ·--.. --+-·-----......-------+ 1 1 . 1 1 1 . 1 1 
1 1 l 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 . +- t 1 1 1 ---i'---+--·-~·-+----·-+--~--1----J..-----+--t--t--+--+--+--+----------~ 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
·- 1 .... --+ .. -------·+---.. --- 1 - ·------11----+-· t- - t ·-·I · 1 -1-1 1 1 

.. _ .. _ .. ____ 
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·~-4---+--~---t------------1 --·---+-·---
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--i"l--rl·------+-------+----+----- 1 ·· - · +··-+· 1 t---+--+---------
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---+---+-----+------ 1. ---··· 1 .. -+·-· 1--+-·-··+--1--------------
1 1 1 1 11111 1 

--f"---t--·---·-... + .. -·_ ...... -·-·---.. +·-... -.... -.... - ·+-.. -... --·+-·--·-· ·-+·-+-!--+-! -· +f -+--+-1 1---
' 11111 1 1 

---+---+-·-·-----t--··--------i-J·-·--· .. -+---+------+-1 -+-1 -+-1 -+-1 -+-1 -+·-+-1 1 -
1 1 1 11111 1 1 

--·l··--··"··+-·-·-·--·-·-·-·-·~·-.. -·-··-··- .. ·-·---t-1-·--t-·---+------··-+-- t 1 ·-t··--t--+-+--------
1 1 1 1 111! 1 1 • 

- 1·--" --+·----+---···---+---+------+1---1-1--1-1--1-1--1-1--1---1----·-----1 1 
l I 1 1 1 1 1 1 

........ --.. f-·-.. - · .... -~ .. - ... - ... - ..... _ .. _.,,_ .. -f·------ . f ....... _,,_ t 

1 1 
-t-- f ... ·----·-+------+-----r-----r------+--+--+--+--+--+--+----------

1 1 1 1 1 
. .. ..... +-- '" 1 t 1 

1 1 1 1 1 
----1r-----t-----+- 1 1 1 

' ' 
1 1 1 1 1 1 1 

.. -·--·-+ -- -+· - ·t --·-·--.. . . t·-l--t--1-
1 1 1 1 1 1 1 
1 --+ +- --- ... 1 -+- t t 

1 
1 

1 1 1 1 
~-- - +---·-·-+---·-+-·-·-·-· 
1 1 1 1 

..... ,_. ........ - ...... --.. --1-.... - ... - .. ,.....,_ ....... +--------+·---- .. 

1 1 1 1 
l 1 1 
1 r 1 1 

-·+-+-+- 1 
1 1 1 1 

1 1 1 
t l · 1 
1 1 1 . 
1 1 -
1 1 

1 1 1 
1 1 t 
1 1 1 

1 1 1 
t- 1 . t· 
1 1 1 

• 

~~ n°1o _________ J_7_ 
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Ensuite, pour tous nos essais, 
il nous faut un moniteur . Or1 a déjà 
ci te ceux qui sont dans Le commer
ce; i L y en a pour toutes Les ma
chines. Toutefois, pour ceux qui 
n'en ont pas, nous donnons ci-des
sous un micro-moniteur en Basic. 
Attention, il est très rudimentaire 
et nous vous conseillor1s d'utiliser 
plutôt un moniteur plus perfection
ne. 

fiicro-Moniteur en aasic -------------------
Ce micro-moniteur permet . seu

lement d'entrer une adresse puis 
une série de données à partir de 
cette adresse. IL permet aussi de 
Lister Le contenu de La mémoire e t 
enfin d'exécuter à partir d 1 ur1e a
dresse spécifiée. Toutes Ct:.'S don
nées sont à fournir en hexadécimal. 
Voici La syntaxe - très rudimen
taire - des commandes : 

@adresse : fixe L'adresse courar1te 
à la valeur spécifiée. 
nombre hexa de 2 chiffres: 
écrit ce nombre à L'adresse 
courante puis incrémente 
celle-ci en vue de La prochai
ne commande analogue ce qui 
permet d'entrer facil~ment une 
suite de valeurs pour former 
un programme. 

Ladresse : Liste le contenu de 20 
octets à partir de L'adresse 
spécifiée 

L/ : Liste Le contenlJ de 20 octets 
à partir de L' adresse courant0 
ou à La suite de la dernière 
Liste 

Gadresse : exécute à partir de 
L'adresse spécifiée 

Voici 
1noniteur : 

la version ORIC du 

10 1NPLJTX$ :L$=LEFT$CX$, 1) :K$=R1GHT$CX$, L 
ENCX$)-1) 
20 IF L$= "@" GOTO 130 150 IF K$="/ " GOTO 170 
30 IF L$="L" GOTO 150 160 A=IJALC"# "+K$) 
40 IF L$= "G" GOTO 200 170 Al=A : FOR A=Al TO A1+19 
100 O=IJAL C "# " -t X$) 180 PRINT HEX$ CA); " "; HEX$CPEEKCA)) 
110 POKE A,O:A=A+l 190 NEXT A:GOTO 1§ 
120 GOTO 10 200 A=IJALC"#"+K$) 
130 A=IJALC "#"+K$) 210 CALL A 
140 GOTO 10 220 GOTO 10 

C'est La plus simple car 
l'ORIC dispose de fonctions de 
conversions hexadecimales très corn-

.modes. Voici La version 64/VIC (et 
même C3H). El Lç a La même st ructu
re, mais il a fallu ajouter les 
sous-programmes 1000/1050 et 1100 

pour faire Les conversions . L'ins
truction 90 pourrait être incorpo
réi:: à La version ORIC : elle rajou
te La commande XX qui fait sortir 
du moniteur. Sur VIC, on peut peut
être ne Lister que 17 octets dans 
La commande L. 

10 INPUT X$:L$=LEFTSCX$,l):K$:a:RIOHT$CX$,LENCX$)-1) 
20 IF Lf= 11 f! 11 GOTO 130 150 IF K$= 11

/
11 GOTO 170 

30 IF L$= 11 l. 11 GOTO 1~0 160 GOSUB 1010 
40 IF l.f.e"G" GOTO 200 170 Al==A:F1JR A=Al TO A1+19 
90 IF L$z"X". TREN Et~D 190 Ba:A: GOSIJB 1100: X$=Y$: B:::PEEK(A) 
100 GOSUB 1000 185 t30SUB 1100 : PR I r4T ~~:f; 11 11 

; Y$ 
110 POKE A,D:A=A+l 190 NEXT A:ooro 10 
120 GOTO 10 200 GOSUB 1010 
130 GOSUB 1010 210 SYS A 
140 GOTO 10 220 OOTO 10 (~ 



... 

1000 Kf111X$: GOSUB 1050: D=X: RETIJR~~ 
1010 GOSUB 1050:A=X:RETURN 
1050 ~::::0: L =LEN< K$) : FOR I::: 1 TO L 
1060 l$=MID$CK$,!,l):J=ASC<If>-48 
1070 IF J)9 THEN JsJ-7 
1080 Xc:16*X+.J 

La version ATARI est très sem
blable. Ellt.! n-= differe que par les 
manipulations de chaînes de carac-

1090 NEXT J:RETURN 
1100 H$="0123456789ABCDEF":Y$= 1111 

1110 V~INTCB/16):R=B-16*V 
1120 Yf~MID$CH$,R+1,1>+Y$ 
1130 B=Y:IF B<>0 GOTO 1110 
1140 RETLIRN 

teres et aussi La nécessite de rem
placer IF GOTO par IF THEN. 

5 DIM X$(5),K$(5),Y$(5),Z$(5),L$(1),I$(1),H$(16) 
10 INPUT X$:L$=X$(i,l):K$=X$(2) 
20 IF L$="à" THEN 130 
30 I F L$="L" THEN 150 
40 I F L$="G" THEN 200 
90 I F L$="X" THEN END 
100 GOSUB 1000 

POKE A,D:A =A+l 
GOTO 10 
GOSUB 1010 
GOTO 10 
IF K$ ="/" GOTO 
GOSUB 1010 

170 

110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
185 
190 

Al =A:FOR A=Al TO Al+l9 
B=A:GOSUB 1100:X$=Y$:B=PEEK(A) 
GOSUB llOO:PRINT X$;" ";Y$ 
NEXT A:GOTO 10 

Pour bien mettre en place tout 
cela, nous allons traiter notre 
premier exemple. Il rie va pas aller 
très Loin : on va simplernent impri
mer ur1 A en haut de L'écran. R~rnar
quez que c ' est une application im
portant~ du Langage- machine : pour 
pouvoir programmer des jeux, il 
faut être capable de remplir L'é
cran trés rapid~nlc!nt, d'où le re
cours au Langage-machine. 

Ici, nous devons d~jà choisir 
deuJ( choses : 

L'adreSSé se mettra La 1 
. 

ou -
routine, 
2 - L'adresse de mémoire d'écran 
qu'on choisira. 

1 / Nous reviendrons sur ce problè----me car, pour chaque machine, il y a 
plusieurs solutions à choisir en 
fonction d'impératifs particuliers. 

200 GOSUB lûlO 
210 Z =USR(A) 
220 GOTO 10 
1000 K$ =X$:GOSUB 1050:D=X:RETURN 
1010 GOSUB 1050:A=X:RETURN 
1050 X=O:L=LEN(K$):FOR I = l TO L 
1060 1$=K$(I,I):J =ASC(I$)-48 
1070 IF J >9 THEN J =J-7 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 

X= l6*X +J 
NEXT I : RETURN 
H$="0123456789ABCDEF":Y$="" 
V= INT(B/ 16):R=B- 16*V 
Z$=H$( R+l,R +l):Z$(2) =Y$:Y$=Z$ 
B=V:IF B<> O THEN 1110 
RETURN 

Pour Le moment : 

- sur VIC nous prenons· L'adresse de 
début du tampon magnéto ~33C = 823 
dec. 

- cette adresse convient aussi au 
64 et aux Ct3f·l. Sinon, sur 64, on 
peut se rnettre à partir de S>CùOO 
(49152). 

- sur ORIC, on se place en $400 

- sur ATARI, on se place en $600. 

2 / L'adresse de début d'écran est --~8000 sur C31'1, $1 EOO sur VIC de ba-
se (L'adresse pour VIC étendu a êté 
donnee maintes fois), $0400 sur 64, 
SOdAA sur ORIC (48K, en év itant la 
ligne et La colonne ré~ervée) ~3C42 
sur ATARI 16K <on se place en 2e 
colonne pour éviter les problèmes 
de marge) et $9C42 sur ATARI 48K. 

<(/~ no 1() _________ ~_'!J_, 
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Ensuite, Le programme consis
tera à charger dans L 'accu1nulateur 
(registre principal du 6502) Le co
de du caract è re A et à ranger Le 
contenu de cet accumul at eu r dans La 
case mémoire d' èc ran. Le programme 
s ' ecr.it donc ; 

IL se termine par un RTS (re
tour de sous-programme) nécessaire 
vu La façon dont notre moniteur le 
fa i t exécuter. A noter que, sur 
ATARI, il faut, avant Le RTS une 
instruction supplémentaire PLA que 
nous expliquerons plus tard. 

Le code du caractère A n'est . . 
Le code ASCII pas 1c1 pur • c'est • 

Le code ecran qu'il faut. IL vaut 
$01 sur COM1•lODORE, $ 41 sur ORIC et 
$21 sur ATARI. 

Ecrivons plus précisément la 
version ATARI : 

IL y a suffisamment peu d'ins
tructions pour que nous fassions 
L'assemblage à main. IL faut s'ai
der de la feuille fournie par le 
constructeur et qui est reproduite 
dans la plupart des Livres. Nous 
reproduisons ce tableau en fin 
d'article d'après "Systèmes à i'li
croprocesseurs" chez Editests. 

Les deux premieres instruc
tions nous font faire connaissance 
avec deux des modes d'adressage les 
plus importants du 6502. La premiè
re est en ad ressage immédiat c'est
à-dire que l'opérande n'est pas en 
fait représenté par son adress e, 
mais par sa valeur ($21) elle-même, 
connue en tant que telle. 

En asse1nbleur symbolique, ceci 
est représenté par Le signe (à ne 
pas confondre avec Le $ qui, Lui, 
veut dire héxadécimal; tant pis 
pour Les Oriciens : L'ORIC a pris 
en Basic La convention # = hexa; 
mais pour L' assembleur no~s r1ous en 

_ ....._ ________________________ _ 

tenons à La convention standard de 
L' industrie). 

En se reportant au tableau, 
l 'assemblage devient alors évid~nt: 
l'instr.Jctiun fait deux octet s . Le 
premier est le code opération A9. 
Le second est La valeur •••• 21. 
Le A9 est à L'adresse ~600 sur ATA
RI, le 21 en $6ù1 et on est prêt à 
assembler en 602 : 

La seconde instruc tion a Le 
mode d'adressage Le p Lus nature L : 
c'~st simplement L'adresse qu'on 
spécifie. En 602, on trouve donc Le 
code opération 80 . L'adresse est 
( 16K) ~3C42. Le 6502 pose un pro
b Lème pour de telle s adresses : on 
inverse Les deux moitiés donc La 
partie basse 42 viendra d'abord (en 
603) et La oartie haute ira en 604: 

Pour 
programme 
teur. vous 

entrer et exécuter ce 
sous r1otre petit moni 
entrez successivement : 

Ca marche ! Bon début, n ' est
ce-pa s ? 

Dar1iel-Jean DAVID 

-
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Jeu d'instruct ions du 6500 de ·NOS Technology 

n nombre de cycles pris par l'éxécution de l'instruction. -=#= nombre d 'octets occupés en mémoire. 

JNSliUCl JONS l~EOIAI A8SOLU AGE ZER ACCUM IMPLI C (IkO,X) (IMD) ,Y PAGE Z, l A8S, l A8S, Y RELA I I f INOIRCC I "AG[ 1,Y ~~~:!:RE 
HNEMO OP[RAllON 

A DC A•H•C-A(4)(1) 

A N D A A M- A ( 1) 

ASl C-7 0-0 

8 C C RANCH t S l C , 0 ( 2) 

8 C S 8RANCH1 SIC , 1 (Z) 

1 E D 8RANCH1 SI l , 1 (Z) 

811 AAM 

8 M l RANCH
1 

SIN ' 1 (2) 

1 N E RANCH1 SI 1 : 0 (2) 

8 P l 8RANCH
1 

SI H ' 0 (2) 

8 R K BREAK 

8 V C RANCHt SI V : 0 (2) 

B VS RANCH 1 SIV•1(2) 

C lC 0-C 

C L 0 0 - 0 

CL! 0 -1 

ClV D-V 

C M P A . M 

CPX X-M 

CPY Y-M 

OEC " ·· 1-M 

0[1 X-1-1 

OEY Y-1-Y 

EOR A~M-A 

!MC M.1-M 

IHX x.1-x 

INY Y•1-Y 

J M P SAUi JNCONOJllONHE L 

J S R APPEL S/P 

l 0 A H - A (1 

l 0 X M - l (1 

l 0 y M - y (1 

l S R 0 - 7 0 - c 

" 0 p PAS O'DPCRAllON 

0 R A A V M - A 

P H A A -Ms s - 1- s 
p H p P -Ms s - 1- s 
P l A s • 1 - s Ms- A 

p l p s • 1 - s Ms - P 

R 0 l -7 0 ~ c -
R 0 R - c- 7 0 -

R l l RElOUR INHR. 

R 1 S RClOUR DE S/P 

s 8 c A - M - C- A (1 

s l c 1 - c 
s [ 0 1 - 0 

s ( l 1 - 1 

S 1 A A - M 

s r 1 X -M 

s r v y -M 

1 A l A - X 

' A y A - y 

' s l S - X 

r l A X - A 

r X S l - s 
1 y A y - A 

69 z z 
29 2 2 

C9 2 2 

EO 2 2 

CO 2 2 

60 ; } 

zo 4 3 

oc 6 3 

CO 1 3 

El 4 3 

Cl 4 3 

CE 6 3 

65 3 2 

25 3 z 
06 5 2 0 1 

C5 } 2 

C4 3 2 

Cl 3 2 

c6 5 2 

;9 2 2 4 4 } 45 ' 2 
[ 6 } [6 5 2 

20 6 3 

A9 2 2 AO 4 3 A5 3 2 

Al 2 2 AE ; 3 A6 3 2 

AO 2 2 AC 4 3 H 3 2 

\[ 6 3 \6 5 2 4A 2 1 

09 2 2 OO 4 3 05 ' 2 

. 2[ 6 3 26 5 2 2A 2 1 

6[ 6 } 66 5 2 6A 2 1 

[9 2 2 ED 4 3 E5 } 2 

80 4 } 85 3 2 

8[ 4 3 86 3 2 

8C 4 3 81 3 2 

01 7 1 

1 2 1 

0 2 1 

5 2 1 

8 2 1 

c 2 1 

8 2 1 

[ 2 1 

c. 2 1 

EA 2 1 

48 
' 1 

08 } 1 

68 ; 1 

28 4 1 

40 6 1 

60 6 1 

}8 2 1 

ra 2 1 

78 2 1 

AA 2 1 

A8 2 1 

BA 2 1 

8A 2 1 

9A 2 1 

98 2 1 

1) Ajouter 1 i·"n" s! chanve•ent dt page 
2) Ajouttr 1 i "n" si br1nch1•1nt dans la •Î•t page 

Ajouter 2 i "n" si branchtaent dans une page diff értnte 

61 6 2 71 5 2 

21 6 2 31 5 2 

C1 6 2 01 5 2 

75 4 2 7D \ 3 79 1 3 

}5 1 2 30 4 3 39 4 3 

16 6 2 1[ 7 3 

05 4 2 OO 4 } 09 \ 3 

06 6 2 oc 7 ' 

41 6 2 51 5 2 55 4 2 50 4 3 59 4 3 

f6 6 2 fE 7 3 

A1 6 2 81 5 2 85 

84 

56 

01 6 2 11 5 2 15 

36 

76 

E1 6 2 f1 5 2 f5 

81 6 2 91 6 2 95 

94 

4 2 

4 2 

6 2 

4 2 

6 2 

6 2 

4 2 

1 2 

1 2 

80 4 3 89 

BE 

se 4 3 

5E 7 3 

10 4 3 19 

3E 7 3 

?E 7 3 

fO 4 3 f9 

90 5 } 99 

X Index X 
Y index Y 

4 3 

4 3 

4 3 

4 3 

5 3 

A aecu•ul1ttur 
H ai•oi re 

9 2 2 

8 2 z 
f z z 

} z 2 

O· 2 2 

11 2 2 

51 2 2 

7 2 2 

3) t•prunt = rttenut 
~) (n aoJe déc i•al, l'indicateur lest inopir1nt. l'accu•u

lateur doit être testé pour savoir si lt résultat est nul. 
M, • i•oire (pile) 
H7 indicateur (bit 7) 
M6 i ndi cateur (bit 6) 

6c 5 } 

86 4 2 

96 1 2 

+ add ition 
soustraction 

A et 
V ou 
Il ou exclusif 

MllEMO 

N Y . • . • 1 C A D C 

N • • • • • l • A N D 

K • . • • • l C A S L 

. . . . • . . . ' c c 

. . . . . • . . • c s 
• • • • • • • . • ( 0 

"146 • • • • z • a 1 1 

• • • • • • • • 1 M I 

. . . . . . . . . ,. ( 

. . . . . . . . • , l 

• • . 1 . 1 • • 8 • 1 

• • • • • • • • 1 V C 

• • • • • • • • 8 V S 

• • • • • • • 0 c l c 
• • • • 0 • • • C L D 

• . • • • 0 • • c l 1 

• 0 • • . • • • c l y 
N • • • • • Z C C M P 

N • • • . . 1 C C P l 

N • • • • • l C C P Y 

H • • • • • l • 0 E C 

N • • • • . z . 0 [ l 

N .•••• z. OEY 

N • • • • • Z • [ 0 R 

N • • • • • 1 • 1 N C 

N • • • • • 1 • 1 N X 

N • • • • • l • 1 H Y 

• • • • • • • • J M p 

. . . . . . . . J S R 

N . . . . . l • l 0 A 

N . . . . . l . l 0 l 

N . . . . . l . L 0 Y 

0 . . . . . z c l s • 
. . . . . . . . " 0 p 

N . . . . • l • 0 1 A 

. . . • . . . . P H A 

. . . . . . . . p H p 

H • • l P l A . . . • . 
(IESIAURCS) p L p 

N • . . • . l c R 0 L 

" . . . . . l c R 0 R 

(RESIAUIES) R 1 1 

. . . . • . . . R l S 

H V . . . . Z(} s • c 
. . . . . . . 1 s [ c 
. • • . 1 . • . s [ 0 

. . . . . 1 . . S E 1 

. . . . . . . • S 1 A 

. . . . . . . . s 1 l 

. . . . . . . . s l y 

N . • . . . z . 1 A X 

H . . . . • l • 1 A Y 

H . . . . . l . 1 s l 
H • . . . . z . 1 l A 

. • . . • . • . 1 l s 
N • • . . • l • 1 Y A 

n no•bre dt cycles 
no• br t d'octets 

. , 
' 

. 
• . .• 

' . .. 
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Amélioration d'un programme déjà publié 
et son adaptation au 64 

Le programme EREVERSE a le m~
me ObJet que Le progra1nme TREVERSE, 
publié dans LA COi1li1lODE Nol : par 
rapport a ce dernier. il presente 
les caractéristiques suivantes : 

- IL n'occupe que 36 octets au 
Lit:u de 50. 

- Situé à un endroit "tran
qui l Le" de L'interface 2ème casset
te. il convient prati quement à tou
tes les vers ions CBM, aussi bien 40 
que 80 colonnes, selon la valeur 4 
ou 8 inscrite à L'adresse $038F. 

- Débutant à L'adresse ~038lt, 
0n l ' app~Lle par SYS 900. 

~: i,.i ... iC,~ .... QN;~,.- · - ~w........... . 'N.".w. 

ElLe.,, porte(lt sur les points 
suivants : 

- Il s'agit d'ajouter 128 au co
de ec ran s'il est 128 , et de sous
traire 128 dans le cas contraire: 
ceci est possible en une seule ope
ration, par l ' 1ntermediai re du OU 
EXCLUSIF: EOH $80 <en effet. EOR 
avec 1 inver se. a Lors que EOR avec 
0 ne change rien; EOR avec :P80 in
verse le seul bit de poids 128. 

Des 1000 <ou 2000) points 
ecran : pour obtenir les adr~sses 

des points ecran successifs, on se 
cont~nte d ' incrementer 1000 <ou 
2000> fois L'adresse· de départ 
$8000, en répétant so1 t 4 f0i s 
( é cran 40 colonnes) soit 8 fois 
(écran 80 colonnes) une boucle de 
250 1ncrémentation~. 

Le TABLEAU d'ASSEMBLAGE -----------------ne le détail du programme 
1 don

( page 
suivante). 

Le TABLEAU 2 facilite le char-------gemer1t à partir du moniteur L .• ~. 
(Pour chargemerit à partir de BASIC . 
se rapporter au programme A. 
HESBOIS. LA COMMODE n° 7.p.55). 

EREVERSE: INVERSION VIDEn <SYS 900> 
=================================== 

• • • 
• • • 
• • • 
• • • 
• • • 

VALABLE C.B.M. 80 COLONNES 

POUR C.B.M . 40 COLONNES, 
REMPLACER O~ PAR 04 EN $038F 

Sur 64, remplacer 08 par 04 et 
auss i 80 par 04 , 01 par FD, 02 
par FE et oc par FC. 

REl4ARQUE 1 : pour Les var i ables ---------auxiliaires ~E ët HE, on a pré feré 
les adress~s 1 et 2, plus sûres Gue 
$C4 et CS. On util ise également $DC 
comme compteur de boucles. 

sur 64, ces adresses sont 
respectivement FD,FE et FC. 
REMARQUE 2 : Dans lt-: prog ramme ---------TREVERSE. Lt: Jr·1P SUIT1 Ligne 29 
peut êtr e avantag eusement remplacé 
par iJCC SUIT1. ce qu1 gagne 1 oc
tet, et rend le programme transla
table par suppression d'une adresse 
absolue. Par ailleurs , Le CLD Ligne 
44 peut être supprimé sans inconvé
nient, étant donn~ qu'il n'y a pas 
de SED. J. PIERRAT 



O:EREVFRSE-S •.•• •• PAGE 0001 

~ 
~ 

~ 
0 

~ 

Llt-~E# LOC 

l)(H)I) 1 
1)0(>(>2 
(H)(H)3 

1)0()(>4 
(H)(l(l5 

(>0006 
00(>07 
00(l08 
0(H)i)9 
0001!) 
1)(>011 
(ll)(ll 7 

(H)(>13 
0(H)l4 
1)(1(>15 
00(>16 
(l(l(i 17 
(1(1(118 
00!)19 • C10CJ':l(; 

... ,.. - L -

(>(>(>21 
1)01)22 
Î' ( - ..._..,.. 
•) )l).L . ..:• 

1)1)(>24 

<)0025 
1)1)1)26 

0000 
0000 
0000 
0000 
0384 
0384 

0384 
0384 
0386 
0388 
038A 
038C 
038E 
0390 
0392 
0394 
~-96 V~ 

0398 
039A 
039C 
039E 
03AO 
0 3 Al 
-~Au~ ~ 

CODE 

~ 9 C1C1 H. - -

85 i)l 
A9 8(1 

85 (12 
A<) (1(1 
A9 (18 
85 DC 
A2 FA 
B1 (11 
49 
91 
E6 
D(> 
E6 
CA 
DO 
C6 
Dl) 

6() 

8(i 

1) 1 
(> 1 
()'":' 
- .L. 

c'"' -'~ 

Fl 
or. 
EB 

,,. ()()1)'"'7 
- - - .L 

1J3A5 
1)3A7 
03A8 

ERRnRS 0<)1)1)t) 

SYMBOL TABLE 

SYMBOL VALUE 
BCLl (1392 
HE 1)(11)2 

~ 

BCL2 
SUITE 

Llt~i= 

;J.PIERRAT VER~AILLES 30.08.R3 
;[EREVERSEJ PROGRAMME D'INVERSION VIDEO <CAS C.B.M. BO COLONNES> 
• 
j 

rB=$Dr. 
BE=l 
HE=2 

BCLl 
Br.L2 

~IUT,-~ 
""""' - . t:. 

1)394 

(i~AC1 

• 

*=$(1384 

LDA #$(l(I 

STA BE 
LDA #$8(1 
STA HE 
LDY #(> 
LDA #8 
s1·A CB 
LDX # ?51) 

LDA <BE>~ Y 
EOR #$R() 

STA <BE>, Y 
INC BE 
Bl\JE SUI ·1 E 
INC HE 
OEX 
BNE BCL2 
DEC CB 
BNE BCL! 
RTS 
.END 

-

BE 

:DErIMAL 900 :ORIGINE DU ~.P. 
~DFCIMAL 200 :COMPTEUR DE BOUCLES (FC sur 64) 
;PARTIE BA~SE ADR.ECRAN (FD sur 64) 
;PARTIE HAUrE ADR.ECRAN (FE sur 64) 
;INITIALISATION POINTEUR Fr.RAN 

;AvEr. S8000 ($0400 sur 64J 

; \Y} ~(> Ul-.IE FOlS POUR TOUTE 
; *** LDA #4 SI C.B.M. 40 COLONNES *** 
;8 \OU 4> DANS COMPTEUR DE BOUCLES 

. 001) 1 

; (X> ~25(1 

;PREND LE CODE ECRAN 
;L'INVERSE 
;ET LE REMET EN PLACE 
;INCREMENTE PARTIE BASSE 
;ET, SI NECESSAIRE, LA PARTIE 
;DE L'ADRESSF ECRAN 

HAu·rE 

; DEr.REMENTE X 
:; ON RECOl'1t·1ENCE 
; DEr.REMENl-E LE 
; Ot" RECOl"1MENCE 
;TERMINE 

25(1 FOIS 
r.nMPTEUR 
8 (OU 4> 

• 

;FIN D'ASSEMBLAGE 

rs ..... (>()Dr. 

DE BOUCLE 
FOIS 

• 



Beaucoup de Lecture ce trimes
tre, mais i .L y a du bon et du mau
vais. Nous allons essayer d'être 
brefs et de parler par "achetez", 
"n'achetez pas". 

•

N • •• , , • • ,., • "•"' (-t:· . . . . ·~::} 
i::X• ·.:;: : . . .·.;. ~ .: ............. ;.;. .. ..:. .. 

La conduite du C 64 tome 2 --------------------L--------( langage machine) de P. i10NTEIL 
chez Eyro L Les. ~IJ. '._<l_c.b~t~z_ .E?~~ • 

Beaucoup de défauts dans ce 
livre, dont les principaux sont : 

-1) répétition-traduction de gran
des parties de brochures construc
teur (Ex. Les routines du KERNAL, 
Les brochages de certains connec
teurs) 
-2) Le Livre n'est absolument pas 
lisible seul : i L faut acheter en 
~Lus un Livre d'apprentissage de 
L'assembleur 6502. 
-3) une grande Légèreté dans La re
lecture des épreuves, ce qui est 
spécialement gênant dans des Lis
tings d'exemples de programmes <Ex. 
p.42, où on parle d'une instruction 
CLS, p.44 "BNE *1" , p.46 avec deux 
LDX -consécutifs, etc ••• ) 

L'assembleur du C64 de D.J. DAVID, ----------------chez PSI. "achetez" -------
Nous confrontons ce livre avec 

Le précédent, car il couvre le même 
sujet, mais tellement différemment! 
Et ce n'est pas parce que L'Auteur 
est notre Directeur que nous disons 
cela. 

Le livre forme un tout : à La 
fois apprentissage pédagogique du 
langage mac!\ i ne et adaptation aux 
particularités du système du 64. 
Ensuite tous Les exemples - et i l y 
en a des dizaines - sont de vérita
bles Listings issus de La machine 
et dont on est sûr qu'ils marchent. 

Er~!!! i~rJ> _ _p_a~ -2~~ç_ _Le __ c_O,t1~Q.~O_R~- ~~ 
de I. STE~~ART et R. JONES chez 
Cedic/Nathan (traduit de l'anglais) 
"achetez" • -------

Voici un . Livre sérieusement 
fait qui forme une bonne introduc
tion au Basic du 64. IL est, par 
ailleurs, extrèmernent complet. Les 
Listings de progra1nmes ont été re
composes a L'imprimerie, mais ils 
semblent avoir été relus avec soin. 

Jeux sur COi'1i•IODORE 64 de Ph. FLEU-------------------RIER et Ch. MEI LLER, chez Edimicro. 
"achetez" -------

IL s'agit de deux recueils de 
programmes de jeu : "jeux d'action 
et de réf Lexion" et "jeux d'adresse 
et de hasard". Les jeux fournis 
sont d'un niveau tout-à-fait vala
ble. Les Listings des programmes 
sont fournis directement à l'issue 
de l'imprimante et Les programmes 
sont expliqués presque Ligne par 
Ligne. Donc : excellent. 

N.J: les photos d'écran des 
couvertures ne corr.espondent pas à 
deux jeux présents dans Les Livres; 
Le procédé est critiquable ! 

§~i~~-.E?r~t~QlJ~-~~--~'._OJJf 
BUSSAC et R. LAGOUTTE, chez 
Nathan. 

de 1•1 • 
Cedic/ 

Voici un bon livre, très com
plet et cependant redigé sur un ton 
enjoué. r.lais Le contenu finit par 
être asse~ confus et Le sens • peda
gogique des auteurs discutable: 

Ex. p . 87, on fait la moyenne 
des éléments d'un tableau : il y a 
un Il~PUT du nombre d'éléments, mais 
pas des éléments eux-mê1nes. 

Qu'y comprendra un débutant ? 



Q5~ _ P .!:Q.9.FJl.P!!!~~ _R_O~!- ~Qtr:.,e __ O_RJ f de 
M. PIOT chez Cedic/Nathan. 
"achetez" ·------

Voici un excellent recueil de 
prog rammes dans t ous les domaines. 
Tous les programmes sont exacts, 
car sortis - sans tricherie - de 
l'imprimante ce qui n'est pas le 
cas de "ORIC pour tous" que ce li
vre surclasse de loin. 

Tout savoir sur L'ORIC de R. POLI
TIS et ~. VANRYJ chez Eyrolles. 
'..'.D: ~S. h_ej ~ ~ .Pll.?:.: . 

l·lalgré son titre, ce livre ne 
près~nte RIEN qu'on n'ait déjà lu 
entre LA C01·1i·iO DE, "Visa pour ORIC", 
ou ••• "La Découverte de l'ORIC". 

QB! Ç, _ 1 _ ~ _ J.~ _ f Q.'l.CUJ~!~ _ <j_~s_ J$Y~ de 
J. Y. ASTIER • ~~Cl.~~ç_h_ej~~.PJl.?:.: 

!:....~~!~S __ ~Q.~-i~~x __ ~l{_e_c __ O_RJf de C. 
DELANi~OY. "achetez" -------

A partir du moment ou le même 
editeur, EYROLLES, publie deux Li
vres sur le même sujet, l'un est 
meilleur que L'autre. "Faites vos 
jeux" est nettement plus riche et 
mieux explique que "La conquête" 
aor1t une moitié est consacrée à re
péter des e léments theori ques de j à 
lus. 

Adventures with the ATARI de J.8 - -------- ---------- ---HARDY, chez Prentice Hall. 

Un bon recueil de programmes 
de jeux d'aventure. Evidemment, 
surtout dans ces jeux, la langue 
anglaise est gênante. A noter que 
les programmes sont, Les uns en 
dasic, les autres en Pilot. 

Q~~i..9!1~ _ J ,!:Q.fll _Y._o~.r _ i:1J.Q.d_ -~iJ.b _~!~Ill 
9cay~jf~ de T . ROWLEY, chez Prenti
ce Hall. "achetez" -------

Un livre excellent qui expli
que pas à pas toutes les possibili
tés graphiques de l'ATARI et Leur 
p rog r a1nma t ion. 

r•1essieurs Les Editeurs, à tra
duire d'urgence ! 

!:!!J9_e_r_s_!2Qd_i_n_g __ O_RJf de I. l"lc LEAN 
chez Prent i ce Ha L L. '..'.D:~ç_h_e,!~~.PJl.?:.: 

Bonne "remouture" du manuel de 
L'ORIC. Le fait qu'elle soit en an
glais lui ôte tout intérêt pour 
ceux qui ont du mal à lire cette 
Langue. • 

~j ! i!J..<l.. _t_D~ _ ,PQ~ t_ _ f_r2_rri_ .tQY.r:. _ '{.I_C _ _?Q 
dt> H. LI BR ACH, chez Prent i ce Hall 
~ IJ. '....a_c.b~te_z_ p~ ~ 

Un recueil de programmes et 
recettes dans des domain~s variés, 
mais on doit bien pouvoir faire en
core plus avec un VIC! 

1!~i.!',9_!1J.e_ _C§~_i_n_j!}~_H_o_rri~ de H. LI
dRACH et û .L. BEHRENDT, chez Pren
ti ce Hall. 

Un recuei L de 
r1iveaux et utilité à 
riables. 

programmes 
la maison 

de 
va-

§f>! i te_ _g_r:.a.P.b i ~~ _ f.o_r __ t_h_e __ C.9!:1f!Q.D_üB § 
2~ de S.G. LARSEN, chez Prentice 
Hall. 

Une explication pas à pas des 
sprites, détaillee à L'aide de nom
breux programmes/exemples. Finit 
par êtrf:' un peu trop délayé, mais 
si c'est cela qu'il vous faut pour 
comprendre, n'hésitez pas ! 

f..6_!+ _.:. _ §.~t_tj !J9. _ t_ h_e_ ,PQ~ t_ _oj _ j ! de T. 
ONOSKO, chez Prentice Hall. 

Encore un "most" mais celui
là , à côté d'éléments banaux, donne 
des informations intéressantes sur 
Les graphiques, les sprites, Les 
sons et quelques adresses. Au con
traire, certains chapitres, comme 
"Traitement de texte" ne vous ex
pliquent pas comment fonctionne un 
traitement de texte, mais passent 
en revue un certain nomb re de Ldgi
ciels vendus (mais pas faciles à 
trouver en France). 

.fQf1!·!.9.PQRs_~~ -SX.P.9~~ de B. RAYLEY 
chez Melbourne House. "achetez" -------

___________ !/!a ~~ n 0 1(} _________ g_s_ 
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Livre excellent pour La ri 
chesse et La compétence des i nfor
mat ions fournies. Traducteurs, au 
travai.L ! 

Pierre Etienne THALôERG 

~ ·~ ·. . ; ' ~-· :~· .. ::;;: ::;. .. . . . . . •' -~ . ~- ..... ,r.w::: 
Le manuel du C64 vous a Laisse 

sur votre faim et Le "Programmer"s 
Refefence guide" vous semble une 
collection de hiéroglyphes pour La
quelle vous cherchez La Pierre de 
Rosette. Eh bien, elle existe chez 
DUCKtrJORTH, un éditeur anglais spé
cialisé dans La micro- informatique. 
Entendons-nous bien, ce n 1 est pas 
une traduction mais une reprise des 
mêmes sujets avec La pédagogie et 
les exemples en sus. Tout aussi vo
lumineux (330 pages), i L prend Les 
choses au début avec Le Basic mais 
donne en passant une foule d'astu
ces digne du "64 à brac". La mi se 
en page est agréable et Les Lis
tings sont traités pour ne pas re
prendre ces maudits caractères d'é-
dition illisibles. / ) j' 
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On trouve des jeux, des rou
tines utilitaires. Pour ceux qui 
veulent uti L iser Le Langage machi
ne, on trouve Là tout Le "rnatériel" 
nécessaire, à savoir une bonne in
troduction, Le Listing d'un moni
teur et bien sûr de nombreux exem
ples. On aborde ensuite Les sprites 
avec un paragraphe et un exemple 
pour chaque fonction, La gestion du 
son avec de nombreux dessins. 

Chose inhabituelle, on parl~ 
aussi des périphériques (disquettes 
et imprimante) et on donne des uti
L itai res ici également. 

Les entrées-sorties, matière 
ardue, ne sont pas expliquées . 
Seuls Les schémas sont Là. 

Les appendices sont nombreux 
et contiennent Les adresses en RO~I, 
des tables et des schémas. 

En résumé, un des m~iLLeurs 
Livres sur Le C64, bien conçu et 
utile. On peut Le trouver, ainsi 
que d'autres du même éditeur chez 
RUN INFORMATIQUE (Rue Gérard). 
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Hervé LE ~IARCHAND 

~~ no{() __________ _, 
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Je suis agriculteur dans Les 
Hautes-Alpes. J'utilisais un CBM 
4032 pour ma comptaoi Lité ~t aussi 
avec différents Logiciels techni
ques: tenue de carnet d'agnelage, 
calculs de fumures, bi Lan humique, 
etc., Je recherche pour contacts 
des abonnés également agr i culteurs. 

Francis PUJOL 
Ferme des Pelinières 

05700 SAVOURNON 

AGRIPA 
ASSOCIATION DES GROUPES 
CHERCHE EN INFORt•IATIQUE 
PEDAGOGIE APPLIQUEES . 

DE 
ET 

RE
EN 

Création et diffusion de 
programmes pédagogiques (mathé-
matiques, anglais, allemand, 
Latin • • ,) . 

• 
Jean-Paul CRONIMUS 

ô.P . 318 
12003 RODEZ cedex 

* * 
* 

CALAIS COMMO-CLUB 
Club Informatique 

18, rue Henri Queval - 62100 CALAIS 
Tel. C21) 34 . 99 . 30 

Nous sommes 
sateurs des VIC 

un club d ' utili -
20 et CBM 64, re-

A groupant · des adeptes de tous ages 
et de toutes professions - certains 
ut i Li sent l ' ordinateur dans ·un but 
professionnel . 

* * 
* 

C.M . I.C . F.S . 
Club de micro- informatique 

COMMODORE - FLEXETTE - SHARP 
4, rue Pierre Guys 

13012 MARSEILLE 
Tél . C91> 93 . 80 . 80 

PROMOTIQUE est une association 
ayant pour but La promotion de 
L'informatique familiale et du Lo
giciel éducatif . 

. Elle anime : 
- Un Lieu de réunion et de rencon-
tres 
- L' accès aux ordinateurs 
public . <SINCLAIR, ORIC, 
COMMODORE, MATRA, APPLE, 

grand 
TEXAS , 

IBM, 
etc . ,) 
- L' accès aux Logiciels 
- L'accès aux Li vres et revues 
- Des achats groupés de matériel 
- Des conseils de formation 
- Des stages d'initiation et de 
perfectionnement 
- Le développement 
éducatives 

d'applications 

- La création 
didacticiels. 

et di ~fus i on de 

Dans ce cadre, elle a déve
l oppé et édité La série de didac
ticiels GEOGRAPHI E-1 composée de 
quatre j eux éducatifs : GEO- FRANCE, 
EUROPE, REGIONS DE FRANCE, LES 
ETATS-UNIS (pour ORIC 1) . 

PROMOTIQUE 
42, rue Sadi-Carnot 

91150 ETAMPES - T.494 . 06.91 

* * 
*· 

COURS D'INFORMATI QUE : 

E T C I 8 
?bis , avenue de La Répub l ique 

93250 VILLEMOMBLE 
Tél . 528 . 60 . 64 

~~ no f () _____ ____ J_7_, 
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RDINATEUR • INDIVI• M •EL 
Vous y trouverez : 

• l'actualité et les tendances de l'informatique individuelle 
• les bancs d'essais des principaux matériels • des panoràmas 
et des tests comparatifs • le point des grandes manifestations 

internationales • des articles d'initiation • des synthèses 
•des programmes• des interviews "exemplaires" 

• des conseils • des idées • des astuces 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL, chez votre marchand de iournaux 



LISTE 
DES POINTS 

DE VENTE 
06000 . w.o·s . NKE • (93) 88.04. 79 
06210 · tvOLUTION 2000 · MANDELIEU · (93) 49.81 .61 
08600 · MICRO-BOUTIQUE JCR ·GIVET · (24) 55.01 .23 
10000 • MICROPOLIS ·TROVES· (2S) 72.03.79 
11000 • 1 lLEC V1DEO CLUB· CARCASSONNE · (68) 47.08.94 
11000 • R 2 l INFORW<TIQUE ·NARBONNE · (68) 65.15.83 
12000 · BASE 2 SOCOOETI ·RODEZ · (6S) 42.50.0S 
13004 • ALLIANCE • MARSEIUE • (91) 86.3S.99 
1300S • ELP INFO • MARSEIUE • (91 ) 94.91.13 
13006 · MD SYSTtMf • JCR BOUTIQUE • MARS!IUE • (91 ) 37.62.33 
13200 · LUOO · ARLES · (90) 96.79.03 
14000 • OM&-VASSAAO TILUETTE · CAEN · ( 31 ) 93.48.09 
16000 · S.A. LHOMME· ANGO!A.ÈME • ( 45) 92.27.37 
18000 · AVENIR INFORMATIQUE· BOURGES (48) 6S.16.S7 
19100 • MICROIMTIC ·BRIVE ·(SS) 87.1S. 17 
19100 • INFORW<ll( 19 ·BRIVE · (SS) 87.77.08 
21000 • OM.G. MICRO LEADER · DIJON · (80) 30.12.70 + 
24100 • MICRO CYRANO INF.()RMATIQ ÛE · ll{RGERAC • 

(16) 56.06.06.12 + 
2S206 · ITA MONTBELIARD · MONTBEUIARD CEDEX· (B1) 94.S0.6S 
26000 · DOMl(A · VALENCE · (75) 41.14.75 
26500 • ECA tLECTJONIQ UE ·BOURG-LES.VALENCE· (75) 42.68.88 
29000 • L'ORDINAtEUR 29 ·QUIMPER · (98) 95.92.70 
30000 · DISCOUNT INFORM. SER\llCE • NIMES · (66) 23.74.21 
31000 · MICRO DIFFUSION· TOULOUSE · (61 ) 22.81.17 
33000 · MICRO DIFFUSION· BORDEAUX· ( 56) 81.11.99 
33800 • ETS COCA· BORDEAUX· (61) 92.91.78 
34006 • Pff! • JCR BOUTIQUE · MONTPELLIER · (67) 58.84.37 
34200 · SUREAU ORGANISATION · StlE • (67) 74.34.10 
34500 · W.RCELLEC • 8lZIER.S • (67) 31 .37.65 
37170 • LIM · CHAMBRAY-LES-TOURS · (47) 27.29.00 
38S00 · MICRO AVENIR· VOIRON · (76) 6S.72.55 
39000 • Ml,RO 39 · JEAN-PIERRE·ANDRt • LONS:LE·SAUNIER 

(84) 24.45.39 
4 1 SOO • T.I M. • MER • (54) B1 .62.4 7 
42000 • DlTROIT INFORW<TIQUE • SAINT-lTIENNE • (77) 33.S8.59 
42100 · SAINT· lTIENNE COMPOSANTS · SAINT· tTIENNE 

(77) 33.50.14 
42300 · MICRO SYSTtMf RHONE·ALPES · ROANNE ·(77)68.67.99 + 
44100 • SIUCONE VAtLlE ·NANTES · ( 40) 73.21.67 
45000 • TùtPHONll 8IS • ORLlANS • ( 38) 54.34.34 
47000 • JULIEN (LECTRONIOUE ·AGEN · (58) 66.55 64 
49000 · TEMPS X · ANGERS· ( 41 ) 88.95.07 
49300 • CHOLET INFORW<TIOUE • CHOLET • ( 41 ) 46.02.40 
54000 · StREC · NANCY • (8) 332.12.60 
S6000 ·L'ORDINATEUR 56 · VANNES · (97) 42.52.20 
S6100 ·L'ORDINATEUR S6 · LORIENT · (97) 64.S2.S4 
S7S04 • ARGO INFORM-\TIQUE • SAINT·AVOLD • (87) 92.S4.84 + 
S7800 · (Ml · FREYMING MERLEBACH · (87) 81. 14.89 
S9000 • ETS BOULANGER· LILLE· (20) S4.98.7S 
S9000 • B!CY INFORW<TIQUE · LIUE • (20) 92.33.06 
59400 • MICROSHOP • CAMBRAI · (27) 81 .98.09 + 
S9SOO ·CID · DOUAI · (27) 8&47.20 
S9800 • M.8.0.C. ·LILLE · (20) 57.91.87 
60108 • OUENEUTTE • CREll • ( 4) 42S.04.26 
60200 • LARDET S.A. · COMPIÈGNE · ( 4) 423.07.86 
63000 · IMPACT · CLERMONT-FERRAND · (73) 92.17.SS 
64110 · ESPACE MICRO 64 ·BAYONNE · ( S9) 59.41 .55 
64600 • INFORM-\TIQUE 8ASCOLANOAIS! · ANGLET -(59) 31.96.05 
66000 · SlRIE INFORW<TIQUE ·PERPIGNAN· (68) 34.00.11 
6 71 SO · ETS A FRITSCH • ERSTEIN · (88) 98.03.S 1 
68000 · E.1.B. · COLMAR (89) 23.68.35 
69003 • B.l.M.P. • LYON ( 7) 860.84.27 
69400 · MICRO INFORM.BEAUJOLAISE • V1UEFRANCHE·S/ SAONE · 

(74) 68.•4.92 
70000 • ttECTRO BOUTIQUE· VESOUL · (84) 76.49 S2 + 
71100 · AVENIR tLECl:ltONIQUE ·CHALON/ SAONE · (8S) 48.73.3S 
71400 ·CH 8. (LECTRONIOUE ·AUTUN · (8S) S2.70.26 
72000 · MICROTIOUE AESCULAPPlE · LE MANS · ( 43) 24.97.80 
73100 ·L'ORDINATEUR · AIX-1.ES-SAINS · (79 ) 88.19.07 
74102 · OS.A.1"1CRO · ANNEMASSE · ( SO) 38.3140 
7SOOI • V1DEO SHOP · PARIS · (1) 296.93.95 
7SOOS • HACHETIE · PARIS • 633.84.68 
7S006 · DURIEZ S.A. · PARIS · 329.0S.60 
7S008 · tNERGY 8 ·PARIS· 293.41.33 
75009 ·LE JEU ttECTRONIQUE · PARIS · S26.62.93 / 874.43.20 
75009 · LPS BUREAU - PARIS· 878.26.+§.... 
7S009 • J.C.R. ELECTRONIQUE· PARJS · 282.19.80 
7S010 • GlNtRAL V1DEO • PARIS • 206.50.50 
7S010 • LOGIC STORE · PARIS · 206.72.28 
7SO l I · COCONUT INFORMATIQUE · PARIS · 3SS.63.00 
75011 · PU.8 · PARIS· 254.38.01 
75012 · EWX · PARIS· 307.6S.S8 
7S014 • MIDEf • PARIS · S39.98.68 
7S01 S • J.C.S. COMPOSANTS • PARlf> • 35S.96.22 
7SOIS • ILLEL CENTRE · PARIS · S54.97.48 
7S016 • PENTASONIC · PARIS · S24.23.16 
7S016 ·ANTIGONE · PARIS· 743.13.41 
76600 · MICRO MAX · LE HAVRE· ( 3S) 41.77.47 
76600 • V.P.C. BUREAU · LE HAVRE· (3S) 42.49.21 
76600 · L'ORDINATEUR· LE HAVRE· (3S) 21.S4.55 
77000 · EPSILON · MELUN · 437.S1.9S 
80000 · LOGIC • AMIENS · (22) 9S.S4.84 
83000 · P.S.I. (LECTRONIQUE ·TOULON · (94) 93.11.20 
86011 · LISTE INFORMATIQUE· POITIERS CEDEX · (49) 41,43.86 
87000 • MICROllM ·LIMOGES · (SS) 34.10.12 + 
89100 · MINI LOISIRS · S!NS • (86) 64.41.9 1 
89100 · lAS081KOR YONNE· SENS (86) 64 5 1.26 + 
9 1210 · V10EOTRONIC · DRAVEIL· 940.28 JO 
92100 · AXIOME· BOULOGNE • 604.02.21 
92100 • OLIG • BOULOGNE Bill. • ( 1) 605.05.59 
94100 • DIXMA ·.SAINT-MAUR · 88S.98.22 
98000 • MICROTEK 2 · MONACO· (93) 30.67.67 + 
88002 • A .V.M. • tPINAt (29) 82.14.97 

1 

--

BON DE COMMANDE A RENVOYER A SPID - 39, RUE V.·MASSÉ - 75009 PARIS 
Je désire recevoir le " GUIDE DES LOGICIELS" Printemps 1984 
Je joins 20 °F en chèque ( 15 F+ 5 F de port) en règlement. 

Nom . . . . . . . ..... ....... . ... ............ .......... ........ . ..... ... .... · · · · · · · · 

Adresse ... ...... .. .......... . . . . ........ .. .. ... . .. .... .. .... ..... . . .. .... . . · · · · 

Code et ville .... . .. ........ .. • . •• ..... .. . ••.• .......... . . .. . .. .... •. ..... • · · · · · 
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