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Décidément, LA COMMODE bat a chaque numéro son record précédent, surtout dans le domaine des
retards de parution,

Clarifions une fois pour toutes la situation : LA COMMODE est tenue par une équipe d'universitaires qui
ont eu ce trimestre une lourde tache a I'Université. D'autre part, I'augmentation trés importante de notre lec-
torat — trés encourageante par certains cotés — a fortement alourdi les taches non rédactionnelles de ges-
tion de LA COMMODE. Alors, SVP, tant que vous n'avez pas eu avec certitude I'évidence que le numéro
que vous attendez est paru sans que vous l'ayez, n'écrivez pas, ne téléphonez pas : vous recevrez votre
numero.

Nous espérons, toutefois, que la qualité de ce numéro compensera les inconvénients de |'attente que
vous avez subie. Rien que les adresses de page 2zéro de I'ORIC (inédit, méme en anglais), les sprites de
I'"ATARI, le point sur les cartouches d’extension Basic pour 64 devraient vous combler.

Ce numéro fait une trés large place au “Courrier des Lecteurs”, reflet de 'abondance du courrier que
nous recevons. LA COMMODE est la seule revue qui ait autant a coeur de fournir des réponses aussi techni-

gues aux questions que se posent les lecteurs.

Daniel-Jean DAVID

SEDERMI (société éditrice de La Commode) pre-
sente un ensemble de cartes d'extensions pour le VIC,
caractérisées par un rapport qualité/prix sans concur-
rence. En préparation, systéemes de cartes pour 64 et
ORIC.

Ce sont :

a — Les cartes EXTVIC-BUS 4/EXT64-BUS 4

qu! permettent de connecter simultanément 4 cartou-
ches ou extensions & votre VIC/64, par exemple VIC-
MON, PROGRAMMER'S AID, SUPER EXPANDER et
une extension mémoire, ou toute autre combinaison.
La carte EXTVIC-BUS 4 existe en 3 options :

— N La carte montée et testée, avec alimentation par le
VIC : c'est 'option normale.

— E Comme N, mais alimentation extérieure (non four-
nie). Cette option est utile pour certaines extensions
d'entrées-sorties et applications particuliéres.

— S Permettant, grice a 4 interrupteurs d'activer la car-
touche voulue et ainsi d'avoir 4 cartouches de jeu ou
Super Expander montées en permanence.

La carte EXT64-BUS 4 n'existe qu'en option S.

b) Les cartes EXT...-VIA/PIA 2 (pour VIC, 64, ORIC)
qui procurent 40 lignes d'entrées-sorties supplémental-

res (idéal pour commander des appareils domestiques,
des trains électriques etc.).

Chaque carte contient deux PIA 6821 ou VIA 6522
(qul procurent en plus 4 temporisateurs programina-
bles). Il y a 4 adresses de base au choix (& préciser a la
commande). On peut connecter simultanément 4 cartes
analogues a un VIC ou a un 64, 2 a un ORIC.
¢ — La carte EXTVIC-EPROM 4
qui contient 4 supports d'EPROM 2532, ce qui vous per-
met d'avolr vos programmes permanents figées en
EPROM et disponibles dés la mise sous tension.
Chaque EPROM peut étre activée ou inhibée par inter-
rupteur et étre implantée au choix en 4 adresses.

d — L'interface ORIC-JOY 1 qui permet de connecter
un manche a balais Commodore, Atari ou compatible &
votre ORIC pour 70 F.

e — L'interface magnéto qui permet de connecter un
magneto ordinaire a votre Commodore. La version A
ne commande pas le moteur, la version B (recomman-
dée pour le 64) le commande.

En préparation, cartes relals, programmateur
d'EPROM, etc. :

BON DE COMMANDE
a adresser avec le réglement & SEDERMI, 28, rue Vicg d'Azir, 75010 Paris
(délai & prévoir ;| un mois environ)

BREIER I 5o o v e bR S O o e i
Pk T T U
,,,,, ORIC JOY 1 (70 F TTC) :
..... EXTVIC-BUS4-S (480 F TTC) :
..... EXTVIC-BUS4-N (390 F TTC) :
..... EXTVIC-BUS4-E (390 F TTC) :
,,,,, EXTVIC-PIAZ (690 F TTC) ;
..... EXTVIC-VIAZ2 (730 F TTO) .
..... EXT64-PIA2 (690 F TTC) :
..... EXT64-VIAZ2 (730 F TTC) :
..... BXTORIC-PIAZ (690 F TTO) :
..... EXTORIC-VIAZ (130 F'TTC) :
..... EXTVIC-EPROM4 (310 F TTC) :
... INT-MAGNETO A (120 F TTC) :
... INT-MAGNETO B (170 F TTC) :

J 3 5 b P R
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|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

FTTC
reglement par
CCP ()
CB:(Q
mandat : ()
FTTC

c.% (gcvm/maaé n° 70
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GRAPHISCOP

___________________________________________

. BON DE COMMANDE
A RETOURNER A : M.M,C.I "LA COMMODE", 28 rue Vicg=-d'Azir 7S010 PARIS
Je désire recevoir un "GRAPHISCOP" au prix de 920F TTC.(offre valable

gue pour catte publicité)*35F(port et emballage),compremant l'appareil,
le logiciel, le manuel utilisateur et la garantis du conmstructeur pour:
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[ |

[ ]
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(]

'

[ ]

' X ¥ X =
: O comvonoRE 64 Ovic 20 Ooric O arrLE OarPLE Ile
" Ooisqguates [(en cption) 30F en sus.
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b
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X Utilisabla avec TOOL
XX Utilissble avec SUPER-2XPENUER

I T i R i s er s s e PRENOM ..., [ TP "SIV S 'L o p——

N
R R s R e e s = T . NILLE B R .
J

s réegle la somma de F a l'ordre de M M. .C.international
par O cheque bencaire [J chéque postal [0 mendat-poste
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Je Asuds 4intenessé parn vothe
editeun-assembleurn pouwr ORIC. Ayand
ete tnes dégu par Les produdts Lels
que ORIC-AVE ou MONITEUR 1.0, 74e
souhaiternais avoirn de plus amples
nenseignements surn €e vétrne. C'esd
pounquoL {e souhailenais necevoin
La notice complite de £'assembleun.

De plus, pouvez-vous me dire
combien de symboles on peut sdockern
et a4 on peut génerer L'objel di-
nectement sun  cassetle. Queldles
sont Les adnesses d'implantation de
voirne assembleurn, el peut-on assem-
blen des programmes qu'on Aouhaite
implanten a {f£a méme adresse que
£'assembleun ?

En ce qui concerne {fes Joy-
Aticks poun ORIC, Le vitrhe est-«L
compatible avee £Les programmes
CARNAVAL et PAINTER qui utilisent
un jJoystick branché surn £a prise
imprimante, mals qui provoque des
alitérations du son.

Votre assembleun gonctionne-i-
L€ sun ATMOS 7

Jean-Claude REPETTO
§3140 SIX FOURS

Notre assembleur traite com-
pléetement les symboles et les refé-
rences en avant (maxi. 200). IL ge-
nére L'objet en place en mémoire,
donc pas directement sur cassette
(vous L'envoyez -sur cassette en
sortant de EDASM et en faisant
CSAVE ™. .. Aeessibuas 1L @8SE Im-
planté en zone Basic (3 500...) et
n‘accepte pas d'assembler du code
qui lLe recouvre.

Notre interface joystick vient
sur Le port imprimante et elle
altere le son. Nous ne savons pas
s1 elle est pour autant compatible
avec les logiciels que vous citez.

Notre EDASM et notre interface
joystick fonctionnent sur ATMOS.

1) Dans une hevue, on nous
parke de graphique en plan-objet,
de deplacement 4indépendant Aur
écran par changement contenu de
VEUX adresses-mémoirne. Quelle esl
fa méthode pour accéder a ce mode
ghaphique qui esl, reconnaissons-
fe, €a carotie de £'ane "compufe".
Pas de Logiciel sans graphique.

2) 1€ exdste deux gonctions
"POKE" et "PEEK". Celles-ci dissi-
mutent parnfois des rnéactions machi-
ne : Est-«€ de voire 4intention de
faire parailtrne dans votrhe revue
toufes Les susdites fonctions el
Leuns explications, ou powval-{e
Les ztrhouver dans un Livre nelatif
auw micro 6502 comme celul du 600 XL
et ce, méme 44 L'on doit jonglen
avec £'anglaws ?

Vous comprendrez des Lons
pournquod fJe n'ose employern voire
intenessant mini-éditeun paru dans
Le numéno neuf; La peurn de £'effa-
cement L'emportant surn £e besoin de
connaitre mieux et de profiten
ainsL, au plus, de £'ondinateun.

3 ) En nubrique ATARI-TRUCS,
L'aggichage clignotant tel qu'il
sl el ne fonctionne pas Asun

c% %WWJE n® 70



L'ATART 600 XL. 1€ m'affiche
"erneun 9 Ligne 1010". Est-ce que
Les POKE seralent difgenents entre
Les 600 XL et Zes 400 ou 800 7

Petites auggestions :

En parcowrant Les nrevues rela-
Lives a tous Les appanedds :
COMMOVORE, ORIC, ATARI, fe me suds
senti un peu, et peut-étrne basse-
ment matérialiste comme néglexion,
€ése. En effet, a £a derniere page,
£es onwcaens sentent un courand
entne fes oneilles et €es malheu-
reux atarnens restent sun  Leun

faim.

Vous me direz diggicile de
contenten <Lout Le monde. EX poun-
LA svies

L'anticle paru en pages 20 el
21 du numéro huit n'a aucune CrLAL-
que a Asubin. 1€ neapecte £'entéede
imprimée sun £a page de couverfure.
Pas de faloux, un méme Zithe poun
Les thois, <€ y a La, 4L me semble,
une belle noute a sudivre. Nous
aimernions fLant, nous fLes afariens,
avoin quelqu'un a remencien de
d'occupern de nouws. EL pounrn
L'instant, vous étes Les seuks..,

Vandiel PREVOT
8-7270 VOUR

1) Il s'agit sans doute des
“"SPRITES", que L'ATARI appelle
"Players and Missiles". Ils seront
traités a partir du n° 10 de LA
COMMODE.

2) La principale activite de
LA COMMODE est de faire connaitre
Les PEEK et Les POKE des COMMODORE,
ATARI et ORIC.

3) IL semble que le programme
a été mal transcrit. En 1070, 1l
faut FOR J et La Lligne 1120 du1t se
Lire 1120 NEXT I.

* %

Je dispose d'un CBM 8032 avec
caraciornes accentués PROCEP ek
d'une <mprimanie 4022 P avece carac-
tenes graphiques.

I£ do«t bien existern quelque
part une ROM avee générateuwr de ca-
hactenes accenfués poun £a 4022 P ?

Pouvez-vous, 4'4€ vous pladk,
me gfaine savoin ol La trhouvern A'il
en exiate une (avec AZERTY PROCEP
ou Eunopeen ), qu'elle s0it chede
par PROCEP ou un CBMiste avertd.

Pour ma part, {'ad tu €a ROM
de £a 4022 P croyand y Zrouver un
geénérnateur dans Lequel £Les carac~
Lernes seradient engendrnes comme £Le
MRCIE)LE programmable, mais fe
n'al neen Lrouve qui 044 a ma
portee.

Pierne VIARD
13500 MARTIGUES

La ROM de lLa 4022 contient a
la fois le programme et le généra-
teur de caracteres. A notre con-
naissance, Ll'adaptation caracteres
accentués dont vous parlez n'a pas
étée faite sur 4022. (Elle existe
sur 8023 avec Le clavier AZERTY

Europeéen).

L'adaptation est possible avec
une EPROM. BCM L'avait fait sur
3022. Nous ne savons pas s'ils
L'ont fait sur 4022 et nous n'avons
pas d'autre adresse.

Je possede un VIC 20 depuds
mal 82, avec son Lecteun de cassel-
tes, et {'en suds thés Aatisfaile.
Je pense gaine fonctionnen dessus
des programmes (Ecrniture, jeux,
exerncices pédagogiques) congus pour
une seule commande poun enfants
handicapés .

ng; tgimnﬂmmdé n°



Mais {e wviens d'acheter un
nouveau VIC 20 pourn £Le Centne de
Redducation ol 4{e tn.aua,iﬂzﬂe, et, a
mon grand désarnodl, {e n'ad pas pu
charger et facne fgonctionner Les
proghammes que {'utilise surn Le
premien.,

J'at pense, au départ, que
c'éetact un probleme de Lecteun de
cassettes. J'al fait fonctionnern Le
nouveau VIC 20 avec mon Lecteun de
casseltes personnel : méme AmMpossL-
bLlite, tandes que mon VIC avee £e
nouveau {fecteurn de casseties marche
nornmalement.

J'ar essaye de <ZLapern noire
programme d'ecnditune sun £e nouveau
VIC, cecd pourn elimuner Zoude dé-
4 eetuosite ou toute Lncompaitibilite
quL Aeradt due au fgonctionnement
des casseties, et je netrouve £Les
mémes pnabﬂé.m%. Vans ce programme
qui est Long, mals fonctionne ines
bien sur mon VIC sans extension de
mémoine, a partin d'un centadn
moment £e VIC trhansfornme une Ans-
tweiion BASIC en une authe 4ns-
thuwetion BASIC, ce qud crnée une
enreurn el empécha Le 6onc,twnnmnant
du programme.,

Ainsd, a4 §e tape "IF...", L
anseit "GOTO" dans Le Listung a
une centaine £igne d'instruction el
Ll esl impossible de corrnigen.

Vans L'utilbisation de La cas-
sette & wmsouk "VERIFY" a 4La
place d'un "POKE" a peu prés a La
méme €igne d'instruction. Impossd-
bilite de connection, {La correc-
tion ne A'enrneg«srtne pas dans Le
Lirting qui apparall surn L'écran
quand on demande : LIST, ou sun
¢ imprimante .

P.S : Mes casseties manchent inhes
bien sun £e VIC d'un camamde.. Pan
contre, nos casseltes n'ont pu étre
utilisées par un autne camarade de
BESANCON. Le probléme cassetfies mis
a pant, un UIC deviall pouvoir fai-
ne gonclionnern un programme Congu
sun un autre VIC et Zapé Asur son
clavien, Que se passe-L-+£ 7

Mme F. GICQUIAUD
18350 NERONDS

___:JZZ: (giwmmnﬂaé 7 ©

Le probléme que vous citez :
Lignes de programmes changées au
listing, est a notre avis dd a une
défaillance mémoire de votre nou-
veau VIC. Il faut donc Lle signaler
au SAV.

Pour ce qui est des incompati-
bilités cassettes, il s'agit d'un
trop grand écart entre les reglages
des tétes des deux magnétos.

Je asuds £'heuneux posiesseun
de voine cante Exz VIC-8US modele
E sun Laquelle 4'al 4nstalle £Le
cavalien prnéeité pourn passern de E
en N. Je posséde fes 3-8-16 K s048
2 K. Que dois-fe fairne en reatate
pourn sontin ces 27 K aun Le VIC 7

Vous parlez "d'espaces d'a-
dressage non necouvranis', mads
pour un néophyte, c'est quoi ? Que
dois-4e gairne 7

William J. HAYOZ
1005 LAUSANNE

A Lla Llivraison, Lla cartouche
8K va de %2000 a $3FFF; la 26K va
de $2000 a $5FFF. IL faut changer
un cavalier dans La 8K pour qu'elle
aille de $6000 a $7FFF (Attention,
incompatible avec VICMON et PRO-
GRAMMER'S AID). L'opération devrait
étre faite par votre revendeur.

Les 3K ne sont accessibles que
par PEEK et POKE ou en langage ma-
chine Lorsqu'une autre extension
est presente.

Je ne comprends pas pournquoi
Les deux courts programmes donnés
page 72 du vol. 1 de £a "PRATIQUE
DU PET-CBM" ne fonctionnent pas sun
CBM 4040. Comment Les modifiern pour




qu'4ls gonctionnent ? Cela me sun-
prend d'autant plus qu'4ls fonc-
tionnent surn CBM 2031 (Programmes
d'écnitune et de Lecturne des carrés
des nombres de 1 a 10.

Ve La meéme facon, a propos du
proghamme de changement t.‘f.E. nom et
d'identificateur d'une u%tta
donné par P. THERY dans €e n
de "LA COMMODE", je ne comprends pas
£e nole de €a Ligne 190. Sans cetie
Ligne, £Le programme ne fonciionne
pas sur CBM 4040, mais <& gonction-
ne surn C8M 2031.

I1£ semble que pour wtilisen
€'acces dinect sun CBM 4040, <L
faclle Aavoirn fongler avec L'ini-
Lalisation mads  selon  quelles
negles, fe n'annive pas a fLe com-
p&endaa.

C. RAIMBAULT
63120 COURPIERE

Est-ce exactement lLe programme
de la p.72 que vous avez essaye.
Avec Les nouvelles unités, il faut
une initialisation explicite (alors
qu'elle devrait éetre automatique)
avant d'utiliser L'accés direct.
ELle est contenue dans lLa commande
N du programme p.72.

La Ligne 190 réinitialise la
BAM avec Le nouvel ID.

Veudllez me fairne savoin 4'4L
excsde pourn VIC 20 : une carnte penr-
mefiant une geation cecnan de 40
caraclenes 7

M. HOUZIE

Voir article dans ce numéro.

Mercl pour voitre article aun
£e nouveau COMMOVORE 64 paru dans
"LA COMMODE" nY% 6.

Comme vénitable débutant, 1e
trouve Les anticles de votrne revue
horiblement compliqués et c'esl
nowmal. . Depm peuw que 4e posséde
un VIC 20, 4'ac constaie que £'ap-
paresl est” assez Emte. et {'ak
dunc décaide de me payern Le 64.

Cet échange d'ordinateun améne
un certain namb&a de questions que
VOoLCL

1)  Peut-on utilisern Le "courns
d'4initiation au BASIC" du UIC 20
sun €e 647 Poun un débutant, c'esl
£'4déal. (Je pense qu'il est permis
de faire ces premicres anmes sur un
engin evolue tel que Le 64 ?)

2) Peut-on facilement adapiern £Les
Logicwels du VIC 20 exusianis sun
e 64 7

3) Allez-vous publien des corres-
pondances VIC - 64 7

4) Je suds thes «nieérnesse parn voire
concours de crneéaiion de programmes
d'enseignement surn VIC 20 pour une
utilisation eventuellfe parn mes en-
gants .Serond-LL4 adaptables el
pacclement sun Le 64 7

5) 1€ exdiste un Livre spéeifdique
sun €e VIC, D'autres sont en prneée-
paration. Ces £Livrnes peuvent-+L€s
senvan sun €e 64 sans thansforma-
tion 7 Sdnon, pensez-vous Aorntin
quelque chose de Asdimilaine eif de
spéesgique sun Le 64 7

6) Quels sont Les Livies que vous
consecblez aux débutants n'ayant
jamais fasil de L£'ingormatique ?
7) Pourquod ne pas publien quelques
pages de couns pour débutants dans
chaque numéro de "LA COMMODE".

§) Vans quelle mesure "LA COMMODE-
SEVERMI" ou PROCEP pournraient-i€s
organisen des atages, couns ou au-
thes week-end avece havaux praii-
ques sun L£e materniel COMMOVORE dans
£es grandes villes de France ?

9) Actuellement, fes prix des Logi-
ceels du VIC 20 towwnent entne 200
eL 300 F. Le 64 étant a <Lendance
professionnelle, Le prix des Loga-
cLels va-t=«L suivrne La méme counbe
pour aiieindrne des prix Qqui ne
ﬁnunf plus du ressont du particu~-
en !

cgé; %ﬁ%mmnﬁdé n® 70
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10) Existe-t-4£ avec e VIC 20 ou
Le 64 une solution pour L'utilisen
comme décodeur RITY poun visuali-
sen Les messages passant sun ondes
countes (4e suls aussd radio ama-
teun et possede un FRG 7700) sun
2'écrnan de téleévision ? (Ex. France
Presse) .

Richard HAAS
67150 ERSTEIN

1) Oui, Le cours d'initiation a
BASIC doit passer du VIC au 64 sans
trop de problemes.

2) La plupart des Llogiciels VIC
sont adaptables au 64, avec quel-
ques difficultés s'il y a des POKE
de gestion d'écran.

3) "“LA COMMODE'" publiera Les maps
du 64 et des correspondances avec
Lles VIC et CBM.

4) Le concours est organise par
PROCEP. Les programmes produits
seront adaptables au méme titre que
Les autres.

5) Des Livres specifiques au 64
sont en preparation. En attendant,
ceux du VIC peuvent servir.

6) Voyez '"Mon ordinateur" aux édi-
tions du PSI ou "Visa pour L'infor-
matique'.

7) Suggestion retenue.

8) Suggestion retenue mais concré-
tisation difficile.

9) Les prix des Logiciels 64 de-
vraient rester abordables.

10) Des wutilisations de ce genre
sont décrites aux U.S.A.

En résumé, votre echange d'un
VIC pour un 64 nous semble une
bonne opération.

Je viens d'acquenin un VIC 20.
J'at sun mon €iew de trhavail La
possibilite d'utiliser deux CBM
3000. En ce moment, §'al quelques
problemes : .

1) Une bande enregistrhée sun La
carselie du VIC 20 ne passe pas Aur
£e CBM 3000, deux cas Ae presen-
Lent :

- pourn un programme court, Le CBM
3000 prend fe titrne du programme
seulement et s4 on gait RUN ou LIST
L n'y a nien,

- pour un programme plus Long, Le
CBM 3000 <ndique LOAD ERROR mais en
pacsant RUN ou LIST on nécupere La
Lolalite du programme.

Comment peut-on faire pour que £e
changement se fasse sans probléme ?

2) J'al eu £'4idée de monter un con-
vertisseurnr numerique analogique Aun
e pont E/S du CBM 3000, £'4dée de
départ c'était de gabriquer des
courbes diverses, visualisables sun
£'oscilloscope et de gaire des som-
mes de Adlnusoldes et des harmond-
ques pour voan Le nesuliat.

J'ad fgadt .un programme pout
Ltrhacer une Ainusoide macs Le s4gnal
sl anfernompu a 4ntervalles regu-
Leens. J'ad o avoin thouve, La
solution dans La COMMODE nY 3
page 48 qui dasalt a propos de
L'utilisation de La Lension d'ala-
mentation 5 V prélevie sun Le
connecleur cassette .... "IL faut
détourner fLa routine d'interrup-
tion." Comment gaut-+iL fainre ?

3 / J'envisage d'acheter une uniie
monodisquette CBM 2021 :

- Eat-elle compatible avee fe
CBM 3000 7

- Existe-1-4€ un systeme qui
perumetie de nelien 2 ordinateuns
sun 1 seule unete de disquetie et
sun une seule Limprimante sans éine
obligé de Trupotern Les connecteuns
sans awetl ?

Jean-Paul COUILLAULT
§5100 SENS

1 / Je pense que Lles problémes
concernent La question des change-
ments d'adresse de BASIC entre VIC
et CBM .,

Début BASIC -

CBM VIC base +3K +8/16K
$0400 $1000 $0400 $1200
Pour Llister sur CBM un programme

venant d'un VIC de base, faire :
POKE 4096,0 : POKE 41,16 : CLR.
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tions et non pas seulement Lles
détourner qui veut dire "plus de
clavier, plus de recours en cas de
blocage'.

Rajoutez en téte de votre pro-
gramme :

(120 dec) &% 78 SEI
et avant Le RTS :

(88 dec) $ 58 CLI

3 / La 2031 est parfaitement com—
patible avec Le 3000.

On peut relier 2 CBM sur Lle
méme bus IEEE,
fassent pas
méme temps.

il suffit qu'ils ne
leurs operations en
Sinon, La ROM-MULTEX

permet Le fonctionnement simul-
tané.
1
* %
Voulant utilisen £L£e fat que

tes Seikosha GP 100 VC ou €a VIC
1515 (GP &0) possedent <Lous {Les
caractenes du CBM, 4'aimerais sa-
voir 5'4€ esl possible de fabri-
quen une 4Lintergace que meiLie en
sende Le bus IEEE dans £e meme
standard que €e VIC 20.

La chose ne doif pas eire ineés
compliquée (un muliiplexeun + comp-
teun parn § poun Les § "data" paral-
Léles, SRQ et ATN asont, e Cro4h
Les broches 1 et 3 du VIC done <nu-
tile de Les mefine en senie).

A moins que €a GP 100 VC ne
néatise de facon 4interne L'opéra-
Lion 4invernse, mise en parallele des
ingos, La ca serasl thop sample !

J'ad en téte une autne solu-
tion : une GP 100 A (noamale) + 4in-
tengace IEEE et on nemplace £es ROM
carnactéones de La GP 100 A parn cel-
Les de La GP 100 VC (aussdi, faut-<~L
Les avoin !!) Est-ce possible ?

E. LEGENURE
21121 DAIX

Je crains que L'interfagage de
L'"IEEE réel et de L'IEEE série du
VIC ne soit plus complexe que wvous
ne pensez. Les données circulent
entre lLes Lignes donnée et horloge
suivant un processus compliqueée.

L'autre solution que vous pro-
posez est peut-étre plus simple a
ceci prés que c'est une ROM unique
qui contient Le générateur de
caracteres et L|le programme de
gestion.

{ aﬂﬂac,tua des

Rz’guﬂéénemant,
copies de sauvegarde des donnees,
de méme pour £es programmes. De
temps a auitne, {e necopie méme Les
données du d.u.que. Aun casseties "au
cas oi..." .

Hien, pourtant, {£'acccdent
béte est arwuivé, bien san pendant
La phase de ne.cap.cﬂ EL sans que je
comprenne ce qui 4'esd passe, voiLcs
fes deux disques de programmes
(copie et oniginal) diablement
alteneés.

J'al essayé sans succes quel-
ues  manceuvaes  Auggeérces  dans
"COMMODORE COMPUTING" ou "PRINTOUT"
e programme BUTTERFIELD "disk mod"
ne <tourne pas (20, READ ERROR,
1800). Fornt hewreusement, fe dis-
pose de Lisiings pour envirnon 60%
du trhavall.

Connaissez-vous un moyen de
nécuperer ce que peut L'éctne 7
Petlits proghammes asiucieux ou uts-
Litaines a acqueun dans £e commen-
ce peumettant de "réparen" (méme
partiellement) un disque aliéne ?

Alain SPAITE
54000 NANCY

Je crains que La solution de
votre probléeme ne soit formulée
dans le dernier paragraphe de votre
Llettre :
si Le programme BUTTERFIELD est
inopérant, il faut avoir plusieurs

copies de chaque disquette.
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Sinon comme c'est souvent La
piste 18 gqui se détraque, nous
publierons dans La COMMODE un pro-
gramme de sauvegarde et restaura-
tion de cette piste mais qui ne met
pas a L'abri de tout.

Je sues abonne a LA COMMODE
depuis e n’ 5 et posséde quel-
ques ancLens numérnos., Je dum tout
d'abord wvous dire que j 'en Asuds
ines satasall et que fe n'al pas a
me plaindre (poun £'instant !!) des
daf.m de néeception. Neanmoins,
{'espéne que LA COMMODE gagnera des
puges et paraitra un peu plus sou-
vent.(4 numénos par an,c'est peu !)

Mads ge vous Cernds aussdi pour
avoan quelques nrenseignements :
- On m'a dit qu'4l n'étalt pas pos-

sible de ma Le montage 4-3032
(numéno 2 de LA COMMODE) sun un CB8M
4000 grand ecran (e possede un

4016 gnrand écran); Cela m'étonne,
mais esl-ce vérnidaque 7

- Je connass un CoM'iste quid pre-
Lend pouvoin Lrhansgormen a volonié
(grace a un Lnverseun) son CBM 4032
(petit écran a £'onigine), en petit
ou grand €cran. Puis-je alors
tnansformer mon CBM grand ecran en
petuL ecran, grdce a €a "pose" de
La ROM 29 (gestion d'ecran 4000-P)
"sun" La ROM 01 (gestion d'écran
d'un 4000-G) ? Logiquement, cela
deviait @ethe possdible, madls
Ceck serast thes anteressant can La
compaiibilite entre  4000-P ek
4000-G n'est pas complete : {'ad
pourtant néussdl a Iransgomnmern cer-
tains programmes en Langage machine
de 4000-P a 4000-G, madis cela n'est
pas evident poun Zous, comme pan
exemple "SARGON 2", alons 4'enrage!

Vincent VEVOS
53000 LAVAL

LIS L B

1 / Le montage 43032 ne s'applique
effectivement pas au grand écran :

1l faudrait une autre version de la
ROM EQQOQO.

2 / A notre avis, il n'est pas pos-
sible de faire un modele mixte GE-
PE : Lle GE a La gestion d'écran par
un 6545 et non Lle PE. Certaines
possibilités de L'affichage du GE
n‘existent pas sur le GE et peuvent
expliquer que certains programmes
ne marchent pas encore que Les
adresses devraient étre adaptables.

Vous avez been voulu nepondne.,
votre deanier numérno, a La

dans
question que Je vous avals posee
sun  Les digficultes de Lectune

d'une disquetie enrnegistnée Aun
3040, fonsqu'on La plagast dans un
Lecteun 4040.

£ peut avuvern que, Lorns de
L'ennegistnement, on ail dépassé
Les 16 secteuns, que vous 4Lndiquez
comme  maxs Mama, commend,
alons, neporten sur d'autres sec-
teuns, Les secteuns qud dépassent
ces 16 secteuns ?

Quant aux POKE et aux PEEK,
{'espene ZLoujouns une ctude con-
chete a Leur sufet. J'al hdte de
savoin, en effet, La asdignification
exacte de ceux qudi f4Lgurent, Aou-

vent, en téte de nombreux progham-
mes :
PUKE43, PEEK(202):POKE42,PEEK(201)

Pienne MONTAGNE
33500 LIVOURNE

1 / Il suffit d'écrire Les secteurs
sur la piste suivante, mais, bien
sur, L'adresse (piste secteur) de
L'enregistrement sera changée.

2 / Les POKE que vous citez trans-
ferent dans Lle pointeur fin de
BASIC L'adresse de fin qui résulte
d'un LOAD. C'est utilisé pour faire
de Ll'overlay (chargement d'un pro-
gramme en remplacement du programme
actuel).
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Je possede un VIC 20 avec
extensson 8K el Supen Expander.

J'ax nécemment acquis un {feu,
congu par COMMODORE, pourn Lequel 4L
gaut un minimum de 3K octets d'ex-
Lension, So4& !... Mais mon feu e
plante sysiématiquement, Lani avec
La cartouche 8K qu'avee Supern Ex-
pander - qui 4nclut 3K. Pourrniez-
vous m'eckairen surn ce mysterne 7
V'avance menck.

Je possede £es numérnos 2 ef 6
de LA COMMOVE. On, dans ce dernier
numeno, 4{'al remarque comme réponse
a La Lettne de M. Afain DRIESSEAS,
pubfiee en page 10 : "Voirn VIC a
BRAC duddit numéno". Je ne iLrouve
malheureusement aucune explication
ayant rapport a ces Louches pro-
ghammables, ce qui m'awradil beau-
coup Lntérnessé. Enneun d'impressdion
ouw oublds ?

Philippe OBERHAUSSER
67114 ESCHAU

1 / Il faudrait savoir a quelle
adresse votre jeu souhaite L'exten-
sion mémoire. D'autre part, Super
Expander contient L'extension 3K,
mais il l'utilise en partie.

2 / L'article a disparu du numéro 6
faute de place. Pour utiliser Les
touches programmables, le mieux est
la commande KEY d'UTIL-VIC, PROG'S
AID ou SUPER EXP.

Sinon, vous pouvez faire :
IF PEEK(203) = X THEN ...
avec X = 39(F1), 47(F3), 55(F5) et
63(F7).

La méme question sur Les tou-
ches de fonction est posée par de
nombreux lecteurs.

possesseun d'un VIC 20

o Je Auus
equape des cartouches d'extensdon
Super Expander et Programmen's Add.

Je wvoudrais vous poser quelques
Qﬁgéttanb au Asufel de ces carntou-
cnes :

- Eat-4 possible d'ajouter une
Eprom surn £e Supern Expander, prof4-
Lant ainsd de La place Laissée dias-
ponible 7
N'esl-+L£ pas enuvisageable d'y
ajoutern L'Eprom du Programmen's
Ald?
- Pouwiez-vous nous conselldlen sun
'élaboration d'un programmateun d'
Eprom (2532, 2716 ou 2732) adinss
que de son Logiccel ?
Afain BELLENGER
76130 MONT-SAINT-AIGNAN

1 / Il est possible d'installer Lla
ROM de Programmer's Aid dans Super
Expander, mais il faut arranger Le
décodage d'adresses.

2 / La construction d'un program-
mateur d'Eprom est assez difficile
et CHATAIN-BLANCHON fera probable-
ment une version VIC de leur pro-
grammateur qui est bon marché (Voir
essai dans notre n° 6).

J'al achete un manche a batad.
Le defacllant m'a vendu un manche
ATART en me cerntigiant que c'était
compaidible. En gait, ¢a ne manrche
pas, {e ne defecie pas La direction
ouesi. Pouvez-vous me dare ce qui
Ae passe : ou Le manche est en pan-
ne ou £e manche eat 4Ancompatible
avec VIC ou 4£ faut une Lnstruction
digfernente que je ne connails pas.

Jean-Luc BRIET
§5150 LANDERONDE

Les manches a balai ATARI sont
parfaitement compatibles avec ceux
dg VIC. Il y a une lacune dans Lle
n- 6 de LA COMMODE a propos de Lla
direction Est, elle est rectifiée
P.46 du méme numéro ainsi que dans
le n® 7. Si c'est L'ouest que
vous ne détectez pas, c'est que
vous tenez lLe manche a L'envers: Le
bouton-feu doit étre vers L'avant,
a gauche.

x ¥
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Je possede Le VIC 20 el phro-
gite de {L'occasion pourn obilenirn
néponse a deux problemes :

1 / Comment programmer £es ALouches
gonction ?

2 /| Comment adapten fLes "sys" de
proghammes en Langage machine con-
us au deépard pourn COMMODORE 30407

Marcel NACHTEGAEL
7400 SOIGNIES (Belgique)

1 / La programmation des touches de
fonction est facile avec La comman-
de KEY de UTIL-VIC, de Programmer's
Aid ou de Super Expander.

Sinon, vous pouvez faire :

IF PEEK (203) = X THEN... avec

X : 39CF1), 47CF3), 55(F5), et
63(F7).

2 / L'adaptation de chagque Sys est
particuliere. Reportez-vous =
“"Clefs pour Le VIC" et a divers

numéros de LA COMMODE.

~ Je vous adresse de vives féli-
clateons pourn La quadite et La va-
ele des anticles de voirne hevue.

Je possede un VIC 20 doitd
d'une cante d'extensdion VIC 1010
sun Laquelle sont branchés :

-extensson 16K,

-un Supen Expanden,

-Programmen's Add,

-Moniteun Langage machine.

Je voudnais vous demanden
conselld :

- A fa muse sous tension de £'en-
semble, € est aggiché 19831 Bytes
Free. I£ manque envinon 3K. Ou sont
donc passés ces octets ? Cela vien-
drait-4£ du fait que Les implanta-
Leons en mémoine sont mouvantes ?

- En wtilbisant €a commande MERGE de
Programmen's Add afin de fusionnen
deux programmes d'envirnon 4K utidi-
sant Les Linmathuctions en haute ne-
solution (Graphic, Drnaw, Circle,
E«*_ﬁc. ) La Liste complete apparailt
Lien.

Mais en faisant RUN, 3 a 4 &i-
gnes disparaissent et Laissent des
afgichages bizannes. Le Super Ex-
pandern est, a priond, compatible
avec Programmen's Add pudsqu'ils
n'ont pas La méme implantation en
ROM ($ AO00 et $ 7000).

- D'autre part, {§'attends avec im-

patience vos articles sun L'assem-

3&3@!& el, en particulien, celud du
1C 20.

Je Tiens a fairne une remarque
sun £e progrhamme de démonsiration
du moniteun L.M. du VIC. L'adresse
de départ du programme est $1000
c'est-a-dine 4096. Avec un VIC de
base, £ n'y a pas de probléme.
Mals 44 on £e dote d'une extension
supereurne da 8K, L'adresse de de-
pari de €a RAM ¢cran eai namenée a
$1000. On ne peut donc plus y 4m-
planien un programme en L.M.

Peut-on alorns utilisen 4Les
adrnesses $0400 (1024) ou $I1E00
(7680) poun placer un programme en
L.M, aprnes un programme en BASIC 7

Pascal FORT
97430 LE TAMPON

1 / Lorsqu'on a une extension de
plus de 8K, L'extension 3K devient
invisible pour BASIC, mais elle
reste accessible par POKE et L.M.

2 / Nous n'avons pas idée sur Lles
anomalies de MERGE en présence de
Super Expander.

3 / Vous pouvez certainement uti-
Liser les adresses $ 0400 - OFFF
pour votre L.M. encore que Super
Expander s'en sert en partie; ou
alors utilisez $ 1E00 (lL'écran n'y
est plus).

*® %
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possedons un CBM 64 et

Nouws
malgrée £'achat de "La découverte du
64" adinsd que La Lecture assidue de

LA COMMODE", centains points hes-
Zent enconrne obacuns, nolammend :

| - Est-4L posasible d'eggacer cen-
Lains programmes Aur cassetie 7

2 - Quetles sont toutes Les adrnes-
405 mémoine

- Que adgnagie, concernant Les
oGD

3 - INTERUPT REQUEST (registne 25)

4 - INTERUPT REQUEST MASK (negistne
26)

5 - SCROLL MOVE
22)

6 - SCREEN CHARACTER MEMORY (regas-
tne 24)

7 - RASTER (registre 186)

(negistnes 17 ek

§ - Comment 4ZLnrnacern un cencle en
haute neasclution |(decalern L'orsa-

gine) .
Pascal LEJEUNE - Chrustophe LORA
03000 MONT LUCON

1 - Toute réécriture sur une cas-
sette efface ce qgui etait ecrit
avant.

2 - Les adresses connues sont don-
néees dans LA COMMODE Nos 8 et 9.

3 = Un bit de ce registre est a 1
lorsque L'0GD correspondant a éte
L'objet d'une collision.

4 = Registre d'activation des in-
terruptions du registre précéedent.

> = Mode déroulement = Sera expli-
qué dans un prochain numéro.

6 - Adresse du generateur de carac-
téeres (cf "La découverte du 64", p.
121 sqq).

/7 - Registre gui contient L'adresse
ou en est Le balayage ecran.

8 - s'obtient par adaptation assez
simple du programme D=1 p.125 dans
"La découverte du 64".

J'ad un probteme : {'ad forma-

1e mes dasquetles pan :

OPEN 15,8,15 _
PRINT#15," NU:nom-desquetie,«d"

Je veux effectuer un proghamme, fe
qals done :
PRINT#15 "S0O -: nom du phogramme a
eqpacen

Je n'obtiens que des reactions
du genre "FILE NOT OPEN" ou "SYNTAX
ERROR" . Pouvez-vous m'indiquern quol
faine 7

Yues BERTHOLET
38000 GRENOBLE

Ne mangue=t=il pas L'OPEN dans
vos problemes. De toutes fagons,
vous ne pouvez pas effacer des fi-
chiers aussitot aprés avoir forma-
té. Enfin, vous écrivez:

PRINTHELS SO & swena
Il manque une virgule .

Possedant mod-méme un VIC 20
4t une GP80, {'ad eté trnes 4nde-
nesse par votre artacle paru dans
te nY 9 de LA COMMODE et concexr-
nan{ celfe imprimanie.

AussL, fJe me peamels de wvous
demandern consedd au sujet du rac-
cordement de ceifie dernwere au VIC.

J'al essaye Le proghamme pen-
mettant de La brancher sur £Le "pont
utilasateun" donné dans "Le Livre
du Vie" mais avee des problemes
(centaans caractenes surntout dans
Les Liatings sont népétes plusieurs
fods de suite sans naison !)

;Zﬂ- ?g;wmmmaé n® 70
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D'aprnes vos Lisiangs, +£€ sem-
ble que vous ayez pu QafldM e 4
comme numeno de pérdipheérique.

Que me conserllez-vous ?

Pierne QUINT
70250 RONCHAMP

IL semble que Lles problémes
gue vous avez soient du méme genre
que ceux de L'ORIC (cf. n- 9,
p.60). La solution serait alors
d'inhiber Lles interruptions pendant
qu'on imprime (par ex. par un SEI)
et de les rétablir apres.

Comment nésoudre ce probléme
arvivant sun C 64 : protection d'un
programme en ALnterdisant Le Lis-
ng, mais avece possibilite poun £e
programmeurn de re-infervemin s4 be-
A04n,

Bien sdn, ces Lnstructions de-
viacent pouvoir etrne actives avand
de facne  "RUN" et d'une maniére
generale comment font Les societiés
editnices de Logiciels 7

Philippe COUTANT
97440 SAINT ANVRE (Réunion)

On interdit et autorise LIST
par Les POKE respectifs :

POKE 808,225 et

POKE 808,112 (VIC) / 237(64)

Pour Lla protection des pro-
grammes, = vOyez AUTORUN VIC dans
notre n- 9 (IL est adaptable au
64) .

e E— —

Pouvez-vous m'adden dans mes
nechenches :

- Comment synchronisen deux modula-

eons samubtandes sun une seule
voce 7
- Qu'est-ce que TEST (4e bit de

L'octet contndle 54276 )7

Vomencque ROY
41000 BLOIS

Je crains qu'on ne puisse pas
envoyer deux modulations simul=-
tanées sur une voie.

Le bit TEST bloque L'oscilla=-
teur 1 ce qui ne sert normalement

qu'a des procédures de test mais
peut servir a synchroniser L'oscil-
lLateur 1 sur
rieur.

un eévenement exte-.

Je vdiens d'acheter un micho-
ondinateun COMMOVORE 64 (PAL) et
Lorns d'une soustracition eLementaine
(4472.11 - 4400), fe me suss Trouve
en fpace d'un resultat assez edon-
nant (#2.1100006).

J'ax alons proghamme ce qQui
Aull
10 INPUT A,B,C
20 FOR N = A TO 8 STEP C
30 PRINT "4472.11-"N"="44%2.11-N
40 NEXT

Apnes avosn Lance Le p&agaamme
avec INPUT 3300, 5000, 100 {'ac ob-
Lenu des fr.%uf.{aﬂ: que {e ne com-
prends pas el qui me paraissent
assez génanis en complab«lfite, Le
modns qu'on pudsse dire,

J'ad contacte a Metz plusleuns
nevendeuns de £€a marque COMMODORE
et aucun n'a pu me donnern d'expli-
cation. Ce programme ZLealé Aun
d'autnes COMMOVORE 64 ou VIC 20
donne €es mémes neésulitatls.

Rogen SCHOULER
57070 METZ

L'erreur que vous montrez est
de :

6.10"7/72 = 8.10°7

ce qui est un peu élevé > par rapport
a La precision de 10 annonceée.
Mais on sait que certaines valeurs
donnent des anomalies de représen-
tation. Vous avez les mémes erreurs
avec tous lLes BASIC Microsoft.

*
* %*
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J'en suas a ma deuxieme cas-
sette de "SIMPLICALC", £a premcene
ayant ete nrenvoyee parce que ¢a ne
marchait pas; La deuxdieéme arrive
exactement avec €e méme defaut, a
savoirn qu'un ZLableau ne peutf, en
aucun cas, etre changé sous £e nom
atirnibue Lons de €a sauvegande.

Quedqu'un a-{-4£€ une expeéndi-
ence de fa question? Peut-4£ m'ai-
den mod eL mon nevendeur £Local qud,
mandifesiement, esl aussdl dépasse
parn £es evenemends.

Vocteur J.8. GALEAZZI
20200 BASTIA

Un Lecteur a=t=il La solution?

*
* =

rsatirfait du

Je suxs thes
n’s avec €'entrnée d'ORIC et ATARI
el aussL poun €es 100 pages (beau-
coup de bonnes choses a Lire !)

Je voudrads vous poser une
queation : 4e possede un COMMODORE
64 depuas 2 moas el :

1 ) J'aimenads bien asavoin denine
des programmes en assembleunr.
Existe-1-4£ un &ivre qui 2041 bdien
explique et complet ?

Z) Je deésirne aussd savoin 3'4l est
possible de faire un chainage de
deux programmes sun €e 647

Dansel VELON
13014 MARSEILLE

LA COMMODE a commencé a publi-
er un cours d'assembleur a partir
du n°9. Sinon, nous ne pouvons
que vous conseiller "La pratique du
«esVOlL.II" deées sa parution. (ed. du
PSI).

Le chainage de 2 programmes
est possible sur 64, en ada tTgatr:mt Le
programme de LA COMMODE n 8 p.38.

*
* %

Au secouns ! Utilasateun pounr
ma progessson d'un CBM 8032-8010,
£'ap Mmoﬂ sun Le MMCHG. du CBM
64 m'a donne envie de m'en procuren
un pour L'usage a domicile; et ta
commencent Les probdemes, n'eétant
pas snlenesse pan €es posribilités
de couteun du Cé64, Je me suis donc
nenseLgne poun savoir AL £a vensdion
PAL pouvast, via un modulateun UHF
Lype NBZ20 etre utilisee sur un pos-
e N et B frangacs...résultat 50%
des vendeuns LHIWGQ% nepondadient
"oul pas de probléme" et bﬂ% "non
unpossible" comprls au  ndveau
des deux 4tands PROCEP du Sicob;
d'oi ma perplexite ! Pountant 4€ me
semble que ta Aortie mondfeun qui
afiaque £e modulateun dodt étne
semblable sun €es deux modeéeles VIC
20 et C 64. S'4L s'ag«t d'un pro-
b€eme de brochage a mad,cﬁx.m ou
d'alumentation a appamte)r. {'aime-
hats  bien que vous m'envoyez un
schéma du bricolage necesraire. Ré-
pondez-modL vile, car {e sernads décu
d'étne oblige d'acheter une version
SECAM poun £'utwlisen en N et B .

K. MANEGLIA
94700 MATISON-ALFORT

prise d'antenne d'une télé Secam,
méme en N/B car il y a aussi un
probléeme de synchro. En revanche,
par La prise PERITEL (schema dans
le n 8) vous obtenez sans pro-
bleme une image N/B.

i % URDINM’EUR
INPIVIVUEL" <€ existe égafement un

I / Vans La nevue
editeun de sprnates multicolones
ines bien congu (el pourn une 4044,
¢a marche !) Je n'al pas encone
gfast Lounnen celudl de [A COMMOUVE.
Au Asufet des cditeuns de sprifes,
1€ n'exaste pratiquement que ca :

- 1 dans LA COMMODE n°% (znés
bien)

- | dans £'0.1. du mois d'octobre

- | dans LA COMMOVE n°s (a vo«nr)

- | dans £'0.1. du mois de novembrne

:.% %:mm«én”
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Je pense que maintenant £ n'y
a plus de. probléme poun cnéen des
ApraitLes .

2 / Poun conclune sun Les aprailes,
dans un programme d'hebdologiciel,
(voan ci-dessousj, Les aprites en-
trnent en collisdion. Je pense donc
que £es negistnres 30 et 31 doavent
eitne Lus pan PEEK et fgare POKE
2040,10 ou n'dimporte quel n® de
spuie. Je voudrads savodt ce que
vous en pensez ?

3 / Au sufet d'HEBVOLOGICIEL, cetie
nevue  hebdomadaine est un peu
etrange... beaucoup de Logiccels
mais aussi beaucoup d'erreurs sunt-
tout poun Le CBM 64. SL vous arnrd-
vez a fpatre Zournen el quel fLe
programme des spudes du n°® 4
(genre BLITZ VIC 20) bravo ...[(Le
Aprite esi TOUJOURS en coldision AL
on essaye de dessinen au-defa du

milieuw du Apate) el d,’ en a
d'autnes... d'aclleurs 4{'al aban-
donné. Le qeu "belote a £" n'esl

guene plus encouwrageant...

Pan contre, £Les proghammes
pour VIC 20 sont neftemeni aupe-
nieuns. Le feu "Eponges" peut deve-
mr un feu diabolique. Fadltes-nous
Aavoirn ce que vous pensez de cetie
revue.,

J'al constate (saug dans LA
COMMOVE) que {a pluparnt des phro-
ghammes poun e 64 (et «€s »sonk

ranes) ne tournent pas. A quod cela
esl-+L dua :

a) de ma faute ?

b) thop peu de 64 actuellement,

donc manque de connaissances,

¢) 4gnorance et négiigence des nre-
dacteuns qud ne goni pas La UQ&LﬁL'
cation necessaine ?

Quand, comme moL, on ne
connatt pas Les maths, que £'on ne
Asall que copiern (et se corrigen),
pargoss amelioren, on ne demande
qu'une choase pauucrim Lapen des
proghammes qud ALournenid correcte-
ment.

4 |/ J'ax pas mat de problémes avec
€e 64, pourn Le son,, poun La ges-
{eton d'ecran, efce.., pour adapiter

des programmes VIC 20 - CBM 64,
Surtout poun Le Aon. Pouvez-vous

nous donnern un programme pour Le
VIC et zZrnaduat poun Le 64. C(Cela
gerall un bon exencice.

Votne neuua esl excellente.,
Toutefods, {'ad peur que vous ne
aiiteez trop de sysiemes el que
des points minimes mais nac%am%
socent cecantes. Maws c'est votre
probleme el fe pense que nous vous
darnons ce qud eal bon et mauvads.

5 / Vernder point a signaler : nous
s0mMmes en province aaae: peuw gaies
pour Les nouveauies : Livres, Logl-
ceels, ete.. N'y MM*d pas un
moyen (mayenﬂant pw*taapaaan] de
AC procuren pan votre Lntermediadne
£es ouvrages surtout concernant
COMMOVORE, ORIC et ATARI. Je pense
a PSI en particulier. SL oul, alons
croyez-moL vous aunez des amateuns.

Je vais terminern ce fournal en
vous nremerciant encore une fois de
Ltout {Le zravadd que vous gactes
POUN Auldbfaine nos exigences.

6 [/ J'envisage pourn L'an prochasn
£'achat d'une unite de disquette.
Pensez-vous que d'4ed €e mods de
juhiet, £ y awra du nouveau en ce
domaine ? Je pense au drnive de 3
pouces pour VIC ef 64 et surntout au
PRLX.

P/ J'ad achete une unite 1541 poun
mon CBM 64. Helas, La notice est en
anglacs ainsi que £e diasque Zest-
deémonstration. Ce qui me cause des
problemes suntout pourn fLe disque.
Existe-1-4L une traduction ﬂnangm.—
s3¢ ? A noter que 4e n'al pas eu
cette 1541 parn €e cancudt PROCEP
(manque de sfock !).

Heurneusement, fe possede "LA
PRATIQUE DU VIC" wvol. I, qui me
nend Aenvdice ef, a ce sufet, pou-
vez-vous me dore AL €e Livne LA
PRATIQUE DU CBM 64" est difgernent
de celul du VIC ou bien 5'4{f ne
nsque pas de gaire double usage un
peu comme "LA DECOUVERTE DU 64" p
napport a "LA VECOUVERTE vu VIC"?

L'utiliration de fLa 1541 me
semble assez simple dans La mesure
oo £'on se contente des inatruc-
aam du €ivre de D.J. DAVID, mais
{'al des d&ﬁﬁmuﬂt% a campfcandfta
comment Aont atirnibuées Les pistes,
£es bf’.m aussL d'ableurns. Je pen-
4¢ qu'un article clairn et préeds
powasil paraithe dans LA COMMOUVE.

c.% gow&ﬂ”



J'al achete Le "LIVRE Du viIC"
qQud est, fe crodis, La synthése de
celt ondinateun; € méenite d'éthe
meniionne dans LA COMMODE. Qu'en
pensez-vous ?

§ / Pour conclurne, €a Site SIVEG
propose dans £'0.1. de ce mois une
carntouche "EXTBASIC LEVEL 2" pour
VIC et 64. Avez-vous connalssance
de £'efficacite de cette cartouche,
ses  fgonctions (en particuliern a4
£es moia-cles comme CIRCLE, URAW,
PAINT, efec.., sont pnaaenta]. enﬁm
son rappond quat&t&-ph&x o

Feanand BOUGUN
76120 GRAND QUEVILLY

1 / LA COMMODE ne publiera plus
d'éditeur de sprites, mais des pro-
grammes d'utilisation.

2/ Votre POKE est faux : il envoie
les données de L'0GD 0O a une zone
mémoire trop basse.

3 / Ce n'est pas a nous de juger
nos confréres. Nous avons assez a
faire pour assurer L'exactitude des
programmes que nous publions.

4 / La traduction des sons du VIC
en 64 n'est pas simple.

5 / PSI a beaucoup de points de
vente en province (et 1ils doivent
avoir aussi LA COMMODE). Sinon,
vous pouvez Lleur écrire B.P. 86 =
77402 LAGNY CEDEX.

6 / Pas de disques 3 pouces en vue
pour Le moment.

7 / LA PRATIQUE DU C 64 ne différe
de celle du VIC que par lLe chapitre
V ou Lles adresses des JOYSTICKS
sont differentes. LA DECOUVERTE DU
64 est différente de celle du VIC
car il y a toute la question de
L'affichage, Lles sprites, les sons
qui sont différents.

8 / SIDEG ne nous a pas (pas enco-

re?) communiqué EXTBASIC LEVEL 2
poOUur essail.

® ¥

Pounrncez-vous m'apporien une
reponse aux questions suivantes ?
Je diaspose du C 64 mune d'une can-
Louche d'extension (Le SIMON'S
BASIC)

I / J'ac modifee €e programme "C 64
WEVGE" de La diaquuta de deémons-
thateon afan d'oblenin quelques fa-
cilites supplémentaanes (LIST aufo-
matique en appuyani sun La ZLouche
F, apgichage dinect du VIRECTORY en
appuyant sun La touche § ...)

Je voudrads ce programme dis-
ponible des €a mise sous Lensdion.
La cante EXTVIC-EPROM 4 semble étne
L'outsl idéal pourn cela. Néanmoins,
quelques quesiions me tracassent :

a - exxsle~1-4£L une cante pour fe
64 7

b - 84 oul, quelles sont Les adnes-
ses d'implantation ?

¢ - par quel procéde peul-on Y
Logen ses programmes ?

2 | Pourn que cedie cante puisse
coexisten avec €e SIMON'S BASIC, La
carte EXTVIC BUS 4 me paraift néces-
sacne. La ausss, quedques poinits
d'internogation :

a - est-elle desponible poun Le 647
b - Peuf-on connecten en méme Lempa
une cartouche d'extension et 4La
cante EPROM 4 7

¢ - Peuf-on déconnecten sans domma-
ge une canfouche se thouvani sun u-
ne cante EXTVIC BUS 4 et en connec-
Len une autre, alons que €e C 64
eAL Aous Tens4aon ?

3 |/ Toufourns surn Le 64, commend
obtenin une paritdle d'écnan en haute
nesckution et L'autne parniie en
mode Lexte 7

4 | Comment protégen un programme :
- d'un &isting ?
- d'une copie 7

5 | Pensez-vous publien bientdt La
Ciste des adresses du 64 7

Je vous nemercie d'avance pout
€'aide que vous voudrez bien m'ap-
porten. J'en profite d'ailleuns

ngg; {gzwnmm&dé n°
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poun vous remercien de Lous £es
rensesgnements utqles que vous don-
nez a voa Lecteuns.

Vancel CAVRENNE
5700 AUVELALS Belgaque

1 / La SEDERMI ne fait pas, pour le
moment, de carte EPROM pour 64.

2 / La SEDERMI fait une carte mere
a 4 connecteurs et 1interrupteurs,
EXT 64 BUS 4 S. Aucun changement de
cartouche ne doit etre fait avec le
64 sous tension.

5 / Tres deélicat. Se fait avec Le
""Raster Interrupt' gui sera expli-
qué dans un prochain numero de LA
COMIMODE. Toutefois, on peut affi-
cher du texte dans un ecran haute
resolution.

4 | Protection Listing : POKE
808,225 o Question de Ch.
COUTANT). Copie : c¢f. Autorun VIC
dans Le n®9.
5§ ' Cf. n9 8 et 9 .
-
¥ ¥

Chene Commode,

J'espene que L'augmentaiion de
Tes activites a d'autrnes sysiomes a
base de 6502 sera profitable, et ne
L' EKG&QHE&& pas Thop de La vocaltion

premiehre, nadson de mon antenét

pour Lod.

Tu nous promels monts eL mer-
vellles - a vendn -maks Lu tardes
parhoLs been Conglemps a nous Les
dévoslen.

Je suds toufouns en atienie de
L'antecle conceanant Les proghammes
"Autorun", du panorama des {Cogact-
eds el d'audrnes aniicles egalemend
annonces dans €e "Couwwen des
Lecteuns" mads non encorne parus.

fneve de cnatiques, 4£ exLAa1e
quand méme nomore d'articles inte-
nessants quid Justipient La fLeciurne
negulaene de LA COMMODE, et que
£'on espéne voin continuen.

Pour clore cefie pel«te Lei-
ire, {fe veux Ze poser deux ques-
iions ;-

- Poun quelle naison précise, €'u-
tilisation du Aon perturbe- “t-elle
Les ennegistrements sun casseide ?

- Sernailt-4L possible d'avoin un pa-
norama des assembleuns-désassem-
bleuns disponibles pour CBM 4000
(Cassette dE LA COMMODE", Extramon,
assembleun en R.0O.M cite pan BCM,
...) fadsant apparailine {es carac-
tenistiques ef Les societes Les
commencLalisant.
V. VORVAIN
QUENNE 89790 CHAMPS SUR YUNNE

Nous pensons que L'extension
de LA COMMODE a d'autres systemes
ne peut étre qu'enrichissante sur-
tout vu Lleurs nombreux points com-
muns .

L'Autorun est maintenant paru.

L'utilisation du son perturbe
Les 1i1nterruptions, dont Lla cassette
fait grand usage.

Un panorama des assembleurs
exlge des essails et du temps. Nous
n'‘avons pas La ROM dont parle BCM.

C 64 aphes
avoin ew un VIC 20, 4e me suls Lan-
e dans Les ALchiens. Apres avoan
fpalt du sequentiel sans problemes,
{'al essaye C'acces dinect, plus
exactement L'acces nelalsf en
m' inapinand des exemples presenies
parn V.J. VAVIV dans "LA PRATIQUE WU
VIC 20" pages 31 exX sucvantes.,

Apnes avoan nesoclu £es proble-
mes des espaces a cnéen entrhe Les
nubrniques (a €a creation du gLchien
nelatify) a fL'axde d'un programme
simplif4ie n'ouvrant que £Le canal
nelatif (e celud de commande bien
AUn), e me heurte maintenant a un
autne probleme : {'ouvie un autne
canal (Ac¢quentiel, cefus-ta) en
cesdune (que ne Aert a nden dans
un premden temps) et {'obidens
alkons, en arnrevant sun £e 3e Open
lnaﬁazaﬁ) Aysteématiquement L'ernneun
"0 NO CHANNEL" (et aucune ecuitune
sun €a ddsquette).

Poassesseun d'un

.;ZZ: (giwﬂanﬁﬂé n ©



Combien y a-1-«£ de Zampons . en
tout, et combien sont utilasds par
tea d&ﬁﬁ&aanté OPEN 7 1€ semble que
les Ainformations contenues dans fe
Livre de D.J. DAVID el celles de La
doc £ivree avee fa 1541 ne sosent
pas Ines precises a ce sujet. Puds-
{e etne nenaa&qne sun ce poant? Le
nhogramne que 4{'essadle de readdisen
cornnespond a celud de La page 95 de
"LA PRATIQUE vu VIC" mais en acces
neldaldis .

raisant suite a ma Lettre du
21 novembre dernden, au sufel dea
ouvenrtures de ﬁich&ma nelaiifs
avec C 64 et 1541, {'at pu pane
tes constafalfions sucvanfes :

| / On ne peut cuviin que 3 giche-
ens sequeniiels sans avoir L'errneun
0 NO CHANNEL

2 / On ne peut ouvadir que 4 canaux
en acces danreel

3 / Un f4chienr en acces relatsq
peul eéine complete par 24 ouvernfunes
de gichiens secquentiels a condiiion
que ce fpicheer relaliff comporte au
modns une aubrique déja ecule,
ssnon on a ¢! LHEULIHbEE 70 NO CHAN-
NEL en faasant £es 3 OPEN sur une
disquedte vienge (Les 2 fachiens
ACq. etant ouvernts en doumiurne,
bien entendu ).

Apparemment, ZLoulesd ces Cons-
tatations vont a £'encontrne des 4in-
formations donnees par V.J. VAVIV
dans "LA PRATTQUE DU VIC". Y a-1-«L
des asiuces pout nemédeen, ou
est-ce mon maténield qua esd depec-
ueux ? S4 ces caracteustiqus sont
déginitives, c'eat un sernieux oba-
tacte pourn créden des gichiens nela-
LLAA .

3:C: VARLET
31450 MONTGISCARY

La 1541/2031 a malheureusement
moitié moins de RAM, donc de canaux
possibles que La 4040.

Il faut organiser votre pro-
gramme de fagon que votre fichier
sequentiel soit fermée pendant que
vous utilisez Le fichier relatif.
Avec lLa simulation de fichier rela-
tif du Llivre de D.J. DAVID, lLe pro-
bleme ne se pose pas.

S Commode

Votre socdele propose, dans
une pubticite sur LA COMMOVE, une
extensdion pour Le VIC 20 penmatianz
Le branchement s<muliane de 4 car-
touches. Je voudrals Aavodr A4
' alimentation exterleunre que vousb
proposez poun EXTVIC-8US 4 - E esd
conseklee et pounquod. Ve plus,
pourrniez-vous m'indiquen a4 EXTVIC
BUS 4 possede des anternrupdeuns
permetitant £a mise en service de
telle ou tetdle carntouche.

A¢ban LECUIK
51100 REIMS

Merci de vous intéresser a nos
cartes. Le modele E n'est utile que
si wvous utilisez des extensions
spéciales grosses consommatrices de
courant. (N.B L'alimentation ex-
téerieure est a fournir par vous).

C'est lLe modéle - S qui a des
interrupteurs permettant de n'acti-
ver qu'une cartouche a volonte.

Possedant un CBd 40372 petdil
ecnan (noan et blanc), 4¢ voudrads
savon A'4L Y a une degpenence avec
te 4032 grand ¢conan (vert).

Phutippe ROMEQ
§52#0 St HILLAIRE VE RIEZ

A part lLa taille d'écran, il y
a une profonde difféerence entre les
deux 400U, Le petit ecran est un
3000 dont Les ROMS ont éte changees
pour avoir Basic 4. Le grand eécran
est un 8000 dont L'eécran est mis en
40 colonnes par diminution de La
RAM eécran et reprogrammation du
6545. Les deux ont Les mémes ROM
sauf La $EO00 (gestion d'écran dif-
férente). Seul Lle G.E peut é&tre
transforme en 8000.

X
£ ¥
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Une petite question : Vesirand
etendne tm posAsLbLLLLEs couleuns
du 64, {'ad coneé un caractene qQui
me rzmatmm d'obtencn, combane
avece €es niveaux de gads, pﬁuaaau&&
nuances d'une méme coufeun : ﬁ.

Malheureusement, <La couleun
n'est pas stable; elle est "jusite"
un caractere sun deux el une A044
sun deux, elle présente une domi-
nante colonée diffénente de celde
previsable.

V'autrne parnt, pour d'auinres
caracténes: = (pangast), par
contre: |l méme phenoméne que
pour {€e premeenr (une 4048 Aur

deux); £e probleme semble se s{fuen
au neveau de €a conatitution de La-
gnes f4anes ventwocatles. Mon 64 ponc-
tionne en PAL et esd branche sun fa
phise antenne : esd-ce une expla-
cation 7 Quel esl Le €een entne un
poind haute resolution sun VIC el
un photophonre de €'ecran ?

F. LECLERC
67000 STRASBOURG

Votre pb. de visualisation est
un pb. de bande passante du télévi-
seur : seule solution (onéreuse)
utilisation d'un moniteur couleur.

| / Pourquod La France est-elle 54
"en netarnd" avec fes cassettes de
jeux pourn VIC 7 En Aoul cas, sun
Lyon, on n'a nrien sauf Le "stan-
dard" de COMMUVORE (ptus chexr). Pas
moyen de ZLrouvern autre chose. Je
neviens d'Espagne ol La chose est
beaucoup plus dLdéale, {es grands
magasins (et oud !) ont ZLous un
rayon mecroLnformatique ef des Lo-
giceels pour ceux-cl (¢a faisadt
plaisin de voan Les mémes program-
mes angﬂm vendus phesque moLALE
PRLX . .qu'en France !!1l). Pourquod
cetie Lenteun pjrangasse ?

2 [/ Vans €e méme siyle, pourquos
n'aunporLe-L-on pas Les €ivaes an-
glacs Aur Le VIC ? J'en ac trouve 3
(de feux, macs c'est deja ines tnes
b-can] en Eapagne et cela dans des
boutcques '"non spéccalisees en 4n-
ﬁuamaﬂ.que.” on, en France, 4e
n'avacs méme Jamals endendu pantm
de ces &vres. LA COMMOVE ne pour-
hail-elle pas, au modns, annoncen
tous tCes Livies qua sondent a
C'efnangen, qualie a chaque fecteun
de ¢ débroutilen pourn se Les pro-
curnern. Ca sernadl meeux que d'4mpre-
men des pages de publicste ghatuste
de Procep que <tLout ¢e monde peul
obtenirn chez son nrevendeur habi-
Luel.

Une deuxdeme nemarque : Les
desques CYBORG ! S'4€ vous platd,

donnez vafe voine avis. Ca Asemble
Lellement pantastique (a ALcoubs Les
poANnLs de vue : padx : 3400F, capa-

e : F20K, compatllodlité) pan
nappornt a fLa dasquette COMMOVORE.
[£ y a peut-étre de gnros deéfauts
(£e ZLemps/vilesse n'est pas men-
ionne Aaunr £es pubficetes). 1L
senadt tnes baen de Les Lesten Le
pdus vile nossdbie.

Francds ESTEVE
38290 VILLEFONTAINE

1 / Espana es muy buena !
Arriba Espafia ! A bajo Procep !

2 / Nous ferons un banc d'es-
sal des disques CYBORG. En atten-
dant, prudence :

a) les 1541 sont possibles a 3300F.
b) il y a des rallonges au prix
CYBORG.

¢c) ils ne Llivrent pas vite ! Bien
sur, lLa capacite est alléchante.

CSE; 'gigwmnaa@ 7 ©



Beaucoup de nouveautés ce tri-
mestre avec L'exposition du Club
20/64 de VILLEMONBLE, L'arrivée de
L'ORIC ATMOS et celle des ATARI 600
XL et 800 XL.

COMMODORE a féte ses 25 ans en
organisant une exposition interna-
tionale a TORONTO (son Lieu de
naissance); peu le savent :

COMMODORE est une multinationale
d'origine canadienne.

C'est en 1958 que Jack TRAMIEL
ouvrit a TORONTO sa premiere bouti-
que de machines a écrire. IL y a
une certaine analogie, en somme,
avec le fondateur d'IBM, Thomas J.
WATSON qui a commenceée, Llui aussi,
dans les machines a éecrire.

La maison se diversifie en
1960 et s'etend a lLa fourniture de
meubles de bureau. En 1965, elle
rachete L'usine de meubles de bu-
reau. Cette wusine appartient au
groupe : elle fabrique toujours des
meubles, mais aussi Lles carrosse-
ries des 8000.

En 1965, TRAMIEL rencontre Le
financier Irving GOULD, maintenant
Président de COMMODORE et prend Lla
décision de distribuer des calcula-
trices électroniqgues. En 1969,
COMMODORE commence La fabrication
de ses propres calculatrices. La
gamme s'etend en 1974 aux calcula-
trices scientifiques et program-
mables.

En 1975, TEXAS cesse la four-
niture de circuits integres.
COMMODORE rachete en 1976 un autre
de ses fournisseurs de circuits
integreés, MOS TECHNOLOGY - fonde
par Charles PEDDLE = qui fabriquait
le 6502 et un microordinateur en

une seule carte, pour mordus : Lle
KIM. A partir de ce moment, La
théorie de L'intégration verticale
est bien ancrée chez COMMODORE,
pour ne pas dependre des autres.
En 1976 aussi, achats de FRONTIER
TECHNOLOGY, maison specialisée en
circuits CiHM0S et de MICRO-DISPLAY
SYSTENS, fabricant d'afficheurs.

En 1977, annonce du PET...
Vous connaissez lLa suite, dont Lles
jalons Lles plus 1importants sont :
1981 : sortie du VIC (1 million
vendus au deébut 83 - rythme actuel
de fabrication 100000 par mois) et
aolt &2 : sortie du 64 (rythme
actuel : 25000 par mois).

Pierre-Etienne THALBERG

Internationale

L'exposition
COMMODORE de Paris, ce n'est pas
PROCEP qui L'a organisée, mais un
simple club, Le Club 20-64 de

VILLEMOMBLE, préside par Léon
BRITAN. Nous Llaissons Lla parole a
Jean DELAVILLE qui tenait Lle stand
de LA COMODE ,

Sacré petit Léon. Petit Lutin
de L'informatique. Sympathique, ou-
vert, chaleureux, puis-je vous en
vouloir d'avoir infligé un week-end
de colle au vieux prof que je suis?

Dans une ecole propre et seve-
re de ces lointaines banlieues Est,
il a réussi lLe miracle d'attirer Lla
foule au culte de L'esprit et de
L'"intelligence.

Un vrai petit PSI-cob axé sur
le matériel COMMODORE. Tout cela
réeuni, reussi grace aux amateurs et
quelques revendeurs de La marque.
Quelques '"facteurs'" de Llogiciel
aussi : comme trop souvent, L'im-
portateur n'est pas présent, n'a
pas aide : politigue absurde qui
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aide a comprendre Le recul de
COMMODORE dans beaucoup de domaines
en France.

On remarque, bien que place
tout au fond, mais a tout seigneur
tout honneur, lLe stand de La Commo-
de, en particulier le "piano élec-
tronique”, application de la carte
d'entrées—-sorties de SEDERMI, fait
un malheur. Les enfants se dispu-
tent La place pour y jouer 'Au
clair de la Lune" ou autres mélo-
dies classiques. Quelques adultes
osent, timidité vaincue devant les
monstres, taper sur Lles claviers,
demander des explications, acheter
ces Llivres si tentants, mais si
chers pour La jeunesse.

De nouveaux abonnements sont
enregistrés pour notre revue et
d'anciens numéros demandés. Le
COMMODORE 64 attire L'attention de
tous et Lla crise d'approvisionne-
ment est fort déplorée.

A L'entrée, MICROAPPLICATION
est venue, sociétée professionnelle-
ment renommée, présentant d'excel-
lents Llogiciels et des jeux pas-
sionnants.

LORICIELS dont Lles programmes
de jeux ont connu une expansion
fulgurante est La, avec ses démons-
trations qui attirent beaucoup de
monde et surtout des enfants. Des
enfants, toujours des enfants: phe-
noméne permanent en micro-=informa-
tique. Faculté prodigieuse d'adap-
tation de La race humaine.

Des revendeurs dynamigues sont
aussi preésents dont "RUN" est une
des meilleurs représentants. On
trouve lLa bien des choses et sur-
tout des jeux, des extensions et
des Llivres difficiles a trouver en
France. Le CBM 64 y occupe une
place prépondérante.

Le Club amateur de notre cher
Léon est également tres présent
avec, bien sdr, des gens dévoueés.
Il présente toutes ses activités et
réalisations. Pour une cotisation
tres faible, de L'ordre de lLa rede-
vance TV couleur, il permet de se
Livrer toute L'année a son sport

favori avec un excellent enca-
drement.

Comme disait Lle général Mac
Arthur : "nous reviendrons'.

Jean DELAVILLE

= wkﬁn-'.gsr__i_r..&!www* - B
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Un chat sympathique : celui de LORICIELS.
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Au stand MICRO-APPLICATION : debout, de profil, Eric
Cabedoce.

Le stand du CLUB 20-64 ...

o ©1
son président Léon Britan

invite Jean
produits

Comme
DELAVILLE,
presentés a L'exposition :

nous Yy
revenons aux

Chez MICRO-APPLICATION :

Qutre des produits propres a
MICRO-APPLICATION ( createurs de
MASTER), notamment Le TOOL 64
(voyez l'article sur les Extensions
BASIC dans ce numéro), on trouvait
des lLogiciels importeés:

compilateur
""coup d'oeil”

- Z00M PASCAL, un
PASCAL pour 64 (voir
dans ce numero)

- SYNTHY 64,
pour 64,

- PAINT PIC,
pour 64,

- Le KOALA-PAD,
phique pour 64.

un Llogiciel musical
un logiciel graphique

une tablette gra-

Rayon jeux, citons SKIER, qui
vous permet d'aller tout schuss
sans risquer de vous casser La
jambe, mais gare aux doigts sur le

Joystick !

- Beaucoup de Llivres en anglais,
notamment Lle 64 Programmer's Refe-
rence Guide : nous Lle disions in-
trouvable, eh bien, ce n'est plus
vrai ! et "Commodore 64 Exposed" de
Bruce BAYLEY (un Llivre australien
sur un ordinateur canadien, ne VOus
perdez pas dans Le Commonwealth)

- Beaucoup de produits importes :

. hardware : joysticks perfec-
tionnés, Light-pen et, spectacu-
laire, Le fusil Stack.

. cartouches et logiciels
CPM=64, Le traitement de textes
Vizawrite 64 (caracteres accen-

tués), Super Base 64; Ultra-Basic,

Vic~Tree, etc..,

. des jeux, en quantite.

Chez INNELEC :

- aussi des livres et des produits
logiciels ou matériels notamment
une carte mere pour VIC concurrente
de celle de La SEDERMI.

Chez LORICIELS :

i ————

- toute une animation montrait pour
La premiere fois L'entrée de cet
editeur de Logiciels répute pour
ses produits ORIC, sur Le marché du
VIC et du 64 avec principalement
BOUNZY et HU'BERT/ (voir Liste com=-
pléete plus lLloin dans ce magazine).

L Covmaie
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Un amateur tres compétent, Ch.
BROCARD, montrait certaines de ses
réalisations (ex. une carte EPRO1).
IL faisait aussi Lla démonstration

du Langage FORTH.

Le Club 20-64 montrait ses ac-—
tivités, cours, initiations, etc..,
Une bonne partie de ces activiteés
est consacrée aux Langages non
BASIC dont PASCAL, LOGO et surtout

FORTH. Sous L'influence de D.J.
DAVID, Le Club semble se mettre
aussi a COMAL; nul doute qgu'on en

reparlera.

Enfin, LA COMMODE montrait LA
COMMODE, mais aussi des Livres PSI
dont "Jeux, Trucs et Comptes pour
64" adapte par Cyrille CAMBIEN qui
a deja ecrit dans nos colonnes des
logiciels de LA COMMODE, dont Les
trois best-sellers : UTIL-VIC=KIT,

EDASM et BD64, et du matéeriel :
cartes meres, cartes extensions
d'entrees sorties, dont un exem-

plaire etait en action pour faire
retentir des accords avec un cla-
vier d'orgue eélectronique. Cette
manip est decrite en détail dans ce
numéro; elle est realisable sur
VIC, sur 64 et sur ORIC et Le sera
bientdt sur ATARI.

Pierre—-Etienne THALBERG

C'est guand méme un comble de
prendre pour pseudo Honoric de
Balsa et se trouver devant un nou-
veau modele rouge et noir ! Un peu
voyant, d'ailleurs, mais bien sdr
plus accrocheur gque Le discret mo-
déle 1. La nouveaute La plus 1mpor-
tante est Lle clavier de qualiteé
professionnelle. Pour Les autres,
voyez L'article complet dans ce nu-
mero. Quand au nom - ATHM0S = nous
n'en voyons pas d'interprétation
speciale, alors toutes les spécula-
tions sont permises.

Le prix 2450 F et L'annonce au
départ d'une possibilitée d'echanger
votre ORIC 1 contre un ATMOS POUR
600 F. Mais il semble que L'impor-
tateur recule un peu et tarde a
mettre au point les modalités exac—
tes. Encore faut-il etre sQOr que

L'échange vaille Lle coup. larticle
"Le point sur L'ATHMOS" devrait vous
aider dans votre décision .

Honoric de SALSA

Nouveauteé pour Les dessina-
teurs, concurrente du KOALA PAD,
mais La on ne procede pas par
attouchement, on deplace un stylo a
bille sur un plateau. L'ordinateur
acquiert Lles coordonnées et trace a
volonté des points, des traits, des
courbes sur Ll'ecran. C'est Le GRA-
PHISCOP diffusé par G3I pour 990 F
(+ 30 F pour Llogiciel sur disqguet-
te). LA COMMODE a participe a L'a-
daptation du logiciel de gestion a
L*ORIC, au VIC et au 64 et elle
presentera d'autres Llogiciels sous
forme de cassettes "LA COMODE".

La table
GRAPHISCOP
et un 64

et a titre
LA COMMODE
accepte lLes commandes de ce produit
(elle lLes transmettra immediatement
a G3I).

Exceptionnel lement,
d'aide a ses Llecteurs,
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LORICIELS s'agrandit et passe
au 16U, rue Legendre 75017 PARIS.

Coté Llogiciels ORIC, toutes
Les cassettes marchent maintenant
aussi1 sur ATMOS. Parmi Lles nou-
veautes, citons

CITADELLE (120 F):

Jeu d'aventure ou plutot jeu
de role entiéerement sous forme de
texte. Combattez Les monstres sans
perdre vos points de vie afin d'ac-
ceder au Tresor Final.

CROCKY (120 F) une nouvelle version
de PACMAN

HUXBERT (120 F) vous devez colorer
la pyramide en echappant a
1000 dangers qui ont nom
Slick, Sam, Ugg et Coily.

FROMAGE (95 F) pour tout savoir sur
les fromages en France et Lles
vins qui vont avec.

Flais Lla grande nouveaute est
gue LORICIELS a maintenant des jeux
pour 64 et VIC (et aussi SPECTRUM
et ZX). Gageons qu'il y en aura
aussi1 pour ATARI.

Pour 64 :

HUXBERT, deja nomme. La version 64
fait appel aux sprites.

F 1 (120 F) une course d'autos de-
mandant beaucoup de dexterite.

BOUNZY (120 F). Vous etes dans un
Labyrinthe, a La recherche
d'un trésor garde par des

mutantS...

JEEP (120 F). Votre jeep lunaire
est La proie des accidents
de terrain et des ovnis.
Bonjour les degéats !

Four: VvIC 3

UFO Panique (95 F) : guerre spa-
tiale.

et VIC TRON: motos de L'espace.

méthode

DACT est une
la dactylogra-

ACTI
d'apprentissage de

phie interactive sur (8M 8000.
L'eleve dialogue avec La machine,
le professeur controle Le derou-

lement du cours, Lle systeme gere
Lles fautes et lLes temps passes.

Un didacticiel francais dif-
fuse par AGOR 62, rue saint Lazare
Paris.

La grande nouveauté du trimes-
tre est La commercialisation en
France des nouveaux ATARI 600 XL et
800 XL. Ces machines different peu
au point de vue architecture inter-
ne (encore que la repartition entre
les boitiers soit differente) de
leurs prédeécesseurs, Lles 400 et Lles
300 (pas XL). Elles ont a peu de
choses prés LlLes mémes possibilites
et Le méme systéme d'ou une tres
grande compatibilité avec Les an-
ciennes versions et une transpor=
tabilité a peu pres parfaite des
anciens logiciels.

Les grandes difféerences se

placent au niveau de

- L'esthetique, trés reussie.

- du clavier, professionnel pour
les deux modeles. Sinon Lla dis-
position de L'ancien clavier est

conservee, a part une touche Llate-
rale supplementaire HELP a Laguelle
certains logiciels donnent une
fonction d'impression de messages
d'aide a L'utilisateur.

---------------------------------------------

L'ATARI 600 XL
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- du prix surtout, treés concurren-
tiel, d'autant que, dans ces mode-
les Le BASIC est résident. Le 600XL
a 16 K de RAM et il vaut dans Lles
2200 F. LE 800 XL a 64 K de RAM et
il vaut dans les 3200 F : il a donc
les possibilités du 64 et il est
dans La méme gamme de prix d'ou des
combats sanglants en perspective.

La Commode est bien placée

pour compter lLes coups.

Un élément intéressant des
ATARI XL : 1l y a, comme dans Lles
anciens, un jeu de caracteres semi-
graphiques obtenus avec La touche
CTRL et une touche lettre. Ex. :
CTRL T donne une balle. Eh bien, si
vous Tfaites POKE 756,204, ces ca-
racteres semi—-graphiques sont rem-
places par des caracteres accentues
(on appelle ¢ale jeu 'européen').
Ainsi CTRL T devient "é". Les ca-
ractéres qui interessent les
francais sont :

CTRL Q: &, CTRL W: &, CTRL T:
CTRL Y: a4, CTRL U: e, CTRL I:
CTRL Az u, CTRL 53" §,SCIRL O:
et CTRL J: u

POKE 756,224 fait revenir aux ca-
ractéres semi-graphiques. Bien sir,

L) =4z (D

ce n'est pas un clavier ALZERTY,
mais wune partie du chemin est
faite.

IL y a une terrible pénurie de

64 en France. Les revendeurs nous
en parlent et chaque jour nous re-
cevons des Llettres disant en sub-
stance : "j'ai commandé mon 64 de-
puis septembre; je ne L'ai pas
encore; pouvez=-vous faire quelgue
chose 7', Bien sdr, nous ne pouvons
rien faire sauf signaler qu'il y a
par c¢i par la des 1importations non
officielles..,

Naturellement, dans un tel
contexte, Les hypotheses vont bon
train :

- defaut de production au niveau
mondial; mais s'il y a eu quelqgues
problemes sur Le 1541 et Le magné-
to, 1ls sont reglés depuis Llong-
temps a L'étranger.

- previsions de vente trop faibles
de PROCEP, mais cela devrait étre
rectifie depuis Longtemps.

- COMIMODORE fait passer La France
en dernier. Mais 1l n'y a aucune
raison et des qu'un constructeur
voit de Lla demande sur un marche,
il essaie de la satisfaire.

- vyvolonté de COMMODORE de 'tuer"
PROCEP pour installer un "COriMODORE
FRANCE". (lLes negociations sur Le
rachat n'ont pas encore abouti).

- regret de PROCEP sur La baisse de
prix qu'il a effectuee avant Lle
SICOB alors que Le dollar a tant
monte depuils et essal de retenir le

marché jusqu'a ce que Lle dollar
baisse un peu.
Malgré Les objections gqu'on

peut Lleur faire, ces deux dernieres
hypotheses sont Lles plus valables.
Toutefois nous considérons que ce
petit jeu est un jeu dangereux. Il
est tres etonnant gue Lles ordres
soient restés si1 Longtemps sans
étre annules. C'est parce gu'en
fait, il n'y avait aucune machine
equivalente sur laquelle se repor-
ter. IL faut dire que Le succes
mondial du 64 est dd en partie au
fait que cette machine - gui a par
ailleurs des qualités = n'avait
aucune concurrence. L'APPLE est
bien plus cher, Lles anciens ATARI
etaient plus chers, TANDY n'a rien
fait de concurrentiel, L'ORIC re-
préesente lLa gamme en-dessous. Mais
cette situation est en train de
changer avec L'arrivee des ATARI
XL. L'ATARI 800 XL est au méme prix
que le 64 et 1L a des possibilites
identigques. Le marché appartiendra
au constructeur capable de lLivrer.

Daniel=J2an DAVID

La gamme

extension de
des cartes SEDERMI guil existent
maintenant pour VIC, ORIC (et

Forte

ATi10S) et 64, La carte-mére 4
connecteurs existe pour VIC et pour
64. La carte extension d'entreées-
sorties qui permet notamment La
manip clavier d'orgues, mais auss?
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d'autres (commande d'appa-
reils, de robots, de trains elec-
triques, etc;.,) voit ses versions
se multiplier. D'abord en fonction
de la machine : VIC, ORIC, 64 et
bientdt ATARI mais aussi choix
entre PIA 6821 (qui donne seulement
des E/S suppléementaires) et VIA
6522 (qui offre en plus 4 tempori-
sateurs programmables). Rappelons
gu'on peut mettre 4 de ces cartes
sur un VIC ou un 64 et deux sur un
ORIC (plus, si wvous eéetes tres
bricoleur).

bien

COiMIODORE semole ne pas s'en-
dormir sur ses lauriers aux Etats-

Unis puisqu'il annonce deux nou-
veaux mocdeles de Lla serie 04, Lle
264 et Lle 364 (on a parle un moment
d'un 164 mais il semble étre oublie
pour lLe moment).

Ils se caracterisent par un
nouveau processeur, le 7/5U1 yul 1n=
tegre Le 6502, le processeur gra-
phique et Le synthetiseur sonore,
(qui n'a plus gue deux voies).

IL y a 32 K de ROM en standard
ce qui permet d'intégrer Les exten—
sions BASIC disques, sons et gra-=
phiques ( Basic appelé 3.5). 32
autres K de ROM sont 1ntegres et
contiennent des Llogiciels d'appli-
cation standard a choisir parmi des
options.

Le clavier comporte une touche
HELP et 4 touches curseur 1ndepen—-
dantes. Les peripherigues deja
connus sont utilisables et il y en
a de nouveaux developpes expres
dont wune disquette rapide, une
imprimante a marguerite (DPS 1101),
une imprimante a a“juilles en cou-
Leurs (MCS 801), un nouveau moni-
teur (1703).

La principale difference entre
le 364 et Le 264 est que Lle 364
posséede en plus Lla fonction syn-
thése vocale.

Pour gquand tout ¢a 7?7 Les mau-
vaises Llangues diront qgue si L'on
n'arrive méme pas a avoir des 064,
on n'est pas pres d'avoir Les
nouveaux !

.r‘" -".r
""} R

65C02 doﬁt un a

- A 4
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Rpres LE

parle dans le n° 9, Lle 7501 des
264 et 364, on parle d'autres ver-

Ci10S dues a William MENSCH,
fondateur de MOS TECHNOLOGY avec
Chuck PEDDLE. Le 65C3802 serait une
version a bus 8 bits (mais 16 bits
en interne) ccmpatible broche pour
broche avec Lle 6502 tandis que Lle
65C516 serait un vrai 16 bits. Il y
aurait 95 1instructions, 24 modes
d'adressage et Lla possibilite de
gerer une antememn1re.

$10NS

L1ste des

A a]nuter a La
radios données dans le numéro 9 :

RADIO ENGHIEN (90,75 HMHZ)

a tous Lles dimanches de 18 a 19 h
30 une emission de micro—informa-

tigue : "Micro-Ondes'". On y a déja

entendu D.J. DAVID et on L'y enten-—
dra surement Encure.

Un accord aurait eté signe
entre INTEL et COMMODORE permettant
a ce dernier de faoriquer pour son
usage Lles microprocesseurs 16 bits
d'INTEL. Rappelons qu'un accord
analogue a ete signé entre INTEL et
IBM., Ceci montre que COMMODORE ne
se desintéresse pas du marche haut
de gamme professionnel.  Quand
verrons=nous le 700 en masse 7

Le uS C U2 a 2 JHZ est mainte-
nant Livrable. Cela vous permet de
profiter du nouveau jeu d'instruc-
tions (lLa consommation moindre ne
joue pas, car il faudrait que tous
les boitiers soient en CiOS) dans
un VIC ou un ORIC. Pour Lle 04,
c'est impossible, car Le 651J a un
brochage différent et des fonctions
differentes.

i

3 pouces de
L'ORIC sont arrivees. Elles sem=-
blent trés commodes d'emploi,sauf
une certaine difficulté a trouver
les disquettes vierges. Nous en di-
rons plus dans un prochain numéro.

Les d1squettea

S Lovimiil
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IL n'y a somme toute que tres
peu de difféerences entre L'ORIC 1
et L'ORIC ATMOS. Le prix de vente
est d'ailleurs peu augmente. Rappe-
lons que Lles possesseurs d'ORIC 1
qui wvoudraient passer a L'ATMOS
peuvent bénéficier d'un échange ou

transformation pour environ 600F.
Renseignez-vous aupres de votre
distributeur car 1L y aura peut-
étre de L'embouteillage (il y a
50000 ORIC 1 en France). En conse-
quence, dans quelques temps, il Yy

aura beaucoup d'ORIC =1 d'occasion
offerts et cela permettra de faire
des affaires tres 1ntéressantes.

Sinon, les differences essen-
tielles sont :

- cOté hardware : le clavier,

- coOte logiciel : quelgues suppres-
sions de "bogues' et une bien meil-
lLeure gestion des
sur un point).

cassettes (sauf

La seule difféerence, et elle
est 1importante pour Lle positionne-
ment du produit sur Le marche, con-
cerne Lle clavier qui prend L'as-
pect, lLe toucher et L'agrement d'un
véritable clavier professionnel.
Nous n'avons jamais eu a nous
plaindre du clavier de L'ORIC-1,
mais La, c'est tout de meéme autre
chose, et LlLe ''gap'" vis=a=vis du 64
est comble sur ce chapitre.

Notre confréere Honoric de BAL-
SA a dit son désappointement sur
les couleurs rouge et noire que
nous trouvons pour notre part un
peu vives. IL y a La une influence
Qu.guﬁt de l'epoque et une certaine
imitation du Spectrum.

la disposition des tou-

Sinon,
ches est exactement La méme que sur

L'ORIC-1 a part une touche rouge
supplementaire, FUNCT. Rappelons
que Le rouge est Lla couleur des
touches speciales comme CTRL ou Les
mouvements de curseur. La touche
FUNCT n'est pas du tout documenteée
dans Lla brochure d'accompagnement
de L'ATMOS et pour cause : elle n'a
aucun role prédetermine. Simple-
ment, son appui est décelé par Lle
méme PEEK (521) gque pour SHIFT et
CTRL, donc FUNCT peut eétre enfoncee
en méme temps qu'une touche ordi-
naire, comme Les touches numeri-
gues.

Rappelons les valeurs de PEEK (521)

56 : rien

162 * ETRL

164 : SHIFT gauche

167 : SHIFT droit

165 : FUNCT

On fait Lla fonction FUNCT 1

par exemple avec
IF (PEEK(521)=
= 168) THEN ...
IL ne vous reste bien sdr plus qu'a
ecrire ce quil va derriére THEN...

165) AND (PEEK(520)

IL n'y a aucune autre diffe-
rence materielle entre L'ORIC 1 et
L'ORIC ATMOS. A part Lle clavier un
peu plus epais, Ll'encombrement est
le méme. Le circuit 1imprime est Lle
méme, les connecteurs et interfaces
sont 1dentiques et ils transportent
les mémes signaux. Contrairement a
ce que sous—entend Lle manuel d'ac-
compagnement, Lla page 3 (entrees-
sorties) est toujours incomplete-
ment décodee comme dans L'ORIC-1.

a lLa version 1.1 alors que celui de
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L'ORIC -1 était la version 1.0, en-
core que quelgues ORIC-1 aient ete
livrés avec La version 1.71. Il y a
peu de differences et 1L va sans
dire qu'un programme purement BASIC
passe sans probléeme d'une machine a
L'autre. Les cassettes éecrites par
une version sont Lues sous L'autre
version. Les éléments fondamentaux
de La carte d'implantation mémoire
sont Les mémes, notamment page 4
pour vos routines machine, 500 hex
pour Le début du texte BASIC,
adresse memoire d'ecran (40960 en
H.R, 43000 en B.R).

Les differences concernent
surtout Lla correction de quelques
erreurs et La gestion cassette.

A B SRR
PRI o s
I UND LU IR ERE LRy
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. TAB a ete corrige. La méme cor-
rection resout aussi Le probleme
des 1imprimantes 4U colonnes qui,
lorsgu'on Listait une Ligne de &U
colonnes 1mprimaiegnt trois Lignes
de 4U, 27 et 13 caracteres : on a
bien maintenant deux Lignes de 4J.

. L'inhibition des interruptions
(par CALL #EDUT1) n'est, dit-on,
plus nécessaire, mais ncus pensons
que cela nécessite des essals pous—
5€S.

. STR$ met maintenant bien un espa-
ce (et non un code 02) en téte des
nombres positifs.

. L'indication CAPS (mode majuscu-
les) est donnée deées La mise Sous
tension. Le nombre d'octets Libres
affiche est correct (la version 1.0
affichait 48000, mais on retombait
bien a 39000 au premier PRINT
FRE(U) ).

Tout ceci est peu de choses.
Le plus gros morceau est La refonte
de La gestion cassettes.

1 / Le mangue Lle_plus Important de
L'ORIC=1 a savoir L'impossibilite
de ranger en BASIC des donnees sur
cassette est corrigé. On peut main-

tenant stocker un tableau numérigue
ou alphanumeriqgue par :

STORE nom tableau,''nom fichier"
<, 8>

et le recuperer par

RECALL nom tapleau,''nom fichier"”
< 5>

Le ',S' facultatif permet Le choix
de La vitesse lente.
EXe 32

DIM A (500)

STORE A, "Z20ZQ"

DIM A3 (100)

RECALL A3, "TOTO", S

Les possibilites de sauvegarde
d'une zone memoire dont on donne
les adresses de debut et de fin

sont conservees avec CLOAD et
CSAVE. CLOAD regoit deux nouvelles

options :

CLOAD '"nom', V <,S> vérifie que le
programme gqu'on vient de sauvegar-
der s'est bien ecrit. En cas de
message Errors Found , il faut re-
commencer La sauvegarde. C'est Lle
VERIFY des COMMODORE.

CLOAD "nom", J <£,S> fusionne Lle
programme ''nom’" Lu sur cassette
avec Le »n-~nramme deja en memoire
au lieu de L'écraser comme il fe-
rait en L'absence de J. Cela vous
permet de constituer des biblio-
théques de sous=programmes.

Ces adjonctions sont treés
pienvenues. Un autre element qui, a
priori, devrait eétre favorable, me-
rite guelques reserves. La nouvelle
version effectue des tests de vali-
dite de La Lecture sur cassette
oeaucoup plus pousses que L'ancien-
ne. Cela devrait améliorer La fia-
bilitée. L'ennui est que Lles tests
effectues sont trop exigeants et
VOUS vous retrouvez souvent avec le
diagnostic Errors Found méme si
votre programme s'est bien charge.
Nous vous conseillons donc d'es-
sayer de faire RUN méme si Lle char-
gement signale des erreurs : dans
beaucoup de cas, le programme tour-
nera convenablement.

. ____.:ZQ. QEZWMWﬂdé n® 70
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Le probléme Le plus grave dans
ce contexte est celui des program-=
mes AUTORUN car Ll'exécution automa-

tique est inhibée par Le diagnos-—
tic. C'est surtout génant pour Les
fournisseurs de Llogiciels pour qui
L'AUTORUN était une bonne forme de
protection.

R e i
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entre Lles deux versions au niveau
du BASIC. En revanche un certain
nombre d'adresses des variables
systeme sont changees et il y a
chamboulement total au niveau des
routines systéme. COMMODORE nous a
trop bien habitués a cela pour gue
nous nous en Tformalisions et LA
COMMODPE ne mangquera pas de publier
des tables de correspondance.

Pierre=Etienne THAL3ERG

Une des nouveautes des ATARI
XL est La touche HELP ("aide" en
anglais). Mais elle ne joue son
role d'aide au progr
Le programme en cours est prevu
pour, donc décele son appui et ef-
fectue L'action voulue. Sinon, Lla
touche ne fera rien. N'espérez pas
qu'en cas d'erreur de syntaxe son
appui vous appelle un professeur de
programmation ! Il est plus sur de
Lire LA COMMODE dans ce cas la.

En revanche, s1 Lle programme
adequat est en action, vous pouvez
faire ce que vous voulez : si vous
étes en difficulté dans un jeu
d'Aventure, La touche HELP peut
appeler un génie qui vous sortira
de ce mauvais pas .

Mais comment deéceler L 'appui
sur Lla touche HELP? Eh bien, ce
n'est pas Le PEEK(53279) comme pour
Lles touches OPTION, SELECT et START
Alors est-ce comme pour une touche
de clavier, un PEEK(764) une fois

que PEEK(753) donne 3 ? Eh bien
non ! Entrez Lle petit programme
suivant, 1inspiré de LA DECOQUVERTE

aux Ed.

DE L'ATARI de D.J.
du PSI, p. 95 :

DAVID,

10 IF PEEK (753) <> 3 THEN 10
20 ? PEEK (764), PEEK (53769) :
GOTO 10

Lorsgu'on appuie sur une tou-
che, on obtient deux 1impressions
identiques. C'est normal; 53769 est
L'adresse du registre d'entrée-
sortie qui explore Le clavier. Ce
registre est transféré automatique-
ment en /764, sauf ...pour lLa touche
HELP. Appuyez sur HELP: PEEK(53769)
vaut 17 tandis que PEEK(764) garde
son ancienne valeur. Donc appui sur
HELP égale (PEEK(753) = 3) AND
(PEEK(53769) = 17 ). Essayez :

10 IF (PEEK (753) = 3) AND (PEEK
(53769) = 17) THEN ? "DESOLE,
JE NE PEUX RIEN POUR VOUS!"

20 GOTO 10

Desesperant, non ?

Rita A.
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@— des jeux « it
= = (&,

ARCHON (ELECTRONIC ARTS). Un echiguier,

des piéces dotiées de pouvoir el de force varies. —_ e ¢ (CC, - . :
*- des cases & prendre el un adversaire a batlre =, ﬁ“,..r"‘ gt 2 ) : S o -
Un jeu d'aveniure el d'arcade unique an = i
waner” vor| IR (e S MICROLIBRARY
PINBALL CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS). PERSOFT INSIDE THE COMMODORE 64 *
JEU DE FLIPPER. Sur un fipper “vide”, vous construisez le votre SU La BOM du 64 desassemblee OQue dadresses uliles
Laisser volre imagination créer @l devenaz non sgulemeant ’ voufe ndispensabiles noos 190 F
un joueur Mais un concepleur ODOR *
A vous de creer pisketie somo § 40 F A No [ ] LHFﬁﬁP:é?EE?rﬂ“LﬁND: e
M.LLLE. (Multi Use Labor Equipment / équipement de travail r l x Pour appréndre a ben utihser le 64 De nombreux
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:;;MUST Musical. De la qualité de pinball :ngsﬁt::ﬁt:c:mnm 440F WILD FIRE. Eteignez le feu! . . . . . &r02 B5F F“"mﬂ“ 64 ADVENTURES *
i ; ALAMMEnt Creer &l programmer ¥as propres jeux
W.O.R.M.S. (ELECTRONIC ARTS). Un jeu totalement ooy i ORI (s d aventures (textuels) sur C8 MB4 1001z 110 F
ditférent. Imaginez un nouveau type de créature animée I pa lire de 0 USING THE COMMODORE 64,5
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: plet et precis sur le 64 300:3 190 F
VOUS EN AVEZ LA RESPONSABILITE Diskerie avorz G40 F (Bt ]
JUMPMANN JUNIOR Cartouche 35002 470 F : ‘ COMMODORE 64 EXPOSED. Le tour du 64, avec en prime
SAMMY LIGHT FOOT, A vous de guider Sammy. Les STIX 6021 99 F 3D GLOOPER "XXX MAN" comment prugramr:er les touches de fonction aoia 131 F
trampolines vous aideront 4 sauter canaovche 35004 60 F HALL OF DEATH 6043 Q9 F endD .. .. 6022 99 F [E:I?ef;rg:rﬁ f__ﬂ?:ae ik eE®
NIGHT MISSION (SUBLOGIC). Un vrai llipper sur votre &4 ottt st sar 0015
POOYAN. DR. W !
Les petits cochons attaqués se défendent ki san0s. AREE Les chameaux se rebiffent | Et_toujours | ATSON COMPUTER LEARNING SERIES :
JEFF MINTER en grande forme ! 10055 155 F » Beginners Assembly language forthe VIC 20 Ss11oVIC 20 250F
2 JEUX e JAMMIN spectaculaire jeu musical en couleurs 22000 130 F ® Beginners Assembly language for the CBM 64 5120 CBM 64 250 F
s AZTEK CHALLENGE (K 7) 12002 180F ¥ e PR T
ﬁﬁ' LE MUR LE <S5 FORBIDDEN FOREST (K 7) 12001 180 F g P
DE BERLIN BALLON D'OR i +5Fde port exceptionnel pour chaque ouvrage
Splendide jeu dac- | Jey de football Se CTRUM = BUBBLE B 80 F
- - PE 16 0u 48 K [Et toujours A . UGS 2061
tion Eél d 'ar{:ada A joue a deux (avec ZXS L I 1__ E ; - BANK ROBBER 2062 BOF
vous de faire pas- | 5ysticks). FANTAS: THEBIRDS | 4115 COLOUACLASH = 20s0125F | 4 16 K) « GALAXY JAILBREAK 2063 BOF
oL = A = | TIQUE _utilisation ANDTHEBEES / 93F G ACIC oOoreR o et |5 oess + GALACTIC TROOPER 2060 BOF
a ;5 9 IF:"" B Eéi g desSPRITES MOON BUGGY 2025 95F 30 MONSTER CHASE 1051 110 F | — U™ .- SUPER NINE (1 K) Qjeux 2015 120F
Palroulies... aoom 20002 SLAP DAB soze 95F  SHARK ATTACK 70ta 110 F CENTIPEDE (16 K) 1003 BSF
e e —
LOGICIELS DE GESTION dn ’ér"eu‘
w Eﬁ HOME HlﬂlﬂEﬂ Geston lamiiie REPERTOIRE AGENDA DEPﬁHSFSJ' KT » o0S 260 F LABEL PRINTER - Gestion de hichiers (adresses ehguelies) 12037 130 F f
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WORD WIZARD - Un sacre tratement de lextés pout un tres petil prix 14020 150F comprand un sysleme d explodalion sur cassetlte el un editeur d ecr 2026 270F %
_’gﬁ_j}-—-‘ : ... (K7) 6050:195 F
ZOOM Moniteur langage machine trés puissant, Parmu ses fonctions: “trace” rapwde, transfer, compare, load, save, vernily, assemble et disassemble. _ < disquette 6550. 235 F
ARROW Cartouche autorisant le 64 & charger et sauvegarder 3 grande vitesse+fonction Append et Verify « moniteur langage machine et autres fonctions. . . . . . . . - - 6060 B70F

PRINTLINK 64 Cible pour relier le 64 & toute imprimante paralléle (par exemple Epson) + logiciel permettant d'@uvrer comme une imprimante Commodore. P, (K7) 6070490 F
d 1
BACKUP - uUtilitaire vous permettant de réaliser des copies exactes de vos disquettes avec un seul lecteur 6015 195 F 'squette 6570: 540 F

VvIiC TREE Module ajoutant plus de 40 commandes y compns des instructions se rapprochant du BASIC 4 et des lonchions d ade a la programmation,

imanuel de 120 pages en anglais accessible) VIC TREE est un véritable outil pour le programmeur Rél 6090 9TH F Rer. 6065 k70 195 F
GRAPHIX gfend tacie 'utiisation de la haute résolution sur votre 64 En langage maching. 20 commandes, s charge en RAM au dessus du basc. . . ., . . 6565 IDisquette) 2395 F
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)
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bilites mémoire du 64, ce qui permet de travailler sur une plus grande  Y/17@ rapide qui recherche dans la page en moins dune seconde | gn francais. Disquette. réf 21001 1495F
feuille at beaucoup d'aulres lonclions, alle conserve la SIMPLICITE Chague “feuillle” peul avorr 999 lignes ou 125 colonnes a condition VIZAWRITE : LE TRAITEMENT DE TEXTE
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- - des extensions
Ret 8003 32 K AUDIO COMPUTERS EXTRA, EXTRA!
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pve publicilé

VIC EPROM CARTRIDGEvec ! lcartouche SAC 32 Le QUICKSHOT 2
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SPEECH SYNTHETISER. réf 20004 B50 F (couleur voire, légendes rouge et bleu) ref 13002 195 F

r-——----——-----BQHDEGOMMA,HDE ——-—---——---—x
8 découper et & renvoyer 4 RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS

I M Je passe commande de : LOGICIEL JEUX Qe N° o R T R ol S — l
o o 0
I Adresse LOGICIEL GESTION Gnm._w __Qw_N Qe _N"___ | I
BUSICALC Qu__N- _
i EXTENSION Qté_ N° E
i Matériel MICROLIBRARY N° ___ Total =
Ci-joint mon reglement par chéque bancaire [Jou CCP [ o
I (] Je désire recevoir votre documentation Préciser la machine : w
SIGNATURE: 3

Tous les pnix comprennent la TV A et les frars de port postaux (France Métropolitaine) Signature des parents pour les moing de 18 ans -
k-------------------------—------_--J



Voici Lles quelques trucs que
j'ai expérimentés a propos du lan-
gage FORTH 2.0.

Mes vagues notions sur Lles
calculatrices Hewlett-Packard m'ont
un peu servi, car FORTH 2.0 est
articulé, a La maniere des H.P,
autour d'une "pile'".

L'élément de base de FORTH 2.0
est "une séquence' qui est compara-
ble a une sous-routine, ou encore
une procedure.

Pour pouvoir exécuter une se-
quence, il faut au préalable L'a-
voir définie, et pour ce Taire
FORTH 2.0 posséde une syntaxe tres
particuliéere dont il ne faut pas
s'écarter, sous peine d'incompré-
hension.

De plus, FORTH 2.0 possede
lui-méme un certain nombre de se-
quences, d'emblée, qui sont conte-
nues dans un ‘'dictionnaire'. Le
dictionnaire de base contient plus
de 100 séquences, mais La ou réside
la puissance de FORTH 2.0 c'est que
L'utilisateur peut Lui-méme créer
ses propres séquences, et les in-
clure dans Le dictionnaire.

Ecrire un programme en FORTH
2.0 consiste en définir une suite
de séquences. IlL est important de
noter que toutes instructions com-
posant une séguence doivent é&tre
sépareées par un espace (noté " par
la suite dans lLes exemples).

A La maniére de BASIC, on peut
se servir de FORTH 2.0 comme d'une
"calculatrice, mais ne perdons pas
de vue qu'il faut calculer en nota-

tion polonaise inverse, a cause de
la pile.

Commengcons par Les opérations
de base :

Apreés avoir chargé FORTH 2.0
en unité centrale et apreés L'avoir
lancé, faisons de petits calculs :

Operations  Tapez Resultats
Add. T2 ¥ iRG 9
Sous. R SR R, 5
Mult. 27278 " <RE 6

Div. 82" /=" .RC 4

RC symbolise RETURN,

Essayez S % RE

Eh bien, vous n'obtiendrez pas 10
mais A, donc nous sommes au départ
en base 16 (hexadécimal) et A n'est
rien d'autre que 10 en‘'base 16.

Il apparait donc que nous pou-
vons d'ores et déja calculer en ba-
se 16.Nous pouvons faire mieux en
choisissant notre base ! Comment ?

Voici La méthode :

1 ) Dans quelle base est lLe systéme

7.8 RC

et L'ordinateur vous affichera
La base.

2 ) Pour imposer les deux bases les
plus courantes, c'est tres simple :
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Pour La base 10 faites B10 RC
" Pour La base 16 faites B16 RC

Mais je vous ai dit qu'on peut
imposer La base qu‘on veut, a con-
dition que celle-ci soit comprise
entre 2 et 16. Pour ce faire voici
'La procedure.

XXXX " BASE " = RC

ou : XXXX est La base voulue, mais
exprimée dans La base actuelle.

On peut avoir besoin d'affec-
ter a une variable une valeur nu-
mérique, L'équivalent BASIC serait
LET A = 2.

Ici, nous ferons :

2 " INT " VALU RC
2 -- c'est La valeur numérique
INT == variable entiére
VALU -- nom de La variable.

Mais une fois La valeur affec-
tée, nous voulons pouvoir La rap-
peler et connaitre Lle contenu de
VALU, pour cela nous procéedons com-
me suit :

VALU " " . RC

Les deux seéquences R et .
permettent d'amener Lla valeur de
VALU en sommet de La pile et ensui-~
te de L'imprimer sur L'écran.

On voit qu'il faut 2 séquences
pour faire ecrire une valeur conte-
nue dans une variable, alors qu'en
BASIC il suffit de faire 7 VALU RC

Mais comme FORTH nous permet
de creer des ordres, créons celui
qui nous permettra d'écrire Le con-
tenu d'une variable par Lle simple
ordre "?2"

Voici comment il faut s'y
prendre :

TR Rl T
ou lLes :

: sidnatent a FORTH Le début d'une
nouvelle séquence,

? Le nouveau "mot clé", mais il

faudrait plutot parler de
sequence,

@ et . sont ici les 2 séguences

de base qui vont composer Lla
nouvelle séquence,

signale a FORTH La fin de La

définition.

Maintenant, il suffira de faire :

VALU © ?2 RC pour avoir Le contenu
de VALU.

Tous Les connaisseurs de BASIC

connaissent Lles boucles FOR NEXT et
on peut noter que FORTH possede Lla
méme chose. Voici un exemple :
s “EX1 "800 O T,

S LO0P " ;

Analysons ce qui est écrit :

: début de La deéefinition
EX1 c'est Le nom que nous donnons

a La seqguence

40 et 0 sont Les bornes, debut et
fin de La boucle

D0 1°" élément de La boucle

c'est L'indice qui va varier
sert ici a écrire lLa valeur de I
LOOP deuxieme élement de la boucle

fin de La définition

Je donne ici L'éguivalent

BASIC :
FOR I = 0 TO 40

7 3
NEXT

Quand vous aurez défini Lla sequen-

il vous suffira de faire EX1 RC

pour voir son execution.

FORTH possede aussi La notion de
Tant que -- faire, gqui s'explicite
comme suit :

: "EX2 "BEGIN "1 "= " DUP " END
" DROP ~ ;

Voici Le fonctionnement de ce qui
précede :

‘523 ig;mwmﬂdé n® 70
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1) La valeur "1" est poussee dans
la pile et Le programme fait
une boucle

2) La valeur "1'" est a nouveau
poussee dans la pile et L'ope-

ration "-" (soustraction) est
effectuee. Llaissant un 0 dans
La pile

3) Le O est dupliqué dans La pile
par La sequence "DUP" et
testé par lLa sequence "END"

4) tant que La sequence "END"
trouve un 0 dans la pile, le
contrdole est redonné au début
de La boucle == "BEGIN"

5) un autre "1'" est donc pousse
dans la pile. La soustraction
est a nouveau effectuee Lais-
sant -1 dans lLa pile

6) "END'" trouve un =1 dans lLa pile
(donc #0)et Le controle est
donne a L'instruction '"'DROP"
guil lLaisse Lla place a La suite
du programme. et donc La
seguence EXZ2 est terminée.

FORTH 2.0 permet egalement
d'imposer Le nombre de chiffres que
nous voulons aftficher, ceci se fait
par L'instruction ' DIG" de La
maniéere suivante :

XXXX © DIG ™ = RC

XXXX repreéesente Le nombre de
chiffres que nous voulons
imposer, mais exprimeé dans

La base actuelle.

Voici quelques uns des mots du
dictionnaire de base dont j'ail a
peu prés trouve lLa signification :

SHOW donne Le dictionnaire
HDR1 donne La version de FORTH
COPY donne L'auteur

78 fournit La base actuelle

B16 impose La base 16

B10 impose la base 10

? considéere La valeur du som-
met de La pile comme etant
une adresse et fournit en
retour La valeur que con-
tient cette adresse
ecrit La valeur qui se
trouve au sommet de La pile

-1/2/3/1/0 1impose les constantes
correspondantes dans La
pile

$20 impose la valeur $20 en
base 16

3BASE permet d'imposer lLa base
voulue

DROP saut (voir boucle)

PRNT imprime le caractere corres-
pondant au code ASCII de la
valeur située au sommet de
La pile

SWAP - permet d'interchanger Lles

- 2 valeurs de sommet de La
pile
X Y
pile == y SWAP -- X

BYE == retour au BASIC

CLR -- efface L'ecran

CR force un retour chariot

CHR$® (13)
commence la definition
d'une séquence

A La lumiére de ce qui preéce-
de. je vous propose un petit exem-
ple qui consiste a faire un cache
sur L'ecran.

B10

: EX1 40 O DO 42 PRNT LOOP;

: EX2 42 PRNT 38 O DO 32 PRNT LOOP
42 PRNT;

EX3 CLR EX1 20 O DO EXZ2 LOOP .
EX1;

810 impose la base 10
EX1 trace une Ligne de 40 =*
(code ASCII 42)
EX2 trace * puis 38 blancs puis *
EX3 efface L'écran., trace Le cadre

kkkhkk ___k
* * ;
* * 20 fois
% e

- L

dekkkk | kkkk

-- 40 fois
Maintenant.

A vos claviers et faites part
de vos expériences....

Jacques BRUGEASSOU

il eomumads - w AP




ﬂ“““\ —
W \'\vﬂ“\

Vous possédez un Commodore 64. Utilisez-le a fond. MICRO APPLICATION vous en donne
maintenant la possibilité, grace a sa gamme compléte de programmes en francais™

Créez : - Développez :

PAINTPIC : Un programme révolutionnaire  ZOOM PASCAL : Le langage le plus populaire
pour dessiner, peindre et colorier & I'écran. aprés BASIC. Programmation structurée.

Va au devant de votre imagination. ' Comprend un editeur, compilateur et traducteur.
Un logiciel indispensable & tous. TRI FORTH : Le langage du futur :

SYNTHY 64 : Utilisez a fond les capacités développement efficace et rapide.

musicales de votre ordinateur. ARROW : Le langage de la machine :

Permet ila composition et I'exécution de comprend un assembleur, un éditeur et un
partitions musicales polyphonigues. acces cassette accelere.

Tous nos programmes en frangais existent
sur disquette, casselte ou cartouche.

Notre catalogue vous permettra d’en savoir plus sur les prix

MICRO APPLICATION

147, avenue Paul Doumer
92500 RUEIL MALMAISON FRANCE

SOFTWARE Tél. (1) 732.92.54 - Telex MA 205 944 F

et les caractéristiques de tous nos programmes.

* a partir de 95 FF TTC

Jouez :

MICRO APPLICATION, c'est le logiciel au
serieux mais c'est aussi la détente.

Des jeux pour se distraire...

STAR CRASH, POKER, SKIER, POOL, TROBOTS,
COSMIC SPLIT...

... et pour réfléchir :

DAEDALUS, SUPER DAEDALUS, LOGIK...
MICRO APPLICATION : Une gamme de jeux
pour reflechir en s'amusant et s'amuser en
réflechissant.

Bl e désire recevoir sans engagement le catalogue gratuit [l
. de I'ensemble de vos programmes. [
. i
B Adresse |
Y &
= C. Postal Vil .
. 0sta e 3 .
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Le principal reproche que L'on
a fait au 64 eéetait que son BASIC

des extensions
L'utir=-
possi=

n'‘ait pas ete muni
susceptibles de faciliter
Lisation de ses 1immenses
bilités graphiques et sonores.
Rappelons que L'ORIC et L'ATARI
ont, eux, de telles extensions (Ex.
instructions DRAW, SOUND, etc..)

Bien entendu, c'était Laisser
Le champ Libre aux concepteurs 1in-
déependants et, en peu de temps, les

extensions a BASIC en cartouche,
disquette ou cassette ont fleuri
Laissant L'utilisateur dans L'em-

barras du choix.

A notre avis, Lles parametres
fondamentaux du choix de L'exten-
sion quil vous convient le mieux se
regroupent autour de deux poles :

1 / Prix et présentation (cartou-
che,disquette ou cassette)

La cartouche est certainement
la forme Lla plus pratique : elle
est inaltérable et se lLance des Lla
mise sous tension sans aucun temps
de chargement. Mais c'est La forme
lLa plus cheére.

La disquette est moins chere
mais 1L y a un certain temps de
chargement. La cassette est La
moins chére mais le temps de char-
gement est tres Long.

Les deux formes magnétiques
permettent de changer facilement
d'extension, mais il y a risque

d'usure ou de perte accidentelle du
programme ou, simplement, d'erreur
de chargement. Ces risques sont am=-
plifies par Lle fait que, pour des
raisons de copyright, on ne peut le
plus souvent pas faire de copie de
securite du programme.

o '%g;mmnﬂdé 7° 70

2 / Choix des fonctions ajoutees et
equilibre entre elles.

C'est un parametre essentiel:
1l faut que Les fonctions ajouteées
correspondent a votre application.
Les fonctions supplémentaires qu'on
trouve se reépartissent dans deux
grandes directions : L'aide a Lla
programmation et Les 1instructions
ajoutées (graphigues, son ...)

Dans L'aide a
tion, on trouve :

La programma-

a) des commandes disque visant a
procurer Les facilites du BASIC 4.0
des CBM.

b) des aides a L'edition comme nu-
merotation automatique.

La plus essentielle est celle
qui permet La fusion des program=-
mes.

c) des aides a Lla mise au point
comme L'exécution pas a pas.

d) des extensions de programmation
structurée comme IF...THEN...ELSE..

spéciales comme
génera-

e) des extensions
moniteur Llangage machine,
teur d'écran, etc.,

Dans Lles instructions ajou-
tées, on trouve :
a) des instructions graphiques
haute reésolution style DRAW, PLOT..
les spri-

b) des 1instructions sur

tes.

c) des instructions de modification
du generateur de caracteres, de co-
imprimante,

pie sur de sauvegarde

d'images.




d) des commandes sonores.

e) des commandes concernant Les
poignees de jeu, Lles touches de
fonction.

C'est de L'équilibre entre ces
difféerentes fonctions en relation

avec votre application que doit dé-
pendre votre choix.

Nous ne pouvons citer 1ci tou-
tes Les extensions proposees sur Le
marché, d'autant qu'il doit en ap-
paraitre de nouvelles au moment mé-
me ou nous écrivons. Nous allons
donc passer en revue les principa-
les, en fonction des criteres vus
c1-dessus.

a) extensions_ _qui

O g conception francaise
(MICRO APPLICATION, diffuseé par
PROCEP), preésentation en cartouche,
prix 640F.

Cette
fonctions
tion:

comprend des
la programma-

cartouche
d'aide a

. 1a : fonctions disque de présen-
tation analogue au DOS SUPPORT des
CBM. (Ex. 9 Llecture du catalogue,
@ lecture d'un message d'erreur,®@
commande ...). Inconvenient uti-
Lisable seulement en mode direct.

. 1b : aides a L'édition; Les com-
mandes les plus utiles sont presen-
tes comme AUTO, DELETE, RENU.

. 1c : aides a La mise au point :
commandes DUMP, ERROR, FIND mais
surtout execution en mode pas a
pas.

. 1d quelques extensions a BASIC
comme CREATST (creation de chaine
de caracteres), HCOPY (copie sur
imprimante), IF THEN ELSE.

. le : Lle point Le plus important
de ce contexte est que TOOL 64
offre :

un jeu complet d'instructions d'ac-
quisition 1intelligente de donnéees
dans des fenétres d'écran. Cette
cartouche est La seule du marche

qui ait ces possibilités, ce qui
n'est pas etonnant puisque MICRO-
APPLICATION est Le concepteur de
MASTER bien connu des utilisateurs

de CBnl.

et de graphiques :

. 2a graphigues haute resnLut1un.
TOOL 64 offre L'essentiel avec
POINT, DRAW et DISPLAY (mélange
texte et graphique). IL y a aussi
la possibilité de sauvegarde d'une
1mage.

. 2e : manipulations de poignées de
jeu avec la fonction JOY.

En revanche, TOOL n'offre au-
cune possibilitée en 2b (sprites),
2¢c et 2d (son). C'est L('inconve-
nient principal de cette excellente
cartouche qui, par ailleurs, donne
un bon equilibre entre L'aide a la
programmation et lLes graphiques. La
fonction génerateur d'écran est
unigue sur Le marché.

SN 5. BASIE: (C'est la cartouche
officielle COMMODORE (donc diffusée
par PROCEP), prix 1100F.

C'est La cartouche qui a La
Liste Lla plus 1impressionnante de
commandes présentes dans tous Lles

domaines.

la : La commande DIR fait impri-
mer Lle catalogue disque sans affec-
ter le programme. DISK permet d'en-
voyer n'importe quelle commande
disque. IL n'y a en revanche pas de
lecture de message d'erreur.

. 1b : on a les aides habituelles a
L'edition AUTO, RENUMBER et des ai-
des au Llisting comme PAGE. MERGE
permet des fusions.

. 1c : Les aides a La mise au point
comme TRACE et ON ERROR sont pre-
sentes.

+ J1d les instructions de program-
mation structurée sont tres riches;
a coté de L'inévitable IF THEN ELSE
on ‘a REPEAT UNTIL, LOOP, EXIT IF...
ENDLOOP (comme en ADA !!) mais sur-
tout un mécanisme de procédures 1in-
troduites par PROC et appelées par
EXEC. IL y a en plus les déclara-
tions LOCAL et GLOBAL pour rendre

S il
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des variables locales ou globales.
Cette partie est un réel 'plus' de
SIMON'S BASIC.

. le : il y a diverses extensions a
BASIC:

- CGOTO permet un GOTO
PRINT AT est preésent,

- il y a toute une extension du
systéme de gestion de caracteres,

- il y a des fonctions numériques
suppléementaires et notamment des
conversions de binaire ou hexadéci-
mal en décimal. Les conversions in-
verses sont inexplicablement absen-
tes,;

- Le plus intéressant est Le couple
DISAPA, SECURE qui permet d'empe-
cher Lle Llisting de certaines ins-
tructions pour proteger un program-
me .

calcule;

. 23 : il y a un systéme tres
complet de graphiques haute résolu-
tion, permettant d'utiliser tous
Les modes et comportant aussi CIR-
CLE et PAINT. On dispose aussi de
commandes de manipulation d'écran
comme FLASH (clignotement), INV
(inversion), Lle scrolling, La copie
de L'écran graphique.

. 2b : SIMON'S BASIC offre de nom-
breuses facilités de définition et
de manipulation des SPRITES.

.. € = 1l y a aussl possibilite
pour L'utilisateur de definir son
propre jeu de caracteres.

. 2d : un ensemble d'instructions
de manipulation des sons comprend
VOL, WAVE, ENVELOPE, MUSIC et PLAY.

Il est parfaitement commode.

. 2 : enfin, des fonctions de lLec-
ture des manches a balail et de pro-
grammation des touches de fonction
sont disponibles.

La cartouche SIMON'S BASIC est
donc, on Le voit, extréemement com-

plete.

b ) Extensions a importer (voyez si

. — —— —

RUN ou INNELEC ou autres les ont)

-'-'- o

LT ABARL £ de Abacus Software Pl
an ?211 Grand Rapids MI 49510

USA, prix : 60 dollars.

IL s'agit la d'une disquette,
et de plus, on ne peut en faire de

copie, ce qui, a notre avis, est
moins sUr qu'une cartouche, mais
revient un peu moins cher.

A part une commande de répeéti-
tion a classer en 1d, ULTRABASIC ne
comprend que des 1instructions de
categorie 2. Un élement original
est La presence d'un jeu complet de
graphiques '"'tortue', style LOGO.

. 232 : un jeu complet de commandes
graphiques haute reésolution est
present avec DOT, DRAW mais aussi
B0X, CIRCLE et FILL (remplissage
d'une reéegion)

IL y a possibilité de sauve-
garde et recupéeration de L'écran
graphique et de copie sur 1impri-
mante.

. 2b : un jeu complet de commandes
de definition et de manipulation de
SPRITES est fourni. IL comprend La
commande ROTATE (rotation d'un
SPRITE) ce qui est trés original.

. 2c : comme nous le citions deja,
un Jjeu de commandes de graphiques

tortue ce qui, la aussi, est ori-
ginal.
2d : Les commandes sonores ne

sunt pas oubliées et elles permet—
tent de definir et jouer des airs
complexes.

. 2e : les fonctions JOY, PADDLE et.
PEN permettent de manipuler poi-
gnees de jeu et crayon lumineux.

B BASIC de BC Computers 31A
Grusuernﬂr av, Long Eaton, Nottin—
gham NG 10 3FQ Grande Bretagne.

IL s'agit, cette fois, d'une
cassette, d'ou un prix impattable :
17 Livres) mais Les 1inconvenients
qu'on 1magine. Une version cartou-
che devrait étre préte au moment ou-
vous Lirez ces LlLignes. Elle vaudra
40 Livres, ce quil est encore bon
marche, malgre Les droits de dou-
ane.

En supposant qu'on dispose de
la version cartouche, on a alors un
sérieux concurrent de SIMON'S BA-
SIC. En effet, tous Les domaines
sont a peu prés couverts de La meme
fagon, sauf :

e Lommnds



- moins d'aides a La programmation
et au depannage,

- pas de DOS SUPPORT

- moins de programmation structurée
(pas de procédures).

En revanche, Les fonctions de
conversion sont complétes (dans Lles
deux sens), lLes fonctions musicales
ont une syntaxe plus explicite que
SIMON'S BASIC ou ULTRABASIC. Les
fonctions graphiques haute resolu-
tion sont complétes. La documenta-
tion de SIMON'S BASIC est plus Lu-
xueuse. Le choix est donc difficile

mais nous accordons tout de méme
une Legere préférence a SIMON'S
BASIC (en faisant abstraction du
prix).

c) Nous avons examine aussi :

SOFICRIEP 8& de- Whitby Computers
Ldt, 7 Chubb Hill Road, Whitby
North Yorkshire Y021 1JU (G.B).

Prix: 35 Llivres,

gui comprend Lles commandes disque
(avec Lla syntaxe BASIC 4), des
fonctions d'aide a La programmation
AUTO, DELETE, FIND, HELP, FUNC pour
programmer Lles touches de fonction
et des commandes SPRITES, graphi-
ques et sons. En fait vous pouvez a
la commande definir le jeu d'ins-
tructions que vous voulez parmi un
choix trés vaste.

GRAFBOS de Interesting Software qui
comprend des commandes disques,
graphigues et son, mais pas d'aide
a La programmation. Cette cartouche
de 40 dollars comprend un mini=mo-
niteur Langage machine. Adresse :
21101 S. Harvard bvd, TORRANCE CA
90501 USA.

fICIREE : Cette cartouche ccmprend
des commandes disque et d'aide a la
programmation, mais rien du coOté
graphiques et son.

IL nous semble que, du point
de wvue du caractere complet des
fonctions offertes, malgre quelques
manques et maladresses, c'est SI-
MON'S BASIC qui L'emporte. COMMODO-
RE a donc eu raison de la choisir
comme cartouche "officielle". Mais,
pour a peine plus de lLa moitié du
prix, Le TOOL (produit frangais,
malgre son nom = cocorico !) est un
achat excellent. On est prive des
fonctions son, mais on dispose d'un
formidable outil d'acquisition de
données sur 2&cran, utilisable en
gestion avec un trés bon rapport
qualite-prix.

De toutes fagons, chacune des
extensions essayees a ses avantages
particuliers. A vous de choisir en
fonction de vos besoins. La carte
SEDERMI EXT 64 BUS 4 S vous permet
d'en posséder plusieurs activees a
volonte.

Daniel-Jean DAVID

ARONNEZ _VOUS .
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Les possibilités musicales
sont un des fleurons des micro-or-
dinateurs qui intéressent LA COMFO-
DE : trois voix pour VIC et ORIC,
trois voix et contrdle des timbres
pour 64, quatre voix pour L'ATARI.
Ces possibilites de voix multiples
permettent de faire retentir des
accords ce qui dépasse spectaculai-
rement Les possibilités de 'son
electronique' des micros plus an-
ciens.

Mais voila, pour jouer Lles no-

tes, il faut un clavier. Le clavier
de L'ordinateur Llui-méme a deux
inconvenients:
- 1l n' pas la forme d'un clavier
musical,
- pour Les accords il faut deéceler
tres rapidement Lles appuis simul=-
tanes sur plusieurs touches : La
routine standard d'interprétation
du clavier est au contraire faite
pour 1i1soler Les touches wune par
une. Il faudrait donc, de toutes
fagcons, écrire une routine.

Or, 1L se trouve gu'il y a en
vente des claviers musicaux desti-
nes a priori a ceux gqui veulent se
construire un synthétiseur ou un
orgue electronique. Le fournisseur

le plus connu est MAGNETIC FRANCE,
plLace de La

Nation a PARIS. Les

Le VIL
et un
clavier
ol
touches.

la carte
VIA-
/PIA

claviers existent en 27 touches (2
octaves), 37 touches (3 octaves
1/2) et plus. Le 37 touches coldte
déja 600F environ (photo 1).

L'appui sur chague touche fait
flechir un ressort en argent (pho-
tos 2 et 3). Celui=-ci qui est en

contact avec wune barre d'argent
lorsque La touche est au repos,
vient Lorsqu'on Le flechit, en

contact avec une seconde barre. On
voit alors gue si L'on relie Lla
premiére barre au +5V et lLa Z2éme a
La masse, La tension electrique sur
chaque ressort obéira a La regle :

+5V : touche au repos
UV : touche enfoncee.

Vue d’'ensemble des ressorts. (lls doivent étre montes
par l'utilisateur).

Détail des ressorts. Il y a ici deux touches enfonceées.

:.% %?omma/e n® 70



L'enfoncement d'une touche est
alors facile a déeceler : il suffit
de mesurer La tension sur Le res-
sort associe. Oui, mais comment?

C'est en fait tres facile. On
dispose de circuits 1intégrés qui
sont vus de L'unite centrale comme
des cases memoire mais dont chaque
bit est Lié & une broche extérieu-
re. Si Le monde exterieur 1mpose
+5V sur la broche, on lira la va-
leur 1 sur le bit. Si lLe monde ex-
terieur impose O,on Lira un bit O :

Sur te VIC, sur Le 64, sur
L'ORIC. (mais iL n'est pas totale-
ment Libre), on dispose d'une telle
case, appelée Lle port parallele u-
tilisateur. Sur L'ORIC, il est a
L'adresse 769, mais il est partagée
avec le systeme. Sur le VIC, il est
a l'adresse 37136. Sur Lle 64, il
est a L'adresse 56577.

L'ennui est qu'on ne dispose
ainsi que de 3 lignes, alors qu'il
en faudrait beaucoup plus, car il
faut 1 Lligne pour chaque touche du
clavier si L'on veut pouvoir dece-
Ler facilement Les accords. |

La solution est donnee par Lla
carte EXT VIA/PIA de La SEDERMI.
Celle=ci fournit quatre ports pa-
ralléles soit 32 Lignes plus quel-
ques Lignes de contréle que nous
n'utiliserons pas ici.

..............
.....
A

-
. ! II.I.I'I i .
e e e e B R D e e e o

Nous décrivons 1ici La manip
qui a été montrée a L'expo de VIL-
LEMOMBLE. Elle est faite sur VIC
(cela simplifie La genération des
sons mais avec moins de nuances que
sur 64), mais elle est facilement

adaptable sur 64 et sur ORIC : la
partie lecture du clavier ne diffe-
rera que par les adresses des ports
paralléeles. Pour L'ATARI, nous som-
mes en train d'éetudier La carte
VIA/PIA connectable aux XL (il n'y
a pas de connexion facile pour Lles
400 et 800 anciens).

Voici Les adresses hexadéeci-
males des ports selon L2s configu-
rations :

nort n° U 1 2 3
VIC VIA 9840 9841 9819 9811

VIC PIA 9844 9840 9814. 9810
64 VIA DF40 DF41 DF10 DF11
64 PIA DF44 DF40 DF14 DF10
ORIC VIA 0340 0341 0310 0311
ORIC PIA 0344 0340 0314 0310
categorie P8-2 PA-2 PB-1 PA-1

Le brochage est représenté ci-
dessous avec Lles notes correspon-
dant au mcntage que nous avons ef-
fectue (on n'a relié que 32 notes,
soit 2 octaves 1/2) :

VIA/PIA - 2
masse 1. i £ €81
€32 . I, . 4 PBO do grave
do4 P81 =3 . 6 P82 ré
réeg PB3 £a . & PB4 mi
tfa P85S 9. . 10 PB6 fa#
ol PBT 11. « 12 pe

+5V  13. . 14 +5V

nec 15. . 16 PAQ solg
La PAT 17. . 18 PA2 Laz
51 PA3 19. . 20 PA4 do
doy PAS 21. . 22 PA6 re
rés PA7 23. . 24 CA1

CA2 25. . 26 masse

VIA/PIA - 1

masse 1. . 2 (31

B2 3a . & PB0O mi
fa PB1 Y . 6 PB2 fag
sol P33 T . 8 P84 sol#t
La PB5 9 . 10 PB6 layf

S EBE 11, +« 14 he

¥V 13, . 14 +5Y

nc 15. . 16 PBO do
do# PA1 17. . 18 PA2 ré
re 4 PA3 19. . 10 PA4 mi
fa PAS 21. . 22 PA6 fa#
sol PA7 23. . 24 CA1

CAZ 25. . 26 masse

(connecteurs de La carte SEDERMI
vus cdu dessus)

a% gcmmw& n° 70
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Chaque ressort de touche doit
etre relié a un plot du connecteur.
La fleche de Lla photo 3 montre Lle
point de soudure sur Le ressort. Il
faut en plus relier La barre de
touche active a La masse; inutile
de relier Le +5V a L'autre barre,
ou alors Le faire a travers une re-
sistance d'environ 1K.

Le montage est tres fasti-
dieux. La SEDERMI peut vous Llivrer
L ‘ensemble carte PIA-clavier 37
touches monte pour 2600F TTC (deélan

de Livraison ¢ semaines, preciser

Le modele).

Le programme examine sSuccessi1-
vement toutes les touches enfoncées
jusgu'a concurrence de trois. La
note la plus grave est attribuee a
la voix 1, la seconde a la voix 2,

1769  DEB LDA #30A
1768 STA 3$900E
176E  EXCLA LDA #3

150 STA NUMVOIX
1773 LDA #0

1FES STA RNOTE1
1775 STA NOTEZ2
1778 STA NOTE3
177E STA $SY0UE
1781 LDA #5%63
1783 STA VOIX+1
1736 LDA #3738
1788 STA PRNOT+1
1738 LDX #3

173D  BCLPORT  LDA TABPORT,X
1790 STA LECPORT+1
1793 LDY #3507
1795  LECPORT LDA PORT
1798 STA MOTIF
1798  DECAL ASL MOTIF
179E BCS CHG3IT
17A0 DEC NUMVOIX
17A3 3MI  JOUE
17A5 DEC VOIX+1
17A8 LDA PRNOT+1
17AB SEC

17AC sgv #%20
17AE STA PRNOT+1
1781  PRNOT LDA TABNOTE,Y
1734  VOIX STA ADVOIX
1787 CHGA3IT DEY

1788 8PL DECAL

e

wWE We WMas WM W

W s WE W WME WMe Wi ME mME W Wma

W s ™WaE W W WM WME Wa WM Wma

F
-
F
L4
F

la plus aigue a la voix 3. L'examen
est fait de la note la plus grave a
la plus aigue en 4 groupes (corres-
pondant chacun a un port).

Variables (adresses pour Lle
VIC)
$1700 table des notes voix 1
31720 . . voix 2
174U - . vOoix 3
$1760 note 1
$1761 note 2
31762 note 3
51763 NUHMVOIX
$1764 adresses basses des ports

(TABPORT)

$1768 motif Lu sur PIA
Registres :

: numero du bit Lu sur PIA
: numero du port

Le programme. commence en 31769
(5993)

volume sonore

31763

mise
des

et d
la v
de D
init
note
init
de t
nume
prep
lect
rnume
Lect

exam
va a
naon
une
va a
chan
chan
de t
de n

: pren

La m
chan
reto

a zero
notes

&

01X

ruit
adresse

adresse
able de notes
ro port
are adresse
ure

ro bit
ure port

ine bit
un autre bit si1 touche
enfoncee (b1t a 1)
VO1X obtenue
JOUE s1 L'on a Lles 3 voix
ge voOi1x
ge adresse
able
otes

d note

et dans sa voix
ge de b1t

urne decaler
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173A
178D
173E
17C0
17C3
17C4
17C6
1009
170
17CF
1702
17D5
17Do

. 1700
. v 1 T7DS
. :170A
:170F
<z (387 [P
1719
el d YR
T ETES
el Iy = =
N I b
LT 32
-t BT A
B0 Oy aes | 9
= - v |
1746

JOUE

LDA
SEC
- SBC
STA
DEX
8PL
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
J P

Bdien sdar,
rapidite suffisante. Les tableaux ci-dessous montrent Lle résultat de
L'assemblage sur VIC.

DE
E6
EC
F1
FS
00
00
C7
D5
EO
B
ED
FZ2
82
Al

EO
E7
ED
F2
00
00
00
CA
D7
E1l
E9
EE
F3

El
E9
EE
| i
e
00
BD
CD
DA
B3
EA
Bl
F3
8F
AB

E3

EA EB

EF
F3
00
00
CO
DO
DC
ES
EB
FO
F4
96
BO

PRNOT+1

#3508

PRNOT+1

BCLPORT

NOTE1
2900A
NOTEZ
»9U08
NOTE3
$900C
EXCLA

BES

FO
F4
00
00
Ca4
D3
DE
E6
EC
F1
80
9C
B5

. 21748
. 2 P50
. X755
: 21 T7HA
. 1A TEHF
. 21764

. 11769
. :176E
B I oy
LT TE
B8 1 4 o )
L1 T82
W 2 .
i TR

o

-
r

B9
CA
D7
| |
EQ
40

A9
A9
A9
8D
17
63
78
03

change adresse
de table
de notes

change de

port

voix 1

vVOl1X 2

VOix 3

repart

BD
CD
DA
E3
00
41

OA
03
00
61
8D
8D
8D
BD

examiner Le clavier

le langage machine est obligatoire pour avoir une

Daniel=-Jean DAVID

CO C4 C7¥ .:31791 96 17 A0 07 AD
PO P3 PS5 Li¥796 11 98 85D 68 17
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o0 00 03 .Y17A5 CE Bs 17 aD B2
10 11 EFQ .:1FAA 15 38 E9 20 8D
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e
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Tout
assure

204 ,0

curseur

Le

clignotement

pendant Lles

GETI

le monde sait que POKE
du

Mais un

inconvénient est que L'on récupére
des

tres

contraste
L'écran.

Le petit bout de prugramﬁe ci=

dessous L'évite

souvent
inversé qui

caracteres

en

restent sur

19 POKEZ204,0: POKERED, 1
20 CET R#'IF R$="" Q0TOZ20
30 IFPEEK(207><>@ G0TO30

49 PRINTAS; :GOTO19

Il est valable pour VIC et 64.
Pour CBM, faire lLes remplacements :

204 -=> 167
205 ==> 1638
207 =<3 170

Les paves blancs ne sont pas
totalement supprimes, mais ils sont
trés rarefies et ne viennent plus
que Llorsqu'on fait des RETURN
repetes.

Pierre-Etienne THALBERG

EEE; %ﬁ%ﬁﬁﬂ#ﬂé n° 70

45



46

Les opérations Logiques de
Basic, AND, OR (et aussi NOT, mais
elle est beaucoup moins employée)
sont parmi Les plus difficiles a
comprendre pour Le debutant.

C'est qu'elles s'emploient
dans deux contextes possibles. Dans
un premier mode - que nous appelle-
rons pheéenoménologique - elles agis-
sent sur des expressions lLogiques a
deux valeurs (vrai ou faux) pour
donner wun résultat, L(uil aussi a
deux valeurs, vrai ou faux. Les ex-
pressions de base sont des condi-
tions comme X > Y, T = U €etC.ue
Soit A et B de telles conditions.
Vous pouvez d'ailleurs éecrire :

A= X2> Y puis IF A THEN...

Les operations lLogiques obeis-
sent alors aux tables de vérite :

A NOT A
faux vrai
vrai Taux

A B A AND B
faux faux faux
faux vrai faux
vrai faux faux
vrai vrai vrai

A. . . B A OR B
faux faux faux
faux vrai vrai
vrai faux vrai

vrai vrai vrai

On voit, en somme, que NOT
prend le contraire, AND n'est vrai
que si1 Lles deux conditions de base
sont vraies simultanement et OR est
vral des que L'une des deux condi-
tions de base est vraie.

Exemple : Pour exprimer que X est
compris entre Y et Z il faut que X
so1t superieur a Y et en méme temps
inférieur a Z, soit

FETCX 2> Y)Y SAND - EX < Z)

. e e - 3 -
i e ey e el
e R e e R

Le Ze mode d'utilisation est
plus compliqué. Il decoule du fait
que Les expressions Logiques sont
manipulees dans Lla machine comme
des nombres.

e oo o Y s

De ce point de vue d'ailleurs,
L'ATARI differe nettement des COM-
MODORE et ORIC, de telle sorte que

sur ATARI.

Sur ATARI, tout nombre non nul
est considere comme vrai; tout nom-
bre nul est considére comme faux.
Un resultat vrai est imprimé comme
1, faux comme 0.

Essayez = A = 10 : B= - 10 = C =0
puis 7 A AND B (donne 1)
et ?7 A AND C (donne ()

sur CCMMODORE et ORIC, Lles va-
leurs Logiques sont considéréees
comme representees sur deux octets
(gui sont conserves dans une varia=
ble reelle avec Les conversions né-
cessaires effectuees au moment vou-
lu; 1inversement, chague fois que
nécessaire, 1l y a verification que
lLa valeur est comprise entre =-32768
et 32767; une valeur non entiéere
est tronquée).

Toute valeur non nulle est
considéree comme vraie. La valeur
la "plus vraie" est celle qui a 16
bits a 1 : comme on est en repreé-
sentation en complément a deux,
cette valeur est -1 ( voir "Syste-
mes a microprocesseur' ,Ed. du PSI).
"Faux'" est represente par 0 (tous
les bits a 0).

Maintenant, les opérations Lo-
giques sont effectuées bit par bit
selon des tables de veérité analo-
gues a celles vues ci-dessus dans
lesquelles on remplace faux par 0O
et vrai par 1 :

c.% %Wcﬁ n® 70
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Si A vaut 125, soit 0UUU 00U
1000 0000, NOT A vaut 1111 1111
0111 1111 ce auy représente -127.

Le programme sudivant :

10 INPUT X
20 PRINT 1 + NOT X
3U GOTO 10

peut nous aider a vous persuader
gque, en compléement a deux, pour ob-
tenir L'opposé d'un nombre, on 1n-
verse tous Lles oits (ici1 par NOT)
puis on ajoute 1.

Si A vaut 5 et B8 vaut 6, A AND
B vaut &. En efftet, A = H...0100;
3 = U...0110 d'ou A AND B8 =

0...0100 = 4
A = [ued0
B 2 Wl

Au contraire, avec Les mémes
valeurs, A OR 8 vaut 7 (0...0711).

AND permet d'isoler un D1t
d'une donnée. Supposons gu'on

veuille savoir L'etat du bit 3 de
A. Nous allons faire Le AND avec
B3, valeur telle gue seul son bit 3

soit a 1, Lles autres eétant a 0.
Comme Les bits sont numérotes de
droite a gauche : ...76543210, B3
vaut 2T3%. Calculons C = A AND B. Si
le: it & de A Btait & 1; Le bat 3
de C est a 1, donc C est non nul.
Si Le bit 3 de A était a U, Le bit
3 de C est a U. Les autres bits de
C sont nuls & cause des bits cor-
respondants de 83 donc (C est nul.
On voit que C "suit" L'etat du bit
choisi de A.

AND peut servir a forcer a U
l'éetat d'un pbit d'une mémoire, ou,
ce qui est plus souvent utilise,
d'un registre d'entrée-sortie. Sup-
nosons qu'on veuillle forcer a U Le
bit 5 de A. On calcule Z5 = motif
dont seul Lle bit 5 est a U. Sur un
octet, 15 255 = @5, (8Sur un
double octet, Z5 vaudrait -1 =
2T15). IL suffit alors de faire
POKE A, PEEK (A) AND Z5.

Pour forcer un bit a 1, c'est
OR qu'on utilise. Ainsi, pour for-
cer a 1 Le bit 0O de A, on ecrirait
POKE A, PEEK(CA) OR 1 (1 n'est autre
que 2T0).

I

Ces techniques offrent a BASIC
des possibilites dignes du Langage
machine (a part la vitesse). Elles
sont tres souvent employées pour
manipuler des registres d'entrées-
sorties, ou alors, La memoire d'e-
cran pour faire de la haute reésolu-
tion sur COMMODORE, puisqgue ceux=ci
n'ont pas d'instructions BASIC pour
cela (Voir "La Decouverte du VIC ou
du o4'"). '

Nous espérons avoir ainsi cla-
rifié ces instructions guil étaient
mysterieuses pour certains : il n'y
a en fait rien gue de trés simple,
au moiInNs au nilveaud des operateurs
logiques. Le rdle des difféerents
bits d'un registre d'entrée-sortie
est, peut-étre, plus deélicat.
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teur : J. SAGLIER
ystéme : VIC 20

180 rem boite a rutlhmes
=@ e For wic 26
e

GE rem Pare . sa9]ier
DE rem

1 1 e

=

=E

1
185
116
126
126
1535
1568
1 e=
17
1 =
A
= 1K
5
“.‘J"IIE:

[

gl L

[ A

A
il
e
21E
i
e e
b &
S
S
SEE
cHea
Gl
e
A
A A
418
e
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FeEm meEny PoPoal
T I Bl ] s R N Rl 1 s A A

Adaptations : Assez difficiles,
chaque systéme ayant sa facgon

propre de gérer Le son (c'est Lle
seul vrai probléme).

wseiMAMMmMEma ~ lewas

in

o ot TR DM = o E DR~ ST

Foed ok TR B et e crmome B
Fedint MR | Yalsedl
Frdnt"ifE@2E Bolerod
Pod vk Y Bt 3 Hakhaner a3l
Fored kR A Tanaodl
Fosdmk " R i
Prant"sBl Choisisser |1
aetad ! iFfaf=""LtlhendHE

ki on

L] = an” T@we W@

b Pl Wl il 1
e et e e

e D AN A i
Pokey s 15
Pl Z0E o d
wces i 1
Pokes, @ fori=1tob o
= Tk m Mt 15

C R

Wa ] s

sk ] 200
D Bl AUR e B
Fobkew, 15
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Pokes, 200 Fori=1lto?8 next Pokes,
fori= lth et

=@ fords=itn2  pokes, 2408 Fori=]l o555 next

UNAIWNUE

-3 =4~ =

R0 RN Rl Y
A AT S, A

Pokee ., B fori=1ltor nexti . d
a1 R
aotod 18

rsm B lero

ﬁmiubl“@@ =1, 16
Fokew, 15
Pokes, 126 fori=1todd nextl ' POkes B
Fori=1totEs  next .
fori=1ltos

CiPokes, 196

o=l hod Sl next

'PDkEEs@

] o R AT TS A
ﬂahtl
fori=1lto3
Fokes, 125 fori=1todS next ) ' Pokes , U
fiori=1totED nextii
Froorei=1tod

Pokas, 196 Ford=100d45 neat d TPokes, 1
o i=1itot newt.d, i
For-i=1lhtoZa%h  next

aosubhl BAA  ohoT ] e

rem habanera

Sosuk 1208 Pakew, 15

b=t D

Pokes, 2238 Fori=1to3@ next

 Pokes, @

Fori=1tot¥Ea nexh

Pokes, 200 Fori=1to2@ next
Pokes @ fori=1tot¥2 next
Pokes, 2528 Fori=1toZ@ ! newxt

Pokes. B fori=1ltot¥d next
Pokes, 200 for-i=1to28 " next

Pokes, B fori=1tot¥s  next

Aoz 1 326 antobRAz

l_J'-_;.I_J_I:__'_ll'-"[:jl-"l Poksy, 15
Pokez, 213 fori=1tol5 next
Fokes, B! FurlmltmtﬁluﬂF-ﬁeﬂt
Fiomp- =1t
iPokes . 29458
ifori=lholE i ne

.

G
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couleur rouge (Livre sterling en
contraste inversé) peut étre sup-
primée dans La Ligne 1015. De méme,
Auteur : J. SAGLIER POKE 204,71 dans La Lligne 1080 peut

étre supprimé... Sur Le VIC wune
Systeme : VIC 20 boucle sur POKE 204,0 permet de

faire clignoter Le curseur en de-
Adaptations : Facile pour tous sys- hors d'une 1instruction INPUT (Un

témes COMMODORE : La commande de GET, par exemple).

HEE REM SAISIE DE LA DATE

7 1o 6

LEEER FRINTOHRES 142  PRIMT"TMMINDIGUESZ DRTE DL JTOURE" : DRg=n"
TEAGES PR TRT " aeTeuTeTege]

1 I__H-'lf_"-: F*F%II'-JT” r 1 T | =00

1 PRIMTY I | | || I

e FRIET! e LS '

LR PRIMT JJ MM AHH

RS FRTMT"

LTELE FPRIET" stamesreumnTaTammm] ; '

PEATE FREIMT"SERbspema. CETAS [FAf=""THEM181% W
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120 TFASCCAF CARORASCOAE I SSPTHEM IR 1S

1G22 PRIMT"W" A%,

\BES TIFE=TIFE+FE

1ESE TFYALCLEFTECDRE, 23 3231 THEMDAS=" " : 3OTO ] OE6
VASS  IFLEMCTAS ) =2 THEMIRE=TEE+" 1 " PRIMT" 0" ;
LE4A TEYALCMIDECTAE, 4, 15 3% L THEMDRE=" " : GOTO L 000
LEAE TEVALCMIDECTAE, 4. 29 331 S THEHDRE=" " : GOT0 L B60
LO5SE TEMIDECDAE. 4, 2= @2 AMIVAL CLEFTE: TRE, 2% 5 00 THEMTIEE=" 1 BOT0 ] S0
LEES  TELEMS DA$ =S THEHDIRE=TIRE+" " PRIMT" (" ;

LEER IFLEMCDRE =S THEHFRINT" [N : GOTO1 680

16871 GOTO1A1S

LESE PRIMT M, K. POUR LA TATE COSHY": POKESRE, 1
LEES GETAE: TFAE=""THEH ] GRS

L @SR TFAE="H" THEHMDRE=""  GOTO1 B3

LESE TFAECS "0 THEM LRSS .
1096 RETURM |

Adagtat1uns : Impossibles...il vaut

mieux réécrire Le programme, trop
Auteur : 0. BUTLER de particularités non paramétreéees

Systéme : VIC 20 du VIC 20 y sont utilisées.

REMEEEREREE R RS

REM SOLITHIRE

SR EEELEEEEERE 24

REMCOMCL ET RERLISE

REM#SEREEaeE ke

REMPAR 0. BUTLER

7 REM¥FERSEEEREEEEERES

1‘-?.1 C=8:FRINT " mXDRBRRRIN "IPRINT"RRBRBIRSOLITAIRE" - PRIMT "nRBREIS R
11 PRINT"XM BY OLIVIER BUTLER"

12 PEINT"A BUTLER"S CORF." ‘FRINT" XRBPRRRRRIA.COBI2E3
13 FRIMT" EMANIHSTRUCTION?

14 FORT=@TOZ1: POKEZ8400+T, C:POKE38985~T.,C: POKEYSS0+T, 160 FOKES1S5~T, 16@: C=C+1: IF
C=8THEMC=@

15 HEWT PRINT"&E" : k=@ :

1€ FOKE3S5400+y, PEEK(38401+x) ' FOKESE884+¥, PEEK (38885+¥K)
17 H=k+1:IFX=21THEHX=0

15 FOKES8421.,PEEK {38406} : FOKE2S59@S5, PEEK (368824

19 GETA%: IFA%="0"THENGOSLUEEB8A : GOTOS4

28 IFA$="H"THEMFRIMT"]": ' GOTOS4

21 GOTO1e

24 REMJEL

95 ‘D=7:DE=3:Wl=R:

96 C=1

7 Y=C+C

93 I1$="1234567"

51(_] LI1$=H i

188 DIMA%CD, D’

110 L$="11121e1727e777"

111 Q1=LEHCL$)

126 FORJ=CTOR1STEPY

125 I=¥ALCMIDFCLE. J 100

126 M=VALCMIDFCLE, J4C, 10D

138 R¥CI Mo="5"

148 RFCM, Io="E"

156 MERTJ
IEB Li___ll 1" (ﬁ:,
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196 PRINT" 1234567 J-0LITHIREM”

288 FORI=CTOD

204 I12%=MID$ I11%,.1.1)

285 PRINTIZ#,

219- FORJ=CTOD

220 IFA$CI, ID="¥"THEH223

225 RECI. Ja="%"

226 AECV.VO=LE

229 PRINTR%CI,J),

238 NEXTJ

248 FREINMT

298 HMEATI

399 PRIMT " TeTeDeTeTelnTe]"

499 FRINT"DEP. (L,C),ARIYCL,C3"  PRINTUL$" SANAIaONN ="

481 GETRELI#: IFR1$=""THEM461

442 IFR1%2="F"THENSBAR

403 FRIMT"ID "F1$;:IFR1%="RE"THEMREIH

404 GETRZ$: IFRZ2F=""0OR VALIRZ%).7THEH44

495 FPRINT"/"RZ2$" " GDSUB108a

487 PRINTH1#

418 I=YALC(R13¥): J=YRL(R2%) Y=YAL(N$) ‘H=YAL(M1%$)

450 M=RESCI-Y+J-H)

460 XM=CI+Y) /N ' YM=(J+H) Y

474 P1=FPEEK(7688+J+22%]) :P2=PEEK(7E80+H+22%¥Y) ' P3=PEEK(7680+YM+22%xM>
508 IFM{>20RFL{>420RPZ(>320RP3I{42THENISD

918 RAFCI.Jo=L%

528 RA$FCAM. YMa=L$

630 ASCY,HI="%"

549 POKE32400+YM+22#xM, & POKETESQ+YM+224XM. 32

545 FOKE38400+J+22%1,6:POKETESA+J+22%], 32

558 POKE38400+H+22%Y.6 POKETESO+H+22%Y ., 42

297 GOSUR2884

¢8d GOTO339

18068 I=VYAL(R1%$):J=VYAL{RZ2%) ' DE=18' IFPEEK(7680+J+22%] }{>42THENRETURN
1812 POKETESB+J+22%1.42+128:FORE=1T0D380:HEXTE : FOKEYE50+J+22#%]1, 42
1820 FORE=1TO386:MEXT

1025 IFDE=9THEN1833

1830 GETH$: IFH$<>""THEM1B32

1831 GOTO121%

1832 PRIMT"R "H$"“/ ", DE=9

1833 GETH13: IFM1${>""ANDDE=3THEN 1058

1840 GOTO1@18

1850 EETURM

20924 FORT=1T03

2010 FOEETESB+HAZ24Y,42+128 ' FORAD=1T0386  MEXT - POKETE38+H+22%Y ., 42 ' FORRO=1T0308 - NE
AT HEXT 'EETURH

2a1% EHWD

S000 FORT=TOCZ2%8)

5811 IFFEEKC7ESA+T»=42THEMWN]1=W1+1

2812 MERT

3013 FPRIWNT" eI YOUS RESTE"W1"PIONS"

SS9 END

o8 PRIMT"mIINS SOLITRIRE 2

cdl® FRINT"ZELE BUT DU JEU'ISENEEREST DE LAISSERXARNNNERNEERERERLE MOINS DE FIOM
c@28 FPRINT"XEE POUR CELA IL SUFFITAMEREARNENUEDENERRED EMTRER LES
838 PRINT"®mSCOORDOMHES® DU FIOH FIBNENENERDE DEFPRRET ET D'ARRIVEE
@45 FRINT"FOUR STOPER LE JEU=#Fa"

ol4e FRIMNT"MMAFOUR REJOUER =) @@

c@d4s FRINT"MTAFER SUR UME TOLCHE":

cASA GETAF: JFRF=""THEHEASO

gAcd PRIMT"®X)",

7aag RETURH
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Auteur : D. FLEURY

— - o—

Systeme :

— o ——

tous systemes COMIIODORE

immédiates, la seule
COMMODORE du pro-

"originalite"

18 FRINT"D": TRECS ) "CALCUL"

28 PRINTTRECS:, "D FGCD"

34 FPEIMT" DE 2 HOMBRES"

48 FRINT  FRIMT :PRINT

o8 PRIMT"DOHHES CES HOMERES"  FPRIMT
eid THFUT"LE FREMIER",H

gramme est Ligne 10, dans L'affi-
chage du titre, Le caractere de
controle '"coeur en contraste inver-
sé'" gui efface L'écran et place Lle
curseur en haut a gauche.

Sur ORIC, faire CLS. Sur ATARI,

mettre ?"Esc Clear'.

v8 IFIMTOR» R THEM FREIMT"UW EMTIER SWP":GOTOER

ro IFFA<=8 THEM FEIMT">8 SYP" ' GOTOCH
IMPUT"LE SECOMD" B

0 L0 0D ~
NS S

IFE<=B THEH PRINT"@ SWP":GOTOZ0
| Y=

=

W= THT CLLAY 2w

| =i

TRV ATHEMT TE .
PRIMTPRINT"LE RPGCD DE"
PEINTR: "ETY B "ESTY U

IR T THEM L 20

PRIKT :PRIMT"ILS SOHT DONCH
FRINT"PREMIERES EMTRE ELIX"
PRIHT:PRIHT"PFCH <" A%BAU

=wf =] T L s OO PO o i

L

THFUT"DUT HOM®  RE
[FR$="0UI"THEN1G

[FRECHON T THEMN2 1 &

FRINT - FRINT" A LA PROCHAIME...”

L S By B Gy S B Sy B oW S 0 S o B A A % I Y

) [ —= D

)

E-:I f‘r:-' i'—.’ r"*..-' F-J =t =t i Bt e ped i Bl b el Jesade B

Fas
=
el

Systeme : tous

Remarque A partir de La taille,
du sexe et de Lla carrure d'une
personne, Lle programme 1indique La
plage de poids 1i1deal pour cette

1 REM CE PROGRAMME N“A RUCUNE
2 REM PRETENTION MEDICALE ...
3 DIM TIC2),TSC2), TJC2),TT(2)

4 TIC1)=160:TS(1)=184 TJC(1)=188:TT(1:=214

3 TIC2)=130:T5C23=174:TT(2)=2020

{3 PRINT"Z"; TREC3); "POIDS IDEAL ¢JEL)"
29 PRIMT:PRINT:PRINT"SI YOTRE TRILLE EST"

25 PRIMNT"COMPRISE EMTRE :*

FRINT - FRINT :PRINT"UM AUTRE CALCUL?"

IF IMTCEBX<>E THEM FRIMT"UM EMTIER SYF":GOTOS@

personne. Le programme utilise une
formule ecrite par L'auteur afin de
donner des resultats a peu pres
identigques a ceux d'une table don-
nant ces poids pour des hommes de
1,6 m & 1,84 m et pour des femmes
de "0 m oa 1,¢% m. Bien sur, ce
programme n'a aucune preéetention
d'ordre medical....

30 FRIMT:PRINTTIC207188,;"M. ET";TS(2)7188;"M."

35 PRINTTRBCS,; "POUR UNE FEMME"

>
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4@ PRINT:PRIWTTIC1>/108,;"M. ET";TSC(1,/108,;"M."
45 PRINTTABCS); "POUR UM HOMME"

58 PRIMT:PRIWT"CEFEMDRAMT LES FOIDS"

55 PRIMT"RESTENT A PELl FRES"

68 PEINT"JUSTES A PROXKIMITE"

65 PRIMT"DE CES TAILLES"

70 FRIMT:FPRINT

198 FRINT"ETES~-VOUS HOMMECH> "

119 IMPUT"OU FEMMECF>";SK$

115 IF SX$="F" THEN S¥=2'G0T0150

128 IF SKX$="H" THEN Sk=1:0G0T0159

138 INPUT"(H OU F2";5%$:G0TO113

159 PRIMT:FRIWNT"YOTEE TRILLE SWP":xk$=""
168 PRIMTH$:" EM CM"; : INPUT T:T=IMTIT)
198 IF T>=TI(Sk> AMD T{=TS(SX> THEN 300
208 IF T>=TJ(SK) AND T{=TT(SK)» THEN 230
218 PRIMT"TROF PETITE OU TROP"

228 »$="GRANDE:":GOTOQ 160

230 PRIMT"ETES~VYDQUS SUR DE"

235 PRIMT"MESURER" ;T 108, "M"

240 IMPUT"QUIAHON"; R$

298 IF RF="HOM" THEM 138

268 IF R$:"0UIY THEW 248 ¥

270 PRIMT:FRIMT"RLORS. LE RESULTHT"

275 FRINT"RISQUE DETRE ETRANGE"

ZB8 GOSUB 1044

39 PRIMT:PRIMNT"VOTRE CRARRURE SYF"

312 PRIMT"REFONDEZ B S1 ETROITE"

328 FRINTTABC(92."1 SI MOYENNE"

320 PRIMTTREC9),"2 SI LARGE"

348 IMPUT" e~ 17250

Fo8 C=IMTICy: IF C<B OF C>z THEN 3446

488 IF Sk=1 THEM 438

418 FI=47+, B0+, 3% T+7%C~150

415 PI=IHTCRI+, 0037 % T+<H¥C~128) T2

428 PS=PI+IMT(2.7+.Q7HCT+7H(~1350) )

428 GOTO 280

458 PI=53+, S#¥C+. 49%(T+5¥C-160)

425 PI=INTCRI+. 0@2%(T+C~108) T2)

450 P3=PI+INT.4,6+,049%CT+q, S¥C~168) 2
08 FEIMT:PRIMT:PRIWT"YOTRE FOIDS IDEAL"
503 PRIMT"SE SITUE EMTRE"

510 FRIMTPI;"KG ET":PS; "KG, "

228 GOZUE199@

530 PRIMT:PRIMT:PRINT"YOULEZ-¥YOUS UM RUTEE"
248 #$="CHLCUL "

528 PRIMHTA%: "OUI/MOM"; : INPUT E$

568 IF RE$="QUI" THENM 1@

570 IF R$CE"MOM" THEM ¥#="":GOTO 554
588 PRIMT:PRINT"JI'ESFERE CUE WOUS ME"
238 FRIMNT"M“EM YOULEZ PRS ..."

ciid PRIMT |

18 PRINT® R LA PEOCHAIME !

999 EHD

joda REM DELAI

18lg FOR I=1 TO 18898:MNEXTI

1328 RETURM

;522 cgg; %ﬁ%ﬁﬂﬁ#ﬂé n° 70



Mettez des idées dans votre ordinateur.

La découverte du Commodore 64
par Daniel-Jean David - 176 pages

90,00 FF
Une introduction générale sur l'informatique,
suivie d'un apprentissage progressif du langage
Basic vous améne pas & pas a construire vos
Propres programmes.
Des notions nouvelles sont introduites graduel-
lement et, graces a elles, vous apprendrez vite
maitriser les points forts du Commodore : les
graphiques, les sons, les couleurs, la haute réso-
lution et les *sprites”,

La pratique du Commodore 64
par DanielJean David - I76 pages

90,00 FF
De la cassette au disque souple, de l'impri-
mante aux poignées de jeux et crayon lumi-
neux, ce livre vous donnera tout ce qu'il faut
connaitre pour utiliser au mieux les périphéri-
ques de votre Commodore 64. Congu dans |'es-
prit de * la découverte du Commodore 64 ™ du
méme auteur cet ouvrage contient de nom-
breux programmes écrits tant pour les applica-
tions personnelles que professionnelles. Un
chapitre est consacré aux notions sur les bases
de données et au systemes d'exploitation dis-
que. La programmation de l'interface RS 232
est décrite.

Commodore 64 pour tous
par Jacques Boisgontier, Sophie Brébion
et Gérard Foucault - 76 pages
100,00 FF

Cet ouvrage initie le lecteur au langage Basic du
Commodore 64. Les auteurs commencent par
présenter les notions fondamentales de la pro-
grammation (variables, tests, boucles...). Sont
ensuite étudiées les caractéristiques intéres-
santes du Commodore 64 ; les graphiques, les
sons, les sprites, avec de nombreux exemples
illustrés.

Commodore 64 :

méthodes pratiques

par Jacques Boisgontier - I76 pages

100,00 FF

Cet ouvrage contient 50 exercices et program-
mes de jeux, d'éducation et de gestion qui per-
mettent d'en savoir plus sur les possibilités du
Commodore 64, en particulier sur les graphi-
ques haute et basse résolution, les sons, les
sprites, les fichiers séquentiels et relatifs, la
redéfinition des caracteres etc.

Les fichiers séquentiels en Basic
sur Commodore 64
par Prerre Fraser - 160 pages

110,00 FF
Le Commodore 64 est un ordinateur individuel
qui dispose d'importantes possibilités d'utilisa-
tion de fichiers. Pierre Fraser, professeur &
I'université de Québec, travaille sur les ordina-
teurs Commodore depuis plusieurs années, [l
nous présente une introduction a la structure
et & l'utilisatio du Commodore 64 et des fichiers
séquentiels en Basic.

Jeux, trucs et comptes
pour Commodore 64
par Michel Benelfou! et Cynl Cambien

192 pages

110,00 FF
Cet ouvrage propose aux novices de la pro-
grammation 30 programmes en Basic com-
mentés et décrits a laide d'un exemple d'exé-
cution et d'un organigramme (jeux passifs et
interactifs, interludes, * trucs *, paie, facturation
simple et routines etc.).

102 programmes pour
Commodore 64
par Jacques Deconchat - 240 pages

110,00 FF
Au fil de ces 102 programmes de jeux ce livre
guidera le lecteur dans I'exploration du Basic
du Commadore 64. Les programmes sont clas-
sés par niveau, chacun d'eux faisant appel & de
nouvelles connaissances et a une plus grande
maitrise du Basic. Les programmes sont décrits
abondamment commentés et accompagnés
d'un exemple d’exécution.

L'assembleur du Commodore 64
par Daniel-Jean David

prix : nous consulter

Les utilisateurs du Commodore 64 trouveront
dans cet ouvrage 'explication et 'utilisation du
jeu d'instruction du langage machine de leur
ordinateur. Lassembleur symbalique, I'éditeur
et le chargeur y sont décrits.

Le livre de bord
du Commodore 64

par Mathieu Kokinski - 256 pages

120,00 FF
Ce livre est une introduction a l'ordinateur indi-
viduel Commodore 64, & son équipement, & ses
périphériques, ainsi qu'a son langage Basic.
Sont aussi abordés : la programmation simple,
les possibilités graphiques et musicales, Nutili-
sation des fichiers, les programmes de tri, etc.
L'ouvrage est complété de programmes variés.

Le Commodore 64 a I'affiche

par Jean-Francois Sehan

prix - nous consulter

Une sélection de 30 programmes de jeux utili-
sant les possibilités graphiques et sonores du
Commodore 64. Chague programme est
accompagné d'un organigramme, d’une liste de
variables et d'une explication de chaque ligne
Basic pour une adaptation éventuelle 3 d'au-
tres ordinateurs,

Programme interne du
Commodore 64
par Milton B. Bathurst - 252 pages

130,00 FF

Ce livre est destiné & ceux qui désirent savoir
comment leur Commodore 64 accomplit son
travail. Le lecteur y trouvera la liste complete
du programme interne de 'ordinateur, détaillé
et commenté avec en plus une référence croi-
sée sur l'utilisation des variables et des routi-
nes. Cet ouvrage sera tout spécialement indis-
pensable & ceux qui travaillent en langage
machine.

La découverte de I'Oric-1
par DanelJean David - 176 pages
90,00 FF
Le but de ce livre est de découvrir 'ordinateur
individuel Oric-l et son langage Basic. Cette
exploration est progressive grace a I'élabora-
tion de programmes de difficulté croissante, au
cours de laquelle les notions nouvelles sont
introduites. On aborde spécialement les points
forts de I'Oric-] : graphiques, sons, couleurs,
horloge,

Oric-1 pour tous
par Jacques Boisgontier et Sophie Brébion

- IT6 pages

100,00 FF
Consacré & un ordinateur individuel tout nou-
veau et pourtant déja trés populaire, cet ouv-
rage d'initiation permet de découvrir les
grandes qualités graphiques et sonores de ['0-

o, - DanielJean David - 128 pages

ric-1. Tout d'abord, vous assimilerez les notions
fondamentales de la  programmation
(variables, tests, boucles..), puis vous par-
viendrez aisément, grice aux nombreux
exemples illustrés et aux programmes com-
mentés, & écrire vos propres programmes.

52 programmes Oric-1
pour tous
par Jacgues Botsgontier - 164 pages

100,00 FF
Voici un ouvrage dans lequel sont regroupés
des programmes commentés et illustrés, per-
mettant d'approfondir ses connaissances en
Basic. Des exercices et des jeux mais aussi des
programmes d'éducation et de gestion invitent
a utiliser 'ordinateur Oric-1 et I'Oric Atmos
avec beaucoup d'originalité et & en découvrir
les fonctions particulieres.

L'Oric a Paffiche
par Jean-Frangois Sehan

90,00 FF
Une sélection de 20 programmes de jeux
d'adresse, de réflexion et de hasard, utilisant les
possibilités graphiques et sonores de I'Oric.
Chague programme est accompagné d'un
organigramme, d’une liste de variables et d’'une
explication de chaque ligne Basic.

Boite a outils pour Oric
par Michel Martin - [28 pages

35,00 FF
Les possesseurs d'Oric-1 ou Atmos trouveront
dans ce livre de poche de petits programmes
ludiques- ou utilitaires (graphiques, dessins,
musique etc.) écrits en Basic.

La découverte du Vic
par DanielJean David - I76 pages

Le Vic & Paffiche QOFF
par Jean-Frangois Sehan - 144 pages
Clefs pour le Vic TR
de Daniel-Jean David - 120 pages
La pratique du Vic HOSFF
de Daniel-Jean David - 176 pages
Le livre du Vie e
par Benoit Michel - 248 pages

110,00F

Les systémes & microprocesseurs

90,00 FF

* Ce livre vous initiera aux conditions techniques

de la révolution micro-informatique. Les diffé-
rents circuils intégrés : microprocesseurs, meé-
moires, boltiers d'entrées-sorties sont décrits et
on montre comment les assembler pour former

" un systéme,

Les phases du traitement d'une application et
du développement d'un systtme & micropro-
cesseur sont décrites, notamment du point de
vue logiciel (programmation en assembleur)
et des choix a effectuer.
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Apres tous Les ennuis gue Lul
avait wvalus son micro-ordinateur
POIMME, Adam décida de le laisser a
Eve et de se procurer un COMHODORE.

"“J'ail besoin d'un systeme de
traitement de textes'', dit-il a
L'Ange Distributeur, ''mails vous sa-
vez que pour tous Lles problemes,
j'adecpte Lla solution La plus de-
pouillée".

"Je vous defie de trouver plus
simple gue cela'. dit L'Ange.

“ 1) Vous preéparez votre texte
sur L'ecran en utilisant L'editeur
BASIC. Vous numérotez Lles Lignhes en
prenant des numeros de meme largeur
pour ne pas avoir de problemes d'a-
Lignement.

2) Vous pouvez effectuer tou-
tes Les corrections gue vous voulez
sur L'ecran. supprimer, inserer des
Lignes. Vous pouvez méme 1inserer
des espaces pour faire de la justi-
fication.

3) S1 vous voulez pouvolir cen-—
trer Les Lignes ou faire des mar-
ges, commencez Lle texte de chaque
Ligne par un caractere graphique
(il n'apparaitra pas au Listing).
IL faut Le faire aussi s1 Lle texte
doit commencer par un chiffre. Pour
un CBM 8000 clavier AZERTY euro-
peen, utilisez l'un des caracteres
graphiques du clavier numerigue. En
clavier QWERTY, wutilisez un Shift
Espace et des espaces.

_ p ik
4) Pour Llister sans que Les 7

numeros de Lignes n'apparaissent

:iZi ?ﬁiﬁﬁﬁﬂﬂé n® 70

- c'est La tout le secret - faites:

POKE 19,98
POKE 22,141

(CBil)
(VIC et 64)

Le Listing va a L'imprimante
par La methode habituelle

(OPEN 4,4 : CiD 4 : LIST, puis
PRINTH4 : CLOSE 4).

Eventuellement, un OPEN 4.4.,7
pour lLes problemes de minuscules.

5) Vous sauvez votre texte

comme un programme (avant d'avoir
fait Le POKE 19 ou 22). "

Economigue. Non ?

Pierre—Eti1z2nne THALBERG




Le microprocesseur 6502 qui
équipe ORIC, (BM, ATARI et APPLE
par exemple dispose d'un mode d'a-
dressage particulierement eéconomi-
que en occupation de la mémoire et
en temps d'exécution et qui privi-
legie la page 0 constituee des 256
octets dont Lles adresses (300 a FF)
sont codables sur un seul octet.

Pour cette raison L'interpre-
teur BASIC de L'ORIC se reéserve
L'usage de La page O que L'utilisa-
teur ne doit jamais modifier sauf
en parfaite connaissance de cause.

Pour wvous aider, nous vous 1n-
diguons La fonction de Lla plupart
des cases-mémoires de lLa page 0.

Chacune des fonctions est re-
suméee en quelqgues mots alors gu'une
explication compléte demanderait a
chaque fois plusieurs Llignes.

Certaines cases—memoire ont
plusieurs fonctions et nous n'en
avons Dbien souvent 1indigué qu'une
seule (c'est Lle cas, en particu-
lier, des trois accumulateurs tem-
poraires pour nombres en virgule
flottante).

Les renseignements que VoOus
trouverez dans Lles pages qui sui-
vent sont Lle fruit de recherches

personnelles guidées par celles de
Bruce HOYT et ne sont peut-etre pas
exemptes d'erreurs ou d'impréci-
sions dont nous vous demandons de
ne pas nous tenir rigueur, mais
plutot de nous communiguer Lles re-
marques que vous pourriez faire.

De notre cOté, nous nous fe-
rons un devoir de publier tous Lles
errata nécessaires.

Vous remarquerez gque lLa page 0
est pour une grande part utilisée

pour memoriser Lles caracteres que
vous tapez au clavier; Lla zone de-
diee a cela comporte Lles 380 octets
dont Lles adresses vont de $35 a 384
et est genéralement denommée '"tam-
pon d'entrée'” ("input buffer'" en
anglais).

Les 38 octets dont Lles adres-
ses vont de %$3C a %E1 sont essen-
tiellement utilisés par Lles routi-
nes de calcul en virgule flottante
gul utilisent aussi $95 a $99.

De 339A a %8B on trouve 17
pointeurs sur 16 bits.

De $EZ2 a »F2 figure un pro-
gramme fondamental charge de Ll'ac-
guisition du caractére qui se trou-
ve @ L'adresse contenue en $E9- EA.

Parmi les cases-mémoire non e-
voquees ci-dessus, il y en a un cer-
tain nombre gu'on appelle des indi-
cateurs ("flag'" anglais) et gui ser
vent a memoriser un &tat ou un ren-
seignement nécessaire a L'interpre-
teur BASIC.

Une foi1s encore disons que don-

ner precisement La fonction de cha-
gue case-memoire de Lla page 0 se-
rait trés long et réeclamerait de Lla
part du Llecteur une certaine con-
naissance de la facon de travailler
de L'interpreteur BASIC de L'ORIC.

Cect est un sujet absolument
passionnant gque nous aborderons
peut-étre dans un prochain numero
de LA COiirODE.

Michel PIOT

cgﬁ; iﬁ;mwnﬂaé n® 70
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Hexa.
00
0B
0c
0b
0E
OF
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
1C
1D
1E

20
21
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E

2F
30
3
32
33
34

Dec.

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
28
29
30
31
32
33
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

usage
apparemment non utilisé par BASIC

- octet de poids fort

ariable sur 16 bits
el R L - octet de poids faible

: - octet de poids fort
nombre variable sur 16 bits

- octet de poids faible

adresse d'un point sur L'écran

adresse du curseur

adresse temporaire pour indirection

inutilise
indicateur d'interruption par CTRL=C

pointeur dans une table de valeurs

saut ( 4C xxxx )

nombre entier sur 16 bits ( argument pour La fonction USR )

nombre entier sur 16 bits ( résultat de La fonction USR )

saut pour L'instruction USR ( 4C xxxx )

caractére recherché

indicateur mode guillemets

numéro d'indice pour les tableaux

indicateur de DIM par défaut

type : $FF pour chaque chaine; $00 pour numérigue

type de numérique : $80 pour entier; $00 pour réel
indicateur mémoire; mode guillemet en LIST; balayage des DATA
indicateur indice / FNx

type d'entrée : $00 pour INPUT; $40 pour GET; $98 pour READ
indicateur de signe / indicateur de comparaisons

indicateur d'affichage

?

pointeur dans le tampon d'entrée

longueur de La Lligne ( $50 )

valeur utilisée pour Le formatage-ecran

- partie haute
numéro de La Lligne

- partie basse

;Eﬁi _Q%imnanﬁaéa n° 70



35
84
5F
60
61
62
63
64
85
86
87
88
8A
88
8D
8E
90
?1
92
93
94
95
99
9A
98
9C
9D
9E
9F
AD
A1
A2
A3
Adb
A5
A6
A7
A8
A9
AA
AB

53
132
95
96
97
98
99
100
133
134
135

136

138
139
141
142
144
145
146
147
148
149
153
154
155
156
157
158
159

160
161
162
163
164
165
166
167
168

169
170

171

' ts dont 6, de $5F a $64 "
tampon d'entrée ( Egngcaiilisés nae Les ~outines’ "cassette')

adresse de début du programme sur cassette

adresse de fin du programme sur cassette

indicateur d'exécution automatique
indicateur de programme BASIC

rangement temporaire du pointeur de file des descripteurs
temporaires

dernier vecteur de chaine temporaire

premier descripteur temporaire i
PILE des
deuxiéme descripteur temporaire = descripteurs
temporaires.
troisiéme descripteur temporaire .

pointeur d'usage général

pointeur d'usage géneéral

zone pour le produit dans une multiplication
adresse de début du texte BASIC

pointeur de début de La zone des variables simples

(fin du texte BASIC)

pointeur de début de La zone des tableaux
(fin des variables simples)

pointeur de fin de La zone des tableaux
adresse haute de La zone des chaines (début)
pointeur de fin de La zone des chaines
adresse de fin de mémoire vive

numéro de La Ligne BASIC courante

numéro de La Ligne BASIC précédente

cgﬁi qg;mmmmﬂaér n® 70
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60

AC
AD
AE
AF
80
81
82
33
B4
B5
36
87
38
BY
BA
BB
BC

C1
Ce
C3
£
Co
CA
Co
CA
Ca3
CF
DU
D5
D6
D7
D3
DD
DE
DF
EQ
E1

1%
123
174
123
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
133
189
193
194
195
19r
198
2072
198
202
2u3
U7
208
213
214
el5
216
221
222
223
224
225

pointeur d'instruction BASIC pour CONT
numero de Ligne DATA courante

adresse du DATA courant

vecteur pour INPUT

nom de la variable courante

adresse de la variable courante

pointeur vers la variable pour FOR ... NEXT

sauvegarde de Y, d'opérateur, de pointeur BASIC
accumulateur des symboles de comparaison

accumulateur temporaire pour nombre en vigule flottante
taille du descripteur

saut pour fonctions

accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante

accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante
accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante

accumulateur principal des nombres en virgule flottante

nombre de coefficients a utiliser lors de L'evaluation
d'une serie o
debordement de Ll'accumulateur principal

accumulateur secondaire des nombres en virgule flottante

signe de la comparaison des accu. principal et secondaire

octet complementaire pour arrondir L'accumulateur principal

pointeur

a% gmﬂﬁé n® 70



SE9
. routine d'acquisition
$00ES
du
caractere suivant
BEA
EY 233 ==> LDA 3.... =
a caws (adresse du
EA 234 -] caractere courant) p-
EB 235 c9 - ’
==> (P & %20
EC 236 20 -
: routine d'acquisition
ED 237 FO i g
| ==> BEQ 3$0UE2 du
EE 238 F3 = i
caractere courant
EF 239 47 -
FO 240 47 ==> JSR 3EA41
F1 247 EA -
F2 242 60 ==> RTS i e
F3 243
- apparemment non utilise par BASIC
FY 249
FA 250
a ) octets de semence pour la fonction RND
EF 255

A envoyer accompagné du reglement a :
SEDERMI, 28, rue Vicqg d'Azir, 75010 PARIS.

Je désire lLes lLogiciels suivants :

nom machine support prix
(spécifier si compile) (configuration) (préciser Le type)
total: TR LR

ggéi ‘gi;wanﬂwé n® 70
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L'ATARI permet, tout comme Le
64, de définir 8 objets déplacables
(0GD). A lLa difference du 64, ils
sont de deux catégories quil diffe-
rent par La taille et La résolution
de L'objet defini :

IL y a d'abord quatre "jou-
eurs'', objets de 8 pixels de large
sur au maximum 256 pixels de haut,
et ensuite, i1l y a quatre '"missi-
Les'", objets de 2 pixels de Llarge
sur, au maximum, 256 pixels de
haut.

On Lles numerote de 0 a 3 : on
a donc le joueur 0, lLe joueur 1, le
joueur 2, Lle joueur 3, Lle missile
O...le missile 3. Dans certaines
circonstances, les quatre missiles
forment le joueur n° &,

Comme Lles 0OGD du 64, un O0GD de
L'ATARI est defini par :

1 - sa forme

2 - son activation

3 - sa couleur : noter que Lle
missile n° X a toujours Lla
méme que celle du joueur de
méme numéro X sauf Lorsgu'on
forme Le joueur n® 4

4 - sa taille

5 - sa position

6 - sa priorite

ces elements

Prenons

un par

ElLle est définie octet par oc-
tet pour chaque Ligne eéelémentaire
de haut en bas, comme pour un ca-
ractere programmable.

JZZ: quRMWﬂaé T [ S SN

Par exemple, pour La fusée ci-

dessous, on aurait les valeurs in-
diqueéees :
binaire decimal

sioann XN 00000011 3

SO . 00000111 I
LHddedkokok 01111110 126
Fekdedodkodok 11111110 254
LHkkokokok 01111110 126
diaeea iR 00000111 7
AT 00000011 3

Remarquez que cette fusée est
un "joueur" et non un "missile'". La
terminologie ATARI n'a pas un effet
impératif sur L'usage de L'OGD.

Les 7 octets sont a mettre en
memoire. IL y a wune 2zone de 256
octets affectés a chaque '"joueur"
soit 4 zones plus une zone pour Lles
missiles : en effet, Lles données
des missiles (2 bits pour chaque
Ligne elémentaire) sont groupéees en
octets : de gauche a droite, on a
M3, M2, M1 et M0.

Ainsi, S L'on donne 2
M0 La forme *x
X *

et a 12 La forme **

*-

* K

K

* %
on aura :
M3 M2 M1 MO binaire déc
e 00110011 51
e Ty e N 00100011 35
T 00110000 48
i o® as e 00010000 16
e MR L L 00110000 L8



Nous appelons MO Lle début de

lLa zone des missiles, JUO (=i10+256)
le début de Lla zone pour Lle joueur
0, J1 (=J0+256), J2 (=J1+256) et J3
(=J2+256), Lles debuts de zone des
joueurs. Maintenant, 10 vaut:
256*% PJ+768 sachant que PJ est Lle
numero de page de Lla zone memoire
consacree aux 0GD. PJ est appelee
PMBASE dans Lles documents anglo-
saxons, &t doit tre mise dans le
registre 54279. Insistons sur Le
fait que c'est une adresse de page:
il faut Lla multiplier par 256 pour
avoir une véritable adresse d'ou le
256*PJ .

Maintenant, Lle +768 repreésente
768 octets (=3 pages) 1inutilises
mais mis a part par Lle systeme.
Avec Lles 5 zones (M0, JO, J1, J2,
J3) et les 3 pages du début, c'est
donc 3 pages ou 2048 octets qu'il
faut réserver.

Or, PEEK (106) represente Le
numero de Lla derniere page de RAM
accessible. On doit donc faire :

100 PJ= PEEK (106) - 8 : REN
calcule La page des 0GD

110 POKE 106, PJ = 1 : RENM
reserve la place

120 GRAPHICS O : REM rétablit la
memcire d'écran

130 REM1 mise a zero de La mémoire
UGD

140 FOR A = 768 TO 2048

150 POKE PJ*256 + A,O

160 NEXT A

170 POKE 54279, PJ : REM mise dans
le registre

En mettant des donnees dans
Les 256 cases de JU a JO+256, on
pourrait creer un joueur de toute
La hauteur de L'écran. En fait, on
ne va remplir que guelgues cases
(pour notre fusée 7) a partir de
JU+Y. La valeur Y comprise entre 0
et 255 va determiner La hauteur a
laguelle Le joueur 0 apparaitra.
Prenons par exemple Y = 50, on
aura:

200 Y=50 : JO = 256*PJ + 1024

210 FOR I = 0 TO 6

220 READ K : POKE JO+Y+I, K

230 NEXT I

240); DATA 3, 1., 126, 254, 126, 7, 35

De meéme, pour mettre nos deux
missiles en Y = 150, on aura

250 Y=150 : MO = 256*PJ + 768
260 FOR I = 0 TO 4

270 READ K = POKE MD + Y + 1., K
280 NEXT I

290 DATA 51, 35, 48, 16, 48

Pour gue L'objet so1t visiole,
on doit avoir Y compris entre 32 et
224

Les bits J a 1 de L('adresse
53277 servent (Lorsgu'ils sont mis
a 1) a activer respectivement Les
missiles et Lles joueurs. On active
tous Lles missiles en bloc, tous les
joueurs en bloc ou tous Lles huit
0GD.

POKE 53277,

0 : désactive tout
1 : active Les missiles
2 : active les joueurs
5 : active tous les 0GD

Pour desactiver un joueur ou
un missile, il faut mettre des
zeros dans ses données, ou alors

jouer sur ses priorites.
Ic1 faisons 300 POKE 53277.3

Le_DMA L'activation des O0GD
repose aussil sur des possibilités
de DMA (acces direct mémoire) au'il
faut autoriser par POKE a L'adresse
559. Les wvaleurs possibles pour

POKE 559. sont :

34 : OGD desactives
46 O0GD en resolution moitie
62 OGD en resolution fine.

La resolution moitie consiste
a ce gue deux Lignes élementaires
consecutives solent toujours iden-
tiques. La zone memoire nécessaire
n'a alors plus qu'a eéetre de 1024
octets : MU=256%xPJ+384,J0=110+128,
etc... Ic1 nous nous mettons en

resolution fine par
3H) POKE 559.62

La case memoire 704+I contient
Lg couleur du joueur et missile
n- I. Le code couleur est de La
forme code = 16*couleur + Luminan-

;Zi ?g;nMWﬂdé n® 70
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ce, ou Lluminance pair va de 0 (fon-
ce) a 14 (treées clair) et couleur a
Les valeurs :

0 gris 8 bleu

1 or 9 bleu clair
2 orangé 10 turquoise

5 orangé rouge 11 bleu vert

4 rose 12 vert

5 parme 13 vert jaune

6 violet 14 orange jaune
/7 bleu 15 orange clair

Les teintes obtenues sont sus-
ceptibles de varier en fonction du

televiseur et de son reglage.

Ici, nous voulons notre fusée
(ainsi gue Lle point) rose et Lle S
turquoise. Nous faisons :

320 POKE 704,72 : REM 16%4 + 8
330 POKE 706,168 : REM 16*10 + 38

On peut avoir La taille norma-
le du joueur I, ou Lla doubler ou
lLa quadrupler (en horizontal) en
faisant :

POKE 53256 + I ,

0 ou 2 : taille normale
1 : double

2 : quadruple

Les mémes valeurs en 53260 af-
fectent de La méme facon les tail=-
les des 4 missiles : (bits 0-1
:missile 0, bits 2=3 : missile 1,
bits 4-5 : missile 2, bits 6-7 :
missile 3).

Ici, nous doublons notre jou-
eur 0 (fusee) et nous quadruplons
Le missile U par :

340 POKE 53256,1
350 POKE 53260,3

Pour quadrupler aussi le mis-
sile 2, 1l faudrait:
250 POKE 53260,51.

POKE 53248+1,X determine Lla posi-
tion horizontale du joueur I

POKE 53252+1,X détermine La posi-

tion horizontale du missile I

On a vu comment se definit La
position verticale. Pour que L'0GD

soit visible, X doit éetre compris
entre 43 et 208.

Pour notre exemple, essayons

360 POKE 53248,130
370 POKE 53252,60 : POKE 53254,180

Un POKE en 6235 etablit Les
"priorites" qui suivent. Prioriteé
de X sur Y signifie "X s'affiche
par dessus Y'". Dans ce qui suit on
appelle'terrain n° I" (I va de 0
a 3) ce guil est affiche (par PRINT
ou POKE en méemoire d'écran) dans La
couleur n° I. Cela déepend du mode
graphique choisi et du SETCOLOR em-
ploye.

POKE 623,
: JO = J3 > Terrain 0-3 > fond
: JU=Jd1 > 70 - T3 > J2=-43 >fond
c: TO = T3> J0 - J43 > fond
+ TO=-T1 2 Jd0-J43> 72 - 13
> fond
16 : mode 5ie joueur

Ici, faisons 380 POKE 623,1.

S1i wvous avez convenablement
tapeé Les 1instructions numérotees
ci-dessus et que vous faites RUN,
vous obtenez L'affichage :

READY
2

-
- S

Un simple POKE 53248,90 va
faire avancer lLa fusee vers la gau-
che de fagon 1i1nstantanee. Experi-
mentez aussi des POKE en 623. Ex.
POKE 623,4 fait disparaitre Les 0GD
POKE 623,2 fait disparaitre lLe S.

IL nous reste a voir Le role
de la lecture des registres 53248 a
53263 dans La detection de colli-
sions entre objets. Cette question
sera etudiée dans lLe prochain numé-
ro a La fois pour L'ATARI et Lle 64.

Daniel=Jean DAVID
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Le numerc 4 de La Commode m a

apoorte La sotution d un probléme
Juge  Jé me posalrs depuils quelque
temps Il s agissait pour moi d e-

crire JUn programme Quil execute Le
trace d une uuelcongue fonction de
La torme y=t(x) dans un repere car-
tesien orthonorme Le programme en
SO ne posalt aucun probleme sur-
tout avec La cartouche "Super Ex-
pander 1211 A" (graphigue) Seule-
ment ce programme devant avoir
pour utilisdateur des adolescents
1l etait a prevoir un ‘'plantage"
dés qu une fonction telle que f=Vx
serait utilisee pour x<0 par exem-
ple ou tout autre cas semblable

tampon_ cla-

David dans

L utilisation du
1g£ﬂempt1quee par D.J
en 4 ma permis de:

1= definir f(x) au dernier mo-
ment avec DEF FN F(X)

2- mettre f(x) dans une varia-
ble FO$ et de L'y conserver

- de_simuler _L'instruction
:..'_....QE_d__E_ eur __L_E_I"_é_._;_:

Cela permet d eviter tout
pLantage fait afficher les parame-
tres causant L erreur et evite a
l utilisateur de sortir du program-
me: 1L n est rien de plus frustrant
que de se retrouver ''a La porte"
d un programme Ssans avoir compris
DOUrouol

1gne 12:

Ligne_12: wnhibition des possibili-
tes de sortie du programme: blogue
RUN/STOP (788 et 789) inhibe
RESTORE (37150) et 1nhibe Le chan-
gement de mode (CHR3(3)

Ligne 20: GOSUB /700: ce sous-pro-
gramme preépare Le tampon clavier
pour simuler "on error goto 660"

Lignes 25-70: traceé du graphe de la
fonction Y = F(X).

Ligne 35: le coefficient 1 4
corrige Lle rapport horizontal/ver-
tical de L ecran pour avoir un re-
pare norme

Ligne 55: guette | appui de =*
qul renvole au menud pendant L exe-
cution du trace

Ligne 6U: pas d erreur donc on
annule Le tampon clavier

Lignes 110-210: saisit puis ecrit
les Lignes 200 et 205 qui contien-
dront Lla definition de La fonction

Lignes 150 et 155: préparent a
L ecran Les Lignes 200 et 205.

Lignes 160 a 170: validation
avec Le tampon clavier des Lignes
200 et 205.

Lignes 200-205: ces Lignes contien-
nent La définition de La fonction
etudiee Le programme assure Leur
mise a jour pour chaque nouvelle
fonction etudiée

Lignes 305-350: tracé du repére or-
thonorme en fonction des bornes.

Lignes 365-450: menu principal.

Ligne 455: fin normale: rétablis-
sement des touches RUN/STOP RES-
TORE et changement de mode.

Lignes 460-465: modifications de
L incrément ou des parametres de la
fonction etudiee.

Lignes 620-650: saisie de L inter-
valle de L 1ncréement et de f(0).
660-680:

Lignes routine d erreur:

Lo Commode
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aopelee par Lle tampon clavier s)
erreur dans Les Lignes 20 a 55

Lignes 700-705: prepare Lle tampon
clLavier en cas d erreur.

L1gnes 800-8320: ecriture sur disque
de | éguation de lLa courbe étudiee

Lignes 850-880: Lecture sur disque
du catalogue des fonctions deja
etudiees

REMARQUES: ~Le fichier '"équations'
aura ete c¢réée avant toute utili-
sation du programme sur La méme

disquette que Le programme

-les Llignes 790 a &80
peuvent étre modifiees pour cas-
sette ou etre supprimees. Corriger
alors Le menu et Lla Ligne 445 de-
vient:

445 ON G GOTO 132 460 465 455

s -

FO$: contient | équation de La
courbe

BI * porne inféerieure de L inter-
valle ou La fonction est etudiée

8S : borne superieure de L i1nter-
valle ou La fonction est etudiee

INC- 1ncrement

PAS: coefficient quil adapte Le
trace du graphe en fonction des
hornes

Co . "APP-*-POUR CONTINUER"

A1 et Y1: coordonnees du point a
alltumer sur L écran

L B

1 VIC 20 + cartouche Super
Expander 1211A

1 unite de monodisqguette
VIC 1540

Guy PENDARIES

) étude nouvelle fonction
) changer L intervalle ou
L incrément
3) changer des paramétres
de La fonction
4) écrire La fonction etudiée
sur catalogue disque
5) Lire Le catalogue de
fonctions étudiees
6) fin

i |

saisie de L equation f(x)=.

ecriture aﬁec tampon clavier
des Lignes:
nn DEFFN F(X)=..

n FO$=F(X)

saisie et controle de
L intervalle <A B>

saisie et contrdolLe ( 0)
de L incrément

|

calcul du repéere en fonction
des bornes et traceée

y

preparer le tampon clavier
simule ''on error goto

4

trace Le graphe

""" " lecture du tampon
rappel des parametres
retour au menu

effacer Le tampon clavier
retour au menu

cﬁﬁ; I%ﬁ%wmnadé n° 70




10
12
15
2
25
30
35
41
45
1%
55

&9
73

REM FOHCTIOHS

FOKETSS, 194 :FOKETR9, 234 :FOKE3Y 138, 3 PRINTCHR$(2) - GOTO360
REM TRACE GREAFHE
GOSUETHO
FORK=BITOBRSSTEPIMC
IFFa$="H"AMDA=ATHENDZ
Y1=02~C1., 4¥FHF (KO ¥FAS
A 1=01+7%FRS
IFY1<A0RY 12 1023THENSS
FOINTZ,%1.,Y1
IFFEEKC197 3 14THENNEART
FOKEL28.8
IFPEEK {197 ><>14THENES
GEAFHICH : GOTO486

1128
116
134
132
133
145
158
135
168
165
178
%)
218
el
£1%
318
315
3R
I3
230
235
348
3494
243
il
360
263
370
3TE
373
G648
a2
414d
420
425
420
439
437
448
492
445
428
433

FEM FAEAMETEES

FRIMT"MBEF ¢C<o=" ;F0%;"m" : GOSUBe28 : GOTOZ86

REM DEFFMF :

PRINT""

PRINT"®IMTRPEZ LR FOMCTIOH A ETUDIER.HOMMER Sa<4m L THCOHHUE"
INFUT"F({Xo=";FD%

PRIMNT" 208 DEFFNF{K»=";FD%

PREIHNT"285 FO$=",CHR$(34);F0$

TC=E231 :TP=192 POKETC, 19:POKETC41, 12 ' POKETC+2, 13
POEETC+3, 71 ' FPOKETC+4, 287 :FOKETC+5., 50 POKETC+&., 42 ' FPOKETCAT, 48
POKETC+S, 12 FOKETF. 9 EMD

DEFFHF (o=

FO$="

PRINT"D" :GOTOL186

RFEM TRRCE REFERE

PRS=F18/CABS<EI »+ABS(RS,:02=512
S1=SGHCBI) 1 S2=SGH(BS) ' IFS1{S2THENIZS
IFS2=-1THEHD1=872:G0T0338

D1=143:GOTO230

D1=AESCEI »%FAS+154

GRAFHICE : DEAMZ. 0, 02701822, 02 ' DRAMWZ, 01, 8T001 , 1922
DEAKWT, 154, 508T0154., 524 : DEAKL . 870, 590TOSYE , 524
CHAR11.1,STR$CEBI) CHAR11, 15.STR$(BS)
FE="Fix)="4F(0$

REGIOMS:  GOSUBS20:CHAR1S. 8, C$ REGIOME :CHARD. 3, F#%

GOTDZ8

FEM MEHU

COLOR1S. 2,0, 2 PRINT "(TMRRMMSEGRAPHE DE FOMCTIOH®"

FRIMT"2H DAHS UN REFERE AN ORTHOMORMESE"
FRINT"mrRETRIGOMOMETRIE | L“ARGUMENMT EST LEM AN M=,

FORI=1TOvVR@8  MNEXT

FEINT"IRRRRRRRRESIEH /" !
FRINT"Hel331®a TRACER LE GRAFHE D°UHE H.LLE FOHCTIOH"
PRINT"NS2%n CHANGER L IHTERYALLE QU L“IMCREMEHT"
FRINT"NJ3>%a MODIFIER PARAMETRES DE LA FOMCTION ETUDIEE"
FRINT"M3%®m ECRIRE SUR DISQUE LR FONCTION"

PEINT"NS¥Hs | IRE LE CATALOGUEDES FONMCTIONS ETUDIEES"
PRINT"H¥%Hn FIN"

FRINT"MEATRFEZ YOTRE CHOIXm"

GETG#: IFG#=""THEM448

G=VALCGF) PRIMT" D"

OHLGOTO132, 468, 465, 808, 858, 453

FOKE198.8:G0TD408

POKE?88. 114 :POKETSS, 163 : POKE27150, 1230 PRINTCHRE(9) : FRINT"T1" : END

c% gm,aa,/e n° 70
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460 GOSUBS1S: GOSUBE38 : GOTOZ08

465 PRINT" SRAPFPEL" PRINT"®F (i)=";F0%; "W" GOTOL3S

520 C$="APP-¥-FPOUR COMTIHUER":RETLRM

535 OPEMSH,S, 15, "1" OPEHS2.8,2. "0 EQURTINNS" :RETURM

615 PRINT" NASFAFFPELE" i CHR$C 130 "Fiuo=" FO&  PRIMNT "SIMTERYALLELA. BE1="; Bl CHR %
443 BS

20 PRINT"AMIMCREMEMT="; IHC; "m"  RETLRM

&30 PRIMT"RN": IMFUT" INTERYALLELAR,BI";BI.BS

&35 IFBIZESTHENFRIMT"MMSERFELURE CAR AZE":GOTDE3M

648 INPUT"EMIHCREMENT" ; IHC

645 IFIHCS=ATHEMES

€S8 PRIMT"MEF<R)DOIT-IL ETRE CALCULEZCOAH>* : INPUTF24 : RETURH

668 GOSUBELS

&70 GOSUES30: FRIMT"H";C$

675 IFPEEEC1975< 1 4THEHETS

688 FOKE195,8:60T0135

7OR TC=631:TP=198:POKETC, 71 :FOKETC41,207 ' POKETC+2, 54  POKETC+3, 54 FOKETC+4, 45
785 POKETC+5.13 POKETF.&:RETURH

798 REM ECFRIRE DISQUE

290 GOSUESES:OPENS3. 8,3, "2 TAMPON, S, W" :PRINT"3MRLM IMSTAMT SYP..."
805 IHPUTH#S2.A%: IFR$<:"$$4 " THENPRINTHE2, A GOTOSES

318 EQE=CHRS (34 )+F0$+CHREC 180+ INTERVALLE="+5TR$ (BRI ) +CHR$ (44 ) +STRECES)
815 PRINTH#S3,EQ$:PRIMT#S2, A% :CLOSES3 CLOSESZ PRIMTHEG, "S0: ECUAT IOMS"
S20 PRIMTH#SG, "RO:EQUATIOMS=TAMPON" : CLOSESE  GOTN428

350 GOSURSES

3608 IMFUTHS2, RE: PRINT"MF (Xi=" A%

865 IFAZ="433"THENSTS

57 GOSURS20:PRINT"N";C$

2 IFPEEEZ1373<{>14THENSES

A GOTN36H

S CLOSESZ:CLOSES: GOSURS3R:PRINTCE .
@ GOTO482

~J =) Ty o

doivent se faire par PRINT et non
par POKE dans La mémoire d'écran.

D'autre part, elle occupe de

IL y a maintenant une cartou- La mémoire : avec une extension 8K
che 40 colonnes en vente en France. (it fE;'L;}:JO au moins cela) 1l vous
(Chez Informatique Center, chez reste octets libres.

RUN, etc...). Mais nous avons tou- Pierre-Etienne THALBERG
améne votre VIC au prix d'un 64. bt L
u [ ] K i &

Une bonne solution nous semble Pans Lle n~ 7 d'avril, "VIC

étre la cassette Super Screen d'Au- A-BRAC : Caracteres accentues sur
. " . | e =

diogénic. Pour Lle prix d'une cas- L'écran™ p.25 : _

sette, vous avez un affichage 40 Le__e_ _accentue__se fait avec _la
colonnes. Toutes Les 1impressions touche 'a)'.

a% gmma/e n° 70



un programme qui fonc-
tionnant sur menu, vous permet de
tester toutes Lles combinaisons
possibles des parametres qui deéfi-
nissent les sons du 64. Une fois
que vous avez trouvé des combinai-
sons quil vous plaisent, vous pouvez
les utiliser dans vos programmes.

Voic1i

Une deébauche de couleurs, des
méthodes parfois peu élégantes,
mais c'est ainsi que je fais Lle
tour du BASIC.

Ce programme mérite en plus
quelgues commentaires :

Son but est d'aider a modifier
rapidement les parametres qui géné-
rent un son.

L'ordre des POKES semble 1im-
portant. Il peut étre modifié faci-
Lement :

Lignes 5060 a 5080
2172 a 219l
5260 a 5310
5620 a 5640

Dans Le mode GAMME.

Si VL
gauche touche
la méme note.

VL = 12 Voix 1 et 2 Lisent les
mémes notes (fréquence < note de
voix 2)

VL = 123 Voix 1 2 3 Llisent 3
notes differentes (freguence < fre
2 < Tre 3)

(voix Llues) = 1 (bas
-) Les 3 voix Llisent

* Ne connaissant pas L'utili-
sation des filtres, je n'ai pas
obtenu des merveilles. Idem pour
Clock, Synchro et Résonnance.

* 1L semble que Lle géenérateur
s'essouffle parfois et Le volume
baisse, baisse... et puis revient ?

Décidement Lle dernier essai
fait apparaitre des curiosites. Une
enveloppe existante mais mal choi-
sie peut faire disparaitre le son.

Bizarre !
Dominique ROY
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Attaque

AjAAs

Bruit

Carreé
Décroissance
Résonance
Filtrage
(X/Y)
Synchro

(MR)

Freq hte (pr HA)

Freq bas (pr LA)
Cloche

Maintient

Freq filtre
On/0ff
Freq filtre

Mode

Relache

Scie

Triangle

(AD)

Volume
(Contrdle)
Rap cycl bas

Rap cycl ht

Registre 23 (EF)

< 47(203) diminue

> 4£4(203)

L 45(203)

1 50¢203)

D 46(203)

* 49(203)

?

/

a o %N L%

vOo1

L]
L]
"
"

n

TE.

TE.

X 1

W W NN N

<— par (get) change VL

=

LA

HA

YA
XA
WA

UA

IA

VA

FA

GA
RA

note unique

54272
54273

54274
54275
54276
54277

54278

54296

54293

24294
54295

LB+7

HB

(]
i
]

"

IC=54292

LC+14

"
n
L1

c,% %?mmé n° 70

1 tabl. 1

2 tabl. 2

3 tabl. 3
& Llance son
CLR stop

Return deéebut prog.

G$ Gamme ou note
TE tps pour 1 note

BO temporisation
diverse

A$ question O/N
TU$ prise clavier

WP possibilite
clavier

MX 16%M
FX 16%F
AX 16*A

CL Nettoyage
registre

TM temps utilisé
avec TE

AT affiche tabl.

VL wvoix lues 1 12
123

NU si 1 note
unique (6150)



1 RE MMM o 20 50 2030 Moo O o
2 REMM¥kH AMALYSE DES SOMORITES  Nokw
3 REM*¥¥ OFFERTES PHAR LE C &4 L L
4 REM¥k#% W
5 REM#K DOMIMIQUE ROY 1984 LEE
€ REMARERR R R R ek
- -

10 POKEES0, 128 ' REM#% REEPETITION  %*
12 POKE788,52 ‘REM¥¥ IHMIBE STOP MW

13

14 RE MMM 00N 00 N30 SN BN O

15 REM® INITIRLISATION Al

16 RIE MO0 0 0 OO S S

i

18 V=15 TE=] :Ki=] ! K2e2:KInQ OF="OAMME" :VL=1 K=2:AT=1 (=13
19

O7 REMuokcioieisl sl Ak Aok RN Aok R A K

98 REM##¥ TITRE R

99 RE MMMl NOR NN sOR BRIk

100 PRINT":J"; TRB(S) " MDODMDDERNDMN ANALYSE DES SONORITES
110 PRINTTAB(8) "Wk OFFERTES PAR LE C 64 W

111 PRINTTAB(25) " NONONNSRNENDOM INIQUE ROY"

112 FORBO=1TOZ3500 :MEXTBOD .
114 PRINT" 2DMD0@®P/0LEZ YOUS DES EXPLICATIONS ?{(0/M>"

115 GETA$: IFR$CS"0"ANDASSS "N THEN115
116 IFA$="N"THEN12@

117 IFA$="0"THENGOSUB70@0

120 GOSUBB@18

495

496 REMIORNORIORRIRIORINIIOIIOON OO0
437 REM¥ PRISE AU CLAVIER "
498 REMMMAMRURINNORN RO ARR AR A
499 :

500 W="AAD T R_1AY |/ 7N F F-_E VxDeTSCBHLOG] 123¢£"
519 POKE199,0

515 IFPEEK(203)=1THEN114

528 GET TUS$: IFTUS$=""THENS20

530 FORWW=1T040

548 IFMID$CHS, Wk, 1)sTUSTHENSE®

550 NEXTWW: GOTOS19

560 IFWK>1ATHENGOTO680

570 IFWWY20THENGOTO610

%80 IFWL>3BTHENCOTOE20

585
586 REMSIMOCROER IR EEER RN R RPN

587 REM* VERS AFFICHAGE CALCUL ¥

S5 REMIKiRoi RO R RN o

589 -

590 ON MWW GOTO709.800,900,1000,1100, 1200, 1300, 1400, 1500, 1600

609 ON WW~10 GOTO170Q. 1600, 15900, 2000,2100,2200, 2300, 2480 . 2500, 2600
610 OM WW-20 GOTO2700,2800,2900.3000, 3100, 3208, 2280, 3406, 3500. 5600
£22 OH LW-28 GOTD370R. 3390, 29008, 4000, 4100, 4200. 4300, 4400, 4500, 4600
749

718 A=A+1'IFR>15THENR=@

720 RY=A¥1E:PRINT" XuDMDOMO0DE ' SPCC14."  IRARET" ;R

750 6OTO93@

§09

810 A=R-1'TFARZBTHENR=15

- ______¢£Z§f F&iwmanﬂaé n° 70




72

820 GOTO720

830 PRINT" sOMDDMDMIDMER" SPC (34"
900

e U

918 D=D+1:IFD15THEND=0
Q20 PRINT " SelmanEpMee " SPCC145 " TRERM" D

a3 U=R¥LE+D: PRINT " 30000000000 SPCC 34 "

INEERmA",; U:GOTOS19

1000

1010
1020

D=D-1:IFD{ATHEND=13
G0T0S20

1194

1110
1120

M=M+1: IFM> 1 5THENM=0

MX=M¥16: PRINT" ahDODODEEEN"SPCC 140" IEERR" M GOTO1330

1208

1219
1220

M=M~1: IFMCATHEMM=13
GOTN1120

1308 :
R=R+1: IFR>15THENR=2
PRINT" 3DDOODOONDDOD " SPCe 145" JREE" ; R

LT L

1310
1320
1330

I=M¥16+R PRINT" m¥ I"SPC(34)>" INREPWA";1:GOTOZ10

1480

1418
1428

R=R=-1:IFR<ATHEMNR=13
GOTN1328

1589

1518
1520

nErt R PR 233THENX=]

PRIMT" SO SPCC142"  INNAME" ;X G0TO1725

1660

1610
1620

¥=X~2' IFXCITHEMX=235
GOTD1520

1790 :

17182
1729
1729
173 ;
1890
1818
1820

Y=Y+1: IFY>15THENY=0

PRINT" QOODOOD0I"SPC( 145"  IREARE";Y

1998 -

1910
1920

2088 -

2018
2020

IFY=0THEMPR IMTSPC © 25 ™ e NININITHI ":G0TOS10
"‘I”Tf'f"*“a’*llaﬁ PR IMT " 3OO0 SPCC330 " INNRRNE"; XY GOTOS10
9=¥-1-IF?{BTHEH?=15
GOTD17208
TE=TE+3' IFTE>30QTHENTE=C80
PRIMT " SIaIATuTAIA NI A TR ISR NI NN SP (340 " I TE: GOTO318
TE=TE~2' IFTEZITHENTE=1
GOTO1320

21019

2110
2120

M=N+1 ' IFM> 7 THEMM=0

PRIMNT " SIS e m ' SPCC12) M GOTOS1E

2208 -

2219

2220

e e

2308
2318
2329

H=H-1 " IFHZOTHEMH=Y
DTUEiEﬁ

P=P+3 ' IFP25STHENP=0

PRINT" SeDDDODDODDTEDM0pE " SPC 140" IAREIAA" ;F CUTOS10

2400

2410
2429

P=P-2: IFP{BTHENP=255
30TO2320

2509

25180
2528

F=F+1:IFF>15THENF=0
FR=F¥1E PRINT " aINTaTxaTaTaTa AT N Tn W TR A TN R SR T 14 ™

E£Z; ?g;ﬂMHﬂﬂé n°

IaEek" ;F ‘GOT02730



2609

2610
2629

F=F~1: IFF{@THENF=15
30T02520

2709
27180 E=E+]:IFE>135THENE=8

2720
2730

PRINT " Dy

QDOMDNNDIDDDD SPC (14" INE" ; E
2=FU4E PRINT " SODIDROMITOO0M" SPC <35 INNEME" ; 21600510

2800

26810
2820

E=E-1:IFE<ATHENE=13
GOTD2720

2909

2918
29214
208
Ja1a !
3320

V=\/+]  IFY21STHENY=0
F'F:IHT " DT SPC 140" IREERE" Y GOTOZ1 20

1 IFYCR THEHY=13
2320

|:} ri

EDT

-

2198 ¢

3114
J111
2129
3138
3206
3218
3220

Q=ﬂ+151Fﬂ}15THEHE:E
RR=0%*16

PRINT" Senee e e " SPCC 142" TREIR" .
G-‘-'+E!P PRIMNT" SO SPCC252 " TERARE" G- GOTO310

Dﬂﬂ*liIFDiE THEMQ=15
GOTO3111

3324

23109
3320

T=T~1:1IFT<BTHEHNT=1
PRINT"S2"SPCC12),; T:GOTO3338

3404 -

3410
3420

5=8-1 " IFS{ATHENS=1
PRINT"SaM"SPCC120 5 GOTO3330

3502

351@
3328

C=C-1:IFCL{ATHENC=1
FRIHT"!HHH"QFC 1220607029350

E=bE~1: IFBLUTHENEB=1
PPIHT"HﬂﬂﬂH“SPLflﬁ” B:GOTRE220

H=H~111FH{BTHEHHﬂ1
FRINT" S SPCC120 M GOTO3959

L=l.~1:IFL{BTHEML=]
PRINT " M=eN" SPCC 120 ;L GOTN29356

0=0+1 - IFO>1THEND=@

IFQ=1THENPRINT " <DDEA " SHCC 120510

IF0=0THEMPR IHT " sINNES " SFC 12000

bl=(TH#LICH+ SHIZ 2+ (CHES ) +(REL2C )+ H¥Z+CL¥G0+D)
[FO=1THEMPRIMT " Melale(e" SPCC245 " JHRARG"; |- GOTOS19
IFD=BTHEI‘IPR IMT "= CPCC240 " NNNNESS”; 1 GOTCS19

G$="GHHNE"

PRIMT" =¥ ol RS MDA B IPERW" G+ COTOZ10

GE="HOTES" GOTO4811

GOSUE4401]
AT=1:POKES32E@.,13:A=R1 B=B1-C=C1 'D=D1 H=K1 ' I=11'L=L1:M~Ml 0=01 F=F1

:JZ§: {%iwnmnﬂa@ n °
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4§éé S=51:T=T1:U=U1:W=W]:X=X1:y=Y]:00SUBSEZR: COTO310

4 :

4381 COSUB4401

4310 AT=2:POKES3280.€ :A=AR2:B=B2:C=C2:D=D2'N=H2:I1=12:'L=L2 'M=M2:0=02'R=R2

4311 S=82:T=T2:U=U2: H=h2:¥=¥2 ' ¥Y=Y2:00SUB8OB20'C0TOS18

4330 -

44090 B0SUB44081:G0TD4410

4401 1FAT=1THENAL=A Bi=B:Ci=C:Di=D:Hi=H:11=1:L1=L'Mi=NM'01=0:R1=R:S1=8:T1=T:Ul=U
4402 IFAT=]1THEMWI=W:X1=X Y=Y

4403 IFAT=2THEMA2=A:B2=B:C2=C:D2=D ' H2=H:®12~]:L2=L 'M2=M:02=0:R2=R:82=8'T2=T:U2=U
4404 IFAT=2THEMNMWZ=}: ¥2=K Y=Y

4405 IFAT=3THEMA3=A:B3=B:C3=C:D3=D:H3=H:13=1:L3=L'M3=M:03=0:R3=R:S3=5:T3=T:U3=U
4406 IFAT=3THEMW3=W: X3=x: Y3=Y

4407 RETURN

4410 AT=3:POKES3280,2 ' A=A3 ' B=B3:C=C3:D=D3:H=H3: I=13:L=L2 'M=M3:0=03:R=R3

4411 S=53: T=T3:U=U3 W=W3: K=¥3 Y=Y3:CGOSUESO20: COTOS10

4308

4510 IFVL=1THENYL=VL+11 GOT0435:=0

4515 IFVL=12THENYL=YL+111:G0T04520

4516 IFVYL=123THENYL=VYL-122

43520 PRIMT" 2O OEDRpOax DODOORRERR]  IREW" VL -GOTDS10
4600

4619 GOTOS50R0

4994

4995 REMEHEFERFEEEFRRELHEARERRRNEE RS

4395 REM¥ SON )

4997 REMENokpigiioiipominie o Ry ¥

4998

S00@ POKES3281.5

5205 FORCL=54272TQ5422€ - POKECL ., @ HEXT

5010 LA=54272 HA=LA+1 1YA=LA+2: XA=LA+3:WA=LA+4: IA=LA+3 ' UA=LEC"

%920 LB=LAR+7 'HB=LA+8:YB=LA+3:}BuLA+10:WB=LA+11:IB=LA+12:UB=LA+13

5030 LC=LA+14 :HC=LA+1%:YC=LA+1€ ¥C=LA+17:WC=LA+18: IC=LA+12:UC=LA+Z0

5049 FA=LA+21:0A=LA+22 RA=LA+23'VAR=LA+24

5050 REM¥SkAeked¥RADRESSESH R RPN EHY

5060 POKEYR.Y1:POKENA, X1 :POKEUR, U1 'POKEIR, 11

5070 POKEYB,Y2: POKEMB., X2 POKEUE.U2 POKEIB. 12

s980 POKEYC.Y3:POKEXC, X3:POKEUC, U3:FOKEIC, I3: POKEYR. G: FOKEFA, N: POKEGA. F - POKERR. 2
5092 IFPEEK(203){>64THENFORCL=54272T054226 ' POKECL, 8 NEXT :POKES2281, 12°GOTO510
S895 IFGE="NOTES"THENS418

5180 READKI: IFK1=-1THENPESTORE : 00TOS00S

$110 READJ1,K2,J2,K3,J3
51 15 IFHT"'ITHEHPPIHT -1 4. LALLM T T T] T "SPE;_: 14:. [ l.'.ﬂ" : Ji

5120 IFAT=2THEMPRINT" MPDOPRO0DMDD"SFCC140"  INRAE" . J2
5120 IFRT=3THENPRINT " SODDITDMPNTM"SPC(14)" INEWE™ ) J3
%143 IFAT=1THENPRINTSPCC(14>" MREEE" |1

5150 IFRATE2THEHPFEINTSPCCi42" IEBEER", K-

5160 IFAT3THENPRINTSPC(14>" HINEER";KS

S170 IFVL=1200T05230

5175 POKEHA.,K1:FCOKELA, J1 :POKEKR, W1

5180 POKEHB,K2'POKELB,J2:POKEWB., W2

5190 POKEHC.K3:POKELC, J3:POKEMC, W3

5200 FORTM={TOTE ' NEXTTM

5210 IFU1COBANDCHE/RCOINT (KL ZR) ) THENPOKEWA, Wl~1

G220 IFRRCOOBANDCWNZ/2COINT(H2/2) ) THENPOKEWS , WE~1

8398 1IFNGCOBRANDCWA/2CY INT (W3/2) ) THENPOKEWC, KT -1

5240 IFPEEK(203>=1THZH114

Q% gm&& n® 70



S25@ GOTI5230

258 | eemesesmem———————

5260 POKEHR. K1 POKELR, J1:POKEWRA, U2
%278 POKEHB;K1:POKELE, J1:POKEWB, N2

=282 POKEHC. K1 :POKELC, J1 'POKEMC, K3 00TO5218

5298 POKEMA, K1 ! POKELA, J1 | POKEWA, W1

5300 POKEND,K2'POKELS, JE ! POKEWE) N2

5310 POKEMC,K1:POKELC, J1 ! POKEMC/N3+80705210

5409 REMWSOMNN  NOTES Miwwwie

5410 01=K1%3: 02eK2%3 : 03mKIN3

5420 IFL1ATHENK]=1

5430 1FW2=@THENK2= !

5448 IFW3=BTHENK3=1

5450 1FPEEK(203)=44THENJ18J1+0}

5460 1FJ1>25STHENT 1w : KiwK1+1 | 01=K143 ! IFK1>2SETHENK1 =255  00TOS600
9470 IFPEEK(203)=58THENJZ2=J2+02

%480 IFJ2)255THENJ2wD: K2uk2+1 | 02wKen3 : IFK2)255THENK2w 255 0TOSER8
5499 1FPEEK(2083)=45TNENI3=J3+03

5500 IFJ3D2ESTHENIIwR ! K3nKa+1 : GIniK3N3 : IFK3D25STHENK =235 : 00TOS608
5510 1FPEEK(203)=47THENS1=J1~-01

%20 IF.J1CBTHENJ 1255 K sk 1~1:G1=K1%3: IFK1<1THENK]=11G0TOS620
5530 IFPEEK(203)=45THENJ2#J2~G2

S840 [FJ2¢OTHENJ2=25%5: K2uK2~1 : G2ek2#3 : IFK2<1 THENK2s1 : G0TOS600
5550 IFPEEK(203)=46THENI3=J3~03

5860 1FJ3CATHENI3=25% : K3=K3~1: G3sKaN3: IFKICI THENK3=1 : B0TOS600
5570 IFPEEY(203)=1THEN]14

55808 IFPEEK(282>=53THENHU=NU+1 ' IFNU>1THENNU=0

S%99 I1FPEEK(203)=51THENFORCL=54272T054296 : POKECL , @ NEXT : POKES3281 , 12: 60TOS1@
5600 IFYL=160T05640

5619 IFVYL=1200T05:20

5626 POKEHC, K3 POKELC, J3: POKEWC, W3

5630 POKEHB,K2:POKELB, J2: POKEWB, K2

5648 POKEHA, K1 : POKELR, J1 : POKEWA. W1

5650 IFNU=100TOS660

5660 1FPEEK(203)=64THENS?60

5670 GOTOS45@

5680 IFWI=@THENK1=1

5690 1FU2mBTHENW2=1

5700 IFH3=BTHENK3=1

5718 FORTMs1TOTE : NEXTTM: POKEMA, b1~1: POKEWB. H2-1 : POKEWC, W3~1
5728 1FW1=1THENW]=0

5730 IFW2=1THENW2=0

5740 I1FW3=1THENW3=@

5758 FORTMw1TO180:NEXTTM: GOTOS?60

5760 IFAT=1THENPRINT"MS0OORSORSOOD0NE"SPCC14>"  INEEM"; J1
5778 IFAT=2THENPRINT"XOOMMDONOIOONNME"SPCC 147"  IBNEM" ; J2

5780 IFAT=3THENPRINT "MOODODODMUO00N"SPCC14>"  INNEN"; J3
5799 IFAT=1THENPRINTSPCC14)"  IHEEN" ;K1

%500 IFATs2THENPRINTSPC(14)" INENW";K2

=810 IFAT=3THEMPRIMNTSPCC14." (IRDEN" K3

5820 GOTOS450

£194

G195 PE MR N3 MR NOR N N e

6196 REM¥ J K  MNOTES GAMME %

197  RE Mok i ois ot NN SRHONORSOR OO

6198
cgéi %ﬁ%ﬁﬂﬂﬂd@ n © ;25’



6200 DRTR2.37,2,179.3,94
6202 DRTAR,179.3,54,4,12
6204 DRTR3,54.4,12.4,208

6244 DRTAS7,172.68,149,91,140
6245 DATA43.1398.57,172,76.252
624t DRTAR38,126€,45,198,64.,188

6207 DATR4,73.%5,103.6,108 6247 DRTR32.94.38,126,51,97
6208 £248 DATAZS,177.32.54,38. 126
6218 DRATAR4.73,5.,183,¢., 108 6249 DRTRZ22,227,28.214,17,37
6211 DRTR4,208.5,18%5.7.,33 6250 DATRI4,107.17.37.21.,154
6212 BHTH5J13316J13313J23 5251 BHTH16J4?J19J53J25J1??
6213 DATARS.185.7,53.8, 147 6252 DRTA17.37.21.,154,25,177
6214 DRTRE, 108,8.23.9,139 6253

€215 DATR7,33.8,147,10,2083 6260 DATAL7.,37.,21,154,28.214
6216 DRTRB.23.9.,159,11,114 6261 DATA14.107,17.37.21.1%4
6217 DATAB, 147,10,2085,12,216 6262 DATH16.47,19,63.23,177
6218 6263 DATAR12,216,16.47,18.63
6228 DATAR8, 147,18,2035.12,216 €264 DRTAR14,1087.17,37,21,154
€221 DRTR9.,15%9,11.114.14.167 6265 DRTR11.,114.14,167.17.37
6222 DATA19,205,12,216,16,47 6266 DATAL12,216.16,47,19.63
5223 DATA11.114.14.167,17.37 6267 DRTR10,203.12,216,16,47
6224 DATA1Z.216.16.47.,19,63 €268 DATRL1,114,14,187,17.37
6225 DRTR14,187.,17.37.21,154 6269 DRTRS.,159.12.216,16.,47
€226 DRATR16.47,19,63,22,227 6270 DRTA10.205,12.216.16.,47
6227 DATR17,37.21,154,2%5,177 6271 DRTAR8, 147.18,20%5.12,216
6228 6272

6230 DRTRL?,37.21.134.25,177 6280 DRTRE8.,147.11.,114,14,1067
6231 DATR19.63,22.227.28.,214 €281 DRTRE.1068,8,23,10,285
6232 DRTRZ21.,154,25.177,32,24 6282 DATRS, 183,7,353,18,203
6233 DATRZ2Z,227,28,214,34.,735 €283 DATA4,2088,6.,108.8, 147
£234 DATAR2S,177.,32.94,38, 126 6284 DATR4,208,5,185.8,23
6233 DRTR28.,214.34,73,43,32 628% DATR4.73,6,108,10,205
6236 DATR32.594,38,126,45,198 62686 DRTR4.73,6.108,10,205
6238 6287 DRTR4.,73.6.,108, 10,285
6240 DRTR34,75,43.32,31.,97 6288 DRTR4,73.6,108.10.,283
6241 DATA43,32,51,97.¢68, 149 62980 DATA-1

€242 DRTRS1,97.64,188,76,252 6291 GOTO5038

6243 DATREB, 149,86,103, 1062, 194 7008

701 REM4Sefi etk o ompionesk

7802 REM#% MEMU #

7003 REMSoENcEioriiorie o doroneioe Ny

7084 -

79010 PRIMNT"JJ®MYOUS POUVEZ

7813 PRINT"MPHFMODIFIER LES PARAMETRES POUR CHACUME DES TRQIS VOIX

7A20 FRINT"XRREJOUER LES YOIX ENSEMBLE.OU L“UME AFEES L RUTRE

7025 PRIMT"Xne/'QUS POUVEZ SELECTIOMMER:

7938 PRINT"MPFHLA LECTURE D“UNE GAMME PREENREGISTREE

7235 PRIMT"MR-LA LECTURE D7UNE MOTE DETERMIMEE

7040 PRINT"a)DDMTOUTES LES TOUCHES SOMT A REPETITIOH

7845 PRIMTTABC27) " XD CRMY S'P...

7838 WAITES3,2:REM RATTENTE CBM

7860 PRIMT"$MTOQUCHES CLAYIER

703 PRINT"BBRF ATTROUE

rdrd PRINT"BBD  DECROISSAMCE

7873 PRIMT"MBM MRIMTIEM

7230 PRIMNT"MMR RELRCHE

78832 PRINT"MMBE RESOMMAMCE

7894 PRIMT"MRF FILTRAGE

78335 PRINT"XM=®BM FREQUEMCE FILTRE EAS

7104 PRIMT"MBF FREQUENCE FILTRE HARUT

:.% gmma,/e n® 70




715 PRIMT"XieRN  VOLUME

7106 PRIMT"MRKR? MODE

7119 PRINT"MaREK CYCLE BRS

7115 PRINT"MMNY CYCLE HRUT

7120 PRINT"XM®®I? DUPEE D°UME NOTE

7125 PRINT"FDMLA FONCTION DE CES TOUCHES EST IMWVERSEE FAR ZHIFT
7155 PRINTTAB(27)"N(CEM) SVP...

7168 WRITES3.2:REM RTTENTE CEM

7170 PRINT"MTOUCHES CLAYIER

7175 PRINT"IRRIT TRIAMGLE

7188 PRINT"MS SCIE

7185 PRINT"MRC CRRRE (X&Y{O82

71590 PRIMT"MME BRUIT

7195 PRINT"XaBH SYMCHROMISATIONM

7200 PRINT"MPL CLOCHE

7203 PRINT"NSRE OM/OFF

7210 PRINT"MRE LAMCE LE SO

7215 PRIMT"MACLR  STOP LE SOM

7220 PRINT"Xsbk MODIFIE VOIX LUES

722% PRIMT"ONMCES TOUCHES HE PEUVEMT PRS ETRE SHIFTEES
7230 PRIMNTTABC27? "w(CEMY SVP...

7235 WRITES3.2:REM RTTEMTE CBM

7252 PRINTTABC12) " M¥OPTION NOTESH¥

7255 PRIMT" xidBE LIE OU DELIE LES MCTES JOUELS

7260 PRINT"XMaDE MODIFIENT FRERUEHCES YOIX 1

7265 PRIWT"MC] MODIFIEMT FREQUEMCES YOI &

7270 PRINT"MR% MODIFIEMT FREQUENCES YOIX 3

7285 PRIMT"MXDDIMBITEST MRINTEHU R @

7299 PRIMT"TDODNOODICES TOUCHES ME PEUVYENT PRS ETPE SHIFTEES
7295 PRIMTTABLZY"N(CBM) SWP. ..

7300 WRITESZ,2'REM ATTENTE CEM

7210 FRINT":DRBV CHAQUE YOIX RFFICHEE CORRESFUMD:

7315 PRINMT"-UN MUMERQ (EM BRS A DROITEX

7320 PRIMT"~UME COULEUR DE CRDEE.

7339 PRIMT"MAM LE LAXWCEMEHT DU SOM (£ S/ACCOMFPAGHE

7335 PRIMT"D/UHE COULEUR VERTE PQUR LE FOHD.

7340 PRINT"a2M  #%IMPORTAMT  AVANT LECTUREW#

7345 PRIMT"EL/RPPUI DES TOUCHES 1.2 OU 2 VALIDE LES DOMMEES DU TRELERL AFFICHE.
7353 PRINT"=MMMOTEZ LES VALEURS DOMMAMT DES RESULTATS SATISFAISAMTS.
7355 PRIMT"MMMCPETURM: YOUS PRAMEME EM DEEUT DE FROCGERMME
7260 PRIMTTRE(27"MW(CEM) SYP...

7365 WAITES3. 2:REM ATTEMTE CEM

7272 FETURH

caag -

8001 REMESRkEEEEEEREEEEEREREEERRREREFS

S0a2 REM# TABLERL ¥

803 REMEdEdsdkEdirddediiernreny sy

15150 B

8619 POKET3280, 7' POKES3281, 12

8020 PRINT"D] ATRIAMGLE:T="T" ™" REEAOC2 ET 27
832 PRIMT" =ECIE o=hg* Y wAle T=1
SP49 PRIMT" ACARRE #¢%x-C="C" "

3950 PRIMT" ®BRUIT  :B="E" =~ QACOMTROLE:"

80E0 IFO=QTHEMPRIMT" =OM/OFF :Q=FJ"C"Hx  ~

eA7@ IFO0=1THEMPRIMT" =#OM/OFF :(0=@"0"Ha

8989 IFO=BTHEMPRIMT" aASYMC I>€:H="H" | H=MLCISTRE m4=3"K
8999 IFQ=1THEWPRINT" #YMC I>@:H="H" | SREGISTRE w4=A"H

Q% gawmw& n° 70
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8100 PRIMT" SCLOCHE ™es:|="L" I

2118 PRIMT" HTEST il T

8124 PRIMT"H ¥¥EAS: M= |, . ®AFPORT CYCLIQUE
8138 PRINT"M  ¥¥HRAUT: JmY=m"Y" L, WEGISTRE 2-58"
2148 PRINT"MHTTARUE RA="R" L.......500"

213@ PRIMT"DECPOIS. :D="D" | ..¥WEGISTRE #Z="4

Slce@ PRINT"MMRIMTIEM :M="M" [ ......,&WE"

81780 PRIMT"RELACHE :R="R" L..®EGIZTRE mS="]

218@ IFRT={THENPRIMT"GFRER ERS '@&J1=2"J1" El.....dJT0OHALITE"
8198 IFAT=2THEMPRINT"ZFEED ZAS & T2-B"J2" S L .....FTCHALTITE"
9288 IFRT=3THEMFRIHT"GEFRED BRS ERIZ=B"J2" B lL.....HTOHRLITE"
2218 IFAT=1THENFRIMT"ZFEER HAU mz1=8"V1" 3| .. :FEL‘* TRE @ 18"
9220 IFAT=2THEMFRIHT"SFREL HAV W 2= QL. @ECGISTRE a-18"
238 IFAT=3THEMPRIMT"SFREQ HR: g 2-W":2" Bl ., RECISTRE o 18"

8248 PRINT" S8/OLUME /=Ry |

8258 PRIMT" MOD.FILT.2="Q" L..3REGISTRE m24="C
26 PRIMT" F.FILT:dah=E"H" L oaunas e s HRUT"
227@ PRINT"  F.FILT: jaP=E"P" |  ,@EGISTREZ-228"
200 PRINT"M FILTRAGE:F="F" |

§228 PRINT"RESOMAMCE E="E" L ..#¥ECIZTRE B23="Z
g3@a PEINT"NS/OI & L "ppig"G3

8318 PRIMTTRECI7"TTEMPE GAMME : +;~"TE

8320 POXKEZDZ3, 42+AT : PLKESE293. 1

§330 RETURH

Au catalogue : UTIL-VIC-KIT de H. LE MARCHAND, un programme gquil ajoute des fonctions au BASIC
de votre VIC:
SET (établit Les couleurs écran et cadre) CLEAN (vide L'écran)
PLOT (trace un point en haute résolution) JOYD (lit Lles JOYSTICKS)
LOOK (recherche une chaine) KEY (affecte une touche de fonction)
PAUSE et bien d'autres,
En bref, un résumé de Programmer's Aid et Super Expander pour 80 F.

ASSEMBLEUR UNIVERSEL de J. RENAUD
Un éditeur-assembleur complet. Traitement des opérantes symboligues,
sauvegarde de votre texte sur disgue ou cassette.
Pour tous Les COMMODORE (VIC a partir de 16 K) et ORIC; ATARI en preéparation
prix : 180 F, (430 F sur disquette) (+50 F version compilée sur 64)

BASICOIS de H. LE MARCHAND, (pour VIC de base ou étendu)
51 L'anglais est un obstacle & votre comprehension de L'informatique,
BASICOIS est fait pour vous. Prix 150 F.
MOTS CLES : ABS, ET, CODE, ATN, CAR%, FERME, EFF, CMD, CONT, COS,
DONNEES, DEF, DIM, EXP, 51, DEMANDE, ENT, FN POUR, LBR, FRAPPE, APPEL, VA-
AU, GAUS, LONG, SOIT, UUIH HAPPEL, LOG, HI$ ?IDE HEPETE NMON, SUR,
OUVRE, OU, MEM, METS, POS, AFFICHE, LIS, HEH REPRENDS, HETDUH, DROITES,
ALE, FAIS, RANGE, SGN, SIN, EXP, RCN, PAS, HALTE, SEQS, SYS, TA3, TAN,
ALORS, JUSQUE, USR, VAL, VERIFIE, ATTEND .

TELECRAN de D.J. DAVID
(Pour VIC, 64, ATARI; ORIC en preparation)
Le jeu bien connu de TELECRAN, mais La, Le trait peut Btre interrompu et
il ¥ a des traits diagonaux. Votre dessin peut &tre sauvegarde sur disque
ou sur cassette. Prix : 80 F.(+50 F version compilee &4),

SUPER-COMBAT de J.P. MORARD

(pour VIC de base)
Un jeu d'envahisseurs trés rapide bien qu'en Basic. Rien gue l'examen du
Listing est treés instructif. Prix : 80 F.

HDé4 de D.J. DAVID
Gestion d'une base de données sur VIC ou 64 équipé de sa 1541.
Prix: 290F (disguette seulement).

BON DE COMMANDE en page 61.

5t Commais
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SYBEX
V 4

Garantissez
volre succes

Professionnel

Oui, vous serez assurés d’enri-
chir votre savoir-faire « micro-
informatique» indispensable au-
jourd’hui a la vie professionnelle
en suivant les conférences de
MICRO-EXPO.

Du 22 au 26 mai, dans le cadre
" de ce 9° Congres Exposition, a Pa-
ris au Palais des Congrés, Porte
Maillot, pour 100 F seulement
vous aurez acces a 40 heures de
conférences sur :

Mardi 22 mai : Choisir son mi-
croou ce qu’il faut savoir avantde
I"acheter; Pionniers US.

Mercredi 23 mai : Les bases de
données et leur utilisation (comp-
tabilité des PME et PMI sur micro
avec dBASE 2): Un micro-ordina-
teur, a quoi c¢a sert? Visi On;
Initiation au langage Basic;
Pionniers France.

Jeudi 24 mai : Informatique et
Télématique a la ferme organisée
par I'ISAB; La micro dans |offi-
cine; La micro et les médecins;
Gestion financiére avec un ta-

EX PO

bleur électronique ; Un micro-or-
dinateur, ca s’entretient; La pro-
grammation structurée (Pascal et
Modula ll);: MS WIN; Initiation
au langage ADA.

Vendredi 25 mai : Les enjeux
du contrat informatique ; Micro et
ordinateur personnel : les postes
de travail de demain; Décision-
nel graphique, représentation,
communication d’analyse et de
résultats; Comprendre la téléma-
tique.

Samedi 26 mai : choisir son mi-
croou ce qu’il fautsavoir avant de
I’acheter; Introduction aux mi-
Croprocesseurs.

Participez a ces conférences.
vous garantirez votre succes pro-
fessionnel et deviendrez I'interlo-
cuteur recherché a plus d’un titre.

COUPON-REPONSE A RETOURNER A SYBEX : 6-8, impasse du Curé -
75018 PARI5, ou a déposer dans un magasin portant I"affiche MICRO-EXPO.
Celui-ci est votre titre de participation au tirage au sort du voyage a gagner
pour Silicon Valley qui aura lieu en présence de Maitre P. CHALE, Huissier a
Paris, Merci de m"adresser :
L) une entrée gratuite et le programme détaillé des conférences.
O un passeport valeur 100 F me donnant droit & Fentrée permanente, au
guide de la micro, et de suivre toutes les conférences.

B T T iy o i B T o o 8 N W T oy S S e A
S N T e e e e
"
Code postal

AR RIS o e S e e e R

FONCHON .. viinieicnss i ernnens
Ci-joint chéque de 100 F,
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NUMEROS DE LIGNES :

Ne croyez pas ce qu'affirme le
Manuel de L'ORIC (page 24) a propos
des numéros de Lligne.

Vous risqueriez, en effet, de
chercher pendant longtemps pourquoi
vous obtenez ? SYNTAX ERROR a L'in-

troduction d'une Ligne telle que :
65000 PRINT.

En fait, Le numéro de ligne le
plus éleve possible est 63999, et
non 65535.

Jean RENAUD

IMPRESSION D'UN CARACTERE
A L’ECRAN

LDX #» code ASCII
JSR $F409

IMPRESSION D'UN MESSAGE :

LDA #$AH

LDX #FAL

STA FEA

STX $E9

JSR $C832

Le message est dans un tampon

d'adresse AH (partie haute), AL
(partie basse). Le tampon commence
par $24 (""guillemet") et se termine
par $00.

LES AUTEURS DU BASIC
DE L'ORIC :

Dans La serie "Amusons—nous
gratuitement', si wvous avez des
doutes sur les auteurs du Basic de
L'ORIC, wvoila qui va répondre a
toutes vos questions.

Tapez ce court Llisting :

10 FOR I = 58426 TO 58418 STEP-1
20 PRINT CHR$ ((PEEK(I) OR 64) AND
127) 22 NEXT

Puis faites RUN.

EX s3I
encore plus, tapez :

CALL 59150 "RETURN"

vous voulez en savoir

Maintenant, voyons des astuces
un peu plus utiles !

Augmenter la vitesse du curseur

S1 vous désirez augmenter Lla
vitesse du curseur de L'ORIC, 1l
suffit de modifier L'adresse 853,
en decimal.

IL est possible d'y stocker
une valeur entre 10 et 255. Plus la
valeur est faible, plus Lle curseur
clignote rapidement.

Je conseille, afin de travail-
Ler agréablement, de faire POKE
853,12. POKE 853,32 vous remet dans
les conditions initiales. La modi-
fication de cet octet est tres uti-
le, pour augmenter La vitesse d'e-
xécution du Basic. Si vous faites
POKE 853,255, Le curseur clignote
tres Llentement car Les 1interrup-
tions sont moins fréquentes, et
donc L'ORIC travaille plus rapide-
ment sous Basic.

Reset :

IL est parfois utile de pou-
voir faire des 'resets'" par SOFT,
en voici Les adresses :

CALL F42D execute un reset froid;
variables et programmes sont per-
dus.

CALL F430 ou CALL 555 exécute un
reset chaud; variables et program-
mes sont preserves.

Sauvegarde BASIC + LM :

IL nous est trés souvent de-
mandé comment sauvegarder un pro-
gramme Basic, avec un programme en
Langage machine.
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Voila un moyen Qul est proba-
blement Le plus simple :

Une fois votre programme 3asic en
mémoire, faites en mode direct :

PRINT DEEK (#9C)

A cette adresse, se trouve Lle
vecteur de Lla fin du programme Ba-
sic. Ecrivez ensuite votre program-
me en Llangage machine, a partir de
cette adresse.

Tapez en mode direct :

DOKE #9C,XXXX, ou XXXX repré-
sente cette derniere adresse du
programme en Langage machine.

Vous éetes ainsi pare,

executer Le CSAVE.

pour

LOGICIELS CASTRATARO

LA COMMODE est concessionnaire
des Logiciels de P. CASTRATARO.

ANSWER 8000, 4000 :

Centre serveur acces par pass-
word simplte ou double. Entiérement
automatique. Decrochage, raccro-
chage geére par électronique.

Déconnection et raccrochage
automatique avec remise en veille
si le compte ne présente plus de
credit a son actif.

Fonctionne  avec Le reseau
commute, modem et wunité 4040 ou
8050 ou 8250.

Vous pouvez lLe mettre en fonc-
tion a4 n'importe quel endroit du
moment que vous disposez du teé-
Léphone (Doc. compléte sur demande
au : (37) B2.38.77) (Demander M.
CASTRATARO en se reéeclamant de LA
COMMODE) .

(installation gratuite si possibi-
Lité de maintenance & distance par
contrat) .

PCM 64, 4000, 8000 :

Logiciel de communication pour
tous centres serveurs. Echange de
fichier (pas Limite).

Existe aussi en mini version sur

ROM (4000, 8000).
PRIX : 1500F .

L*ORIC sauvegardant tout, jus-
qu'a Ll'adresse définie par 9C, vo-
tre programme en Langage machine
sera donc sauvé en méme temps que
le programme Basic.

A titre d'information, les a-
dresses de début et de fin de La
sauvegarde, se trouvent respective-
ment en Z5F et #6171, une fois Le
CSAVE effectue.

Lorsgque Le programme 3asic
s'exécutera, Les wvariables creees
par celui-ci1 seront stockées apres
le programme en Langage machine;
vous avez ainsi economisé de la
place memoire et du temps de char-
gement.

Laurant WEILL

VIDEO 64, 4000, 8000 :

Logiciel rangement de cassette

video ou autre,
RI 310F .

VIDEO FICHE 64, 4000, 8000 :

Permet de classer ses casset-
tes vidéo en format bojte. Néces-
site une imprimante (complément du
programme VIDEQ).

PRIX: 150F .

REPERTOIRE 64, 4000, 8000 :

Permet de classer ses numéros
de teléphone, adresses, etc.,
PRIX: 310F .

AGENDA 64, 4000, 8000 :

Permet de classer en rubrigue

Libre ce que L'on veut.
PRIX : 310F .

REL. FIC 4000, 8000 :

Gestion de fiches par numeros
de clients ou articles. (Nom,
adresse, téléphone, etc.,)

— s

PROTECT 64, 4000, 8000 :
Protection de Llogiciel par

masquage d'instruction ou du pro-

gramme complet.

PRIX : 250F .

tizg qg;ﬁﬁﬁﬂﬂé n® 70
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82

IL est
programme L instruction INPUT uti-

rare de voir dans un
lisee avec des guillemets. Commen-
cer par taper ceux-ci avant L en-
trée proprement dite est en effet
une servitude. sans compter L oubli
inévitable.

Et pourtant ¢ est une formule
pleine d intérét. aussi bien pour
eviter L arreét sur une reéponse vi-
de. aque pour entrer des caracteres
non admis normalement: espaces en
téte. virgule. deux points. etc...

Pourguoil alors ne pas s arran-
ger pour que ces guillemets soient
mis en place automatiguement ?

Voici comment faire aussi bien
pour des entrees au clavier gue
pour La lecture d un fichier.

AU CLAVIER:

- INPUT simple:

S8 PRINT"GQUESTIOH".
38 FPOKE 158.1: POKE &23.324
4@ IMFUT" ",E# ‘BEM 1 ESFACE

o8 IF E$="" THEM ..:REM CRS REPOMHSE
&8 "SUITE PROGRAMME WITIE

- INPUT avec reéponse par defaut ou
avec rappel d une valeur:

18 Dg="wxrr" ‘REM DF="@". DF="0UI",
28 FRIMT"GUESTION" [FE=STRFCOVARD
38 GOSLIE] 82

48 "SUITE FEOGEAMME

sEEl REM IMPUT

1883 =" "+CHRES (24 0+ DF

1918 PRINT I#;:POKE 285.48: FOR I=1
TO LEHCI#$2—-1: PRIMT"EY; - MEAT

ials FPOKE 158,1: POKE £€23,23

lezg INFUT R#

1823 RETLEH

1925 REM PET: 1S58 > 52

205 > 234 - g2

n

L

> 527

I

Dans les deux cas le curseur
clignotant est bien devant Les
guilllemets.

LECTURE DES FICHIERS:

Pas facile d'appliquer ici les
ruses utilisées pour les entrées au
clavier., telle que celles décrites
plus haut.

Et pourtant La solution est
simple. trop peut—-étre?

A L'écriture du fichier au
lieu de faire PRINTgn X$ faites:

PRINT&N, CHRS ( 34) +X$

ou encore.
@$=CHR$ (34)
PRINT#N, Q$XS

A La Llecture un INPUT n.X$®
tout a fait banal vous restituera
une chaine <correcte quels que
soient Lles caractéres qui La com-
posent. Et c¢a marche naturellement
aussi1 bien avec la cassette qu'avec
la disquette.

Prix a payer: 1 octet supplé-
mentaire par chaine de caractéres.
En revanche quelle tranquilite!

Et maintenant vous pourrez
mettre une virqule apres Le numéro
de Lla rue dans vos adresses pos-
tales!

Jean RENAUD

Generalement.
puie sur plusieurs touches du cla-

Lorsque L'on ap-

vier en méme temps 1L ne se passe
rien de bien intéressant... sauf a
l adresse mémoire $E812 (=59410).

Si vous etes curieux. tapez Lle
programme suivant:

:izg: {Ezwnmnadé n® 70



10 PRINT "<CLR> <10 fois CRSR bas>"
20 A = - PEEK(59410)+255

30 PRINT "<CRSR haut>":A

40 PRINT ""<CRSR haut> <4 x ESPACE>"
50 GOTO 20

Lorsque Le programme tourne
L écran affiche U $S31 vous enfoncez
Ll une des touches suivantes Lla va-
leur de L adresse 59410 change et
vous afficherez.

1 avec la touche RVS

2 CROCHET OQUVERT

A ‘ ESPACE

8 - ' INFERIEUR A
64 . POINT
128 = EGAL
... ce qui n'a rien de remarquable.
iMais si wvous enfoncez plusieurs
touches so1t en méme temps sSoOit

successivement en maintenant Les
touches enfoncées Les valeurs cor-
respondantes vont s ajouter;: par
exemple Lles trois touches ESPACE
POINT et EGAL affichent Lla valeur
196
Bien mieux s il y a déja au
moins une touche enfonceée en ap-
puyant sur STOP wvous ajoutez 16 a
La valeur affichee sans pour cela
arréter le programme!
S1 maintenant
La Ligne 20 par:
+ PEEK(516) dans le cas
d un PET 2001
+ PEEK(152) pour un C3M
de La serie 3000
Non seulement L enfoncement de

la touche SHIFT augmentera de 1 lLa

JOus completez

valeur obtenue mais Ss1 parml Les
touches enfoncees se trouve Le
STOP JOus arouterez encore 1 en

appuyant sur CROCHET FERME ou sur
SUPERIEUR A

Comme malheureusement La tou-
che donnant (a valeur 32 ne semble
0as exister S31 vous desirez obte-
nir toutes Lles valeurs de 0 a 255
(& condition d avoir plus de deux
mains!) voici1 La modification pour

le PET 2001:

20 IF PEEK(516) = 0 THEN

A= - PEEK(59410) + 255
25 IF PEEK(516) = 1 THEN

A = - PEEK(59410) + 287

A guoi ce truc peut—-il servir?
Je suis certain que les lecteurs de
La Commode en trouveront une appli-

cation astucieuse, par exemple pour
un jeu a plusieurs joueurs.

Nous publierons volontiers Le
fruit de vos cogitations ...

Jacques COUTHURES

un petit truc qui

Voici per-
met dans un programme de placer
le curseur sur Lla Lligne et La co-
lLonne désiréees sans avoir a utili-

ser entre guillemets Lles touches
CRSR bas et CRSR droite.
BASIC 1.0 (PET):

POKE 245 L : POKE 226 C :

SYS 58843 : PRINT "TOTO"

BASIC 2.0 (3000):
POKE 216.L : POKE 198.C ¢
SYS 57949 : PRINT "TOTO"

BASIC 4 0 (4000 petit écran):
POKE 216.L : POKE 198.C :
SYS 57471 : PRINT "TOTO"

BASIC 4.0 (4000 grand écran):
POKE 216.L : POKE 198.C :
SYS 57457 : PRINT "TOTO"

BASIC 4.0 (8000):
POKE 216.L :
SYS 57447 :

POKE 198.C :
PRINT "TOTO"

avec Lde 0 a 24 et Cde 0 a 39 (ou
9 .

Jacqués COUTHURES

x
* X

Afin de rendre les programmes
davantage transportables d un sys-
téeme a | autre wvoici une solution
plus universelle (et simple ce qu1
ne gate rien):

FOKE 216.L+1: POKE 138.C
FRIMT' . .." REM CURSEUR HAUT

Le fait de commencer Le PRINT
avec un mouvement de curseur dis-
pense de L appel a SYS xxxx. et on
compense avec le +1 aprés L. Bien
entendu vous pouvez utiliser Le
mouvement de curseur vers Le bas.

:izg: t%ﬁwwam&ﬂé n® 70

&3



et faire L-1.

A noter aussi que si1 vous vou-
lez vous positionner en téte de Li-
gne. Le POKE 198 0 peut parfaite-
ment etre omis!

Jean RENAUD

x

* %X
La Commode no 6 dans L article
‘Gestion de compte la modifica-
tion pour CBM1 de La Ligne 9500

n est pas valable pour le 8037

IL faut SYS 57447 comme vous
pouvez Le Llire au debut de cette
rubrigue Cec1 vous @evitera Le mes-
sage '7cut of memory error”

Daniel TRECOURT

Commodore em-

Les ordinateurs
ploient 3 codes différents (4 codes
pour lLe PET 2001 et La série 3000)

Si L'on n'a pas sous Lla main L'un
des documents donnant Lle code re-
charche L('un des petits programmes
suivants vous donnera La reponse.

CODE ASCII:

70 REM INDIQUE LE CODE ASCII A
PARTIR DU CARACTERE

20 GET A3 : IF A% = "" THEN 20

30 PRINT '<CLR>' A$:ASC(A3):G60T020

ou bien

10 REM INDIQUE LE CARACTERE A
PARTIR DU CODE ASCII

20 GET A IF A = 0 THEN 20

30 PRINT <CLR> A CHR$(A).GOT0Z20
CODE ECRAN:

TWIPRING  <CLR> REF INDIQUE LE

CODE ECRAN A PARTIR DU CARACTERE

20 GET A3 IF A5 = ' THEN 20
30 PRINT <CLR> A$ PEEK(32768)
GOTO <0

CODE BASIC ("token'"):

Ce programme est a taper (ou a

Lister) en deuxieme Ligne de L'e-
cran ou plus bas.
10 taper 1i1ci (sans blanc) L'ordre

ou Le signe BASIC
20 PRINT PEEK(1029)
30 PRINT "<9 fois CRSR haut>"

Taper RUN 20 et <RETURN> puis effa-
cer Le READY sous la Lligne 30.
Changer Le '"token' en Ligne 10.

Taper 5 fois <RETURN> et Lire Le
code

Changer a nouveau Lle 'token'" en
Ligne 10

Taper 5 fois <RETURN>

CODE CLAVIER (pour PET 2001 et CBii
de La série 3000):

10 REM INDIQUE LE CODE CLAVIER DE
LA TOUCHE ENFONCEE

20 GET A% : IF A% = """ THEN 20

30 PRINT PEEK(547) pour PET 2001

30 PRINT PEEK(166) pour CBi1 3000

Jacques COUTHURES

, o i
/
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trouvent tou-
jours des reproches a faire aux
choses Les meilleures. Mais il faut
admettre qu'EDEX 2.0 ralentit Le
BASIC (ceci doit éetre wvrai sur Les
autres modeles).

IL y en a qui

IL n'y a qu'a essayer ce pro-
gramme pour s'en convaincre :

10 TE=TI
20 FORT=0 TO 100UU:NEXT
30 PRINT TI-TE

sans EDEX active mon CBM re-
pond 685

Avec EDEX active (Sys46000) il
repond 830

D'ou perte de temps parfois
inutile. Eh bien, 1L n'y a gqu'a en-
Lever EDEX quand on n'en a plus be-
soin (c'est s1 facile de (e remet-
tre !). (C'est possible avec ce pro-
gramme en assemoleur que Ll'on peut
placer n'importe ou en memoire:

/8 . SEI ;interdit Les
interruptions
;retablit Les
trois premiers
octets de
CHARGET

A9 E6 LDA 3EO
85 (0 STA 370

A9 77 LDA &7/
85 71 STA 371

A9 DO LDA $DO
8 7 STA $72

A9 2E LDA $2E
85 90 STA $90

A9 Eb6 LDA SE6
85 91 STA $91

538 CLI

:rétablit Lle
vecteur d'in-
terruption

en E6Z2E
:redonne La
main aux 1n-
terruptions
:retour chaud
au BASIC

4C 39 C3 JMP C389

VoilLa.
Services.

¢a peut rendre guelques

Etienne LEGENDRE

La fonction

L'utilisation de
INTEGER peut parfois donner de cu-

rieux resultats. resultats pouvant

causer d'atroces migraines au pro-
grammeur Le plus sérieux.

Pour vous en convaincre, 1l
vous suffit de tester Le programme
syilvant :

10 A 10%192.6

20 B INT(10%192.6)
30 PRINT A

40 PRINT B

50 PRINT A-B

il

La différence A-B n'est pas 0
comme on pourrait le croire. mais
1. En effet Le PET considere que
B8=1925. Pour eviter cette erreur et
de nombreuses heures perdues a La
deceler, 1L suffit d'‘écrire :

8 = INT(192.6%10)

Le probleme se pose pcur de
nombreuses valeurs. je n'al pu Les
tester toutes. Il se pose egalement
guelle que soit La valeur de La
puissance de 10 utilisee, et quel
gue soit Le nombre de zeros derrie-
re La premiere decimale.

g ,»;?f e

'4 a 'i
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IL existe un moyen tres simple
d'utiliser Le branchement condi-
tionnel ON X ... GOSUB

ou ON X ...GOTO ,pour toute
valeur que peut prendre X (par e-
xemple: 0,15,237.34). 1L suffit de
ranger Lles wvaleurs de X dans un
tableau X(1), et de rechercher Le
rang de X dans ce tableau, ce qui
pourrait s'ainscrire dans un pro-
gramme de La maniere suilvante :

100 J=0: FOR 1= 1 TO 4:IF X=X(I) THEN
J=1:1=4

110 NEXT I

120 ON J GOTO 200.210.220.230

130 PRINT "X=":X;'"VALEUR INCORRECTE
" END
Remargue: La Lligne 130 est facul-
tative; elle permet d'afficher une
valeur 1lLlégale de X.

Marti1al MARTINEZ

L L il
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Ensuite, pour tous nos essais,
il nous faut un moniteur. Cn a deja
cite ceux quil sont dans le commer-
ce; 1L y en a pour toutes les ma-
chines. Toutefois, pour ceux guil
n‘en ont pas, nous donnons ci-des-
sous un micro—moniteur en Basic.
Attention, il est tres rudimentaire
et nous vous conseillons d'utiliser
plutdt un moniteur plus perfection—

@adresse @ fixe l'adresse courante
a La valeur specifiée.
nombre hexa de 2 chiffres:
ecrit ce nombre a L'adresse
codrante puls incrémente
celle=c1 en vue de la prochai-
ne commande analogue ce qui
permet d'entrer facilement une
suite de valeurs pour former
un programme.

ne.

P el S RS W G W WS N D P ——

Ce micro-moniteur permet
adresse
a partir de
Il permet aussi1 de
la memoire et

Lement d'entrer une

une serie de donnees
cette adresse.
Lister le contenu de

Seu=
puls

enfin d'exécuter a partir a'une a-

dresse spécifiee. Toutes ces don-
nées sont a fournir en hexadécimal.
Voicl La syntaxe = tres rudimen-

taire - des commandes :

Ladresse : Liste Le contenu de 2U
octets a partir de L'adresse
specifiee

L/ ¢ Liste Le contenu de 20 octets
a partir de l'adresse courante
ou 2@ la suite de la derniere
Liste

Gadresse : execute a partir de
L'adresse spécifiee

19 INPUTX$:L$=LEFT$(X$,1) :K$=RIGHT$(X$,L

cNCX$)-1)
20 IF L$="@" GOTO 130 150
30 IF L$="L" GOTO 150 160
49 IF L$="G" GOTO 200 1.0
100 D=VUAL("#"+X$) 180
1180 POKE A,D:A=A+1 190
120 GOTO 1@ 200
130 A=VAL("H#"+K$) 210
140 GOTO 1@ 220
C'est la plus simple car
L'ORIC dispose de fonctions de

conversions hexadecimales tres com=

Voici
ElLle

modes .
meme C3H).
re, mais 1l
sous—=programmes

La version 64/VIC (et
a La méme structu-

a fallu ajouter
1000/1050 et

Les

1100

Voica La version ORIC du
moniteur :
IF K="/2" GOTO 1./8
A=UAL("#"+K$ ]
Al=A:FOR A=A1 10 Al+139
PRINT HEXs$(A);" " IHEXBIREEKLA)

NEXT A:GOTO 1K
A=UAL ("#"+K$ )
CALL A

GOTO 10

pour faire Lles conversions. L'ins-
truction 90 pourrait etre 1incorpo-
ree a La version ORIC : elle rajou-
te La commande XX gui fait sortir
du moniteur. Sur VIC, on peut peut-
étre ne Llister gue 17 octets dans
La commande L.

180 INPUT K& L#=LEFT#$(X%$,1) K$=RIGHT$(X$,LENCKS)>~1)

20 IF L$="@" GOTO 138
30 IF L#="L" GOTO 130
40 IF L$="G" GOTO 200
96 IF L$="X" THEN END
108 GOSUB 10800

118 POKE A.,D'R=A+1
120 GOTO 18

138 GOSUE 1019

148 GOTO 10

158 IF K$="/" GOTO 170

166 GOSUB 101@

170 Al=A'FDF A=A1 TO A1+19
180 B=R:GOSLE 1180 K¥=Y$: B=PEEK(A’
185 GOSUB 118@:PRINT =&;"  ",Y$
190 HEXT R:GOTO 10

208 GOSUB 1618

218 SYS A

220 00TO 16

.
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1009 K$=x$:GOSUB 18%50:D=X:RETURM
1910 GOSUB 1859:R[=x:RETLURHM

1058 ==0:L=LENC(K#$) 'FOR I=1 TD L
1060 I1%=MID$<K%$.,1.1):J=ASC(I1$)~-48
1878 IF J>9 THEN J=]~7

1080 X=16%AK+]

1838 HMEXT I:RETURM

1100 H$="D123456769RBCDEF" - Y$=""
1116 Y=INT(B/16) R=B~16%Y

1120 Y$=MID$(H$.R+1, 1)+Y¥

1130 B=y:IF B<>0 GOTO 1118

1149 RETURN

e —— e e —

La version ATARI est tres sem-
plable. Elle ne differe Que par Les
manipulations de chaines de carac-

teres et aussl la necessite de rem-=

placer IF GOTO par IF THEN.

5 DIM X$(5),K$(5),YB(5),ZB(5),L$(1),I$(1),HP(16)

10 INPUT X$:L$E=X$(1,1) :KF=XF(2)
20 IF L$="a" THEN 130

30 IF L$="L" THEN 150

40 IF L$="G" THEN 200

90 IF L$="X" THEN END

100 GOSUB 1000

110 POKE A,D:A=A+1

120 GOTO 10

130 GOSUB 1010

140 GOTO 10

150 IF K$="/" GOTO 170

160 GOSUB 1010

170 A1=A:FOR A=A1 TO A1+19

180 B=A:GOSUB 1100:X3$=Y$:B=PEEK(A)
S

185 GOSUB 1100:PRINT X$;"
190 NEXT A:GOTO 10

Pour oien mettre en place tout
nous allons traiter notre

cela,
nremier exemple. IL ne va pas aller
trés Lloin : on va simplement impri-
mer un A en haut de L'écran. Remar-
quez que c¢'est une application im-

portante du Llangage-maching pour
oouvoir oprogrammer des Jeux, 1l
faut &tre capable de remplir L'é-
cran treés rapidement, d'ou le re-
cours au langage-machine.

Ici, nous devons déja choisir
deux choses :
1 = L'adresse ou se mettra La
routine,
2 - L'adresse de mémoire d'écran
gu'on choisira.

1_/ Nous reviendrons sur ce proble-
me car, pour chague machine, i1l y a
plusieurs solutions a choilsir e€n

fonction d'impératifs particuliers.

200 GOSUB 1010
210 Z=USR(A)
220 GOTO 10

1000 K$=X$:GOSUB 1050:D=X:RETURN

1010 GOSUB 1050:A=X:RETURN

1050 X=0:L=LEN(K$):FOR I=1 TO L
1060 I$=KP(1,1):J=ASC(I3$)-48
1070, IF J>9 THEN J=J-7

1080 X=16xX+J

1090 NEXT 1I:RETURN

1100 H$¥="0123456789ABCDEF" : Y$=""
1110 V=INT(B/16) :R=B-16*V

1120 Z$=HB(R+1,R+1) :Z$(2)=YPF:YH=ZF

1130 B=V:I1IF B<>0 THEN 1110
1140 RETURN

Pour Le moment :

- sur VIC nous prenons L'adresse de
déebut du tampon magneto 333C = 844
dec. |

- cette adresse convient aussi ad
64 et aux CBi. Sinon, sur 64, on
peut se mettre a partir de 5CJ00
(49152).

- sur ORIC, on se place en 3400

- sur ATARI, on se place en $600.

2 / L'adresse de début d'écran est
$8000 sur €381, 31E00 sur VIC de ba-
se (L'adresse pour VIC etendu a éeteé
donnee maintes fois), 50400 sur 64,
S83AA sur ORIC (48K, en evitant La
Ligne et La colonne réserveéee) 33042
sur ATARI 16K (on se place en Ze
colonne pour eéviter Lles problémes
de marge) et 39C42 sur ATARI 438K.

=5£i I%ﬁ%ﬁﬂﬂﬂdé n® 70
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Ensuite, le programme consis-

tera a charger dans l'accumulateur
(registre principal du 6502) Le co-
de du caractére A et a ranger Le
contenu de cet accumulateur dans La
case mémoire d'ecran.
s'ecrit donc :

Le programme

IL se termine par un RTS (re-
tour de sous-programme) necessalire
vu La facon dont notre moniteur Le
fait exécuter. A noter que, sur
ATARI, il faut, avant Le RTS une
instruction supplémentaire PLA gue
nous expliquerons plus tard.

Le code du caractere A n'est
pas ici Lle code ASCII pur : c'est
le code écran qu'il faut. Il vaut
$01 sur COMHODORE, $41 sur ORIC et
21 sur ATARI.

plus precisement La

Ecrivons
version ATARI :

IL vy a suffisamment peu d'ins-
tructions pour gue nous fassions
L'assemblage a main. Il faut s'ai-
der de La feuille fournie par Lle
constructeur et quil est reprodulte
dans La plupart des Livres. Nous
reproduisons c¢e tableau en fin
d'article d'apres 'Systemes a Iili-
croprocesseurs' chez Editests.

Les deux premieres 1instruc-
tions nous font faire connaissance
avec deux des modes d'adressage les
plus importants du 6502. La premie-
re est en adressage immédiat c'est-
a=-dire gue Ll'operande n'est pas en
fait représente par son adresse,
mais par sa valeur (3$21) elle-méme,
connue en tant que telle.

En assembleur symbolique, ceci
est representeé par lLe signe (a ne
pas confondre avec le $ qui, Llui,
veut dire hexadécimal; tant pis
pour Les Oriciens : L'ORIC a pris
en Basic Lla convention # = hexa;
mais pour L'assembleur nous nous en

tenons a Lla convention standard de
L *industrie).

En se reportant au tableau,
L'assemblage devient alors evident:
L'instruction fait deux octets. Le
premier est Le code opération A9.
Le second est la valeur ....Z21.

Le AY est a l'adresse 360U sur ATA-
RI, Le 21 en 36U1 et on est prét a
assembler en 602 :

s et R S

instruction a Le
Le plus naturel :

La seconde
mode d'adressage
c'est simplement L'adresse qu'on
specifie. En 602, on trouve donc Lle
code opeération d8D. L'adresse est
(16K) $3C42. Le 6502 pose un pro-
bleme pour de telles adresses : on
inverse Les deux moities donc La

partie basse 42 viendra d'abord (en
603) et La partie haute ira en 604:

On est alors pret a assembler
en 605. Le PLA a ce qu'on appelle
un adressage implicite ou inhérent:
il n'y a pas d'adresse a fournir,
d'ou un octet unigue 68 en 605. De
méme Lle RTS s'assemble en un octet

(60) en 6U6. L'assemblage
t a L'aspect :

unigue
comple

el

ey Syt

------
-------------------------------------------------------

Pour entrer et exeéecuter ce
programme sous notre petit moni-
teur, vous entrez successivement :

Bdon debut, n'est-

Ca marche !
ce-pas 7

Daniel=Jean DAVID

% %?::mvm& n° 70




Jeu d'instructions du 6500 de Mos Technology

nombre de cycles pris par 1'éxécution de l'instruction. ;# nombre d'octets occupés en memoire,

| B
INSTRUCTIONS IMMEDIAT AESOLY Fmi rerol accuM [ mweLIc | (IND,X) [Ilm},'thAEE 1,1‘!!5‘!&35. *rFEU.lIF INDIRECT PAGE Z,Y ;Eﬁ::lt

HNEMO OPERATION offn | £ | 08]n #ﬂ?n #up]nﬂurrn#nrn#]nrnﬂ_ npnﬂwn 0P| n Mln[# an#nrn#:fszﬁ}g WNEND
ADC Jh«MeC=n(a)1) |eal2]lz | eolels |6si3]2 6 62 |71 512 | 75| %2 | 7D| 43| 79 43 Y ..« IClADC
AND |A A M= (1) | 29]2 |2 | 2004]3 | 25/3| 2 21| 642 | 311 5]2 }5'#3 }.D‘-}}Z]#} N sia sa b al ARD
NS ey 0D 0 oel6]3 | oels| 2| 0N 21 1662 | €] 713 Wiv as 2ClastL
BCC [BRANCH SIC =0 (2) 1 R G R [ T BCC
B C5 leramch' s1c - 1(2) addzl 1Ll bELeoonan, dscs
BE 0 [BRamcH' S17 = 1(2) Fq 2 oo o vl R
BIT AA.Ht 2cf 43 | 24]3] 2 MMg- - oo 1 BT
BM T BRAMCH SIN = 1 (2) 3q 2 e [ M |
BNE BRANCH' SIZ =0 (2) T 6 o A T Y O (Y ] PO BNE
B8P L [pranch’ SIN =0 (2) ek U L Y O | e BPL
BREK |BREAK ogf 7/1 G s B R K
B v [granch SIV =0 (2) 50 2 . ’ nE R R
Bv S BRANCK SIV =1 (2) 70 2 PRNRESRIN) :¢ 2 % -
CLC J0=¢C e F O F LY L 1A BT VLEETEUE XN VU T Vs o « O CLEC
CLD |0=D i) el o sre g s EED
BT e 0 ol IO T RN 0 VT N (T OO 1) O 1 Y= (S L LI N R (B e | B
CLY |0V BBl 2|1 T e L o
CMP |A-N calz 2 | cod )3 | csl3) 2 C62 (01152 | DS|%{2 |OD|&|{3(09]4]3 | I — ] i A
CPX |X-M E0f2 12 | ECQQ &Y | EN] 3] 2 W oeRraicani ZCQCPX
cey |v-M colz |2 [ cef uf3 culs 2 K% e 1clcey
DEL [M-1.M CE| 613 | CBlS | 2 Dbj6|2 |DE{7 |3 Wi iats Lol BES
pER Xy caf 2|1 [ g I.J0EX
PEY |Y-1=1Y BJE’I Wi 1 .0EY
EOR |A¥MH=A b9lz |2 | s0f 413 | 45]3) 2 W1f6f2 |51 52 | 55|42 |S0|4(3]59]4]|3 ) [ ool |
INC [Ms1=M EE} 6§3 | E6)5) 2 Fojel2 |FE|7|3 Mmoo I« INEC
[ NX X &= E8f 2|1 Nowinaom s 0
INY [YeaI1—¥ 4:321 Win-w wonaibiaml &N
JM P ISAUT INCOMDITIONMEL hg 313 BEISH | I b acnvigeeigiass JMP
J SR |AapPEL 5/P R T e A o Tl T e T O A (O T N i O O O O i O e e JS K
LOA [M—=& CIN AL 2 |2 L ADJ&LS | AS§ 3] 2 Al B12 | BISI2 | BS 4|2 | BO}L|3|BG 4] 3 W aaiime I .JLDA
Lox |M=2 (11 a2f2z |2 | AE|4)3 iEuiEE BE[4|3 Bol4j2 IN ..ol jLODX
LBY [M-Y (AN ADjZ |2 | AC|G]S | AN 3] 2 By 2 JBCYG |3 BT gy B B8 B
L SR 0 =7 0—=C BEIGES | 4615 2 | SA 2N s616)2 | SEFT|3 | P T 2CILSRH
NOP |PAS D'OPERATION EAf2]1 e L
ORA JAVH—=A pgl2 |2 |OD|4)3 J OS5 3] 2 onefz |111s{2 | 14| 2 |04 |3]19]4]3 N e ool JORA
PHA |[A—=Ms §5-1—3 481317 . BT PHA
PHP [P—Ms §-1=35 08{3{1 P e LR
PLA IS «1=5 Ms— b8 411 Wi Loal PEXR
S W P i I 28]4 {1 (RESTAURES) [P L P
ROL -7 0 ~C = ZEIG|3 | 2615] 2| 2ZAp2 0 36Q6p2 | 3E1713 Newsaed EQRBL
R OB - =7 0 - GE|6|3 | 6b}5] 2 | 6AjZ | 76162 | 7€| 713 Noww onwbE]RER
R T 1 |RETOUR INTER, 40|61 (RESTAURES) [ R T 1
R 1S |RETOUR DE 5/P -1 (- o () Y O U N N Y NN N Y (O A A N (O Y N N B RS RIS
S BLC [A-M-L=1»h (i) eglz |2 | E0)4)3 | E5]3] 2 Eql6]2 [F1lsl2z | Fsiul2 | rola3)rele)3 Wl o lt.qslc
SEC |1 =C 38211 R T T e o - T
SED |1~0 F8f2 {1 i p w Vo] SRR
¥ BT 1< e T D (] O (6 O S (Y O O O (A O O O Y O (B O S . <] SEI
ST A A =M go|4{3 | 85/3]2 B1l6)2 |91lel2 |osislztoolsialealsial 1L L VL L LD b -c-een ST A
11 Ix =N sE(4]3 | 863 2 956|402 . « « s « o | ST
s1v |y=m acluls | 8uf3] 2 =25 T O I Y O Y O O O R i ) S ST
LR T afzf E——— o N
I T Aslz2 |1 W \sos mipnn 1.1y
rsy Bs < 8|21 |V — - R
1A J1-A BAjZ |1 HNewewalallXA
1 s | =S S (P P T e N T N Y N N (N I N (W) (N == e = B
P v by =a 98}z |1 N oaia sacd 2.1y

1) Ajouter 1 i-"a" si changement de page X Index X + addition

2) Ajouter 13 "a" si branchement dans la mime page Y index ¥ - soustraction

Afouter 2 @ "n" si branchement dans une page differente A accumulateur A et
1) emprunt = retanus M memoire V ou
&) [n mode décimal, 1'lndicateur I est inopérant. L'accumu- Ms memoire (pile) V ou excluslf
Mo indicateur (bit 7) n nombre de cycles

lateur doit &tre testé pour savoir si le résultat est nul.

§

Mg indicateur (bit 6)

_______c,% %?omwaé n® 70
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Ameélioration d'un programme deéeja publie
et son adaptation au 64

Le programme EREVERSE a Le mée-
me objet gue Le programme TREVERSE,
publie dans LA COMvODE N° 7 : par
rapport a ce dernier, 1L presente
les caracteristiques suilvantes :

- IL n'occupe que 36 octets au
Lieu de 50,

- Si1tué a un endroit '"'tran-
quille'" de L'interface Zeme casset-
te. 1L convient pratiguement a tou-
tes Lles versions (Bi1, aussi1 bien 40
gue 80U colonnes. selon La valeur 4
ou 8 Inscrite a L'adresse 3U3&F.

- Debutant a L'adresse 503584,
on L'appelle par SYS 900.

Vo

portent sur Les points

suilvants :

IL s'agit d'ajouter 128 au cc-
de ecran s'i1l est 128, et de sous-
traire 128 dans Le cas contraire:
cecl1 est possible en une seule ope-
ration, par L'intermediaire du QU
EXCLUSIF: EOR 3380 (en effet. EOR
avec 1 1nverse. alors aque EOR avec
EOR avec %80 1n-
bit de poids 128.

0 ne change rien;
VErse

le seul

Des 1000 (ou 2000) points
ecran : pour obtenir Les adresses
des pouints ecran successifs, on se
contente d'incrementer 1000 (ou
2000) fois ('adresse de depart
38000, en repetant soit 4 fois
(ecran 40 colonnes) soit 8 fois

(ecran 380 colonnes) une boucle de
250 1ncrementations.

Le TABLEAU_d'ASSEMBLAGE 1 don-
ne Le détail du programme (page

suivante).

Le TABLEAU 2 facilite le char-
gement a partir du moniteur L.iM.
(Pour chargement a partir de 3ASIC.
se rapporter au programme fia
HESBOIS, LA COMMODE n® 7.p.55).

EREVERSE:

INVEREION VIDEO (5YS Q00)

T S S R T N T T T — — C— — —— i — —p—— — — — — — — — — — -
- —  — ——— . . S S — S——— — . . T . . T . S S W— — — — — — —— — —t

VALABLE C.RB.M. BO COLONNES

.M 0384 03A7

.z 0384 A9 00 B85 @Y A9 €D 85 GD
.z 038C A0 00 A9 [08] 85 A2 FA
: 0394 B1 @D 49 80 91 E6CDD
:  03I9C DO 02 E6@DCA DO F1 Cé
.: 0ZA4 Q0D DO ER &0 00 00 00 0O

FOUR C.E.M. 40 COLONNES,
REMFLACER OB PAR 04 EN $038F

Sur 64, remplacer 08 par 04 et
aussi 80 par 04, 01 par FD, 02
par FE et DC par FC.

REMARQUE _1 : pour Lles variables
auxiliaires BE <t HE, on a préfere
les adresses 1 et 2, plus sures gue
$C4 et C5. On utilise egalement 3DC
comme compteur de boucles.

Sur 64, ces adresses sont
respectivement FD,FE et FC.

REMARQUE 2 : Dans Le programme
TREVERSE. Le JMP SUITT Ligne 29
peut etre avantageusement remplace

par dCC SUIT1. ce qui gagne 1 oc-
tet. et rend le programme translia-
table par suppression d'une adresse
absolue. Par ailleurs. Le CLD Ligne
44 peut €tre supprimé sans inconve-
nient. etant donne qu'il n'y a pas
de SED. J. PIERRAT

JZﬁ: {Ezwmmnﬁaé n° 70



OF o s ug

G: EREVERSE-S

- « FAGE 0001

LINE# LOC CODE LINE
QOOG1 0000 : J.FIERRAT VERGAILLES 30.0R.83 -
00002 0000 : LEREVERSE] PROGRAMME D7 INVERSION VIDEQ (CAS C.B.M. 80 COLONNES)
OO0O03 0000 -
GOO04 0000 ¥=B03ZE4 :DECIMAL 900 :0RIGINE DU S.P.
Go0OS 0384 CE=%DC : DECIMAL 200 :COMPTEUR DE BOUCLES (FC sur 64)
QOO0& 03284 BE=1 :FARTIE BASSE ADR.ECRAN (FD sur 64 )
00067 O384 HE=2 : PARTIE HAUTE ADR.ECRAN (FE sur 64 )
OO0O0CE 0384 AF O ' LA #$00 : INITIALISATION FOINTEUR ECRAN
00009 03846 BT O1 STA EE
00010 038R A% 80 LDA #%B0 : AVELC $8000 ($0400 sur 64)
OO0l O3I8gA Bo 02 STa HE
Q0012 O3IBC A0 OO LDY #O :{¥) €O UNE FOL1IS FOUR TOUTE
QOO01=E QO3Z8E A9 08 LDA #B : %X¥% LDA #4 SI C.B.M. 40 COLONNES %*X%X
00014 0390 8% DC STA CBE :8 (0OU 4) DANS COMPTEUR DE BOUCLES
Q001S 0392 A2 FA BCL 1 LDX #2550 (X)) €290
Q001l&se 0394 E1 o1 BClL 2 LDA (BE).,Y :FREND LE CODE ECRAN
OO0D17 O3946 49 80 EOR #$80 : L7 INVERSE
00018 0398 91 Ol STA (BE),Y sET LE REMET EN PLACE
Oonl1e 03E9A E& O1 INC BRE s INCREMENTE PARTIE BASSE
ﬂﬂﬂzﬂ' O3I9C DO O2 BNE SUIlE sET, SI NECESSAIRE, LA FARTIE HAUTE
00021 O0O39E Eé& O2 INC HE :DE L°ADRESSE ECRAN
Q0022 O03IA0 CA SUITE DEX : DECREMENTE X
Q0023 O03A1 DO F1 BNE RCLZ = 0ON RECOMMENCE 250 FOIS
Q0024 OIA3 Cés DC DEC CR : DECREMENTE LE COMPTEUR DE BOUCLE
00025 0O3AS DO EBR BNE BCL1 :ON RECOMMENCE 8 (0OU 4) FOIS
Q00268 OQ3A7 &0 RTS : TERMINE
00027 O0O3AB . END :FIN D ASSEMBLAGE
ERRORS = 00000
SYMBOL TABLE
SYMRBROL VALUE
BCL 1 Q0392 BCL2Z 3394 BRE . 0001 CB OODC
HE Q002 SUITE OZA0

&
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Beaucoup de lecture ce trimes-

tre, mais il y a du bon et du mau-
vais. Nous allons essayer d'étre
brefs et de parler par "achetez",

"n'achetez pas'.

dans ce

defauts
Livre, dont les principaux sont :

Beaucoup de

-1) répétition=traduction de gran-
des parties de brochures construc-
teur (Ex. Lles routines du KERNAL,
lLes brochages de certains connec-
teurs)

=2) Le Llivre n'est absolument pas
Lisible seul : i3l faut acheter en
plus un Llivre d'apprentissage de
L'assembleur 65UZ2.

=3) une grande lLégereté dans La re-
lecture des épreuves, ce quil est
specialement g@nant dans des Llis-
tings d'exemples de programmes (Ex.
p.42, ou on parle d'une i1nstruction
CLS, p.44 "BNE *1", p.46 avec deux
LDX consécutifs, etcC...)

chez PSI. "achetez"

Nous confrontons ce livre avec
le precedent, car il couvre Le méme
sujet, mais tellement difféeremment!
Et ce n'est pas parce que L'Auteur
gst notre Directeur gue nous disons
cela.

Le Livre forme un tout : a la
fois apprentissage pédagogique du
Langage machine et adaptation aux
particularités du systéme du 64.
Ensuite tous les exemples = et il y
en a des dizaines - sont de veérita-
bles Llistings issus de la machine
et dont on est sdr qu'ils marchent.

de I. STEWART et R. JONES chez
Cedic/Nathan (traduit de L'anglais)

Voici wun Livre seérieusement
fait cuir forme une bonne I1ntroduc=
tion au Basic du 64, Il est, par
allleurs, extremement complet. Les
Listings de programmes ont 2té re-
composeés a L'imprimerie, mais ils
semblent avoir ete relus avec soin.

_________ JIMODORE 64 de Ph. FLEU-
RIER et Ch. MEILLER, chez Edimicro.
"achetez"

Jeux_ sur _CCiMMODORE 6
E

IL s'agit de deux recueils de
programmes de jeu : ""jeux d'action
et de réflexion" et "jeux d'adresse
et de hasard". Les jeux fournis
sont d'un niveau tout-a-fait vala-
ble. Les Listings des programmes
sont fournis directement a L'issue
de L'imprimante et Les programmes
sont expligues presque Ligne par
Ligne. Donc : excellent.

N.3: Les photos d'écran des
couvertures ne correspondent pas a
deux jeux preésents dans les Llivres;
le procéde est critiquable !

Guide

BUSSAC et R. LAGOUTTE, chez Cedic/
Nathan.

pratique_de L'ORIC de .

Voici un bon Llivre, trées com-
plet et cependant redige sur un ton
enjoue. Mais Lle contenu finit par
étre assez confus et le sens' peda-
gogigue des auteurs discutaple:

Ex. p. 87, on fait La moyenne
des eléments d'un tableau : il y a
un INPUT du nombre d'éléments, mais
pas des elements eux—-mémes,

Qu'y comprendra un débutant ?

S Commnde n® 0



M. PIOT chez Cedic/Nathan.
“achetez’
Voi1c1 un excellent recueil de

orogrammes dans tous les domaines.

Tous Lles programmes sont exacts,
car sortis = sans tricherie - de
L'imprimante ce gui n'est pas le

cas de "ORIC pour tous" aque ce Li-
vre surclasse de Loin.

Tout savoir sur L'ORIC de R. POLI-
TIS et 6. VANRY3 chez Eyrolles.
"n'achetez pas"

ilalgré son titre, ce Livre ne
présente RIEN qgu'on n'ait deja Llu
entre LA COMHODE, '"Visa pour ORIC",
OU... La Decouverte de L'ORIC".

J.Y. ASTIER . "n'achetez pas"

avec ORIC de C.

A partir du moment ou Le méme
editeur, EYROLLES, publie deux Li-
vres sur Le méme sujet, L'un est
meilleur gue L'autre. "Faites vos
jeux' est nettement plus riche et
mieux expligue que '"La conguéte"

gont une moitie est consacree a re-
peter des elements theoriques deja
Lus.

Un bon recueill de programmes
de Jjeux d'aventure. Evidemment,
surtout dans ces jeux, Lla Llangue

anglaise est génante. A noter que
les programmes sont, Lles wuns en
Basic, les autres en Pilot.

Designs _from your_iind with_ ATARI

—— — — S T S N SN S S A m—

graphics de T. ROWLEY, chez Prenti-

Un Livre excellent quil expli-
que pas a pas toutes les possibili-
tes graphiques de L'ATARI et Lleur
programmation.

Messieurs les Editeurs, a tra-
duire d'urgence !

flc LEAN

ORIC de 1.

O — S — —— S e

Bonne '"remouture' du manuel de
L'ORIC. Le fait gu'elle soit en an-
glais Lui Ote
ceux Qui
Langue.

interét pour
Lire cette

tout
ont du mal a

Un recueil de programmes et
recettes dans des domaines varies,
mais on doit bien pouvoir faire en-
core plus avec un VIC!

Using_the C64_in the Home de H. LI-

SBRACH et 3.L. SBEHRENDT, chez Pren-
tice Hall.

Un recueil de programmes de
niveaux et utilité a lLla maison va=-
riables.

Sprite graphics _for_ _the_ COMMODORE
64 de S.G. LARSEN, chez Prentice
Hall.

Une explication pas a pas des
sprites, detaillee a L'aide de nom=
breux programmes/exemples. Finit
par etre un peu trop delaye, mais
si c'est cela qu'il vous faut pour
comprendre, n'hesitez pas !

Co4 : Getting the most of 1t de T.

NOSKO, chez Prentice Hall.

Encore un "most" mais celui-
la, a cdte d'elements banaux, donne
des 1nformations intéressantes sur
Les graphigues, Les sprites, Les
sons et quelqgues adresses. Au con-
traire, certains chapitres, comme
"Traitement de texte' ne vous ex-
pliguent pas comment fonctionne un
traitement de texte, mais passent
en revue un certain nombre de Logi-
ciels vendus (mais pas faciles a
trouver en France).

COMINMODORE 64 Exposed de B.

RAYLEY
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Livre excellent pour La ri=-
chesse et la compétence des infor-
mations
travail !

fournies. Traducteurs, au

Pierre Etienne THALSERG

Le manuel du C64 vous a Laisse
sur votre faim et Lle "Programmer's
Refefence guide'" vous semble une
collection de hiéroglyphes pour La-
quelle vous cherchez Lla Pierre de
Rosette. Eh bien, elle existe chez
DUCKWORTH, un éditeur anglais spe-
cialisé dans La micro-informatique.
Entendons-nous bien, ce n'est pas
une traduction mais une reprise des
meémes sujets avec Lla pedagogie et
Les exemples en sus. Tout aussi vo-
lumineux (33U pages), il prend les
choses au déebut avec le Basic mais
donne en passant une foule d'astu-
ces digne du "64 a brac". La mise
en page est agreéable et Lles Llis-
tings sont traités pour ne pas re-
prendre ces maudits caracteres d'é-

dition illisibles. /f ) .;f

On trouve des jeux, des rou-
tines utilitaires. Pour ceux Qqu)
veulent utiliser Lle Llangage machi-
ne, on trouve La tout Le "materiel"
nécessaire, a savoir une bonne 1n-
troduction, Lle Listing d'un moni-
teur et bien sOr de nombreux exem=
ples. On aborde ensuite Les sprites
avec un paragraphe et un exemple
pour chaque fonction, la gestion du
son avec de nombreux dessins.

Chose 1inhaoituelle, on parle
aussi des peripherigues (disguettes
et imprimante) et on donne des uti-
Litaires ici également.

Les entrées-sorties, matiere
ardue, ne sont pas expliquees.
Seuls Les schémas sont La.

Les appendices sont nomoreux
et contiennent les adresses en ROM,
des tables et des schemas.

En resumé, un des meilleurs
Livres sur Le C64, bien congu et
utile. On peut Le trouver, ainsji
que d'autres du méme editeur chez
RUN INFORMATIQUE (Rue Gerard).

Herve LE MARCHAND



Je suis agriculteur dans Lles
Hautes~Alpes. J'utilisais un CBM
4032 pour ma comptabilité et auss
avec différents Llogiciels techni-
gues: tenue de carnet d'agnelage,
calculs de fumures, bilan humigue,
etc., Je recherche pour contacts
des abonnés également agriculteurs.

Francis PUJOL
Ferme des Pelinieres
05700 SAVOURNON

AGRIPA
ASSOCIATION DES GROUPES DE RE-
CHERCHE EN INFORMATIQUE ET EN
PEDAGOGIE APPLIQUEES.

Création et diffusion de
programmes pédagogiques (mathe-
matiques, anglais, allemand,

LAt A0 wsd o

Jean—=Paul CRONIMUS
8.P. 318
12003 RODEZ cedex

CALAIS coOmMMO-CLUB
Club Informatique

18, rue Henri Queval - 62100 CALAIS
Tel. (21) 34.99.30

Nous sommes un club d'utili-
sateurs des VIC 20 et CBM 64, re-
groupant des adeptes de tous ages
et de toutes professions = certains
utilisent Ll'ordinateur dans un but
professionnel.

EuMoEoC.F.S,

Club de micro-informatique
COMMODORE - FLEXETTE = SHARP
4, rue Pierre Guys
13012 MARSEILLE
TelL. (91) 93.80.80

PROMOTIQUE est une association

ayant pour but Lla promotion de
L'informatique familiale et du Llo-
giciel educatif.

ELLe anime :

- Un lLieu de reunion et de rencon-
tres

- L'accés aux ordinateurs grand
public . (SINCLAIR, ORIC, TEXAS,
COMMODORE,  i1ATRA,  APPLE,  I8M,
etc.,)

- L'acces aux logiciels

- L'accées aux Llivres et revues

- Des achats groupes de materiel

- Des conseils de formation

- Des stages d'initiation et de
perfectionnement

- Le développement d'applications
educatives

- La création et
didacticiels.

Dans ce cadre, elle a deve-
Loppe et éedité Lla série de didac-
ticiels GEOGRAPHIE-1 composee de
guatre jeux éducatifs : GEO-FRANCE,
EUROPE, REGIONS DE FRANCE, LES
ETATS=UNIS (pour ORIC 1).

diffusion de

PROMOTIQUE

42, rue Sadi-Carnot
91150 ETAMPES - T.494.06.91

* %
*

COURS D'INFORMATIQUE:

e FC I8
fbis, avenue de la Republique
93250 VILLEMOMBLE
Tél.528.60.64

csé; %i;wanﬁdé n° 70
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INDIVIDUEL

Vous y trouverez :

o l'actualité et les tendances de I'informatique individuelle

e les bancs d'essais des principaux matériels o 3&5 panoramas
et des tests comparatifs e le point des grandes manifestations
internationales e des articles d'initiation e des syntheses

e des programmes e des interviews “‘exemplaires”

e des conseils o des idées o des astuces

L’ORDINATEUR INDIVIDUEL, chez votre marchand de journaux



04000
06210
QB&00
10000
11000
11000
12000
13004
13005
13004
13200
14000
16000
18000
19100
19100
21000
24100

25206
26000
26500
29000
30000
IN000
33000
33800
34006
34200
34500
17170
38500
39000

41500
42000

42100 -

42300
44100
45000
47000
49000
49300
54000
5&000
55100
57504
ETEO0
52000
52000
52400
59500
59800
&0108
SOT00
63000
&64110
S4800
&&000
&7150
SB000
69003
69400

TOG00
71100
11400
000
13100
T4 100
715001
715005
150068
15008
15009
15009
15009
75010
15010
75011
15011
15012
15014

75015 -

15015
15016
15014
J&&00
76500
T&600
17000
BOOOD
B3000
B&011
BT000
BE100
B9100
1210
92100
92100
94100

98000 -

BROOY

DES POINTS

LISTE

DE VENTE

- MAD'S - NICE - (93) BR.04.79
- EVOLUTION 2000 - MANDELIEU - (93) 49.81.41
- MICRO-BOUTIQUE JCR - GIVET - (24) 55.01.23
MICROPOLIS - TROYES - (25) 72.03.79
- | ELEC VIDEQ CLUB - CARCASSONNE - (68) 47.08.94
- R 2| INFORMATIQUE - NARBOMME - (&68) 65.15.83
- BASE 2 SOCODET! - RODEZ - (&5) 42.50.05
- ALLIANCE - MARSEILLE - (91) B& 3590
= ELP INFO - MARSEILLE - (91) 9491.13
- MD SYSTEME - JCR BOUTIQUE - MARSEILLE - (91) 37.62.33
- LUDO - ARLES - (90) 96.79.03
- OMB-VASSARD TILLIETTE - CAEN - (31) 91.48.09
SA. LHOMME - ANGOULEME - (45) 92.27.37
AVEMIR INFORMATIQUE - BOURGES (48) 65.16.57
MICROMATIC - BRIVE - (55) 87.15.17
- INFORMATIC 19 - BRIVE - (55) 87 77.08
- O.M.G. MICRO LEADER - DUON - (BO) 30.12.70 +
- MICRO CYRANO INFORMATIQUE - BERGERAC -
{16) 56060612 +
« [TA MONTBELIARD - MONTBELLIARD CEDEX - (B1) 94.50.65
- DOMICA - VALEMNCE - (75) 41.14.75
- ECA ELECTRONIQUE - BOURG-LES-VALENCE - (75) 49 48 88
- L'ORDINATEUR 29 - QUIMPER - (9R) 95.92.70
DISCOUNT INFORM. SERVICE - NIMES - (66) 23 7421
- MICRO DIFFUSION - TOULOUSE - (1) 228117
MICRO DIFFUSION - BORDEAUX - (56) 81.11.99
- ETS COCA - BORDEAUX - (61) 92.91.78
- P18 - JCR BOUTIQUE - MOMNTPELLIER - (47) 58.84.37
- BUREAL ORGANISATION - SETE - (67) 74.34.10
- MARCELLEC - BEZIERS - (47) 31.37.45
« LIM = CHAMBRAY-LES-TOURS - (47) 27.99.00
- MICRO AVENIR - VOHIROM - (78) 65.72.55
- MICRO 39 - JEAM-PIERRE-ANDRE - LONSLE-SALNIER
(B4) 24.45.39
- TAM, - MER - (54) B1.62.47
- DETROIT INFORMATIGUE - SAINT-ETIENME - (77) 3315859
SAINT-ETIENNE COMPOSANTS - SAINT-ETIENNE
L77) 3350.14
- MICRO SYSTEME RHONE-ALPES - ROANNE - (77) 68 67.99 +
- SILCOME VALLEE - MANTES - (40) 73.21.47
- TELEPHONIE BIS - ORLEANS - (38) 54.34.34
JULIEN ELECTRONIQUE - AGEN - {58) 6455 44
- TEMPS X - ANGERS - (41) 8895.07
- CHOLET INFORMATICIUE - CHOLET - (41) 44.02.40
- SEREC - NANCY - (8) 332.12.40
- L'"ORDINATEUR 56 - VANNES - (97) 42.52 20
- L'ORDINATEUR 56 - LORIENT - (97) 44,5254
- ARGO INFORMATIQUE - SAINT-AVOLD - (B7) 925484 +
- CMI - FREYMING MERLEBACH - (B7) B1.14.89
- ETS BOULANGER - LILLE - (20) 54.98.75
- BECY INFORMATIQUE - LILLE - (20) 92 33.04
- MICROSHOP - CAMBRA] - (27) 81.98.09 4
- CID - DOUAJ - {27) 88.47.20
- MLBD.C - ULLE - (20) 579187
QUENEUTTE - CREIL - (4) 42504 .26
- LARDET 5.A. - COMPIEGME - [(4) 423.07.85
IMPALT - CLERMONT-FERRAND - (73) 92.17.55
ESPACE MICRO 64 - BAYONNE - (59) 59.41.55
- INFORMATIQUE BASCO LANDAISE - ANGLET - ({591 31.96.05
- SERIE INFORMATIQUE - PERPIGMAN - (68) 34.00.11
- ETS A FRITSCH - ERSTEIN - (BB) 98.03.51
« ELB. - COLMAR (B9) 23 68,35
BILMP, - LYON (7) B60.84.27
- MICRO INFORM BEAUJOLAISE - VILLEFRAMNCHE-S/SAONE -
(74) 68.44 99
. ELECTRO BOUTIQUE - VESOUL - (84) 76.49.52 +
- AVENIR ELECIROMNIQUE - CHALON/SAONE - (BS) 48.73.35
- CHB ELECTROMIQUE - AUTUN - (8%) 52.70.26
- MICROTIGUE AESCULAPPLE - LE MANS - (43) 2497.80
LORDIMNATEUR - AIX-LES-BAINS - (79) BB.19.07
- D.S.A. MICRO - ANNEMASSE - (50) 38.31.40
VIDEOQ SHOP - PARIS - (1) 29469195
HACHETTE - PARIS - 633 84 48
DURIEZ S5.A - PARIS - 399.05.60
- ENERGY B - PARIS - 293 41.33
- LE JEU ELECTRONIQLUE - PARIS - 526 42.93/874.43.20
LPS AUREAL - PARIS - TR .94 45
J.CR, ELECTRONIQUE - PARIS - 282,19 80
- GENERAL VIDECY - PARIS - 206.50.50
LOGIC STORE - PARIS - 2064.72 98
- COCONUT INFORMATIQUE - PARIS - 355.63.00
- PATH - PARIS - 254.38.01
ELLIX - PARIS - 307.65.58
- MIDEF - PARIS - 53998 48
LCS. COMPOSANTS - PARIS - 155 9429
- ILLEL CEMTRE - PARIS - 554.97.48
- PENTASONIC - PARIS - 502492314
- ANTIGOME - PARIS - 743.13.41
- MICRO MAX - LE HAVRE - (35) 41.77.47
- VP.C. BUREAU - LE HAVRE - (35) 40.49.21
» LORDIMATEUR - LE HAVRE - (35) 21.54.55
- EPSILOMN - MELUN - 437.51.95
- LOGIC - AMIENS - (292) 95.54.84
- P51 ELECTRONIQUE - TOULON - (94) 93.11.20
« LISTE INFORMATIQUE - POITIERS CEDEX - (49) 41.43.86
- MUCROLIM - LIMOGES - [55) 34.10.19 +
- MIMI LOISIRS - SENS - (B&) £4.41.91
- LASOBIKOR YOMNME - SENS (B&) 64, 51.98 4
- VIDEOTRONIC - DRAVEIL - 940.28 30
- AXIOME - BOULOGNE - 604.09.21
- OLIG - BOULOGHNE BILL. - (1) 605.05.59
- DIXAMA, - SAINT-MAUR - 88598 07
MICROTEK @ - MOMACO - (93) 30.67.67 +
- AV M. - EPINAL (29) 82.14.97

SUCCES
OBLIGE

Le deuxieme dune
longue serie de gquide
des logiciels.

Plus d’un tiers de nou-
veautes.

AU SOMMAIRE

— Une sélection de 416
programmes en Anglals
ou en Francais pour : :

APPLE - ATARI - COMMODORE §

. "—-

V20 et C64 - EPSON HX 20 - ¥

ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC .,_,h*"

- SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM -
TRS 80 - THOMSON TO 7 -
HECTOR.

— Les fiches techniques de
chaque programme compre-
nant :

La description précise du pro-

gramme.

Son prix moyen constate.

Sa compatibilité avec tel ou tel

micro.

— En plus vous trouverez :

Des conseils pour choisir et acheter

le programme que vous cherchez.

Des index pour trouver facilement

ce que vous cherchez.

EN VENTE 15 F CHEZ VOTRE
DISTRIBUTEUROU 15F + 5 F
DE PORT EN RENVOYANT LE
COUPON CI-DESSOUS.

-l"#*“mt'._-..-__ e

SPiV

LA HAUTE FIABILITE

BON DE COMMANDE A RENVOYER A SPID - 39, RUE V.-MASSE - 75009 PARIS

Je désire recevoir le "GUIDE DES LOGICIELS” Printemps 1984
Je joins 20 F en cheque (15 F+ 5 F de port) en réglement.
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