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LISTE
DES POINTS

046000 - MAD'S - NICE - (93) BR.O4.79

06210 - EVOLUTION 2000 - MANDELIEL - (93) 49.81.61

08600 - MICRO-BOUTIQUE JCR - GIVET - (24) 55.01.23

10000 - MICROPOLIS - TROYES - (25) 72.03.79

11000 - | ELEC VIDEO CLUB - CARCASSONNE - (68) 47.08.94

11000 - R 2 | INFORMATIQUE - HAFIEIGHH:IE -L:E.ﬁsﬂ.'-l 65.15.83

12000 - BASE 2 SOCODET! - RODEZ - (65) 42.50.05 23 )
13004 - ALLIANCE - MARSEILLE - (91) 86.35.99 Le deuxieme d'une
13005 - ELP |HF:JE$AR5E|LLE- (91) 94.91.13 ‘ Sod i
13006 - MD SYSTEME - JCR BOUTIQUE - MARSEILLE - (91) 37.62.33

13200 - LUDO - ARLES - (90) 96.79.03 Dngue Serie e SUI €
14000 - OMB-VASSARD TILLIETTE - CAEN - (31) 93.48.09 .

16000 - S.A LHOMME - ANGOULEME - (45) 92.27.37 des iﬂSICIEIS*

18000 - AVENIR INFORMATIQUE - BOURGES (48) 65.16.57 y .

19100 - MICROMATIC - BRIVE - (55) 87.15.17 Plus d’un tiers de nou-
19100 - INFORMATIC 19 - BRIVE - (55) 87 77.08 ¢

21000 - OMG. MICRO LEADER - DIJON - (80) 30.12.70 +

24100 - MICRO CYRANO INFORMATIQUE - BERGERAC - veautes.

(16) 56.06.06.12 +
25206 - ITA MONTBELIARD - MONTBELLIARD CEDEX - (81) 94.50.65 AU SOMMAIRE :

26000 - DDMEIEA . VALENCE - (75) 41.14.75
26500 - ECA ELECTRONIQUE - BOURG-LES-VALENCE - (75) 42.68.88 < -

29000 - L'ORDINATEUR 29 - QUIMPER - (98) 95.52.70 — Une selection de 416
30000 - DISCOUNT INFORM. SERVICE - NIMES - (66) 23.74.21

31000 - MICRO DIFFUSION - TOULOUSE - (41) 22.81.17 prﬂgrﬂmMES en Aﬂglﬂiﬁ

43000 - MICRO DtFFUSi{:gF;AEI?‘RDEL]IIthigﬁEI?gi 11.99 A
43800 - ETS COCA - BO» LiX - (61 1. .
34006 - PIB - JCR BOUTIQUE - MONTPELLIER - (67) 58.84.37 ou en Frangais pour :

- SETE - .
34500 - MARCELLEC - BEZIERS - (67) 313765 - APPLE - ATARI- COMMODORE
37170 - Lim - CHAMBRAY-LES-TOURS - (47) 27.29.00

JB500 - MICRO AVENIR - VOIRON - (76) 65.72.55 VOO0 et ChH4 - EPSON HX 20 -

19000 - MICRO 39 - JEAN-PIERRE-ANDRE - LONS'LE-SAUMIER

41500 ﬁf,' ?mi??sq} 81.62.47 ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC
ity el rsVbesatll - SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM

(77) 3350.14
42300 - MICRO SYSTEME RHONE-ALPES - ROANNE - (77) 68.67.99 4 TRS 80 - THOMSON TO 7 -
44100 - SLICONE VALLEE - NANTES - (40) 73.91.67
45000 - TELEPHONIE BIS - ORLEANS - (38) 54.34,34
47000 - JULIEN ELECTRONIQUE - AGEN - (58) 66.55.64 HECTOR.
49000 - TEMPS X - ANGERS - (41) 88.95.07 .
49300 - CHOLET INFORMATIQUE - CHOLET - (41) 46.02.40 — Les fiches techniques de
54000 - SEREC - NANCY - (8) 332 12.60 h
56000 - L'ORDINATEUR 56 - VANNES - (97) 42 52.90 -
56100 - L'ORDINATEUR 56 - LORIENT - (97) 64.52.54 chaque programme compre
57504 - ARGO INFORMATIQUE - SAINT-AVOLD - (87) 92 54.84 4 nt :
57800 - CMI - FREYMING MERLEBACH - (87) 81.14.89 na .
59000 - ETS BOULANGER - LILLE - (20) 54.98.75

SP000 - BECY INFORMATIQUE - LILLE - (20) 92.33.06 La dE’,‘SCI"iF:JtiOﬂ précise du Pro-

59400 - MICROSHOP - CAMBRAI - (27) 81.98.09 +

59500 - CID - DOUAJI - (27) BB.47.20

59800 - MBID.C. - LILLE - (20) 57.91.87 Sra m me ;

60108 - QUENEUTTE - CREIL - (4) 425.04.26 " .

50200 - LARDET SA. - COMPIEGRE - (4) 473.07.85 Son prix moyen constate.
63000 - IMPACT - CLERMONT-FERRAND - (73) 92.17.55 S {}m ﬂtb“té avec tEl ou tEi
&4110 - ESPACE MICRO 64 - BAYONNE - (59) 59.41.55 @]

64600 - INFORMATIQUE BASCO LAMDAISE - ANGLET - (59) 31.96.05 a C p

66000 - SERIE INFORMATIQUE - PERPIGNAMN - (48) 34.00.11 m*crm

67150 - ETS A FRITSCH - ERSTEIN - (88) 98.03.51 \

68000 - ELB. - COLMAR (B9) 23.68.35

69003 - BMP. - LYON (7) 860.84.97 — En plus vous trouverez :
69400 - MICRO INFORM BEALIJOLAISE - VILLEFRAMNCHE-S/SAONE -

(74) 68.44.99 Des conseils pour choisir et acheter

70000 -tl;fici*!l;cé utcgﬁjé?ua - VESOUL - (B4) 76.49.52

71100 - AVEN L MICQIUE - CHALOM/SADKE -{35} 48.73.358

71400 - CHB. ELECTRONIGUE - AUTUM - (B5) 59.70.96 IE prﬂgramme C[LIE VOUS ChEI"ChEZ.
79000 - MICROTIQUE AESCULAPPLE - LE MANS - (43) 24.97.80 ; .

73100 - UORDINATEUR - AIX-LES-BAINS - (79) 88.19.07 Des index pour trouver facilement
74102 - DSA MICRO - ANNEMASSE - (S0) 38.31.40 h

75001 - VIDEO SHOP - PARIS - (1) 294.93.05

7500% - HACHETTE - PARIS - 633 .84 68 ce QUE vOus ChEFC €z.

75006 - DURIEZ S.A_ - PARIS - 399.05.60

75008 - ENERGY B - PARIS - 293.41.33

75009 - LE JEU ELECTRONIQUE - PARIS - 504 .69.93 / 874.43.90

12000 R ELecTRonia: - ke 28219180 EN VENTE 15 F CHEZ VOTRE
13010 o0 SO e DISTRIBUTEUR OU 15F + 5F

75011 - COCONUT INFORMATIGUE - PARIS - 355.43.00

79012 - ELLIX - PARIS - 207 65,98 DE PORT EN RENVOYANT LE
75014 - MIDEF - PARIS - 539.98.68

75015 - ILLEL CENTRE - PARIS - 55497 8 " COUPON CI-DESSOUS.

75016 - PENTASONIC - PARIS - 5242314

-
75016 - ANTIGOME - PARIS - 743.13.41 T
76600 - MICRO MAX - LE HAVRE - (35) 41.77.47 LA HAU I E FlABILI E
76600 - V.P.C. BUREAU - LE HAVRE - (35) 42 49.91

76600 - UORDINATEUR - LE HAVRE - (35) 91.54.55

77000 - EPSILON - MELUN - 437.51 95

80000 - LCIGIE - AMIENS - (22) 95.54.84

B3000 - P.S.). ELECTRONIGUE - TOULON - (94) $3.11.20 :

B&D11 - LISTE INFORMATIQUE - POITIERS CEDEX - (49) 41.43.86 BOM DE COMMANDE A RENMVOYER A SPID - 39, RUE V-MASSE - 75009 PARIS

B7000 - MICROLIM - LIMOGES - (55) 34.10.12 + - , y " Dl

89100 - MINI LOISIRS - SENS - m‘m ,_.j“ qtg Je désire recevoir le "GUIDE DES LOGICIELS Printemps 1984

89100 - LASOBIKOR YONNE - SENS (B&) 64 5106 + Je joins 20 F en chéque (15 F+ 5 F de port) en réglement.

91210 - VIDEOTRONIC - DRAVEIL - 940.98.30 .y

92100 - AXIOME - BOULOGHNE - 604.02.91 IRCIIIE i e i B O B e B N P o PSSO E0E M T A S A 0 S A
92100 - OUG - BOULOGNE BILL. - (1) 605.05.59

24100 - DIXMA - SAINT-MALR - B85.98.9% Adresse ........ e e T A A e L U T— N Ml WLy N
98000 - MICROTEK 2 - MOMNACO - (93) 30.67.67 + _

BRBO02 - A V.M. - EPINAL (99) B2.14.97 Code etville ........ovccvviomrrmrasnecanassnsaransanassnranrrsssssnasinassssnness




De Profondis ! Vous avez en main le dernier numéro de La Commode. Raison de plus
pour le lire avec attention. Mais La Commode ne disparait pas complétement. En fait,
elle éclate en trois revues consacrées chacune a une marque : Commodore, Atari et
Oric. La revue consacrée aux Commodore s’appelle 64 Magazine. Son premier numéro
paraitra a la date ol serait paru le n°® 12 de La Commode, donc pour le SICOB. Nous
nous excusons de demander un peu de patience a nos amis Ataristes et Oriciens : leurs
revues sont a I’étude mais il nous est impossible d’en lancer trois simultanément.

Daniel-Jean DAVID

N.B. : Nos abonnés recevront personnellement une circulaire léur donnant toutes informations sur leur cas.

SEDERMI (société éditrice de La Commeode) pré-
sente un ensemble de cartes d’extensions pour le VIC,
caractérisées par un rapport qualité/prix sans concur-
rence. En préparation, systémes de cartes pour 64 et
ORIC.

Ce sont :

a — Les cartes EXTVIC-BUS 4/EXT64-BUS 4

qui permettent de connecter simultanément 4 cartou-
ches ou extensions a votre VIC/64, par exemple VIC-
MON, PROGRAMMER'S AID, SUPER EXPANDER et
une extension meimoire, ou toute autre combinaison.
La carte EXTVIC-BUS 4 existe en 3 options :

— N La carte montée et testée, avec alimentation par le
VIC ; c'est |'option normale.

— E Comme N, mais alimentation extérieure (non four-
nie). Cette option est utile pour certaines extensions
d’'entrées-sorties et applications particuliéres.

— S Permettant, grace a 4 interrupteurs d'activer la car-
touche voulue et ainsi d'avoir 4 cartouches de jeu ou
Super Expander montées en permanence.

La carte EXT64-BUS 4 n'existe qu'en option S.

b) Les cartes EXT...-VIA/PIA 2 (pour VIC, 64, ORIC)
qui procurent 40 lignes d'entrées-sorties supplémentai-

res (ideal pour commander des appareils domestiques,
des trains électriques etc.).

Chaque carte contient deux PIA 6821 ou VIA 6522
(qui procurent en plus 4 temporisateurs programma-
bles). Il y a 4 adresses de base au choix (a préciser a la
commande). On peut connecter simultanément 4 cartes
analogues a un VIC ou a un 64, 2 a un ORIC.
¢ — La carte EXTVIC-EPROM 4
qui contient 4 supports d'EPROM 2532, ce qui vous per-
met d'avoir vos programmes permanents figés en
EPROM et disponibles dés la mise sous tension,
Chagque EPROM peut étre activée ou inhibée par inter-
rupteur et étre implantée au choix en 4 adresses.

d — L'interface ORIC-JOY 1 quil permet de connecter
un manche a balais Commodore, Atari ou compatible a
votre ORIC pour 70 F.

e — L'interface magnéto qui permet de connecter un
magnéto ordinaire a votre Commodore. La version A
ne commande pas le moteur, la version B (recomman-
dée pour le 64) le commande.

En préparation, cartes relais, programmateur
d'EPROM, etc.

. BON DE COMMANDE
a adresser avec le reglement a SEDERMI, 28, rue Vicq d'Azir, 75010 Paris
(délai & prévoir : un mois environ) .

i 1 O e | e e e ey o R P Ao oy R R e PP A TR ST
0 L R o e oo L o e R Ty e

... ORIC JOY] (70 F TTC) : FTTC

.... EXT64-BUS4-S (480 FTTC) :

... EXTVIC-BUS4-S (480 FTTC : reéglement par
..... EXTVIC-BUS4-N (390 F TTC) : CCEP-H()
..... EXTVIC-BUS4-E (390 F TTC) : CB:(Q
..... EXTVIC-PIAZ (690 F TTC) : mandat : ()
..... BEXTVIC-VIA2 (730.F TTC)::

..... EXT64-PIAZ (690 F TTC) :

..... EXT64-VIA2 (730 F TTC) :

..... EXTORIC-PIA2 (690 F TTC) :

..... EXTORIC-VIAZ (730 F TTC) :

..... EXTVIC-EPROM4 (310 F TTC) :

..... INT-MAGNETO A (120 F TTC) :

..... INT-MAGNETO B (1770 F TTC) : :

TEYERL Tt v FTTC

a% gmwﬁ n® 77
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CBM VIC 64 ATARI ORIC
Caracteres accentues

5 L o o A 52 *

Des listes plus lisibles ... .. .. B
Contrble des DATA .. .......... 54 % * * *
APPEND pour ORIC .......... . L *
SELIVBEAGIE 2 e o e T e T s o8 * * *
Répetiton automatique ....... .. 09 %

Utilisation de deux magnétos

bl L R T e T T 00 *

Quelques trucs pour

CBN=B000 EDEX -, . o0 vis v cwns 64 %

1 L8 B ) - (o R L A s 06 *
Copie haute résolution

del'écranVICZ20 .............. 67 %

Dlsplay Lust et modes

d'affichage de 'ATARI ......... 74 *
Facteurs premiers ............. 8l % * * * *
Haute résolution purement

logicielle sur CBM . ............ 87 *

Un programme d'inversion

AR G i gl o e LA A 93 %

BIbHOGIapHIE . . . 00 e e 4 v« e SO * * * *

Communicués de presse ... .... 97 % * * * *

GRAPHISCOP ¥

-------------------------------------------

BON DE COMMANDE
A RETOURNER A : M .M.C.I ™LA EEH-IH'EIDE", 28 rus Vieg-d'Azir 75010 PARIS

Js désire recevaoir |:.|n "GAAPHISCOP" au prln de 990F TTC.(offre valable
qua pour cettae publicité)*35F(port et emballage),comprenant l'appareil,
le logiciel, le maruel utilisateur et la garantis du constructeur pour:

O comvooore 84X [OJvic 20 ** [oric [J areLE [JAPPLE Ile
Odoisquetts (an option) 30F en sus.

X Utiliseble avec TOOL
%X Utilisable avec SUPER-EXPENDOER

L iR I T R T e ——

o T R S e S | e
Ja r-iql.l la somma de F a l'ordre de M.M.C.international
par [0 chéqua bancaire [0 chigqua postal [0 mandat-posts

%Wﬂ”?’i’l ' 5
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1 / Je possede § mémoines statiques
§116. Peut-on £Les placer a £€a place
des 4116 disponibles ?

2 |/ A quoi sent L'adresse PEEK
(50003) que 4e netrouve sun dea
proghammes diverns (de PET)

Je voudrais aussd que vous me
communiquiez L£'adresse de votre

boutique.

Je gelicite €'équipe pour 4a
compélence. Je considene que voire
revue esd une grande sounce d'asdu-
ces el une sournce de développemeni
sune el andernessande.,

Launent HADVAV
94300 VINCENNES

1 / Nous ne connaissons pas La mé-
moire 8116. IL est possible qu'elle
soit compatible avec lLa 4116 mais,
a ce moment, elle ne serait pas
statigue. Donc, prudence.

2 / L'adresse 50003 contient 0 sur
PET, 1 sur CBM 3000, 160 en BASIC

4, elle sert a discriminer Le modé-
Le depuis un programme.

3 / Nous n'avons pas de boutique.
LA COMMODE est en vente chez Lles
distributeurs PSI ou par corres-
pondance.

¥ x

Je souhaiferais savoirn commeni
a {L'aide d'un POKE supprimen £Le
curnseun toul en pouvant conlinuen a
ecune.,

Powvwiez-vous publiern une ZLa-
ble compléte d'adressage pour £Le
VIC (et pour d'autnes CsM).

Arnlette et Lucien PIETRICH
67000 STRASBOURG

Ce n'est pas un POKE qui empé-
che Lle curseur Lors d'INPUT. Il

faut faire les entrées par GET (et
alors un POKE 204,0 fait clignoter

le curseur)

J'al Trouveé moi-méme La répon-
s¢ a ma question surn €a déformation
de L'agfichage du zLéléviseun . ELLe
n'est pas {inhérente au codage, mais
a La grequence du quartz du VIC 20.
En effel, L€ suffit de retouchen
e néglage de ce que fe suppose
¢tne une self poun voirn disparai-
e Le phénomene (probablement une
difference entre §réquence de
ragraicnissement du VIC et La fré-
quence 4«nterne balayage-Lignes du
Léleviseun.,

M. Alain NOURY
91300 MASSY

Possesseur d'un CBM 3032 asso-
e a une imprimante 4022 et a une
unite double disque 4040, L m'ar-
nive d'avoin des ennuds avece celie
derniere.

Je m'empresse de dine que ce
n'est pas La nréegle générale, mais
A anive que, surn un disque conde-
nant des programmes, L€ ne 404X pas
possible de netrouvern ceux-ci.

L Commode' wo s




Cecd apparail au mame.nt ou on
étend un ﬁA.c}u.M (programme ou sé-
quentiel) d'une quantilé assez
ghande de donneu, alons méme que
e disque n'est pas rempll a mos-
e, En somme, «£ semble qu'il y
alt chevauchement des données sun
fe dasque.

Pouvez-vous me dirne A'4l esl
possible que 4e me Livie a une
fausse manoeuvie a un moment donne,
ou 4'4L y a des précautions spécLa-
fLes a prendre dans ce cas ?

De plus, Le népentoine aggiche
toujouns Les programmes devenus Lm-
possibles a charngen...

- Je vous nemencie d'avance des
consedds que vous pourriez me don-
nen a ce sujet, et vous feélicite
pour £a ZLenue de votre revue dond
fe suds un gidele abonné.

Marcel VURVAUX
B 6110 MONTIGNY-LE-TILLEUL

Le systéme disque gére Les
données sous forme de Liste chainée
et il lui arrive de s'emméler Lles
pédales dans Les chainages. Nous
n'y connaissons pas de reméde sauf:

- éviter Les disques trop pleins,

- eviter Lles scratch et Lles save
avec remplacement @) :
- eviter lLes rename.

i Je me permets de vous fgelice-
ten pour votne n%5. Quel progrés
et quelle qualite (= wtilite) des
proghammes et «dées ! Je crods que
vous arrivez ines vile a quelque
chose d'essentiel. A quand une pa-
nution plus gréquente ?

; Je vous propose quelques
Ldeées:

I - Mettre fe feedback deriere une
page de publicite et non d'ar-
uctaa, ca va, cetlte qm‘.ﬁ L'ants-
cle n'était pas pour "mon" ondina-
Leun, mais {fe am AU que certains

vont hésiter a couper une page de
valeurn !

2 - S'4L vous plait !!! Editez une
table de cornrespondance entre £es
zones memoines CBM - PET -- VIC,
CBM - PET c'esat presque complef,
mais VIC reste denriere avec des
programmes Anadapiables .

A ce phopos, {e peux vous pro-
posen La gestion de fichier pour
VIC "avec un tni des VATA". Si c¢a
vous 4nteresse. Ve ALoutes fagons,
Les conversions de POKE asont Lcd
nes simples :

POKE VIC VIC
WAIT 158 = T98; WAIT 152 = 653

POKE 623 = 631; POKE 624 = 632
POKE 826 = 1 (par exemple).

Mais quelle envie me reste-i-
A de pouvoirn adapiern Les progrham-
mes donnant de nouveldes 4Linstruc-
tions !

3 - Powuvuiez-vous créen une rubni-
que "Boiie a questions" ou Les fLec-
feuns vous enverradlent fLeuns pro-
blemes. Ceux-cd powrrasent étrhe né-
pondus par vous ou par d'autres
Lecteuns dans Les numérnos sulvands.

- Pour vous atder a commencenr,
voLel celles que §'ad :

a ) Comment peut-on écire de
droile @ gauche de £'écran de fagon
napide., (J'al un programme mails en
BASIC on ne va pas vite). Cect eat
Lndispensable pourn L'écrniture dans
centaines Langues. Y auraal-4L un
POKE pan La-bas deruierne qui feralt
Le thavail vite et bien ?

b ) Comment peut-on "duugen"
de £fa mémoire en carfouche vens
cerntaines adresses ?

Ex. : fLa carntouche 16K met
tout en bloc. Je Auwls 4Anternesse
d'en metine en $A000 (et oud ! VIC
REVEALED donne une bonne ~£Liste
d'instwetions nouvelles a placer a
cetie adrnesse). Madls commend -Asanh
"fen a Aoudern" pouwviaii-on réalisen
cel exploat 7

¢c) Peut-on redéfinin £Les ca-
nacténes en 5x? (au €ieu de Ex§) et
neutilisen Les "morceaux d'octets
vades" pourn obfenin plus de carac-
tenes pan €igne 7

L Lo w®



d ) L'imprimante VIC a-i-elle,
oul ou non, €es accents ? Les ver-
sdions sembfent diverger. Peui-on,
oudl ou non, avoir en sorntie Lmphi-
mante un fexile acceniué, AL ainsd
ont éLe hredeéfines <Les caracienes
dans £e générateun en RAM ? -

e ) Les prix vont-iLs baisser
substantiellement avece £a sontie du
VIC 64 7 Les éléments communs |(ac-
cessoines) vont-i€s aussi baissen ?

Bon, ma derniere question a
propos de L'EXTENSION EXTVIC-BUS 4
Je asuas thes, itnes inteénesse, mals
n'y connaissant rien en électrho-
nique, quelle est La difgérnence (et
£'utilite) entre BUS4-N et BUS4-E .
Y a-1-4£ avantage a avoir une ali-
mentation exténieurne (et s4 oud,
quelle dot-elle Etne el oua se La
procurern) ? Quel avantage ou dangen
- avee £€'alimentation dinecte sun Le
VIC ? EX, enfin, a part Le chassis
et Le prix, quelle est La diggéren-
ce enine votne extension el celle
de COMMODORE 7?7 J'atiends vivement
vos consedds pour pouvoin me décd-
den et (enfin!) pouvoirn utilisen
mes divenses exiensions simulila-
nément ! Ecrndvez vite A'4€ vous
plact !

Voila, {'espere de tout coeur
que ces 4dées powrront collaborer a
gaire une revue Loufours superieu-
re.

Francis ESTEVE
358290 VILLEFONTAINE

1 = Suggestion retenue (cf n°s)

2 - ¢f. n°6,page 35. Votre
programme de GESTION DE FICHIER

nous intéresse.

3 = Bonne suggestion aussi mais Lla
périodicité de trois mois ne faci-
Lite pas.

a - a part POKE dans La mémoi~-
re d'écran ou lLe Langage machine,
il n'y a rien.

b - Les cartouches 8K ont des
interrupteurs qui permettent de
"diriger" Les adresses sans fer a
souder (mais avec ouverture de Lla

cartouche). Si Lles 16K n'ont pas
les interrupteurs, il faut jouer du
fer a souder. Si vous ne voulez pas
ouvrir La cartouche, on peut jouer
du fer a souder sur une carte EXT
VIC BUS4.

¢ - NON. La cassette qui four-
nit 40 col. fait comme si elle tra-
¢ait chaque caractere en tant que
courbe haute résolution.

d - L'imprimante VIC a les ac-
cents, a condition de les program-
mer comme caracteres graphiques.

e - Les prix ont effectivement
baisseée.

4 - La carte La plus normale est lLa
N. La E ne sert que pour des appli-
cations bien particuliéres d'en-
trees—sorties.

Je viens jusie de recevoin mon
VIC 20 ef une extension 16K. Pan
aclleuns, pour m'initiern au BASIC,
j'ac Lu fLe Livie de Daniel-Jean
DAVID: "La découverte du VIC" et fe
me Auls Lntérnessl au graphisme hau-
te nesolution. Mals Le programme de
trhace de counbes de Daniel-Jean
DAVID se Limitant a un VIC de base
(3,5 de mémoine), powwriez-vous
m'indiquen un phrogramme adapie a
16K, qui me permettrnail d'avoin Le
maxumum de points surn  L'éernan
(176x184), ou ZLout-au-moins Les
"POKAGES" de fa &igne 10,20, Les
valeuns de €,G, de CO, et €a valeun
maximafe de N (cf. Lteal de La &igne
2000). (Le programme de itrace de
courbes est a fLa page 124-125 de
“"La découvernte du VIC")

Pan ailleuns, pourniez-vous
m'indiquen 4'4L exisie une fagon de
redimensionner un <labfeau dans un
programme afin d'éviten Le message
d'erreun : REDIM” D ARRAY. S4 oud,
Laqueklle 7

Adam BURE
76133 MANEGLISE
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1 - La conversion des programmes
haute resolution pour VIC étendu a
été traitée en detail dans LA COM-
MODE n°8. Sinon, L'article du
nGS,p. 31 devrait vous aider sa-
chant qu'il faut envoyer Lle début
de BASIC en $2000 par POKE 8192,0:
POKE 44,32 : CLR (avant d'entrer
votre programme).

2 = Pour redimensionner un tableau,
faire CLR avant, mais attention,
cela supprime toutes les variables.

2 'ww'i{ﬁml'}r '%’ o -:."- .:_..-: e S e
Comment ve et cior beaucoup
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J aimenais cﬂnnactae Eea moda-
2ites de connexion (44 cette opéra-
Tion est néalisrable) de votre carnte
EXT VIC - BUS4 pour plus de 4 car-
Louches :
VIC MON
PROGRAMMER'ATD
SUPER EXPANDER + 3K
SCREEN MASTER
RAM §
RAM 16
204t Les 32 K RAM maximum.

Eal-4L possible d'utilisen a-
vee une alum. 5V exténdeure deux de
vos cartes EXT VIC - BuS4 en paral-
£ele pounr obienin 8§ connexions ?

GiLLes BROCARD
93250 VILLEMOMBLE

On peut connecter une deuxiéeme
BUS4 sur:'la premiere ce qui permet
7 extensions, mais méme en alim,
extérieure, attention a la fatigue
du BUS. Dans Les connexions que
vous proposez, SUPER EXPANDER et
SCREEN MASTER sont incompatibles :
il faut un modele S dont les inter-
rupteurs permettent de désactiver
L'une ou L'autre cartouche.
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J'admerais avoirn quelques ren-
seignements : 4Je Asuws L'hewreux
possesseun d'un VIC 20 et d'une ex-
Lensson 16 K .

Dans £e cas d'un VIC vernsion
de base :
- Pan quels moyens, aprls avoir
déplace L'adresse du géncrateur de
caractenes en 5120, ce qui peumel
de nedéginin 320 caractéeres pro-
ghammables, peut-on agficher surn
£'¢crnan ces 320 caracteres, compite
Lenu que f£a valeun maximum autord-
sce dans un POKE eat de 255 7

Vans £e cas d'un VIC et d'une
exdtension 16K :
- Quets sont Les moyens de faine de
La haute nésolution el de nedéfinin
un Jjeu de caractérnes programmables?

- Quelles valeuns doit-on metine en
36869 (registne adresse position de
mémoine écran el posdition du géné-
nateun de caractenes) ?

Dans  L'attente de votre
néponse, Aachez que je trhouve votre
revue passionnanie, bowwée d'astu-
ces et de nenseignements ines inté-
ressands .

- Envisagez-vous une senie
d'anticles surn Le {Langage machine
({nitiation et perfectionnement) ?

- Continuez comme cefa, a nous don-
ner quantités d'anticles d'intenét
génenal comme "Qui a dit que BASIC
n'etait pas stwetune ?", ou d'an-
ticles plus spéeialises méme 5'iks
ne correspondent pas foufourns a no-
itrne propre maténiel, mais qui, mal-
gre tout, sont toujouns bénéfiques.

Didien BENEY
71130 GUEUGNON

Vous ne pouvez pas avoir 320
caractéres programmables. Il faut
se limiter a 255, c'est pourquoi
pour La HR en mode statique, on
passe a 16 Llignes el.ementawes par
maille (Cf. LA COMMODE n°5 ,D36)

Avec L'extension 16K, faire :
= 6144 : Py 36869,254

et mettre le deéebut BASIC en $2000
par

Po 44,32 : Po 46,32 :

: Po 50,32: CLR,

Po 48,32
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La série sur L'initiation au
L.M. a commencé au n°9. Nous pen—
sons, comme vous, que, méme pour un
autre matériel, Lles articles peu-
vent étre bénéfiques. Donc, Commo-
doristes, Llisez Lles articles sur
ORIC et ATARI, et vice-versa.

*
* ¥

Thes 4nténesse par voirne revue
LA COMMOVE et parn {Les £ivres que
vous avez édités sun Le VIC 20, fe
souhailernais vous vodr repondre aux
questions suivandes :

1 ) Avec une extension 16 Ko, fe
désine placer Le génerateun de ca-
ractenes Lout en bas des RAM ., La
méthode eal claine avec €e VIC de
base et fe genérateun place avani
£a memoine ecrhan. Avec Le 16 Ko,
comment opéren ?

2 - Comment programmer fes ZLouches
5ancuuna I a 8§ pour pouvoir Les

guwt €a neédaction d'un
pfmgnma (La nép gma alfe a un
Lecteun, dans 2e.n e LA COM-
MODE, LHCLUQHQ que f.a réponse 4Ae
trouve dans La hubrique "Vie a
Brac", 4e n'al nien trouvé dans La

page Lndiquée...)

3 = Comment pnrogrammen AUTO-RUN
avec fLe VIC 20 7?7 -

Etienne CIMETIERE
14000 CAEN

1 ) La technique La plus simple est
de repousser le début de BASIC au-
dessus de $2000 par :

POKE 8192,0 : POKE 44,32 : NEW

2 ) Pour déceler Les touches de

fonction faire PEEK (203) et
PEEK (653) :
Touche PEEK(203) PEEK(653)

F1 39 0

F2 39 1

F3 47 0

Fé 47 1

F5 55 0

Fé 55 1

F7 63 0

F8 63 1

5 ) Rendre un prugramme AUTO-RUN a
été traité dans Le n° 9.

*

Je n'al qu'une vague 4dee de
ce que €e VIC peut necevoir comme
extensions :

| = S4 4e vous commande une carie
EXTVIC - BUS4 peut-on metine 2 can-
touches de 16K, un SUPER EXPANVER
edX un PROGRAMMER'S AID (ce qui
porterait €a mémoire a :

16 16 + 3 %535 = 38, 5K i

2 - Je souhaite trouvern une solu-
tion dEconomique pour augmau-tm e
nombre de colonnes a L'écran (27
Lignes surn 22 colonnes etant Jus-
e). Quel est Le meilleurn moyen ?

3 - Pouvez-vous me gaire parvemin
un dLanig et/ou un catalogue de
tout ce qui esf actuellement dispo-
nible pour Le VIC 20, s04it disirnd-
bué pan PRUCEP A0LL parn vos A04Lns.

J'al Lu avee inténét La plu-
al de vos anticles, mals mes gpai-
bles connaissances de La program-
mation ne me pemetlient pas de trhés
bien assimilen cette nrichesse de
nenseignements. J'auradls souhaiie
avoin plus d'explications sun Les
points sulvants :

- La cassetfe UTIL VIC remplace-i-
elle une carnfouche déja ciiée plus
haut ?

- Les cantes EXTVIC-BUS4 (Laquelle
faut-4L, €a N ou La E ?)
- EXTVIC-VIAZ A quod sent-elle
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exactement ? Personne n'a pu me di-
ne quod que ce s0it (4L est vrad
gu.a {e ne connadis pas grand monde).

'ag4t-4L de £'exiension de 40 Li-
gnes a L'écran ?

Quant a EXTVIC-EPROM4 c'est poun
mod £'obscwutée totale.

Fernand B8OUGON
7614 PETIT-QUEVILLY

1 - On peut mettre 2 cartouches 16K
sur une EXTVIC-BUS4 mais elles au-
ront des adresses en recouvrement
et ne vous donneront que 24K. Ou
alors il faut changer un jumper ou
un interrupteur mais alors on prend
la place de SUPER EXPANDER.

2 - Cette question est reprise dans
ce numéro.

3. = Voyez Lla description de nos
produits. SUPER EXPANDER et
PROGRAMMER'S AID sont distribués
par PROCEP, non par nous;

4 - La cassette UTIL-VIC a certai-
nes fonctions de PROGRAMMER'S AID
et de SUPER EXPANDER, de facon sim-
plifiée, mais bien moins chére.
ELLe ne Les remplace pas. L'EXTVIC-
BUS4 qui suffit a presque toutes
les applications est La N . La E
est pour Lles bricoleurs; EXTVIC-
VIAZ rajoute des entrées-sorties
(Ex: pour un train électrique). Vo-
yez une application dans ce numéro.

*

LA COMMODE c'est encore mieux
que ce que jfe pensais ! En effed,
je m'atdendais a n'avoirn €a néponse
a mes questions surn €a 2031 que
dans £e prochain numénro, c'est-a-
dine sans doute en juillet. Eh non,
La nédaction prend La peine de vous
nédigen une néponse personnelle et
manus cute. Merel done !

SL vous éditez une néponse
concernant ma £Letire, 4indiquez aux
novices comment entren Les chiffres
voulus. Je butais, en effet, sur
celie quesiion; grdce a vothe hré-

ponse, £L£'illumination est venue :
A faut entrer avec CHR$(X)=PAR EX.
X=18 (decimal), donnera 12(hexa)
surn La disquette.

I1¢£ semble, par contre, Aimpos-
s4ble de conugern Le "BUG" de La
2031. L'octet en question corrnes-
pond a 0; on, {£e pointeur mindimum
esl un. La meclleune solution pour
utiisen Le proghamme VISPLAY 4se-
nait sans doute d'incrémenten La
piste demandée quand on a affaire a
La piste 18.

Poun L'EVEX, £a noidice esi en
accond avec vothe xréponse, mads
£'4inconvénient asdignalé esi que A4
vous Lancez un phrogramme ou f4Lgure
£a commande "SYS46000" 4f n'eat
plus possible de nevenin au "dos".
1€ est donc souhaitable de reédigen
et desten Les programmes sans 4An-
thoduwine cette commande ni Les
PRINT USING,efc.., pour pouvoir ma-
nipulen sans Aoucd.

J'al eu depuis ma Lettre une
autre sunprise avee Les disqueties
: {'al acheté sun Les consedds du
vendeurn de SDAI 32,avenue Garibaldi
a Limoges, des MEMOREX, f£e 44in du
fin ! EX chens | Mal m'en a pris
sun Les 5 disqueties : 2 donnent
une f4o4is sun deux READ ERROR 20,
ey 3 autrnes regusent tout jamt—
Zage. J'ar demandé au vendeun de
Les testen, son Lecteur (un GOUPIL)
n'a pas non plus pu fLes digéren.
Quelques Jours aprlds, ce MonsLeur
m'a dil que c'était son Lecteurn qui
etait en cause. Cwuieux, n'est-ce-
pas ? 1€ ne pouvalf nien pour moL,
méme pas me donner L'adresse de La
maison MEMOREX !! Je n'adl pratique-
ment pas ew de problémes avec VER-

BATIM ni 3M; a-1-4£ une explica-
tion (Ces squetles paraissent
plus nigides que Les autres., J'ad

achete fes 5 disquetles au détadll,
peul-étrne est-ce un tornt?). Quant a
READ ERROR 20, 4'aumerais en péne-
then Les mysienes 7

J.BOUTTIQUE
87000 LIMOGES

LA COMMODE essaie de reéepondre

directement aux questions pour évi=.

ter d'attendre un trimestre, mais
cela nous est de plus en plus dif-
ficile.
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Pour les disquettes, dont ac-
te. Que nos Lecteurs ne manquent
pas de nous signaler lLes résultats
de leurs expérimentations, pour que
cela profite a d'autres.

Comme £'4
Le &ivre de BCM p.195, 4'ad voulu
tenten L'expenience de récupérnen un
gichiern effacé. Mon maténiel : CBM

Lndique B, MICHEL dans

3008 monte a 32K, EUVEX, FLOPPY
2031. Cela a ete 4L'occasion de
quelques decouvertes et internroga-
ions :

Il = La piste 18 secteur 0 Lndique
pour Les deux premiens octets 11 01
(Déeumal : 17 01). D'aprnés Le manu-
el de La 2031, ce devrait étre 12
01 (La prochaine piste étant effec-
tivement 18 01 en déeimal). Cela
entraine des difficultes Lons de
L'lutilbisation du programme DISPLAY
T6S fournd surn fLa disquetfe de deé-
monsiration. On ne peut utilisen Le
"Voulez-vous La prochaine piste &
secteun" en ce qui concerne £a pis-
Le 18, L'ovieun se reproduisant sur
Lfous Les secteuns. Eat-ce La méme
chose pourn ZLoutes Les 2031 7

2 - Comment remplacen £'octet d'en-
téte du g4ichien (00 puisqu'efface)
parh, par exemple, 82 (hexadécumat)
qQuA s4gnifie programme. J'ai zente
d'utilasern Le programme du volume |
de "La Pratique du PET/CBM" de D.J.
DAVIVD (Exencice 3-21). Cela semble
convenin pour aitesndre £'octef en
question (piste 18 secteur 1 podin-
teun 3 pan ex). Mais comment éenine
§2 (130 décimal) ? 1L faudrait sans
doude un programme en {£angage ma-
chine.

5 = Comment compnrendre £Le
code des secteuns €ibres piste 18
secteun 0 pourn €es 35 pistes c'est
clain, 4 octets pan piste a partin
du S5éme octet. Le premien octet in-
dique £e nombre de Asecteuns £Libres
? L'utilisation bit parn bit, 0 ou
I, ne conrespond pas a La réalité
pour €e 2éme et Le 4éme octet ?

4 -Quand e change £e DOS et que
{'exécute certains programmes (sous
EVEX semble-1-4L) 4L est impossible
de nrevenin aux commandes du DOS
(SYNTAX ERROR). Que ae passe-i-4L ?

J'atiends Zoujours avec Lmpa-
tience £e prochain numéno de LA
COMMODE. C'est panfois un peu fLong,
mais fLe nretarnd esi vife parndonne,
carn f£es découvertes sont toufours
nenouvelées. Je constate d'ailleuns
en neprenant €es premiens numenos
un cerdain prognes dans ma capacite
de comprendre des difficulles qui
me semblalent 4naccessbles . Se-
rMez-vous pédagogues, pergformance
pour des spécialistes de L£'ingonma-
tique dont £e moins qu'on puisie
dure, c'eat qu'ils ne sond pas, en
general, ines soucieux de clarnté
dans Leun message vens f£es pernson-
nes.(En dirnection de £Leun machine
ca va sans doute mieux?)

Jacques BOUTIQUE
§7000 LIMOGES

1 - Il semble qu'il y ait un bug
dans Lla 2031. On peut probablement
rétablir L'octet a 18 comme en 2-

2 = Pour réécrire Ll'octet voulu,
utiliser Lla commande UZ2 une fois
que Lla bonne valeur a été mise dans
le secteur en mémoire. Pas besoin
de langage machine (cf. '"La Prati-
que du VIC", vol. 1, p. 90, ou "La
Pratique du CBM" vol. 1, p. 75).

3 = La représentation doit é&tre
exacte : 1 = libre, 0= occupé ou
inexistant sur cette piste. On
trouve, dans Ll'ordre, lLes 3 octets
76 54 32 10 15 14 13 12 11 10 9 8
et 23 22 21 20 19 18 17 16 . Pour
la piste 18 on a 11 10 11 00 11

TV Y 00 00 01 11 soit ECFF
07.
& = EDEX prend Lle controle de

CHRGET de fagon incompatible avec
Le DOS. Il faut charger et Llancer
DOS support avant de lLancer EDEX.

5% %omﬂwcé n® 77




Apnés de nombreux Zdtonnements
sun €e VIC, on s'aperngoiX que fZes
espaces mémoine maximum dispondbles
sont Les sucvanis :

de 4608(dec) a 32767(dec):BASIC:28K

de 1024(dec) a 4095(dec):

machine : 3 K

Langage

et, ce dont on ne parnle que Ines -

pew :

de 40960(dec) a
Langage machine : &K

49151 (dec)

Nous avons done un total disponible
de 38K 1 T& esd u&mant dommage
que ETespace memoirne n'adlt pas exe
constwil de fagon a tout utilisen
mZme en BASIC !

Tout cecd, nsdL que fa fagon
de commuter Les SK aux digpe-
nentes adresses grdace a Leuns 4in-
terwupteuns intennes (etudiés poun)
n'est explique nulle part, ef aucu-
ne publication ne donne des indica-

- Xions exactes.

Ve La méme fagcon, €es incompa-
LUbilites entrne Les diffcrentes
cassettes (RAM, SUPER EXPANDER,
PROGRAMMER 'S AIDJ ne Aont que me.é
napidement évoquées .

Cect dit, Lons d'un nécent vo-
yage a Paris, {'al essaye de me do-
cumeniern sur €es nouveaulés sun £e
VIC. Quelle pauvrete ! Quand on X
Ce QUL Ae passe Chez nos VOoLALNA
anglals ou aflemands, on peul 4e
posen des questions sun Les compé-
tences de PROCEP, qui, sous £€'excu-
se de "grancisation" (de quod? des
modes d'emplol ?) commercialise du
mateniel avec des mois de retanrd;
que dirne aussd de Lous Les mate-
neekls adaplables, thes peu présentds
en France 7?7

Prenons un exemple : sun fLa
place de Paws, au deébut mans,
nanes Staient Les disinibuteuns quAd
avaient plus d'une ou  deux
casseties COMMODORE (que ce so04it
RAM ou feux). Vans ces condifions,

£'acheteun eéventuel 4+ira centaine-
ment verns d'authes maténdiels.

J'apprécie beaucoup votre re-
vue, qui m'a tane plus d'une epine
du pied e£ m'a perumis de mieux ex-
ploitern mon maténiel dont fe AudA
ines content, pan ableuns.,

Michel PILOT
TEMARA (Manroc)

Vos remargues sont justifiées:
il n'y a, au maximum, que 27K pour
BASIC. Les 3K ne sont utilisables
que par POKE ou en LM. Les 8K de
$A000 a $BFFF sont lLe plus souvent
utilisés pour des extensions ROM
(ex. SUPER EXPANDER). quand on ar-
rive a se lLes procurer. On explique
dans Le n° 8 comment commuter Les
cartouches de RAM. Nous approuvons
votre remarque sur La pauvreté de
ce qu'on peut se procurer pour Lle
VIC. Mais c'est surtout un probléme
de distributeurs qui ne font pas
L'effort de se tenir au courant de
ce qui existe et de suivre Lleurs
approvisionnements; beaucoup n'ont
meéme pas LA COMMODE !

Je constafe que {e ne Auls pas
seul a atitendre du matérniel Commo-
dore. UDepudls fgeviien,  4'atiends
pour mon VIC: £e magnéfo, Progham-
mers' add, Supern Expandenr.

Votrne nevue esl 1nés bden fai-
{e, ef pour ce qui esd du retand,
bah!! c'est bien peu de chose: L&
Auf g4t d'avoirn un ordinateun Commo-
dore pounr savoir ce que c'est £'at-
fente... on A'en va verns des delads
d'un an...

P.S.: un petit reproche: c'est dom-
mage d'étne obligé de découpen "La
Commode" pour commandern vos pho-
dudlts; ne powwdez-vous pas faire
une page a part poun EE& bons de
commande?

Roger BENARD
10000 TROYES
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Voici un lecteur qui prend Les
choses du bon c6té ! Ah si tous Lles
clients de'Procep étaient comme ce-
la; ils pourraient en faire encore
moins !

_____ Inutile de découper Les
bons de commande dans notre revue:

VOusS pouvez ecrire sur papier
Libre.
3
¥ ¥
Bravo a La Commode poun £La

qualite et La varniete des arnticles.
Ve plus vous ouitiquez asans com-
plaisance Les différents sysiémes,
Lout en apportant des solutions,
c'est ce que {'apprécie Enormément.

Pan a«lleuns, vous avez une
ines bonne 4idée de commencer un
couns de Langage machine. Pos-
sesseun d'un ORIC ATMOS, 4e Auds
euademment Zout particulienement
intenesse parn Les anticles Le
concernant.,

Penmetiez mod de vous poser
queflques questions:

1) On Zrouve dans toufes Les revues
des proghammes de copdie d'éernan
Haute Résclution pourn ORIC sur Aim-
primanite Seikosha GP 100. Qui pour-
nadt me gaire un programme de copie
d'ecrnan Haute Résolution Graphique
poun L'impramanie Onice 4 coulewrs ?
ou alors faul-«L me ~resignern a
changen d'amprimante ?

2) Comment faire avec £'ORIC ATMOS
pourn tracern en Haute Résolution dea
ancs de cencle de Longueurn ef coun-
bunes divernses ?

3) A quand fLa suite de £'excellent
Livrie de Monsieun D.J. David " A La
découvernte de L'ORIC" aux éditions
PSI 7?7 Lavie qui perumeiiralt L£'ap-
prodondissement du BASIC et de
£'ORIC ATMOS.

4) La cassette TELECRAN poun ORIC
ATMOS est elle disponible 7

Pierre ANGELT
§3000 TOULON

1) Un programme de recopie d'écran
sur imprimante analyse L'image
point par point et 1imprime Les
points voulus. C'est treées défavora-
ble a La MCP40 qui fait plutdt des
Lignes: il vaut mieux faire un tra-
cé préevu au depart pour Lla MCP4O.

2) IL faut deéefinir L'arc et faire

Les traces:
FOR I= a TO b: X=XC+RxSINC(I):
Y=YC+YC+R*COS(I): DRAW X,Y,..:NEXT

'3) La "pratique de L'ORIC" est pre-

VU pour bientot.

4) La cassette Telécran est dispo-
nible, au délai de traitement de la
commande pres.

Je suks possesseurn d'un ORIC VI.0
depuis quelques moss et <€ Ae trou-
ve que {e viens de qa»{fr.e. connais-
sance des subtilités (ou problimes)
de La bébéte.

1) 1€ existe plusdieurns onrdinateuns
dont £€e microprocesseun eat un
6502, mais Les possibilites sond
diffcrentes de L'un a £'autrne. Pan
exemple aun cerntains € existe des
"aprnites", mais pas sun £'ORIC,
pourquoL ? Pournquod y-a-i-+£ des
difgenences de possibilites ? '

2) Lonsque L'on désassemble La ROM
V1.0 on thouve des fonctions basic
telles que INVERSE, mais Lorsque
€'on thavaclle en basic, L€ ne
connaslt pas celte fgonction: que
A'est-4L passe ?

3) Comment sont répariis Les difge-
nents octets (48+16) ?

4) Lonsque nous sommes en Haute Ré-
solution poun dessiner un objet, 4L
gaul obligafoinement Le ceaner
d'attrnibuts de couleur papien poun
que fes objets passant a proximiite
ne prennenit pas sa couleun. De plus
A4 deux de ces objets voyagent en-
semble L'attrubut de £'un masque La
moitie de £'autre.
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5) 1€ n'est pas possible de mélan-
gen plusdiewrs couleuns, can nous
sAommes ubutaines d'un affdchage
en matrice 6x6 pixels. Centains di-
sent qu'4l aenait possible d'affi-
chen paxel pan pixel. uUn €4ivre de-
viail sontin La-deasus.

6) Peut-on nemédien a £a Lenteun de
caleul de £'ORIC ?

f) Quelles sont Les difgerences va-
Lables enthe ROM V1.0 et ROM Atmoa?

§). Je possede La cassette ORIC base
malis {e ne comprends rien aux Zen-
mes ZLels que Label, champs ..ekc...
et de ce gait 4e suis bien incapa-
ble de créen un fichien.

9) Existe-t-4L un compilateun ?

10) A quodi correspondent £es deux
neglages situés sous Le boltiern 7
Que aAe passerall-LL 5'ilsy etalent
touches ?

11) Exdste-t-4£ des ALecteuwrs de
disquettes 5 pouces car on nous
présente aciuellement des Lectewrs
3 pouces; La disquette 3 pouces eat
plus chene que £a 5 pouces. D'autre
part qu'est-£ advenu de fa maison
qui 6abm¢,quaa Le Lecteur CYBORG 7
Veputs qu'on a appris que celde
macson devasl commencialisen  un
Lecteun adaprabia a Lous Les mei-
cros, on n'a plus entendu palen
d’ af.ﬂe..

12) Peut-on réalisen de La synithése
d'amage, ou digitalisen celle-c,
avec un magnefoscope, une camera
video et un ordinateur, sinon que
peut-on gacre avee toul cela ?
Comment branche-Z-on un ordinateunr
sun un magnétoscope sachant que fa
aami. de L£'orndinateun en UHF est
en PAL.

Patnick DELIAS
45600 Sully sun Loine

1) Les "sprites' ne sont pas créeés
par Le 6502 mais par le processeur
graphique. Celui de L'ORIC n'en a
pas. On peut cependant creéer des

effets analogues avec les caracte-

res crées par L'utilisateur, voir
""La Découverte de L'ORIC" (PSI)
p.112.

2) Les fonctions INVERSE et NORMAL
n‘ont en fait pas été mises.

3) Voir La Commode n° 9 P.4T.

4) Ce que vous dites est vrai et

résulte de Lla gestion des attri-
buts.

5) On peut changer de couleur pixel
par pixel Le Long d'une verticale.
Pour une horizontale, c'est par
blocs de 6 pixels. Voir "La Décou-
verte de L'Oric" p.129.

6) On subit Lles inconvénients d'un
interpréteur Basic encore que celui
de L'Oric soit parmi les plus rapi-
des. Dans La Commode n~1, il y a
un article sur "accelérer vos pro-
grammes Basic'.

7) Voir article '"le point sur
L*ATMOS" dans notre n°10.

8) Ces questions seront traitées

dans Le Livre '"La pratique de
L'ORIC" de D.J. DAVID aux ed. du
PSI.

9) Pas encore a notre connaissance.

10) Ce sont des reglages fins pour
la telé: L'image disparait s'ils
sont dérégleés.

11) CYBORG a toujours ses disques
en préparation mais leur délai leur
Ote beaucoup de crédibiliteé.

12) Le plus simple est d'avoir un
magneétoscope PAL et de Luil envoyer
le signal d'antenne de L'ORIC. Si-
non, 1L faut prendre Les sorties
RVB de L'ORIC et Les envoyer sur un
codeur SECAM, ou alors avoir un ma-
gnetoscope quil ait Les entréees RVB
(peut étre que Ll'entrée camera Lle
permet).

* %
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Je vdiens d'acquénin un ATAKRI
800XL et ne parviens pas a empéchern
un ronglement sun mon ZLéleviseun
portable couleur TELEAVIA. Le sen-
vice apres-vente du commergant
(SERAP-Levallois) a puis contacd
avec £e gabricant : sans solution
pourn £'anstank...

Andné BLAD
93200 SAINT DENIS

La connexion des ATARI par Lla
prise d'antenne semble poser des
problémes. On Lles évite probable-

ment en se branchant par Lla prise
Peritel.
numero.

Voir Le schéma dans ce

1) Dans Le nY8 p.28: Les ficelles
de PEThatberg, comment arnéter et
neprendre fLe Listing d'un program-

A envoyer accompagné du reglement a :

me. J'al essayé sun 4016 en chan-
gean{ INTNOR et VECT ef ¢a se plan-
Le. Powwiez-vous expliquern plus en
détaik ce programme, en particuliern
ce qui Ae passe en EEI0,E81T ?

2) Sun ORIC, pour déplacer un des-
san  4'al besoin de deux octets
consecutigs en page zéro pour L'a-
dressage 4indirect. J'ad choisd "au
pLg" $50 et $51: plantage ! a quoi
conespondent ces adresses ?
Y-a-1-4£€ des octets de disponibles
en page zérho, quitite a Les sauve-
garden ?

Help ! help ! Qui peut m'aiden ?

Hubert RINALDI
KENITRA (MAROC)

1) Sur 4000, c'est Lla rangée 6 et
non 8 qui intervient. D'autre part
c'est INC $E312 d'ou La fin du pro-
gramme pour 4000:

0347 A9 06 8D 10 E8 EE 12 E8
034F DO F6 4C 55 E4 ....

2) Les adresses $50, 51 sont utili-
sées par L'ORIC. En revanche (voir
L'article dans notre n° 10), Lles
11 premiers octets ($0 a 3$0B) sont
utilisables.

SEDERMI, 28, rue Vicq d'Azir, 75010 PARIS.

NOM :
Adresse :

Je désire les lLogiciels suivants :

support
(préciser Le type)

N S R S S S e ST SN SN S S G

machine
(configuration)

nom
(spécifier si compile)

iiiiii

llllll
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vVOous

d'entre
interne des
COMMODORE accessible

La plupart
connaissent L'horloge
ordinateurs
depuis Le BASIC sur Lla variable
TI$. Sa mise a L'heure est aisee et
elle se met automatiquement sous le
format heure, minute, seconde. Ce-

pendant, elle souffre d'un gros
défaut : elle ne suppdrte pas Lles
eéchanges avec Les périphériques

comme les cassettes ou des disguet-
tes. Lors d'un chargement ou d'une
sauvegarde, sa valeur n'est plus
mise a jour par Le systeme, plus
précisément par La routine d'inter-
ruption qui L'incrémente réguliére-
ment d'un soixantiéeme de seconde.
Pour pallier cet inconvénient, Lles
concepteurs du C 64 ont introduit
une seconde horloge indépendante du
BASIC et synchronisée sur Lles cy-
cles du secteur. ElLLe n'est plus
accessible depuis Le BASIC mais son
format DCB (décimal codé binaire)
facilite grandement sa traduction.
Cette pendule occupe quatre adres-
ses mémoires consécutives débutant
en 56328 et représentant respec-
tivement Lles dixiémes de seconde,
secondes, minutes et heures. Nous
allons decrire ces registres et
ceux qui en dépendent :

Adresse 56331 ($DC0B) : le bit
4 représente lLa dizaine de L'heure
0 ou 1, Les bits 0-3 Le chiffre des
unités entre 0 et 9. Le bit 7 passe
a 1 Llorsque L'heure franchit 12:00
(apres-midi), elle repart alors a
00: 00.

Adresse 56330 (3DCOA) : pour
les minutes, Les bits 4-6 représen-

tent les dizaines et les bits 0-3
les unités. Le bit 7 est toujours
nul .

Adresse 56329 ($DC0O9) :
identique a 56330 mais pour Les
secondes. |

Adresse 56328 (3DC08) : Lles
bits 0-3 comptent les diziemes; les
bits 4-7 sont nuls.

IL y a aussi d'autres adresses
concernées. Tout d'abord comme La
pendule est synchronisee sur La
fréquence du secteur et que celui-

ci oscille a 50 Hertz contre 60 aux
ETATS-UNIS, il s'ensuit qu'elle de-
vrait retarder (verifiez le, c'est
une bonne gymnastique de L'esprit).
Heureusement, le cas a ete prévu et
le bit 7 de L'adresse 56334 doit
étre mis a 1 pour Le 50 Hz et a O
pour Le 60 Hz.

La pendule possede aussi une
alarme ! Pour lLa modifier, la pro-
céedure est identique au reglage de
la pendule, mais Lle bit 7 de L'a-
dresse 56335 doit au préalable étre
mis a 1. On ne peut Llire sa valeur
et elle génére une interruption
lorsque qu'elle coincide avec Lla
valeur de la pendule.

Le programme ci=contre Vvous
permettra de régler L'heure et de
la voir affichée en permanence en
haut a gauche de L'écran. On L'eli-
mine par RUN/RESTORE et on La rap-
pelle par SYS 49152. Ce programme
comporte deux parties : L'une en
langage machine a rentrer par un
moniteur et L'autre en BASIC pour
faciliter son reéeglage. 'F3/F4'
changent L'heure, 'F5/F6' Les mi=
nutes, 'F7/F8' lLes secondes et 'F1'
la fait repartir. En effet, toute
modification de L'heure arréte la
pendule et seule une écriture dans
le registre des dixiémes Lla fait
repartir.

Pour terminer, qu'en est-=il de
la précision ? Eh bien, c'est assez
decevant car elle retarde de plu-
sieurs minutes par heure. Les ame-
ricains ont peut—-étre plus de chan-
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ce? Sans doute ce déefaut a-t-il ete

corrigé sur

Lles derniers modeles,

ceux de la troisiéeme génération, le

o
1d
48
bl
1%
el
1%
1%

1
118
126
1.3l
14
1354
&l
178
186
154
28a
21d
Zeld
ZaU
249
25
=S
2re
2
3
c151%
a1d
S
D3k
1%
Ciel%
S
37a
e
33¢
4
41¢
4z2¢e
43a
448
454
464
47
450
4 I
%1%
wh I
Dl
o3k
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mien appartenant a la seconde ?

Herve LE MARCHAND

| CODE SOURCE FARR L ASSEMBLEUR MIKED

#=$C000
ECRAM
COULEUR
DIXKIEME
SECOMDE
MIMUTE
HELIRE
IMITOD

INTER
WEDGETOL

FUORMAT

METECE
METECKHN

oo nunhn

L.LiH
=TH
LIH
“TH
SEl
LIOH
STH
LOR
=TH
Ct.1
RTS
BYT
LTk
LD
A
JoR
LDR
JSR
LITiH
J G
L.OH
J o
DA
JGR
LT
JER
LDOR
CiH
JoR
JHF
THY
LSR
LSR
LSK
LSKE
JEkR
TY'H
AHD
DRH
=TH
LA
aSTH
1 e
RT3

Fa4ua
FDodd
FUC6o
$DCaz
FLCYH
$0CYB
FOE14
IMTER
$@31D
INTEE+]

#CWEDGETOD
FE514
#_AWEDGETOD
FA313

a.,d

#id

HEURE
BEFF
FORMAT
#7+$5E
METECRAM
MIMUTE
FORMAT
#7+F00
METECRHM
SECOMDE
FORMAT
#7+FH0
METECRAN
LIxIEME
# E+¥35
METECHRHRM
(INTER?

H
H
H
H
METEUR

#EUF
#0+$50
ECKAM x
Bt
LOULEUR %

| SAUVE L ANCIEM YECTEUR

) REHPLHCE PAR LE HOUVYERL

I OM REMTRE ICI

| ELIMIME HAMAZPM

P ET OM SORT LH

| CHIFFRE DES DIZAINES DAMS H
¢ RUE L70N VA AFFICHER

| RVEC LE CHIFFRE DES UMITES

| ENM CONMTRASTE IMVERSE

| EM HAUT A QRUCHE DECALE DE X
| AVEC LA COULELUR D7ECRITURE

| ET Ok REWIENT

o Lommuads Pl




CO0@ RD 14 ©3 LDR $6314 (20 29 7F RAND #$7F C248 6C 19 CB JMP ($CO13)
CeB3 8D 1S CO STA $CA19 Ce22 28 4B C@ JSR $CA4B ([O4B AS TRY

Cees AD 15 ©3 LDA $0315 (025 A9 BA LDA #$BAR  CB4C 4R LSR

Co09 8D 1A CO STA $COIR (CO27 2@ 58 CB JSR $CB58 CE4D 4R L SR

ceec 78 SEI CB2A AD VA DC LDA $DCOR (CR4E 4R LSR

CoeD A3 1B LDA #%$1B  CO2D 2@ 4B CO JSR $CO4F CO4F 4R LSR

COOF 8D 14 B3 STH %0314 Ca3@ RS BA . LDR ##BH Cale 20 56 CO JSR $CB36
Co12 RS Co LDA #$CO Co32 20 58 CO JSR $C@58 (C@S3 98 TYR

Coi4 8D 15 ©3 STA $0315 Ce33 AD 09 DC LDA $ICOS (CeS4 29 OF AND #$0F
Celv S8 CLI CP38 20 4B CO JSR $CO4B (56 09 BO ORR #$BO
Celis 6o RTS Ce3B AS BA LDAR #$BA COS8 9D 98 04 STA $0400, X
Ceis oo BRK CO3D 28 58 C@ JSR $CO058 (@SB AD 86 @2 LDA $0286
ColR 0o BRK Co42 AD 98 DC LDAR $0C@G8 C@SE SD @@ D8 STR $088a, %’
CO1lB A2 00 LDX #$00 Co43 29 8O ORA #$B0O Ce61 EB INX

Co1D AD @B DC LDA $DICEB C@45 20 58 CO JSR $CB38 (@62 60 RTS

Caaa HD 14 @3 ED 19 CB HD 15“'.[11"'"-

Cop8 3 8D IR CO 78 A9 1B 8D ...~.7..

CP10 14 83 AS CO BD 15 @3 587 ..FP—...X

CO18 60 00 G0 R2 90 RD @B DC’...m. “. &

COP20 29 7F 28 4B CO R9 BA 207 ). K~V

CP28 S8 C@ AD @R DC 20 4B CO'X~bt.d K=

CO3@ A9 BA 2@ 568 CO RAD @S DC/PJ X~

CQPR8 20 4B CO RS9 BA 20 %8 CO” K~¥l M~

CO40 AD @8 DC Q9 BO 20 S8 CA” LK. r X=—

CR48 6C 19 CO AB 4R 4R 4R 4R” . .~wmJJJJ

COS0 2@ 56 CO 98 29 OF @9 BA” V=~.)..r

Co58 SD @@ 04 RAD 66 P2 SD @0 ... “ v

CO6Q D8 ES 60 A9 31 8D 14 B37#..F1...

1@ REM #¥¥ PENDULE C=£4 HERVE LE MARCHAND W

20 PRINT"DaMD> REGLER LR PENDULE RVEC LES TOUCHES"

30 PRINT"M PROGRAMMABLES “F1/ JUSQU’R “FB°"

SYS 49152 'REM INITALISE LE WEDGE

POKE 356334, 129 :'REM SECTEUR R 5@ HERZ

POKE 36335, FEEK(S6335) RAND 127 : REM REGLAGE DE LA PEMDULE ¢ # ALARME >
80 HE=S5€331 MN=HE~1 ':SE=HE~2:DI=HE-3:REM HEURE. MINUTE. SECONDE

90 POKE646,1:POKEES0, 128

95 ¢
100
110
120
130
148
150
160
170
180
190
200
210
300
318
329
330

)
60
70

GET R$:'IF R$="" GOTO 1900

R=ASCIR$> ' IF R<133 Ok R>148 GOTO 16O

IF R=133 THEN POKE 56328.0'POKE 646,1:END'REM FRIT DEMARRER LA PENDLLE
IF R=137 THEN POKE HE.@:POKE MN,@:POKE SE.@:G0TO 1082:REM INITIALISE .
ne(Re]138)~(R=134):IF X=@ G0TO 1c@ -

FOKE €46, 14 :Y=FEEK(HE> AND 31 :GOSUB3@8:IF ¥>=1 AND Y{19 THEN POKE HE.Y
#"=(R=132)-(R=135):1IF =@ GOTO 18@
POKE €46, 10 'Y=PEEK(MN) : GOSUB308: IF
X=(R=148)~-(R=136) ' IF X=8 GOTQ 20&
FOKE 646,13 Y=PEEK(SE) :GOSUB3@Q: IF Y>~1 AND vY<S@ THEN PQOKE SE.Y
GOTO 1@0

¥>-1 AND Y(3@ THEN POKE MN.Y

REM CONVERSION DES DONMNEES

L=y AND 15:H=INTCYA16) (Lel+¥: IF Lmid THEN L=@:HsH+1
IF L<@ THEMN L=9:H=H-1

Ym16MH+L : RETURN
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Voici un quiz destinée a véri-
fier votre connaissance de votre
COMMODORE mais Lla plupart des ques-
tions (marquées *) s'appliquent a
L'ORIC et a L'ATARI aussi. Réponses
au prochain numéro.

Un programme se ‘résume a
10 X=X + 1 : GOsuB 10

Au bout de tres peu de temps,
ce programme s'arréte et affiche un
message d'erreur: OUT OF MEMORY
alors qu'il reste plus de 31 K de
Libres.

. Pourquoil a=t-on ce message?

Quelle est alors Lla valeur

snd B

de X

. Quel renseignement apporte
la valeur de X a L'arrét ?

- On modifie ce programme en
remplacant le GOSUB par un GOTO.
Cette fois le programme ne s'arre-
tera que lorsque X aura atteint Lla
valeur Limite acceptable pour une
variable.

Dans combien de temps le pro-
gramme cessera=t=il de tourner pour
annoncer "OVERFLOW ERROR IN 10"

. . On modifie encore un peu le
programme :

10 X. = 2 * X 2 6070 10

Dans combien de temps le pro-
gramme cessera-t-il de tourner pour
annoncer que X a atteint lLa valeur-
Limite ?

Hix}. On ajoute au programme prece-
dent La Ligne :

5X =1

Au bout de combien de temps Lle
programme cessera-t-il de tourner ?

Question subsidiaire : comment
peut-on mesurer cette durée en Li-
mitant Lle mieux possible Lles er=-
reurs de manipulation ?

Un programme se Limite a

10 DATA A, B, C, D : GOTO 10

Que va-t-=il se passer si L'on

fait RUN ?

- On a lLe programme suivant :

10 DATA 5 : DATA 16
20 READ X : READ Y

Pourra=t=-on Lire Y ou bien
aura-t—-on Le message OUT OF DATA?

On a le programme suivant :

10 FOR I = 1 T0 10
20 DATA 5

30 READ AX (ID

40 NEXT

Aura=t-on ou non Lle message
"OUT OF DATA" ?

Dans un programme, on a :

10 IF A$ THEN PRINT "OUuI"

Si L'on fait RUN, verra=t-on
s'écrire "OUI" 7

Méme question si1 Le programme
commence par 5 A$ = "

) . Est-i1l possible de faire un
INPUT sans point d'interrogation ?
(Un vrai INPUT et non une imitation
fabriquee avec une série de GET)

20 _ c.% W n® 77




}. On a la ligne suivante :

10 GOTO 100 : REM ON SAUTE A

LA FIN DU PROGRAMME.

, Aura-=t-on des

ennuis si1 on
supprime Le mot REM ? ;

42i%) . quel est L'intérét d'écrire

DIM A$ (3)

Quel message d'erreur aura-t-
L'on écrit (Vrai aussi sur

on si
ORIC)

10 A$(1) = "TOTO"
20 DIM A3(10)

14 & Que manque-t-ﬂ. au programme
5u1uant pour gu'il marche (Vrai

aussi sur ORIC) :

10 RACINE(X) = SQR(X)
20 X = 25
30 PRINT RACINECX)

PEEK (52) + 256 % PEEK (53) = 32768

et vous avez peut-étre quelqguefois
modifie lLe contenu des cases 52 et
53 pour abaisser lLa frontiere entre
la zone de travail Basic et L'e-
cran. Pensez=vous Qque si pour une
fois wvous augmentiez Lle contenu de
la case 53, vous pourriez voler
guelgques octets a La mémoire d'e-
cran et en faisant PRINT FRECO) ob=
tenir enfin un nombre supérieur a
31743 2

René BASSABER

Rien dans le systeme Oric ne
semble permettre cette chose pour-
tant essentielle: garder une copie
durable du catalogue de vos dis-
quettes.

Le petit programme ci-dessous
donne La solution. L'ordre !DIR
peut se mettre dans un programme
et, lorsqu'il est fini, on passe a
la suite du programme. Donc si
cette suite est une copie eéecran-
imprimante, vous aurez votre cata-
Llogue sur imprimante...

.=« OU plutdot La derniére page
car Lle catalogue est en plusieurs
pages. Tant qu'on n'est pas en
derniére page on vous dit '"press
RETURN to continue". L'astuce est
que si, lorsque vous avez une page
intermédiaire, au Llieu de taper
RETURN wvous tapez sur La touche
ESC, Le programme sort du !DIR et
fait Lla suite qui n'est autre que
la copie d'écran.

Le probléme est qu'il va fal-
loir faire ca pour chaque page.

Faites RUN. IlL s'affiche La 1ére
page. Faites ESC. La 1lere page se
copie. Refaites RUN. Il s'affiche
la 1ére page. Faites. RETURN. Il
s'affiche La 2eéme page. Faites ESC.
La Zéme page se copie. Et caetera..
et caetera... mais il est rare
qu'il y ait plus de 2 pages sur le
catalogue.

L'instruction 20 fait remonter
le curseur, sinon Les Llignes du
haut de L'écran disparaitraient.

10 !'DIR O

20 PRINTCHR$(11)3CHRS(11);
30 FORY=0T026

40 FORX=1TO38:C=SCRN(X,Y)

SO0 LPRINTCHRS(C) ; :NEXT:LPRINT
60 NEXT

Honoric de BALSA
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Nous commencons par Lles quelques notions sur L'architecture de L'Atari
qui sont indispensables pour comprendre comment fonctionne L'affichage de cet-
te machine. IL faut noter que cette architecture est La méme pour Les anciens
modéles 400 et 800 et pour Les nouveaux 600XL et 800XL.

Comme pour les VIC, 64, ORIC et d'autres, L'intelligence du microproces-
seur 6502 est secondée par celle d'un second processeur, lLe processeur graphi-
que. Mais, alors que dans le VIC il y a un seul boitier secondaire (lLe 6561),
que dans Le 64 ou L'ORIC iL y a un processeur secondaire (le 6567, ou L'ULA)
et un synthétiseur sonore (le 6581 ou le GI AY3-8192), il y a dans L'Atari
trois boitiers annexes: ANTIC, le GTIA/CTIA et "POKEY".

* POKEY s'occupe principalement du son, mais il comporte en plus des ports
d'entrée-sortie. Atari n'a publié aucune explication des noms de ses boitiers-
maison. Pour POKEY, c'est simplement qu'on écrit souvent dans ses registres
internes par des POKE.

* GTIA est un boitier d'interface télé. Nous pensons que son nom veut dire
"adaptateur d'interface télévision général" (General Television Interface
Adaptor), mais c'est une conjecture. Les modéles les plus anciens étaient
equipés de CTIA (Color Television Interface...) aux possibilités un tout petit
peu plus restreintes (quelques modes en moins), mais, a notre avis, tous les
Atari 400 et 800 non XL Livrés en France avaient déja le GTIA. Tous lLes XL ont

Lle GTIA.

* ANTIC est aussi consacré a la téle. Nous pensons - et c'est encore une
conjecture, et de toutes facons, c'est sans importance pratique - que son nom
veut dire '"nouveau bofitier Atari d'interface télé" (Atari New Television
Interface Chip). Pendant qu'on en est dans les noms, savez vous qu'Atari est
un cri de guerre japonais qui a donné naissance a un jeu, lequel a été un des
premiers jeux a &tre informatisé. On aura bientdt les ordinateurs Banzail.

La formation d'images est donc répartie entre ANTIC et GTIA. Le GTIA
hérite des tdches subalternes de construction des signaux analogiques, de
synchro, de couleur, etc... tandis qu'ANTIC se charge des taches nobles d'or-
ganisation de L'image.

L'encadré a La fin de cet article donne la liste des registres des boi-
tiers d'entrée-sortie. L'adresse entre parenthéses aprés certains registres
est ce qu'on appelle L'adresse du registre fantdome associé. C'est en fait une
adresse mémoire. Le contenu de certains registres est en effet trés transi-
toire: a des instants précis lLe systéme recopie dans le registre hardware le
contenu du registre fantdome associé et on a plutdt intérét, dans lLes program-
mes, a écrire dans les registres fantOmes plutdot que dans les vrais registres.
Pour chaque registre on a indiqué Le nom symbolique qui Lui est habituellement
donné dans Lla Llittéerature. Un second encadreé donne Lla carte d'implantation
mémoire des XL montrant comment, par recouvrements, on arrive a dépasser la
Limite des 64 K,

D-J DAVID
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GTIA /CTIA

DOO0 53248 E HPOSPO position horizontale joueur 0O
L  MOPF collision missile 0 - écran
D001 53249 E_ HPOSP1 position horizontale joueur 1
L MIPF collision missile 1 = écran
D002 53250 E  HPOSPZ2 position horizontale joueur 2
L M2PF collision missile 2 = écran
D003 53251 E HPOSP3 position horizontale joueur 3
L M3PF collision missile 3 = écran
DO04 53252 E  HPOSMO position horizontale missile 0O
L POPF collision joueur 0 - écran
DOO5 53253 E  HPOSM1 position horizontale missile 1
L P1PF collision joueur 1 = écran
D006 53254 E  HPOSMZ2 position horizontale missile 2
L . ‘P2PF collision joueur 2 = écran |
pDOO7 53255 E  HPOSM3 position horizontale missile 3
L P3PF collision joueur 3 = écran
DOO8 53256 E  SIZEPO taille joueur O
L MOPL collision missile 0 - joueur
D009 53257 E SIZEP1 taille joueur 1
L MIPL collision missile 1 = joueur
DOOA 53258 E SIZEPZ2 taille joueur 2
L MZ2PL collision missile 2 - joueur
p00B 53259 E SIZEP3 taille joueur 3
L M3PL collision missile 3 = joueur
p0O0C 53260 E SIZEM taille des missiles
L POPL coll. joueur 0 - joueur
DOOD 53261 E GRAFPO forme joueur O
L PI1PL coll. joueur 1 = joueur
DOOE 53262 E  GRAFP1 forme joueur 1
L P2PL coll. joueur 2 - joueur
DOOF 53263 E GRAFPZ forme joueur 2
L P3PL coll. joueur 3 = joueur
DO10 53264 E GRAFP3 forme joueur 3
| L TRIGO gachette joystick O ($284 ,644)
D011 23265 E GRAFM forme des missiles
- L TRIGT gachette joystick 1 ($285,645)
D012 53266 E  COLMO couleur joueur et missile O ($2€0,704)
| L TRIGZ gachette joystick 2 ($286,646)
DO13 53267 E COLM1 couleur joueur et missile 1 (52€1,705)
5. L TRIG3 gachette joystick 3 ($287,647)
DO14 53268 E  COLMZ2 couleur joueur et missile 2 ($2C€2,706)
L PAL 0 s7 PAL, 14 si1 NTSC
DO15 53269 COLM3 couleur joueur et missile 3 ($2€3,707)
p016 53270 COLPFO couleur écran O ($2C4,708)
p017 53271 COLPF1 couleur écran 1 ($2C5,709)
P018 53272 COLPF2. couleur écran 2 ($2C6,710)
D019 53273 COLPF3 couleur écran 3 ($2C7,711)
DO1A 53274 COLBK couleur fond ($2C8,712)
DO01B 53275 E  PRIOR priorités sur L'écran ($26F ,623)
DO1C 53276 E  VDELAY delai vertical
DO1D 53277 E  GRACTL contréle objets
DO1E 53278 E HITCLR vide registres collisions
DO1F 53279 CONSOL image des touches OPTION, SELECT et START
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POKEY

0200
0201
0202
D203
D204
D205
D206
0207
D208
0209
D20A
0208
D20C
020D
D20E

D2UF

ANTIC

D400
D401
D4U2-3

0404
D405
D406
D407

D408
D409

D40A
040B

D40C
D40D
D4OE
D4OF

23760
53761
53762
53763
23764
25765
23766
25767
53768
53769
53770
53771
53772
53773
53774

23775

54272
54273

24274=5

24276
54277
24278
24279

24280
54281

54282
54283

54284
54285
54286
54287

AUDF1
POTO
AUDC1
POT1
AUDFZ2
POTZ2
AUDCZ
POT3
AUDF3
POT4
AUDC3
POTS
AUDF4
POT6
AUDC4
POT7?
AUDCTL
ALLPOT
STIMER
KBCODE
SKREST
RANDOM
POTGO
nutilise
SEROUT
SERIN
IRQEN
IRGST
SKCTL
SKSTAT

rmrmMrm=- MmO MMEMmMMOCMMCMEmMrErmMmememremrermem

E DMACTL
E CHACTL
DLISTL/H

E HSCROL
E VSCROL
inutiliseé

E PMBASE

inutilise
E CHBASE

WSYNC
VCOUNT

r m

PENH
PENV
NMIEN
NMIRES
NMIST

rmmr r

frequence canal sonore 1

potentiométre (raquette) 0O ($270,624)
controle canal 1

pot. 1 ($271,625)
frequence canal 2

pot. 2 ($272,626)
controle canal 2

pot. -3 ($273,627)
fréguence canal 3

pot. & (pas sur XL) ($274,628)
contrdole canal 3

pot. 5 (pas sur XL) ($275,629)
fréquence canal 4

pot. 6 (pas sur XL) ($276,630)
controle canal &

pot. 7 (pas sur XL) ($277,631)
audio controle

validite potentiometres

démarrage temporisateurs

code clavier ($2FC,764)

reset du registre d'etat serie
nombre aleatoire

déemarrage sequence lecture des potentiometres

sortie sur port série

entrée sur port serie

activation des interruptions

etat des demandes d'interruptions

controle port série ($232,562)
etat port serie

commande DMA ($22F,559)
mode caractere ($2F3,755)
pointeur (bas/haut) vers La ($230-231
display Llist ,56U=-561)

autorise deroulement horizontal
autorise deroulement vertical

octet haut de L'adresse de base
des joueurs et missiles

déepart du generateur de

caracteres (octet haut) ($2F4,756)
attente synchro V

n® de ligne de balayage / 2

va de 0 a 155 en PAL

pos. horizontale du Light pen ($234,564)
pos. verticale du Light pen ($234,564)

autorise lLes interruptions NMI
RAZ des NMI
etat des NMI
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D300 54016 PORTA joysticks 0-1 ($278-279,632-633)
paddles 0-3 ($27C-27F ,636-639)
D301 54017 PORTB joysticks 2=3 (pas sur XL) ($27A-278B,634-635)
paddles 4-7 ($280-283,640-643)
D302 54018 PACTL contrdle port A, moteur cassette :
POKE 54018,52 demarre ; POKE 54018,60 arréte
D303 54019 PBCTL contrdole port B

0 8 2 A B C C D .. & B i r
0 0 0 0 0 0 4 0 8 0 4 0 R
0 0 0 0 0 0 O 0 0 0 O g F
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0. -0 " F
AESCTIRE T C A — Ll 1 i "R 2 z ¢ -
RAM RAM ROM 8K G| ROM |Ports|ROM| G | ROM
32K 8K BASIC ATARI Cl] OS5 Eie | VE | G OS
(absente dans le I
1200 X L)
et | . ] . J
d ’ F toujours sélectionnés
0 7 RAM 8K
0 F selectionnee en S
0 F désact BASIC ATARI RAM RAM 10K
J = ] 4K fg: | selectionnées
ROM diagnostic IS ROM 8K en | ensemble en
- désactivant 1'OS
cartouche
| désactive ... o
automatiquement
| BASIC ATARI

ROM 16K en cartouche
(ex. BASIC MICROSOFT)

GG : générateur de caractéres
GCI : générateur de caractéres internationaux
VF : virgule flottante

c.% gmwaé n® 77
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Note
Nom DO2 RE MI |FA SOL LA Sl DO3 RE MI | FA SOL
& D E1F G A B
Freq 140 | 14 |152 | 42 | 197 |105 | 23 208 (146 | 96 |60 | 35 24 36 | 50 | 86 | 140 | 211 | 47 | 160 | 37
basse
Freq 8 9 S 10 il vir 12 12 113 | 14 |15 18 17 18 119 1 20 | 21 .82 1 241 25 127
haute
I

f

-}

o | 8
s | IE R PG PR Il B [0 7 e T e
JEEEFE Z 58S EEREREEET T

. & R G el R T S O T T (ol e VN T W
a7l [0 R T ] N T s O T
Nom LA3 Sl | DO4 RE MI |FA SOL LA SI |DOS RE MI | FA
diapa-
s0n
Freq 195 (121 |72 | 52 |61 | 100 |173]| 24 |168 |96 | 64 |76 | 135 |243 | 146 | 106 [123 (202 |91 (50| 83 |193
I bl | | |
Freq 28 |30 |32 34 |36 | 38 |40 | 43 |45 |48 51 |54 | 57 |60 |64 | 68 |72 |76 |81 |86 | 91 |96
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Le defilement vertical et vers
le haut est indispensable a tout
editeur d'écran. IL n'en est pas de
méme des autres types de défile=-
ment. Voici 2 programmes en assem-
bleur permettant d'obtenir Le defi-
Lement a gauche et Lle défilement a
droite.

En réponse a L"article "17
questions' de la rubrique 'Le cour=
rier des Llecteurs'" de LA COMMODE
n° 8, Qquestion n° 13, on reépon-
dait qu'il est tres difficile de
deplacer L'écran de gauche a droite
et de droite a gauche :il n'en est
rien !

Deux programmes en assembleur
(vitesse oblige) tournent parfaite-
ment sur mon 64. Le premier fait un
deplacement en scrolling gauche et
Le second fait un scrolling droit.
Vous me direz que c'est plus facile
sur Lle 64 que sur Le VIC 20; eh
bien non, les deux programmes peu-
vent tourner sur n'importe quelle
"bécane'" 6502 en modifiant seule-
ment 4 parametres.

Voici les modifications a fai-
re pour Le VIC 20 :

. Changer L'adresse de debut de La
RAl écran : de $0400 (en 1024) pour
Lle 64 on passe a $1E00 (ou 7680)
pour Le VIC 20

. Changer L'adresse de debut de la
RAM couleur : de $D800 (ou 55296)
pour Le 64 on passe a $9600 (ou
38400) pour Lle VIC 20

. Changer La taille des Llignes :

de $27 et $28 (40 colonnes) pour Lle
64, on passe a %15 et 316 (22
colonnes) pour Le VIC 20

. Changer Lle nombre de Llignes: de
219 (25 lignes) pour Le 64 on passe
a $17 (23 Lignes) pour Le VIC 20.

Ces modifications apparaissent
en noir et entre parenthéses dans
la marges reéservée aux commentai-
res; i1l suffit de mettre lLe chiffre
héxadecimal qui est dans lLa marge a
la place de celul qui est dans Lle
programme.

L'algorithme de ces programmes
est simple.

Pour Les scrolling gauche :

1) initialisation

2) debut Ligne

3) on prend Lle caractere suivant
gque L'on met La ou on est (en
(SFB) , ¥)

4) pareil pour La couleur

5) incrémentation n° colonne

6) fin Ligne 7?7 oui =->7 non =->3

7) saut de Ligne

8) fin écran ? oui =>Fin non =>2

Ce programme est stocké a par-
tir de 49152 ($C000). Sur Le VIC,
il sera stocke a partir de 328.

La possibilite de changer Les

4 parametres permet non seulement

de Le faire marcher sur un bon nom=
bre de 6502 mais aussi de faire des
scrollings_ partiels en definissant

donc des fenétres.

Philippe VAGNER
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28

BCLLGH
BCLCOL

SCLLGN
BCLCOL

LDA
STA
LDA
STA
STA
LDA
STA
LDX
LDY
INY
LDA
DEY
STA
INY
LDA
DEY
STA
INY
CPY
SNE
LDA
STA
CLC
LDA
ADC
STA
LDA
ROL
ADC
STA
CLL
LDA
ADC
STA
LDA
ROL
ADC
STA
INX
CPX
BNE
RTS

LDA
STA
LDA
STA
STA
LDA
STA
LOX
LDY
DEY
LDA
INY

#3504
$FC
#3500
$FB
$FD
#308
$FE
#3500
#3500

($FB), Y
($FB), Y
($FD), Y
($FD), Y

#9527
SCLCOL

#320
($F3),Y

$F3
#$28
$FB
# $00
A
$FC
$FC

$FD
#3528
$FD
#$00
A
$FE
$FE

#3519
3CLLGH

#3064
$FC
#300
3 FB
$FD
#3508
$FE
#300
$527

($FB),Y

WM WE Wr M WE Ne [ W e W Mr WE Wy WE W W e e We e M W We Ws Wy wWE W e s Me W W

W We Ws W

WE Ws Was Wa Ws

e T

e wa

initialisation début mémoire (1)
couleur 30800 ($FD et $FE)
ecran $0400 ($FB et $FC)

(96)
boucle Ligne
boucle colonne
scrolling caractere
scrolling couleur
fin de Ligne? (15)

si non, on va en boucle colonne
dernier caractere a blanc

(320 = 32)

saut de Lligne (328 = 40)
pour caractéres (16)

saut de Ligne pour couleur
(16)

Fin d'éecran (17)
si non on va en boucle Ligne
fin

mémes commentaires gue pour Le (1E)
programme de scrolling gauche

(96)

(15)
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STA (3FB),Y

DEY

LDA (SFD),Y
INY

STA (3FD),Y
DEY

8NE B8CLCOL
LDA #§$20
STA (3F3),Y
CLE

LDA S$FB

ADL #$28 (16)
STA 3FB

LDA #300
ROL A

ADL SFD

STA SFC

CLC

LDA $FD

ADL #3528 (16)
STA $FD

LDA #3500

ROL A -

ADC ESFE

STA H:5FE

INX

CPX #3%19 (17)
BNE BCLLGH

RTS

IL est toujours ennuyeux de devoir
retaper les programmes a compacter.
Voici une petite astuce quil peut
vous faire gagner du temps et du
calme:

ex: 10 PRINT AS
20 A=A+2
30 GOTO 10

IL est fatiguant de réécrire sur La
Ligne 10 Lles Llignes 20 et 30 (sur-
tout si celles-ci sont Longues ou
compliquées, cas de POKE).

IL suffit de rajouter des espaces
en 20 et en 30:

10 PRINT AS
20
30

:A=A+2
:GOT010

Pour que les espaces soient accep-
tés, mettre un ":" au début puis
T

Les espaces et un autre ":'" pour Le
compactage.

Faire alors: LIST 30
ce quil donne:

50 : :GOTO10
READY

remonter sur Le LIST et mettre
LIST20 qui donne:

25 @ :A=A+2:GOTO10

remonter de nouveau sur Le LIST et
mettre LIST10 qui donne:

10 PRINT A$:A=A+2:G0T010

L'astuce est simplement de mettre
Le nombre de blancs nécessaires
pour que 2 Lignes ne se chevauchent
pas... et surtout de bien remonter
sur Lle LIST écrit a L'écran, pour
que La Ligne antérieure s'imprime
juste devant celle déja a L'eécran.

IL vous reste bien sur a supprimer
les Llignes devenues inutiles.
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10 POKE44,28:POKE46, 28 POKE4R, 28
20 POKE43,1:POKE4S.,3:'POKE47.3:'POKE4S,3

30 POKEZ8%236, 0 ' PUOKEZS*¥256., 0 POKEIO%2356., 0

40 POKE198.,7:POKE631.76:POKES32, 207 ' POKEE33, 13
50 POKE634,82:POKE6S3T,213:POKES36, 13 HEW

20 FORI=5120T07167

30 POKEI.,PEEK(29696+1)

40 MEXT

30 FOKE36363,205

190 FORI=1TOZ23

119 RERDA

120 FORJ=RATOA+7

13@ RERDB

140 POKEJ.B

150 HEXT

178 MHEXT

189 PRINT"IM HiAILT —"e #a—" | @"

181 PRINT"M r=# =9 I!'=¢ =A"

182 PRINT"HM “4=@™ -~ =_. &= g=_"

183 PRINT"M w=~ ##%# [I=- B

184 PRINT"H =" ¥#%# _=71 kL"

135 FRINT"M ™=, "=, |=] =\

186 PRINT"M "=—"

187 PRINT"M @#=£ WF=£+SHIFT"

188 PRINT"HM a=P] T=FL-CHE HRUTE"

19@ FOKE1398.7 :POKEG31, 76 :POKES32, 287 ' POKEE33,13
191 POKE&E34.,82 POKEE3S. 213 :POKES3E6, 13

192 END

300 DHTHEEEE;EE:16955s4;58369;5848=REH - [
519 DHATREV16.4.9.356.4,68,63.,38,0

228 DATAS292,24,36,56,4,60,53,58.4

538 DHTAR6120.,36,0.,56.4,60.68,53,8

340 DHTH5324J4J8JSBJGEJ126J64JSEJ6:EEM PR E
350 DATAGR32,32.16.60,66,126,64,60,0

2680 DRTAS384,24,36,64,66,126,564,69.,0

370 DATRE194.365,0,60,66,126,64,60,0

580 DATARS5504.6,8.,0.24,8,8.,28,8:REM ——=~———= I
5390 DATRS896.24,36.24.,8,8.,9.28.9

200 DATARS3544,36,0.24.3,2.8.28.0

510 DATR6E88.4.8.,60,66,66.66,60,0:REM —~~~== 0
520 DRTREPV8.24,36.,68,66,66.66,60.0

530 DRATRERE4,36.0.,608.66,66.66,60,0

548 DRATA6KWE0.,4.,3,82.56,66,79,58,0 ' REM —==== U
598 DATREO72.32,16.,74.66,66,79,58.9

560 DRTAE048.,24,36.0,66,66.70,58.0

578 DATAREDS56,36.0,.66.66,65,70,358.,@

589 DATARS952.,609.,0,92,98,66,66,66,0:REM ~~--~ CEDILLE
5980 DATAHS5€0.,30,64.,98,39,72,66,66,9:REM ~~= EME

r20 DATR6112.0.0.60.66.72,82,68, 64

189 DATA33€8.8,0.8.8.8,8,8,8 'REM ~~=~~~=w== 7?7 REMYERSE
728 DATRSE72,8.0.8,16,3532.36.24,0 ' REM —-====- | REMWERSE

Francis ESTEVE
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Alors que Lles disques du 64
sont apparus depuis longtemps puis-
que ce sont Les mémes que pour Le
VIC, ceux de L'ORIC ne sont apparus
que récemment. Ceux de L'ATARI
(810) existent depuis Llongtemps,
mais un nouveau modéle (1050) a
L'esthétique XL est apparu récem-
ment.

Le but de cet article n'est
pas d'expliquer en détail lLes ins-
tructions disque, mais d'insister
sur quelgues points importants
quelquefois négligés par Les débu-
tants. Ces points sont d'ailleurs
les mémes sur tous Les systemes.

Les disquettes se connectent
par le connecteur périphérique
(trapézoidal). Comme Lle connecteur
est double, on peut enchainer Les
connexions. On peut mettre jusqu'a
4 unités qui auront pour noms de
periphérique D1:, D2:, D3: et D4:,
par défaut D: désigne L'unite 1. Le
numéro se détermine par des petits
interrupteurs sur L'unité.

Oric

Les disquettes se montent sur
le bus d'extension par un cable
plat. Le connecteur d'extension est
répété 2 fois ce qui permet d'au-
tres connexions. On peut connecter
jusqu'a 4 disquettes (0 a 3). La
disquette 0 est dite disquette mai-
tresse. Les autres sont dites es-
claves; elles sont d'un type diffeée-
rent: La maitresse a un bouton de
Reset rouge. Nous pensons que, pour
le moment, Oric ne Livre que Lles
disquettes maitresses. La disquette
est Llivrée avec une alimentation
qui alimente en outre L'unite cen-
trale et une 2iéme disquette. C'est

un bon point, alors gque L'Atari
multiplie Lles boitiers d'alimenta-
tion.

Grande difference ‘entre les
deux: Atari utilise les disqguettes
5 pouces 1/4 bien connues. Oric

utilise Les micro-disquettes 3 pou-
ces. C'est un bon: point pour L'en-
combrement mais les disquettes
vierges sont cheres et plus diffi-
ciles & trouver: nous avons eu,
nous—-mémes beaucoup de problemes
pour nous en procurer.

L'unite 1050 peut fonctionner
sous deux densités (simple ou dou-
ble) sous DOS 3. L'unite 810 fonc-
tionne en simple densite sous DOS
2. En simple densité on a 87 K dis-

ponibles (catalogue deduit). En
double densité on a 127 K par dis-
gquette.

L'unité 1050 peut Lire Les

disquettes simple ou double densi-
té. Les disquettes qu'elle a forma-
téees et écrites en simple densite
(c'est une option de La commande de
formatage 1) peuvent étre Lues par
L'unite 810. Enfin, sur 1050 sous
DOS 3, on peut convertir Lles fi-
chiers DOS 2 en DOS 3.

Oric

Les disquettes utilisables
sont des Hitachi FC1 ou FCZ2. Chaque
disquette a deux faces. L'unité
Oric n'ayant qu'une téte de lecture
écriture, il faut retourner lLa dis-
quette pour utiliser La 2ieme face.
IL y a 159 K par face,de capacite.

IL faut noter que L'unité de

S Covimsis 52 47
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disquette est connectable tant a
L'Oric=1 que L'ATMOS.

e commandes
deux sortes:

1- gestion de Lla disquette, soit
globalement soit au niveau d'un
fichier.

2- lLecture-eécriture de donnéees dans
les fichiers.

Sur Atari, Lles commandes de
type 1 sont toutes accessibles par
un menu, ce qui est tres pratique.
Les instructions de lecture-écritu-
re sont des cas particuliers des
instructions d'E/S Basic dans Lles-
quelles on spécifie Le periphérigue
DI

Sur Oric, toutes les commandes
sont des instructions supplémentai-
res de Basic (elles commencent par
!) utilisables en mode. direct ou
programme .

Formatage :

rmate Toute disquette
vierge doit subir un formatage.
C'est La commande I (Init disk) sur
Atari et !FORMAT sur Oric. Sur Ata-
ri, on a L'option de La densiteé.

Duplication : Permet de dupli-
quer une disquette sur une autre.
Lorsque vous n'avez qu'une unite,
le systéme vous indique sur L'écran
qu'elle disquette source ou desti-

nation monter (il y a plusieurs

montages et demontages). Sur Atari,
c'est La
sur Oric

commande Duplicate (D),

c'est !BACKUP.

A La difference des Commodore,
tant Les wunités Atari que Oric
n'‘ont pas lLe systéme d'exploitation
(DOS) en ROM. Celui=ci réside sur
la disquette Livrée avec L'unite.

La premiere chose que vous de-
vez IMPERATIVEMENT faire, est de
dupliquer cette disquette en plu-
sieurs exemplaires, avant tout au-

tre essail de manipulation de Lla
disquette. Il faut donc vous procu-
rer des disquettes vierges avant de
mettre votre unité sous tension.

Catalogue : Permet de Lister Lles

fichiers présents sur une disquette
(ex. ci-dessous).

Oric :

O-System B Directory Page 1
HELP.COM 7 HELP.O1 4
HELP. O3 < HELP.O2 )
HELP.O4 4 HELP.OS <
HELP.O6& 4 HELP.O? )
HELP.OB8 <1 HELP. 09 L
HELP. 10 4 HELP.11 )
HELP.12 < HELP. 13 ]
HELP. 14 q HELP.0O qt
HELP. 16 4 HELP.135 a4
HELP. 1?7 4 HELP. 18 )
HELFP.19 4 SQUARE.CHS 4
HELP.OZ7A L5} SLANT.CHS 5

SYSTEM.DOS 43 DESIGN.COM =

SYS.COM @ OLD.COM i
STD.CHS 4 BOLD.CHS “

BOOTUP.COM 1 TELE.DAT 3

TELE.COM 7 DEMO.COM 2
ORIC1.LGD 10 ATMOS.LGDO 13
MICRO.LGO 7 TEXT.O1 4

TYPE.COM 1

press RETURN to continue >>
O-System B
215 Used, 421 Free,

Directory Fage 2
Out of 636

Atari :

Filename Size

FMS SYS @04
KCP SYS 0@l
KCPOVER SYS 8@5
COPY UTL 883
DUPDISK UTL @84
INIT UTL @06
CONVERT UTL @85
HELP UTL 882
HELP TXT @12
HANDLERSSYS @01

842 FREE BLOCKS

Sur Atari, c'est La commande F

(File 1index). Elle donne comme
choix Lle périphérique de sortie
utilisé, donc il est tres facile

d'avoir le catalogue sur imprimante
au Lieu de L'écran.

Sur Oric, c'est La commande
IDIR. ElLle donne Le catalogue a
L'ecran, page par page (on fait

RETURN pour passer a la page sui-
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vante). Rien n'est preévu pour avoir
le catalogue sur imprimante. Heu-
reusement La Commode est la: voyez
le petit article de ce numéro qui
permet de vaincre cette difficulte.

chiers.
sur ORIC.

effacement d'un ou plusieurs

fichiers. C'lest E sur Atari,
'DELETE sur ORIC.
E;gggggiggfdéprntectiun' d'un
fichier. L'un et L'autre systeme
offre plusieurs options.
changement_de nom R (Atari)

|RENAME (ORIC).

Chacun des systemes a quelqgues
autres commandes que nous ne de-
taillerons pas ici. Notons que cha-
cun a une commande HELP qui fait
afficher des 1informations pouvant
nous aider.

Sur Atari, on emploie SAVE ou

LOAD avec comme périphérique D:.
Ex. SAVE "“D:PROG". L'Atari a aussi
le couple LIST/ENTER.

Sur ORIC on emploi !SAVE et
'LOAD. Nous ne détaillons pas ici
les difféerentes options possibles.

Sur Atari, les commandes sont
les commandes habituelles Basic,
avec D: comme periphérique.

Un fichier doit d'abord étre
ouvert par OPEN.

Ex. Atari OPEN #2,8,0,"D1: FICH.DAT"
Oric 'OPEN "0-FICH.DAT",W

On doit ensuite lire ou écri-
re, sur Atari par INPUT#/PRINT# ou
GET#/PUT#, sur ORIC par !GET/!PUT

Enfin on doit fermer Lle fi-
chier par CLOSE/!CLOSE

C'est C sur Atari, !COPY‘

L'ORIC a en plus Les ordres
ISTORE et !RECALL qui permettent de
stocker un tableau entier et de le
retrouver. En revanche L'ORIC n'a,
dans sa version actuelle aucune
provision pour L'acces direct.
L'Atari, lui, permet L'accés direct
grace aux instructions NOTE# et
POINT#.

reven™

Un certain nombre de
deurs nous ont dit que les disquet-

tes Oric 'grillaient'" par exces
d'échauffement. Nous avons pu cons-
tater un échauffement 1important,
mais sans catastrophe jusqgu'a main-
tenant pour notre unité. Nous pen-
sons que Lle probléme vient du boi-
tier d'alimentation qui donne des
tensions non regulées trop grandes,
ce qui fatigue les régulateurs. Il
est probable que ce probleme est
attéenue lorsqu'on connecte une
2ieme disquette. D'autre part, nous
conseillons de ne pas alimenter
L'unité centrale par Le boitier
d'alimentation disquette mais de
coserver L'ancienne alimentation.
Celle=ci donne une tension non re-
gulée déja un peu trop elevée mais
un peu moins que Le boitier dis-
guette.

* probléme cassette

On peut constater que, en pre-
sence de L'unité de disquette, L'0O-
RIC-1 ou L'ATMOS n'arrive pas a
Lire une cassette. C'est plutot fa-
cheux car La premiére chose que
souhaite faire celui qui vient d'a-
cheter wune unité de disquette,
c'est de copier sur disquette Lles
Logiciels qu'il a sur cassette (at-
tention, des logiciels achetés peu-
vent ne pas étre copiables pour
raison de copyright) !

Le probléeme est d'arriver a
lire Le programme sur cassette hors
de la présence de la disquette puis
de brancher celle-ci sans que cela
n‘efface le programme en mémoire.
La manip. qui permet d'y arriver
est décrite dans ce numéro.

D.-J. DAVID
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I - Présentation

En statistiques, il existe plu-
sieurs types de lLois, lLes Lois Nor-
male, Binomiale, Uniforme pour ne

citer que celles=ci.

Le programme présenté calcule

La LOI UNIFORME.

II - Caractéristiques du Programme.
Langage......;.... Basic
Capacite mémoire.. 16 K

Machin€.ecaeeass.. CBM 3000

III = Organisation du Programme.

En observant un phénoméne phy-
sique ou autre, on est amené a re-
lever certaines valeurs, et L'on
peut vouloir les analyser statisti-
quement .

Chaque pfiéenomene peut répondre
a une certaine distribution des ré-
sultats.

Pour Le cas du programme, il
s'agit d'une loi du type Uniforme
dont La distribution est La suivan-
te:

x et (3sont les
bornes de Lla

répartition
& (=)
Dans le cas du programme, il
faut que Le phénoméne réponde a
certaines conditions:

1. Les mesures doivent &tre orga-
nisées en classes de lLargeur cons-
tante.

P A chaque classe doit corres-
pondre un nombre de réalisations de
la variable. -

A partir de La, le programme
calcule Lles probabilités mathémati-
ques, L'espérance mathématique, Lles
bornes de Lla répartition et Le
coefficient déterminant si Lla Loi
est suivie correctement.

Ce programme est assez spéci-
fique, mais peut rendre certains
services.

A L'intérieur . du programme,
est inclus un exemple d'utilisation
qui permet d'en voir Le fonctionne-
ment, et de visualiser un type de
tableau de resultats obtenus.

J. BRUGEASSOU
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165 GOSUELL1V  PRINTTABCZZ2FHFECFPCI 2 (HCI)

186 E3=20+MICI) 1 24=24+FE 1) 1 Z3=23+F 1)

187 FORT=1TOSE8 :HERT

1688 HEKT

192 LHE=22:COL=2:G0SUE117 :FRINT"J"TREC1EOFHFRCZ3ITABC1EAFNFRIZS)
116 GOTO113

111 PRIMT"JE HE FEUX FAIRE CELA FOUR UWE LOI DE

112 PRIMT"DE 3 CLASSES °

1153 FEINTRG# .

114 GETA$: IFA$=""THEH114

115 IFR%="1"THEMRUM

116 PRINT"3" :END
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117 REN
118 FREIHNT"S":

112 IFCOL1THEHFRINTLEFT#CCOLEFE, COL-10;
120 IFLHEZ1THEMFRIMTLEFT#{LHE®.LHE-120;

121 RETURH
122 REM EXFLICATICON

123 REM-————————————
124 PRIMT"

LILIEIL

125 PRIMT" CE FROGRAMME FERMET DE CALCULER LA STA--TISTIGUE I*EVEMEMENT
SUTVANT "

]
126 FRINT™ 1 L] DE
1287 FORI=1TOS86E: HEXT

128 PRINT" ERNOULES VWOUS LN EXEMFLE

123 GETH#F:IFA$F=""THEH1Z3
128 IFAF="0"THEM1ZZ

131 RETURN |

132 RERDME.MHC.LC

132 FORI=1TOS

124 FERDMICI»,IMFCID

1233 SUFCIa=IMFCIa+LC

136 HMEAT

137 FRIMT"ETUDE D“UM RALTIMETRE

138 PRINT" T
123 FEINTHE" EXFERIEHCES
148 PRIMTHC" CLASSES

131 FRIMTLC" LARGEUR DES CLASSES

142 FRIMT"

TYFE UHIFOREME

2 HL_D S

143 FUORI=1TUHL

144 FRIMT"CLASSE “I"MESURE "MICIA:

145 PRINT" INFCUI"3"INFCID
{46 FRIMT"

147 HEXT

148 FRIMT"UME TOUCHE FOUR LAMCER LE CHLCUL®

142 GETR%: IFAF=""THEM14=
158 FLG=1:FRINT"d":REETUEN
1531 DATR488,3.,18

152 DATA21.28,72.28,65,408, 32,568, 51, 68,36, Yd.e4, 20, 22, 70

Adaptation a d’'autres machines

Le programme passe tel quel
sur 64. Au contraire, pour le VIC,
toutes Lles impressions seraient a
changer a cause de lLa largeur d'é-
cran plus réduite.

Pour L'ORIC, seuls posent pro-
bléeme Lles caractéres mouvements de
curseur 1incorporés un peu partout
Clignes. 0, 1, 2, 3, 4, 15, 11, 21,
26, 57, 116, 118, 124, 128, 137 et
150) (excusez les oublis).

Le coeur signifie vidage écran
et 1l est a remplacer par CHR$(12),
le S est a remplacer par CHR$(30),

le @ (=>) par CHR$(10), le | (=)
par CHRS$(9).

Le R qui signifie contraste
inversé et le trait qui signifie
retour au contraste normal peuvent
étre omis. Les caractéeres graphi-
gues qui permettent de former Le
tableau (lignes 82 a 101) peuvent
étre simulés par - I et *,
Maintenant, au prix d'une ré-écri-
ture, Lles positionnements peuvent
étre remplacé par des PLOT : COLS
et LNE$ n'interviennent qu'en 119
et 120.

Dans L'ATARI, Lles caractéeres
CTRL mouvement de curseur peuvent
étre incorporés dans une chaine a
condition de les précéder de ESC,
mais Lla aussi, il est peut-étre

:.% %?mwaé n® 77
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préférable d'utiliser POSITION.
N'oubliez pas de dimensionner tou-
tes les variables chaines de carac-
téeres. En 119 écrire :

seesssPRINT COLS (1, COL-1) ;
Méme chose en 120.

L'absence de DEFFN crée une
La Lligne 5 doit étre

difficulté.
supprimée et partout ou FNPR est
employée,
sion explicite. Donc en 62, 63, 65,
6l 69; 71, 106, 105,
par exemple :

62 PRINT ".... ALPHA=" ; INT CALPHA

* 1000 + 0.5) /7 1000

remplacer par L'expres-

109 écrire

104, 105 et 109 sont &
réécrire car TAB n'existe pas: le

plus simple est d'imprimer une
chaine d'espaces entre guillemets

et ajuster Lles nombres d'espaces;
EX. S

105 GOSUB 117 : PRINT " "
; INT (PC(I) - 1000 + 0.5)/71000

La derniere difficulté vient
des GET Lignes 76, 114, 129 et 149.
Ici, il suffit de lLes remplacer par
INPUT. Cela 1imposera de terminer
les reéponses par "RETURN" ce qui
n'est pas génant dans ce contexte.

Pierre=Etienne THALBERG

La connexion d'un magnéto or-

dinaire devrait =-sur Lle papier-
procurer une certaine économie par
rapport au magnéto Commodore ou
Atari. Oric a décidé d'office de
faire appel a un magnéto ordinaire.
La Commode a publié (dans Le numéro
35, eéepuisé : photocopie possible
pour nos abonnés, colut 18 francs)
un schéma d'interface Commodore -
magnéto ordinaire.

Eh bien SEDERMI commercialise
cette interface pour 120 F modéle
A, et 170 F modéle B ( ce dernier
modéele gére lLe moteur ; il est for-
tement conseillé pour Lle 64 qui
comme vous Le savez interrompt Lla
lecture lorsqu'il vient de trouver
le nom de fichier: il ne faut pas
que La bande défile pendant ce
temps ). Vous pouvez commander par
simple Llettre au 28 rue Vicg
d'Azir.

Mais L'utilisation d'un magné-
to ordinaire pose quelques proble-
mes pour trouver le réglage opti=
mum. En principe, il faut &tre pres
du maximum des aigus et de Lla
puissance.

Sur ORIC , mettez vous au maxi
de puissance., Si Lle systéme ne
trouve pas de fichier, diminuez un
peu . Si Lle systéme trouve le fi-
chier mais ne charge pas convena-
blement ( Le Listing se termine par
une flopée de UUUU...) diminuez en-
core un peu.- S1 vous avez le diag-
nostic " Load Aborted " ou "Errors
Found ", c'est que vous avez trop
diminué. Maintenant, sur ATMOS, Lle
diagnostic ne prouve rien: vérifiez
le programme Lui-méme.

Un bon magnéto

Nous avons repéré un modéele de
magnéto qui nous semble donner d'
excellents résultats tant avec L°
ORIC qu'avec des Commodore ( via
notre interface ). IL a méme une
fois pu Llire sur 64 un programme
qui donnait LOAD ERROR avec Lle
propre magnéto Commodore. Il s'agit
- réclame non payée = du PHILIPS
DATA RECORDER 6600/30P. Attention
ne vous laissez pas coller un 6600
tout court. Le 30P est, manifeste-
ment, spécialement congu pour enre-
gistrer des données.

Jean RENAUD
Pierre—-Etienne THALBERG
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Chargement accéléré des programmes
sur cassettes pour le VIC ou le C-64

Une des raisons de lLa lenteur
du chargement a partir des casset-
tes est La répétition de cette opée-
ration. La routine LOAD charge le
programme - une premiére fois puis
compare ce qu'il y a maintenant en
mémoire avec Lla seconde copie du
programme sur lLa cassette . S1 les
deux ne sont pas identiques, Lle
message ''Load error'" est géneré.
Le mieux est ici Ll'ennemi du bien
car si La 1ére version est correcte
et La seconde mauvaise, 1L y aura
un "Load error" bien que Lle pro-
gramme en mémoire soit correct. On
peut seulement Le Llister. S$S1 on
édite une Ligne ou si on fait RUN,
le systéme se plante aussitot.

La méthode suivante va vous permet-
tre de ne charger que Lla premiéere
version et de Lla faire marcher.
Vous pouvez ainsi reéecupérer quel-
ques programmes réticents et sur-
tout diviser Le temps de chargement
par deux, ce qui est appréciable
pour Le 64 et ses programmes
marathons.

Bon, mettez un programme quelconque
et tapez LOAD suivi de Return.
Lorsque vous pensez avoir dépassé
la moitié du temps de chargement,
pressez stop. Faites ensuite:

POKE 45,PEEK(174) -
:POKE 46,PEEK(175) :CLR

et vous pouvez maintenant éditer ou
exécuter votre programme.

Pour vous aider a déterminer
la moitié du chargement wvoici
quelques trucs:

aprés le break, regardez PEEK(167);
si c'est 2, c'est La premiéere ver-
sion et si c'est 1, c'est La secon-

etait en cours de
Vous pouvez aussi dée-
terminer votre eloignement par rap-

de version qui
chargement.

port a lLa moitie en regardant Lle
pointeur (173,174).
Soit PO PEEK(173) +256*%PEEK(174)

sa valeur.

I

Les adresses de debut et de fin de
votre programme sont respectivement
DE PEEK(193) + 256 * PEEK(194) et
FI PEEK(174) + 256 * PEEK(175).

Wn

Lors du chargement de chaque ver-
sion, PO parcourt L'intervalle
entre DE et FIl.

Pour optimiser votre chargement,
repérez Lla valeur du compteur du
magnétophone pour Llequel un break
donne peek (167) = 1 et PO le plus
proche possible de DE (souvent
2049) .

Voila c'est simple et ¢a marche.

Sauvegarde sur disquettes

- 0On connait Lle probleme de Lla
synchronisation entre le 64 et son
lecteur de disquette. C'est L'uni-
que raison pour Laquelle L'unité
1540 du VIC est incompatible avec
le 64. On peut cependant charger
et sauver un programme en inhibant
la gestion d'écran par un POKE
53265,11 avant toute opération. Le
probléme n'est pas tout a fait ré-
glée avec La I541 car si des sprites
sont actifs, il y a parfois des
problemes (1 fois sur 10 en moyen-
ne). Donc eteignez Les tous par
POKE 53269,0 auparavant.

= Un probléme plus grave est Le bug
du DOS concernant Lla commande @
(replace). De temps en temps, elle

a% %?W n® 77
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fait n'importe quoi en remplagant
le programme deésiré, non par celui
en memoire, mais par un programme
quelcongue du répertoire. Résultat:
vous n'avez plus aucune trace de
votre programme! Ne L'utilisez
jamais , sauf quand Le programme
remplacant est de méme Longueur
exactement. Je dis cela pour ceux
gquil travaillent en FORTH et qui ne
peuvent s'en passer. La, 1L n'y a
pas de probléemes.

Sauvegarde d'un bloc
en langage machine sans moniteur

Soit a sauver Les octets compris
entre Les adresses A et B avec

A = LA+256%HA et B = LB+256*HB
SAVE "TITRE",1,1 (return puis
stop)

POKE 780, 253

POKE 253,LA : POKE 254,HA

POKE 781,LB+1 : POKE 782,HB
SYS 62941 (3F5DD)

Voir un traitement plus complet de
ce probléme dans L'article specifi-
que de ce numeéero.

Imprimer 'adresse de début
d'un programme d’'une disquette

10 OPEN 1,8,2, "TITRE, P,R"
20 ‘GET 1, A$, BS

30 PRINT ASC ( A$S + CHR$(0) ) +
256%ASC ( B$ + CHR$(0) ): CLOSE 1

Déplacer rapidement une zone *
meémoire vers une autre

Le basic est trop Lent pour cela.
Par exemple si vous voulez recopier

le basic en RAM pour Le modifier
vous feriez:

FOR I = 160%156 TO 192%256: POKE I,
PEEK (I): NEXT.
Cela dure 40 secondes.

On peut remplacer cela par:

POKE 88,0 POKE 89, 192

POKE 90,0 POKE 91, 192

POKE 781, 32+1 (nombre de. pages a
translater)

SYS 41971

méme résultat 0,5 seconde apres.

Maintenant faites POKE 1, 54 et
amusez Vvous.,

A quelle génération appartient
votre C-64 7

- Allumez votre (=64 et passez en
écriture noire (CTRL 0), effacez
L'écran (SHIFT CLR) et faites POKE
1600,1:

si un A blanc apparait, il est
de La 1ére génération

Si rien n'apparait, i1l est de
la Zeme géneration

Si un A noir apparait, i1l est
de La 3eme géneration.

En effet, selon Le cas, La commande
SHIFT CLR efface L'écran et initia-
Lise La carte couleur($D800-) avec
du blanc, La couleur du fond ou la
couleur de L'écriture.

Hervé LE MARCHAND.
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Vous possédez un Commodore 64. Utilisez-le a fond. MICRO APPLICATION vous en donne
maintenant la possibilité, grace 4 sa gamme compléte de programmes en frangais™

Créez : Développez :

PAINTPIC : Un programme révolutionnaire Z00M PASCAL : Le langage le plus populaire
pour dessiner, peindre et colorier a I'écran. aprés BASIC. Programmation structurée.

Va au devant de volre imagination. Comprend un éditeur, compilateur et traducteur,
Un logiciel indispensable a tous. TRI FORTH : Le langage du futur :

SYNTHY 64 : Utilisez a fond les capacités développement efficace el rapide.

musicales de votre ordinateur. ARROW : Le langage de la machine :

Permet la composition et I'exécution de comprend un assembleur, un éditeur et un
partitions musicales polyphoniques. accés cassette accélére.

Tous nos programmes en francais existent
sur disquette, cassette ou cartouche.

Notre catalogue vous permettra d'en savoir plus sur les prix

MICRO APPLICATION

147, avenue Paul Doumer
92500 RUEIL MALMAISON FRANCE
SOFTWARE Tél. (1) 732.92.54 - Telex MA 205 944 F

et les caractéristigues de lous nos programmes.

* a partir de 95 FF TTC

Jouez :

MICRO APPLICATION, c'est le logiciel au
sérieux mais c'est aussi la détente.

Des jeux pour se distraire...

STAR CRASH, POKER, SKIER, POOL, TROBOTS,
COSMIC SPLIT..

... et pour réfléchir :

DAEDALUS, SUPER DAEDALUS, LOGIK...
MICRO APPLICATION : Une gamme de jeux
pour réfléchir en s'amusant et s'amuser en
réfléchissant.

Je désire recevoir sans engagement le catalogue gratuil
de 'ensemble de vos programmes.
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n° 5 de La Commode

sous Lle titre 'Le
Tampon Clavier', démonté Le méca-
nisme de Lla saisie simulée, bien
connue des utilisateurs de modéles
Commodore sous Lle nom de clavier
dynamique.

Dans Le
D.J. DAVID a,

IL en a montre les possibili-
tes, notamment L'auto-modification
d'un programme par insertion auto-
matique de Llignes.

Peut=on arriver au méme resul-
tat sur ORIC ?

Ce n'est pas a priori évident,
pour deux raisons.

La premiéere est Liée au prin-
cipe méme de le saisie simulée. On
genére par programme une Ligne
d'instruction BASIC et on L'affiche
sur L'écran. Sur Les Commodore il
suffit alors d'amener Le curseur
sur La dite Ligne et de faire
RETURN pour qu'elle soit aussitdt
et entiérement placée dans lLe tam-
pon d'entrée,puis exploitée.

Pas question d'en faire autant
sur L'ORIC. Son éditeur d'écran,
tres sommaire, oblige vous le savez
a repasser Laborieusement Le cur-
seur sous tous les caracteres avec
CTRL=A, pour une prise en compte
effective. Il est cependant assez
facile de pallier ce point faible.

La deuxieme raison qui nous
interdit une simulation automatique
de saisie est due au fait Qque
L'ORIC n'est pas pourvu d'un tampon
clavier capable de stocker plu-
sieurs octets. Donc 1impossible de
mettre a L'avance par des POKE Les
mouvements de curseur et Le RETURN
servant precisemment a commander Lla

saisie de La Ligne présente a L'e-
cran. IL existe seulement une uni-
que case mémoire (#2DF) appelée me-
moire clavier qui contient le code
ASCII+128 de La derniére touche en-
foncée. C'est maigre mais pas sans
intérét comme nous lLe verrons.

Supposons une Ligne BASIC af-
fichée a un emplacement determiné
sur L'écran, tout en haut par exem-
ple. L'adresse écran du premier ca-
ractére est dans ce cas #BBAA. Rap-
pelons au passage que cette Ligne
BASIC peut s'étendre en fait sur
deux Lignes d'écran successives.

Un petit programme, AUTOLM, de
47 octets, Llisting n° 1, va nous
permettre de Lire Les codes des
caracteres de La Ligne sur L'écran,
de Lles transférer dans Le tampon
d'entrée, d'en marquer La fin par
un code 0, et puis d'appeler L'in-
terpreteur BASIC apres avoir mis
les pointeurs voulus sur L'adresse
de debut du tampon., Et Lle tour est
joue !
alors se

Deux cas peuvent

présenter:

1. La Ligne commeng¢ait par un numé-
ro. ELLe est alors 1nseree dans le
programme BASIC existant éventuel.

n'étaient pas
ElLles sont

2. Les 1instructions
precédees d'un numéro.

alors purement et simplement exe-
cutées, comme en mode direct.

Si! Vous allez voir,
aussi etre treés utile.

cela peut

La creation de Llignes de DATAs
est une application typique. Pour

=JZ§ quﬂﬁﬁﬂﬂé n® 77



peu qu'il soi1t nécessaire de mettre
sous cette forme un nombre 1impor-
tant de codes mémoire (redéfinition
de caractéres, programme en langage
machine, ...),lLe gain de temps est
important et surtout on élimine les
risques d'erreurs.

AUTODATA, voir Llisting n® 3,
associé a AUTOLM ne permet pas une
saisie 100%4 automatique en raison
de L'absence de tampon clavier.
Nous n'en sommes toutefois pas loin
puisqu'il suffit de maintenir un
doigt sur RETURN pour déclencher La
creation d'une nouvelle Ligne, et
ce a cadence élevee; guere plus
d'une seconde par Ligne !

- Les lecteurs disposant d'un moni=
teur entreront directement Le pro-
gramme en Langage machine. Les au-
tres utiliseront Lle Listing 2 et
une boucle classique de chargement:
FOR I=#490 TO #4BF: READ A
: POKE I,A: NEXT

L'adresse de début a éte choi-
sie pour permettre un groupement
avec La routine APPEND, decrite
dans ce numéro, mais elle peut étre
differente, le programme etant re-
Llogeable.

- La Ligne 0 d'AUTODATA est tres
importante. C'est dans celle-=ci1 que
seront stockes Lles troils parame-
‘I:I"'EE:G adresse de début, increément
et n de Lligne utilisés a chaque
nouvel appel. On sait en effet que
la creation- ou La modification-
d'une Ligne, entraine la perte de
toutes les variables.

Attention ! IL y a un espace entre
DATA et Le premier zéro.

- S1 vous avez ajouté AUTODATA a un
programme existant, il faut une Li-

gne supplémentaire:
1 GOTO 60000

- Il est prévu 8 DATAs par Ligne
créee. Vous pouvez aller jusqu'a 16
(avec 3 chiffres écran). Pour cela
modifiez le début des Llignes sui-
vantes:
60025 FOR J=D TO D+15: ....
60030 D=D+16: ....

- En 60040, juste avant L'appel du
sous—-programme en LM, on remarguera
le forgage en #2DF, embryon de tam-
pon clavier, du code 161 (128+33),
c'est a dire de "!", C'est L'astuce
qui permet de relancer le programme
par un simple appuil sur RETURN,
l'adresse affectée a La fonction !
éetant #C98D, celle de RUN.

- La sortie se fait par CTRL-C. En
cas de reprise remettre si neces-
saire les trois DATA de La premiére
Ligne a zéro.

IL y a La beaucoup plus d'applica-
tions envisageables qu'il n'y pa-
rait. On peut par exemple en cours
d'exécution d'un programme saisir
une expression mathématique qui se-
ra evaluée (simulatioen de La fonc-
tion EVAL de certains BASIC sophis~-
tiqués).

Application plus simple, mais
bien utile, L'examen de variables
ou du contenu d'adresses mémoire,
lors de La mise au point d'un pro-
gramme. Normalement il faut a cha-
qgue fois taper une Ligne d'instruc-
tions adéquates. (C'est vite fasti-
dieux. Voicl mieux Si1 vOous avez
charge AUTOLM, Listing 1, avec com-
me adresse de début de ligne a lire
#BF92 (POKE #491,146
: POKE #495,191):

- Réservez les deux Llignes en
bas d'écran par POKE 623,25. La
premiere commence precisement en
#BF92.

- Placez par PLOT 1,25,"ceces"
et si nécessaire par PLOT 1,26,"...
.."" vos instructions dans ces Li-
gnes. Vouspourrez les modifier par

la suite a votre gre.

- N'oubliez pas de terminer
par "\" (barre obligue 1inverseée).
Ce n'est pas strictement 1ndis-
pensable, mais pratiguement né-
cessaire.

- Pour terminer:
DOKE #2F5,#490
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Et maintenant il vous suffi-
ra, soit de mettre aux endroits
voulus de votre programme L'ins-
truction "!", soit aprés un arrét
de taper ! <RETURN>, pour obtenir
L'affichage désiré ou encore La
reprise de L'exéecution avec des
parametres définis.

Exemples:

2CHR$(30) ;A;B%, CH\

FORI==XXX TO YYY:?PEEK(I);:NEXT\
A=3:X=P1/2:G0T01250\

etc..., toutes les 1instructions
BASIC etant permises.

IL est méme possible de boucler,
mais pas indéfiniment, en terminant
DA “avad N

-----------

La simulation de saisie uffr_'e
d'intéressantes possibiliteées, Lloin

L3

[ 490-4BF

P490: A9  AA LDA HgAA
P492: 85 @0 STA $0@
B494: A9 BB LDA #$BB
0496 : 85 01 STA $01
498 : AB 00 LDY #$00
P49A : A2 00 LDX #$00
@49C : Bl 00 LDA ($83),Y
P4SE: (€9 SC  CMP #35C
B4A0 : F@ BF BEQ $24B0
B4A2: 95 36 STA $36, X
04A4 : ES INX

P4AS : C8 INY

B4AB6 : Ce 26 CPY #$26
P4A8 : D@ 082 BNE $24AC
B4AA : C8 INY

B4AB: C8 INY

B4AC : Ce 4D CPY #$40
Q4AE : DB EC BNE $243C
P4BQ : A9 20 LDA #$00
R4B2: 95 36 STA $36, X
4B4 : A9 35 LDA #$35
P4B6 85 E9 STA $E9
P4B8 : A9 20 LDA #$00
R4BA : 85 EA STA $EA
B4BC: 4C D1 C4  JMP $C4DI
B4BF: Q0 BRK

d'étre Limitées aux exemples dé-
Erits.

Et comme rien ne vaut un exer-
cice pratique pour bien assimiler
un concept, nNnous vous proposons de
résoudre pour L'ORIC Lle dernier cas
traite dans Ll'article de DJD: en-
trée en cours de programme de Lla
definition d'une fonction DEFFN...,
qui sera placee dans une Ligne
d'instruction. A vous de jouer !

Jean RENAUD

um LR e ey e ; e
i SR s PR N
SR ERE  ERESERY: P AN NS
AT L O O T R T g
e R e e

a La fin 4C C1 C4 (JMP
C4C1) au Llieu de 4C D1 C4

listing 1:
listing 2: derniére ligne:
150 DATA 169,0,133,234,76,193,196,0

Listing 3: Lligne 60050 :
T L : DOKE #2F5,#C98D

adresse début Lligne
a Lire mise en 0,1

Lecture Lligne
"\N'"? (fin de Lligne)

entrée dans tampon

38 car. ? (1ére Ligne)

on saute les 2 colonnes
de gauche

(-2 car. ?

code 0 en fin d'entrée

adresse tampon
dans pointeurs

==> BASIC

( CHARGET) Listing 1
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188 DATA 169,170,133,0,163,18/7,133,1

110 DATA 160,0,162,0,127,0,201,32

120 DATA 240, 14,149,54,232, 200,192, 38
130 DATA 208, 2,200, 200, 192, //, 208, 230
140 DATA 1639,0,149,54,163,53, 133,233
150 DATA 169,0,133,234,/6,203,196,0

@2 DATA BQBWY, 400, ¥KLYYD
i M

28
60000 REM AUTODATA

60010 READ D, I,L:IFD+I+L=0THENGOSLIB6QBOG

60020 PRINTCHR$(3BIMID$(STR$(L),2)" DATA

b
60025 FORJ=DTOD+7:PRINTMID$(STR$(PEEK(J)J
)1, 2IJCHR$(44) ; ‘NEXT :FRINTCHR$(8)"\"
680380 D=D+8:L=L+] :POKEG616,3:PRINT :PRINT"
Adresse debut ligne suivante: "D;
60040 GOSILIB6ROSQ :POKEH#2DF, 161 :CALLH4390
600520 PAPERB : INKZ2:CLS:POKEHBC?Z21, 3:DOKEHZ

FS, HC9BD

60060 FORJ=1TO8:PRINT :NEXT:INPUT"Adresse

decimale de debut " ;D

60070 PRINT:INPUT"Numero _de 1lere ligne D
ATA " ;L |

68888 PRINT:INPUT"Increment numeros de |
ignes " ;I

60090 N$=RIGHT$("@"+MID$(STR$(1),2),2) M

=#50C :GOSUB6BY 120

60100 N$=RIGHT$("0080"+MID$(STR$(DI,2),5
) :M=4506 :GOSUB6A 120

68110 N$=RIGHT$("0000"+MID$(STR$(LI, 2],
) :M=H#50F

60120 FORJ=1TOLENCN$] :POKEM+J,ASC(MIDS$(N
$,J, 1)) :NEXT:RETURN

S Lommids #° 27

Listing 2

Listing 3
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Nous avons montré (dans La
Commode n° 4) comment Le tampon
clavier permettait aux Commodore de
simuler des frappes clavier par
programme. Un article de ce numéro
montre comment faire sur ORIC. Cet
article doit permettre a8 nos amis
Ataristes de ne pas étre en reste.

Supposons que nous ayons a si-
muler La frappe de quelques Llignes
(par exemple des lignes de program-
me a ajouter). Il faut obéir aux
etapes suivantes:

1= vider L'écran (par ?"ctrl clear"
ou ?CHR$(125)

2= taper les lLignes voulues vers le
milieu de L'écran, disons entre les
Lignes (d'écran) L1 et LZ2. Les
Lagnes BASIC doivent avoir Leurs
n"~ en téte.

3- faire POSITION 0,0:POKE 842,13
(met en marche Le mode RETURN auto-
matique)

4- faire POSITION 2,L3:PRINT "CONT"
Il faut L3 > LZ.

5>- faire POSITION 2,L0:STOP
Il faut LO > L1

L]

6- POKE 842,12 remet en mode nor-
mal.

Faites tourner

dessous:

L'exemple ci-

19 ? CHR$(123)

15 PGCSITION 2,19

28 ? "18@7?X"

33 ? "1la°y"

48 7 "1z0%Z"

o9@ POSITION 2,@2:PCKE 842,13
68 FOSITION 2415:7 “CONT®
78 POSITION 2,5:ST0P

82 POKE 842,12

En faisant LIST apres L'exécu-

tion wvous verrez qu'il contient
maintenant Les Llignes 100, 110 et
120 (ce qui explique Les trois 0

imprimes).

application est

Une premiere
de supprimer toutes les Lignes dans
un intervalle: il suffit d'imprimer
les numéros de lLigne. Le programme

ci-dessous supprime Les Llignes de
numéros compris entre Lles Llimites
specifiees.

2 ? "DEB,FIN"; :INPUT DO,F

280 FOR I=D TO F STEP 20

386 ? CHR$(125):POSITION 2,2
395 K9=F-I:IF K39>19 THEN K3=19
48 FCR J=0 TO K9:? I+J:iNEXT J
S8 POSITION 92,9:PCKE 842,123
O PUSITION 22,2337 “"CONT"

78 POSITICN 2,8:STOP

80 FOKE 842,12

98 NEXT I

Les autres applications possi-
bles consistent a fabriquer les Li-
gnes de DATA correspondant a une
routine en Llangage machine ou a
entrer une fonction sur Le moment
pour L'integrer ou tracer sa courbe
représentative. Voici un programme
d'intégration géneéeral.

-
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19 ? "DONNEZ LA FONCTION A INTEGRER S0OUS
LA FCRME Y=F(X)"

28 CIM F$(39)

34 INPUT F$

42 ? CHR$(125):POSITION 2,10

20 ? "18ee" ;F$

50 POSITION*@,8:PCKE 842,13 142 X=B:GOSUB 1980 :S=(S+Y) -2
A8 POSTITIEN 2,157 “CONT" 158 FOR X=A+H TC B STEFP H

80 FOSITION 2,5:STOP 168 GOSUB 1088 :S=S+Y :NEXT X
39 FOKE 842;12:? CHR$(125) 170 S=HX%S

180 7? "BORNES,NB DE PAS" 188 ? "INTEGRALE = " ;S

119 INPUT A,B,N 1392 END

120 H=(B-AlsN 1880 Y=3kKSINCX]

150 X=A:00SUB 18@a:S=Y 1212 KETURN

Au catalogue : UTIL=VIC=KIT de H. LE MARCHAND, un programme qui ajoute des fonctions au BASIC
de votre VIC:
SET (établit les couleurs écran et cadre) CLEAN (vide L'ecran)
PLOT (trace un point en haute résolution) JOYD (Lit Les JOYSTICKS)
LOOK (recherche une chaine) KEY (affecte une touche de fonction}
PAUSE et bien d'autres.
En bref, un résumé de Programmer's Aid et Super Expander pour 80 F.

ASSEMBLEUR UNIVERSEL de J. RENAUD
Un éditeur-assembleur complet. Traitement des opérantes symboliques,
sauvegarde de votre texte sur disque ou cassette.
Pour tous Les COMMODORE (VIC & partir de 16 K) et ORIC; ATARI en preparation
prix : 180 F. (+30 F sur disquette) (+50 F version compilée sur 64)

BASICOIS de H. LE MARCHAND, (pour VIC de base ou étendu)
Si L'anglais est un obstacle & votre compréhension de L'informatigue,
BASICOIS est fait pour vous. Prix 150 F.
MOTS CLES : ABS, ET, CODE, ATN, CARS, FERME, EFF, CMD, CONT, CO5,
DONMEES, DEF, DIM, EXP, SI, DEMANDE, ENT, FN, POUR, LBR, FRAPPE, APPEL, VA-
AU, GAU%, LONG, SOIT, VOIR, RAPPEL, LOG, MI$, VIDE, REPETE, NON, SUR,
OUVRE, OU, MEM, METS, POS, AFFICHE, LIS, REM, REPRENDS, RETOUR, DROITES,
ALE, FAIS, RANGE, SGN, SIN, EXP, RCN, PAS, HALTE, SEQ$, SYS, TAB, TAN,
ALORS, JUSQUE, USR, VAL, VERIFIE, ATTEND .

TELECRAN de D.J. DAVID
(Pour VIC, 64, ATARI; ORIC en préparation)
Le jeu bien connu de TELECRAN, mais lLa, le trait peut &tre interrompu et
il y a des traits diagonaux. Votre dessin peut 8tre sauvegarde sur disque
ou sur cassette. Prix : 80 F.(+50 F version compilee 64).

SUPER-COMBAT de J.P. MORARD
(pour VIC de base)
Un jeu d'envahisseurs trés rapide bien qu'en Basic. Rien que L'examen du
Listing est trés instructif., Prix : 80 F.

BD64 de D.J. DAVID

Gestion d'une base de données sur VIC ou 64 équipé de sa 1541.
Prix: 290F (disquette seulement).

B0ON DE COMMANDE en page 14.
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Le sauvegarde et le chargement
d'une zone mémoire dont on donne
les adresses extremes est une chose
evidente sur ORIC ou il suffit de
faire un

CSAVE, A début, E fin

Ceci est utile pour sauvegar-
der un programme en Langage machi-
ne, une table ou un dessin sur
ecran.

Sur COMMODORE ou ATARI, on a
toujours La possibilité de stocker
chague octet de La zone en tant que
donnée :

Ce qui

est ennuyeux avec ce
procédé, c'est qu'on obtient wun
fichier beaucoup plus Llong a Llire
qu'un fichier programme. Sur
COMMODORE, nous savons constituer
un fichier programme. Nos investi-
gations se poursuivent sur ATARI et
nous ne manquerons pas de faire
part de leur résultat aux Llecteurs
de La Commode.

SAUVEGARDE D’'UNE TABLE
EN FICHIER PROGRAMME
SUR COMMODORE

L'avantage de cette méthode
est que le fichier est rechargable
par un simple LOAD Basic :

LOAD "nom", 8 ou 1,1 (Le ,1 final

est indispensable !)

Comme pour lLa musique, il y a
en fait deux méthodes, La bonne et
la mauvaise.

Commencons par La mauvaise.
Nous La citons parce qu'elle est
instructive et aussi pour qu'il n'y
ait pas que de bonnes choses dans
La Commode : cela finit par faire
de La concurrence déloyale aux
autres revues !

La technique consiste a em-
ployer Le SAVE de Basic. Oui, mais
1l faut lui fournir Les adresses de
début et de fin. Pas difficile ! On
met les adresses dans les pointeurs
debut et fin Basic et Lle systéme
croit gqu’'il sauve un programme:

o "-.-35@ . '-.-..'::-..- :::::. 3 KE

g

Bt A0 SEEANelR R e e

avec DB = adresse de début basse,...
FH = adresse de fin haute,
P=1 ou 8

En quoi cette méthode est-elle
mauvaise ?

Eh bien, c'est qu'elle détruit
Les pointeurs fondamentaux  de
BASIC. Donc, si L'opération est
faite depuis un programme Basic,
les pointeurs doivent é&tre sauve-
gardés - attention, pas dans des
variables : dans des cases memoire
tranquilles, car les variables sont
détruites - et restaurés. Quant au
pendant de La méthode, Le LOAD, il
ne peut étre employé a L'intérieur
d'un programme Basic puisqu'apreés,
le systéme donne Lle contrdle a un
programme Basic qu'il croit commen-
cer a des adresses fausses.

LA BONNE METHODE

ELLle consiste a utiliser Lla
routine du noyau du systéme d'ex-
ploitation (le "KERNAL") qui fait
la sauvegarde. Elle est en $FFD8.
ELLe s'utilise comme suit :
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el e _—_-‘.

= mettre aux adresses ZZ et 772+1 de

la page zéro L'adresse de début de

la zone a sauver. Charger A avec
2L

- mettre en X (partie basse) et Y
(partie haute) L'adresse de fin de
la zone (en fait, L'adresse +1,
comme d'habitude).

- appeler $FFD8 : donc

ais auparavant, il faut avoir
appelé Lles routines préparatoires
$FFBA et $FFBD qui préparent Le

fichier Logique et son nom :

Si L'on effectue cette opeéera-
tion depuis L'intérieur d'un pro-
gramme BASIC, cette derniére sé-
quence peut étre remplacée par une
instruction OPEN:

OPEN 1, U, X, FS ou U= 1 ou 8 ;
X = 0 pour chargement, 1 pour
sauvegarde et F$ est Le nom du
fichier.

On fait ensuite SYS adresse de
SAUV puis CLOSE 1.

De méme pour Le chargement, on
appelle La routine $FFD5 ce qui ne
dérange pas Les pointeurs BASIC.
ElLle s'appelle comme suit :

- mettre en A : 0O pour un charge-
ment, 1 pour une vérification

- s1 Lle fichier est ouvert avec
L'adresse secondaire 0, 1 ou 2, le
contenu de X et Y est indifférent :
lLe chargement se fera a L'adresse
lue sur Le fichier. Si1 L'adresse
secondaire est 3, lLe chargement se
fait a L'adresse spécifiée par X

(partie basse) et Y (partie haute).

- appeler $FFD5 donc :

CHARG LDA  #0
LDX  Jf < début
LDY > début
JSR SFFDS ;charge

Bien sOr, cela doit &tre pre-
cédé par une séquence PREP comme
ci-dessus, mais en cas d'appel par
BASIC 1l suffit de La remplacer par
un OPEN.

Dans Le programme ci-dessous,
on charge Les sequences SAUV et
CHARG en 32768 et suivantes (cas
d'un 64, mais L'adaptation au VIC
est facile) par des DATA. En 500,
sauvegarde, en 600 chargement.

400 FOR I = 0 70 19 : READ A
POKE 32768 + I,A = NEXT
RETURN

410 DATA 169, 251, 166, 254, 164,
255, 32, 216, 255, 96

420 DATA 169,0, 166, 254, 164, 255
32, 213, 255, 96

500 INPUT '"CASS (C) OU pIsa (D),
NOM":; C$, F$ : U = 1

510 IF C$= "D" THEN U 8 : F$ =
IID:II + F$

520 OPEN 1, U, 1, F$

530 INPUT "DEBUT, FIN"; D, F

540 DH = INT (D/256) :
DB = D = 256*DH

550 FH = INT (F/256) :

FB = F = 256%FH

560 POKE 251, DB : POKE 252, DH :
POKE 254,FB : POKE 255,FH

570 SYS 32768 : CLOSE 1 : RETURN

600 INPUT "CASS (L) OU bpIsa (D),
NOM"; C$, F$ : U =1

610 IF C$ = "D" THEN U = 8 :

Fs — "0_: "+F$
620 OPEN 1, U, O, F$
630 SYS 32778 : CLOSE 1 : RETURN

ADAPTATION

Les routines sont valables
pour VIC et 64. Pour Les autres
cBM, il faut mettre lLa Llongueur du
nom, le n° logique, Ll'adresse se-
condaire, Le n® de périphérique
en $D1, D2, D3, D4; L'adresse du
nom en $DA,DB, L'adresse de début
en $FB,FC, L'adresse de fin en
$C9,CA et faire JRS $F6A4 (BASIC
4.0 : $F6E3).

Pour Le chargement, c'est JSR
$F322 (BASIC 4.0 : $F356).

Daniel=-Jean DAVID
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Incroyable ! Le schéma de cordon Péritel que nous avions donné dans notre
n® 8 (hélas ¢épuisé - que de demandes nous avons eues !), eh bien il est
valable aussi pour les ATARI XL. (N.B.: ceci est valable pour les 64 et Lles
ATARI PAL).

Voici donc ce schéma. La connexion de La pile 9V n'est nécessaire gue si
votre télé n'a pas de position "video'" commandée depuis Lle tableau de bord. 51
votre télé est seulement SECAM vous aurez une image en noir et blanc.

0

Les autre signaux (1 et 5) ne sont pas compatibles entre Atari et 64. Les
nouveaux 64, notamment lLe SX ont une prise DIN 8 broches mais la prise male
DIN 5 broches y entre et elle est compatible. Voici Les brochages:

DIN 5 br / 8 br 64 Atari
1 Lumin / sync Luminance
2 masse masse
3 sortie son sortie son
4 vidéo composite video composite
5 entree son chroma
6 chroma Nad.
{ NeC. N.3«
8 Nl Cd N.a.

Pierre Etienne THALBERG
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L'incompatibilité du "micro-
disk'" avec les cassettes n'est pas
son moindre défaut. Comment etendre
aux Llogiciels que vous avez dans
votre cassettotheque Lles avantages
du chargement plus rapide (et plus
fiable) des disquettes ?

Eh bien il y a une manip a
faire. Pas trés simple mais pas
trop difficile tout de méme. Suivez
Lla exactement.

1- Chargez Le SED (Systéme d'Ex-
“ploitation Disque), donc opeéeration
habituelle: connectez L'unité de
disque et L'Oric, mettez sous ten-
sion, appuyez sur lLe RESET rouge de
L'unite de disgque et introduisez la
disquette.

2= Vous devez avoir Ready et Lle
curseur. Tapez CALL #E6CA (ATMOS :
#E76A)

3- Débranchez La disquette en ti-
rant d'un coup sec Lle connecteur
cable plat derriere L'Oric. Atten-
tion, ne mettre hors tension ni Lla
disquette ni L'unité centrale.

4= Vous n'avez plus Lle curseur.
Retablissez-le en faisant RESET
(c'est lLe faux RESET) en dessous de

L'unité centrale. Branchez Le ma-
gnéto. Chargez Lle programme voulu
par Le CLOAD convenable.

5- Tapez & nouveau CALL #EG6CA
(ATMOS: #E76A). Debranchez Le ma-
gnéto (en fait, ce débranchement
est facultatif).

6- Avec precautions, mais fermete,
remettez le connecteur cable plat
de La disquette a L'arriére de
L'ORIC.

Faites a nouveau un "faux' RESET:
bouton caché en dessous de L'unite
centrale. SURTOUT PAS Le bouton

rouge de L'unité de disques.

7- \Vous étes prét maintenant a
sauver Le programme sur disque par
ISAVE "nom''.

Et voila! Cette procédure est
a suivre exactement. IL n'y a ja-
mais a mettre hors tension ni Ll'u-
nité centrale ni le microdisque. Il
n'y a qu'un RESET rouge a LlL'étape
1. Sinon, aux etapes 4 et 6, c'est
Le RESET en dessous de L'unite cen—=
trale.

Emmanuel PUCEVEND
et Honoric de BALSA

Les seuls numéros anciens restant disponiblessontles 1, 9et 10, Dépéchez-vousdelescommander.
BON DE COMMANDE
a envoyer a La Commode 28, rue Vicqg d'Azir — 75010 Paris
Je dezire. les nmeros suivante o L CROTITIIOREE ... vl s s e s d s S s s iy

P A PORTER T S 1| W R ey vy Réeglement 45 F par n° joint
BB o vdioe S s aheres it s S O CCP ] CB 0 MANDAT
................................................... Signature
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Mode d’'emploi

19 FOKESS, 2

4:POKES4, 24 1=34816

20 FOR J=6144 TO 71&7

39 PDOKE J,PEEK(I):I=1+1

4@ HEXT J:PRIMT "1":POKE3eSe3, 254
53 DIM RC127)

&3 FOR I=9 TO 127

78 RERD A1) FOEE &3

28 MEXT 1

1398
1919
132

1939
12348
16859
19513
1978
103

{058
1126
1119
1128
1129
1149
1159

DRTA
DATA
DRTAH
DRTA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DRTA
DRTA
DATA
DRTA
DATA
DATAH
IATA
IRTA

F2+1,RC1D

48,24.50.4,89,68,52. 28
H4JJDJdb 4JtBJEUJ u-ﬁa
35,89,55,4,50A,63.05. 04
12,24.cB0,08,126,64.c8.499
43,29, 28, 86, 1:61 ad, 8. EIE &
24.36.68.:66,126.,24.£8.:09
35,99, 58,55, 126, 64,28, 89

.*:"1'4 JEJ—4JSJ'J" 2:3.! C"a

2"3.! BE‘J Lq'.i BJSJ '3.: EE- BB

EC ST P 5 % O 5 B 2 % B
Je.Hd,cl, e, 06. 80, 00,09
24,365,104, 55, 5h,7A,59.,00
26,08, 56,66,866,78,52.29
BE-E‘Bl nAd.e5,69,88,8, 29

5[50 ﬁﬂ.ﬁ l:-.'..- 553 l:!-.l.l E*-S.l’:_u': 5[5

A, a0, 124,138,254, 123, 124,08

lui, mobilise a peine plus d'1K
octet. IL reste, en effet, 2181

‘programme par NEW et

Rentrez le programme et exécu-
tez-le: le VIC passe en mode texte.
Vous pouvez maintenant effacer Lle
travailler
avec votre VIC comme d'habitude.
Veillez simplement a rester en mode
texte. Le générateur de caracteres
que le programme a placé en mémoire
vive contient Lles caractéres spé-
ciaux utilisés dans notre Llangue.
Les caracteres alphanumériques ha-
bituels sont inchangés. Seuls quel-
ques caracteres graphiques obtenus
par Lla touche "(C=" sont remplaces
par ces caractéeres spéciaux. Vos
commentaires n'ont-ils pas meilleu-
re allure ainsi ? Le programme tel
qu'il est est sans doute perfecti-
ble, mais il a L'avantage de ne
consommer aucune place mémoire
puisque L'on peut L'effacer. Le
générateur de caractéres, quant a

octets sur un VIC sans extension.

Les différents caracteres dispo-
nibles sont :
N.B. C= N signifie La touche

"COMMODORE'" puis La touche "N"

=N: a = R 29

C(=Q: & = W : @

=D ¢ 3 = H 2o

_ =J : 0

=§ : @& =L ¢y

=P : @ =Y : ¢

= A: e = ¥ 2 u:)les 2

= E : % =0 : ensem=-

blLe furmant le oce

Nota : ces nouveaux caractéres ne
sont pas compris par L'interpré-
teur. .

Sébastien ANDALORO
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un méme court programme
- fictif - avec sa liste telle qu'
elle apparait normalement a L'écran
et telle qu'elle devient aprés Lle

Voici

traitement propose. Sans commen=
taires ! Et La place occupée en mé-
moire est rigoureusement La méme.

© 18@@ REM x DEMO x

181@ REMX

1020 PRINT"PROGRAMME FICTIF"

1825 REMX

1938 REM X CALCUL DE LA VITESSE X
1833 REMX

1848 A=SAR(PIJ~-1, 234

1845 PRINTA, AXA

1858 END

¥ DEMO X
1820 PRINT"PROGRAMME FICTIF"
¥ CALCUL DE LA UITESSE X

1848 A=SAR(PIJ~1. 234
1345 PRINTA, AXA
185@ END

La transformation est basée
sur L'exploitation de La methode de
stockage des programmes dans lLa mé-
moire de L'ORIC, décrite dans Lle
numéro précédent, page 36.

Comment faire ? C'est tres
simple : ajoutez a votre programme
les Llignes suivantes que vous de-
truirez ou non aprées avoir fait
RUN 60000

60008 IF PEEK(#5@5)=157 THEN POKE#S5@6, 14

6é@l1@ D=DEEK(#3@1)

68828 REPEAT

60030 IF PEEK(O+4)=157 THEN POKE D+3, 14
6@@4@ D=DEEK(D)

6@@5@ UNTIL D=0

S1i on a lu - et assimile =
L'article précité, le mystére est
vite levé. On regarde a chaque Li-
gne si Lle cinquieme octet a pour
valeur 157 = code de REM =-. Si1 ouil,
L'octet suivant est remplace par
14, code d'effacement de Lla Lligne

sur Laquelle se trouve Le curseur.
De ce fait, le numéro de Ligne et
le mot REM n'apparaissent pas au
Listage.

Si REM est seulement suivi
d'un unique caractére = * par ex. -
on a alors une Lligne vide, d'espa-
cement.

Et aucune perturbation n'est
apportée au bon déroulement du pro-
gramme par ce tour de passe-passe.

Quant a L'impression de La
Liste, elle se fait normalement,
tout au moins sur La MCP 40- 4 cou-
leurs. Par contre, sur les GP 50,
80 ou 100 Le code 14 est celui qui
fait imprimer en double largeur. Il
faut donc L'éliminer. Heureusement,
on retrouve La Liste d'origine avec
le méme sous-programme dans Leguel
en fin des Lignes 60000 et 60030 on
remplace 14 par 42 par ex. (42 =
code de *)

Les perfectionnistes pourront
faire mieux encore avec a L'ecran
des remarques d'une couleur diffeé-
rente, donc se detachant encore
plus. '

IL faut alors modifier les 3
octets qui suivent REM, avec dans
L'ordre, 14 (comme ci-dessus), 27
(ESCAPE), xx (code ASCII d'une let-
tre : A = rouge, par ex.) :

POKE D + 5,14 = POKE D + 6,27 :
POKE D + 7,xx .

Enfin, 1l est naturellement
possible, toujours sur Le méme
principe, de faire disparaitre au
Listage tout ou partie de certaines
Lignes, histoire de rendre ses pro-
grammes moins accessibles. D'autres
codes que 14, 12 et 30 peuvent étre
aussi utilises.

Jean RENAUD

=££; %i;mwuméramniﬂ/
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dans
illustrent
controle de

Les deux articles quil suivent,

registres différents,
deux possibilites de
L'instruction DATA du

des

3ASIC.

Chacun des deux utilise un

pointeur différent: il n'y en a que
deux.

JECQUES
n de

le programme du docteur
SAGLIER, Lle pointeur du
Ligne de DATA en cours (a-

Dans

dresse décimale 63-64 ; (CBM64: méme

adresse;

est
me

programme.

CBM: 60-61; ORIC: 174-175)
utilise pour contréler Le volu-
du prélude n° 1 joué par ce
Ceci est réalisé entre

autre par la ligne 152 qui utilise

une proprieté classique du BASIC
gui permet d'utiliser une expres-
sion Llogique comme operande d'une

‘REM:FRELUDE'J.SAGLIER 1333

operation arithmétique : -1 est Lla
valeur arithmetique de '"vrai', et O
celle de '"faux". IlL est bien sar
possible de realiser ce contrdle,
fonction de la position de L'inter-
pretation dans Lla "partition', par
d'autres moyens, cependant ce pro-
gramme permet de bien voir comment
le contréle d'avancement des DATA
peut etre fait a8 L'aide de ce pre-
mier pointeur. :

Dans L'article de Bernard
PETRISOT, c'est lLe pointeur de L'a-
dresse en cours des DATA - et non
le n de Ligne du programme = qui
est utilisé et manipule. IL s'agit
en fait de ''gammes" (restons dans
Lla musique) autour de La manipu-
Lation de ce pointeur.

Daniel TRECOURT

PRIMT"THRMENFRELUDE EM UT MARJELIR"
PRINT" *¥ DUNMFREMIER LIVYRE DU ":'PRIMT"ERNIC 209 BIEN TEMPERE"

FRIMT" fraEERRRRRIC T . S. BACHY "
"REM: INITIALISATIONS

V=36878: 51=Y~4:52=Y-3:53=Y-2:G=0:M=0:T=100: [=8: J=08: ¥V=6

K=@:L=8:LD=0:DIMACZ>

" L]

DEFFHF (I 3=256%PEEK(I )+PEEKC(I~12

LD=FMF (640 REM#* POIMTEUR LIGHME IATA

W=~ KO LDCSI0 s+ 1 2L D254 +6R(LDS55) +1 S LD=26000 )

READG: IFG=~1THEM3Z8
REARDM

Lo Commote n® 11



FORJ=BTN2 : READAC.JIY (MEXT
FORI=1TO2
POKEN, ¥V POKESL, G

FORJ={TOT ' MEXTJ FOKES1,0

POKEE2, M

:FORJ=1TOT: MEXT.J: POKES2. @

FORJ=1TO2

T FORK=8TO2

- PORKES3. ACK D

+ L FORL=1TOT - MEATL
OPORESS. 9

FTHERTE

‘MEXT.J

-FOKEY . 8

MEXTI

FOTO159 |
POKEY, 15:FORI=1TO2

FOKEZL, 123 FORK=1TOT : MEXRT

POKES1,8:FOKES2, 128 : FORK=1TOT : HEXTK
POKESZ, 0

FORJ=1Tr114
L READK : FOKES2, K : FORK=1TOT : HEXTK
D T=T+2: MEXTJ

MEXTI

RERDG. M, K FOKESL. G FOKESZ. M POKESS ., K

roRl=
FORI=13TOASTEP=. @5 POKEY, I ‘HEART

‘END

DATA
DATAH
DATA
IRTH
DATH
IRTAH
DATH
DRTH
IIATH
DATAH
DATAH
OATAH
DATA
DATAH
DATAH

DATH
IATAH
IATH

IIFATR
DATA
DATA

1TOTH#S ' HMEXT

222,202,211, 222, 223
222, 196,216,225,239
220,196, 211,225,230
222,282,211 ,222.,223
222,202,213, 229,233
222,196,288, 215, 225
220,136,211,225, 233
220,189,293, 211, 222
215.189.,2803,211, 222
196,176, 196,208, 222
211,135,196,211.,220
211.,181.,202,211.,224
203,176,196, 213,225
285,172.196,283, 224
2a2,166,133, 211,222

166,137,166, 123, 2475
166,137,166, 183,245
128,128,145, 181,222

211,220,225,220,225. 22

222,222,222

= T
=G
289
220
S935
515
A5
&la
513
=28
B2a
&30
&4
&43
28

DATA 282,156,176, 183,283

DATA
[IATA
DATAH
DATA
DATA
DATAH

IATA-

[ATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA

c,% %?W n® 77

196,156,176, 183,205
166,137,166, 125,283
189,159, 166, 123, 202
189,165,131, 183, 282
196,156,176, 183,202
161,128,175, 189,133
166,143, 185,183,139
171,156, 185,133,135
166,156,166, 185, 176
166,158,166, 133,282
166,137,165, 183, 287
166,137,166, 183. 243
166,143,176, 182,203
166,138,165, 183,211

-1,1%6,176, 159.20%, 189,176, 189,175, 156, 176, 156, 137, 156, 137
L 205,220,211,220, 196,205,202, 196

Dr Jacques SAGLIER
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Le VIC 20 ne
L'instruction RESTORE x (ou x est

possede pas

le no de Lligne) mais 1l possede
un pointeur vers Les zones de DATA
en cours. Ce pointeur se trouve aux
adresses 65 et 66 (65 octet de
poids faible et 66 celui de poids

fort).
Sur (Bib64,

La méme adresse;
176=177.

ce pointeur est a
CBM: 62-63; ORIC:

. PRINT PEEK (65), PEEK (66) nous
permet d'obtenir le contenu decimal
de chacune de ces adresses (a et b
par exemple)

. a + 256 * b nous permet de trou-
ver L'adresse de Lla memoire vive
gui nous intéresse.

. En modifiant Le contenu a et b de
ces adresses 65 et 66, nous pouvons
donc renvoyer lLe pointeur des DATA
vers une Lligne qui nous intéresse,
le seul probléme etant bien sdr de
trouver a et Db.

. Le petit programme suivant va
illuster de facon tres simple La
méthode que j'utilise :

A L'exécution, on voit :

- une série de 1 (Ligne 10)
- 118 et 16 (contenu des adresses
65 et 66)

- une série de 2 (Ligne 30)
= 430 et 16"

- une série de 3 (Ligne 50)
Expliquons maintenant Le contenu
des adresses 65 et 66

Le zero de L'adresse 4214 est

L'indication de fin de Ligne 100
(qui vient d'étre Lue) tandis que
celui de L'adresse 4231 est L'in-
dicateur de fin de Ligne 110.

Si je veux donc faire Llire 2
fois La Ligne 110, je devrai placer
le pointeur des "DATA"Y en fin de
Ligne 100, ce que je vais faire par

40 POKE 65,118 : POKE 66,16
(19 octets)

40 PRINT PEEK (65), PEEK (66) ::
(19 octets egalement)

L'utilisation de deux : permet
d'avoir Le méme nombre d'octets
dans chaque Lligne et d'éviter de
nombreux calculs.

A L'exécution, j'obtiendra:
une serie de 1, une série de 2 puis
une nouvelle série de 2.

Je peux aussi modifier La
Ligne 20 POKE 66,135 : POKE 66,16
et j'obtiendrai une série de 1 puis
de 3 et enfin de 2.

Il va de so1 :

- que L'apport de toute nouvelle
instruction BASIC entrainera un
deplacement de L'adresse des '"DATA"
donc une modification des valeurs a
et b,

- que je ne place Les instructions
PRINT PEEK (65), PEEK (66) B
qu'aux endroits necessaires.

Bernard PETRISOT

c% %?mwsé n® 77
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Le programme ci-dessous charge
une routine en lLangage machine per-
mettant de mettre bout a bout deux
programmes BASIC avec chainage cor-
rect des lLignes.

Le mode d'emploi a respecter
scrupuleusement est Le suivant :

- Entrer APPEND - Une erreur de.

frappe éventuelle sera signalée
apres Llancement par RUN, En faire
une copie.

- Charger le deuxieme des program=
mes a joindre, c'est-a-dire celui
dont Les numéros de lLignes sont les

plus eleves.

- En mode direct taper CALL 45400
et appuyer sur RETURN.

- Charger maintenant Le premier des
programmes a reunir, quil a donc lLes
numéros de Lignes Les plus faibles.
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- En mode direct taper CALL #427
et appuyer sur RETURN.

Les deux programmes n'en font
maintenant plus qu'un, comme on
pourra s'en assurer par LIST.

Attention ! Toutes autres ope-
rations que celles décrites sont a
prohiber. Surtout pas de RUN entre
Les chargements.

L'opération peut étre renouve-
lée, Lla routine en lLangage machine
étant hors zone BASIC. A noter qu'
elle est entierement relogeable.

Enfin, Le chainage de deux
programmes avec des numéros de L1~
gnes identiques est tout-a-fait
possible, mais sans grand intérét,
le deuxiéme programme n'étant nor-=
malement pas accessible.

Jean RENAUD

1800 DATA 165,167,133,130, 165,166, 133,12
9,160,0, 165,129, 288,2, 198, 130

1985 DATA 198,129,177,156,145,129, 165,15
6,208,2,198,157, 198, 156, 288, 234

1018 DATA
, 56,165, 129,229, 156, 165, 130

1915 DATA 229,157,144,59, 165, 156,208,2, 1
98,157, 198,156, 177, 156, 208, 244

19208 DATA S6,16S,156,233,1,176,2,198,157
, 133,156,127, 129, 145, 156,230

1825 DATA 156, 208,2,230,157,230, 123, 208,
2,230,130, 165, 167, 197, 130, 208

1038 DATA 234,165,166, 197,129, 208,228,322
y111,197,198,156, 76,58, 199, 169

1935 DATA 118, 16@, 4, 76,237,203, 88, 65, 83,
32,65,83,83,69, 90, 32

1840 DATA 68,69,32.80, 76,65,67,69,233,0

165,157,201, 5, 208,228, 36, 160, 0

54 . Vornds 40 7
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Avez=vous déja tapeé NEW alors
qu'en fait vous voulez garder votre
programme? Ce petit programme qui
exploite La fagon dont un programme
Basic est rangé en mémoire (voir LA
COMMODE n°® 9) est fait pour vous.

En fait, Llorsque vous faites
NEW, votre programme n'est pas dé-
truit. Seul Le Lien de lLa premiere
Ligne est remis a 2éro, ce qui as-
sure que Le systéme croit que Lle
programme n'existe plus.

Ex:
JrDB (pointeur debut programme)
XX . 1
Y.Y |1ére Ligne|00| , |[2e Ligne |etc
\ A
(Lien)

Aprés NEW, on a :

By —

0000] 1e Ligne| 00

_[2e Ligne |etc
(intactes)

Pour annuler L'effet d'un NEW,
il suffit donc de rétablir L'adres-
se YY en XX, XX+1.

Mais YY n'est autre que L'a-
dresse de Lla case qui suit Le 00
gui marque La fin de La 1ere Ligne.
D'ou un programme trés simple : on

examine les octets successifs de la
Ligne jusqu'a trouver 0. A ce mo-
ment, Lle contenu de L'index donne
la partie basse de L'adresse cher-
chée. La partie haute de YY est
égale a la partie haute de XX car
la Lligne fait moins de 80 caracte-
res; elle est en DB+1.

DB = $2B ; 64 et VIC.C'est 39A
sur ORIC

* = $C000 ; sur 64. Sur VIC
mettre $033C, sur ORIC
$0400

LDY #3$03 ; our commencer
apres Le n” de Ligne

BCLE INY

LDA (DB),Y; octet de La Lligne

BNE BCLE

INY

INY ,; fabrique L'adresse YY

TYA ; partie basse en A

LDY =3$00

STA (DB),Y ; met La partie
basse en XX

INY

LDA DB,Y ; La partie haute
de XX

STA (DB),Y ; est en DB+1

RTS

IL suffit alors de faire SYS
49152 (64) / 828 (VIC) ou CALL #400
(ORIC) pour reécupérer votre pro-
gramme.

Daniel=Jean DAVID




Je ne puis Laisser passer sans
réagir Lla réponse faite a J.C.
RAIMBAULT: IL est parfaitement pos-
sible d'assurer La compatibilité de
L'EDEX avec une Répétition Automa-
tique des touches : a preuve Lle
programme suivant que j'utilise
gquotidiennement (ou presque !) pré-
cisément sur 4032 petit écran :

Suppression par SYS 948
Remise en route aprés un SAVE
sur disquette par SYS 936
La Ligne 130 actionne L'EDEX
La Ligne 180 actionne REPKEY
et efface Le programme BASIC

v REM J.PIERRAT VERSAILLES 21 /704782

110 REM: PROGR. [REPKEY 4000]

|20 REM =sm=ssessowssansssaas

1530 FRINTCHR$(147): SYS4U9460:REM EDEX

140 PRINT:PRINT:PRINTSPC(13) "REPEEY 4000"
150 REM ADAFPTE D°UN ARTICLE DE L.’

Le programme L.M est dans le tam-
pon Z2éme cassette, dans les
zones d'adresses libres (les
dix 0 de La Ligne 320 se sont
réevélés neécessaires par expe-=
rience !)

Le DOS SUPPORT est compatible avec
L'ensemble, a condition d'étre
charge en premier.

J. PIERRAT

NDLR : Monsieur J.C. RAIMBAULT nous
a envoyé un programme semblable .

ORDINATEUR [INDIVIDUEL N. 15 HMARS 80O

1&3 REM FROGRAMME DANS 'AMPON ZEME CASSETTE ,DE B98 A 958,UTILISE AUSSI 897.

L 70 D=898:REM=130,3 ADRESSE DE DEFART
L8t READB: IFBCOTHEN SYS9%&6: NEW: END

190 POKED,B:D=D+1:G0TO180

200 DATAL&SS, 151 :REM LDA ABS 151

210 DATA201,255:REM CMP 255

220 DATAZ30,16:REM BEQ CLR

230 DATA23IB, 129,03:REM INC CPT 897

240 DATA173,129,03:REM LDA ABS CPT

250 DATA201,15:REM CMP 15

260 DATA20B., 9:REM BNE OUT

270 DATA149,255:REM REP)LDA 255

280 DATA13X,151 :REM STA ABS 151

290 DATA149,08:REM LDA 8

00 DATA141,129,03:REM CLR)STA ABRS CPT
310 DATA76, 79,228:REM OUT)JMP 58447
320 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

330 DATA 120:REM SEI

340 DATA1469,1Z01REM LDAIM 130

350 DATA133, 144:REM STA(O), 144

160 DATA169,03:REM ILDAIM O3

370 DATA133,145:REM STA(O), 145 $0382=8B98=312546+144

380 DATABB:REM CLI

390 DATA9S&:REM RTS

400 DATA23I41REM NOP

410 DATA120:REM SEI

420 DATAL169,79:1REM LDAIM 79
430 DATAI3Z,144:REM STA(O), 144
440 DATAL169,22B1REM LDAIM 228

450 DATAL133,145:REM STA(O) 145:RETABLIT VECTEUR INTERRUP.S$E44F=2282256+79

460 DATABBi1REM CLI

470 DATAY&L3REM RTS

480 DATA-1

490 REM

500 REM POUR UTILISER REPKEY:SYS936
510 REM

520 REM POUR ANNULER :SYS 948

530 REM RESPECTER L’ORDRE DE CHARGEMENT: DOS E&PMT,EDEI,REPKE?-

;igii {Zi;ﬁ@ﬁmﬂﬂé; Rl i d
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souvenez de L'esguisse de manip que nous donnions

Vous vous
dans le n° 4. (Ce numéro est épuise, mais il existe un service
photocopie pour lLes abonnés). Eh bien, ces idees marchent comme nous
l*ont prouvé quelques lettres de lecteurs. Les seuls problémes ont
été dus au fait que, lorsqu'on fait le CLOSE du magnéto en écriture,
ce magnéto doit étre activée : en effet ce CLOSE produit
eventuellement une écriture sur le magnéto.

Deux Llecteurs nous ont envoye des complements sur cette manip,
qui, soit dit en passant, est applicable aussi au 64. M. ROUSSET
nous fournit un systeme complet de mise a jour de fichier. M. BUTLER
nous envoie une routine en Llangage machine qui active L'un ou
L'autre magnéto en fonction de Lla touche F1 ou F3 et affiche sur
L'écran quel magnéto est actif.

- Retour au magnetophone e 9
pour Lecture d'un nouveau tampon de
donnéees, etC..,

Transfert et correction de données
avec deux magnétos pour VIC 20

Point de_départ :
En_réalité bien plus complexe, car,
5 par GET, 1l faut saisir Les données
n- 4, p.41-44, IL a été conserveé caractere par caractéere ; il faut
la partie electronique et électro- des '"retour chariot'" (CHR$(13)) a

mécanique ainsi que certaines don- la bonne place. Les magnétophones

Article paru dans LA COMMODE"

nées relatives a Ll'activation des ont tendance a tourner n'importe
magnétophones, des zones mémoires, quand d'ou la redondance des ordres
etC... 1mposés par POKE pour Les poin-

- teurs, les arréts ou démarrages mo-
teur, Lles commandes de Llecture ou
d'écriture de bande. En outre, il .
faut prévoir des temporisations car
le relais électromécanique est in-
finiment plus Llent que les élec-
trons dans Le microprocesseur (méme
commandé en BASIC).

Principe :

- Lire La baqge magnétique du
magnetophone n-1 (Les donnees
s'inscrivent dans lLa zone tampon du
magnetophone : de 828 a 1019)

- Copie de ce tampon T7168 dans une
zone mémoire (protégée par POKE
56,28) de 7168 a 7359

Les données :

Elles doivent étre ''forma-

- Remise a zéro du tampon magne- tees'". L'unité de base du transfert

tophone est Le tampon magnéto soit 192

octets (en realité, seulement 191
= Copie du tampon T7168 dans un seront disponibles car en 828 il
tableau d'ou La possibilité de n'y a pas de donnée : essayez PEEK

(828). En outre, Ll'octet 192 devra
étre un retour chariot imposé de
maniere explicite sinon il y aura

modifier tres aisement Lle contenu
de chaque case de ce tableau

60

- Ecriture des données du tabieau
sur La bgnde magnétique du magné-
tophone n- 2 .

concatenation avec Lle tampon sui-
vant.Il faut donc partager les 192
octets en un nombre de Llignes de

:izz- QEQWﬁmmaé n® 77



192/nL caracteres (L'exemple choisi
comporte 12 Llignes : 11 de 16
caractéeres et La derniéere de 15)
mais, a L'ecran, cela ne se remar-
que pas si L'on fait :

Lignes 1 a 11 & -

donnée de 14 caracteres + CHR$(32)
+ CHR$(13) ; soit: 176

Ligne 12 : donnée de 14 caracteres
+ CHR$(13) ; soit: 15

au total: 176 + 15 = 191

Le formatage doit étre pro-
grammé et bien protégé de La mal-
fagcon (surtout Le deépassement en
nombre de caracteres et lLa mauvaise
place des "retour chariot”) .

Exemple.
lignes colonnes

1 2 5 % 15 16
1 A A A seesew BN ESEIAD
P B B B iiesaw B CEICID)
11 P P P useswx P EIZ2ICLE)
12 8 @ 0 issass 2 %15

Le programme a eté testé sur
plusieurs tampons successifs puis
la bande magnétique du magnétophone
2 a eété, a son tour, mise en lec~
ture, modifiée et recopiée a nou-
veau sans difficulté (lLa Lecture se
fait aussi bien par INPUT que par
GET ). A partir de ce squelette de
programme, on peut envisager toutes

10  PRINT "CIR" : POKE 56,28 : CIR
20  POKE 37138,PEEK(37138) OR 32
30  GOSUB 1100 : POKE 7552,0

40 DIM A g (16,12)

Lles opérations de creation, modifi-
cation, ajout, recherche par mot-
clé, etc.., en séquentiel, bien
sGr. Evidemment, ce n'est pas de la
T.G.V et il sera bon de prevoilr un
signal sonore pour avertir L'opéera-
teur plus ou moins engourdi !!!

Andre ROUSSET

Adaptation __aux___extensions
memoire

Comme La mémoire disponible
d'un VIC 20 en configuration de

base est trop juste pour accueillar
un programme complet de manipula-
tion de fichier, L'utilisation avec
des extensions est a prévoir. Voici
les adaptations proposees :

Réservation mémoire: POKE 56,29
debut tampon : (424

fin tampon < <
pointeur s 7616

VIC + extension &K:

Réservation mémoire: POKE 56,635
debut tampon ¢ 15 328

fin tampon : 16319
pointeur : 16 320

VIC + extension 16K:

Réservation mémoire: POKE 56,127

début tampon ¢ 32512
fin tampon . i
pointeur s 32 704

50 GOSUB 1300 : GOSUB 1400 : GOSUB 1200 : PRINT

60  OPEN 2,1,1,"xxx2"

70 GOSUB 1100 : PRINT

80  OPEN 1,1,0,"xxx1"

90  POKE 192,0 : POKE 63680,169
100  GET #£ 1, A$

110  IF PEEK (166) = 190 THEN 140
120 IF AS = %g" THEN 140

JZ& iﬁ;ﬂwumé n® 77
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130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270

GOTO 100

PRINT : PRINT

GOSUB 1500

POKE 166,0

GOSUB 1300

POKE 64776,173 : FOR I = 1 TO 500 : NEXT
GOSUB 1200 : ERINT

I=0

IP PEEK (7168) = 13 THEN I =1 + 1
POKE 829,13

FOR L=1T0 12

FOR C = 1 TO 16

Ag(c,L) = CHRg(PEEK(7168 + I))
PRINT AZ(C,L);

IF A8(C,L) = "g» THEN PRINT st 2, A8(C,L) : GOT0450

I=1+12: NEXT C

BS="“:CS=""

PRINT "CORRECTION O/N";:
PRINT "NOUVELLE DONNEE" :
B$ = Bg + CHRg (139

FOR C= 1 TO 16

AP %C,L) v HIDS(BS.C,l)
NEXT C

PRINT
FOR C =1 TO 16

INPUT B# :

INPUT C§ : IF C§ < > “wQO" THEN 380
IF LEN(BE) > 15 THEN 320

IF PEEK(166)=191 THEN A#(C,L)=CHR®(13):PRINTAA2,A%(C,L):POKE63715,32:GOTO 430

PRINT #o 2, A(C,L);
NEXT C
NEXT I

GOSUB 1380 : GOSUB 1400 : GOSUB 1100 : POKE 166,190 : PRINT

GOTO 90

CLOSE 2 : GOSUB ‘1100 : CLOSE 1 : PRINT “TERMINE" : END

POKE 37136 ,PEEK(37136)0R32
RETURN

POKE 37136,PEEK(37136)AND223
RETURN

FOR I = 828 TO 1019

POKE I,0

NEXT I

RETURN

POKE 7552,0

FOR I = 7168 TO 7359

POKE I,0

NEXT I

RETURN

1500
1510
1520
1530

1540

1550

POKE 7552,PEEK(166)

FOR I = 0 TO 191

POKE 7168 + I, PEEK(829 + I)
NEXT I

POKE 7359,13

RETURN

André ROUSSET
TOULOUSE




Ce programme a été fait sur un
VIC de base, il serait préférable
de L'utiliser sur un VIC de méme
configuration. Il apparait en haut
a droite de Ll'écran le numéro du
magnéto qui est activé.

La touche F1 active lLe magnéto 1
et La touche F3 active lLe magnéto 2

., 1399 LDA $CB ., 134B AMD #$DF «» 1331 STA $82FF
., 1982 CMP #327 ., 194D STA $91198 «» 13394 LDR 3B2FF
., 1984 BEQ $198D .» 1358 STA $R6 .+ 1997 STA $1E15S
s 190E& CHMP #32F .; 1352 STA $1D2A .. 1998 LDR #3885
.o 1398 BER %1348 ., 1955 LDR $1D81 «» 199C STR #3615
.3 198R JMP $13380 ., 1958 STA $A6 .+ 133F JMP $EREF
., 198D LDA $3118 " 135A LDA #$3C .» 139A2 BRK
o 1310 DER #3209 ., 195C STA $FB .+ 19R3 BRK

, 1312 STA $9119 ., 195E LDR #303 .+ 13A4 LDY #$99
., 1915 LDR 3R6 .+ 1968 STA $FC .» 19R6 LDA (4FB),Y
.+ 1917 STH #1D81 ., 1962 LDA #3090 «» 13RS STR (%FDJ.,Y
.» 131A LDA $1D&A .» 13964 STA.$FD .» 19AA INHY
.» 131D STA %A% .» 1366 LDA #351C .» 13AB CPY #3C9
.» L131F LDR #3$3C .» 1968 STR $FE .+ 13RD BHE #12RAc
«» 1321 STR 3FB ., 196A JSR $#19A4 «» 13AF RTS
«» 1323 LDR #4503 ., 196D LDR #3C0 .+ 13E8 ERK
., 1325 STR $FC .» 196F STA $FB .+ 19B1 EBRK

o 1327 LDR #3CA ., 1971 LDA #31C v JSBE SEI

s 1323 STA $FD ., 1973 STA $FC .. 13B3 LDR #3090
., 132B LDA #31C . 19 5 ., 19B5 LDX #$13
.+ 192D STA $FE - %9;3 E?E s .» 19B7 STA $0314
.» 192F JSR $19A4 " 1379 LDA #$07 ., 13BA. ST¥ $8315
.+ 1932 LDR #3009 ., 197B STR $FE «» 139BD CLI

.» 1234 STA $FB .: 197D JSR $19R4 .+ 19BE LDR #3139
.+ 1935 LIR #3$1C ., 1988 HOP . .» 19CH STR 338
o 1398 STH $rC 1981 LDA $FB o 1962 LDA $9112
.+ 193R LDR #32C .? Sae .0 1905 ORA #3209
.» 193C STA $FD »0 1383 LNP #3090 .» 1907 STR $9112
.o 193E LDA #3093 »+ 1339 BER $155E , 19CA LDA #3900
.+ 1349 STR $FE ++ 1387 LDR #3352 .» 19CC STA $1D30
.+ 1942 JSR $195A4 .+ 1383 STR $0FF .» 13CF STA $1D81
., 1945 JHP $1330 «» 133C JMP $1334 .» 13D2 RTS
., 1948 LIA $9110 .+ 135F LDA #¥B1 .» 18D3 ADC $F7EF.Y

Aprés RUN/STOP + RESTORE, Lles
touches n'agissent plus, il suffit
de faire SYS 6578 pour qu'elles
soient de nouveau actives.

Olivier BUTLER

Adresse début = 6400 = $1900
Variable A = PEEK (251)

+ PEEK (252) * 256
Variable B = PEEK (253)

= PEEK (254) * 256
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En regle générale, EDEX est
une aide appreéciable pour Lles pro-
grammes. #ais parfois 1l devient
néfaste, soit a cause de la répéti-
tion rapide des touches, soit a
cause des mots—-cles abregés par aX
(Tentez de mettre un a dans un
INPUT), soit enfin de sa gestion
dictatoriale de I1.R.Q. dont votre
propre programme en code machine a
besion lui aussi.

Voici1 un petit programme Qqui
permet par un simple SYS de mettre
EDEX en sommeil, puis par un autre
de Le réveiller a volonté, tout en
restant dans L'etat initial choisi
(pas a pas, pas de AUTO,...).

La seule restriction est de ne
pas toucher au bloc=note d'EDEX qui
s'etend de $3D3 a 33F8. :

OH—OFF

2 ! APPEL PHR SYS 3858

* Charger éventuellement Le
DOS,

* Activer EDEX de maniere
usuelle par SYS460U0,

* Pour Le mettre en sommeil
SYS &850, et si a ce moment
vous &tes sous DOS, Lles ordres
DOS refonctionnent normalement
avec @,

* Pour réveiller EDEX: SYS900,
L'écran n'est pas modifié et
DOS est 1intact.

Le programme ne comporte volontai-
rement gque des sauts relatifs, 1l
est donc translatable en meémoire.

EDE =~
1 1SUPFRIME FROVISOIREMEMT EDEX

3 ! TOTALEMEMT TRAWSLATAELE
4 | FEUT ETRE MIS EH ROM

a=zH

5 M =

B32R

HEZA

HE23 = IRQ = %34

HETH 5 CHAR = $7@

HEDE T L0Os = £208 | IMAGE DOS

HI52 o # = 558

B352 73 = =EI ! FRLDEHMCE

HE93 ASZE 14 LIA #¥%ZE

259 2595 11 =TA #3248

257 ASES 1& LI #$E&

H333 =531 12 =TH IRG + 1

HISE 38 14 =EC 'EEMET CHREGOT

HZSC ADDER: 1S LIA DOs

a35F E917 15 - ZBC #%17 |RETOURHME AU LEEBUT

B351 3571 iv STA CHAR + 1

WZes ADDZEZE 1= LTIA [0S + 1

HZeR CIEG 13 CMF #¥B& ) ST FRS DE LS ACTIF OM A UM SAUT DAMS EDEX
H2e2 T88E = EHE SUIT °

MZ2ER ASES | LIIR #¥E&

HZel 2578 e =TH CHRRE ! FAS LE DS FREMET HOREMAL
WZeE ASY? =3 LIA #$77

H3TH 5571 S =TA CHAR + 1

Ha7E ARDAE o LTIA #$08

H3Ird 2572 = =TH CHAR + 2

HE7E DEGd 27 EHE FIM ! SAUT IMCOMDITIOHMEL

@@FE EQFF =2 SUIT SEC #f%FF ! CAR EM EIMAIRE MOM SIGHE
% W

= b & =TH CHAR + 2
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HI7C S 3 FIM CLI

HA7D =59 21 ETS

H37E S 1 ¥%4¥$¥ RELAMHCE EDE-#¢$$$¥

HAVE >a 1. APPEL FAR SYS 288

Azsd =3 ¥ = 29/

HIs4 TS =5 SE1I

B335 R340 g LIA #%4C ! OH RECCGHSTREUIT

237 257 oy =TH CHAE

HIE2 345 s LIA #%45 | FOIWMT DYEMTEEE LDYEDEX

H22BR 5571 o9 STH CHAR + 1

B350 ASES 4 LDA #$EQ

BI5F 3572 41 STH CHARR + 2

H391 Z8BE1ER 92 ISE #$EAEL1 | COMHTIEHMT SEI AR LA FIH

394 &4 33 HTa

B335 44 _EHI

SHBE8 POEEL, 22 :POEE2, 3 FEM=——=—=—=——c——r————- FPHD.HH CHe ©OM EIDERCSYS 2580
28818 DATARLIZE, 163,46, 133,144, 189,238,132, 145,56, 173 216, 2, 232, 23, 1 33
B8z DATAHL113.173,. 217,323,201 . 1FEJ:BE,14 163,238,133, 112,162,112, 133,113
SHEZH DATALE2,. 282,133, 114,202, 4,233, 255,133,114, 28, 35,

1 515 515 FORI=25GTO2352: FERDA : POKET . A HEXT : EETURH

608090 POKEL 132 PDEES: 3 REP~<s—msmmsss s FEOG. MACH. OFF  EDEXCSYS 260
=EElE DATARL 24, le-ThJIBQ 112,152,669, 133,113,162, 175,133,114, 22,177, 1856, 35
=3 515

H3o8.57 F7 72 A2 ZE 59 28 A9
d353 EE 25 21 22 AD De A3 ES
HZERA 17 35 71 AD D2 a3 C3 PB
Aoes DA BE A Es 25 H3 ¥

Hare 35 F1 A2 Da 25 [ u4
ED FF 25 72 S8 E7? 77
I 2B 1 4C 35
Ea 25
B 25

-
3 HF 45 &
re =8 E1 E

=

AN
g e IR S |
LT e O

G s ) 6

N |

Dm0

Les utilisateurs de L'unité de
disque utilisent tres souvent un
programme ''DOS SUPPORT" qu'il est
tres agreable d'avoir comme premier
programme sur disque pour L'appeler
par LOAD '"*''_8:RUN

Mais avec EDEX, il faut penser
ensuite a faire SYS 46000 pour
conserver Les commandes disques et
benéficier d'EDEX.

Pourquoi ne pas tout faire en
une fois ?

Tenter de modifier a L'écran

3 FORI=208T031a  FERDA: FHIEI A HEST :EETLEM

lLe programme de DOS deéecale tout Lle
programme du DOS qui ne fonctionne
plus. Voici une méthode (valable
pour BASIC 2 - PET2001 et CBM3000).

SYS 1024: accées au moniteur
M 0400-0410

Modifier Les octets de 0401
0416

S""N-D0S" ,08,0400,06B0

* - * * *

Vous disposez maintenant d'un nou-
veau moniteur N=-DOS qgui1 met automa-
tiquement EDEX en service, et qui,
en prime tient moins de place sur
disque (seulement 3 secteurs).

cﬁéi %ﬁ%ﬁﬂuﬂé 7 °
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EE =

A=A 1
H488 = ¥ = F£444
a458 54 = JEYTE #9
H481 1464 4 HMORED FIH
H4E32 G0E6 5 JWORD £0
@405 SE = LOYTE #3E | SYS DOS
Hdbis 213833 v TESRT “18397
A48/ ZA 8 JTERF <7
H4HE SE 2 JEYTE #3E | =SYS EDEX
GW48C 242228 18 ,TEXT “4500687
G411 ZA 11 JTERT-*%7
A412 A2 12 .EYTE #R2 | HEW
bdls od 12 .EBYTE #4a
Ag41d4 Goaa 14 FIM . H2ED #8
315 15 .EHND
T¥
FC  IEQ =R AC =F YR SP
« 2 B481 EEZE 22 94 SE 68 F4g

- -
.":. Poni P

wd a8 aa SE 31 38
23 2R ZE 24 28 28 20
2H H2 88 98 99 a8 gg

. B4E0 08 14
L B4E3 33
i 8419 209

B SYS1833:SY3S450868 : HEW

Encore un “truc” : lecture des
cassettes du VIC 20 ou du CBM 64

sans POKE !

Si vous avez un (BI1 avec EDEX,
1l vous suffit de faire APPEND pour
pouvoir Lire et Llister toute cas-

LM + Basic : encore plus simple !

A condition que Lla partie en
Langage machine de votre programme
BASIC soit lLogée entre les adresses
#400 a #4FF, il suffit a L'enregis-
trement de faire:

ESAUE“PROG",A#&UU
C'est tout !

Au chargement, rien de plus
que Le CLOAD"" habituel suffit, et

Ti=;

'CREE LUMHE HOUNELLE EM TETE AU DOS FOUR EDEX AUTOMATIGLUE

sette en BASIC d'un CBM 64 ou d'un
VIC 20. Pas de POKE, et pas de per-
te de mémoire vive.

J.il. DECONINCK

Le programme se Lance normalement
par RUN.

_______ Au chargement le poin-
teur de début de BASIC (#501) n'est
as _modifié quelle que soit L'a-
dresse de debut d'enregistrement.
Remargue: Si un tiers recopie Le
programme par un CSAVE normal, Lla
partie en langage machine ne sera

naturellement pas sauvegardée.

Jean RENAUD
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Configuration

Ce programme reéalise La copie
de L'ecran en haute reésolution
obtenue avec La cartouche Super-
Expander en graphic 2 ou 3.

IL a eté mis au point avec une
Seikosha GP-100vC. IL doit aussi
fonctionner avec Les 1515 ou 1525.

L'imprimante doit avoir comme
n° de péripherique Le n° 4.

LA ROUTINE SE CHARGE D'OUVRIR LE
FICHIER IMPRIMANTE ET DE LA HMETTRE
EN MODE GRAPHIQUE: 1inutile donc
d'"envoyer'" OPEN4,4:PRINT 4,CHR$(3)

La routine est 11mplantable
dans Les 3K 1invisibles pour Le
VIC20 étendu de 8 ou 16 K.
' étre

= -1

relogee

En mode graphique 2 ou 3 avec
Super-Expander L'écran est organise
en 20 colonnes de 160 octets, soit
une resolution de 160x160=256000
pixels.

La memoire écran occupe donc
(160x160) /8 soit 3200 octets im-
plantables de 4096 ($1000) a 7296.

L'octet destiné a L'imprimante
en mode graphique se compose de 7
bits significatifs, Le 8éme bit (de
poids fort) est forcé a 1 pour que
L'octet soit reconnu par L'impri-
mante comme caractere graphique.

Pour faire une copie de L'é-
cran 1L suffit donc de prendre Les
octets de Lla MEV d'ecran 7 par 7,
puis avec un masque on forme autant
d'octets imprimante (dont Lle bit de
poids fort est toujours a 1). Ainsi
en terme de bilan mémoire, 7 octets
"écran" donnent lieu a lLa création
de 8 octets "imprimante'.

4096 4257
LO96 Pk kdkdkhkk | khkkhhhdn | _ __ dkkhkkk ]
' A S S —— g = .--—--_— !
LOGT7 \Pkkkkkdkk | ekdkhkdhdk! _  _ dkkkkk!
I M R G e S S R @TTE S Gl ST Sy TS 2 -—-_---— !
LB |Ptkkkhkkdhh | dkhkkkhkrksn | dkkkihx!
! O IR P S S e e e i S moE FTE CEEN g S gl e SNEw — -——--—-- !
Ik dkaddkd | dddkdkddhd | | dekdkkkk !
! _________________ @ l_ ______ !
itk kkkhkdkn | ekkhkhhk ! _ __ dkkhhk!
! . T R S T S T o e gy - -------- !
oclel Ik dkkkkkk | kkkkdhkkk ! _ _ kkkkkxk!
IMpr: femm e ———— .o o= mmmm—- |
Ik kkkhkkk | kkkhhhhh! __ . *kkkkk!
!——— ————— . SN el P S P . P '——————— !
QﬁEt%hii****dlttttﬁtttl e ee KEkKkkk|
ﬁltmn ! A S e e b i e — RN S e i A !
!---“_--ﬂ_—_--'--l—--_ i T !
L2506 | kkkhhkhkk | kkhkkhkx! _ __ kkkkkk|l

S RS e — a— — l
L "

I S R B rew e e ——— ped e s W

Schéma de l'organisation de la mémoire
d’écran en graphic 2 ou 3

Mode d’emploi

Cette routine a été implantée
dans Lles 3K de Super-=Expander qui
ne peuvent servir au BASIC avec Lles
cartouches de 8 ou 16 K.

ATTENTION! on peut La reloger

ailleurs a condition de recalculer
les JMP et autres adresses,
pas _dans

mais
le tampon_ _cassette car

La copie peut étre executée en
simple largeur ou en double largeur
suivant le contenu du registre 780.

La copie peut éetre faite a
gauche de La feuille ou centree
suivant Lle contenu du registre 781.

POKE 780,1 fait 1imprimer en
double largeur.

POKE 781,1 fait centrer La co-
pie sur La feuille.

Si Lles registres 780 et 781 ne
sont pas préparés la copie se fera
en simple largeur et a gauche.
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Le 6502 de L'Atari est secondé pour les taches d'affichage par deux boi-
tiers, lLe GTIA et ANTIC., Le GTIA gére L'interface télé proprement dit, alors
que ANTIC organise L'image télé. C'est Lui qui a donc Le rdole Le plus intelli-
gent et, de fait, c'est un veritable microprocesseur.

ANTIC étant un microprocesseur, il passe son temps a exécuter un program=-
me qui réside en mémoire. Ce programme s'appelle Lla DISPLAY LIST, ce qu'on’
pourrait traduire par "programme d'affichage'. L'adresse du premier octet de
La Display List est contenue dans Le couple 560(bas),561(haut) soit $230-231.
D'ou DL=PEEK(560)+256*PEEK(561). On a aussi DL=PEEK(741)+PEEK(742)+1.

La Display List est une suite d'octets qui forment des 1instructions
d'affichage. La plupart des instructions tiennent en 1 octet. Seules quelques
unes prennent trois octets car elles contiennent une adresse. Le jeu d'ins=
tructions est en fait trés élémentaire (bien plus que celui du 6502). Toute
instruction spécifie comment sera fait L'affichage sur un certain nombre de
Lignes élementaires du balayage télé. L'instruction vaut pour toute La largeur

de L'écran.

IL y a trois sortes d'instructions: definition de mode, extinction et

saut.
* Les instructions_d'extinction sont les plus simples:
code hexa dec effet

0 0 laisse en noir 1 Ligne éléementaire
10 16 & 2 3
20 32 i 3 it
30 438 i & i
4{] 64 " 5 n
50 80 & 6 ¥
60 96 | X 7 ¢
70 112 . 8 y

IL faut un certain nombre de telles instructions en début de Display List
pour étre sir que l'affichage ne soit pas trop haut sur L'écran en fonction
des variations d'une télé a L'autre.
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* Les instructions de mode ont leur code de 2 a 15.

hexa dec mode graph. couleurs Lignes points colonnes octets octets RAM

— = Basit car. élem, _élem. /lLigne /lLigne /ecran utilisée
2 2 0 C 1:5 8 3 40 40 960 993
3 3 - C 1.5 10 8 40 40 760 =
4 2 v, C 4 8 8 40 40 260 =
< p) = C & 16 8 40 40 430 3
G, 6 1 C b 8 16 20 20 430 513
' 2 C 2 16 16 20 20 240 261
8 8 3 G = 8 8 40 10 240 273
9 9 4 G 2 b 4 80 10 480 237
A 10 5 G b 4 b 80 20 960 1017
g 1 6 G 2 2 2 160 20 1920 2025
C 12 = G 2 1 2 160 20 3840 -
D 13 7 G b 2 2 160 40 3840 | 3945
E 14 - G L. 1 2 160 40 7680 =
. 8 G 1:5 1 1 320 40 7680 7891

On voit immédiatement qu'il y a des modes ANTIC qui né correspondent pas
a des modes BASIC (obtenus par GRAPHICS G) Le seul moyen de Les obtenir sera
de manipuler La Display List.

L'instruction de code 2 par exemple signifie: allumer Les 8 Llignes de
balayage ou on en est selon lLe mode Basic 0. On a 40 colonnes. Pour chague
colonne, comme il s'agit d'un mode caractéeres, on Lit Lle code caractére dans
La mémoire d'écran et on cherche Le motif binaire a allumer dans le genérateur
de caracteres.

S1 le code éetait 15, on aurait a allumer 1 Ligne élémentaire selon Lle
mode Basic graphigue 8. Chaque octet de La mémoire d'écran déterminerait 1ci
L'allumage de & points élementaires.

gﬁgmﬂkg_ Le tableau ci-dessous représente lLa Display List en mode Basic 0.
(On L'obtient par un programme BASIC trés simple dont L'essentiel est FOR I=DL
TO DL+... :LPRINT PEEK(I): NEXT I. Le programme que nous avons utilise est un
peu perfectionne puisqu'on imprime trois valeurs par Ligne). On a imprimeé en
outre L'adresse de deéebut de display List, L'adresse mémoire d' ecran et celle

de'La fenétre (texte dans les modes graphiques).

110DE %
DL33368 SC40000 FE40820
% 112 112 i 7.
3 66 64 156
6 2 2 2
3 2 2 2
12 7 2 2
19 2 2 2
18 2 2 2
21 2 2 2
24 & 2 2

0 £7 2 2 63
R1% 32 136 2
33 % 128 %
36 % 9 % v
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Les trois 112 font Llaisser 24 lignes elémentaires noires. Les 2 font

L'affichage suivant Le schéma ci-dessous.

76

VAL i > 8 Lignes noires

112 8 Lignes noires

112 8 Lignes noires

66 64 156 8 Lignes en mode 0 + définition

adresse mémoire écran

2  =——emmecccce- > 8 Lignes en mode 0O

£  —Emeweseseas > 8 Lignes en mode O

g Aweesesaasmes > 8 Llignes en mode 0

65 32 156 saut au debut de La Display List

Relation Display List-écran

Le 66 est une instruction 2 modifiée. Lorsqu'a une instruction de mode, on
ajoute :

. 16 ($10) permet Le scrolling horizontal fin a partir de la position modi-
fiée. Ceci est tres difficile a utiliser.

. 32 (320) permet Le déroulement vertical fin du nombre de Lignes élémentaires
spécifiées par POKE en 54277.

. 64 (340) transforme L'instruction en définition de L'adresse d'écran. C'est
Le cas du 66 en 4eme octet de L'exemple. Les deux octets suivants sont L'a-
dresse d'écran dans L'ordre bas,haut. On retrouve que 64+256%156=40000=adresse

d'écran.

. 128 (%80) ajoute Lla possibilité de 'Display List interrupt'" : Llorsqu'on
arrive a cet octet de La Display List, il y a une interruption. Si La routine
d'interruption change les parametres d'affichage, on peut avoir un écran mixte
(voir plus Loin).

* Les instructions de saut sont :

1 (31) saut pur et simple
65 ($41) saut avec attente du retour du spot en debut d'image.

Les deux octets suivants forment L'adresse a laquelle on saute.

La derniére instruction de la Display List est un tel saut avec attente.
L'adresse ou on saute est 32+256*156 = 39968 c'est a dire Le début de La Dis-
play List. Ce saut signifie tout simplement qu'en fin d'écran, ANTIC boucle
pour parcourir La Display List en vue du prochain balayage écran.

Examinons un second exemple, celui du mode Basic 2.

MODE 2
DL4B536 SC40560 FE40800 .
% 112 112 IlZ e
3 21 112 108
6 / 7 /
¢ S| / 7 7

; L S



12 Z 7 7

19 66 26 159
193 2 2 P
21 E3 88 158

On a d'abord Les trois 112 habituels. Les octets 7 sont ceux du mode. Le
7’1 n'est autre que 7+64 c'est la definition d'adresse d'écran. La L'adresse
est 112 + 256 * 158 = 40560. On a ensuite 66 et trois 2. C'est lLa définition
de La fenétre en mode 0 qu'on a en bas de L'écran. Le début de La memoire
correspondant a cette fenétre est 96 + 256 * 159 = 40800, c'est bien L'adres-
se FE. On a enfin le bouclage (65) a L'adresse 88 + 256 * 158 = 40536.

On remarque qu'on a moins de 7 qu'on n'avait de 2 dans lLe mode GRAPHICS
0. Comptons les Llignes élémentaires ainsi formees:

Pour GRAPHICS 0O, on a 24 instructions 2 (23 + Lle 66) qui couvrent
chacune 8 Lignes élementaires soit 24 * 2 = 192 Llignes élémentaires.

Pour GRAPHICS 2, on a 10 instructions 7 (9 + le 71) qui couvrent
chacune 16 Lignes élémentaires soit 160 plus 4 instructions 2 (3 + le 66) qui
couvrent 32 lLignes élementaires. La somme est encore 192.

De fait, Llorsqu'on fait une Display List 1l faut que Le nombre de Lignes
elementaires ne dépasse pas trop 192.

La Display List permet des affichages spectaculaires, par différents
effets. Essayons d'abord trois exemples simples en mode direct.

Faites GRAPHICS O et DL = PEEK(560) + 256 * PEEK(561)
puis POKE DL+17,156: POKE DL+16,64: POKE DL+15,66
(On rajoute une 1instruction de déefinition de La mémoire d'écran au milieu de
la Display List, qui d'ailleurs reprend Ll'adresse de début d'écran qu'on
avait.) Cela produit deux fois le méme affichage sur L'écran. Spectaculaire,
non ?

Faites RESET, puis POKE DL+17,156: POKE DL+16,32: POKE DL+15,65
(On met Lle bouclage de Lla Display List au milieu de L'écran) Cela revient a
avoir L'ecran eclairé beaucoup plus petit que d'habitude.

Essayons maintenant le scrolling vertical fin. Ecrivez depuis Le haut de
L'ecran:

LIGNE 1

LIGNE 2

LIGNE 3

LIGNE 4

LIGNE 5
(sans faire RETURN qui créerait des messages d'erreur : allez a La ligne par
mouvements de curseur).

Faites alors POKE 54277,5 et POKE DL+7,34. IL ne reste plus que 1/4 de
LIGNE 3.

Un gros intérét des Display Lists est qu'on peut mélanger plusieurs modes
sur L'écran alors que, bien slr, L'instruction GRAPHICS 0O n'en génére qu'un.
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En fait il y a un tel mélange dans Lles modes habituels avec une fenétre en
bas de l'ecran.

IL y a deux éléments sur lesquels veiller :
1- assurer lLa somme des lignes élémentaires voisine de 192

2= savoir comment écrire dans Lles difféerentes zones d'écran, car on est en
dehors des modes Basic classiqgues.

Exemple: Nous -allons tracer un dessin en mode graphique 8 (ANTIC 15) et au
dessus mettre un gros titre d'une Ligne (mode 2, ANTIC 7) et un sous-titre sur
deux Lignes (mode (0, ANTIC 2). Nous avons donc 4 zones horizontales dans Lle
dessin : une zone en mode 2, une en mode 0O, La zone graphique en mode 3, et
La fenétre texte. Partons de La Display List du mode &8 (nous notons Lles

adresses sous La forme cccc (bb,hh) avec cccc = bb + 256 * hh.

32822 112 112 112

(54,128)

32825 79 80 129 —=—=—- > mém. ecran = 33104
15 15 15
15 15 15

IL faut remplacer Les 32 lignes élementaires les plus hautes par Lles
modes 8 et 2. On va donc remplacer Lle 79 et les 31 premiers 15. Au point de
vue memoire d'écran, on se ramene a 33104 + 32 * 40 = 34384 (80,134). Comme on
veut garder intacte la fin de Lla Display List, Lle 79 80 134 sera en 32856
(88,128) et suivantes. Notre haut de Display List est donc maintenant :

32822 112 112 112
52825 9 80 129
15 15 15
32856 79 80 134
15 15 15

Mettons juste avant 32856 Lles octets de definition des deux zones du
haut. Nous pouvons prendre 33104 (80,129) pour mémoire d'écran de La premiere
et 33144 (120,129) pour La seconde d'ou :

32849 71 80 129
(81,128)

66 120 129

2 TP 80

134 15 15
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La seule chose a faire est maintenant de mettre un saut en 32825 qui en-
voie le contrdle en 32849. On pourrait aussi faire POKE 560,81:POKE 561,128.
Pour faire tous les POKE voulus, on arrangera les donnees en DATA.

IL reste maintenant a écrire dans les deux zones de titre. Pour cela, on
trompe lLe systeme : par POKE en 87 on Llui fait croire que le mode graphigue
est celui de La zone considéree. On impose L'adresse de mémoire d'ecran par
POKE en 88 et 89 et il suffit d'imprimer par PRINT#6. Sinon, on peut toujours

faire des POKE en mémoire d'écran. Le programme ci-dessous produit un tel
affichage 4 zones.

12 AREPIFICS B:DL=FEEK(SER)+ZSEXFEEK(S5L )
2@ COLGR 1:PI=3.14153265

38 PLOT O, le@

4@ FCR X=2 TO 313

S8 7=1C0+SAXSIN(PIX 42)

2@ CRAWTO X,V

70 NEXT X

80 7 " SINUSCIRE™

188 FCR I=0 TO 2

119 RERD X:FCKE DL+#3+I,X:NEXT I

128 FCR I=0 TO 3

13@ READ X:PCKE Di_+27+T,X:NEXT T

1S@ PCKE 88,82:PCKE 893, 129:FCKE 87,7
8@ PCSITICN 2,9

178 ? #6, "COURSE"

250 PCKE 88.,128:PCKE 83,123 :PCKE 87,0
260 FCSITION 2,0

270 ? 48," TRACEE EN “CCES"

28@ ? #6," MELANGES #

108 CATA 73,5@,123,71,88,123,68, 129, 129
y2,73,89, 134

De 10 a 80 on crée L'affichage de lLa courbe et de La fenétre.
De 100 a 130 on modifie La Display List.

De 150 a 170 on ecrit Lle titre en grosses lettres.
De 250 a 280 on écrit le sous-titre.

Une autre possibilité de Lla Display List est L'animation en BASIC. Il
suffit de deux POKE (en DL+4 et DL+5) pour changer L'adresse de la mémoire
d'écran utilisée par ANTIC. Il suffit alors de préparer plusieurs images dans
des zones mémoires differentes (pensez au POKE 87 ... pour La preéparation)
puis de mettre lLeurs adresses en DL+4 et DL+5 successivement.

Une autre possibilité que nous n'étudions pas ici faute de place est
celle de créer lLes modes que BASIC ne peut créer alors qu'ANTIC les possede :
on met directement les valeurs dans La Display List. Un tel mode intéressant

est Lle mode ANTIC 3 qui affiche les caractéres en grande hauteur ce qui permet
des jambages pour les minuscules. '

Display List Interrupt

On peut a chaque instruction de La Display List créer une interruption.
IL faut ¢

ajouter 128 aux instructions de La Display List voulues. Par exemple, en GR.
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O, s1 L'on veut qu'il se passe quelque chose au milieu'de L'écran, on affec-
tera L'octet d'adresse DL+16.

. creer en lLangage machine une routine de traitement. Dans notre exemple, Lla
routine change Lla couleur du fond de L'ecran (registre %0018 en mode 0). On
aura donc un fond de deux couleurs, mais on pourrait en avoir bien plus.

. mettre en 512-513 ($200,201) L'adresse de debut de la routine gu'on vient
de creer.

. faire POKE 54286,192 pour autoriser Les interruptions.

Nous implantons en $600 la routine suivante :

code (decimal) instruction:
72 PHA ; sauve A
169 70 LDA #couleur ; rose
141 10 212 STA  WSYNC ; adresse 3D40A nécessaire a La synchro
141 24 208 STA  $D018 ; registre couleur
104 PLA ; restaure A
64 RTI ; retour

D'ou le programme a essayer:

10 DL=FEEK(SERB)+2S6%PEEK(SE1)

20 PCKE DL+13,130

30 FOR I=0 TO |Q:READC A:PCKE 1536+I,A:NE
XT I

4@ PCKE S12,9:PCKE S13,86

S0 PCKE $4296,132

leQ DATA 22,1063,70,141,10,212,141,24, 208
y 124,04

Ceci offre d'immenses possibilités d'obtenir simultanément sur L'écran
plus de couleurs qu'on ne Le croyait faisable.

Ce programme va nous permettre aussi de clarifier La notion de registres
fantomes. Pourquoi Lle haut de Ll'ecran reste-t-il bleu ? Parce qu'au retour du
spot le contenu du registre fantome associé a $D018 y est recopie. Remplacez
24,208 (ligne 100) par 198,02 : La Le rose devient permanent.
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Pour resoudre - ce probléeme,
dont L'exécution n'est pas néces-
sairement instantanée, voici un

exemple de programmation ‘en assem-
bleur 6502, et une comparaison des
performances d'un programme BASIC
équivalent.

"Facteurs Premiers' marche sur
tous Les micro—-ordinateurs éqguipés
d'un 6502. Le Llisting d'assemblage
a été obtenu avec L'assembleur de
LA COMMODE.

consiste

Chacun sait en quoi
la décomposition d'un nombre entier
en facteurs premiers, cependant, il

peut é&tre utile de Lle rappeler,
ainsi que la facon d'obtenir cette
décomposition.

Un nombre premier ne peut étre
divisé (division entiere ou eucli-
dienne, et reste nul) que par Llui-
méme et par 1. Un nombre non pre-
mier est ainsi Le produit de plu-
sieurs nombres premiers. Par
exemple : 168 = 2x2x2x3x7

On simptifie3cette ecriture en
ecrivant 168 = 2° x 3 x 7 c'est-
a-dire en n'écrivant chaque facteur
premier qu'une fois dans la décom-
position et en faisant figurer son
exposant différent de 1. Dans Ll'e-
xemple,le facteur 2 a L'exposant 3,
cela signifie simplement que 168
est divisible 3 fois par 2 soit
qu'il est divisible par 2x2x2 dont
chacun connait Le résultat 8..,
mais 8 n'est pas premier,

La méthode Lla plus efficace
serait bien sUr de passer en revue
tous Les nombres premiers et seu-
Llement Lles nombres premiers. Mal-
heureusement, i1l n'existe pas de

formule permettant d'énumérer (di-

rectement) La suite des nombres
premiers. Par contre, il existe des
procédés performants permettant de
dire s1 un nombre inférieur & un
maximum donné est premier ou non :
le lecteur 1intéressé par ces pro-
blémes pourra consulter Le Livre
"Calcul pour L'informatique'" de
Marie=José BERTIN, (chez Hermann).

La methode la plus simple se-
rait de prendre la suite de tous
les nombres a partir de 2 et d'es-
sayer toutes les divisions par ces
facteurs, en ajoutant chaque fac-
teur ainsi trouvé aux facteurs déja
trouvés et en recommengant avec le
quotient obtenu. On s'arréte lors-
que Le quotient est 1.

Exemple :

168/2 donne Le facteur 2 et Lle
guotient 384

84/2 donne Le facteur 2 et le
quotient 42

42/2 donne Le facteur 2 et Lle
quotient 21

21 n'est pas divisible par 2
on passe a 3

21/3 donne le facteur 3 et le
quotient 7

7 n'est divisible ni par 3, ni par
4,5 et 6 qu'il faut essayer
successivement avec cette
meéthode

7/7 donne Le quotient 1, la
décomposition est terminée.

Certaines _ameliorations_ _sont
possibles en évitant d'essayer cer-
tains facteurs non premiers. Ce
type de modification est une ame-
Lioration de La methode si Lle pro-
gramme perd moins de temps sur cet-
te modification que sur les calculs
qu'elle permet d'éviter. Voici Lles
2 améliorations apportées a la mé-

thode :

1 . Les multiples de 2 et 3 sont
faciles a éviter. Les multiples de
2, de fagon évidente en partant

I-h
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d'un nombre impair et en ajoutant 2
a chaque '"tour'". Les multiples de 3
a L'aide d'un test permettant de
"sauter'" un nombre impair sur 3 :

5 £ (93 91 13 (13) 12 12 (21> 235 25
(27) s

2 . Si Le quotient d'une division
dont Lle reste n'est pas nul, est
inférieur au facteur essaye (divi-
seur), on peut affirmer que Le nom-
bre que L'on veut decomposer est un
nombre premier. Ce n'est bien sar
vrail que parce que, a ce stade du
traitement, on sait que ce nombre
n'est divisible ni par Le facteur
essayé, ni par tout nombre 1infe-
rieur a ce facteur eventuel.

Ainsi, Le test d'arret de la
décomposition sera une des 2 condi-
tions suivantes :

- Le guotient obtenu est exact et
égal a 1 |

- le quotient obtenu est inférieur
au facteur essaye. Alors le
dividende est un
premier ayant L'exposant 1.

Le programme BASIC qui suit
illustre de facon simple la métho-
de:

1 DIMTC12)

10 INPUT"UN NOMBRE SVP"iN
20 FORI=3TOD12:TC(I1)=0:NEKTI
22 N=INT(N?:IFN{1THEN1®
24 PRINT:PRINTTRB(G2 N;"="
30 T(1)=1:T(2)=1:]=0

48 K=2:G0SUUB1000

59 IFE=OTHEN100

60 T(1)=2:T(2)=E: =2

100 IFN=1THENSOO

119 B9=3:K=3

120 GOSUB1000

130 IFEDBTHEMI=I+2:T(I~1)=K:T(I)=E
140 IFN={THENS@®

150 IFXCKTHEMI=I+2:T(I~1)>=N:T(I)=1 'GOTOSQE

168 K=K+2Z:B3=BI~1

178 IFB9=OTHENK=K+2:B9=2

82

188 GOT0120

509 REM EDITION

518 FORJ=1TOISTEP2

520 PRINTTCIS" " T(J+1);

530 IFJ+1<ITHENPRINT"+";

540 NEXTJ:PRINT

550 GOTO10

1000 E=8:XsN

1810 X=X K: IFN-KKINT(X)>@THENRETURN
1020 EmE+1:Ne=X:G0T01010

"ment modifiables pour

facteur

Il est appelé par un programme
BASIC qui fait toutes les entrées-
sorties.

Le sous—-programme assembleur
est totalement parametre. Les a-
dresses des zones manipulées sont
définies une seule fois en téte du
sous-programme, et sont donc aisé-
adapter Lle
sous-programme a L'une ou L'autre

machine.

Le Llisting donné en exemple a
été assemblé sur un VIC 20, equipe
de L'extension RAM de 16K, lLa seule
extension de 8K eétant d'ailleurs
insuffisante.

Les zones B1, B2, ..., B8 ont
eté mises en fin de page 0 aux a-
dresses 247 a 254.Ces 2zones etant
en page 0, les instructions les u-
tilisant n'occuperont que 2 octets,
au lieu de 3 pour des zones situees
dans une autre page.

_ La zone B9 et Lla table RESUL
de 20 octets sont placées au deébut
du tampon cassette.

Le programme est place en
23552 et occupe 256 octets, soit
juste 1 page en fin de memoire.

Le sous=programme manipule des
nombres positifs codés sur 2 octets
c'est=a=dire sur 16 bits et pouvant
valoir de 0 a 65535.

Les opérations effectuees sur
ces nombres sont :

- division

- addition de la constante 2

- comparaison

Pour cela, il y a 2 sous=-pro-
grammes. utilisés :

BIVISE qui effectue La division du
nombre (B3, B4) par lLe nombre (B5S,
B6). Le dividende (B3, B4) est d'a-
bord sauvegardé dans (B7, B8). Le
reste de La division est en (B1,B2)
et le quotient en (B3, B4) prét
pour Lla division suivante si1 La
derniere est tombée juste.
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Comment opére le sous=program-
me DIVISE 7 Exactement comme vous
lorsque vous faites une division a
la main. Bien sdr il y a quelques
petits aménagements.
calcul se fait en base 2, ainsi au
moment pénible du 'combien y=-va-t-
il ?" (des adresses $5CD8 a 3$5CEZ
du Listing VIC 20 + 16K) La réponse
est simple (1 ou 0) ainsi1 gue L'ac-
tion qui suit puisqu'il n'y a pas
besoin de multiplier Le diviseur
par ce nombre avant de Le sous-
traire...

Techniquement, il faut un quo-
tient de 16 chiffres, Le plus sim-
ple est donc de Lles calculer de
gauche a droite, en commengant par
les chiffres les plus significatifs
a gauche, méme si ce sont des '"0".

Ainsi, Lle calcul se fait en 16
etapes. A chaque etape, on decale
le dividende d'une position (binai-
re) a gauche; la partie gui deborde
(dans (B1, BZ2)) est comparée au di-
viseur (“"combien y va=t=il ?'")

IL y a alors 2 possibilités :

- (B1, B2) > = diviseur (B5, B6) :
il y va 1 fois :

. Le chiffre 1 est ajouté a droi-
te des chiffres du quotient
déja calcules.

. Le diviseur (B5, B6) est re-
tranche a (81, B2) : c'est fait
en SUITE 1

- (B1, B2) < diviseur (B85, B6) : il
y va 0 fois et Le chiffre 0
est ajouté a droite des chif-
fres du quotient déja trouves.

La zone (B3, B4) qui contient Le
dividence au debut est decalée d'T
position a gauche a chaque étape.
Cela Libere une position de plus a
droite de cette zone a chaque eta-
pe: ainsi la zone (B3, B4) est uti-
Lisable pour ranger Lle quotient au
fur et a mesure de son calcul.
Economie : une seule zone (B3, B4)
a manipuler.

Les 16 étapes sont controlées par
le registre X, décrementé en SUITE
3 .Tant que Lles 16 étapes ne sont
pas effectuées on retourne en DE-
CALE, sinon on ajoute Lle dernier
chiffre de droite au quotient (B3,
B4) avant de revenir au Ssous-pro-
gramme appelant.

D'abord, Le-

mise a 0 de La zone

DEB, MAZ :
RESUL a RESUL 20.

La zone RESUL est organisée en
triplets :

(RESUL + 1 + 3n, RESUL + 2 +
3n) contient soit un facteur
premier,soit O

RESUL + 3 + 3n contient L'ex-
posant de ce facteur ou O.

DIVZ2 : La recherche du facteur 2 et
de son exposant est faite par de
simples decalages a droite du divi-
dende, de fagon a compter Le nombre
de 0 situés a droite. Ce nombre est
égal a L'exposant du facteur 2, ba-
se de numération.

C'est éevidemment cette partie
qu'il faudrait supprimer, en utili-
sant le sous-programme DIVISE, s'il
fallait réduire Le programme assem—
bleur de facon a ce gqu'il reste en-
tiérement dans 1 seule page mémoi-
re, si des modifications ou adapta-
tions L'agrandissant étaient neces-
saires.

A La fin de cette zone, apres
BEQ S1, L'exposant non nul est ran-
gé dans RESUL, et si1 lLe nouveau di-
vidende est égal a 1, lLe traitement
est terminé, sinon Le registre Y
est augmenteée de 35 pour pointer sur
le triplet suivant dans. RESUL.

S1 : on initialise La recherche des
facteurs supérieurs a 2. On range
le facteur éventuel 3 dans (B5, B6)
(diviseur) et dans RESUL 1ndexe par
(Y=-1, Y). De méme, on initialise B9
a 3 de facon a '"sauter'" par la sui-
te Les multiples de 5.

CHEXP : c'est le debut de La re-
cherche d'un exposant, commengant
par L'appel de DIVISE.

Au retour on teste (B1, B2,
reste de lLa division :
- s'il est nul, L'exposant du fac-
teur en cours de test est incremen-
té de 1 (RESUL + ,Y),puis si1 Le
quotient obtenu en (B3, B4) est
different de 1 on retourne en CHEXP
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tester a nouveau ce facteur. Si1 Lle
guotient obtenu est égal a 1, Lle
traitement est termine.

- s'il n'est pas nul, la recherche
de L'exposant du facteur (BS5, B6)
est terminée : suite en FINEXP

FINEXP : on compare Lle quotient
(B3, B4) au diviseur (B5, B6) s'il
est inférieur on va en QINF.

NON : dans (BS, B6) ont met Lle fac-
teur eventuel suivant.
Un coup sur deux B9 vaut 0 apreés
décrémentation, on ajoute alors 2
de plus a (B5, B86) de fagon a evi-
ter Les multiples de 3.

Entre S1 et CHEXP, B9 est initia-
Lise un point plus haut de fagon a
ce que ce traitement en bascule
(+2., *+4, +2, +4,...) nNe commence
qu'a partir de 5 et non pas de 3.

S2 : Lle dividende (B3, B4) est
restoré avec (87, B8), si L'expo-
sant de L'ancien facteur est non
nul, ou pointe avec Y sur lLe tri-
plet suivant dans RESUL.

S3 : Le nouveau facteur éventuel
(BS5, B6) est rangé dans

(RESUL -, Y ; RESUL , Y), puis on
retourne en CHEXP.

QINF : si L'exposant du dernier
facteur est non nul, on pointe sur
le triplet suivant dans RESUL.
Ensuite, on range le dernier divi-
dende (B7, B8) (inférieur au carre
du dernier diviseur (B5, B6) ) dans
RESUL avec L'exposant 1.

Le traitement est alors termine.

Mise en oeuvre du programme :

Le programme, pour etre uti-
Lisé, doit étre assemblé et range a
L'adresse indiquée (23552 pour Lle
VIC 20 + 16K). Ensuite, lLe program-
me BASIC donné plus Lloin doit étre
mis en meémoire puis execute.

IL y a cependant un préalabple
important : Le programme occupe une
page entiére de memoire qui doit
lui étre reéservee.

Cas du VIC 20

cette page ou un

de memoire. Avec L'extension de 16K
on peut faire, juste aprés la mise
sous tension du VIC :

POKE 51,0 3
: 54,92
POKE 56,92 : CLR

POKE 52,92 : POKE 53,0

Ainsi, on reserve 4 pages en
fin de mémoire.

programme dans Lla page 4 (30400~

$04FF). L'appel se fera alors par
CALL 400.

Cas de L'ATARI : On peut 1implanter
le programme en page 6 (30600~

$06FF).
SYS 1536.

L'appel se fera alors par

Cas_du CBM_ 064 : Lle mieux est d'im-
planter Le programme en 3$C000.

L'appel se fera alors par SYS 49152

Cas des CBM 4000 et C8M 8000 : on

S e . ESD BN RS D D O D e S S D T o S e e -

par :  POKE 49,124 : POKE 53,124 :
CLR. L'appel se fera par SYS 31744.

Aprés ce prealable, L'assem-
bleur peut étre chargé et execute;
Le fichier source du sous—programme
en assembleur peut étre saisi (en-
tré en clavier et sauvegardé ou Llu
depuis une sauvegarde sur disquette
ou sur cassette) puis assemble.

Ensdite, L'assembleur peut

étre supprimé par NEW.

Le programme BASIC d'appel et
de gestion des E/S peut alors étre
chargé et immédiatement exécute.

10 B3=249: B4=200

15 R1=830'R2=850

20 INPUTN

30 @=INT(N/2356) : R=N-20640

40 POKEB3,Q:POKEB4.,R

58 $YS23332

€0 FORI=R1TORZSTEP3

70 IFPEEKCI)=BANDPEEKCI+1)=@THENPRINT

\. ‘007020

80 PRINTPEEK(CI)W2S6+PEEKCI+1)/
90 IFPEEK(I+2)CO1THENPRINT" 1",

PEEK(142))

100 IPPEEKCI+4)COBTHENPRINT"X™;
118 NEXT




B3 et B4 sont les adresses ou
le nombre N Lu en 20 doit étre ran-
ge pour étre transmis au Sous—pro-
gramme assembleur qui le decompose-
ra en facteurs premiers.

R1 correspond a RESUL + 1 du sous-

programme assembleur
R = 830 + 20 = RESUL + 21.

La zone comprise entre les adresses
R1 et R2 contient la décomposition
en facteurs premiers, sous la forme
des triplets decrits précedemment.

En 50, on appelle Le sous-pro-
gramme assembleur, dont Le début
est en 23552 pour le VIC 20 + 16K,
avec SYS 23552.

Au retour, les facteurs pre-

miers et Lleurs exposants sont Lus
et édites
110.

entre Les Lignes 60 a

A
o p e i R :::':_1 SR

ELlLes
ves de L'efficacitée d'un programme
en assembleur en comparaison du
programme BASIC equivalent. Dans
les 2 cas, en BASIC, on initialise
TI$ a "000000'" aprés Lla lecture de
N et on edite TI au retour : le
résultat est en 1/60éme de seconde,
a 1/60éme pres. Il faut s'assurer
gu'entre L'initialisation de TI$ et
la Llecture de TI il n'y a aucune
operation d'E/S, dans les 2 cas.

Voica les reéesultats obtenus

':-.-.-.=.'.-.-.-.‘.-1-.=.-1-.-.-.;.-. S

pour 3 nombres premiers (les plus
Longs a obtenir) : .

8e1 Bl = 247
002 B2 = 248
083 B3 = 249
004 B4 = 250
8as B3 = 291
286 B6 - 29
07 B? s 2353
@es B8 = 254
8e3 B9 = 828
010 RESUL = 829
011 i = 23352
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On constate que les durées me-
surées sont dans des rapports va-
riant de 15 a 30. IL se peut que
dans 'cette mesure L'outil BASIC
utilise fausse en grande partie les
resultats, par réduction. Bien suar,
un rapport 30 paraitrait plus spec-
taculaire s'i1l était obtenu avec

des durees de 1 heure pour Le B8ASIC
contre 2 minutes pour L'assembleur:
ce serait le cas avec un programme
nécessitant davantage d'operations!
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(1): SYS23552
(2): CALL#400
(3): SYS49152

(4): USR(1536)  jean-Louis GARRIVET

Daniel TRECOURT

8i2 SCR@ RS 0@ DEB
913 5C82 A2 14

04 5CO4 9D 3D @3 MRZ
813 3Ce7 CA DEX

816 SC@8 D@ FR BNE MRZ
917 SCOR RS 82 LDA #2
@18 SCaC RAe TRY

919 SCOD 8D 3F @3

LDA #0
LDX #20

820 3C10 AS F9 LDA B3
@21 SCi2 ES DIVZ INX
022 SC13 4R LSR R

STR RESUL., X

STR RESUL++'

]
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823 SCi4 66 FA.

624 SC16 9@ FR
825 3C18 26 FR
826 SC1R 2R
827 SC1B 83 F9
628 SC1D CA
029 SCIE F@ 10
030 3C20 BE 490
831 SC23 C9 00
932 5C25 D@ 86
833 3CZ7 RS FR
634 3C29 C9 01
035 5C2B FO 2F
836 3C2D C8
037 SC2E C8
838 SCeF C8

639 5C30 R 03
048 SC32 99 3D
641 SC33 83 FC
@42 SC37 8D 3C
643 3C3R RY 00
644 SC3C B85 FB
845 SC3E 20 B2
046 SC41 AS F7
047 3C43 DO 1A
048 SC43 RS FB
849 5C47 D@ 16
050 SC49 18

8351 SC4R A9 01
952 3C4C 79 3E
OC4F 99 3E
o9C52 RI F3
sCS4 D@ ES
5C36 RS FR
oC38 C5 ol
858 SCSA DO E2
859 SC3C 4C Bl

6@ SCSF RS F9
el SCé1 CS FB
B62 SCE3 5@ 35
063 SCES DB 86
664 SCe7 RS FR
863 3C69 C5 FC
066 SCeB 58 2D

054
@55
856
@57

03

NVEXP

S1
@3

03

S3C CHEXP

83
03

ROR B4
BCC DiVe
ROL B4
ROL R
STR B3
DEX

BEG S1

STX RESUL+++

CMP %@

BNE NVEXP
LDR B4

CMP #1

BEQ RETOUR
INY

INY

INY

LDR #3

STA RESUL.Y
STR B6

8TR B9

LDR %@

STR BS

JSR DIVISE
LDAR Bl

BNE FINEXP
LDR B2

BNE FINEXP
CLC

LDR #1

ADC RESUL+.Y
STA RESUL+.Y
LDA B3

BNE CHEXP
LDR B4

CMP #1

BNE CHEXP

9C RETOUR JMP LAFIN
FINEXP LDR B3

867 SC6D CE 3C @3 NON

668 SC70 DO @8

069 5C72 20 F4 5C

7@ SC75 RS 02

grl SC77 8D 3C 83
872 SC7A 20 F4 3C S2

873 3C7D AS FD
@74 SC7F B85 F9
8?5 3C81 AT FE

o076 SL83 85 FA

er7 SC85 B9 3E 03

@or8 SCe8 FB 93
879 3C8A C8
080 3C8B C8
681 3C8C C8
082 5C8D RS FB

K

CMP BS
BCC QINF
BNE NON
LDR B4
CMP B6
BCC QINF
DEC BS
BNE S2
JER PLUS2
LDR #2
STR B9

JSR PLUSZ
LDR B?
STA B3
LDA B8
STR B4
LDA RESUL+.,Y
BE®@ S3
INY

INY

INY

LDA BS

683 SC8F 99 3C
B84 S5C92 AS FC
@85 5C34 39 3D

03
93

086 SC37 4C 3E 5C
887 SC9A B9 3E 83 QINF

088 SC9D F@ @3
889 SC9F C8
090 SCRe CB
691 3CA1 C8
@92 SCAZ AB FI
093 SCAR4 399 3C
094 SCA7 RS FE
@55 5CR3 99 3D
896 SCAC A9 @81
897 SCRE 93 3E
898 SCB1 60
899 .,

108 5CBZ R3S FS
181 3CB4 83 FD
182 5CB6 RS FR
1863 SCB8 83 FE
164 SCBA RI 00
183 3CBC 83 F7
186 SCBE 85 F8
197 5CCO R2 10
188 SCC2 18
189 SCC3 26 FA
110 SCC5 26 F9
111 5CC7 26 FB
112 S5CC9 26 F7
113 SCCB RS FB
114 5CCD C5 F7
115 SCCF 98 9R
116 SCD1 D@ 18
117 SCD3 RS FC
118 SCDS C35 FB
119 SCD7 90 02
120 5CDS D@ 1@
121 SCDB 38
122 SCDC AS F&
123 SCDE ES FC
124 SCEQ 83 F8B
125 3CEZ2 RS F7
126 SCE4 ES FB
127 SCE6 B3 F7?
128 SCE8 38
129 SCES B9 @1
130 SCEB 18
131 SCEC CR
132 SCED D@ D4
133 SCEF 26 FR

134 S5CF1 26 F9

135 3CF3 60
136 ...,

137 SCF4 18
138 JCFS RS 02
139 SCF? 65 FC
140 SCF9 85 FC
141 SCFP 90 02
142 SCFD E6 FB
143 SCFF 60

{jzg; tai;ﬂmnﬂmé n® 77
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03

03
23

LAF IN
DIVISE

DECALE

SUITEL

SUITE2
SUITES

PLUSZ

PLUSF

STR RESUL-.,Y
LDA B6

STR RESUL.Y
JMP CHEXP
LDR RESUL+.,Y
BEQ S4

INY

INY

INY

LDR B7

STR RESUL~.Y
LDA B8

STR RESUL.Y
LDA #1

STA RESUL+.Y
RTS

LDR B3

STR B?

LDA B4

STA B8

LDR %9

STA Bl

STR B2

LDX #16
CLC

ROL B4

ROL B3

ROL B2

ROL Bl

LDR BS

CMP Bl

BCC SUITE1
BNE SUITEZ
LDR B&

CMP B2

BCC SUITE1
BNE SUITEZ
SEC

LDAR B2

SBC B6

STA B2

LDA Bl

SBC BS

STA Bl

SEC

BCS SUITES3
CLC

DEX

BNE DECALE
ROL B4

ROL B3

RTS

CLC

LDR #2
ADC B6
STR Bé
BCC PLUSF
INC BS
RTS



lecteurs gqui n'ont
carte haute-

Pour Lles
pas pu realiser La
réesolution parue dans '"'LA COMiMODE",

voici un programme (inédit !) qul
permet L'acces aux points elemen-
taires (pixels) ue L'écran.

IL est destine a tous Les CB8M
3000 et offre une haute resolution,
a raison d'un point sur chacune des
200 Lignes elémentaires.

La finesse des courbes obte-
nues vous surprendra.

Ui e peut acceder a L'affi-
chage que par IEV ecran. Pourtant,

case mém. 32769, 3° ligne

L

30

ATD
DM

connaissant Le fonctionnement du
balayage, et grace a La rapidite du
Langage-machine, Lla haute resolu-
tion devient possible. Voici

cﬂmm ent .

Le ldiSLiau Uu'eLeciiuns wsputl)
balaie L'ecran Ligne apres Ligne
(iL ne s'agit pas, bien sar, des 25
Lignes de caracteres, mais des 20U
Lignes elementaires).

A chague passage sur un point
donné, Lle systeme vidéo recherche
dans La MEV eéecran Le code-ecran du
caractere a afficher.

C'est dans Lle generateur de
caracteres qu'il wva chercher Lles
bits a imprimer (fig. 1).

IS A5
- - e - k. -
Fa ™
.,.H, Red
- o8 - 1:'
=7 | AWV i
=t
Fam
L~ C}“
atTalaValala
- L e g e

\

code écram 02

bits : 00100010

figure 1

{igi qg;mmw&ﬂé n°
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Changeons Lle code du caractere
au cours de son balayage. On verra
sdr L'écran le haut du premier ca-
ractere et Le bas du second.

Le jJjeu de caractéres du Cdil
contient 3 segments verticaux gui
permettent d'acceder aux 32U colon-
Nnes elementaires.

Leurs codes sont :
tl, Gb, 95, T2, 89. JUi.

101, &4,

51, Llors du balayage d'une Li-
gne, Lla memoire ecran contigent un
de ces segments, 1l s'affichera un
potnt A¥ig. 2 &),

a) 8
2 >
b) 3
_T':_s: >
O
3
c) Q-
=
=E%3 5
£3
d)
I..
5
@
figure 2

IL s'agira donc de placer pour
chague Ligne, pendant la periode ou
le spot lLa balaie, le segment cor-
respondant a L('abscisse du point
voulu sur La Lligne.Il est effacé
imméediatement aprés et remplacé par
le caractére de Lla Ligne sulvante
(fig 2 b).

Il faut,
l'operation a

bien siGr, renouveler
chague balayage de

L'écran, c'est-a-dire 60 fois par
seconde.
Pour Le spectateur, tout se

passe comme pour une image normale;
Le microprocesseur(*x), sera occupée
presque en permanence a substituer
les codes—-écran dans La mémoire.

L'image est mise préalablement
en memoire dans deux tables de 200
octets chacune : pour chague point
La colonne (entre U et 39) et Lle
code=ecran du segment (fig 3).

2
16
ligne 34 — ¥
199
o 1 colonne 3 33
Il code écran : 93
figure 3

naturellement Le

1L se pose
probleme de la synchronisation avec
le balayage.

Le bit 5 de L'octet E840
(59456) nous donne heureusement une
indication précieuse : il est a 1
lors du balayage, a 0 pendant Lle
retour=image du spot.

Nous pouveons donc savolr guand
deoute le balayage d'une 1i1mage.

D'autre part, des calculs (et
gualgues tatonnements !Jont permis
de determiner la duree du balayage
d'une Ligne : 635 us ((63.10 “s),
c'est-a=-dire 63 cycles pour Les
instructions en Langage machine.

Toutes Les operations rela-
tives a chaque Lligne devront donc
etre executées en 63 cycles exac-
tement (car on n'a pas de test sur
le retour=Ligne).

(*) entre chaque balayage, environ
4000 us de repit iui sont Laissees
(retour...image); elies pourront
étre utilement exploitees.
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Toute desynchronisation est
fatale a La stabilité de L'image.

Insistons donc sur ce temps
trés bref, et quil Limitera Les pos-—
sibilités du programme a traiter un
seul point par Ligne (ce quil n'est
deja pas si mal !).

ci=joint est en
programme
Langage-machine scus forme de DATA.

« Le programme
BASIC, et contient Le

. IlL a L'avantage de s'adapter
facilement a Lla configuration de
votre CBM : 8, 16 ou 32 K, pour le
rangement des tables et du langage-=
machine en fin de mémoire, et La
réservation meémoire. Les modifi-
cations pour Le PET sont en REi aux
Ligaes 35, UT0D,. S5T160.

. LYINPUT en Ligne 50 permet de ne
pas reenregistrer le programme
Langage-machine si1 on veut tracer
d'autres courpes, en particulier si
on change la Ligne 140.

. Les deux tables et Lle sous—pro-
gramme L.i. ont respectivement pour
adresses M1, M2 et AD.

. X est Lle numerc de Ligne et Y
L'abscisse du point a imprimer.

. Le programme peut meémoriser
plusieurs courbes entrelacees.

. L'image apparait a L'appel du
sous—programme machine par un SYS
(Ligne 16U).

importante : seuls Lles
caracteres sur Lesquels passe Lla
courbe sont effaces, Les autres ne
subissant aucune modification, on
peut conserver des textes avec Lla
haute déefinition.

Remarque

. L'enfoncement de la touche SHIFT
permet Le retour au BASIC, Les
courbes s'effacent alors. En effet,
lLe microprocesseur ne peut gerer en
méme temps Lla haute-definition et
Le BASIC.

. On retrouve L'image 1nstantane-
ment avec SYS 256 * i(3).

Les habitués du langage-machi-
ne devraient pouvoir, sans trop de
difficultes, nous L'espérons, adap-
ter ce programme pour Lles CBM 400C
et oourquoi pas, pour Les 3000.

a vos claviers
fond Lles possi=
mathematigues,

cette haute
orogramme !

Et maintenant,
pour exploiter a
bilites graphiques,
Ludiques, etc.., de
definition par

Pierre SARRAS

ng %i;nwumé n® 77
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IO

i@
13
26
25
34
35
48
45
o8B
b
el Y
=g
&
ve
=2
=G
1a6
116
1384
148
145
158
1a8
176
1z8
156
28
216
228
48008
4018
42135
4826
425
4526
432168
4526
28aa
oSBT
=1%h RS
=SBz
=38
—Ea48
SE5a
5050
A
—Eaza
2228
=l8a
=11@
al2a
=13@
—l4a
=158
16

REM
REM
REM
REM
REM

REM
DATAH

*¥%%¥ LECTURE
READ A:POKE 49.R:POKE S3,A:CLR:REM PET= REARD R:POKE131 HlPUKEiSﬁ;HICLR
FOR I=1 TO 3:READ MLI» sHEXKT :M1=M<15¥258 :M2=M{2O#¥256 :AD=M{ 3> %256
FOR I=0 TO 3:READ HIIJ iNEXT
INPUT"REMISE EN MEMOIRE DU PROGRAMME"
READ A:IF A< THEN A=MI{-R> :5=5-A
IFAL2S6THEN FOKEARD . A:AD=A0+1 :S=5+A:6G0TOSS
AD=M{ 32256 : IF 54
FOR I=M1 TO ARD-1
REM
REM ##FOUR PLUSIEUES
REM
INPUT"HNB DE COURBES" :T
FOR G=@ TO <T-12

FOR x=0G TO 22a
Y=0C00+ 1 0 #Hx1008
PRIMT"J" G, X
Gosue
NME®T sHNE®T e 5YS
END
REM #%MISE EN MEMOIRE saokpss
REM
IF ¥Y<6 OR
POKE M14K.,.Y/8:POKE M2+¥.NCY AND VD
RETURN
R M2 .M1

#FEFEHAUTE DEFINITION ks
wEEd TUILLET 1933%fkikg
AUTEURS = P.

& C. BARERS

DES DHATAS ¥k

:A$:IF A$="NON" THEN 608

->A THEN PRINT"ERREUR DARNS LES DRTR!" :STOP

:POKE I.,32:NEXT

COURBES##

STER T

288
ST6HMIRD

Y>328 THEN RETURH

PROG Mdo
=

LHDEBUT

29 .38,31 :REM

REM 18K= DATH &1.62.83

REM 32K=

s
rREM
DATAH
REM
DATH
DATH
DATAH
DATA
DATHA
DATA
OATH
OATAH
OATH
ORTH
DATH
ORTH
LDAETH
DRTH
OATAH
DATH
DOATH

w#¥ SEGMENTS

DATA 125,126,127

VERTICALIE ok
141 .84,71,.66,93,72,89,103,32

#¥% PROGEAMME HIRESCREEM ok

162.0,188,8,-1,169,8,133,177
E4a,1,95,159,32,44,54,232 :
208,251 .44 ,64 ,.232,240,251

189,8,-2,145, 1?.,234 234,234

234, 232,224,200 ,240 .52, 133 :REM 208= NOMBRE DE LIGHES ELEMENT.
41,.7.208,6,32,83,-3,76,72
e 2?4 234,234,234 ,234 ,234
234,234,234;234,234f234,159
32.145,177.188,68,-1 139,82
-2,145%,177,76.39,-3,169,40

24,191 ,177,.133,177, 169,868,161
178,.132,178,96,169,0,133,177
169,128,133,178,162,.7,188
@,-1,169,32,145,177,32,.83
~3,138,24,165%,8,170,224,200 :REM 200=NBFR L IGNES

144 .237,76,0,-3,16217:REM SOMME CONTROLE. SUR PET: 16871

S Commoids 1S 34



HRUTE-DEF......PRGE @081

LOC

eaee
AEe
PERE
pres
eEee
lalols
1F@e
1F@ea
1F@ee
1Foe
1F@a
1Foa
1Fea
1Foa
1Fee
1FeE
1Fee
1Fee
1F@2
1F@s
1Fav
1F@s
1F OB
1FeD
1F1@
1F12
1IF13
1IF1S
1F18
1F1R
1F1D
1F1F
1Fz2
1F24
1F2S
1F26
1F27
1F28
1F25
1F28
1F20
1F2E
1F3@
1F32
1F3s
1F3g
1F3%
1F3A
1F3E
1F3C
1F3D
1F3E
1F3F
1F4@
1F41

CODE

A2
BC
A9
25
A9
85
RO
Fa
60
A3
2C
Do
2C
FB
8D
91
ER
EA
EA
EA
ES
EG
Fa
SH
23
D8
20
4C
ER
EA
ER
EA
ER
EAR
ER
EA
ER
ER

(%1%
a8 1D
(619
Bl
88
B2
g4 8z
o1

26
40 ES8
FB
48 ES
FB
8a 1E
Bl

cs
34

a7
g6
o3 1F
48 1F

LINE

:PROGRAMME DE HAUTE DEFINITIOHN -
A RAISON DUN PIXEL

:PAR LIGHE ELEMENTRARIRE

} RUTEUR

F

M1
M2

Z

LIBR

QCTET
SHIFT
ECRAN
NBCOL

NBLIGHN

sSPC

’
DEBUT

CONTI
BC1

BCZ

PRINC

NONIHC

[ T I (I

= M,

= $1F
$10006
$1E0Q8
$B1
$B4
$E340
$0204
$8844a
48
{u %)
32

BARRAS

e

;QCTET INDIQUANT L ETAT DU SPOT
:SUR C.EB.M.=%$38

LD
Lov
LDA
STH
LDA
STH
LDA
BE®
RTS
LDA
BIT
BNE
BIT
BER
LDA
STH
NOP
NOP
NOP
NOP
TN
CPx
BEQ
T=A
AND
BNE
JSK
JMP
HOP
NOF
NOF
NOP
NOF
NOP
NOP
NOP
HOP
NOP

#5500
M1 ,x

#<ECRAN

£

#>ECRAN

2+1
SHIFT
CONTI

#3520
OCTET
BC1
DCTET
BC2
Ma ,*
CZ) .Y

#MNBL IGN

FIM

#£07

NONINC

INCR

NEWCAHR

:POINTEUR M@ LIGHE ELEMENTRIRE
:COORD.CARACT. SUR LIGHE ECREHHN
:2Z=POINTEUR DE
:DEBUT DE LIGHNE
:SUIE L"ECREAN
:AU DEBUT Z=32768
PCSUR C.B.M.= AD 38 Ba>
:SI TOUCHE SHIFT ENFONCEE,

:ON S"HAERETE

:TESTE BIT S DE #$E348

:ATTEND LA FIW DE
:L"ANCIEN BALAYAGE

:ATTEND LE DEBUT
DU HOUWEAL BARLAYARGE
:PREND CODE CARRCTERE
:LE MET AR SA POSITION SUR ECEARAN
;TEMPORISATION DE
36 CYCLES

;BOUCLE PRINCIFALE

: INCREMEMTE H@ LIGHE ELEMENT
:21 FIN ECRAN,.ON TERMIHE

:S1 ¥/8 ENTIER,.ON INCREMENTE
:LE POINTEUR DEBUT DE LIGHE
:DE 48 ET ON IMPRIME LE
:CARACTERE SUIYAMT

:SIHOH .

:TEMPORISATION DE
24 CYCLES

a% %?awmwaé n® 77
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HAUTE-DEF......PRGE

LOC CODE
1F42 ER
1F43 ER
iF44 RS9 2@
1F46 91 B1
iF43 BC @a 1D
1F4B BD ©6 1E
1F4E 951 B1
1FS@ 4C 27 1F
1FS3
1F53 A9 28
1IFSS 18
IF568 65 Bl
1IFS8 8% Bl
1IF5R A9 aa
1FSC 65 Bz
1FSE 85 B2
1IF6B &8
1F&1l
1F61 RS oea
1IF63 85 Bl
1F6S RS 8a
1IF67 835 B2
1F69 A2 &7
l1Fee BC @a 1D
1IF6E RS 20
1Fr@a 91 B1
iIFPz 28 53 1F
1IF7S 8A
1F7e 18
1IF77 65 @8
1FV9 AR
1IFFA E& C8
it 989 ED
1IFPE 4C @0 1F
1F81
ERRORS = Q000
SYMBOL THBLE
SYMBOL “VALUE
BC1 1F15
ECRAN 8000
L IGHNE 1F&B
NBLIGH 2ecs
PRINC 1F27

END OF ASSEMBLY

92

LINE

NEWCAR

F
INCE

FIN

LIGHNE

aaaz

NOF
NOP
LDA
STH
LDY
LOA
STH
JMP

LDA
CLC
RDC
STH
LDA
ADC
STH
TS

LDA
STH
LDA
STA
LD
LOvY
LDA
STA
JSR
THA
CLC
ADC
TAKX
CP¥
BCC
JMP
. END

BC2
FIN

M1
NEMWCAR
SHIFT

#SPC
LZr,.Y
M1,k
M2, X
CED 7
FPRINC

#HBCOL

£
Z
#a
Z+1
Z4+1

#<ECRAN
Fs

# >ECRAN
Z+1

#7

M1.,¥
#SPC
A
INMCRE

#&

#NBL IGHN
LLIGHE
DEBUT

1F1A
1F6l
1066
1F43
aza4

*EFFACE CRRACTERE
:PRECEDENT

sY=COORD.SUR LIGHE ECRAN
*MET CARARCTERE R IMPRIMER
:DANS 50N RDDRESSE ECRAH

sRETOURNE A LA BOUCLE PRINCIFALE

} INCREMENTE
:LE POINTEUR DE
:DEBUT DE LIGHE ECRAN
:DE 48

!REINITIALISE LE
;POINTEUR ECRAN

;NG DE LIGHE ECRAN :
:COORDONEE CORRESPONDRANTE
:EFFACE LE CARRACTERE @QUI
:N"AYAIT PAS ETE EFFARCE
: INCREMENTE POINTEUR

: INCREMENTE H@& DE LIGHE
:DE B

:SI <z2aa,0N

sCONTINLUE.

:SIHON OW RETOQURHNE

AL DEBUT DU PROGEAMME

CONTI 1F13 DEBUT 1Fea
INCR 1FS3 LIBR ceB4
M2 1EQ6 NBCOL 2ez2s
NONINC 1F38 OCTET EB48
sSPC aaza 2 B6B1
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Voici un programme utilitaire qui permet
d’écrire en noir sur fond vert, sur CBM 3032

Le cdil execute 60U fois par se-
conde wune routine d'interruption
permettant de prendre en compte une
frappe clavier. Cette routine d'in-

terruption est situee a L'adresse
SES6ZE. L& Laim s'y dirige par Lles
adresses %90 et $91 contenant res-

pectivement »ZE et »E6.

A ces adresses, 1mposons L'a-
dresse de notre sous-programme (si-
tue en &826. bufter du magnetuphone

ture noire sur fond vert).

Pour revenir a La normale. e-
criture verte sur fond noar., on re-
tablit Les vecteurs d'interruption.

POKE 144 .46
POKE 145,¢23U

»2E
>Eb

390
591
Attention, tant gu'on devie la

routine d'interruption, on ne peudt
utiliser Les magneto-cassettes.

numero 2 soit a3U33A)

en YU

591

Avec cette deviatioun et
suds—prcgramme tous

seconde,

> SA
$U3

on

POKE 144,538
POKE 145.3

Les 1/60eme
1nversera Les caracte-
res video aul ne Lle sont pas (ecri-

Ci=joint Lle suus—programme de-
sassemble par EXTRAMOW 1000 suffi-
samment commente et Le pruogranne
tasic en permettant le charcement.

notre

sulte au
dans Le

programme Tfait
TREVERSE publae
La Commode.

dE‘ C'::
programme
numere ¢ de

e 23R RS g7 LDA $57 O teste =i une touche est entoncée au

. » B33C C2 FF CMF #$FF clavier (Pas de touche: ($£37)=%FF >

«s B33E DB 2F ENE #£6327F =1 Touche enfoncées: saut en FH27F

-, B24D AS C4 LDA #C4 Sauvedarce dy polinteur addresse dcran avant
.. B342 8D AB 83 STA $032[A6 exécution du S-°F, dans les mégmoires

. » B3245 AS CS LDA #C5 FOZAB-A2ZA1

- B247 280 Al B2 STA #83A1

« » G324/ A2 8G LOx #$£006 B =2 ¥

«» B24C A2 a6 LDA #$£00 Initializsation pointeur auiresse Acranm A

.» ©BV34E 85 C4 STAH $C4 FoLRE =oit 32762 qui est le début de la

., B356 A9 S6 LOA #$80 MEMmoire ecrar

«r, B3532 85 C5 STA $CS

.- B354 A8 B4 LDY #$060 Y ==32 9 .
«r, B35 Bl C4 LDA <¢$C4>,y Contenu case écran pointés par Y —--2 RAcc
., B35 C9 g8 CHMP #$86 Comparalszon avec 128 (3300

.., B25A 16 04 BPL $£83s0 >122 : branchement en $02&6

«-» B3SC &9 2@ ADC #$86 <122 : on ajoute 122 (uiddo inversés)

.. B35SE 91 C4 STA <¢$C4>.y Reéécriture case écran

., B©2€8 C8 INY Yhl =3 Y

.» B2E1 CB 28 CPY #s$28 A-t-on testé les 48 cases d'une liane écran
«.» B363 DO F1 BENE $08356& s1i non @ retour en $8356

cjg; qg;ﬁﬁﬁﬂﬂé n® 77
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11
12
13
14
135
16
17
1=
13
28
=1
22
23
24
22
26
27
28
=3
15
31
32
33
=4
3D
36
3¢
28
39
48
41

azes
BEee
H363
B3ER
BZ&l
QZeE
a=va
Bzv1
a3v73
@375
Bzve
Bv=7vH
azvD
BEvF

R P e e e e o sl ol e e ol ol e o e e i
REM% PROGRAMME

REM#

REM% SNIDEQG
REM#% COPYRIGHT A. HESBOIS
JUIMN 1282

REMak bbb el el oo b e ol b

FEM#

1=
HS
&5
85
=]
E&
ES
EGQ
als)
RO
89
RD
a5
4C

CLC

28 LDA
C4 ADC
C4 STA
a:z BCC
cS INC
; IMX
13 [
OF BHE
Ra a3 LDA
C4 STH
A1 82 LDA
B ETH
ZE E& JMP

#$28
$C4
$C4
$032706
$C3

#£19
$0354
$O3SHO
$C4
$603A1
$CS
$EGZ2E

FOMDIMYR

IMVERSEE

O ajoute 48 2 pointeur addresse ecranm en
tenant compte d'une dventuslle retenus

Les 25 lignes d'é&cran sont-=21les testésszs 7

i non : retour en 8354
Restauration du pointeur asoresse écran tel
qu’il &tait avant 1 'appel du S/FP

Retowur & la routine o' interruption svyatens

REM CGHT %/F LAMGAGE MACHIHNE

RERDL

FERDAF : IFAF="%"THEMZE
A=RSCC{A$)-48 :B=ASC(RIGHT${(A$.135-48:C=LEMCA$D
H=E+7 ¥ (B30 —C(C=20%C 168 A+V¥CAZ22 00 :POKEL ;H::L=L+1 :GOTC21

REM S+/F LAMGAGE MACHIMNE

OATH
DATH
DATH
DATAH
DATH
DATH
DATAH
DATH
DATA

82&

AS.97 .09 ,.FF.D8,3F ,AS,.C4 .80, A6
a3 .A5,.C5.80.A1.0832.A2,.008.A3.,00
£5.,.C4,R2,.88,.85,.C5,R0,88,.B1 .C4
C2.08.10.84.62,.80,.91.C4.C8.Ca
22.08.F1.12,R2,.23,565..C4.83,.C4
f8.82,E6.C5.EB8,E0,12,.08.0DF .AD
Ra.8z,.285.C4,.AD.A1.83,.85,.05,4C

=E ;

EG . ¥

REM MODE EMFLOI
FRIMT"Q"TREC15>"d FOMDIMYERS "

PRIMT"HEFOUR ACTIVER CET UTILITAIRE FRAFPPEZ
FRINT"BEEN MODE DIRECT @ FOKE144.358:FOKE145,3 "
FRIMT"HOFOUR DESACTIVER LTUTILITAIRE FRAFPEZ

FRIMT"BEEN MODE DIRECT &2 FOKE144.46:POKE145,236

READY.

" :EMD

A. HESBOIS

5 Compuds m°H7



CE e

Nous 1inaugurons avec ce numéro
L'emploi de signes conventionnels:

*** = jndispensable . = bof
** = agchetez 0 = zéro
* = utile | 000 = beurk

Ce guide trés bien réalise est
indispensable gue vous ayez ou non
un microordinateur. IL donne un pa-

norama extrémement bien fait de
tout ce qu'il faut savoir en micro-
informatigue. On trouve successi-
vement une introduction technigue a
la micro (dont certains points sont
detailles dans une section consa-
crée aux branchements et interfaces
et dans une section speciale gra-
phiques), un banc d'essai ' résumeé
des principaux micros du marche,
une Liste de clubs (ou on ne parle
pratigquement que des Microtels), un
panorama des Llogiciels pour chague
micro, une bibliographie complete
et bien commentée, une lListe de Li-
prairies speécialisées, une eéetude
sur Lla Presse Microinformatique et
sur lLes Radios, une Lliste de bouti-
ques micros, une etude sur les or-
ganismes publics Lliés a La micro,
sur Les formations, un calendrier
des expos jusqu'a mai 85, un glos-
saire et enfin la Lliste des éedi-
teurs en micro. Le tout est trés
correctement fait et justifie cent
fois L'achat.

R
T, £ {

sur Forth.
L'auteur est L'inven-

Le meilleur Llivre
Pas étonnant,
teur du Langage. Si vous
vraiment comprendre FORTH, jetez
les autres Livres que vous aviez
eventuel lement achetes (tant pis!
il fallait Lire cette biblio a-
vant!) et Llisez celui-ci. Par exem-
ple un des eléments les plus diffi-
ciles a comprendre en FORTH est
celui des modes de fonctionnement:
est on en mode édition, en mode
compilation, en mode adjonction au
vocabulaire etc...? Eh Dbien cec?
est parfaitement expliquée dans ce
Livre. Notons aussi que la compre-
hension est facilitéee par d'excel-
Lents petits dessins.

voulez

S

it
SEnnhna
h i

Deux wversions du méme Livre
selon que vous avez un ORIC 1 ou un
ATMOS. Il s'agit d'un recueil de
programmes, surtout de  jeux. Les
Listings sont trés bien imprimés.
Les programmes en eux—meémes sont
interessants. On peut regretter
L'absence de commentaires, mais
alors Lle Llivre aurait fait 200 pa-
ges grand format. Faites L'effort
de comprendre lLes programmes. Il y
en a 39 qui font tous en moyenne 2
pages de Listing: c'est donc plus
consequent que Les "pour tous' et
autres.

cééi !giﬁmﬁuué-fzﬂiﬁf
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Nous mettons & etoiles car ce
Livre Les mérite, ou meéme 5 ou 6!
Si L'ORIC ou L'ATMOS vous passion—
ne, posez votre exemplaire de La
Commode et courez lL'acheter. C'est
ce Livre La qui mériterait le titre
"tout savoir sur ORIC" et non pas
celui de chez Eyrolles qui porte
pretentieusement et Jnddment ce ti-
tre. Aprés La parution d'un tel L1-
vre, La Commode n'a plus de raison
de parler de L'ORIC (voyez tout de
méme Les articles ORIC de ce nume-
ro!). En effet ce Livre offre non
seulement Lla Liste de toutes Les
adresses 1inteéeressantes de L'ORIC
avec bien entendu les correspondan-
ces pour L'ATHOS, mais encore elles

sont toutes expliguées de fagon
detaillée. IL n'y a pas Le Llisting
désassemblé ‘de La ROM, mais il y a

ce Listing pour Les parties Lles
plus 1I1mportantes et elles sont
commentees de fagon circonstanciee.
D'autre part, toutes Les notions
quil sont expliguees sont accompa-
gnées d'une application utile gui
s'y reféere. Quoi? Vous n'étes pas
encore parti chercher ce Livre?

Ce Llivre décrit de fagon dé-
taillée et progressive comment pro-
grammer Lles Joueurs et Misiles (les

"sprites'" de L'Atari). Toutes Lles
notions sont accompagnees de pro-
grammes—-exemples 1intéressants et
bien imprimés. Le seul défaut de ce
livre est Lla Llangue anglaise: il
suffit d'un éditeur et un traduc-
teur pour supprimer cet obstacle.

e e S U
R e i

Ce Llivre est un cours detaille
du langage BASIC ATARI. Ik est tres
fouille mais L'expose est progres-
sif. Tous les éléements sont étudies
avec de nombreux programmes—exem-
ples. Les modes graphigues sont,
entre autres, bien etudies. Les
de programmes sont bien

Listings
imprimes.

Pierre—-Etienne THALBERG



AOMmPpWIer Woul8 commercialise
une cartouche de conversion pour
C64 a L'usage des radio—amateurs
(RTTY):

Computer World
P. Box 14
1230 AA LOOSDRECHT
Hol Lande

Prix : 139 Llivres ou 189%

* %
*

. vient de se doter d'un

centre serveur expérimental :

ETCIB - ECOLE PIGIER
Centre Serveur Expérimental
7 bis Avenue de la Reépublique
93250 VILLEMOMBLE

Les responsables du centre sont :

Messieurs VALDERE et CASTRATARO
tel: (16 * 1) 854 09 80
.. 528 60 64

* %
*

&M organise durant le mois d'aodt
des stages d'initiation a La micro-
informatique. Chaque stage dure une
semaine et coute 1000 F, frais de
nourriture non compris.

Stage INFORMATIQUE et MONTAGNE
au centre du col de La Charmette en
Chartreuse.

6 demi-~journeées consacrées a L'in-
formatique. 6 demi-journées consa-
crees a La montagne.

du. lundi 6 au samedi 11 aodlt
du lundi 13 au samedi 18 aolt
du lundi 20 au samedi 25 aolt
du Lundi 27 au samedi ler septembre

Initiation a La micro=informa=-

tique, connaissance du BASIC, pro-
grammation en BASIC, applications
micro-informatiques, utilisation
des programmes d'applications
standards.

G.E.M,
GRENOBLE ET MONTAGNE
18 rue Brocherie

38000 Grenoble
tel: (76) 42.53.22

* %
*

P (Ecole Professionnelle Supé-
rieure) organise dans Lles centres
EPS de Paris, Guyancourt, Nantes et
Lyon Les formations aux qualifica-
tions professionnelles suivantes,
agrées par Lles Commissions Paritai-
res de L'Emploi du Commerce, de la
Pharmacie et de La Coiffure :

- Analyste-programmeur en micro=in=-
formatique (6 mois a temps plein),

micro=
temps

- Technico-commercial en
informatique (6 mois a
plein),

- Technicien de maintenance en
micro—-électronique (6 mois a temps
plein),

-~ Secétaire bureautique (6 moi1s a
temps plein),

industrielle
temps

- Micro-informatique
et de gestion (3 mois a
plein).

Les 1inscriptions pour Lles prochai-
nes sessions débutant courant sep-
tembre et octobre sont en cours
(L'admission se fait sur test et
entretien).

Pour tous renseignements, appeler
EPS (3) 043 57 90 ou (1) 523 35 30.

JZZ iﬁ;nwumé n°
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EPS organise également chaque mois
plusieurs sessions de formation aux
progiciels : dBase II (3 jours),
Wordstar/Mailmerge (2 jours), Mul-
tiblan: {2 jJours), iLkotus: .23 (3
jours), etc... notamment sur micro-
ordinateurs IBM-PC, AXEL, ZENITH,

RAIR, VICTOR, ...

Pour recevoir le calendrier de ces
stages ou pour L'organisation de
stage _sur _mesure, écrire ou tele-

phoner a :

- EPS Paris, 45 rue des Petites
Ecuries, 75010 Paris
(tel: (1) 523 35 30)

- EPS Yvelines, 25 rue Ambroise

Croizat, 78280 Guyancourt
(tel: (3) 043 57 90)

- EPS Nantes, 8 rue Linné, 44000
Nantes (tel: (40) 73 52 58)

- EPS Lyon, 145 rue Jean Jaures,
69002 Lyon (tel: (7) 858 90 59)

Creation d'une BIBLIOTHEQUE de
LOGICIELS pour COMMODORE 64. Par
L'intermédiaire de ce club, Lles
abonnes pourront échanger des pro-
grammes. Les eventuels inteéresses
devront écrire ou téléphoner au:

(16%1) 780 10 61

Kir BOURDIN Bruno
12 rue Pasteur
92250 La Garenne Colombes

Je mets n'importe quel programme
BASIC sur ROMs ou EPROMs, ainsi que
tout programme binaire. Ceci sur
matériel CBM et tout autre appareil
COMIMODORE ou non.

- T e R P T N D T SR D T T T G S O O T

- Copie de ROMs ou d'EPROMs : 200F

- Modification
de ROiis ou d'EPROM : 300F

- Programmation binaire
de ROils ou d'EPROMS : 300F

- Mise en ROMs ou EPROMs d'un
programme BASIC : 300F

CASTRATARO Pascal
15 rue Saint Roch

Premont
238500 VERNOUILLET

tel:16*%37-82-38-77

[La Commode

3e année
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La découverte du Commodore 64
oar DamelJean David - 176 pages
90,00 FF

line introduction générale sur Finformatique,
suivie d'un apprentissage progressif du langage
Basic vous améne pas a pas a construire vos
propres programimes,

Des notions nouvelles sont introduites graduel-
lement et, graces & efles, vous apprendrez vite &
maltriser les points forts du Commaodore : les
graphiques, Jes sons, les couleurs, la haute réso-
lution et les " sprites”.

La pratique du Commodore 64
par DanielJean David - 176 pages

90,00 FF
De la cassette au disque souple, de limpn
mante aux poignées de jeux el crayon lumi-
neux, ce livre vous donnera tout ce quil faut
connaitre pour utiliser au mieux les périphéri-
ques de votre Commodore 64. Concu dans 'es-
prit de “la découverte du Commodore 64" du
méme auleur cet ouvrage contient de nom-
breux programmes écrits tant pour les applica-
tions personnelles que professionnelles. Un
chapitre est consacré aux notions sur les bases
de données et au systemes d'exploitation dis-
que. La programmation de linterface RS 232
est décrite,

Commodore 64 pour tous
par Jacgues Boisgontier, Saphie Brébion
el Gérard Foucault - 176 pages

100,00 FF
Cet ouvrage initie le lecteur au langage Basic du
Commodore 64. Les auteurs commencent par
présenter les notions fondamentales de la pro-
grammation (variables, tests, boucles...). Sont
ensuite éludiées les caractéristiques intéres-
santes du Commodore 64 : les graphiques, les

sons, les sprites, avec de nombreux exemples
illustrés.

Commodore 64 :
méthodes pratiques

par Jacques Boisgontier - 176 pages

100,00 FF

Cet ouvrage contient 50 exercices et program-
mes de jeux, d'tducation et de gestion qui per-
mettent d’en savoir plus sur les possibilités du
Commodaore 64, en particulier sur les graphi-
ques haute et basse résolution, les sons, les
sprites, les fichiers séquentiels et relatifs, la
redéfinition des caractéres et

Les fichiers séquentiels en Basic
sur Commodore 64
par Pierre Fraser - 160 pages

110,00 FF
Le Commodore 64 est un ordinateur individuel
qui dispose d'importantes possibilités d’utilisa-
tion de fichiers. Pierre Fraser, professeur a
l'université de Québec, travaille sur les ordina-
teurs Commodore depuis plusieurs années. |l
nous présente une introduction a la structure
et a l'utilisatio du Commuodore 64 et des fichiers
séquentiels en Basic,

Jeux, trucs et comptes
pour Commodore 64
par Michel Benelfoul et Cynil Cambien

192 pages
110,00 FF

Cet ouvrage propose aux novices de la pro-
grammation 30 programmes en Basic com-
mentés et décrits a laide d’un exemple d'exé-
cution et d'un organigramme (jeux passifs et
interactifs, interludes, * trucs °, paie, facturation
simple el routines etc.).

102 programmes pour
Commodore 64
par Jacques Deconchat - 240 pages

110,00 FF

Au fil de ces 102 programmes de jeux ce livre
guidera le lecteur dans 'exploration du Basic
du Commodore 64. Les programmes sont clas-
sés par niveau, chacun d’eux faisant appel a de
nouvelles connaissances et a une plus grande
maitrise du Basic. Les programmes sonl décrits
abondamment commentés el accompagnés
d'un exemple d'exécution,

Lassembleur du Commodore 64
par DarelJean David

Prix  nous consuiter

Les utilisateurs du Commodore 64 trouveront
dans cet ouvrage l'explication el 'utilisation du
jeu d'instruction du langage machine de leur
ordinateur. Lassembleur symbolique, I'éditeur
et le chargeur y sont décrits.

Le livre de bord
du Commodore 64
par Mathien Kokinski - 256 pages

120,00 FF¥
(Ce livre est une introduction a l'ordinateur indi-
viduel Commodore 64, a son équipement, a ses
périphériques, ainsi qu'a son langage Basic.
Sont aussi abordés : la programmation simple,
les possibilités graphiques et musicales, I'utili
sation des fichiers, les programmes de tn, efc.
L'ouvrage est complété de programmes variés.

Le Commodore 64 a l'affiche

par Jean-Frangcois Sehon

prix ° nous consulter

Une sélection de 30 programmes de jeux utili-
sant les possibilités graphiques et sonores du
Commodore 64. Chaque programme est
accompagné d'un organigramme, d'une liste de
variables et dune explication de chaque ligne
Basic pour une adaptation éventuelle & d'au-
tres ordinateurs.

Programme interne du
Commodore 64

par Milton B. Batharst - 252 pages

130,00 FF
Ce livre est destiné a ceux qui désirent savoir
comment leur Commodore 64 accomplit son
travail, Le lecteur v trouvera la liste complete
du programme interne de ['ordinateur, détaillé
et commenté avec en plus une référence croi-
sée sur l'utilisation des variables et des routi-
nes. Cel ouvrage sera lout spécialement indis-
pensable & ceux qui travaillent en langage
machine,

La découverte de I'Oric-1
par DanielJean David - IT6 pages

90,00 FF
Le but de ce livre est de découvrir lordinateur
individuel Oric-1 et son langage Basic. Cette
exploration est progressive grace a |'élabora-
tion de programmes de difficulté croissante, au
cours de laquelle les notions nouvelles sont
introduites. On aborde spécialement les points
forts de I'Onc-1: graphiques, sons, couleurs,
horloge.

Oric-1 pour tous
par Jacques Boisgontier et Sophie Brébion
- IT6 pages

100,00 FF
Consacré & un ordinateur individuel tout nou-
veau et pourtant déja trés populaire, cet ouv-
rage d'iniiation permet de découvrir les
grandes qualités graphiques et sonores de '0-

Mettez des idées dans votre ordinateur.

ric-1. Tout d’abord, vous assimilerez les notions
fondamentales de la  programmation
(variables, tests, boucles..), puis vous par-
viendrez aisémenl, grace aux nombreux
exemples illustrés et aux programmes com-
mentés, a écrire VoS propres programmes.

52 programmes Oric-1
pour tous
par Jacques Boisgontier - 164 pages

100,00 FF
Voici un ouvrage dans lequel sont regroupés
des programmes commentés et illustrés, per-
mettant d'approfondir ses connaissances en
Basic. Des exercices et des jeux mais aussi des
programmes d'éducation et de gestion invitent
a utiliser I'ordinateur Oric-l et I'Oric Atmos
avec beaucoup d'originalité et & en découvrir
les fonctions particuligres.

L'Oric a l'affiche
par Jean-Francois Sehan

90,00 FF
Une sélection de 20 programmes de jeux
d'adresse, de réflexion et de hasard, utilisant les
possibilités graphiques et sonores de ['Oric.
Chaque programme est accompagné d'un
organigramme, d’'une liste de variables et d'une
explication de chaque ligne Basic.

Boite a outils pour Oric
par Michel Martin - 128 pages

35,00 FF
Les possesseurs d'Oric-1 ou Atmos trouveront
dans ce livre de poche de petits programmes
ludiques ou utilitaires (graphiques, dessins,
musique etc.) écrits en Basic,

La découverte du Vic
par Daniel-Jean Dawd - 176 pages

LOO0FF
Le Vic a l'affiche »
par Jean-Frangois Sehan - 144 pages
Clefs pour le Vic F00FE
de Daniel-Jean David - 120 pages
La pratique du Vic J0.80FF
de Daniel-Jean David - 176 pages =
Le livre du Vic "
par Benoit Michel - 248 pages
110,00 F
Les systémes a microprocesseurs
DanielJean David - 128 pages
' 90,00 FF

Ce livre vous initiera aux conditions techniques

de la révolution micro-informatique. Les diffé-
rents circuits intégrés | microprocesseurs, me-
moires, boitfers d’entrées-sorties sont décrits el
on montre comment les assembler pour former
un systéme.

Lés phases du traitement d'une application et
du développement d'un systéme a micropro-
cesseur sont décrites, notamment du point de
vue logiciel {programmation en assembleur)
et des choix a effectuer,
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