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Notre Société d'Edition a trés largement contribué au succeés et au déve-
loppement commercial d'une revue traitant du méme sujet. Les probléemes
commerciaux que nous avons rencontrés nous obligent aujourd’hui a pren-
dre nos distances. Nous pensons que le nombre des utilisateurs d'ORIC et
ATMOS méritentunerevue qui soit pour eux un instrument de travail, leur
permettant d’améliorer leurs connaissances. Ajoutez a cela qu'elle doit étre
un élément de liaison entre les utilisateurs. Nous entendons ne pas diffuser
de la traduction anglaise - c'est trop facile ! - sur le sujet.

Nous pensons qu'une revue doit absolument étre indépendante d'un impor-
tateur quel qu'il soit afin de pouvoir dire en toute liberté et honnéteté ce
qui va, ce qui ne va pas et ce qui peut étre amélioré.

Ce sera notre but.

S. FAUREZ
Directeur de publication

Prix: 100 F TTC

Au cours d'une promenade, vous sépare d'elle. Serez-vous suffi-
votre fiancée s'est égarée dans la samment habile pour traverser les
montagne. Aprés de longues heures rapides en sautant sur les troncs
de recherche vous I'apercevez enfin.  d'arbres flottants ?

Elle vous fait des appels désespérés. Essayez, elle compte tellement

Malheureusement, une riviére  Sur vous...

SORACOM informatique




I ‘ien d‘original la-dessous,

penserez-vous, puisque vous
connaissez tous |'existence
d'ordres préprogrammeés
(PING, ZAP, EXPLODE,
SHOOT) ou I'utilisation possi-
ble du générateur sonore pour
illustrer les jeux que vous
créez. Il n'est pourtant pas
toujours facile de créer des
bruits, aussi trouverez-vous
peut-étre quelque intérét aux
adresses de routines suivantes
qui, appelées par le BASIC,
produiront quelques effets
sonores intéressants,

Ainsi :

CALL#FB14 : WAIT 550 :
CALL F41B produit un bruit
montant crescendo et suivi
d'un ZAP.

CALL # suivi des adresses sui-
vantes donneront :

FBOF : bruit.

FB30 : trés basse fré-
quence.

FB34 : son aigu et puis-
sant.

FACO :

FAC2:
FACAI :
FAC3:

FAC4 :

FACS ;:
FACS6 :

FACS :

FAC9 :
FACA:

meéme chose mais
moins fort.

bruit périodique
(comme un moteur
qui s’approche et
s'éloigne).
bourdonnement
décroissant puis
bruit d'eau.

fort bruit de souffle
fort bruit de souffle
qui décroit.

petit ZAP bref, puis
bourdonnement.
bruit d’un projectile
qui ricoche, suivi
d'un souffle.
SHOOT puis son
décroit jusqu’a 0.
petit bruit suivi
d'un bruit d’héli-
coptére.

petit bruit suivi
d'un bruit crois-
sant, puis retom-
bant périodique-
ment.

petit souffle bref.
comme un bruit
d’hélicoptére, puis
fort bruit monte et
s‘arréte brutale-
ment, seul reste le
bruit d"hélicoptére.

SRUIT

FACB : petite rafale, puis
bourdonnement et
sifflement.

FAED : clic.

FAAA : souffle montant
puis arrét brusque.

FAAB : EXPLODE puis blo-
quage machine
(méme RESET).

FABS5 : bruit moteur

FAB9 : PING plus souffle
pendant 2 se-
condes.

FABA : petits cliquetis
croissant (1 se-
conde).

FABD : ZAP plus souffle.

CALL#FACS5: CALL#FAC4:
PLAY 0,0,0,0 produit un tir
avec ricochet de la balle.
CALL#FACB : WAIT 10 :
PLAY 0,0,0,0 produit une
courte rafale.

CALL#FAAA : WAIT 550:
EXPLODE, le danger ap-
proche...

Vous en découvrirez probable-
ment d"autres mais beaucoup
produisent les mémes effets...
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La sauvegarde de program-
mes sur cassettes pose quel-

ques problémes qui nous com-
pliquent la vie. En attendant la
disponibilité des micro-
disquettes qui devraient
réduire a néant ces difficultés,
mais en déliant la bourse pour
une somme d’argent supé-
rieure a celle de la machine,
raison majeure qui devrait pro-
longer encore la vie des cas-

settes, nous chercherons a
analyser la source de nos
problémes.

Le format de sauvegarde uti-
lisé sur le systéme ORIC n'est
pas a mettre en cause car il est
suffisamment fiable et offre
une double possibilité dont
chacun pourra tirer parti
vitesse rapide pour la cassette
d’utilisation courante, vitesse
lente pour la copie de sauve-
garde que |'on range dans un
placard.

Pour le cas simple ol I'enregis-
trement (sauvegarde) et la lec-
ture (chargement) sont réali-
sés par le méme magnéto-
phone, aprés le repérage initial
des volume et tonalité, iln‘y a
plus jamais de probléme, si
I'on prend soin de manipuler
les cassettes avec précaution
et d'effectuer un entretien
périodique du magnétophone.
La ol les choses se corsent,
c’est lors de I'emploi de cas-
settes qui ont été enregistrées
sur un autre magnétophone.
Une fois chargé, aprés parfois
quelques difficultés dles aux
différences d’'azimutage de
tétes, et au prix de modifica-

R0
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CASSET 1

tions des réglages volume et
tonalité par rapport a leurs
positions habituelles, il faut
faire une copie de sauvegarde
avec son propre magnéto-
phone. Ceci permettra des
chargements futurs sans
encombres. Si cette opération
est toujours possible avec la
cassette contenant le pro-
gramme développé par un ami,
elle s'avére trés délicate avec
les cassettes du commerce.
En effet, il est souvent impos-
sible de se faire une copie de
sauvegarde de ces logiciels car
ils sont protégés... contre
toute opération de copie. S’il
est vrai que le piratage des
cassettes représente un man-
que a gagner notoire pour
auteurs et éditeurs de logiciels
(quoique, si les prix étaient
plus honnétes et moins prohi-
bitifs pour les budgets faibles,
il y aurait moins de tentatives
de copie, le jeu n'en valant
plus la chandelle...), il nen
reste pas moins regrettable
que |"utilisateur soit frustré par
ces considérations.

Certains éditeurs font en sorte
de sauvegarder les program-
mes deux fois (vitesse rapide
et vitesse lente), en doublant
méme parfois ces deux types
d’enregistrement. Chez d'au-
tres, on ne trouve, pour des
raisons d'économie (8 fois
moins de bande) et de renta-
bilité (temps de copie indus-
trielle réduit), que la version
rapide parfois doublée. La sau-
vegarde rapide est la moins
fiable en regard des différen-
ces d'azimutage et des
défauts de cassette, la version

=

lente étant, elle, trop longue a
charger pour les programmes
performants occupant une
place mémoire volumineuse. |l
serait donc bon de pouvoir
charger cette version lente et
d'en effectuer une sauvegarde
rapide sur son propre magne-
tophone... ce que les verrous
logiciels interdisent trop sou-
vent. De plus, les vendeurs
n'acceptent pas toujours de
changer une cassette sortie de
son emballage. Alors, con-
sommateur pigeon une fois de
plus ? Peut-étre car en vérité,
ces problémes ne sont pas
aussi rares qu’on le croit. Sur
une dizaine de cassettes ache-
tées pour des bancs d'essai,
deux ont posé des problémes
(plusieurs tentatives infruc-
tueuses de chargement impli-
quant des modifications de
niveau et tonalité) et une troi-
sitme n'a pu étre chargée
qu’apres retouche (ce que
nous déconseillons vivement a
nos lecteurs) de la vis d'azimu-
tage du magnétophone. Cette
cassette (The Ultra de P.S.S.,
pour ne pas la nommer, mais
les qualités de cet excellent
logiciel ne sont pas compromi-
ses) a été essayée sur un autre
magnétophone, avec les
mémes déboires. Mieux, un
second exemplaire a procuré
quelques belles suées a |I'opé-
rateur. Méme lot de duplica-
tion ? En tout cas, payer un
logiciel une centaine de francs
( parfois plus pour d'autres) et
ne pouvoir le charger qu’avec
difficultés sans pouvoir s'en
faire une copie, reste une frus-
tration & admettrem

7
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our que cette revue soit la
votre, nous vous invitons a
participer massivement a sa
rédaction et ce, par plusieurs
moyens dont nous allons rapi-
dement faire le tour.

Vos logiciels

Vous participerez, nous en
sommes suUrs, au grand con-
cours que nous organisons
pour récompenser vos meilleu-
res ceuvres. Nous savons que,
parmi les amateurs passionnés
que vous étes, se cachent de
véritables génies créateurs de
programmes dignes d’étre
comparés aux réalisations
commerciales. Le meilleur
d'entre vous se verra offrir un
voyage qui le reposera de ses
travaux. |l y aura bien-sir
d’autres récompenses dont le
plaisir de voir ses programmes
publiés...

Vos idées

Nous vous proposerons de
réfléchir sur un théme et de
nous donner le fruit de vos
cogitations sous forme de pro-
gramme. La solution qui nous
semblera la meilleure sera
publiée et servira d’exemple.
Son auteur sera récompensé.

ET
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Vos trucs et astuces

Quand on passe des heures
devant un clavier, il est bien
rare qu’on ne découvre pas un
petit secret de la machine, une
routine cachée, le réle d'une
variable systéme inexploitée,
etc... En nous envoyant vos
observations sur ce sujet,
vous permettrez aux autres
lecteurs de profiter de vos
découvertes, et d'utiliser au
mieux leur ORIC-1 ou ATMOS.

Vos courts programmes
«récréatifs»

Si, en applicant une formule
mathématique mystérieuse a
I"écran haute résolution, vous
avez obtenu un beau dessin,
ou bien créé sur le synthéti-
seur sonore une courte
ceuvrette, faites nous parvenir
une cassette. Nous en sorti-
rons un listing que nous nous
ferons un plaisir de publier.

Vous étes joueur

Montez sur notre podium
des champions. Vous avez
réalisé un score exceptionnel
a XENON, GALAXIANS,
INVADERS ou autre : photo-
graphiez votre écran (méme en
noir et blanc), de maniére a
bien faire apparaitre I'image et
le score, et envoyez-nous vos

photos avec, si vous le dési-
rez, votre photo d’identité. Les
meilleurs scores seront publiés
dans chagque numéro et les
vaingueurs recevront une cas-
sette de jeu.

A vous tous, un seul mes-
sage : participez ! N'est-ce
point la I'essentiel ? VVotre plus
petite récompense sera d'avoir
votre nom cité dans la revue,
la plus importante étant le
voyage.

Envoyez-nous vos program-
mes sur cassette*, sauvegar-
dés deux fois, accompagnés
d'instructions que vous juge-
rez utiles (attention ! un bon
programme mal documenté
peut passer a coté de la vic-
toire), et si possible d"un listing
(pas de listing manuscrit...).
Précisez ORIC-1 ou ATMOS et
ajoutez vos nom et adresse.
Enfin, si vous avez des ques-
tions a poser ou des problémes
causés par vos machines ou
logiciels, écrivez-nous... I'en-
semble des lecteurs de la
revue suivante essayera de
vous aider si nous ne vous
fournissons pas directement la
solution |

* Ceux qui désirent le retour de leur cassette

devront joindre une enveloppe forte, self-
adressée et affranchie convenablement en
fonction du poids de la cassettel
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donné ;
gageons que les records vont
inonder les bureaux de la
rédaction. A vos claviers et
appareils photos !

L'exemple est

Montez sur le podium de

THEORIC en nous envoyant,
preuves photographiques a
I'appui, et si vous le désirez,
une photo d’identité, vos meil-
leurs scores dans le domaine
du jeu.

ARCADORIC

Avec ce premier numéro nous
ouvrons le tableau d’honneur
par quelques résultats qu’il
vous sera aisé de battre.
Nous ajouterons évidemment,
notre liste n'étant pas exhaus-
tive, d"autres jeux a ce palma-
rés, a réception de votre
courrier.

GALAXIANS 69600 | Nicolas MENOUX
INVADERS 2040 [Sandrine BONOMO
XENON 9790 | Michéle OMONT
HOPPER 2480 | Eddy DUTERTRE
SIMULATEUR de VOL| 3764 Denis GERARD
ZORGON 49860 | Cédric CLAIR
PLAINTER 40200 | Alain CHARTRES
HARRIER ATTACK 18933 | Nicole ANTON
MUSHROOM MANIA | 68721 | Nicolas MENOUX

NOUVE

L ES

BREVES

* ORIC vient d’ouvrir son
marché vers les Etats Unis
avec un potentiel de 100 000
machines...

Le chiffre d’affaires de la
société est en progression
vertigineuse.

* [es disquettes 3,5 pouces
tendent & s'implanter sur
beaucoup de machines. Il est
vrai que leur petit format est
plus adapté a la taille des
micro-ordinateurs familiaux.

* le lecteur de disquettes
pour ORIC serait commercia-
lisé en France pour environ
3000 Fumnm

"D



ORIC PRODUCTS
INTERNATIONAL

Un manoir de Lord entouré
de pelouses et de massifs de
fleurs. Nous sommes au siége
social de ORIC INTERNATIO-
NAL PRODUCTS, situé dans la
banlieue d’ASCOT, charmante
petite ville célébre pour ses
derbies hippiques. Nous som-
mes regus par le Docteur Paul
JOHNSON, Technical Direc-
tor, et par Terry SHURWOOD,
Sales Marketing Director, qui
a pris ses fonctions il y a seu-
lement quelques semaines
aprés avoir assumé des fonc-
tions analogues chez MATTEL
et chez ATARI. Nous leur
avons tout d’abord demandé
de nous décrire I'histoire de
leur société.

Paul JOHNSON : A la fin des
années 70 j"ai créé avec Barry
MUNCASTER, qui est au-
jourd'hui directeur de la
société, une petite entreprise
appelée TANGERINE Compu-
ter Systems. Nous fabriquions
un petit ordinateur vendu en
kit, le Microtan 65, qui a
obtenu une certaine popularité
en Grande-Bretagne, surtout
par son adaptateur télétext
appelé Tantel. En novembre
1980, la société a pris le nom
de Tantel Products Internatio-
nal Limited et a de nouveau

changé de nom en avril 1982
pour devenir ORIC Internatio-
nal Products Ltd. Notre objec-
tif principal était de réaliser un
micro-ordinateur capable de
concurrencer le ZX81 de Sin-
clair. En juin 1982, ORIC-1
naissait de nos laboratoires et
il devenait évident que nous
avions dépassé les buts initia-
lement fixés. La croissance de
notre société a été trés impor-
tante. Ainsi, |"an dernier, nous
n'étions que deux personnes
et aujourd’hui une centaine.

Théoric : Quelle est la signifi-
cation du mot ORIC ?

Terry SHURWOOD Une
légende tenace veut que ORIC
ait été choisi par analogie a
AURAC qui était un ordinateur
tout puissant, héros de la série
télévisée ''‘Blake’s Seven'’ de
la BBC.

P.J.: La réponse exacte est
bien plus simple. Lorsque avec
Barry nous avons choisi un
nom, nous avons écrit sur un
bloc de papier tous les mots
qui nous venaient a l'esprit et
ayant un rapport avec |'infor-
matique. Le premier que nous
avons inscrit était Micro et
nous NOUs sommes amuseés a
permuter les lettres et c'est de
cette maniére que nous avons
trouvé ORIC qui est un ana-

gramme des quatre derniéres
lettres de Micro.

T. : Ou est fabriqué ORIC
ATMOS ?

P.J. : Nous sous-traitons en
grande partie la réalisation de
nos ordinateurs. Les cartes
imprimées sont réalisées et
céblées au Japon, & Singapour
et au Pays de Galles. Le clavier
vient des Etats-Unis et est
fabriqué par la société STACK-
POLE. Nos boitiers en matiére
plastique sont moulés & quel-
ques kilométres d’ici. L'assem-
blage final de ces sous-
ensembles est réalisé dans
notre usine de HANWORTH
dans le Middlesex.

T. : Quelle est la cadence
actuelle de fabrication ?

P.J. : Nous sortons actuelle-
ment 20 000 ORIC ATMOS
par mois. Nous aurions la
capacité d'en produire jusqu’a
35 000 mais nous sommes tri-
butaires des fournisseurs de
composants.

T. : Pouvez-vous nous parler
de vos moyens de recherche
et de développement ?

P.J. : Notre laboratoire de
recherche est situé & Cam-



bridge au nord de Londres.
Nous y avons une équipe d’in-
génieurs qui travaillent sur
deux systémes de développe-
ment PHILIPS MDS2. Nous
avons choisi ces systémes car
ils permettent d’émuler quatre
applications  différentes
simultanément.

T. : Quels sont vos projets
actuels ?

P.J. : Nous accordons une trés
grande importance au secret
de nos recherches. Il faut
savoir par exemple que lorsque
nous avons annoncé la sortie
de ATMOS, la moitié seule-
ment du personnel de notre
sitge social avait été informée
du projet. Mais néanmoins, je
suis en mesure de dire aux lec-
teurs de THEORIC que nous
développons actuellement un
nouvel ordinateur qui viendra
directement concurrencer le
QL de Sinclair. Nous pensons
étre en mesure de le présenter
début 1985. D'autre part,
nous ne sommes _pas indiffé-
rents a I'engouement actuel en
faveur des micro-ordinateurs
portables. Parallélement nous
avons a I'étude des périphéri-
ques nouveaux pour ORIC-1 et
ATMOS, par exemple dans le
domaine de la synthése vocale
avec des circuits de Texas-
Instruments. Nous avons aussi
réalisé des poignées de jeu et
des modems. Mais il n"est pas
dit que tous ces projets seront
commercialisés car leur fabri-
cation dépend surtout de la
demande et nous ne pouvons
pas lancer une chaine pour
quelques centaines d’exem-
plaires seulement.

T. : Le microdisque est votre
derniére nouveauté. Voulez-
vous nous la présenter ?

P.J. : Nous avons adopté le

standard de 3 pouces et demi
de Hitachi qui, nous le
croyons, est appelé a devenir
un standard. Notre microdrive
offre une capacité de 160 K
par face sur 40 pistes et la
double densité en configura-
tion standard. Dans un avenir
proche, nous proposerons 80
pistes en option. Le contréleur
peut supporter quatre unités
de disques mais les trois
autres ne doivent pas néces-
sairement étre identiques a la
premiére. Pour cela nous
avons disposé a |'arriere de
notre drive un connecteur
d’'extension au standard SHU-
GART ce qui permet d'y rac-
corder des unités de 5 pouces
un quart de toute provenance.
Avec notre microdrive nous
fournissons un jeu de pro-
grammes utilitaires trés
performants.

T. : Sur le plan commercial,
avez-vous atteint vos objectifs ?

T.S. : Sur le marché britanni-
gque nous nous situons actuel-
lement en troisieme position
derriere Sinclair et Commo-
dore, le quatriéme étant BBC
qui est pénalisé par le prix de
ses machines. A |'exportation,
notre plus grand succés a été
le marché francais. Nous pen-
sons que la compatibilité Peri-
tel assurant une trés haute
qualité d'image, n'aura pas été
étrangére a ce succes.

P.J. : Nous allons maintenant
développer notre distribution.
Tout d'abord en offrant un
plus grand support aux utilisa-
teurs ; nous proposons déja le
magazine ORIC OWNER par
I'intermédiaire de notre filiale
TANSOFT qui offre aussi bon
nombre de logiciels pour nos
machines. Nous allons aussi
favoriser la création de logi-
ciels par des sociétés
indépendantes.

théori

T. : Avez-vous l'intention de
vous implanter sur le marché
américain ?

T.S. : Nous avons entamé des
négociations avec une société
ameéricaine qui va assurer la
distribution de nos produits.
P.J : Nous avons voulu atten-
dre la sortie d’ATMOS avant
de nous lancer sur le marché
ameéricain. Nous souhaitions
leur présenter des produits
éprouvés et je pense que c'est
le cas maintenant. L'expé-
rience montre que Si vous
échouez avec un premier pro-
duit dont la mise au point est
imparfaite, votre image de
marque est ternie pour tou-
jours et il est quasiment
impossible d'y revenir par la
suite. Parallélement, nous
nous implantons actuellement
en Allemagne, en Espagne et
en Italie.

T. : Pouvez-vous nous définir
le profil type de I’acheteur
d'ORIC ATMOS ?

P.J. : Nous avons demandé a
un grand institut de sondage
britannique de nous faire des
statistiques sur notre clientéle.
Les résultats sont en cours
d'analyse mais il apparait déja
qu’une grande part des ache-
teurs a entre 30 et 45 ans
mais que |'utilisateur final a
entre 15 et 20 ans. On voit
donc que ATMOS est une
machine que les parents
offrent volontiers A leurs
adolescents.

T. : Pour terminer, quels sont
les loisirs de I'inventeur
d‘ORIC ?

P.J. : J'aime beaucoup écouter
de la musique mais mon meilleur
loisir serait DORMIR, si j'avais le
temps | m
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ATMOS

Depuis sa sortie, ORIC-1 a

fait apparaitre bon nombre de
logiciels que beaucoup d’utili-
sateurs ont acquis. Il serait
donc regrettable de ne pouvoir
les utiliser maintenant sur
ATMOS et de devoir se
reconstituer une bibliothéque
de programmes. De plus, les
nouveau venus dans le
«monde ORIC» n’ont pas
grand chose & charger dans
leur ATMOS et il leur faudra
attendre encore quelques
semaines avant de pouvoir
réellement choisir des
logiciels.

C’est dans cet esprit que nous
vous proposerons, dans cha-
que numeéro, la liste des modi-
fications a appliquer sur un
programme ORIC-1 pour qu'il
tourne sur ATMOS. Nous vous
invitons, par ailleurs, a nous
communiquer vOS propres
modifications (aprés les avoir
expérimentées) pour qu'elles
profitent a tout le monde. Cer-
taines seront évidentes, d'au-
tres beaucoup plus
recherchées.

Nous vous proposons, ci-des-
sous, le résultat des travaux
de MM. Edgar JACOB et
Joseph PORTELLI sur le Moni-

teur Assembleur-Désassemb-
leur «AS.1» de LORICIEL,
concu a |'origine pour ORIC-1
et transformable pour ATMOS.
La premiere étape consiste a
charger ce programme dans
I'ATMOS, ce qui ne présente
aucune difficulté. Ne pas tenir
compte du «<ERRORS FOUND»
qui peut apparaitre sauf si,
bien-s(r, vous n'étes pas habi-
tué aux réglages niveau et
tonalité.

IL NE FAUDRA PAS LANCER
LE PROGRAMME.

Vous suivrez alors la liste des
opérations suivantes :



ll & L
Dewxiemensnt,

THFER :

DOKE#TDAT . #EE1IA EETURH remize en Flace de la rookine,
LOKE#TDFF . #2200 RETURM Flace Presiue Pogr o coobins.
DOEE#FEFZ . #EDER EETURM

DOEE#PEFS. #E320 RETURH

LOEE#SSED . #FASF RETURM FIHG

DOEE#SE2E . #FHSF RETURMH

LOEE# HFASF FETUREM

[OEE# ' #FASF RETURM

LOEE#SAS4 , #FAZF REETLURH

LOKE#3BEZ $EEZZ2 REETURH
DOEE#SESZ ., #0CCE RETURM

Troisiemsnent.
tarer CALLH#EFDES EETURH. wous passer on
mcds el e,

Bt iemenent.,

T o
oo DA#EEE RETUREM —028 COL. 2

STASAZF1 RETURM =Cmet la waleur 28 dans BZFL1
JEREAEESD EETURM ~Cemecute la routine debutant en GHES S
JSESCEARE RETURH
LERSEZF1 RETURH ~iexecube une rotation a droite)
FETZ RETUEH

Cinduiemement.
Tarer RETUEM Puisz= “CTRL 27, wous Fazsez en BASIC.

Y LADNER

I v reste plus dés lors LADNER S.A.
L P 175, avenue du Général Leclerc

’
qu'a préparer une cassette 94780 MAISON - ALFORT
vierge qui recevra ce nouveau Tel: (1) 378.37.72

logiciel pour votre ATMOS et
a positionner votre magnéto- OR'C ATMOS
COAVE ATMOS AS. 1 A # HECTOR/

phone en attente d’enregistre-

7800,E # 980F et RETURN
Vous \?:nez d?ztacquérir un LASER

moniteur pour ATMOS qui
vous rendra bien des services
lors de vos travaux en langage
machine ou en assembleurm

Imprimantes
Moniteurs
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LE

- MOT

PLUS LONG

La premiére version de ce

programme avait été écrite par
|"auteur pour le ZX 81. Trans-
formé par la suite, nous vous
le proposons en deux versions :
- I'une pour ATMOS

- I'autre pour ORIC-1

La différence entre les deux
vient du fait qu'il n'existe pas
sur ORIC-1 de sauvegarde et
lecture de données d’ou la pré-
sence d'une routine en langage
machine.

Pour ce jeu vous devrez écrire
deux programmes. Le premier
est «CREDICO», il vous per-
mettra de construire un diction-
naire de mots que la machine
apprendra ensuite. Ces mots
sont rangés en DATA. A |'exé-
cution de ce programme un
fichier est créé, que vous met-
trez sur cassette. |l sera relu par
le programme principal lors de
son exécution. Le second pro-
gramme est le jeu lui-méme : il
fera appel au fichier sur cas-
sette que vous aurez créeé.
Aprés avoir joué contre vous
I'ordinateur générera un nou-
veau fichier enrichi des mots
qu'il aura appris.

Nous vous suggérons de met-
tre CREDICO sur une face de la
cassette, MOTLONG sur I'au-
tre. MOTLONG sera suivi d'un
blanc de quelques secondes
puis du fichier "dictionnaire’’
généré par CREDICO.

Ainsi, a I'exécution de MOT-
LONG il y aura possibilité de lire
le dictionnaire sans manipuler la
cassette.

Lorsque MOTLONG générera
son dictionnaire amélioré, vous
I'enregistrerez en lieu et place
du précédent. Si vous étes pru-
dent, vous conserverez tou-
jours deux versions du diction-
naire. De toute facon, grace &
CREDICO, en cas d'effacement
malencontreux du dictionn-
naire, vous pourrez toujours en
faire un autre.

CREDICO

C’est en fait une boucle de
lecture des mots rangés en
DATA et de remplissage de A$
faisant office de dictionnaire.
Plus vous entrerez de mots
(jusqu'a 8 lettres) et plus la
machine sera forte. La limite de
500 mots peut étre modifiée
{ligne 310). Dans |'exemple
proposé il y a 400 mots sur
500 possibles, ceci pour qu'un

joueur de bas niveau puisse
avoir ses chances.

Sur version ATMOS le diction-
naire sera sauvegardé par I'ins-
truction STORE (ligne 360).
Pour ORIC-1, c'est plus compli-
qué puisqu’on bétit une routine
en langage machine (lignes 15
a 230) capable de sauvegarder
le dictionnaire. La sauvegarde
(ligne 360) sera en rapide si
vous mettez 0 derriére
POKE # 67, en lent si vous met-
tez 1.

Attention a ne pas vous trom-
per sur les DATA de la routine
en langage machine dans la
version ORIC-1.

CREDICO sera conservé sur
une face de la cassette. En prin-
cipe, il ne vous servira qu’'une
seule fois (pour produire le pre-
mier dictionnaire) 8 moins que
vous ne le réutilisiez pour modi-
fier profondément votre
dictionnaire.

Pour utiliser CREDICO (aprés
son chargement), positionner la
cassette a l'endroit ol vous
voudrez mettre le dictionnaire,
puis faites RUN. Aprés quel-
ques secondes le programme
vous dira de mettre le magné-
tophone en enregistrement,
puis de presser une touche du
clavier.



Transformation du programme
ATMOS pour ORIC-1
(voir listing)

Les modifications portent sur
les lignes 15 a 50, la ligne 360,
et sur les lignes 20 000 a 20
180.

MOTLONG

C'est le programme de jeu
proprement dit. Nous verrons
qu'il se compose de plusieurs
parties.

Principe du jeu

Le but est de faire, au moyen
des lettres proposées par |'or-
dinateur, le mot le plus long. La
machine va jouer contre vous
et pour cela, elle posséde un
vocabulaire, introduit avant la
partie.

Le mécanisme du programme
est simple. Les mots étant
organisés en un tableau, la
machine tire au sort un empla-
cement de ce tableau. A ce
moment, deux possibilités :

-1- I'emplacement est vide : il
n'y a pas de mot. Ceci arrivera
si vous avez introduit moins
(par exemple 400) de mots qu'il
n'y a d'emplacements (500)
dans le tableau. Ce sera le cas
ou vous, le joueur, avez toutes
les chances de trouver un mot
alors que |'ordinateur annon-
cera zéro lettres. En effet, dans
ce cas, il tire 8 lettres au sort
(5 consonnes et 3 voyelles) :
avec un peu de chance vous
trouverez a faire un mot avec
toutes ou partie de ces lettres.
Vous marquerez autant de
points et l'ordinateur récupérera
le mot que vous avez trouvé
pour le mettre dans sa mémoire
a I'emplacement vide qu'il avait
lu. A partir de cet instant, il
connait un mot de plus...

-2- I'emplacement contient
déja un mot. C'est le cas le plus
probable et I'ordinateur connai-
tra (c’est son avantage) ce mot
qu'il vous proposera, toutes let-
tres mélangées a I'écran. Si le
mot a moins de 8 lettres, il
ajoutera autant de lettres que
nécessaire... Avec un peu de
chance, les lettres ajoutées
pourront vous faire trouver un
mot encore plus long. Prenons
un exemple pour mieux
comprendre.

L' ordinateur tire le mot HUIS et
ajoute quatre lettres MELP. II
vous proposera a |'écran PHE-
LUIMS. Lui ne connaitra qu’un
mot de 4 lettres HUIS et pourra
au maximum marquer 4 points,
mais vous aurez toutes les
chances de le battre en annon-
cant 6 lettres et en proposant
le mot HUILES. Ce mot rempla-
cera d'ores et déja HUIS dans
sa mémoire.

Vous disposez de 45 secondes
pour réfléchir et de moins de 10
secondes pour annoncer votre
nombre de lettres, faute de quoi
la machine vous traitera de
«TRICHEUR» et marquera le
nombre de points correspon-
dant au nombre de lettres du
mot qu’'elle avait en mémaire.
Ce sera aussi votre sort si vous
proposez un mot qui contient
des lettres non proposées a
I"écran. Votre seule possibilité
de tricher serait de proposer un
ensemble de lettres (pourquoi
pas les 8) proposées a |'écran
mais ne formant pas un mot
réellement existant... Soyez
honnéte, la machine ne pos-
séde pas l'intelligence lui per-
mettant de dépister ces
supercheries.

STRUCTURE DU
PROGRAMME

Aprés une présentation
musicale, la machine va char-
ger son vocabulaire (RECALL
sur ATMOS ou routine

|| [ 4 L]
machine sur ORIC-1). La ligne
240 effectue ce travail.

Les lettres, en fonction d'une
répartition statistique fonction
de leur fréquence d’apparition
en francais) seront rangées
dans deux tableaux, VOYEL-
LES et CONSONNES.

La machine tire au sort pour
savoir qui, d'elle ou de vous,
va commencer. Tout en atten-
dant que vous soyez prét a
commencer (appui sur une
touche), elle tirera des séries
de 10 nombres (de 1 a 500)
pour améliorer |'aspect aléa-
toire de sorties des mots
(lignes 340 & 343).

Selon le nombre de lettres du
mot tiré au sort, elle complé-
tera avec des voyelles et con-
sonnes en fonction d’une loi
définie aux lignes 430 a 470,
et des lignes 500 a 545. Elle
les affiche, mélangées, a
I’écran (500-595), puis lance
le chronométre (600 ~ 665).
Les lignes 700 a 1090 con-
tiennent |'essentiel du jeu avec
le contrdle de la validité des
mots proposés et |'alternance
joueur-machine ainsi que la
mise a jour des totaux
respectifs.

Aux lignes 1100 ~1170 on
trouve les commentaires de fin
de manche et la possibilité de
rejouer.

Lignes 1200 a 1370 se trouve
la possibilité de sauvegarder le
nouveau dictionnaire, opéra-
tion effectivement réalisée & la
ligne 1298.

Les lignes 1700 a 1760 : sous-
programme d'attente de
réponse de joueur qui annonce
tricheur aprés 10 secondes
environ.

Lignes 10 000 a 10280 : sous-
programme de musique.

La version ORIC-1 est complé-
tée par les lignes 20 000 a 20
180 ou se trouve la routine
machine de lecture et sauve-
garde du dictionnaire.
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Transformation du programme - Changer la ligne 1298 par : 20180 ({les mémes que pour

ATMOS pour ORIC-1 1298 POKE#67,0 : CALL CREDICO)
1024, A$ La ligne 241 du programme
- Ajouter une ligne : - Changer la ligne 615 par : ATMOS sert a effacer le
197 GOSUB 20000 615 WAIT 99 : CALL#FAFA «ERRORS FOUND» trop sou-
- Changer la ligne 240 par : - Oter la ligne 241 : vent injustifié {tare de I'AT-
240 POKE#67,0 : CALL c'est important MOS... qui apparait au charge-
1027, A$ - Ajouter les lignes 20000 & wment du dictionnaire.

19 FHEM B e ot b S o 0 R S N H o | S g St
== FEM —+- -+
= FEEr b oL e R B I = I o ) ] -+
G FEM -+ -+
=2 FRErM #* LeEl—iA " — 1 3= -+
=1 FREr -+ X 5 I -+
TE FEM e H T M1 oy = e
== FE -+ e
=i REM B R R R e e S S e o T B S o o o o o

188 REM

185 HIMEM#RFFF : CLEHE

116 FEM ++++ FRESEMTHTIOH ++++

115 PRIMTCHES. 3

117 FORI=4s@=aT0dEw: POEE L 52 HER
124 L=

125 PHFERE: IMEL

158 PRIMIFEIMT :PRIMT : FRIMT :FRIMT

135 PRIHTCHRS: 4 2 CHRES 27 ] e
148 FREIMT" LE MOT™
142 PRIHT:FREIHT:FEIHT

142 PRINTCHR®EL 27 3 "] gy

145 PRIMT" LE FLLE LOHL"

147 PEIHT :FELIMT :PRIMT :FRIHT :PELMT PEIMT : FELINT  FRIMTOHRS. 27 35 "M i

125 PRIMI" Devizs BOHOADY : FRIHTCHRESC 4 3

196 GOSUBR1 a6 REM MUSTIE, o .

199 REM ++++ LECTURE FICHIER ++++

ZAG D IMAS: Sea )

2@1 DIMDC 22 : DIMVE 8 o DIMC%. 71 0

282 DIMHL 142

=285 PINHG

218 PRIMT:FRIMT :FRIMT"PISITIONHER LR KEY CLCT IUHHALRE®

215 PREIMT:PRIMI"MHLHE I OFHOHE EM LECTURE"

22 PRINMT:PRIMT"FULE SEER UHE TOUCHE. . W "

2259 GETTS: IHE+

228 CLS:PRIMI:PRIMT:FRIMT:FRIMICHES. & 3 CHESC 2V 2 "H UN IMSTAMT DE PATIEMCE..."
235 PRIMTCHRS 4

248 RECALLA%. "DICO"

241 FRINT®A.E: " .

242 PIMG:PRIMT : FEIMT : FRLINT : FRINT

245 PRIMTV.JE COMMAIS “WRLOCASCE " MOTE"

256 REM ++++ FICHIERS LETTRES ++4+

253 yog="AFURE IEDARELVEE INCELUREEOUATE IECREVADETIUATE" ) S
254 CDE="STMDHZVRFEGLUJRHMHHTLPHEFLSRETGNEFCHELDHDSLHHNLNBFSREHETPFHSN&?GKW"
285 COS=COE+ " DETRMY :

256 FORI=1TUGE : VEL [ o=mMI0%: W0E, 1.1

260 FORI=1TOFL :CH [ )=MIDHE Ci%E, 1.1 2

283 REM ++++ DEBUT DI JELl +4+++

293 AsFREC"" 2:P1MG

ZEE Te=W:T1=4

5 LS '




342
343

PRINT

SO=INTCRHDC 1 x¥2 3

PRINT"LE SORT A DECIDE 2UIE COEST

FRINT

PRINTCHRS. 4 23 UHESO 27 "N "
IFSU=ATHENFRINT"A MOL "ELSEFRIMI"H TOLD "
PRINTCHRSC 4 »: FPRLIMI

PRINT"DE LOMMEMNLER"

PRINT : FRINT

PRINT 'PRINT"HFFUIE SUR UME TOUCHE FLOFE COMMEMCER

REFERT

FURI=1TO1: K= IMTC L+RHD 1 xS s He 1 =X HEXT L
KE=KE'(S

UNTILKSS >

CLS:PRINT

K=50

G=A

G=0G+1

IFK=ATHENZE

INEL:PRINTYH Tul"; cGuliEes

INK4:FRINT"H MUIL";

PRINT" DE JOUER":THEC 29 i " JEL Nev " i CHESO 4 06 CHRE S
LM=2:11=8: TKk=@a:L1%="" pmrs=""
PRINT:PRIMI :FRINT : FRINT

SO=H( G

MP=520

MOS=H%( =0 )

LM=LENC MOS »

IFLM=2THENS45

OHCLM+1 0T 0425 446 445, 4501, 495 41, 405, 470
Y=3:0=5: GUTO5a1

L USEa

ST %
0T 0%S8E

=2 L | S

SLOTI0SE

G TOSEE

CGOTOSME

REM +++ 11FRE WOTYEL LE=-CONSUNNES ++
FORI=1TuY

A=TNHTC 14RHDC 1 k4 o
MOS=MOS+M DS WO%, K. 1 0
NEKXT I
LFL=E 1 HENS45
FORI=11T00
A=INIC1+RNDC 1 k0L 0
MOS=MUS+M DS L0S. . 1
NEXTI

3 PRINT
PRINTUCHRSS 4 2 CHRES &7 0" s

REM ++++ MELHHLE E1 HEF LUHE +4++
FORT=1Tuk L 1 0=8 HEX ]

FORI=1T0iz

B=INTC 1+RNLe 1 vz

IFDCE =k | HEHSRn

D{B =k

LES=MIDS MO% . E. 1 3

MMS=MIS+LES

PRINTLES:" "

MEXTI

PRINT : PRINT

REM ++4+4+ CHROMO +44++
PRINTCHRSC 4 )i PRINT

PRINT"NOUS AYONS 45 5 POUR REFLECHIR"
PRINT:PRINT :PLOTZS. 24. "CHROND = "

AN G CHRS 4 )

17
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FORI=1T04%
CHLL#FEL4
22 ETREC L )

PLOT25.24." "

PIMG

IFK=ATHEHZAE

REM ++++ TOUR [ NELRE ++++

PRIMT

FRIMT"COMEIEN AS-TU DE LETTREZ 7

A GOSLUEL 3@

FRIMT
IFTR=1THEHGOT D166E
IFCKE=1 JAMHGS LMLl s THEMPREINT" J*HT “iLM: " LETTRES"ELSEZEA1

5 GOz

PRINT
TFL 1=ATHEH 1%

INPUT"ECRIS TUM MOT CRETURMD *iR%:MIS=RS
FRINT

PRINT" iy
PRINTCHRSC S i CHRSC27 3 "N "

IFLENS B »=L 1 THEMEEBEL SEFR IMT " TRICHELR. . . "
WA TSEE

FRINTCHRSC S )

LM=L1:L1=6: GOTO1eEe

REM ++++ COMTROLE MOT O 444+

1=a

I=1+1

LES=MIDS F%. 1,12

RE=RIGHTS(R%, (L1-13)

FOR.I=1TOLENC PIES 2
IFLES=MID$C MMS . 1. 1 STHENSPEELSENERT.)

5 PRINT"MALVALE. .. "

WA TS@E
PRINTCHRS. 4 &
LM=L1:L1=@

3 GOTO1696

WE=LEFTHC MME .« =1 3 2+R TGHTSHS M. © LEHC MMS b0 2

5 MME=lI%

IFI< L1THEHZ:ZZ
PRIMT"OK. .. "
HAITS8E
PRIMTCHRSC 4 2

5 GOTO1Ea6E

FEM ++++ TOUR [FOREIC ++++

PRINT

FRIMT"- AT ":LM:;" LETTRES...ET TOI 7 "

GOSUBL 7@

IFL1>LMTHENGOTOZERE

IFLM=ATHEM1 B2

FRINT : PRIMTCHRES: 4 55 CHRS 27 35"

PRINT"MON MOT : " :ASCMP 2

PRINTCHRS 4 3

WRITSAA
IFCEK=RDANDY LM =01 3 D0R CK=1 AN L 1< 2 ) THEN Ta=TE+L1
IFC k=1 DHMDC LT >=LM 3 0RC =@ 3AHDC LM<l 2 ) THEMT1=T1+L1
CLS .

1835 IFCOK=@ AN LT >0M 3 20 CRE=1 N0 L1 =0 2 O THENY=Y+1ELSE1845

ASC MP )=MJ%

FRIMT"MON SCORE ¢ ":T@
PRINT"TOM SCORE = ":T1

PRINT

K=K+1: IFK >1THEHK=8
IFGL1ATHENZSY

REM ++++ FIM DE LA FMANCHE ++++




1185 IMKZ: PRINT:FRINT:FRINT :FRINI

1186 FRINTCHRSC 4 05 CHESOZ7 25 "H "

1187 IFTE:TITHENPRINT"EMTREAINE Tl FUUR ME BHTTRE..."

1118 IFTA<TITHENFRINT" AL TROUYE MOM MAITFE..."

1115 IFTA=TITHEMFREINT"EGHLLIE ' Lk FUT UN EEAL MATCH..."

1125 FRINT:PRINT

1127 PRIMNTCHRS 4 »

1134 [FMMS<=TATHEMMM=

1135 [FTM=<=T1THEHTHMS=T11

1148 PRINT"FPOUR AUJOURD HUTL " :FRELINT

1147 PRINT"MOH MEILLEUR =CORE " iMMS

1158 FRINT

1152 PRINT"TOH MEILLEUR SCORE = " 01=

1155 PRIMT:PRIHI

¢ GIesLE L Eeas

PRINT"UNE AUTFE FHETIE * C0O-M2 "

FE=KE"$

IFRS=""0F FS< > "H"AHDRSS > 0" 3THENT 161
IFRE="H"THEM11 /1

FPRIMT :PRIMT :FRINT

PRINTCHRS. 4 +: CHRS 27 0 "N .UM PETVIT IHzZIHNT ¢
THES 4

-

1
2 |HEM 1366

e i R SR s R S
S5 S A0 QD S R e T

INKZ: PRINT:FREIMT  FRINT FREINT

1220 FRINT"MOH SOCABLULHIRE = EBS] ENELICHD UE" -FRIMNTFREINI
1226 PRINTY " HOUVEHLES MOl "

1248 FRIMT:FPRINI

125@ PRIMT"SL TU YELE SHIYEGAREDER FON HOSEALE

1255 PRINT CICT IUMHAIFE FREEFHEE LH LHESETTEY

12668 PRINT"COTE FICHIERS EI LE MHGHETD "

1265 FPRIMI"EM EMEELLSTREEMEHT"

1278 PRIMT (FEINT

bt b St Bk Gt b b et (b Pt
P TN o e s s bt b bt s e b

1275 FREIMT"AFFULE SUR MUOM CLHYIER DE= ik 111 SERAS FREL"
1288 GETRES

1285 CLS

1298 [HKS: PREINT:FRINT FRINT FEIMI FRIH] FRINT - FRINT

1293 PRINTCHESC 4 3: CHRESC 27 26 "N" " C’EST PARTL..."

1294 FORI=1TOS0G

1295 IFLENCRA$C I 2 >=@THENHM=NM+1

1296 HEXT:ASCEI=M10SC STRSC SOB-NM». 2 )

1293 STORERS."DICO"

1388 FING:CLS

1318 INKZ: PRINT:PRINT:FREINT FREINT -FRINT:FREINIT-FRINI
1348 PRINTCHRS: 27 0 "M " A BIENTOT..."
1258 PRINTCHRSC 4 3:GETRS : FRIMTUHRSC 17 )

1360 GETRS

1365 FRINTCHRSC 172

1372 EMND

1788 REM ++++ SAISIE DE LA REFOMSE +++
1718 FORI=1TO1aaa

1715 L1%=KEY%

1738 IFL1%< >""ANDL1%< > 2" THEN1 PSRELSENEST L
1735 PRINT:PRINHT

1748 PRINTCHRSC 4 1 CHRSC 27 10 "N TRICHELIR" i CHRS( 4 3
1742 PRINT:PRINT

1745 PING:HAITS@G

1746 L1=8:TR=1:RETUEN

1758 L1=YALCL1S >

1735 PRINTL1

1768 RETLURN

10808 REM ++++ MUSIOLUE ++++

18985 RESTORE

10019 T9=18:Y9=18




20

_théoric

19628 FORI=1T0E2 : RERDOE . M2

16843 [FO2<C >ETHEN 1824

18858 WAITTS: MNEXT

18@38 PLAYL B, 8@ MUSTOL 05 M WA LT T2 PLAYE . G 8 B HERT
18138 RETLEH

18288 DATAZ, 3. 4. 1,8, 8.4, 1.4, 8,4, 5, 4.6
18218 DATAZ.2.4.1.8.6.4.1.%. 3. 4. 1.4.4
1@22@ DATAZ.2.4.1.8.8,. 4. 1. 4.5, 4. 5, 0.8
14228 DATA4,1.4.2. 8. 8. 4. 6.4,3, 6.8
19244 DATA4.2.4.18.8.4,.4.14.4.2,4.5, 4.6
18254 DATA4.1.4.5.4.3.4.1.0.4

1A26E DATAZ. 18, 2. 12.4.1,9.4

148278 DATA4,1.4.5.4.1.a.8. 2. 2.4.1. 4.4

19289 DATAZ.12.4.1

1 FEM ===+ il s 44+
= FEmM -+ L E L 11 -+
= REM + -+
<4 FEM o= 0 . B0 -+
= REM -+
= FRFEM -+
v FEM +
= FEM -+
= REM .
14 FEM

12 CLS:PAPERA: IMKZ: :FREINT FEIMT :FRIMT"UM INSTANT DE PATIENHCE..."
15 HIMEM#Z7FF

2aA REM-———= LECTURE DE= MOTS ——=—-

a5 I=1

318 DIMAS: D 0

3@ REPEAT:READASC L »: =141 :LIMTILASC [-1 »="222"

AZE ASC A I=MI0E STRS 1-5 0, 2 0 [EC -1 2=""

225 CLS:FRIMT:FRINT"=——COMSTITUTION DU DICTIOHMAIRE-—-"
%28 FRIMT:FRIMT" PREFHRER K7 FOUR ZAUVEGARDE"

225 PRIMT:FRINT" MAGHETD EM EMRELISTREMENT®

248 PRINT:PRIMI" FU1E PRESZER UME TOUCHE

25@ PRINT:GETT®:PING:FRINT" CH TOURME..."

ZEA STORERS . " 100"

265 CLS:FRINT:FRIMT: PRINT : PRINT

273 PRINT".... TRAYAIL EFFECTUE ...."

328 PING

334 END

2@aan DATACHAUD . "FROID" . "DEYAMT" . "DEREIERE" . "DERMIER" ; "FREMIER" , "SELL"
2ARA% DATA" JAMALIS® . "TOUJOURS" , "DEFUIS" . "FOND" . "MOTS" . "MUETTE" . "TEMPS"
Z@A1E DATA"HEURE" . "SEULS", "BONITE" . "GERMON" . "THOMS" . "EXPOSER" . "COMPTE"
30A2ZA DATA"LUMDL" . "MARDI" . " JEUDI" . "SAMEDL" . "MERCREDI" . " JANYIER" , "FEYRIER"
2/AZA DATAMARS" , "AYRILY . "IN *JUILLET" . "AOUT", "OCTOBRE" . "ANNEE" . " JOLR™
2AA4@ DATA"MIHUTE"."TAELE" . "CHATSE" . "PLAFOND" . "OLIVE" , "SUCRE" . "POIVRE"
26a56 DATREXCUSE" . "CABIME" . "BELAGLE" . "MUSIQUE", "POINT" . "COUCHE" . "LITS"
2@REA DATAR"PLANTER" . "SCIER" . "COUPER" . "PEIMDRE" . "BOIRE", "LIRE" . "LIYRE"
3paPE DATA"POMME" , "POUFEE" . "POIRES" . "COMPOTE" , "PIECE" . "MONNALE" , "CADEARU"
20826 DATA"BAMAME" . "MELON" ., "POIYRON" . "POIREAU", "YALOIR" . "FRANC", "DOLLAR"
2@@93 DATA"CEMTIME" . "FATATE" . "%ILLE" . "BALADE" . "PETITE" . "GRAND" ."ELIRE"
3A1@a DATA"VERRE® . "PLATS" ., "SOUFE" . "PIRE" . "TROUVER" . "ALEUM" . "BOUGLET "
2@11@ DATA"DELX" . "FLAMME" . "METTRE" . "EALX" , "GUEPE" , "BOMBE" ; "BEC3", "TRAINS"
3@128 DATA"SAYOIR". "CLAYIER" . "TREIZE" . "TIRELIRE", "CORS" ., "POULET"  "POLISSIN"
281308 DATA"MERE" . “FERE" . "EMFAMT" . "FILLE", "FILS", "SORTIR" , "MOUTON" , "CHIENS"
23148 DATA"TREMPE" , "COLLER" . "HOTICE" . "EMPLOI" . "GREVE", "SYSTEME" , "SALES"
2@15@ DATA"FROFRE" . "LINGE" . "L'INUE", "ORDURES" . "PELURE" . "FEPIN", "PLEINE"
3@168 DATA"RESFECT". "CODE". "ROUTE" . "PRISON" . "GRRDIEN" . "RGENT" . "JUGES"
2@17@ DATA"JURES" . " TRIBUNAL" . "ROBE" . "PIASTRES", "RIYET" ., "CLOUS", "MARTEAL"




théori

DATA"VERT" . " JALHE" .
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DRATR"VITE"  "MURES" . "RALIZOH" . "FOUHE" . "FOLLUE
DATR" TRESCE" . "ELLE" . "HOL ¥ "HYOUER" .
DRATA"EMHUI" . "EERLITE" . "YHLI: 3t "CHAT
CATH"S0LR ] HILE" . "WOLET" . "FREINS" ., "WOLAX
DATA"CRIS JECORS" "MILTEL", "BOELE" . "DEAME
DATA"MACAME " - "EOMAH" " HMOLE" .
CATA"MEME" « “GEAMT" . "HHIH" . "=UUFIR" .

CATAR"COMTREAT" . "DEFUI "HAYE
CATAR"OUTIL" . "LATTE! "TEHTEF:
DATA"DIYART" . "FRI
DHTA"RADIS" . "MATS" .
DATAYEALLE" . "STHU=!
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"LEMTIL
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2341 DHTH"LHFE"
424 DATARYMOTT
20428 DATA"FILET!
448 DATH"GEMS
LATA" CORCOH"
§ DATH"COLERE" .
M DATA"CHAMZON .
LATH"GR IS, "R
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18 REM
12 CL=:FAFERS: THE
15 HIMEM#Z7FF - 1l

SPRELIHTFREIMDFRIMDYON LTHSTHM ]
ety

REM=~=-= LECTURE DES MOIZ ———-—
I=1

[0 Q4 [ : Ll 15 I
FEPEAT : FERDHS! 1 2
HEC @ O=MI DS =] R R ok O B B

CLS:PRINT: FFLHI"——*I ST LTUT UM L L Lc T TOHHA L
PRIMT :PRIMT" FREFHRER E¢ FULE SHUVEGARDE®
PRINT : PRIMT" PMAGHMETD EM EMREGLZTREMEHT®
PREIMT:FRIMT" FUL= FREE=SER UHE TOUCHE ™

FRINT :GETTS:FIMG:FRIMI" LH DOJORHE. ..
POKE#E7 .3 CHLL 1924 HE
CLE:PRINT:FRIMT:FRIMT:FRIMI

—[+I LIMT LLHS, [ =1 =" gl

L PR T NS TV SN I 2 R

Ll a0 0 D) 00 D0 Q0 a0 R G B 0
DB sl v B B B B R ]

DATA"ZALADE" . "PUICE=" . "AFRES" ., "OEUFS" . “TOMHIE" . "BLEU" . "ROUGE"  "HOIR"
HRAMGE" "W IOLET" . " IHRIGO"  "BLAHC" . "CIME"
CATA"CHEF" . "OUNVETER"  "ESFELT" " RIS TE"  "S0MERE"  "WYHGUE" » "HUAGE"

MHEREE" . "FUOIH" . "EHUME"
T "OBEJET" . "AYIOH",

HAELT" . "HATLIRE" . "HOTH" . "BATARD"

MTUER® . "CAHHRD"

5" "BRUME", "TIMIDE" , "% 10L"

6 CATA"CAHSER" . "AIMER" <MMENTY
i B DRTAH"FAL "-"JULlh"-”HHIHLHH“ "LLIBERTE", "AMI
RAZSA DATH"SAYON" . "LEMT '™ "ERL MGHHTM S "HHHERL
2@ze8 DATAFOIRE"  "YERITE" . "PHETIE"  “SYICTOLREE"  "GLERRE® .
ZAZVE DATR"ERFEUR" . "CHARGE" . "FLEIH" . LE". "MALIH" .
28326 DATADOIGT" . "LUHE" . "SOLETL" . "HUMELR" . " THLEE" .
2A3%4 DATR"SIGHER" " TYFE" . "LIARLS0OH"  "FALARIS" . "FETHE" .
Za400 CATA"SAUYER CUFOULE" . " TRIOT"  "COTH" . "REFLE]
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FEMrM 444+ 1] L ib4is 4+
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B "EHLLE"  CURES  "RARIOY
CMDAMGERT L TRTOH"
ERLU" "OEIET
LM " FAMTINY
UFLaLS
L UPOIMTE"
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37@ PRINT".... TEAYAIL EFFECIUE ...."

228 FING

398 EHD

=1 [ATH

A REM—————— DOMHEES SUR KY —-—————-
A=#B=12 : REHLLDS

A FORI=1TULEM: [ vs1EFS

WAL TR M IDS DS, L2 PORERL Y A=A+ NEXT
READDS : IFDS< » " £" THEM=M 13
DOEE#AGE, #uHS : DUEE#UdG:
DHIHH“H“ﬁbW-f¢‘444< 5
A DHTAL Z
4 DA THAEE
DHTRH2E
DATAV4ESGLC
DHTHESAWAICH
DHTHEZM1
LUHTHA1LH
DATHZGA2 6
DATHZAAYE:

h”‘beHHMwBIU1Fﬂ17HHH“MdBIM1§dUU
HEHUDERRZAPSDEZuEBE IS SHDERE 28
AuZE 1 CECSZ302E L CEED 34 BUbn 2@
ARG SRUMHUIAE 1B 1FAl LZaF aD4ARA
WMFEZACERS9AD2EA 1 2AZA3
SESHUESB 1 CERHSEZE I CEESH 1BA
ka0 1859F 34692501
R SaEe L Cah B ZRESARZBRED 1 BARS
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DHITHL A 24U HIF F & BB A EMHAZ BE Z S BDHESE
DATHAD2F S : SCSE4DEBERSESD1CEFUMECZRICELS
A178 DATAESCEAAL bl S Sl
EH!&U DHTHZ
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ORIC viserait un parc de

machines atteignant 350 000
exemplaires pour 1984. La
France représentant un client
important pour ce type de
matériel, on chuchote que
ATMOS, frére cadet d’une
famille qui chercherait a
s‘agrandir, apporterait quel-
ques nouveaux emplois sur
notre territoire, avec I'implan-
tation d’une usine d’assem-
blage...
Nous n’avons pas réussi a
obtenir d’ATMOS des infor-
mations sur ce point mais
I'avons néanmoins rencontré
pour vous et interviewé. ..

n nouvel ORIC, un an
aprés |'arrivée en FRANCE de
ORIC-1 avec le succes que
I'on sait. Comment se pré-
sente cet enfant issu des cer-
veaux britanniques ? Nous
I'avons essayé pour vous qui
serez peut-étre nombreux a le
convoiter lorsque ces lignes
paraitront.

Premier contact

Sorti de son emballage en
polystyréne expansé, ou la
photo du couvercle excite déja
I"imagination, ["habit noir
réhaussé de rouge vif du petit
dernier n'est pas fait pour
déplaire au regard. Une fausse
grille orne sa partie supérieure
gauche; ce n’est ni une aéra-
tion, ni une sortie de sons : les
trous sont bouchés. Simple
fantaisie du concepteur ?

La machine est constituée de
deux demi-coques. La partie
supérieure est celle qui sup-
porte le clavier, d'aspect trés
agréable au toucher et qui per-
met une frappe beaucoup plus
rapide (méme avec une seule
main !). Quelgues touches rou-
ges viennent rehausser
I"ensemble.

La partie inférieure de couleur
rouge vif est identique a celle
d'ORIC-1 et pour cause. On y
trouve le haut-parleur (dom-
mage qu’il n"ait pas été mis
sous la "'grille’’” de la demi-
coque supérieure), |'accés au
poussoir RESET et & deux
réglages internes. Ceux qui

découvrent le systéeme ORIC a
travers ces lignes apprendront
que le RESET, s'il permet de
débloquer certaines situations,
ne détruit pas pour autant les
programmes résidant en
mémoire. Ceci est trés utile
quand on travaille en langage
machine.

On trouvera dans la boite une
alimentation et les cables pré-
vus pour le magnétophone et
le téléviseur (sortie UHF pour
PAL) mais, attention ... pas le
cable PERITEL vendu séparé-
ment avec |"alimentation pour
la PERITEL.

L’ATMOS est accompagné
d’une cassette de démonstra-
tion et d'un manuel de 300
pages trés complet en anglais.
Souhaitons que la traduction
de ce fascicule soit effectuée
rapidement et surtout correc-
tement, dans un esprit plus
informatique que littéraire.
Cette premiére prise de con-
tact s’avére donc positive et
nous regrettons seulement
que le haut-parleur soit tou-
jours en-dessous et que la
PERITEL nécessite encore une
alimentation séparée. Il eut été
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facile de remplacer la prise DIN
5 broches se trouvant sur la
machine par une 7 broches qui
aurait offert la possibilité de
véhiculer une tension prélevée
sur I'ATMOS vers la prise
PERITEL assurant ainsi une
commutation automatique
TV/PERITEL lors de la mise
sous tension de |'ordinateur, et
supprimant du méme coup
I’alimentation supplémentaire.

Mise sous tension

Aprés avoir effectué les

diverses liaisons, I'"ATMOS
mis sous tension laisse appa-
raitre son message de présen-
tation ol I'on apprend que le
BASIC est une version V1.1 et
que |‘utilisateur dispose de
37631 octets pour une ver-
sion 48K. ORIC-1 annoncerait
47870 octets disponibles.
Exactement 10K octets
d'écart... En fait, cette quan-
tité de meémoire est celle qui
reste EFFECTIVEMENT dispo-
nible a I'utilisateur, méme en
HIRES, ce qui n'était pas le cas
sur ORIC-1.
La frappe au clavier s'avére
agréable, le REPEAT touches
s'effectue comme sur son pré-
décesseur, le clic sonore
accompagnant la saisie d'une
touche existe toujours, bien
que cette fois il ne soit plus
vraiment nécessaire.

Chargeons le programme
de démonstration

La cassette de démonstra-
tion, trouvée dans |'emballage,
n’était enregistrée que sur une
face et en mode rapide. Nous
aurions aimé un second enre-
gistrement, fusse-t-il égale-
ment en mode rapide, sur |'au-
tre face. Peut-étre est-ce un
oubli... Pourtant la jaquette de
la cassette annonce 4 sauve-
gardes.

Le chargement s'effectue en
trois temps, mais ceci n'est
pas important pour |'utilisateur
peu curieux. Aprés guelques
dizaines de secondes on voit
apparaitre un sigle ORIC mul-
ticolore, en graphisme haute
résolution et, alors que le pro-
gramme continue a se charger,
I'image est animée par des
bandes de couleur qui modi-
fient les lettres du sigle. L'ef-
fet est trés joli et on peut dire
que ceci est trés réussi esthé-
tiquement et techniquement
parlant...

Le chargement fini, un menu
de 3 choix vous est proposé.
La présentation graphigue de
la machine peut étre muette
(choix 3) ou sonore (choix 2).
Un jeu est disponible a I'option
T

Tapons 2 sur le clavier et
I'écran s’anime de dessins
haute résolution trés colorés
au son de la musique de "’I"Ar-
naque’’ qui exploite parfaite-
ment les possibilités du géné-
rateur sonore. Quelgues ins-
tants plus tard, vous serez sur-
pris par une petit dessin ani-
me : une oiseau jaune traver-
sera votre écran en voletant.
Toute la palette de couleurs y
passe. Le mode ''basse réso-
lution’” ne sera pas oublié et
vous verrez des pavés multico-
lores, dispersés sur I'écran, se
regrouper pour former le mot
ORIC. Le jeu de caractéres
normal
ensuite. De gros nuages se
forment et une pluie d'orage
avec éclairs et coups de ton-
nerre aléatoires nous rappel-
lent que le générateur de bruits
existe.

Des cercles concentriques et
multicolores vous hypnotise-
ront sur une musique plus
classique. Un dessin en trois
dimensions apparait précédant
un histogramme coloré
ouvrant la voie aux applica-

et modifié apparait -

tions '"sérieuses’’.

Des effets saisissants sur
I"écran HIRES, et on termine
sur le «God Save the Queen»
et un générique trés meérité
pour |'équipe de TANSOFT
qui, par ce programme de con-
ception fort soignée, nous a
montré bien des possibilités de
ATMOS.

.Nous avons été un peu plus

décus par l'option 1 (course
automobile) de ce programme
de démonstration dont
devraient s'inspirer bien des
"‘promoteurs’’ de micro-
ordinateurs...

Vers l'utilisation

ATMOS offre peu de diffé-
rences par rapport a ORIC, ce
qui fait que bien des logiciels
prévus pour ORIC pourront
fonctionner sur ATMOS, ce
que nous avons vérifié avec
des pragrammes BASIC, mais
aussi avec XENON. Il y aura
tout de méme lieu d’étre pru-
dents car les programmes fai-
sant appel 4 des routines ROM
ne seront pas utilisables ...
sauf modifications !

Sur le plan des différences, les
tares de I'ORIC-1 ont été cor-
rigees et il ne sera plus néces-
saire de jongler avec le PRINT
TAB, d’inhiber le clavier pour
lister sur imprimante, etc...
Sur ce dernier peint, ATMOS
utilise les 80 colonnes de I'im-
primante ce qui améliore la
présentation des listings.
Soulignons |"apparition de
nouvelles fonctions telles que
le PRINT (PRINT AT) qui
permet d'envoyer un caractére
a un endroit donné de |'écran,
défini par ses coordonnées X
Bt Y

Bien plus important encore,
nous avons aimé les fonctions
STORE et RECALL permettant
des sauvegardes et relectures
de données et variables ges-
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tion de fichiers simplifiée sur
cassette.

Autres possibilités : la fonction
équivalente au MERGE qui per-
met de mettre bout a bout
deux programmes et la possi-
bilité de vérifier le programme

que I'on vient de sauvegarder
sur cassette, avant de I'effa-
cer de la mémoire. Si les deux
ne sont pas identiques, un
message ''ERRORS FOUND""
apparait ...

Seul point noir et petite tare
d'ATMOS (il y en aura peut-
étre d'autres qui apparaitront),
ce message d'erreur apparait
parfois lors du chargement
d'un programme et il y a 9
chances sur 10 pour que ceci
ne soit pas justifié |

La documentation

ATMOS est accompagné
d'un manuel trés complet (en
anglais, nous |'avons déja dit)

de 300 pages. Vous y trouve-
rez toutes les informations qui
vous permettront de tirer le
meilleur parti de la machine.
Les ordres BASIC sont expli-
qués l'un aprés |'autre, sou-
vent accompagnés d’'un court

exemple. Graphisme, couleurs
et sons détaillés dans un cha-
pitre propre & chacun.

Des conseils pour une bonne
utilisation des cassettes vous
sont donnés. Un chapitre com-
plet est dédié a I'imprimante,
Nous avons beaucoup aimé les
nombreuses informations
fournies autour du systéme :
variables de gestion, entrées-
sorties, adresses et conditions
d’utilisation des routines ROM.
Un chapitre complet est con-
sacré au langage machine et
vous trouverez des informa-
tions sur |'assembleur 6502
qui vous donneront peut-étre
envie de golter a d'autres
joies que celles du BASIC.

Le matériel vu de
l'intérieur

En ouvrant ATMOS, on
constate que c’est un
ORIC-1. La sérigraphie du cir-
cuit imprimé indique d'ailleurs

rerzrerecsces o
LLISETTIA IS o B

ORIC-1 et le circuit est stricte-
ment identique a celui
d’ORIC-1. Les touches du cla-
vier sont soudées sur un cir-
cuit imprimé qui vient se con-
necter au circuit principal tout
comme pour son prédéces-
seur.

En y regardant de pres, la
seule différence se situe, bien-
s(r, au niveau de la ROM. De
type masqué et 16K, elle est
frappée de l'inscription ORIC
BASIC V1.1.

Voila donc toute la différence
(en oubliant le clavier) entre les
deux machines, mais elle est
essentielle puisqu’elle remédie
a bien des maladies de jeu-
nesse du petit frere d’ ATMOSH
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Bien que cette version du

programme, concue a [‘origine
pour ORIC-1, fonctionne par-
faitement sur ATMOS, nous
proposerons une version ame-
liorée dans un prochain
numéro, pour cette seconde
machine, qui permettra, en
plus, I'édition simultanée sur
imprimante.

DESASSEM

DU

SAVIME

)

=1 DE

Pour plusieurs raisons il peut
étre nécessaire de lister une
zone mémoire de la machine
(en ROM ou en RAM) ou de
désassembler les routines qui
s’y trouvent implantées. On
peut en effet vouloir recher-
cher en mémoire des chaines
de caractéres pour, par exem-
ple, les modifier (textes com-
mentaires en anglais a passer
en francais) ou s'inspirer de
routines existantes pour en
créer d'identiques.

SBlLAG

La premiére fonction est appe-
lée DUMP, la seconde est le
DESASSEMBLAGE.

Ces deux taches ont été con-
fiées & un méme programme,
écrit en BASIC pour que sa
structure soit bien apparente
au lecteur. Malgré ce handicap
la vitesse de travail est trés
acceptable, ce qui a été
obtenu il est vrai, au prix de
quelques concessions.

La principale est malheureuse-
ment liée & une «tare» du



BASIC ORIC qui fait que, lors
de la conversion d’un nombre
en hexadécimal et de I'impres-
sion du résultat, le zéro de téte
n’est pas affiché. Ce n"est pas
génant puisqu’il n'est pas
significatif mais cela nuit un
peu a la présentation d'un lis-
ting désassemblé. Ainsi on
aura :

PRINT HEX § (10} — #A au
lieu de # OA.

Pour zéro, c’est plus ennuyeux
car on ne retrouve que le seul
signe # avec des blancs
derriére.

Nous avons accepté ce handi-
cap pour ne pas devoir écrire
un sous-programme de con-
version Décimal — Hexadéci-
mal ; les appels & ce sous-
programme auraient consideé-
rablement ralenti I'exécution
du programme principal.

Il faudra donc se souvenir que,
un signe # tout seul repré-
sente un nombre nul, I"écriture
#C représentant la forme
hexadécimale du nombre 12.
Un autre probléme, rencontré
lors de I'élaboration de ce pro-
gramme est lié aux difficultés
de tabulation sur le BASIC
ORIC.

Nous avons donc utilisé la
variable systéme localisée en
# 269 (numéro de colorne de
la prochaine impression) pour
pallier ce défaut, en forcant le
numéro de colonne par un
POKE.

CONCEPTION D'UN
DESASSEMBLEUR

Réaliser un programme de
désassemblage est une tache
relativement aisée quand on
sait comment sont organisées
les suites d'octets que I‘on
trouve dans la mémoire de la
machine.

Les instructions du 6502 peu-
vent utiliser jusqu’a 3 octets,

mais seul le premier est signi-

ficatif de l'instruction, les

autres caractérisantl’opérande.

Prenons des exemples :

e A9 1C signifie LDA % # 1C

Rappelons que le signe % est

utilisé pour annoncer une don-

née immeédiate.

(Chargement de |'accumula-

teur avec la donnée 1C).

* 8D 10 90 signifie STA #
9010

Rappelons que les nombres

sur deux octets sont représen-

tés octet le moins significatif

en téte.

(Rangement du contenu de

I"accumulateur & |'adresse
9010).

* GA signifie ROR

Rotation, par la droite, de

|"accumulateur.

Le principe du programme est
extrémement simple puisqgu’il
suffit d'effectuer la reconnais-
sance sur le premier octet, le
décodage de la suite s'effec-
tuant en fonction de ce pre-
mier octet.

Les codes instruction seront
donc rangés dans une table,
en fonction de leur rang. En
regard figurera l'instruction.
Tous les emplacements de la
table ne seront pas utilisés.

PRINCIPE DU DECODAGE

Le programme désassem-
bleur est donc lancé a
I’adresse de début. Le premier
octet lu va l'aiguiller sur un
emplacement de la table qui
contiendra l'instruction sous
forme de chaine de caractéres.
La, une petite astuce est utili-
sée. Le premier caractere de la
chaine n’appartient pas au
mnémonique : ¢'est un chiffre
de 0 a 9 qui indique a quelle
«famille» appartient l'instruc-
tion. En .effet, nous avons
classé les instructions selon

leur mode d’adressage plus
quelgues exceptions.

Le travail est donc réalisé.
L'instruction est compléte-
ment décodée par un sous-
programme spécifiqgue de sa
famille.

L'impression a I'écran se fera
suivant le format standard
d‘un listing en assembleur. A
gauche I'adresse de |'instruc-
tion, au centre le code objet (1
a 3 octets), a droite le mnémo-
nigque correspondant.

Les octets ne correspondant
pas a une instruction sont rem-
placés par le caractére ASCII
équivalent ou par un point si
c'est un caractére de contréle.
L"appui maintenu sur la barre
ESPACE interrompt le listage.

PRINCIPE DU DUMP
CARACTERES

Il est beaucoup plus simple
puisqu’il ne s'agit que de lister
une zone mémoire sous forme
de caractéres ASCIl équiva-
lents. Seuls les codes n"ayant
pas de correspondance sous
forme de caractére, sont impri-
meés comme un point.

LE LISTING EN DETAIL

- 100-120 : création et rem-
plissage de la table avec les
mnémoniques rangés en Data.

- 130 passage en 40
colonnes
- 150-160 choix de la
fonction

- 190 : N et N2 sont les bor-
nes du désassemblage

- 200-202 : lecture et impres-
sion de |l'adresse

- 205 : B contiendra le numéro
de la famille de I'instruction
-210-220 : élimine le code
«famille». Garde |'instruction
dans IN$.
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La suite du listing représente
le traitement particulier en
fonction du type d’instruction.
Noter le GOSUB calculé en
fonction de B, numéro de la
famille, permettant 'aiguillage
(ligne 260).

- 265 : arrét momentané pen-
dant action sur SPACE

- 3000 : partie DUMP. A1 et
A2 sont les limites.

- 3020 : interruption momen-
tanée du listage.

- 3040-3100 on écrit 8
caractéres sur la méme ligne
(ou un point pour remplacer un
caractére non imprimable).
PRINT CHR$ (17) supprime le
curseur. Ceci est indispensa-

ble avec le systéme d'impres-
sion retenu (POKE du numéro
de colonne), faute de quoi un
curseur fixe resterait imprimé
apres chaque adresse ou octet
de l'instruction.

PRINT CHRS (6) élimine le cla-
vier sonore. Ceci est utile pen-
dant le maintien de la barre
d'espace.

Le plus grand soin doit étre
apporté lors de la recopie des
lignes de DATA. Il ne faut pas
sauter une virgule ou oublier
un espace, chaque caractéere
ayant son importance.

Noter enfin que, pour |'adres-
sage indexé, la virgule précé-
dant le registre d’index a été
remplacée par un POINT.

Vous disposez donc d'un pro-
gramme permettant de désas-
sembler la ROM de I’ORIC. Si
vous désirez désassembler
une routine en RAM, elle devra
avoir été introduite avant le
chargement du programme
désassembleur. L'opération
inverse reste néanmoins pos-
sible en prenant soin de modi-
fier le sommet de la mémoire,
par HIMEM, avant le charge-
ment du désassembleur. La
zone mémoire contenant la
routine a désassembler sera
ensuite chargée par CLOAD
suivi des adresses de DEBUT
et de FINm

7 ONCHGOTOSEE, 129
A LHPLIT"HURE
 PRLIMTCHRES. 1
KEPEART
Le=0HS" FEEKL H 3
PRIMTHEXS(H 2 :

A5
218 L=LEHC L% -1
228 IN$=RIGH % s, L 2

Uk LEsH=SEMELHGE
P UHRS &

1 FEM #F#+£3%+%++ DESH=S—EDMEL Rl FHE3FE
= FEr = e
= OREM & Lo B ISR IR N N T ) S
1 FKFEmM == -4
= RFEEmM * i L i—1 o= =
= FFEr E 4+
vOREM  # 1] —ka— =il VSR 4
= FEmM X -+
— FErm ¥ FEFF ¥ FEFFEFEEFFFEFFFFEFEFEFEFFEEEEE

2 = POUR DESH==EMELEE "ilx

160 L LMLHS, 2500 0
124 FURL=WT08FE  READLHS 10 HERT
125 FHFERW: LHE ¢ FUEE#SEH . 35

144 CLE

1568 IMFLT"1 — FULE DUAE

155 PRINT

"M

=k
S B=VALL DS »: IFBE=THEMZED




14214
18268
1833
1141
1115
1128
1124
11939
1284
1215
1221
1223
12264
1235
1244
1261
1274
1239
13688
1315
1324
1333
1249
1344
1345
1354
1364
1478
1393
14E6a
1346
14564
14449
156
1544
1545
1554
1555
1561
1573
1586
1592
1£a4
16414
1645
1600
1666

FUKE#2RS .3

FEIMTHEXS: PEEKLH 2 3;
IFE< 4 THEMZEM
PUOKE#2E:S. 12
PEINTHE=S. FEEK: H+1 3
PlUEE#ZES, 22

G LSBT E g
S IFPEEKY #20e =t [HENZ PIELSEHAL | 16

IFFEEES #2 i< *#25THENSRFEL 5B fnid
WAHIT 162
LM LM M
PREIMTCHRES, 17 2 UHESS &2 PRIMD FRIMNI
GOTOL 5
REM==== FHF | LE DESH=ESENELELE —===

FEM Llasse W = InConnus

PUKE#ZE 350

LFOPEEKCH » ps=#2aHH0C FEEEL H 2 < 12 THEMFRE ITHTCHRES. FEEECH 2 e LSEFRINT ", "
H=H+1

RE 1LIEH

FEM Llasze 1 - ImFlicite

PUOKE#263, 22

PRINTIM%®
N=H+1
RETLIEH

REM Classe
FlLIEE #2915
FRINIHEAS. FEEKS H+1 205
POKE#ZeS. 1V

FREINTHE S PEEKL H+2 0 0
FOKE#ZES, 22

& o= Hdor 18 bats

FRIMT LM% " "
PRIMIHE S DERKCH+L 2 2
M=+

FETLIEN

REM Clasze 3 — HE.:® HE.Y
FUEE#SRS ., 14
FEIHTHERS. PEEKL H+1 2 3
FLEE#2E4. 17
PRIMIHE S FEEKC H+E 20
POKE#2ES, 22

PRELINTIMH®S:

POKE#2ES
PRINTHE XS
H=H+2
RETLIEN
REM Classe 4 - Donnes Immsdiats
FRINTINS: " %" :HEZS FERERKO M+ 0
H=H+z

KETUEH

FEM Llazse 9 - =auts

FEIMTINS®: " "
IFCPEEKL M+1 2 0212 ¢ THER 1 Se2a

= H4+2 v FERKC M+ )

GUTOIS S

S=( H+Z = e~ FEEKCH+L 20
PRINTHERS: =
M=H+Z

RETLRN

FEM Llazze = — LHE: =
FEIMTIMS: " © N5
POKE#ZRS . 27
FRINTHE =S FEEKL N+ 32
M=H+2

=R
LEEED H+1 22
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RETUREH
EEM 12laz
FPREIMILHE: "'+
7EE PUKE#SE, 20
A FRIMTHESS FEEKL H+1 b )
H=H+E

22 RETLIEH

A REM LA
FELIMI LM
B FLE E#
1zh8 PRIMIHE:
1258 H=H+z
1893 EETUER
1966 REM Classe 9 - Hodr = btz

1948 PRELIMTIHE: " "

195 FEIMIHE=S: FEEREL H+1 *

1978 MM+

1993 RETLIEM

Y REM —-m——e PULIE LR LI e

4a@a THPUT"ADEESSES ZUME R DUMFER " iHL, HE

4EAAS PRINT :PRIMI : PRINTCHRES 11 25 CHRS 5 2

4887 WAITZa4

4@18 FORI=AR1TOAZ=TERS

4@ZA IFFEEES #2003 »=#28 T HEMD 3 ELSEWHLT 199

4E2S IFPEEKS #2082 0 SH32THEN4RZ PELSESHES

4827 WAITZA ’

407208 PRINTHEASC [ ¥

4a4@ FORI=ATI ¢ SEERD [+

4A47 POKE#2E5. C aFZ80 5 PRIM LU, eSS0 00 2. 2 3 s HEXTJ

4@4% FURI=ATOY

4A5a OC=PEEKS [+

4066 TFOC 1 FRHDOCS $#23 THEMNS =

SA7E FOKE#2E, CZ1+ 10 PREIMT" "0 GOTO4 104

@20 POKE#263 ., C21+.10: PRIMTUHRES. 01 5

4108 HEXT.

4268 PRIMT

4218 HEXTL

4215 FRIMI:PEIN

4z PHINTuHFEQh,pFHbﬁil’*

SREA 5000 S

4999 REM ~---= TAEBLE DE DECOCFIE ===-

SEEA DATALBREK, GORH. « o« SUOEF. 3FsL . o TRHF30RH TRSL, o« 0 20RH. 2A5L0

= e Pads Tepn

sl PEERE M+ 00

SEAS DHTASEFL . TORH . . -« S0RA R e LCLL HORH N
SA1E DATAZCORA < o L, E ISR OEHMLG ) BELT L SAMND, SROL, , 1IFLP
G105 DATASANU. 1ROL » » 21T+ BAHL » SROL ., « SEML PHHD + « » SHMD L ¥ BROL a5
SO28 DATA. 1SEC. ZAHD S EFIMD -, FROL S 1RTL

SA25 DATASEDR. . .+ FEOR, SLSR. . IFHAL SE0R. 1L5R. 2 10 ZEOR, 2LER .

SEFA DATASEY, PEOR .+« (ZELK .30 BLAK Vs 1EL L EOR Ve b

SA35 DATAZEDR .x LS V¥ LTS BALG, o o AN 3ROF .

S@48 DATALFLA. ZMF AU 2R, L SEYE, PHOG, 5 . o BR0E K

S@4S DATHIROR 1. EA0 LT 2RO ; L
Sg53 DATHES AL . . T FSTE,  1DEY . » 112H, -

SHSS DHTASECL, 7 L BETY L BETH CELBETH SELTVH

Sae@ DATAZETA ST ITHRS, o JEBEH e e LD BLDH dLDE

565 DATRSLDY, SLDA SLDR. o 1TAY 4LOR. 1 1F). 2LOY . 21 DR &l D,

Sa7a DATASECS, PLOA. . ¢ K L L S L0LY

SA7S LATHELLA ' ¥, LOH L LD ST
SH2E DATASCEY  EOMF o JCEY A0 HUEC . 1 THY S 4UMP  LDENR . » ZCFY » 2CHF 200 .
S08S DATASENE, 7CMP. » ., BC1F .h-.d+l e LY A e

Saza DATHICHE . e BDELC " VL RSB s B0 abLa?lHl-

oS UHTH11Hx,433u,1NnP,,aLPm-:EEa.hxul SEEL . PEEL

S108 DRTASSED K BIMC e TEED, 35 S ASEC A

5185 DATAZIMC <
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-CRAN
—SOLUTION
SIMANTE

GP1OOA

ne des caractéristiques du
systéme ORIC est |'absence
d’une fonction COPY permet-
tant de transférer le contenu
de I'écran vers I'imprimante. Si
cette lacune n’est pas trop
génante en mode TEXT,
puisqu’on peut toujours sortir
vers |'imprimante par LPRINT,
son absence se fait sentir en
mode HIRES. En effet, il est
dommage de ne pouvoir impri-
mer sur papier le plan concu
grace al'ordinateur ou le beau
dessin réalisé par le petit
dernier.
Pour pallier le défaut, deux
solutions :
*Un programme BASIC ayant
pour mérite sa facilité de con-
ception mais pour inconve-
nients sa cohabitation difficile

en meémoire avec le pro-
gramme utilisateur et, surtout,
son extréme lenteur.
*Un programme MACHINE
ayant pour inconvénient d'étre
un peu plus complexe a met-
tre au point, mais pour avan-
tages son extréme rapidité et
son accessibilité aisée par |'uti-
lisateur (par CALL au sein d'un
programme ou en mode direct,
par "'1"").
Nous avons donc retenu la
seconde solution et vous
offrons, en moins de 300
octets, la possibilité de reco-
pier vos ceuvres sur papier.
Apreés avoir introduit et sauve-
gardé le programme, vous
pourrez tester son bon fonc-
tionnement en faisant RUN
puis, aprés retour de Ready,
vous passerez en HIRES.
CURSET100,100,0 et
CIRCLES8O,1

dessineront un cercle. Un
appui sur ! le reproduira sur
votre Seikosha GP100... Le
programme résidant dans une
zone de mémoire protégée
sera donc introduit d’abord,
puis exécuté par RUN. Vous
pouvez charger ensuite le pro-
gramme susceptible d'y faire
appel en veillant simplement a
ce qu'il ne modifie pas la défi-
nition de la fonction !
L'appui sur la touche ! reco-
piera le dessin haute résolution
produit par le programme
utilisateur.

Le listing n"appelle aucun com-
mentaire (sinon une recom-
mandation de prudence lors de
I'introduction des lignes de
DATA). Un listing ASSEM-
BLEUR est fourni a I'intention
des lecteurs désirant aller plus
loin ou pour une adaptation sur
un autre imprimantes
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14 HIMEM#Z:ER

26 L=H#IEED

38 READAS: IFA$="21"THEMSG

A6 A=VALS Y HAE 3 POKEL s A LSLbD s GO0
S50 BOKE#ZFT. #270d: 5 1or

£8 DATHIE-FF. A2, 1E.FF. B2, 90, 82, 40, 40
7@ DATASY . [Z. 8850, FF 85 4C.40. 37 . EA
28 DATARER.EA.-EA-EA.EA:EH.EA-EA.EA

16A DATAAZ AL S0 LA 27 AS B8, 80, 1F, 37
118 DATARS.QBS,24, D557 A, 1L 20 AR B
126 DATHRAS . 25, 20, s, H4;H4-HH-TDJCBJ“’
128 DATARS . B9, 50, 22, 37 HY, 07 B2 98, HD
146 DATRZE, AG. S0, B0, B4, B FH 18 H2
1568 DATA22. 12,80, 25, 37,20 P2V TR, B
165 DATAAS 08, 80, 25, 780, 23, 97 .40, 27
178 DRTRZY. R, @7, 40, E2. 86, EH.-ERLER, LH
128 DATADE . F 7 HE B H2 088, 1E . ﬁ@ 5

196 DATAEW. @/ DR, Py 25 61 218, 00
zan DHTHDB!EUJEEJBQ!E4!FBJBE:tE)IF *?
218 DATAAL., IF .27, D8, B2, EE, TH, 27 40, 1
228 DATAZY . AS, BR. 28, C5. %7, A5 F L. 18, 8D
230 DATALF, 27,800 1F ., 97 58, @2, [, A, 6l
248 DATALIAL 780017, 97 LB A ad AL e
250 DATRA4, 09 A1 FO, 87, 03, 8@, Fid, 1, 400
2ER DATAR1G. 27, HE . a7, HY . BE., “U FF.&4.C
278 DATADA.FHR.AZ. H4-0L. G374

2Ea DATAAS . BF . 23, A HF L
298 DHTHAS . EE . S0 g4: -
200 DATAREE, A2, @
216 DHTHAD . 98, 33
228 DATASD. Ba. G2, R ab . e,
F2A DATHSE, 0. 5T

b
T
B
iy
]
I
#
H

1 FEM E=E£HFHDIOF1TE ECEAH HRE O SLUE:

= FEEmMM *x

=2 FEmM X Com D Ecdeda ITTERETREE

4 FEM *

= FEEM X oo 1 — 1 o=t ATOrM 1=

= RFREM ¥

7 FEEM x 1fE-—-—-1=2—13==

= REM X

o RFREM A3 R e S R e
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39

SEE3
SEEE
JEED
FEEE
9EEE
IEFA
96F3
FEFE
FEFT
SEFE
IEFS
IEFA
IEFE
FEFC
SEFD
IEFE
I6FF
I7a0
ovaz
27a5
avar
S76A
a7ac
gvar
3711
9714
716
9719
971E
971E
S7za
aras
res
aver
I7ZA
372D
972E
72F
9731
9733
9724
9737
F73A
g7zc
973E
2741
9744
9747
2749
5740
9740
974E
g74F
el
3rae
734
2736
733
S?5A
9738
973D
SVSF
97Ed
3761
9764
9763

1EFF&z
1EFFAZ
a5
4CaCe?
A3aH
SDFFRZ
4C4Csy
EA

EA

EA

EA

EA

EH

EA

EA

EH

EH
ASAA
2D1RS7
AZad
BOIFSY
AZaZ
Zacosy
AZ1D

20ASAG ST

Az2E
Shasag
AZAS
HhE2ay
AZSF
202837
AAE7
AZaa
AD2FAE
S0aaaq
EZ

i
Fale
AZZE
12
eDzaa7
802837
043
A26a
EDZ237
apzaz?
4C2797
AZ@7
4LEZE
EA

EA

EA

CH
DBF?
AAAEL
AZB2
1E2E84
A

E&
EQa?
DaF?
35

&A
20C397
88
DRED

=TH
2TH

=TH
LD
LD=
LGA
=TAH
IM=
DEY
EEL!
LDH
cLe
ADC
STH
BLC
LDA
ADLC
=TH
JMP
LD#
F
HOF
MO
HUF
DE=
EHE
LD
LD#
Azl
ROF
IHA
CPX
EHE
SEC
ROR
JER
DEY
BNE

HAZFF . =
#AIFF . A

. #OEEE

#I7AL
Hpana
#AZFF . ¥
#2740

“HHG
#971H
“H#ua
#I71F
n#no
#3705

SH1D

#adaz
s X
#adia
HHHD
#oras
“HOF
#IvER
“Hav
w#an
#AEZF
#admia, ¥

#2747
EL.

#3722
#3722
#3744
s s ]
#3723

#2743
“HEe
oA
#2409, ¥
H

x#av
#3758

A
#I70D

#9754

I7E7 CEGSA4 DEC #3403
F76A FRGE BEG #577H
7aC EEIF3Y INC #271F
97EF ADIFS? LDA #371F
977z DERE EBME #3777
2774 EELASY INC #271H
A7V 41297 MP #3713
YVA AREA LDA A

QEVC 2RCEST SR #9705
I77F ASF1 LUH =#F1

271 1 (M

732 BDIFS7Y ADL #371F
ava5 BDIFS? STH #371F
o728 25083 BCC #3792
SYBA AZEA LDA e

a7aC BLIAZY ADC #971A
972F 3D1AST STH #271A
979z CEASad DEC #adas
75 ADBEEG LA #adu
gyez Coal CME Z#a1

2VEA Feay? BEL #27H3
97aC Coan CMP Z#ua
A79E FA1S BER #9VED

G7AA 4C1497 IMP #9714
97AE AZBT LUK Hgay
QYAT Amaa LEH =#an
SFH? BLFFRE STH #EZFF K
SYAA CA (M4

S7HE DEFA EMHE #=27R7
I7AR AFA4 LDA dad
ITAF SDE4 STH $EdEd
7R U4 IME #2714
YRS HHAAF LUH S#urF
APEY Sl ok #3005
FYER ASAL LLE >
AVEL 2A0SHE SR
AYEF AZA7 I12H
IPCL 82497 STH

G704 &R Ris
7S 7B SE1

970E 48 FHA

97C7 ADACES | LH
SUA MBG1  URH x#91

SYLC Bhacing SIH #uEag
HBELF B FLH

HO0W EDE1ME SIH H#uEa]
SY0E Hiawaz LDH #Ezad
I70e Z2EF HHL X#EF

9702 2DE0AZ STH #B20G
I70E 92164 ORA X#168

9700 Sheaaz STH #3260
97ER ADBADAZ LDA #8340

I7ER 29602  AND x#8z
FYES FBFZ  BER #37EQ
I7E? o2 LI

S7ES G RTS

COMMENTAIRES DU
LISTING DESASSEMBLE

9700 ~ 9709

initialisation du pointeur de
début d'écran haute
résolution.

970A ~ 970

passe |'imprimante en mode
graphique

970F ~ 9718
initialisation du nombre de fois
7 lignes horizontales 29 x 7

9714 ~ 9718
initialisation du nombre d'oc-
tets par ligne

9719 ~ 971F
initialisation du pointeur début
d’écran haute résolution

9723 ~ 9746
transfert des 7 octets verti-
caux, dont le premier est dési-
gné par le pointeur vers le tam-
pon 0400 ~ 0406

9747
saut a test si caractére de
contrdle

974C ~ 975E
par rotations successives,
acquisition de I'octet comparé
par les 7 bits verticaux

8975F ~ 9760
met a 1 le bit 7 de chaque
octet, mode graphique exigé

9761
vers la routine d’'impression et
boucle pour les 6 points

89764 ~ 9779
test fin de groupe de 7 lignes
horizontales

977A ~ 977E

si oui, impression d'un retour
chariot

977F ~ 9791
pointe le groupe de lignes
suivant
9792 ~ 97B4
si c'est le dernier groupe, met
les 4 derniéres lignes a 0
9785 ~ 97B9
repasse en mode caractére
97BA ~ 97C4
retour chariot et retour au
Basic
97C5 ~ 97E8
la routine d'impression avec :
* mise a disposition de |'octet
* envoi du date ready
* surveillance de |'acknow-

ledge
B
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| ES TARES
CACHEES
DORIC-

La ROM 16K d'ORIC-1 ren-
ferme quelques “"bogues’’ que
I"utilisateur non averti décou-
vrira sGrement a ses dépens.
Pour éviter a nos lecteurs,
débutant sur la machine, de
fastidieuses recherches, nous
faisons le point, ci-aprés, sur
les erreurs qui entachent la
ROM de I’ORIC-1, mais qui
n'6tent rien aux qualités de
rapidité de ce BASIC.
Précisons que toutes ces
erreurs ne sont pas recondui-
tes sur la version V1.1 du
BASIC qui équipe ATMOS.
Quelques maladies de jeu-
nesse ont disparu !

® Le TAB (de PRINT TAB) ne
fonctionne que si on ajoute la
valeur 13 a la valeur de tabu-
lation désirée. De plus il fonc-
tionne par rapport au dernier
ordre PRINT rencontré, ce qui
est fort génant.

e STRS ajoute un caractére
devant la variable transformée
en chaine. Ainsi :

AN = 1984

ANS = STRS (AN)

PRINT ANS donne bien
1984, mais

PRINT LEN (ANS) donne ...
51

PLOT 10,10,AN$
écrit 1984 en VERT, ce qui est
parfois illisible sur un télévi-
seur noir et blanc.

PRINT VAL (AN$) donne O...
Pour supprimer ce caractére
parasite qui vient se mettre
devant la chaine ANS, il faut
traiter cette derniére au moyen
de la fonction MID$ par exem-
ple. On écrira :

ANS = MIDS (ANS,2).

* LLIST permettant de sortir
vers l'imprimante pose aussi
quelques difficultés : lorsqu’on
regarde le listing de prés, on
constate qu’'il manque des
caractéres. Ce défaut est trés
génant si le listing doit servir
de témoin a un autre
programmeur.

Ce probléme est lié au temps
perdu par ORIC 4 la lecture de
son clavier. On peut le résou-
dre en faisant :

POKE # 307,255 : LLIST

ce qui a pour effet de modifier
le temps de scrutation clavier.
Une action sur RESET remet-
tra la bonne valeur dans le
compteur du VIA.
Par CALL# EDO1 vous aurez
une solution encore plus radi-
cale mais le BREAK ne sera
plus possible, seul le RESET
vous sortira de la phase de
listage.

* POKE : I'écriture en mémoire
avec l'instruction POKE est a
manier avec précautions. En
effet, POKE 48003, # 41
donne une erreur de syntaxe et
il faudra écrire POKE
48003,65 (valeur décimale
correspondante) pour que
ORIC-1 accepte la commande
("A' s'affiche en 4 colonne
de la ligne supérieure de
I'écran).

L'adresse du POKE peut étre
écrite en hexadecimal, mais la
valeur doit |'étre en décimal.
Ainsi POKE #BB83,65 est
accepté.

Notons que le probléme
n‘existe pas avec DOKE.
DOKE 48003, #41
fonctionne.



Signalons enfin que la notice
signale, page 23, une manipu-
lation “"en général’’ plus rapide
des variables entiéres (celles
qui sont précédées du signe
%) que des variables en virgule
flottante. Il semblerait que ce
soit plutot le contraire...

10 B =3

20 FORI| = 1 TO 5000

30 B=B + 1

40 NEXT

50 PING

POURNOT

L"exécution de ce programme
demande 28 secondes. Si on
remplace B par B% il faut 33
secondes avant le gong !
Ainsi, si vous recherchez la
rapidité d'exécution, préférez
des variables a une seule let-
tre (aux variables dites ''entié-
res’’ %). L'avantage des varia-
bles entiéres reste le gain de
place en mémoire.

D'autres points semblent
flous. Ainsi, sur les 2 machi-

nes différentes utilisées par les
rédacteurs,

10 GET A$%

20 PRINT ASC (AS)
donne pour |'apostrophe (')
illegal quantity error sur une
machine, et 255 pour |'autre
machine.

Rappelons que le résultat cor-
rect serait 39m

S

PROCHAIN
NUMERO

ous avez créé un fichier
d’adresses trés personnelles
de données ultra-secrétes ou
un programme de gestion de
votre compte bancaire, et per-
sonne d’autre que vous ne doit
y accéder. Expérimentez un
petit sous-programme de Mot-
de-Passe qui donnera l'accés
a vos secrets. Ce petit sous-
programme devra protéger le
programme principal et inter-
dire I'action sur RESET ou le
listage de ce dernier par toute
personne non autorisée. |l
pourra étre écrit en BASIC, ou,
mieux, en langage machine et
devra occuper le moins de
place possible tout en procu-
rant une protection des plus
efficaces.

Réfléchissez au probléme et...
a vos claviers |

Envoyez-nous votre solution
sur cassette accompagnée des
explications nécessaires et, si

possible, d'un listing com-
menté. Si vous ne possédez
pas d'imprimante, rédigez pro-
prement vos commentaires
sur une feuille de papier en les
présentant de la sorte :
ligne 10
lecture du clavier
ligne 13
test de protection
Ce texte devra accompagner
votre cassette et préciser
ORIC-1 et/ou ATMOS.

Une récompense au meilleur...
et une citation au tableau
d"honneur pour les plus
originauxm
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A-

OUCHE

-UNCT”

DE LATMOS

les quelques lignes ont pour but
de montrer comment pré-
programmer la touche ‘'FUNCT' de
I'ORIC-ATMOS, touche qui était
jusqu’a maintenant enveloppée d'un
des plus grands mystéres connus.

L'‘ATMOS, tout comme I'ORIC, teste
2 cases mémoire pour savoir si on
appuie sur les touches du clavier.

Ces 2 cases sont, pour les chiffres,
les lettres et les signes, la case
mémoire { 208 (hexa) ; et pour les
touches 'SHIFT’ {gauche et droite),

'CTRL’ et enfin 'FUNCT’, la case
mémoire # 209 (hexa).

Si nous ne touchons pas le clavier,
il y aura dans ces cases la valeur
# 38.

Par contre, si I'on appuie sur une des
touches (lettre, chiffre ou signe)
nous faisons modifier le contenu de
la case # 208, qui contiendra, pour
le chiffre '1°, par exemple, la valeur
# AB, tandis que la case # 209 con-
tiendra la méme valeur, c’est-a-dire
# 38, sauf bien sar si on appuie sur
une des touches affectant cette
case.

Ces quelques explications admises,
il faut maintenant connaitre toutes
les valeurs dans chaque case, pour
n‘importe quelle touche. —

On peut visualiser ces valeurs par le
petit programme suivant :

18 CLS EFFRCECRAH
28 PRIMT @ 18.18;
HE %0 FEEK #2155
HE =% FEEF.. #2533 ) )
GOTO 2@

2l
bl

FETIT TRELEAL

\A3:B2:B3: IA:90:5A: 80 87 5397 193 BF B3

‘ES: @ M: Et R: T: ¥: U: I: 0: P: C: 1:DEL:
'R9:B1:EEHE: 915906 8550 95: 90 BD:BS: AD

'Ir::il:lé;:.EJ:UIF:.&I:II.ICIIIIl[-ll;l:lllﬁll.llIII'
: 55:8F 393:BE: F{F

H ] - E: H #5
CAR BB 98 92 85 58 80 5 9F
:..:-.-.E.E:::.;ﬁ-';"E:.E..----..-'..........

AC: B 54 :SC:BC:

CECI REFREZEMTE “OTEE CLRAY
wniduement Pour 13 case #
VALELRS FOUR #2832,

SHIFT cdroites. ... #A7
SHIFT C9auche 2. ...#R4
ETRL s asias & o ewnnwHAZ
EUMET v awaiss & waaw s BAS

Il ne reste plus qu’a réunir 2 condi-
tions pour obtenir une fonction.
Exemple :

13 IF FEEP 3

Maintenant, I'ATMOS va attendre
que vous pressiez, et la touche
‘FUNCT’, et la touche ‘1’
simultanément.

- VOICI UN PROGRAMME EXEMPLE.
HZ La liste des fonctions & pré-
programmer n’est pas limitative.
BON COURAGE | m

THEH EﬁﬁLuD
23 GOTY 16



Feady

18 REM=-~-Fonction "FUHCT" ~——

12 PAFER B : IHK 2

28 EEM=--Le B84 mars 138d4~—-—

38 REM---Ed9ar JACOE % Joserh FORTELLL

28 CLS

1898 PRINT CHR%C( 4> °‘DIUJELE HAUTEUR

1189 PRIMT ® 17,3 CHRESCZ7 2 "JMEHU"

128 PRINT CHR®$: 4 » “SIMFLE HAUTELUR

138 REM~—-UTILISATION DU “FRIHT AT

148 REM~--TAFEE : "% @ X.,%; "H'IMFORTE &UOI"

198 REM~--0U "®" ET "%" zont resfectivement ‘abcisse
Coet Yordonnes’ .
168 FRIWT ® 19,18 "= 1 = Ezecution Programme."

178 :FRIMT ® 18,11; "= 2 - Tableauw des fonctions."
188 :PRIMT 2 18,12; "- 3 - Four finir."

128 :PRIMT ® 5,28 "APPuMer sur 1,2 ou 3."

208 GET H% 'SAISIE CARACTERE

218 IF YALCHED < 1 OF YALCH® > > 3 THEW 288 ‘ GRRUE~FD
]

228 0OH YALCH® » GOTD 388, 1868, S86

288 REM—--PROGREAMME QUELCOHGUE—

318 CLS

328 PEINT CHRES(4 3

338 PRIHT @ 15,3 CHRE$C27 > "HESPLICATIONS";CHRS$C 4 2
332 FEIMT:PRIMT:FRINT

335 PRIWT" Yous Pouwez metbire 3 la Place de"

337 PRIMT"ces explications. un Prodrammns de "

339 PRIMT"wotre choix."

348 PRIHWT" La touche “FUHCT® de 1°ATHOS n'est”
242 PRIMT"exFliquees nulle rart: en fait. la"

344 PRIMT"Programmation de cette touche est

346 FPRINT"tres simPle. Il suffit de savoir que”
348 PRIMT"1'ATHMOS 1it 2 cases memoires, Pour"

358 PRINT"sawoir sur quelles touches wous appu~"
352 PRIMT"wez: la case #2802 rour les lettres"

354 FRIMT"&t si9nes, Fuis la case #2839 Pour les"
356 PRINT"touches zuivantes (SHIFT Sauche,

258 PRIMWT"SHIFT droite. CTRL et FUWCT 20"

368 PRINT:PRINT:PRINMT "ArPuder sur une bouche, ":FRIH
T TRBCSAY Venis # wun? :
378 GET H% : IF H% THEW CLS

388 FRIMT CHRESC 4

398 FRIWNT & 15,3, CHRE%C(Z7 > "HEAFLICATIOHS": CHRESC4)
tPRIMT :PRIMT :FREINMT

392 FRIMT"En eftet, dans ces 2 cases, =i 1'on"

324 PRIMT"me touche Pas au clavier, ss trouwe"

396 FPREINMT"1la waleur #32."

338 PRINT" Mais =i on aFFuise sur la touchs "

408 FRIMT"'1', Par exemple, nous aurons dans la"
402 PRIMNT"zase #2093, la waleur #AS =t dans 1a"

484 PRIMT"case #2083, la waleur #33, rPar contre,"
485 PRIMT"si 17on aPPuie sur la towche ‘FUMCT®"
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463
418
412
414
418
418
42
43
432
434
441
S
1 G155
1618
1626
16539
1648
47
1958
1850

b=l A
1038 -
1829 :

1188
1118
1115
1128
1126
1148
1158
AF
1188
AFLIJC
1178
THG
1126
HOOT
1158
OsUE
12838

FEIMT"nows awrons dans la casze #2982, la
FEIMT"waleur #A5. 21 nous reunissons les"
FRINT"Z conditions. nows Pouwons failrse ap-"
FEIMT"Fel a dez routines Par =imPle Pres-"
FRIMT"=ion 2w les bowches “FUHCTYS st oons"
PRIMT"autre au choix.

FRIMT :FRIMT

FRIMT"APPOY & sur ung touche, "

FRIMT"Zi wous afPudez, nows rebournons an”
FEIMT"MEMI. "

GET H% : IF H% THEH 28

CLE ¢ EHD

REM==-EXEMFLES DE FREOGEAMMES

REEM=——AYEC LA TOUCHE *FUHCT!

CLS

FRIMT CHRE®C 4
PRIMT ® 15,3; CHRESCZV) "HMEMU FOMCTLIOMS"; CHRSC
FEIMT & 18,8; "- 1 - ZAF."
PRIMT ® 18.7; "- 2 - ESFLODE."
PRIMT ® 18.3; "— 2 ~ FIHG."
FRIMT ® 18.%; "- 4 — SHOOT."
FPRIMT ® 18.18:; "- 5 - CERCLES.™
¢ FRIMT ® 1&@.12;5; "- & - TE&T."
¢ PRIMT ® 18,135 "= ¥ - MEHU FRIMCIFAL."
PEIMT ® 189,14; "- & — LLIST."

FRIMT: FRIMT: PEIHT
FEIMT"IL FRUT AFFUYER SUR “FUHCT® ET LE"
FEIMT"CHIFFRE DE YWOTRE CHOIX."

IF PEEEC #2832 = #A2 AMD FEEEL#ZB3 2 = #AS THEH Z

1}

IF FEEE" #2833 = #BZ AHL» FEEK: #2893 #HZ THEH E

“IF PEEK(#295) = #BB AND FEEKC #2955 = RS THEH P

IF FEEKC#2ES) = #3A AHD PEEKC #2050 = #AS THEM S
_IF PEEK(#202) = #30 AND PEEKC#293) = #AS THEN G
“IF PEEK(#202> = #5R AND PEEKCHZDS) = #AS THEN T

EAT :GOTO 1829

12148
5]
1228
LIST
1238
2088
2a1a
ZBzZE
2938
ZR48
2858
288
287y

IF PEEEC #2832 = #38 HMD FEEK: #2830 = #R35 THEW 2
IF FEEE: #2E5 2 = #57 AHD PEEEC #2630 = #A5 THEM L
GOTO 1158

REM~---CERCLE-—-

HIFES

CURSET1Z6. 188, 1

FOR I = 1 TO 88 STEF S

CIECLE I.1

MEXT

FRIMT "‘FUHCTY ET “&° FOUR EEVEMIE."
RETURH




ous avons acheté et testé
pour vous différents program-
mes proposés pour ORIC. Les
résultats de nos ""bancs d'es-
sai'’ orienteront peut-étre
votre décision avant l'achat,
car certaines cassettes propo-
sent des programmes beau-
coup trop médiocres.

Titre : XENON

Type : Action/Combat
Editeur : LK

Présentation : petit coffret
Prix : 720 Francs.

‘Un des jeux les plus specta-
culaires, peut-étre, qui fonc-
‘tionne & la fois sur ORIC-1 et
sur ATMOS. Ecrit entiérement
en langage machine, ce qui
explique sa rapidité malgré les
nombreux mouvements en
haute résolution, ce pro-
gramme est d'une présenta-
tion réellement soignée.
Vous disposez de trois vais-
seaux (c’est peu... ) pour aller
détruire une base ennemie

mais sur votre route vous ren-
contrerez bien des emb(ches.
Qiseaux fantastiques voletant
dans des mouvements désor-
donnés vous feront perdre la
téte dés le premier tableau, et
c’est pourtant le plus facile ! Si
vous vous en tirez aprés les

T
=

theoric_

avoir tous détruits, vous serez
aux prises avec des monstres
qui se dédoublent lorsque vous
les touchez, I'un d’eux venant
exploser prés de vous vous
anéantira. Votre progression
vous fera traverser un champ
de météorites incandescentes
et combattre une armée de
parachutistes aidés par un
vent capricieux. Vous pourrez
détruire la base ennemie en
pratiquant une bréche dans sa
ceinture protectrice, mais au
prix de combien d’efforts ! |l
est peu probable que vous y
parveniez sans avoir effectué
un ou plusieurs ravitaillements
en vol ot I'absence de pesan-
teur et la traversée de champs
magnétiques intenses vous
compliqueront votre pilotage.
La présentation est soignée et
originale. Aprés le chargement
programme, un générique
avec le nom de |"auteur glisse
sur |'écran haute résolution
jusgu’a étre deétruit par un
rayon désintégrateur. L'am-
biance est donnée... -

Un série d'options s’offre a
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vous et vous pourrez modifier
le volume des effets sonores
au moyen d’un potentiometre
graphique qui vous permettra
aussi de changer de niveau de
difficulté.
Vous inscrirez votre nom au
tableau d’honneur en faisant
glisser un curseur sur les let-
tres composant. C’est du tra-
vail soigné, et |'auteur peut
étre félicité.

Titre : HOPPER

Type : adresse

Editeur : P.S.S.

Présentation : Boite cassette
sous jaquette couleurs.

Prix : N.C.

Hopper ! Fol espoir pour ces
pauvres crapauds qu‘il vous
faudra mener & bon port...
Aprés chargement, le généri-
que apparait, dessiné par un
petit crapaud au demeurant
bien sympathique. On vous
offre le choix d'un son plus ou
moins fort mais, méme a son
plus haut niveau, il restera dis-
cret. Les gauchers seront con-
tents de savoir qu’une option
leur permettra de manipuler
correctement les touches de
commande, qui sont au nom-
bre de quatre.

Le but du jeu : faire traverser,
en un minimum de temps, 5
crapauds pour les nicher en
haut de I"écran. lls devront tra-
verser les 3 files d'une route
en évitant une circulation des
plus denses et sans servir de
déjeuner au serpent qui les
guette. De |'autre cété de la
riviére se trouvent leurs nids et
pour la franchir ils sauteront de
troncs d'arbres en nénuphars
avant de s’y réfugier. Il est
alors permis de recommencer
mais ce sera plus difficile !

Ce jeu demande beaucoup
d’adresse et présente un
caractére original. Il est
accompagné de petites musi-
ques imitant des klaxons fort

connus mais discrets. Les cou-
leurs sont harmonieuses et le
graphisme est soigné. Figurer
dans les tout premiers rangs
vous demandera un peu
d'entrainement.

Titre : STRIP 27

Type : Jeu de hasard
Editeur : MICRO-PUCE
Présentation : petite cassette,
Jjaquette couleurs

UDULEZ-U

Prix : 720 Francs.

C'est un jeu de hasard, c’est
vrai, mais c’est aussi une note
d’originalité apportée aux jeux
sur micro-ordinateur. Si vous
avez moins de 18 ans ou...
plus de 80 ans, passez votre
chemin car Elsa vous boudera.
Qui est Elsa ? Vous ferez sa
connaissance en chargeant
cette cassette dans la machine
pour faire sourire vos amis
aprés leur avoir montré les
applications sérieuses de votre
ordinateur favori. Elsa est une
jeune femme hardie puis-
qu’elle vous propose de jouer
au STRIP 21, compromis entre
le ""Black-Jack’” et le ""Poker
déshabillé’’. Elle ira jusqu’a
vous montrer les lignes pures
de sa silhouette si vous réus-
sissez a la battre sur un terrain
ou elle excelle, mais gare a
vous si vous jouez le jeu...

VOus risquez de vous retrouver
vétu de votre seule alliance !
Avant de wvous accepter
comme adversaire, Elsa, indis-
créte, mais c’est bien naturel,
vous posera quelques ques-
tions. La partie commence et
vous demandez des cartes
pour approcher un total de 21
sans le dépasser. Les cartes
apparaissent sur votre com-
mande. Un ""thermométre’’

US UME CARTES

totalisateur vous rappelle ol
vous en étes. Elsa vous
observe a gauche de |'écran et
jouera a son tour. Son audace
a demander des cartes ne sera
pas purement aléatoire, mais
guidée par la situation et elle
saura méme prendre des ris-
ques... Vous avez fait 21 ? Ne
jubilez pas... Je vous parie
qu’Elsa fera 21 aussi. Un hor-
rible doute m’envahit... Le tout
est accompagné d’un fond
sonore qui ne diminue en rien
la tension nerveuse et si Elsa
perd un vétement, elle vous en
fera voir de toutes les cou-

leurs. Nous vous laissons
savourer la fin si vous vy
parvenez...

Techniquement parlant, ce
programme est bien présenté
et le graphisme est réussi. Le
son est un peu trop fort et
agressif pour qui voudrait
jouer... en cachette !
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Titre : Je découvre le monde
animal
Type : Educatif
Editeur : Squirelle
Présentation : coffret cassette
type vidéo
Prix : 790 Francs

Oui, Squirelle, c'est aussi la
forme francisée du nom
anglais de |'écureuil que vous
devrez protéger dans ce jeu.
La cassette est présentée avec

son mode d’'emploi dans un
boitier genre ‘‘cassette
vidéo''. |l est vrai que pour le
prix... Le chargement en mode
rapide dure environ 6 minutes
(version lente disponible} et
s’'effectue en plusieurs étapes
durant lesquelles on vous tient
informé...

Le jeu s'adresse aux enfants
sachant lire (ou guidés par une
personne sachant lire) et offre
10 niveaux de difficulté. Le
but est de découvrir le nom
d’un animal (tiré au sort parmi
350) en disposant d'un certain
nombre d'indices fonction du
niveau de difficulté choisi. Les
réponses peuvent étre four-
nies directement, lettre par let-
tre ou... sous forme de ques-
tions posées a I|'ordinateur.
Chaque question posée ou
mauvaise proposition mettra
plus en péril votre ami I'écu-
reuil aux prises avec un renard

qui cherche a |'emprisonner
derriere un mur de briques. La
bonne réponse libérera le petit
écureuil.

La présentation a I'écran est
trés agréable. Ecureuil et
renard sont bien dessinés.
Seules les musiques choisies
sont douteuses et d'un bien
piétre effet... mais |'intérét du
jeu n'est pas du tout lié aux
effets sonores.

Pas toujours aussi facile qu’on
voudrait le croire | Les enfants,
méme s'ils ne savent pas lire,
manifestent un intérét certain
pour ce logiciel pour peu qu’on
les aide a chercher.

Titre : Simulateur de Vol
Type : Simulation
Editeur : PRORICIEL
Présentation : Cassette sous
Jaquette
Prix : 45 Francs

Simulateur de vol | A croire
que ceux qui ont baptisé ainsi
ce programme n’ont jamais eu
un simulateur entre les mains.
C’est nul et vous serez dupé
par le titre. |l faut le voir pour
le croire ! En fait, vous "'pilo-
tez’’ en voyant votre avion
(minuscule d'ailleurs) évoluer
sur |"écran. Le graphisme est
des plus élémentaires et les
parameétres de vol vous sont

fournis sous forme littérale et
numeérique, dans le bas de
I"écran. La seule phase qui res-
semble & un simulateur est la
"courte finale’’, lorsque votre
approche a été trés correcte,
Vvous voyez apparaitre une
piste...

Le niveau de difficulté est
réglable et I'ordinateur vous
demande de choisir. Le pro-
gramme est lent, bien-s(r,
puisqu’écrit en BASIC. |l est
agrémenté de quelques illus-
trations musicales (dont on se
demande ce qu‘elles viennent
faire ici...) et sonores fle bour-
donnement des moteurs est
fonction de la position de la
manette des gaz). Quelques
commentaires apparaissent de
temps en temps, se voulant
humoristiques et, lorsque vous
vous “‘crashez’’, un "‘dessin
animé’’ illustre votre chute.
En cas de succés vous obte-
nez un total de points qui doit
étre le plus faible possible.
Le programme indique, dans
sa présentation, qu'il a été
écrit pour TANSOFT (et traduit
par ASN). Nous avons été sur-
pris par la différence de qualité
entre le programme de dé-
monstration d’ATMOS, issu
aussi de chez TANSOFT, et ce
semblant de simulateur. Les
qualités graphiques de I'ORIC
et sa rapidité de calcul auraient
da permettre de développer un
“*simulateur de vol’* beaucoup
plus réaliste, proche de ce qui
existe pour d’'autres ordina-
teurs. Nous en voulons pour
preuve le programme ZX 81
qui sait exploiter le peu de pos-
sibilités de la machine.

Seuls points positifs pour ce
logiciel : son bas prix {heureu-
sement !) et sa compatibilité
ATMOS moyennant quelques
modifications. Malgré cela,
rien ne Nous pousse a vous
conseiller |'achat de cette
cassettem
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BBLIORIC

Nous avons lu pour vous

quelques ouvrages variés, trai-
tant de votre ordinateur favori.
Ces livres ne sont pas encore
trés nombreux, mais au vu du
succés de I'ORIC, gageons
que les rayons des libraires se
rempliront bien vite d'ouvra-
ges lui étant consacreés.

>

fotr B i

PROGRAMNES
PUUR VOTRE B0

CEDIC/NATHAN
Auteurs : Michel BUSSAC et
Robert LAGOUTTE

Editions :

Titre
I'ORIC
237 pages - 75 Francs

Guide pratique de

Nous avons eu un peu |'im-
pression de relire le manuel de
programmation de la machine,
que ce livre remplacerait avan-

tageusement car il est plus
complet par ses illustrations
humoristiques qui viennent
égayer le texte et ses exem-
ples plus généreux.

Nous aurions souhaité avoir
plus de détails sur les fonc-
tions plus complexes du
BASIC, qui auraient apporté
une information au lecteur (par
exemple la fonction USR).
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Les premieres pages repren-
nent le branchement de la
machine et il y a lieu d'étre
prudent et de ne pas placer
systématiquement le sélecteur
de tension de [|'adaptateur
PERITEL sur 12 V, car certains
téléviseurs n’apprécient pas
du tout...

La seconde partie du livre
passe en détail les instructions
du BASIC en fournissant par-
fois un exemple d'application.
Signalons, pour terminer,
gu'une cassette peut accom-
pagner le livre (vente séparée).

Editions : SORACOM
Auteurs : Edgar JACOB et
Joseph PORTELLI

Titre : Programmes pour votre
ORIC

120 pages - 85 Francs

I
Eddgur JACOB

PROGRAMMES
POUR VOTRE ORIG

Jaseph PORTELL!

Ce livre est un recueil de
programmes BASIC que le lec-
teur pourra introduire en
confiance dans sa machine.
Toutes les applications sont
évoquées, ludiques et sérieu-
ses. Des programmes de cal-
cul et conversion a ceux d'aide
a I'enseignement. Fort simples
pour certains, plus complexes
pour d'autres.

Des exemples de graphisme
ou de sons apparaissent, mais
il est indéniable que le succés

de cet ouvrage reste lié au pro-
gramme ""Assembleur - Désas-
sembleur’’ qui, bien qu’écrit en
BASIC, n’en reste pas moins
fort utile au programmeur qui
désire aller plus en avant dans
sa connaissance de |'ORIC.
En examinant ces programmes
en détail, le lecteur y décou-
vrira pas mal d'astuces qu'’il
aura avantage a utiliser.

Editions : P.S.L
Auteurs : Jacques BOISGON-
TIER et Sophie BREBION
Titre : ORIC-1 pour tous
175 pages - 7100 Francs
D'une présentation soignée,
cet ouvrage apparait comme
clair et bien découpé. Nous
serions tentés d'écrire qu'il
s’'agit la plus d’'un mini cours
de BASIC que d'un livre entié-
rement dédié a I’'ORIC, car cer-
tains points précis du BASIC
de ce dernier ne sont pas
éclaircis, ou ont été oubliés.
Ainsi en est-il de TRON et
TROFF lors du chapitre concer-
nant la mise au point des
programmes...
Le livre offre au lecteur la pos-
sibilité de progresser, clavier
en main en assimilant les ins-
tructions du BASIC illustrées
par de petits exemples. Quel-
ques idées sont a retenir pour
les tracés en haute résolution
et pourront étre reprises au
compte personnel du lecteur
dans ses sous-pro-
grammes graphiques.
Deux notions ont été plus
approfondies avec les "‘'mini
interpréteurs’’ de boucle, dont
la structure est bien détaillée,
et de LOGO, donnant un
apercu sur ce langage.
Le titre ""ORIC-1 pour tous’’
est bien choisi car il peut étre
compris par tous les publics, y
compris les novices. |l permet-
tra au lecteur de réussir dés
son premier contact avec
ORIC.

Editions : CEDIC/NATHAN
Auteur : Michel PIOT

Titre : Des programmes pour
votre ORIC

115 pages - 59 Francs

POUR VOTRE ORN

Hélas, seulement des pro-
grammes en BASIC, trés clas-
sigues ol, semble-t-il les pos-
sibilités de la machine restent
sous-exploitées, notamment
au niveau de la haute résolu-
tion graphique, a une ou deux
exceptions pres. Certains
d'entr'eux apportent néan-
moins une note d'humour et
pourront égayer une soirée
entre amis.

Par contre, |"auteur a essayé
d’utiliser les différentes manié-
res autorisées pour envoyer
des caractéres de contréble. Le
lecteur attentif trouvera au
sein des programmes, quel-
ques routines dont il pourra
s'inspirer pour une utilisation
dans ses conceptions per-
sonnelles.

La fin de I'ouvrage donne, en
résumeé, une liste récapitulant
I"effet des codes attributs et
nous a semblé plus explicite
que le manuel d’origine sur ce
sujet.

Les 24 programmes rassem-
blés dans ce recueil fonction-
nent sur les deux versions, 16
et 48 K de 'ORICm
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NUM

programme permet d'implanter
sur votre ORIC-ATMOS (ou ORIC
avec ROM V1.1) une commande de
génération automatique de numéro
de ligne qui existe sous le nom

AUTO sur d’autres machines. Les

avantages de cette commande

sont :

¢ |a diminution du temps de frappe
des programmes,

* |la suppression des erreurs de
numérotation de lignes,

* |a facilité pour I'ajout de lignes en
fin de programme car il n’est plus
nécessaire de connaitre le numéro
de la derniére ligne.

L'inconvénient (si c’en est un !) est

la quasi obligation d'écrire vos pro-

grammes avec un pas régulier d'in-
crémentation sur des lignes.

Les possibilités de cette commande

sont les suivantes :

Frapper{(l = RETURN)
IAUTO!
Réponse ORIC

Ready puis le numéro de la derniére

figne du programme basic + 10.
Le pas d’incrémentation est 10

IAUTO 24001
Ready puis 2400
Le pas d’incrémentation est 10

IAUTO 2400-51
Ready puis 2400
Le pas d'incrémentation est 5

Apres |'affichage du numéro de ligne
frapper normalement la fin de la
ligne. Aprés le RETURN le systéme

RIC A

POU

enregistre la ligne puis affiche le
numéro de la ligne suivante. Si
nécessaire, vous pouvez modifier le
numéro généré par la procédure de
correction usuelle.

Pour sortir du mode de numérotation
automatique, frapper CTRL-C ou
RETURN juste aprés le numéro affi-
ché. Dans ce dernier cas, si une ligne
de méme numéro existe, elle n'est
pas effacée de la mémoire.

Le programme dont le listing suit est
écrit en Assembleur 6502 et occupe
256 octets en page 4 ; cette derniére
n’'étant pas utilisée par le systéme
sans disques. Vous pouvez le relo-
ger dans une autre page mémoire en
modifiant tous les codes 04 hexa par
le code de la nouvelle page.

Il est écrit de telle sorte que I'instruc-
tion ! puisse étre utilisée pour une
autre commande. Il suffit alors de
faire DOKE #41A,Adresse pro-
gramme au lieu de DOKE # 2F5,...
Nous vous donnons également le lis-
ting d’un programme écrit en Basic,
permettant le chargement du code
binaire en mémoire, ainsi que sa sau-
vegarde sur cassette.

Le 1er DATA doit contenir |'adresse
de début de chargement en mémoire
en décimal ou hexadécimal.

Les DATA suivants contiennent le
code hexadécimal (sans le #) des
octets a charger. Les codes a écrire
sont ceux de la colonne CODE HEXA
du listing assembleur sans tenir
compte des --XXXX qui correspon-
dent & des définitions d’adresses et
non a du code généré par
I'assembleur.

SROTATION
AUTOMATIQUE

MOS

La fin de la liste est repérée par le
caractére *.

Aprés |'écriture du programme et
des DATA , vérifier soigneusement
la liste des codes (une erreur peut
provoquer un ‘‘plantage’’ de la
machine), puis faire un RUN. Quel-
ques secondes plus tard I’ORIC affi-
che :

ADRESSE DEBUT : #400
ADRESSE FIN : #500

NB. OCTETS : 256

NOM DU FICHIER ?

Entrer alors le nom de sauvegarde
sur cassette ou CTRL-C si les rensei-
gnements affichés ne sont pas iden-
tiques a I'exemple ci-dessus.

Des la frappe du nombre de sauve-
gardes, I'ORIC effectue la copie du
code sur cassette en mode AUTO-
RUN.

Aprés apparition du message Ready,
faire CLOAD “'*’. Le code est chargé
puis exécute a partir de |'adresse de
début de chargement. Vous n’avez
plus qu‘a faire lAUTO pour vérifier
le bon fonctionnement de Ila
commande.

A noter qu'un NEW ne modifie pas
I'adresse écrite en # 2F5, la com-
mande reste donc disponible. Si
vous modifiez cette adresse sans
avoir modifié le contenu de la
mémoire en page 4, faites CALL
# 400 pour réactiver la commande.

Nous compléterons cette commande
dans un prochain numéro par une
rénumérotation automatique de pro-
gramme (RENUM) et la suppression
d’un bloc de lignes (DEL)m



RDDR
HEXA

adea

2483
84086
8409
edec
B48E
@411
8413
@416

2419

e41c
@41E
ed42a
@422
@423
8425
8427
8429
a42R
242D
B842F
2431

0433
8435
8437
8439
e43B
843D
843E
B43F
8441
@443
@444
ed446

#% ge we 6N sa gp N HE AR e

#* *
* HUMEROTATIOH AUTOMATIQUE =*®
# POUR GRIC-ATMNOQOS *
#* *
#* PAR: M. ERRT - AVRIL 1984
CODE SOURCE COMMENTARIRE
HEXA
HAM  AUTO-HUMEROTATION
# DEFINITION ZOMES DE TRAWAIL
e BBZF SAVK EQU 32F s Sauvedarde Index X
— 8833 HUMLIH EQU $33 s+ Humero de lidne
= BeBs INCRAL EQU $BR » Paz d’incrementation
— BBCE PTRMEM EQU $CE » Pointeur recheche Ho lidre
— 8aps SAUY EQU $DS » Poimteur edition Ho lidne
# INITIALISATION APRES CHARGEMEMT
ORG f@40a + RAdresse aridine
AD FS5 B2 INIT LDA $2FS + Sauve vecteur ($2F5)
8D 1R B4 STA JMPAUT+1 . d crigine
RD Fé6 B2 LDAR $2F&
8D 1B 84 STA JHMPAUT+Z
A9 1C LDA #F1C + Init wecteur ! rpour AUTO
8D FS5 @82 STR $2FS s+ Adr roids faibles
A9 B4 LDA #3%Q@4
8D F& @2 STA $2Fe s+ Adr FPoids forte -
4C @83 Cca JMP $CEAZ + Retour moniteur BASIC
4C 7@ DB JMPAUT  JMP $D&ETE » Adr modifiee rar init
#* FROGRAMME DE LA COMMANDE !'AUTO
C9 c7 AUTOCM CMP #1869 + 'AUTC... 7
D@ F9 BHE JMFAUT » Hom JMP vecteur utilisateur
A& A9 LDK $A9 » Execution mode direct ?
E8 IHE s CEAD=SFF 7
pa sSb BHE ERAUTO » Honm erreur suntaxe
86 33 ST HUMLIHN + Raz Ho ligne
86 34 STA HUMLIM+1 . de debut
86 B9 5Tk IHNCRAU+1 . Initialisation du Pas
AS @A LDA #1@ » d7incrementation
85 B8 STA INCRAU . a 1@
RS 9A LDA TXTTARE + Recherche No de la
A& 9B LD¥ TKTTAB+1 . derniere lidne Basic
85 CE AUTLP1 STA PTRMEM + Sauve adrescse
86 CF 5T« PTRMEM+1 . debut lidne
AB @1 LDY #1
Bl CE LDA (PTRMEM>.Y ., Lit Adr lidne suivante
Fa 12 BEG AUTOC1 . fin du Programme
AA TAX
c8 IHY » Lit le Ho de
Bl CE LDA {PTRMEM).Y . Lidne courante
85 33 STA NUMLIN . Poides faibles
cs INY
Bl CE LDR {PTRMEM).Y . roide forts
85 34 STA HUMLIN+1




(

8448 : AG @@ LDY #@ +» Lit Adr rPoide faibles
844A : B1 CE LDA <{PTRMEM>.Y . lidne suivante
@44C : 4C 33 084 JMP AUTLP1 +» Passe a ligne suivante
B844F : 20 E2 068 AUTOC1 JSR CHRGET » Lit caractre arres AUTO
0452 : F@ 7D BEQ LADPAS » Fin de liare
8454 : B@ 2C BCS ERAUTO » Ce n“est Fas 1 chiffre
8456 : 28 E2 CA JSR $CAREZ + Lit le rnumero de debut
8459 * AS 4 LDA HUMLIHN+1 . Sauve le Ho lu
B845SB : 48 PHA
845SC : AS 33 LDA HUMLIHN
B4SE : 48 FPHA
B45F : 20 E3 @e J5R CHRGOT + Sidrne - aFres Ho ?
@462 : F@ 18 BEQ AUTOCZ » non fin instruction
B464 : C9 CD CMP #2085 » Code sidne - 7
@466 : DB 1A BNE ERAUTO + non erreur
@468 : 28 EZ ©@ JSR CHRGET + 1lit caractere suivant
B46B : 20 E2 CA JSR $CAREZ + Lecture chiffre
B46E : D@ 12 ENE ERAUTO + Er autre chose !
@478 : RS 33 LDA HUMLIM + Sauve wvaleur du ras
@472 : 85 B8 STA ITHCRAU
@474 : AS 34 LDA HUMLIM+1
8476 : 85 B9 STA IHCRAU+1
@478 : B85 B8 ORA INCRAU + Pas increment =@ ?
B47RA : F@ @9 BEGQ ERILAU 2 Oul erreur
@47C : 68 AUTOCZ PLA s+ Recur Ho de debut
847D : AA TAX
B47E : 68 FLA
B47F = 4C E1 904 JMP LSTHUM + FrerFare edition Ho
@482 : 4C 7@ D@ ERAUTO JMP TDG7E . Aff. Er Suntaxe
8485 : 4C 36 D3 ERILAU JMF $D3E36 s Aff. Er Illegal auantity

+ PROGRAMME REMFPLACAMT CELUI DE LECTURE

# DU CLAVIER <HGETKY en $Z3B)
8488 : A4 DS AGETAU  LDY SAUY + Recur rointeur edition
848A : FG @F BEG XGETA1 » Edition terminee
B48C : B9 FF aa LDA $FF.Y . Lit caractere a editer
B848F : DB a4 BHE XGETAG +» Retoune le caractere
@491 : ABG FF LDY #3FF » Indigue fin d7edition
8433 : A9 2@ LDA #f20 + retourne un esrace
9495 : C2 ¥GETARG@ INY + Incremert rFointeur
Q496 : 84 DS STV SAVY + Sauvedarde rointeur
8498 : C9 81 AGETHE CHMF #$31 » Arme N a 1 dans Rea P
P49A : 68 RET + Fin
@49B : 20 78 EB #GETA1 JS5R GTORKR + Lecture clavier
B49E : 10 FB BEPL *GETA1 . Attend une frarre
B4R@ : C9 B3 CMF #3 + Crtr C ?
B4R2 : FO QA4 BEQ XGETARZ s Quisannule le mode AUTO
@4R4 : C9 @D CMP #13 + Return ?
B84R6 : DB FB BHE XGETRE s+ Hom retourrne la touche
B4AB8 : ARB 78 H“GETARZ LDY #3723 s+ Restaure wecteur
@4AA : 8C 3C @2 STV $23C + XGETKY d’origine
@4RD : RB EB LDY #$ER +» T=3EBV8 GTORKR)
B4AF = 8C 3D B2 STV $23D
84B2 : C9 @3 CMP #3 + Cntrl C 7?2
B4B4 : FB E2 BEQ XGETRE » oui.Mode AUTO annule.
84B6 : 86 2F ST¥ SAUX + Sauve index ¥
B4B8 : A9 G0 LDA #@ s+ Marauage fin de lidgne
84BA : 95 35 STA $35.%
@4BC : A2 34 LDX #$34 + Imit TXTPTR pour
B4BE : 86 E9 STH THTPTR + Lecture No lidne
B4CB = 85 EA STA THTPTR+1
84C2 = 2@ E2 @8 J5R CHRGET + Lit et test ler caractere
84CS : BB 33 BCS HGETAF s Pas chiffre -> Fin
@4C7 : 2@ E2 CA JSR $CAEZ s Lit. le numero de lidne
B4CA : AA TAX » Rien aPres numero 7?7
@4CB : DO @4 BHE LADPAS » 51 continuer en mode AUTO




e4CD
@4CcF
a4D1

84D3
84D4
@406
a4D7
@403
84DB
84DD
B4DF
B4E1

B4E3
B4ES
B4E7T
B4ES
B4EB
B4EE
B4F0@
B4F2
B4F5
@4qF7
@4FA
B4FC
B4FE

Be AN mn ke ms ER BB ae S8 BN BE PR EN MR mm 48 s g se OB 48 G 88

85
Fa
AS
18
65

AS
&5
B@
5]
Ba
a5
86
A2
38
28
28
84
]
an
]
aD

A9
Da

2F STA SAUH +» Hon arret mode AUTO

29 BEG XGETAF +» Retourne CR (ligne wide)

33 LADPAS LDA NUMLIM + Addition du ras
CLC

B8 ADC INCRAU + au Ho de derniere lidgne
TAX

34 LOA HUMLIH+1

B9 ADC THCRAU+1 !

A8 BCS ERILAU +» OQuerflow Ho lidne

FA CMP #25@ + H:edoaa ?

A4 BCS ERILAU s ooui =% Ouerflow

D1 LETHUM  STAR $D1 + Corwerszion entier

D2 STX $D2 » 186 Bite en ARSCII

aa LDx #1444
SEC

31 DF JSRE $DF31 + Prerare accu flottant

DS E@ JSR $EGDS corwersion en ASCII

DS STV SALY . Sauvedarde rFir edition

88 LDA #3382 s+ Arme le mode AUTO en

3C 82 STR $23C » modifiant le wecteur

a4 LDA #3@4 + de KGETKY

3D ez STA $23

2F KXGETHF  LDx SAU + Restaure 17indesx ¥

an LDA #13 + Retourne un CR

98 EHE XGETRE » Test toudours wrai
EHD

itk L i e o i o o I

# #

# FEOGREAHMME I E CHAFRGEMFHT +

+ [ U CaneE EH MEMOIEREF FT "F

#* SAUUEGARRDE SUER CASSETTE +

+ +

R R H R TR T o TR SE A i SR S R S S SR T S S O o o T R S T S O R SR e CH A T

18 REM CHARGELIR DE CORE BIMNAIRE

28« M.BART — AURIL 1224

3@ READ AS “LECTURE ADE DEBUT

40 RERD CF LECTURE 1ER CODE

@ AD=AS “IMTT ADE STOCKAGE

&0 REFEAT

FOKE AG.UAL 3 0"/ +CED
Al=AMR+1 IT ADR

REAL CF “LER. *E SUTUANT
LIMTIL CH="#%" “TEST LF FIH
FRIHMT "RDEESSE DEEUT @ “:HEN§
FRIMT "ADRFEZZE FIH : MIHE
FRIMT "HE., OCTETE
REM E ALILEGARDE CA=SFTTE
IMPUT "HOHM DU FICHIER ":CF
IHNFUT "HE. DE SALLVEGHRREDE "3H
REFERAT

CSAVE CE.AUTOLA RS.E AL
H=H-1

UHTIL M@

EHL

-REM # ECFIRE | FE CODE DAMS DES

FEM + DATA= AFRES CETTE LIGHE
REM + 1ER DATA=ADEESSE DEEUT
REM #« FIM DE CODE = :

DATA #4006
DATH AD.FS.
DATH B2, 80,
LATA @Z.A3.

DATA Z0.62.A6.2F . A2, 60.0A. 22
DATA =
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eaucoup de possesseurs
de I'ORIC souhaiteraient pou-
voir I"utiliser sans immobiliser
le téléviseur couleur familial.
Pour cela deux solutions :
eacheter un autre téléviseur
couleur (!) et tourner la page.
eadmettre |’utilisation en noir
et blanc et poursuivre la lec-
ture de cet article.
En effet, lors de |'éciture et la
mise au point d'un pro-
gramme, ou pour |‘utilisation
de certains logiciels utilitaires,
il n"est pas toujours nécessaire
de visualiser sur un téléviseur
couleur. L'"ORIC dispose bien
d’une sortie UHF mais celle-ci
ne convient pas aux télévi-
seurs ’'standard francais’’.
Une autre sortie est disponible
sur I'ORIC vers la prise PERI-
TEL. Examinons ces deux
possibilités.

Sortie Vidéo

r - rr
Composite
Sarties
R 220
N —
b = 74LS
B 1 363
| SN |
Synchro ll

FIGURE 1: Sortie RVB de I'ORIC

Les possesseurs d'un moni-
teur vidéo noir et blanc (ou
ceux qui auront modifié un
téléviseur ancien pour entrer
aprés la diode de détection,
directement sur les circuits
vidéo) apprécieront d"appren-
dre que la modification de leur
ORIC sera... quasi inexistante.
L'examen du circuit de sortie
RVB-Synchro de la machine
(Fig. 1) fait apparaitre la mise
en ceuvre d’'un simple buffer et
de quatre résistances. Les
signaux qui sortent sur la prise

arriere peuvent donc étre
""mélangés’’ simplement en
les réunissant.

Il vous suffira de vous munir
d'une fiche DIN 5 broches a
180 degrés et de relier la
masse d’un céble coaxial a la
broche du milieu (2), puis de
relier ensemble les 4 autres
broches. Sur cette liaison
commune, soudez I'dme du
céble coaxial. A |I"autre extré-
mité du céble, montez la prise
qui vous sera le plus pratique:
BNC, PL259, CINCH ou
autre... Votre céble vidéo est
prét: le signal aura une ampli-
tude d'environ 700 mV chargé
par 75 Ohms (Fig. 2).

Soudure de I'dme
= Soudure de la tresse

W

Coaxial

FIGURE 2: Cablage de la prise «vidéo»



théori

Modulateur
U.H.F.

—a= \ers prise
U.H.F.

5V

PROM de
transcodage

FIGURE 3: Schéma de la modulation
PAL du signal UHF

Sortie UHF “'Standard
Francais’’

Le modulateur incorporé a
I"ORIC nous fournit un signal
UHF aux normes CCIR (sens
de modulation inversé par rap-
port & la France) et, de ce fait,
n’est utilisable que sur un télé-
viseur ""'multistandard’’.

En examinant le schéma
d’'ORIC (Fig. 3), et en regar-
dant a lI'oscilloscope le signal
entrant sur le modulateur, on
constate que, moyennant une
modification simple {attention,
vous perdrez le bénéfice de la

garantie... ), il est possible
d'inverser le signal de
modulation.

L’oscillogramme du signal pré-
levé sur |I'entrée du modulateur
est représenté Fig. 4. On cons-
tate qu’il est dans le bon sens,
synchro vers le bas et blanc au
maximum de modulation.
C’est donc le modulateur UHF
qui inverse...

La modification consistera
simplement a inverser le signal
avant son entrée dans le
modulateur. Ce travail sera
réalisé simplement par un tran-
sistor et le schéma vous est
présenté Fig. 5.

Pour effectuer la modification,
il faudra ouvrir votre ORIC.
Rappelons que cette opération

mveau du

_L_’:;;:nj\_l—Ll_r

ugnal couleur

o de synchea hgne

FIGURE 4: Signal de modulation
annule la garantie. Pour cela,
O6tez avec précaution |'éti-
guette métallique autocollante
que vous replacerez au remon-
tage. L'ORIC étant posé sur
une surface propre, otez les
vis de fixation au moyen d'un
tournevis cruciforme.

Le couvercle retiré fait apparai-
tre le circuit imprimé et ses
composants. Repérez le
modulateur UHF (petit boitier
métallique). Placez I'ORIC sur
son clavier pour avoir le modu-
lateur en haut a gauche.

Sur la gauche du modulateur
vous verrez deux fils dénudés.
L'un est soudé sur un conden-
sateur et pénétre dans le
modulateur : c’'estle + 5V
d'alimentation. L'autre péné-
tre dans le modulateur a tra-
vers une fenétre plastique :
c'est le signal de modulation.
Vous pousserez avec précau-
tion le condensateur pour bien
dégager le fil du signal
""modulation’’.

Coupez alors le fil a environ
7-8 mm du modulateur.

Le transistor étant placé ''pat-
tes en |'air’’, soudez la base (fil
du milieu) au fil coupé c6té cir-
cuit imprimé. Soudez son
émetteur (fil repéré par un
ergot) a une résistance de 270
Ohms au plus prés du corps de
la résistance. L'autre patte de
la résistance sera soudée a la
masse, directement sur le
meétal du boitier, au niveau des
petites grilles métalliques de
fixation du couvercle du
modulateur. Soudez le collec-
teur du transistor (derniére
patte... ) au fil coupé sortant
du modulateur par la fenétre
plastique. Au point commun
de soudure, placez au plus
court la seconde résistance de
270 Ohms ; I"autre patte de la
résistance iraau + 5 Vrepéré
précédemment. Coupez les
excédents de fils et vérifiez
que, ni le le corps du transis-
tor, ni ses pattes, ne touchent
le boitier du modulateur. Les
soudures doivent étre propres
et réalisées avec un fer a
panne fine.

viers madulateur

entree
modulation

R1.R2 270 () 1.BW

FIGURE 5: Schéma de l'inverseur de
modulation

Avant de refermer le boitier,
procédez a un essai.
Connectez le cordon reliant le
modulateur a la prise UHF du
téléviseur. Alimentez I'ORIC.
Recherchez, au moyen des
commandes de canal de votre
téléviseur, le signal de I'ORIC
(canal 36 environ).
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Ce signal apparait nettement
et fait blanchir |'écran.
Centrez bien le réglage du
canal puis réglez, au moyen
d’un tournevis a lame fine, la
résistance ajustable se trou-
vant sur le circuit imprimé de
I'ORIC & environ 2 cm du
modulateur, pour obtenir une
image stable non déchirée et
bien contrastée sur |I"écran du
téléviseur.

Vous pouvez alors refermer
votre ORIC : |'opération est
achevée.

Implantation d’un
Modulateur Extérieur

Bien gue ce soit beaucoup
moins pratique, il est possible
d’éviter la perte de garantie
die al'ouverture de I'ORIC en
utilisant un modulateur exté-
rieur. Ces composants sont
disponibles un peu partout
chez les fournisseurs. Le pro-
bléme sera celui de |'alimenta-
tion. Il faudra soit se procurer
un connecteur 34 broches
pour repiquer le 5V de I'ORIC

condensateur

modulateur (UM 1233)

o

résistance

/ ajustable

fil BV

fil de moduial?é@ @/

DIXMA

Société DIXMA SARL
47, boulevard Rabelais
94100 St MAUR
Tél: 885.98.22

ORIC ATMOS

HECTOR /7
LASER

Logiciels
Librairie
Imprimantes
Moniteurs

entre les points 33 (+ 5 V) et
34 (masse), soit se résoudre 3
utiliser une pile ou une petite
alimentation extérieure. Sous
4,5 V le modulateur con-
somme 9 4 10 mA. La modifi-
cation sera identique a celle
décrite ci-dessus. Le signal
vidéo proviendra de la prise
DIN "sortie RVB'’' de I'ORIC
comme expliqué dans le pre-
mier paragraphe de cet article
(sortie VIDEO Composite).
Avant de conclure signalons,
que certains amateurs pour-
raient avoir besoin du signal
vidéo couleur ""PAL’’ : celui-ci
est bien-sdr le signal qui entre
sur le modulateur UHF de
I’ORIC.

Bon courage pour |a réalisation !

FIGURE 6: Vue de I'implantation sur
le circuit imprimé -

REVENDEURS,

SI VOUS AVEZ

DES PROBLEMES

FAITES NOUS

EN PART |




STRUCTURES

L ORIC

Nous allons déshabiller

I'ORIC pour examiner ses
entrailles. Ceci nous permettra
par la suite de tirer le meilleur
parti de cette structure lors de
la conception de nos pro-
grammes.

Pour notre voyage dans
I"ORIC, nous vous conseillons
de suivre sur le synoptique
général, puis d’examiner les
parties plus détaillées.
L'ORIC est organisé autour
d’un microprocesseur 8 bits
du type 6502A. Son horloge
est 4 1 MHz. Nous verrons
plus en détail le fonctionne-
ment de ce composant dans
un chapitre qui sera consacré
a la programmation en langage
machine et assembleur.

Un autre composant essentiel
est I'U.L.A., spécialement

développé pour I’ORIC, circuit
a haute densité d’intégration,
dont la tache est principale-
ment orientée vers la gestion
d’écran, mais qui participe
également & d'autres menus
travaux.

Les entrées-sorties sont assu-
rées par un VIA, type 6522,
qui s'occupe Hu générateur
sonore, de l'imprimante, en
partie du clavier en collabora-
tion avec le port intégré au
générateur sonore et des opé-
rations de cassette et
imprimante.

Le générateur sonore
AY-8912 attaque un petit
ampli BF intégré, de type LM
386 qui excite le haut-parleur
de I'ORIC. La programmation
du VIA et du générateur
sonore étant possible a |'utili-
sateur averti, nous consacre-

rons un chapitre complet a ces
deux composants.

Le signal présent sur la bande
magnétique est amplifié, filtré
et mis en forme par un double
amplificateur opérationnel LM
358.

Nous n’avons pas encore parlé
des circuits envoyant le signal
vers le téléviseur. Nous savons
déja que le travail de gestion
de I'écran est accompli par
I'U.L.A. qui génére aussi les
signaux RVB et synchro.
Ces signaux sont codés pour
former le signal PAL par une
PROM.

La sous-porteuse a 4,43 MHz
est fournie par un oscillateur
piloté par un quartz de
8.867 MHz. Les ""bursts’’ cou-
leur sont fabriqués a partir du
signal de synchronisation par
un monostable.

51



52

l' & [ ]
Toutes les informations sont
contenues dans une mémoire
vive constituée par des RAM
dynamiques.

Le chef d'orchestre de toute
cette circuiterie est la mémoire
ROM qui contient le langage
BASIC, implanté sur 16K
Octets. Cette mémoire peut,
selon les différents modéles
d’ORIC étre constituée soit

Tout le systéme utilise des cir-
cuits logiques, hormis I"ampli-
ficateur BF et le circuit de mise
en forme des signaux lus par
la cassette, qui sont du type
analogique et dont nous four-
nissons les schémas.

Le montage est réalisé sur un
circuit imprimé unique, double
face d'aspect soigné, sur
lequel vient se relier le clavier

Les bus adresses et données
du microprocesseur ainsi que
les signaux de contrdle
(notamment la gestion des
entrées-sorties) sont disponi-
bles sur le connecteur d'exten-
sion de |'appareil.

On regrettera cependant qu’il
soit nécessaire d’utiliser une
alimentation supplémentaire
pour la prise PERITELmmm

d'une ROM masquée, soit par I|'intermédiaire d‘un
d’'une EPROM (2 x 2764). connecteur.
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S TES

POUR ORIC 1

ATMOS

I lus qu’une simple descrip-

tion, cet article devrait amener
nos lecteurs a comprendre
I’élaboration d'une carte
entrées-sorties pour micro-
ordinateur.

Nous examinerons deux pos-
sibilités de réalisation, la pre-
miere nous étant d’ailleurs
fournie directement par le
manuel de I'ATMOS, mais
dans ce genre d’électronique il
n‘y a pas de secrets, la
seconde, plus complexe, utili-
sera les services d'un VIA dont
nous vous dévoilerons les
mystéres.

Les roles d'une carte d'entrée-
sortie étant multiples et
s'étendant de la commande de
relais a la lecture de contacts,
en passant par la génération
de signaux et la programma-
tion des EPROM, nous ne les
détaillerons pas tous... et vous
laisserons le soin de dévelop-
per votre propre application.

Implantation Mémoire

Lorsque I'on désire ajouter un
(des) périphérique{s) & un
micro-ordinateur, il y a lieu
d’examiner la conception de la

machine pour pouvoir faire
accepter ‘‘la greffe'’ sans
soucis.”’

Voyons donc, au moyen du
manuel et du schéma de
I’ORIC, comment s’organise la
mémoire. La page 161 du
manuel nous apprend que :
*|la ROM est implantée entre
COO0O0 et FFFF

*le reste de |'espace mémoire
etant (version 48 K) occupé
par la RAM (notons au pas-
sage que la RAM fait 64 K,
puisqu’elle est constituée de 8
mémoires 4164, mais que la
ROM en "‘recouvre’ 16 K).
Nous apprenons également
que la page 3 de la mémoire
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est réservée aux adresses
d’entrées-sorties. Cette zone
de 256 octets est en fait occu-
pée par le seul VIA interne a
I"ORIC. Un listage hexadécimal
de la zone 300 ~ 3FF nous
I’apprend car nous retrouvons
16 fois les mémes configura-
tions d'octets correspondants
a la programation du VIA
interne, exception faite des
compteurs de temps que l'on
"'voit’’ évoluer.

Munis de ces renseignements,
nous trouvons, page 168 du
manuel, le brochage du con-
necteur d’'extension qui laisse
apparaitre que le bus complet
du 6502 est disponible avec
en plus quelgues signaux de
contréle dédiés justement aux
extensions. lls sont appelés :
¢CARTE (point 1 du connec-
teur)

*ROMDIS {point 2)
eEntrée-sortie (points b et 6)
L'examen du schéma de
I’ORIC nous apprend gue, tout
en ayant (par erreur ?) le méme
nom, les signaux en 5 et 6
sont différents. Le signal en 5
est en fait un signal sortant :
nous |'appelleront I/O. Celui en
6 est un signal entrant que
nous nommerons |/O control.
Un extrait du schéma, donné
en annexe Fig. 1, vous rensei-
gnera sur l|"action de ces
signaux. La notice -du VIA
6522 nous apprend que, en
fonctionnement, son entrée
CS2 (23) doit étre basse et
CS1 (24) haute (CS est |'abré-
viation de Chip Select, enten-
dez par la ""sélection du com-
posant’’). Le VIA est activé
par |’action conjuguée de ces
deux signaux. Le CS1 étant
forcé a |’ état haut par la résis-
tance de 2,2 kQ) reliée au
+ 5V, seul le CS2 agit quand
il N’y a pas d’extension con-
nectée. Par déduction, confir-
mée a |'examen des signaux a
I'oscilloscope, on s’apercoit

Points du connecteur extension.

D@

23]
D2

D3
D4

2 —=—s5p
5 —=—3s1
6 p——352

8 5459 =33

DS
D6

D7

13 374 42 sS4
14 15 85
17 16} —m=— 56
18 19 57

2 |—=©€7

16 4 E6
14 6 ES
12 7418 8 E4
q 244 1 E3
7 13 E2
5 18 E1
310 207 Ep

1@

74L530

i

74L827

control

INPUTS OUTPUTS
Enable Select
Gl GZ|C B A|Y0 Y1 Y2 Y3 Y4 Y5Y6 Y7
X H|X X X H HHHHMHMHH
L X|X X XlIHHHMHHHMHMH
H L|L L L|L HHHHHMHH
H L(L L HHH L HHHUHMHMH
H L(L HLIHHULMHMHUHMHMH
H L(L HH HHHILMHMHMHMH
H L|IHL LILHHHMHLHMHMH
H L|IH L H HHMHHMHILHMH
H L(HH LI HHHMHMHUMHILH
H LIHH HHHHHHHMHL

X: niveau indifférent

H: niveau haut

L: niveau bas

Table de vérité du 74 LS 138
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que le signal CS2 est bas
quand une adresse d'entrée-
sortie est présente sur le bus
(300 a 3FF). Comme nous
avons vu que le VIA interne
est présent 16 fois dans cette
zone (il occupe 16 fois 16
adresses), il faudra I’éliminer
pour pouvoir adresser nos
extensions. Ceci se fera grace
a la broche 6 du connecteur
agissant sur son CS1. Un état
bas sur cette broche inhibera
le VIA interne. Vous pouvez
vérifier aisément que vous per-
dez le contréle de I'ORIC en
reliant 6 & la masse (34).
Cette déconnexion du VIA
interne ne devant s'effectuer
que quand un périphérique
externe est adressé, nous en
arrivons au décodage
d’adresses.

Décodage d’Adresses

Le decodage d'adresses per-
met d’autoriser un périphéri-
que quand seule son (ou ses)
adresse(s) est émise a I'excep-
tion de toute autre.

En effet, si deux composants
reliés au bus de données émet-
taient en méme temps des
informations, le microproces-
seur aurait bien du mal a faire
le tri...

Nous allons donc décoder une
plage d’'adresses située entre
300 et 3FF. Le signal
1/0 est tout indiqué pour cela,
mais il faudra affiner notre
décodage car nous ne pou-
vons pas utiliser la zone 300
a 30F occupée par le .VIA
interne.

Premier Type de Carte
et de Décodage
d’Adresses

Lorsqu’il n'est besoin que
d’une seule adresse (ce n'est

donc pas le cas du VIA que
nous examinerons plus tard) il
est possible d’utiliser des cir-
cuits autorisant une program-
mation trés simple.

La voie d'entrée pourra étre
obtenue par un 74L5244,
comme suggéreé dans la notice
ATMOS, et la sortie par un
74LS374. Ces deux circuits
pourront étre implantés a une
seule et méme adresse, leur
accés au bus de données se
faisant en ""exclusivité’’, grace
au signal écriture-lecture émis
par le microprocesseur. Il n'y
aura donc pas de conflit pos-
sible sur le bus de données.
Bien que le décodage d'adres-
ses puisse étre réalisé de plu-
sieurs maniéres (nous en ver-
rons une autre avec le VIA),
nous avons repris a titre
d'exemple le circuit proposé
par la notice de 'ATMOS. Ce
décodeur faisant appel a 3 cir-
cuits intégrés offre le mérite,
s'il n’est pas aussi simple que
le second, de ne sélectionner
les circuits gu’il commande
que pour une seule et unique
adresse. Nous avons donc
affaire a un décodage d’adres-
ses complet.

Ce signal servira aussi d'inhi-
bition au VIA interne de
I"ORIC.

L'adresse choisie est # 3FF et
on aura :

e ecture de |'entrée par PRINT
PEEK (# 3FF)

eEcriture d’une donnée en sor-
tie par POKE # 3FF, xx ol xx

est la donnée, fonction de
I"état des sorties désiré.
Exemples : on désire avoir tou-
tes les sorties @ 1 on écrira :
POKE # 3FF, 255
OnneveutqueQO0etQ7a1,
on écrira :
POKE# 3FF,129
Ce type de programmation est
donc on ne peut plus simple et
le schéma de la carte qui en
découle suit cette description.

Réalisation

Le cablage "'fil a fil'' de cette
carte n'appelle que peu de
commentaires. On pourra con-
cevoir un circuit imprimé,
cabler sur une carte de
""VEROBOARD'"' ou wrapper
en suivant le schéma.

Les entrées-sorties pourront se
faire sur un bornier type
""domino’’ d’électricien ou sur
des supports de circuits
intégrés.

Seul impératif a respecter :
une liaison courte établie par
du fil en nappe d'une dizaine
de centimétres sertie sur le
connecteur femelle se bran-
chant sur I'ORIC. Signalons
que ce sertissage peut se faire
soit a |'achat (chez certains
fournisseurs), soit avec un peu
de soins, au moyen d’un étau
et de planchettes de bois.
Dans notre prochain numéro,
nous examinerons un autre
schéma de carte d'E/S plus
performantem

Uilisation des signaux CS1 ULA
et C52 du VIA interne
- 25 1/0
| 1
1
1
bs
1
+5Vv :
23 Connecteur |
A TS?2 2k2 extérieur i
I
CS1 24 —P 6
1
FIGURE 1
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09 \C-
e VO,

4 CLS
5 PAPERS:INKé&
10 REM*%JACOB Edgar & Joseph

",

PORTELL] #% %= %% XXX EXXEXX XXX XXX
33 3 9 33 3 9363 XK XX

RE%#%%|_E 11 Octobre 1983xxxxxxx

AEX

12 PRINTTAB(Z20)>CHR$<(132)"Ceci est
un petit morceau”

i2 PRINTCHR#$<(132)"de musique."

14 PRINTCHR#$¢(132>"11 faut dans un
premier temps choisir®

15 PRINTCHR#%<(132)"LE VOLUME
SONORE . "

16 PRINTCHR$(132)"Si le volume
sonore est a “07,"

17 PRINTCHR$(132)"1e morceau se




Jjouera en fonction"
PRINTCHR$(132)"de 1“enveloppe
que vous"

PRINTCHR$(132>"allez rentrer :
de 3 a 7"

PRINT:PRINTCHR®$¢128) "APPUYER
SUR UNE TOUCHE"
PRINTCHR$(128)"POUR ECOUTER."
GETH$

IFH$THEN24

CLs -

INPUT*VOLUME (de 1 a 15> :1";V
IFV=0THEN27ELSE2%
INPUT"ENVELOPPE (3 a 7)
1 FW=00RW=10RW=2THENW=3
PRINTCHR$(17)

CLS

HEH A

PRINT:PRINT :PRINT : PRINT : PRINT :

PRINT : PRINT
PRINTTAB(20)CHR${4)CHR${27)
"JPRELUDE NUMERO 1"CHR#(4):
PRINT : PRINT ;
PRINTTABC(Z20)CHR$(130) " ®%x%x%%%
EREXEKKKE"
PRINT:PRINT:PRINTTAB(35) CHR$
(128>"J-S BACH"

WWW= =« UWH D
W ow e wowmom (lw o woa e [N w e w e o e O8O
w V]

O ON O N N = e

NWWWwwww-
WwsasUWwm

0 ww-
- - O
N

98 DATAZ,6,2,10,3,1,%,6,3,1,2,10,3,
1,2,10,2,6,2,10,2,6,2,3,2,6,2,3

99 DATA3,8,3,12,4,3,4,4,4,3,3,12,4,
3,3,12,3,8,3,12,3,3,3,6,3,5,3,

100
110

120
130
135
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
470
480
490
494
496
500
510
520
530
600
610
620
430
440
650
650
470

FORI=1TOZ2
READAY. , BY. , C% , D , E% , F¥2 , By Hi , 1%,
J¥

FORJ=1TOZ

MUSIC1 ,A%,B%,V
MUSIC2,C¥,D%,V
PLAY1,0,W,0

WAITIS

PLAY3,0,W,0

WAITIS

FORK=1T02
MUSICS3,E%,F¥%,V
G0SUBS00
MUSIC3, 6%, H%,V
G0SUBS00
MUSIC3,1%,Jd%,V
G0SUBS00

NEXTK

PLAY2,0,W,0

NEXTJ

PLAY0,0,0,0

NEXT]I

MUSICL,1,1,V
MUSICZ,2,1,V
PLAY1,0,W,0

WAITIS

PLAY3,0,W,0

WAITIS

Tv=16

GOSUB400
MUSIC1,1,1,V
MUSICZ,1,12,V

Tv=23

GOSUBSOD

MUSIC1, 1,1,V
FLAY1,0,W,0:WAITSZ
MUSIC1,2,1,15:WAIT32
MUSIC1,2,5,15:WAIT32
MUSIC1,2,8,15:WAIT32
MUSIC1,3,1,15:WAIT32
PLAY0,0,0,0

END

PLAY7,0,W,0

WAITIS

PLAY3,0,W,0

RETURN
FORI=TXTOT%+&.5STEP.5
READAY , BY

MUSIC3,A%,B%,V
PLAYZ,0,W,0
WAITI

NEXTI
PLAY0,0,0,0
RETURN
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programme permet de sauve-
garder une page graphigue ou texte
dans une zone mémoire de I'Oric.
Cette zone mémoire commence en
=7000 et le programme est
implanté a I'adresse =400.
Aprés avoir créé un dessin, en
HIRES, il suffit d’appeler la routine
de sauvegarde en langage machine
par —1S (sauvegarde de I'écran).
Aprés 8/10° de seconde, il y a un
retour au basic. Tapez HIRES,
I'écran s’efface, puis entrez —IC
(chargement de |‘écran).
La page d'origine s'affiche instanta-
nément sur
seconde).
Ceci est identique a la sauvegarde
d’'une page de texte.
Attention |
Ne pas charger une page texte en
HIRES ou une page HIRES en texte,
ceci perturbe |’affichage.
Faites un NEW, et vous pouvez
inclure ces 2 commandes (IS/IC)
dans votre programmem

—GA

I"écran (8/10° de -

NPrUORUN-D

=

58

&0
61
62
&3
64
65
bés
67

CLS: FAFER4: INE1

DOKE #ZFS,#400:G0TO10

;*********************ﬁ*******ﬂ**********

HE & 3

:¥¥ SAUVEGARDE D' UNE FAGE

HE. 2 3

(HGR / Text)

¥* ¥
* K
* %

R R R R R R R L L R R S v v
[=#400
REFEAT: READA: IF A=1000 THEMN 30
FOKET ,A: I=1+1
UNTIL A=1000

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA

#AO, #00
#RB1 ,HEQ
HESL ,HED
#DO ,,HOZ
#E6,HEA
#LC?,#43
#FO,#1D
HCP,H#5Z
#HFO,H#06
H20,#12
#4C, #49
#HAF , HOO
#BS, #OO
#B5, #H02
HAT , #AO
#85, #01
HA,H70
#BS,#03
HAC , #Z7
HAT, HOO
#BBI,#00
#85, #02
H#AF, #AO
#B85,#03
HAT ,H#70
#B5,#01
HAZ,#24
HAO, HOO
#E1,#00
#91 ,#02
#88
#DO, #F 9
HES,HO1
HEG ,HOZ
#CA
#DO L HFO
#H60
#1000

L, H#F4
,#04

L HO4

LDY
LDA
INC
ENE
INC
CMF
EEQ
CHMF
EED
JSR
JMF
LbA
STA
STH
LDA
STA
LDA
STA
JMF
LDA
STA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDX
LDY
LDA
STA
DEY
ENE
INC
INC
DEX
ENE
RST
FIN

#+00
($E9) ,Y
FE?
Debut
FEA
#HCN

'C

# i Sll

15
$F412
0449
H#E00 e
F00

F02

HEAO

F01

HE70

F03

#0437

#$00 L
£00

02

#FAO

F03

#+70

01

#+24

#F00 2
(£00) ,Y 1
($02) ,Y

Deb

1
F01
FOIX

<

du Fr ogramme

ut




' ESSEMTIEL AU CREUX DE LA MAIN

MICRO ORDINATEUR
PERSONNEL PORTABLE

puissant ordinateur doté d’un

il vous offre une grande variété

possibilités d'extension.

d‘une alimentation de secours.

Pt
iy

Ne vous fiez pas a la petite taille
du X-07. Le CANON X-07 est un

systéme complet. Tout en pouvant
se loger dans la paurme de votre main,

de fonctions ainsi que dimmenses

La mémoire du X-07, de 8 Koctets
de base, peut étre étendue jusqu’s
24 Koctets. Elle est en outre munie

Des cartes mémoire interchangeables
peuvent étre utilisées aussi bien comme
extension a la mémoire principale
que comme support de stockage de
vos programmes et données. Alimentées
par une petite pile de soutien, de la
taille d'une carte de crédit, ce sont de
véritables logiciels de poche.

Le langage du X-07 est le BASIC
MICROSOFT comprenant toutes
les fonctions classiques du basic plus
une grande variété d’instructions et
commandes développées par CANON.

Dans le clavier QWERTY sont
inclues 6 (x 2) touches de fonctions
redéfinissables par I'utilisateur.

Les données d‘entrée comme les
résultats de programmes peuvent étre
affichées sur I'écran & cristaux liquides,
offrant 4 lignes de 20 caractéres
ainsi qu ‘une résolution graphique
de 120 x 32 points.

Il élimine la prise de notes en
rassemblant les fonctions de bloc-
notes, traitement de texte, banque
de données et d’une calculatrice
trés perfectionnée.

Et ce n'est pas tout, le X-07 a été
congu pour s‘adapter a une grande
variété de périphériques pour
encore étendre ses possibilités :

— une imprimante traceuse
de courbes 4 couleurs qui
permet I'impression sur papier
ordinaire de 144 mm de vos
listings, diagrammes, graphiques,
ete...

— un convertisseur de niveau
RS-232C qui transforme les
signaux d’entrée/sortie série en
signaux standard RS-232C.

— un coupleur optique qui convertit
les signaux d’entrée/sortie série
en lumiére infrarouge permettant
des liaisons sans cdble.

— les sorties paralléles Centronics,
bus systéme et cassette.

RECHERCHONS REVENDEURS

17 bis, rve Vauvenargues, 75018 Paris
Tél.: 229.19.74 +.Télex : 280150F

SORACOM



MS/DOS-16 bit

et plusieurs longueurs
d’ADVANCE!

REJOIGNEZ-MOI
DANS LA COURSE A LA MICRO!

Apreés avoir lancé avec succés, son 8 bit Euro-
peéen: le Basis 108, au standard Z 80 et 6502;

SORONE WAL ISTSTIVE N ORMATIOUE

17 bis, rue Vauvenargues
75018 PARIS
Telex 280150 F

TEL. 229.19.74

BMI présente en exclusivité

mondiale, l'autre stan-
dard CPU 8086, en 16
bit: FADVANCE 86.
Ces deux standards
répondent a toutes les
applications actuelles et
futures, avec accés aux
plus grandes bibliothé-
ques de logiciels exis-
tantes.
RECHERCHONS REVENDEURS

'T. wdﬂﬂ{'WALLET

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES ADVANCE

= CPU 16 bit 8086 = RAM 128K extensible & 768K sur la
carte mére * ROM 64K # Langage BASIC (inclus) Pascal
Fortran Cobol ¢ Clavier 84 touches ¢ 10 touches " pro-
grammables” = 256 caractéres en ROM » Sortie TV - RGB-
Vidéo compositive couleur et noir et blanc * Résolution
graphique: 320 x 200 ou 640 x 200 * Résolution texte:
80 colonnes x 25 ou 40 x 25 = 16 couleurs * Graphique:
defilement - haute intensité - inversement d'image -
cercle » Lecteur disqueinclus: 2 x 360K = Option disque
dur: 10 MO formatés en 51/4 (WINCHESTER) » Interfaces
incluses: Port cassette - stylo optique - joystick, Paralléle
(type centronics), série RS232C ¢ Haut-parleur inclus
Logiciels inclus: MS/DOS - AT BASIC : WORDSTAR - MAIL-
MERGE - CALCSTAR » Systéme d'exploitation: MS/DOS
« Extension: 4 slots compatibles IBM, 2 vrais slots 16 bit.
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COUPON-REPONSE
Demande:
documentation
1 visite d'un responsable
| dossier revendeurs

Nom
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Adresse
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