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I'’ATMOS

a coeur ouvert !

Ce livre, indispensable tant au néophyte
qu‘au programmeur chevronné, vous apporte
un certain nombre de clés secrétes de |'Oric-
Atmos.

L’auteur, informaticien professionnel, spé-
cialiste du 6502, s’est attaché a vous décrire
la fagon d'utiliser & fond les composants de
'ordinateur. D’autre part, aprés une étude
appronfondie du contenu de la mémoire
morte de I’Atmos, il vous livre le réle de
nombreuses adresses et routines de la machi-
ne et la fagon de les utiliser. ‘

Il vous propose également de nombreux
exemples, directement intégrables dans vos
programmes. Pour vous mettre l‘eau a la
bouche, citons-en quelques-uns : utilisation
de la touche Function, des joysticks, créa-
tion d‘une horloge temps réel, d'une fenétre
de texte, d'un Restore N, d’un nouveau mo-
de d’affichage moitié Text moitié Hires,
calcul mathématiques en langage machine,
etc... (144 pages - 75 F).

Vous pouvez vous procurer cet ouvrage
et les programmes présentés ci-dessous
chez votre revendeur habituel ou direc-
tement chez |'éditeur :

A.R.G. INFORMATIQUE
21, rue Fructidor 71100 Chalon s/Sa6ne
Tél. 85/93.34.82

(Joindre le réglement par chéque - rajou-
ter 10 francs au total pour le port. Merci 1)

VOUS ETES PROGRAMMEUR
6502 — Z 80 — 6809 ou autres

Vous avez écrit des programmes... ou
vous pensez le faire !

N'HESITEZ PAS
A NOUS CONTACTER !

Nous sommes préts & vous offrir
des conditions d'édition tres avan-
tageuses.

Gilles BERTIN

L'ORIC ATMOS

Collection INFORM ‘atic

On peut faire autre chose que des jeux d’arcade ou d'aventure avec ORIC... Nous vous en apportons la preuve en
vous présentant une gamme unique en France de logiciels de gestion, d'aide & la programmation ou éducatifs. Avec
ces logiciels vous pourrez jouer mais aussi créer, gérer, apprendre, etc...

UTILITAIRES
ORICBASICPLUS........... 120 F
CARACTOR ..........cc0uun 100 F
SUPERCOPY ECRAN . ........ 120 F
BB v swsoma e an v 100 F
KIT ECBAN. .o vasaese wia wv v 120 F
DATASANE .o wis v oie 120F

GESTION EDUCATIF ET JEUX
ORICGESTION :omaas e o o 150 F HISTIORIE oo vuwnn an vamsns 100 F
ORICGESTION 2..c o0 v o ani 150 F CALORIC: :wzmuns o mamimaa 100 F
BIBLIOFICHES. .opram savs ofe wn 120 F QENQLIOBIG wovovn on simmmme s 100 F
CARNET D’ADRESSES. . ...... 120 F
FINANCES ................ 120 F LE LIEVRE ET LATORTUE .. ..100F
FACTURATION. ............ 180 F

POLYFIGHIER vpusims vz s a 180 F J'APPRENDS LE FORTH. . ... .. 200 F



Oric pnur tous - On: Tet Almo;.
prar Sophie Brébion et
facques Bolsgontier,
Vous pourrez aborder la“magie”
de 'Oric, les graphiques et les
SONS, gh“l' aux numbmut exXem-
ples illustrés et aux programmes
directement commentés. Sur ces
bases, il vous sera aisé d
fondit vos connais
d'écnire vos propres programmes
[gestion, enseignements, jeux..).
176 pages - 100,00 FF

52 programmes Oric pour lous.

par lacques Boisgontier.

Faisant suite A Fouveage “Oric-1
pourtous” ce recueil santicule sur
quatre thémes ; e Exeraces, utili-
sant les fonctions partticuliéres de
FOnic-1 telles que KEYS. PLOT,
FILL... » Education, proposant des

idées de programmes de géogra-
phie, ull‘mhmphu anglas, des-
sins.. « Gestion, développant

quelques exemples du type an-
nuaire  téléphonique, lichiers
d'adresses.. sleux touslesgrands
classiques, Allumettes, le compte
estbon, biorythmes, jeu de lavie,
y sont traités avec onginalité,

164 pages - 100,00 FF

La découverte de I'Oric-

Oric 1 et Atmos.

par Daniel-Jean David.

LOnc est un ordinateur indivi-
duelquipermet i latois d sappli-

sses etlesjeus, Co i
v dinitiation couvie les deux
aspects. Il ne necessite pas de
connaissances préalables, Aprs
une introduction formée de rap-
pels généraux sur linformatique,
ifcomprend essenticliement une
présentation progressive du lan-
gage Basic. Ladécouverte du lan-
gage est conduite en bitissant
des progra es par amdliora-
tions successives au cours des-
quelles les notions nouvelles
s'intreduisent naturellement. On

abarde spécalement les points
forts de I'Oric : graphiques, sons,
couleurs, horloge. La délicate
question des atributs est rendue
compréhensible de fagon trés
claire.

176 pages - 90,00 FF

Cleis pour I'Oric - Oric1 et Atmos
par Emmanuel Flesselles.

Ce mémento permettna a Futilisa-
teur de I'Oric- et Atmos dacce-
der rapidement dtowtesles infor-
mations dont il a besoin lorsqu'il
se trouve devant son ordinateur :
fonctionnement des mémoires
coran, clavier et programme,
langage assembleur du 6502,
routines de laROMavecleurs pa-
ramétres, schémas  électroni-
ques, cannecteurs, syntaxe des
nstructions Basic, messages d'er-
reun, et et également des astu-
ces dutilisation

124 pages - 100,00 FF

L'Oric A Faffiche

par lean-Frangois Sehan.
Possessewrs de 'Ornc, ce livre
sadresse & vous. |ean-Frangois
Schan vous propose une sélec-
tion de 20 progtammes de jeux
dadresse, de réflexion et de ha-
sard, utilisant les possibilités gra-
phiqueset sonoresde votre Oric.
Dans un but pédagogique, cha-
que programme estaccompagné
dun organigramme, dune liste
de variables et d'une explication
de chaque ligne Basic pour
l'adaptation éventuelle d d'autres
ardinateurs. 136 pages - 90,00 FF

Boite & outils pour Oric
tome 1- 20 programmes
par Michel Masin.
Les  possesseurs  dordinateur
Oric-1 ou Oric-Atmos trouveront
dans ce livie de pache de petits
programmes ludiques ou utilitai-
res (graphiques, dessins, musi-
que, etc) écrits en Basic.

128 pages - 35,00 FF

Boite i outils pour Oric
tome 2 - 20 programmes
par Michel Martin,
Tout comme le tome 1, “Boite &
outils pour Oric tome 2° (¢
de petits programmes lu,
ou utilitaires, ecrits en Basic pour
les utilisatewrs d'ordinateur Oric-
1 0u Oric-Atmos,

128 pages - 35,00 FF

Le cahier du Basic sur Oric

par Jacques Boisgontier

Une imtiaon graphique au lan-
gage Basic de Fordinateur
duel Oric et Onc-Atmos destinge
au tout débutant. Les notions de
baseimode directvariables, bou-
cles.) sontprésentéesilude des
instructions graphiques haute et
basse résolution. Des program-
mes dinitiation puis de jeux et de
gestion viennent ¢ ompléter Fap-
prentissage.

96 pages - 60,00 FF

== 8/— mm mm mm DEMANDEZ LES LIVRES PS.. A VOTRE LIBRAIRE e s s s s s

Envoyez ce bon accompagné de votre réglement a PS.1. DIFFUSION ou pour la Belgique et le Luxembourg
A PS.I BENELUX et pour la Suisse & PS.l. SUISSE (voir table de conversions ci-contre).

O Paicment par chéque joint

O Paicment en FF par carte blewe VISA Cr
(@ P81 DIFFUSION uniqquemoent )

PS.L DIFFUSION e— Nom _
BI 86 DESIGNATION PRIX
77402 Lagny /M — . | Adresse
FRANCE
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PS.LBENELUX . |
5, avenue de L Ferme-Rose Code postal|
T80 Brumelles - BELGIQUE . .
Teléphone (12) 145.08.50 Ville
PS.L, SUISSE B
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Reférence 163 du service-lecteurs (page 66)

NOURRISSEZ VOTRE ORIC
AVEC LES BEST-SELLERS DE MICROPUCE

Ces deux cassettes rendent vos logiciels
compatible poignée de jeux et compati-
ble Atmos (face | Oric |, face 2 Atmos).
Joystick adapter |

Avec cette cassette vous profiterez plei-
nement de vos jeux favoris. Enfin Ultra,
Zorgon, Harrier attack, Hopper et Oric
Munch sur poignée de jeux. 120 F.
Joystick adapter 2

Xenon, Hunchback, Mushroom, Ache-
ron's, Dracula, Light cycle sur poignée
de jeux. 120 F.

ENTREZ DANS LA 3E DIMENSION
DU MORPION

Snaoviont le profondens 30 rempuvelleta phoise
e o fou prollest mir o tow e @ decke: VOB

' JOUEZ AU STRIP-POKER

tiret de bonnes cortes au black: Elia enldve b
E: .::l-.u-“ m‘lﬁ;:-m o logcntrend “S.Lf A:MOi.cﬁmm Qe
= ?:-n. MO-EINR, [#4 10N0TE Gui de Sl "'m: .mnnrmn:“r,:‘s:m

PASSEZ VOS CASSETTES ORIC |

Mcmﬁ- 120F.

VIVEZ DES AVENTURES ORIENTALES

La troite des blonches | Lillo est enlevie. A vous de lo
retrouver Toutes vos répontes wont odmises of comprives.

I Les aventuresde
Lilla et Jockie exintent ouisl on version clavde “ X" 120F.

INITIEZ-VOUS AU DESSIN ANIME

Ce logiciel Wnlminmm
fichier de dessina
Livré avec une d' 'IN

rmat de erder un
voluarwur éeron

Toutes nos cassettes ainsi que I'Atmos sont disponibles a la Boutique

Micropuce de Villeneuve d’Ascq ou par correspondance en renvoyant

le bon ci-dessous, accompagné de son réglement a Micropuce,

15, Chaussée de PHétel-de-Ville, 59650 Villeneuve d'Ascq.

RECHERCHONS REVENDEURS
- O G G e Sen N R S B S e T (A

OUI JEVEUX JOUER AVECMON ORIC.

QUANTITE|DESIGNATION

PRIX T T C.|] TOTAL

» Joystick adapter |

» Joystick adapter 2

o Strip 21

« Mémo-strip

» Compatible

e Morpion3 D

« Les aventures de Lilla

o Les aventures de Lilla (clossé X

o Initiation au dessin animé

» ORIC ATMOS OFFRE SPECIALE

s Le catalogue de vos autres matériels et logiciels

OFFRE SPECIALE/

valable un mois a compter de la
date de parution de ce magazine.
Oric-Atmos + péritel + 2 poignées
de jeux + interface : 2900F.

Service aprés-vente assuré par nos soins.

Nom = Prenom

Adrerse

Ville cP

Tél Date

O Poiermment compront a ks commande
boncane ov portal

par chbaue

Signature

Frois d" envoi quel que 10it le nombre
de comsettes choini: 15F.
Pour le ¢olis “OHre ipbeciale™ 45F

Envoi sous 48H suivant stock

15, Chaussée de |'Hotel-de-Ville
59650 Villeneuve d'Ascq (20) 47.18.57

JECOMMANDE :

GRiggs (207739
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EDITORIAL

I b accueil que vous avez réservé a THEORIC fut tel que nous avons

dii ajouter 3 000 exemplaires aux 25 000 tirés initialement. Que

ceux d’entre vous qui ont souffert de ce manque veuillent bien
nous en excuser. L'abonnement est encore la meilleure solution pour
disposer a coup slr de votre revue préférée.
Un mois de mai riche en événements MICRO-INFORMATIQUE (SICOB
Printemps, Micro-Expo) nous a permis de constater que, autour de notre
ordinateur britannique, se développent des interfaces et périphériques
bien frangais dont nous vous entretiendrons.
D’autre part, les logiciels développés en France et disponibles d’ores
et déja dans le commerce, nous font constater que la qualité de réali-
sation, le soin et le souci de |'originalité sont autant de sujets de satis-
faction qui freinent I'invasion de produits étrangers, souvent médiocres.
Cette recherche de la qualité, nous I'avons découverte également dans
VOs envois et nous nous réjouissons a l'idée qu’ils puissent &tre encore
plus nombreux.
Profitez de vos vacances pour préparer le logiciel avec lequel vous par-
ticiperez au concours, ou plus simplement pour vous faire bercer par
les vagues en lisant THEORIC ...

Bonnes vacances !

DENIS BONOMO

COMMUNIQUE DE LA DIRECTION

Vous étes nombreux a nous avoir téléphoné chaque jour avec
inquiétude

THEORIC N° 2 ? On ne le trouve pas !

Le numéro 1 a été diffusé avec retard. Ce décalage fait que le
numéro 2 sort un mois aprés. Nous demandons aux lecteurs de
bien vouloir nous excuser de ce contretemps.

Bonne lecture, bonnes réalisations et le numéro 3 pour le 15
septembre.
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ous avons recu quelques let-

tres de lecteurs désireux de

voir publier dans nos colon-
nes un programme de ... copie de
cassettes protégées. Dans notre pré-
cédent numéro nous évoquions les
problémes posés par la mauvaise
qualité de duplication de certaines
cassettes du commerce, rendant
leur utilisation fort délicate. Il est vrai
également que |'utilisateur devrait
pouvoir posséder une copie de sau-
vegarde. Nous souhaitons voir se
développer un service d'échange de
cassettes (du méme logiciel), au cas

OPIE,
PIRATAGE,
UPLICATION ?

ou |'enregistrement s'avérerait

défectueux, auprés des distributeurs’

de logiciels.

Malgré ces aspects négatifs de la
protection des enregistrements, il
nous apparait malsain de voir se
développer des copies anarchiques
car, si on ne peut protéger un pro-
gramme par brevet (& moins qu’il ne
soit lui méme “'l'intelligence’” d'un
appareil breveté), on peut |'asujettir
aux droits d'auteurs sous toutes ses
formes et, dans ce cas, c’est |"auteur
qui est lésé. En effet, la limite entre
la copie de sauvegarde et ... le pira-

tage est délibérée et floue.

Quant a la duplication de cassettes
de magnétophone & magnétophone,
nous ne saurions vous la conseiller
(pour les raisons évoquées ci-
dessus) car la dégradation physique
du signal rendrait vos copies peu
fiables.

Souhaitons qu'il s'établisse une ten-
dance a la baisse des prix des logi-
ciels, faute de quoi, un programme
de piratage étant vite rentable, il se
pourrait fort que I'un d'eux soit
numéro un au “‘hit-parade’” des logi-
ciels ... trés prochainement.

BLOCNOTES

Les programmes que nous publie-
rons dans THEORIC seront tous tes-
tés. Pour cette raison nous vous
demandons de nous les faire impé-
rativement parvenir sur cassette, si
vous désirez participer au concours
ou & la rédaction de notre revue. Par
précaution, vous mettrez deux enre-
gistrements rapides et un en lent.
Si vous désirez le retour de vos cas-
settes, joignez une enveloppe forte,
suffisamment affranchie et self-
adressée. Vous récupérerez ainsi
votre bien.

Quels sont les sujets qui vous inté-
ressent le plus ? Ecrivez-nous et
nous essaierons de vous satisfaire.

Les programmes que nous
publions sont parfois longs et fasti-
dieux a entrer. Souhaiteriez-vous
pouvoir disposer de cassettes pré-
enregistrées avec les programmes
publiés dans THEORIC ? Si vous étes
nombreux & le demander, nous pour-
rions envisager quelque chose dans
ce sens.

Nous répondons en bloc a plu-
sieurs lecteurs qui nous ont posé ces
deux questions :

— la série sur les extensions (cartes
entrées-sorties, etc...) va continuer.
Vous pouvez, bien entendu, y parti-
ciper si vous avez fait une réalisation

"dans ce sens.

— la programmation en langage
machine sera trés prochainement
abordée avec une série accessible a
tous.

LADNER

LADNER S.A.
175, avenue du Général Leclerc
94780 MAISON - ALFORT
Tél: (1) 368.37.72

ORIC ATMOS

HECTOR /4
LASER

Imprimantes
Moniteurs




DU PROFESSIONNEL
POUR GRAND PUBLIC

Enfin un lecteur de Micro-disquette 3’ spécialement concu pour ORIC 1 et ATMOS . Les «CRACS» de 'informatique
lui ont dédié un Super Puissant et pratique S.E.D. le T.D.O.S. (Marque déposée de TECHNOLOGIE RECHERCHE ET
APPLICATIONS NOUVELLES) laissant disponibles les RAM réservées a I'utilisateur. Plus de 35 instructions indispensa-
bles pour les applications de gestion et scientifiques. Fichier @ accés aléatoire. Fichiers séquentiels. Sauvegarde Dynami-
que des variables avec recherche automatique de leur valeur. Copie directe de cassettes & disquettes en gardant la pro-
tection initiale. Micro-Disquette 3" (8 emx 10 em) 178,5 K octels par face formatée, soit 357 K octets/disquette. Ensemble

DUO : 724 K octets Formatés.

ASPECT EXTERIEUR : trés compact, de dimensions réduites de 30x 20x 8 cm pour le double lecteur ou 24x 17 x 8 cm
pour le simple, alimentation incorporée.

T.D.0.S. = STANDARD EN APPLICATIONS PROFESSIONNELLES
Déja sélectionné par la plupart des sociétés de service informatique

Matrices, tableaux, fichiers & accés séquentiel et & accés direct et bientdt des fichiers @ accés multi-critéres

La gamme JASMIN, ensembles préts @ brancher :

1 lecteur simple téte + contréleur
2 lecteurs simple téte + controleur
1 lecteur double téte + contréleur
2 lecteurs double téte + contréleur
1 disquette compacte 3" vierge

+

+
+
+

alimentation
alimentation
alimentation
alimentation

Possiblilité de crédit, nous contacter —

ORIC ot ATMOS somt day produns de ORIC P 1| LTD

BON DE COMMANDE & renvoyer a :

T.R.A.N. sarl — 53, impasse Blériot

83130 La Garde - Tél. : (94) 21. 19. 68

Nom Prénom
Adresse

Code Postal Ville
Date Tél

Signature [signature des parents pour les mineurs)

Déja des logiciels :

+ T.D.O.S. = 3590 F TTC*
+ 1.0.0.5. = 5890 F TTC* Tableur : NC
+ T.D.0.S. ='NC Traitement de texte : 795 F TTC*
+ T.D.O.S. = NC Gestion diverse : NC
= 65 F T1C*

Nos appareils sont garantis 6 mois par échange standard.

» Prix indicatif, fronco de port France métropolitaine - Supplément express - 60 F TTC - contre-remboursement : 80 F TTC

Désignation Quantité Prix unitaire TTC Montant TTC
Ci-joint un chéque Bancaire ou CCP de Frs
que vous n'encaisserez qu'e I'expédition de 'apporeil
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UTOUR DE LORIC

ous vous proposons de par-

tir 4 la découverte des nou-

veautés qui apparaissent
dans le monde de I'ORIC. Cette
rubrique n'est en aucun cas un banc
d’essai mais une simple information.
Les fabricants désireux de promou-
voir leurs matériels ou logiciels
devront nous en confier un exem-
plaire pour que nous puissions le tes-
ter réellement. En effet, il serait mal-
honnéte vis-a-vis de nos lecteurs, de
publier des “‘notices” plus publicitai-
res que techniques. C’est dans cet
esprit, et en espérant pouvoir vous
proposer bientdét un banc d'essai
complet, que nous présentons dans
ce numeéro les matériels suivants :

UN MODEM
POUR VOTRE ORIC :
DTL 2000 de DIGITELEC

La société DIGITELEC propose
pour 1 290 F la configuration de
base (interface ORIC et carte
MODEM) d'un systéme évolutif.
Offrant des possibilités réservées
jusque la a des matériels de haut de
gamme, ce produit de conception et
de réalisation francaise devrait con-
naitre un certain succeés. Alimenté
par le secteur, il se connecte au
réseau téléphonique par une prise
gigogne. Le matériel est fourni avec
le logiciel d’utilisation.

TRAITEMENT
DE TEXTE PROFESSIONNEL
EDITEX de AMIR

Ecrit en langage machine, le logiciel

existe sur cassettes ou disquettes.
Il dispose de nombreuses comman-
des telles que : édition sur 3 pages
de 80 colonnes de 64 lignes, inser-
tion instantanée, caractéres accen-
tués,- choix de marge, tabulations,
etc...

SYNTHETISEUR VOCAL
(fabriqué par MAGECO)

Bati autour d’'un SPO 256, le
synthétiseur vocal apporte un
“plus’ a votre ordinateur. Le prix de
I'interface, présentée en banc d'es-
sai de ce numéro est de 495 F. Le
synthétiseur fonctionne selon le prin-
cipe des phonémes (ou diphones).
64 d'entre eux sont stockés en ROM
et permettent de parler anglais ou ...
francais mais avec un accent
d'Outre-Manche.

TABLETTE GRAPHIQUE
GRAPHISCOP de G3I

Pour un millier de francs G3I ouvre
a votre ORIC I'univers du dessin.
D’un bon rapport qualité-prix, Gra-
phiscop transmet a I'ORIC des coor-
données en X et Y recopiant la posi-
tion d'un stylo que I’on déplace sur
la feuille posée sur son socle. L'ap-
pareil est fourni avec son logiciel, ce

qui ne doit pas vous empécher de’

développer les votres !

COUPLEUR SUR
LIGNE TELEPHONIQUE
INTER COM 04 de J.G.C.

L’appareil n'est pas annoncé
comme un MODEM mais il permet
I'échange de programmes, entre
deux micro-ordinateurs du méme
type, au moyen d'une ligne télépho-
nigue. Le tarif qui nous est parvenu
était plutdt réservé a des revendeurs
puisque le prix était donné par quan-
tité (a titre d'information, 400 F HT
par 10 exemplaires). Souhaitons
qu'il soit bientét commercialisé
auprés du public...

LECTEUR
DE DISQUETTES BD 500
(commercialisé par JCS)

Un autre systéme 3 pouces pour
votre ORIC est disponible sur le mar-
ché, au prix de 4 000 F. Fourni avec
de nombreux utilitaires il posséde un
DOS résidant en ROM et se présente
sous la forme de deux boitiers : une
alimentation et le lecteur.

MONITEURS
NOVEX : distribués
par ORIC-FRANCE

Deux moniteurs sont importés et
commercialisés par ORIC-France.
L'un monochrome (vert ou ambre)
de 31 cm avec une bande passante
vidéo de 20 MHz, ce qui devrait
garantir une excellente image est
vendu & 1 090 F. Le second, cou-
leurs, avec un écran de 37 cm et une
résolution (couleur) de 300 lignes
horizontales, posséde une entrée
signal vidéo et entrée RVB ainsi
qu'une entrée pour signal couleur
codé PAL. Son prix : 2 800 F.

A —————

Jusau'ou
IRA LA MESQUINERIE ?

Les disquettes 3'' sont déja bien
chéres. Nous avons payé nos pre-
miers exemplaires 70 F piece. Pour
le prix elles étaient dans des boitiers
plastiques de protection. Les dernié-
res que Nous Nous SOMMEes Procu-
rées au méme prix (méme marque)
avaient perdu leur boites plastiques.
Seule une enveloppe souple les pro-
tége... Beaucoup moins commode
pour le classement et |'étiquetage,
surtout quand on les paie le méme
prix ! Quelle sera la prochaine
étape ?



GRANDE-BRETAGNE

ORIC, second constructeur européen
d'ordinateurs familiaux, devrait
annoncer prochainement la sortie
d’'un modele professionnel, le
“STRATOS".

Le constructeur britannique suit par
la-méme la démarche de son concur-
rent SINCLAIR, N® 1 européen de
l'informatique domestique qui avait
annoncé, il y a quelques mois, le
““QL" (QUANTUM LEAP) a vocation
professionnelle.

Le “STRATOS' semble se position-
ner comme un concurrent direct du
“QL". Comme le modele de SIN-
CLAIR, le “STRATOS’' comprendra
une unité centrale pourvue d'un cla-
vier professionnel (c’est-a-dire un cla-
vier type machine a écrire avec un
bloc numérique autonome) et son
prix devrait étre sensiblement identi-
que au "'QL"", a savoir I'équivalent de
5 000 F.

ORIC a réalisé en 1983 un chiffre
d'affaires de 25 millions de livres
sterling (287 millions de francs) et
prévoit d'atteindre 45 millions de
livres sterling en 1984 (520 millions
de francs). En France, ORIC, avec un
parc installé de 73 000 machines
détient environ 15 % du marché de
'informatique familiale.

ORIC serait ainsi le deuxiéme cons-
tructeur de matériel exclusivement
domestique a tenter sa chance sur le
marché professionnel. Il y a quelques
mois, en janvier dernier, SINCLAIR
avait créé la surprise en annongant
un modéle professionnel le “‘QL"
(QUANTUM LEAP), “‘coup” que la
presse et les spécialistes avaient qua-
lifi¢ de véritable ““bombe” dans le
domaine de l'informatique grand
public.

Pour ORIC, le lancement du “STRA-
TOS" permettra non seulement de
proposer une gamme compléte de
matériel (de I"ORIC-1 familial destiné
au débutant a I’ATMOS) mais éga-

lement de prendre pied sur le march 2
disputé des ordinateurs personnels:
type APPLE Il et IBM PC JUNIOR.
Selon les spécialistes interrogés par
téléphone, I'entrée d'ORIC sur ce
marché est significative de nouvelles
tendances de l'industrie informatique.
Aprés une adaptation au marché dif-
ficile, les constructeurs optent
aujourd'hui pour un regroupement
vers un type de produits précis, cher-
chant a investir le domaine des ordi-
nateurs multi-applications et multi-
utilisateurs, compromis entre les
modeéles domestiques de puissance
insuffisante et les appareils profes-
sionnels encore inabordables pour le
grand public.

Toutefois, soulignent les experts, la
reconversion des constructeurs d’or-
dinateurs familiaux vers le profession-
nel pourrait ne pas s'effectuer aisé-
ment, le premier témoin SINCLAIR
éprouvant, semblerait-il, quelques dif-
ficultés a acheminer le “QL".

DE L'ORIC VERS LATMOS

| est souvent difficile d'admettre,

quand on possédait un ORIC-1

que l'on a troqué pour un
ATMOS, que les logiciels écrits en
langage machine ne puissent étre
adaptés sur ATMOS.
Si les modifications d'un programme
BASIC sont assez aisées, celles d'un
logiciel écrit en langage machine
demandent beaucoup plus de
recherches et parfois d'expérience.
Dans notre numéro 1 nous vous pré-
sentions un de ces programmes
modifiés ; en voici deux autres dont
I"adaptation ORIC-1/ATMOS a été
réalisée par M. J.-C. REPETTO.
Qui a modifié Harrier Attack pour
ATMOS ?
Comment retrouver la musique de
DRIVER ?

ADAPTATION DE
ORIC-MON SUR ATMOS

Pour charger ORIC-MON sans
erreurs, utilisez le petit programme
en place par CONVERT. Il ne doit pas
y avoir de message "'Errors Found”
(sinon, c’'est qu'il y a vraiment une
erreur).

Ensuite effectuez les modifications
suivantes :

DOKE
DOKE
DOKE
DOKE
DDKE
DOKE
DOKE
POKE
POKE
POKE
DOKE
POKE
POKE
POKE
DOKE
POKE

#AS14, #2245
#AS1A, #2246
#ABDLZ, #EEZZ
#AEC4, #EB7E
#AEEE. #CCCE
#AFOE, #C4AE
#AFZE, #CCED
#AF9E, #EA
#AF9F, #EA
#AFAG. #EA
#AFAG, #F5SC1
#AFAA. #EA
#AFAE. $EA
#AFAC, #EA
#AFR4, #CCD3
#EBOEF, #3234

Il ne reste plus qu’'a enregistrer la
nouvelle version de ORIC-MON :

CSAVE "ORICMON", A#AB00,
E#B180,AUTO

ADAPATATION
DE ULTRA SUR ATMOS

ULTRA se compose de deux
fichiers. Le premier affiche le titre et
charge le second. Il n'a pas a étre

modifié, il suffit de le charger avec
le chargeur mis en place par CON-
VERT, puis de le sauver sur cassette
par la commande :

CSAVE "“THE ULTRA" ,AUTO

Ensuite, charger de la méme fagon
le second fichier qui s’appelle
"GAME'". Effectuer les modifica-
tions suivantes :

#19C0, #45
#1EZE, #45
#1EBD, #45
#2567, H4OD
#13CE, #4E
#1E41, #4E
#1E9Z, #46
#25ED, #46

POKE
POKE
POKE
POKE
POKE
POKE
POKE
POKE

Il ne reste plus qu’a sauver la nou-
velle version. Pour avoir les adresses
de début et de fin, faire des DEEK en
#2A9 et #2AB. Si nous avons
exactement la méme version d'UL-
TRA, la commande a taper sera .

CSAVE "GAME" A# 5BD,E# 2920,
AUTO

1
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COURRIER DES LECTEURS

e numéro 1 de THEORIC a

suscité parmi vous des réac-

tions encourageantes et nous
vous remercions pour vos félicita-
tions, critigues et conseils. Nous
ouvrons donc, dans ce numéro 2,
une rubrique courrier qui permettra
de répondre aux questions d’intérét
général, et de soumettre a l'expé-
rience commune les questions au
problémes de chacun.

M. D. MALLET

AIGUEBLANCHE (73)

* nous demande des renseigne-
ments sur l‘existence éventuelle
d’un MODEM pour 'ATMOS (exis-
tence, prix, fiabilité).

* La réponse se trouve en partie
dans ce numéro de THEORIC avec
la présentation du DTL 2000 de
DIGITELEC. Si la société consent a
nous préter un exemplaire (ou plutot
deux pour tenter une liaison) de son
appareil, nous pourrons vous parler
de sa fiabilité.

M. N. de CAGNY

CHANTILLY (60)

* nous soumet un probléme relatif a
son imprimante Seikosha GP 100 en
liaison avec I'ORIC T (pertes ou répé-
titions de caractéres lors de LPRINT
ou LLIST). Double saut de ligne.

* La perte de caractéres est due, sur
ORIC 1, a un défaut dans les routi-
nes ROM. La scrutation du clavier en
est la cause. Une lecture de notre
rubrique “TRUCORIC'’ vous offrira
une solution. Quant au double saut
de ligne que vous constatez, nous
vous suggérons de consulter la
notice GP100 page 9. Il est proba-
ble que le switch ou le strap de ges-
tion du CR (carriage return, retour
chariot) soit dans la mauvaise posi-
tion dans votre imprimante. La
réception du code CR peut provo-
quer ou non un saut de ligne suivant
la position du strap. Or ORIC émet
en fin de LPRINT deux commandes :
CR (retour chariot)

et LF (line feed, saut de ligne).

Si votre GP100 effectue un saut de
ligne & réception du retour chariot,
comme elle recoit un LF aprés, elle
sautera une seconde ligne... Rappe-
lons également que vous pouvez
faire un auto-test de votre GP100 en
reliant 35 et 15 du connecteur de la
GP100. L'impression continue ne
doit pas présenter d’'anomalie.

M. P. PINCON

ETAMPES (91)

* Non ! nous ne négligerons pas le
“vieil”” ORIC 1 au profit de 'ATMOS
dans les colonnes de THEORIC et
nous publierons les programmes
ORIC 1 que nous recevrons ou des
programmes compatibles & chaque
fois que possible.

Quant a la rubrique ‘'petites annon-
ces'" elle commencera avec le
numéro 3 de THEORIC, au prix de
30 F I"'annonce.

M. J. BEUGNIES

TETEGHEM (59)

* La touche ""FUNCT"..., je ne vois
pas son avantage. Serait-il possible
d‘avoir toutes les fonctions du
BASIC en appuyant sur FUNCT et
une lettre ?

* La touche fonction va faire couler
beaucoup d'encre. C'est vrai qu’elle
n‘est pas d'une grande utilité. En
lisant ce numéro de THEORIC vous
découvrirez quelques applications.
Pour I'obtention des mots clés du
BASIC, ce n'est pas si simple. Tou-
tefois cela semble envisageable en
langage machine et nous y réflechi-
rons.

M. T. LUTON
CLERMONT-FERRAND (63)

* en saluant notre indépendance
d’esprit envers les importateurs,
nous fait part d’une panne d’alimen-
tation 1 H aprés la mise en fonction-
nement de son ATMOS, en souli-
gnant que le commercant lui a
signalé que ce type d’avarie était
connu.

* C’est vrai | A la rédaction nous en
sommes & la troisidme alimentation
en un an pour une utilisation
moyenne de deux heures par jour.
Souhaitons qu’ORIC améliore la fia-
bilité de son matériel. Cela semble
fait pour I'’ATMOS, restent les blocs
alimentation !

® [nitiation au langage machine, pré-
sentation de périphériques, exten-
sions, petites annonces...

* Autant de sujet abordés dans
votre lettre qui trouveront, nous I'es-
pérons, une réponse dans les colon-
nes de THEORIC.

M. E. TOLLEMENT

AVON (77)

* Comment charger une page gra-
phique HIRES sauvegardée par

CSAVE “N'", Adresses... en conti-
nuant ensuite l'exécution du pro-
gramme ?

* Réponse dans TRUCORIC !

M. P. ANGELI

TOULON (83)

* Comment faire une copie d'écran
HIRES sur l'imprimante 4 couleurs ?
Pourriez-vous tester le lecteur de dis-
quettes ORIC ?

* Pour la copie HIRES sur impri-
mante ORIC, nous publierons un pro-
gramme équivalent a celui qui a été
décrit dans THEORIC n® 1 pour la
GP100. Quant au(x) lecteur(s) de
disquettes, ce numéro devrait vous
satisfaire.

M. P. DELSOL

PARIS 7éme

* Je n‘arrive pas du tout a charger
HUNCHBACK sur mon ORIC 1 ...
* Nous abordons & nouveau le pro-
bléeme des cassettes. Lorsque vous
ne parvenez pas & charger une K7
sur votre machine (& condition de
n"avoir aucun probléme avec d’'au-
tres K7 et de bien connaitre les
niveaux et tonalités requis), nous
vous conseillons de demander
I'échange pur et simple de votre
enregistrement. Aucun vendeur
sérieux et de bonne foi ne devrait le
refuser. Les K7 informatiques ne
sont pas toujours dupliquées dans de
bonne conditions et nous avons eu,
a la rédaction, des cassettes de fort
mauvaise qualité, inexploitables sur
plusieurs lecteurs...

M. S. DELPY-BECQUART
ILLZACH (68)

* Souhaitant réduire les délais de
mise en ceuvre des programmes,
trouverais-fe satisfaction dans
l'achat d'un lecteur de disquettes ?
Est-il possible de I'acheter & prix
réduit par votre intermédiaire ? Avez-
vous des informations sur le synthé-
tiseur vocal ORIC ?

* |l est évident que les délais de mise
en ceuvre d'un programme (et d’uti-
lisation lors de gestion de fichiers)
sont considérablement réduits avec
les disquettes. Voir bancs d'essais.
L'achat a prix réduit par notre inter-
médiaire n'est pas envisageable pour
I'instant (nous sommes indépen-
dants de tout importateur), mais
peut-étre qu'un annonceur consen-
tira un jour a faire des remises aux



lecteurs de THEORIC...

Pour le synthétiseur vocal, nous tes-
tons dans ce numéro celui de
MAGECO. Nous sommes préts a en
faire de méme avec d’autres, pour
peu gqu’'on nous le demande.

M. J.C. METIVIER

RENNES (35)

* Au sufet d’un concours, je préfé-
rerais plusieurs lots moins impor-
tants. L'idée d'un concours me
parait douteuse, le meilleur gagnera,
les autres regarderont...

Pourriez vous éviter de mettre les
commentaires en listage ? Vos arti-
cles assez calés sont trop peu
explicatifs.

Liste des clubs ORIC.

Citer les trucs pour verrouiller un pro-
gramme (empécher listages et reco-
pies] ou pour les déverrouiller ...

* Une longue lettre avec beaucoup
de questions et de remarques judi-
cieuses. Pour le concours, nous
essaierons de revoir nos positions
pour satisfaire tout le monde. De
toute facon, des petits lots seront
offerts. Nous jugerons les program-
mes non seulement sur leur degré
technique, mais surtout sur leur ori-
ginalité, le soin apporté a la présen-
tation et la qualité des commentai-
res de la documentation. Ceci laisse
un maximum de chances a tout le
monde.

Pour les commentaires dans les lis-
tings, vous pouvez toujours les
oter ... si vous les jugez inutiles.
Votre critique concernant la techni-
cité des articles est bien recue et
nous ferons de notre mieux pour
"*équilibrer’’ la revue,

Nous invitons les responsables de
clubs & se faire connaitre en nous
envoyant leurs coordonnées et en
nous faisant part de leurs activités
ORIC et vous rappelons |'existence
du club MEGABYTE (voir dans cette
revue).

Le verrouillage d’un programme
n'est pas compliqué. Nous vous
donnerons des exemples. Notez
néanmoins que, diffusés dans une
revue tirée & 30 000 exemplaires, ils
perdent de leur intérét. Quant au
déverrouillage pour copie, il est fonc-
tion des protections... Il ne faut pas
abuser des copies sauvages de cas-
settes (point de vue c6té éditeur). IL
ne faut pas prendre I'utilisateur pour
un riche banquier (point de vue coté
utilisateur). A notre avis, il faut rapi-
dement parvenir & un compromis
entre le prix de vente d'un logiciel
et ... lerisque de copie. Qui passera
des heures pour percer les secrets
des protections d'un programme a
70 F ? Par contre, s'il vaut 200 F ...

M. F. LERCU

ARS (57)

® ayant apprécié le début de notre
article sur les entrées-sorties, nous
demande s'il est possible d'étendre
la capacité mémoire, connecter deux
micros via une interface série, de
connecter sur MINITEL ...

* Autant de questions qui trouve-
ront réponse, nous |'espérons, dans
nos colonnes. Vous qui travaillez sur
ces sujets, contactez-nous. N'ou-
bliez pas qu'il y aura, outre le plaisir
d’étre publié, des régompenses.

M. J.C. BEYSSIER

ALLONNES (72)

® Serait-il possible, et si oui com-
ment, d’assurer une compatibilité
ORIC/APPLE ?

* Bien que, comme vous le souli-
gnez dans votre lettre, les micro-
processeurs soient identiques, il est
fort difficile d’assurer une compati-
bilité. D ailleurs que veut dire ce mot
a la mode ? Exécution sans modifi-
cation d’'un programme ? Certaines
routines de la ROM ORIC ressem-
blent & s'y méprendre a celles de
I'APPLE, mais de 14 a pouvoir établir
une certaine compatibilité...

M. R. DAVEAU

LYON (69)

* Comment faire pour programmer
la touche FUNCT de I'ATMOS en
RESET pour éviter de retourner I'ap-
pareil ?

* Nous vous proposons une solution
dans le prochain numéro avec un
programme en langage machine qui
utilisera le saut & la routine clavier...

M. H. MARCHAL

STRASBOURG (67)

® Est-il possible de se procurer la
ROM V1-1 (ATMOS] et de la subs-
tituer a fla V1-0 (ORIC-1) ... ou
mieux, de les faire cohabiter dans un
méme appareil et de les commuter
par logiciel ? Le remplacement des
ROM, est-il suffisant ?

® Pour se procurer la ROM, voir le
communiqué de presse d'ORIC-
France (4 moins d'en faire une
copie ...). Pour la cohabitation des
deux ROM voir dans ce numéro,
mais la commutation n’est pas logi-
cielle. Nous étudions une autre pos-
sibilité qui sera publiée si elle s'avére
opérationnelle. Le remplacement de
la ROM est suffisant pour transfor-
mer ORIC-1 en ATMOS. Les autres
références différentes que vous avez
constatées ne sont peut-étre dues
qu'a des problémes d'approvisionne-
ment ... a moins qu'il n'y ait eu mau-
vaise fiabilité avec certains compo-
sants !

ll & o
M. J. REY

LA ROCHELLE (17)

* Pourquoi ne pas faire des fiches
cartonnées style “‘recettes de cui-
sine” avec les applications de divers
ordres BASIC ? Votre solution d’in-
version du signal UHF est plus com-
pliquée que celle de Microsystémes :
pourquoi ?

* L'idée de fiches est effectivement
une idée a retenir. Techniquement
nous ne vous assurons pas qu’elles
seront cartonnées.

Pour I'inversion du signal, il est vrai
que la solution que vous avez lue
dans les colonnes de notre confrére
MICROSYSTEMES est fort simple
(résistance de 470 (2 entre la patte
7 de la PROM de transcodage et le
point milieu de la résistance ajusta-
ble). Elle présente néanmoins un
petit inconvénient : tous les télévi-
seurs n'acceptent pas correctement
I'image ainsi produite. Il faut, sur cer-
tains, pousser la lumiére a fond et
encore ! De plus elle inverse les cou-
leurs noir-blanc d’origine, c¢’est-a-dire
que vous vous trouverez a l'initiali-
sation en écriture blanche sur fond
noir. A vous de choisir entre les deux
solutions...

M. R. FRANCIS

MONTIGNY LES CORMEILLES (95)
* nous demande si nous pensons
publier la réalisation d'une carte con-
tréleur pour lecteur 5 pouces ainsi
que le DOS associé... Nous transmet
les modifications a appliquer au logi-
ciel associé aux fjoysticks pour les
adapter sur ATMOS.

* Pour les modifications que vous
avez obtenues chez LORICIELS,
alors que ni I'importateur, ni le ven-
deur ne pouvaient vous répondre {un
comble ! & moins qu‘ils ne s'appré-
tent a les commercialiser...), nous
les publierons dans notre n® 3.
L'étude et la réalisation d'une carte
contréleur et d’'un DOS ne sont pas
choses simples. Pour le moment
nous ne possédons pas les données
qui nous permettraient de le faire, a
moins que des lecteurs-réalisateurs
ne nous contactent. Il est vrai que
I'expérience est tentante quand on
voit la différence de prix entre les
systémes 3" et 5", notamment au
niveau du prix des disquettes.

Additif :

Le lecteur marseillais nous ayant
écrit au sujet du MICRODISC
ORIC (lettre datée du 23/05/84)
sans mettre son nom et son
adresse est prié de nous recontac-
ter rapidement. Merci.

13
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ETUDE TECHNIQUE DU LE(
DISQUETTES JASMIN

Christian Arnaud

e lecteur de disquettes
JASMIN est présenté
dans un boitier en tole
rouge (20 x 30 x 7
cm). La partie frontale de |'ap-
pareil comprend le drive qui
permet d'engager la disquette ;
2 boutons poussoirs masqués
au fond de 2 trous ; 1 bouton
““RESET"’, Il"autre nommé
“BOOT"". Sur la face arriére du
boitier se situe le cordon d’ali-
mentation secteur 220 V. Il est
muni d’origine d'une prise avec
mise a la terre (mais aux nou-
velles normes, ce qui impose le
plus souvent un adaptateur
pour assurer la liaison avec une
rallonge ou une prise multiple)
et a une longueur raisonnable.
A droite sont implantés, cte a
cote, le porte fusible et 'inter-
rupteur ““Marche-Arrét’” qui
commande simultanément la
mise en route du lecteur de dis-
quettes et la mise sous tension
de l'ordinateur. Un céable en
nappe de 34 conducteurs part
du cété gauche du fond du boi-
tier, il s’enfiche dans la prise
pour extension de I'Oric par 'in-
termédiaire d'un connecteur
détrompé : c'est grace a lui que
le lecteur de disquettes et I'or-
dinateur peuvent communi-
quer. Le boitier est prévu pour
recevoir 2 drives, il comporte
donc 2 logements. Dans le cas
d'un lecteur simple, un seul
logement occupé, le deuxiéme
peut servir a ranger les micro-
disquettes car sa taille s’ac-
corde parfaitement aux dimen-
sions du boitier protecteur.
Le lecteur de disquettes, a pro-
prement parler, est au standard

“microdisquettes 3" . Il est
fabriqué par Hitachi. C'est un
gage de solidité. En effet, le
constructeur annonce une
durée moyenne de fonctionne-
ment sans panne de 8 000
heures (pour un amateur utili-
sant son lecteur 2 heures par
jour toute |'année, 8 000 heu-
res représentent environ 10
ans !). La capacité de chaque
disquette est de 250 koctets
par face non formatée. Les
dimensions de ces disquettes
compactes sont 8 x 10 x
0,5 cm. La surface magnétique
est incluse dans une coquille
rigide qui supprime tous les pro-
blémes de pliure de disquettes.
Le moyeu de la disquette res-
semble a celui d’une cassette :
il est rigide et cranté, pas de ris-
que de glissement ou d’amorce
de rupture comme avec les dis-
guettes souples classiques. Le
boitier protecteur en plastique
transparent et rigide permet
d'envoyer la disquette dans
une simple lettre sans précau-
tion particuliere. La disquette
formatée peut recevoir 178,5
koctets par face ; elle est rever-
sible, ce qui porte sa capacité
totale a 357 koctets.

Nous avons disposé d’un lec-
teur simple téte qui oblige a
retourner la disquette pour
accéder d'une face a |"autre...
(on devient vite difficile !), mais
les lecteurs a double téte sont
en cours de développement. lls
permettront d’accéder sans
manipulation aux deux faces du
disque. Enfin, pour ceux qui
envisagent des applications
professionnelles ou le traite-
ment de fichiers volumineux,

un lecteur d’une capacité de 1
M octets est a |'étude. La com-
patibilité ascendante entre les
différentes lecteurs sera assu-
rée. Notre drive comporte un
gadget trés japonais mais
agréable : une led verte indique
quand la face A de la disquette
est engagée, elle devient rouge
dés qu’on enclenche la face B.
Un coup d'ceil a l'intérieur du
boitier révele un transformateur
torique de belle facture (3A) qui
alimente I'ensemble et deux
cartes imprimées. L'une, Hita-
chi, assure la commande du
lecteur et I'autre permet l'inter-
facage avec |'Oric. Refermons
le boitier et étudions le cerveau
du lecteur, le DOS.

Rappelons que le DOS est le
programme en langage
machine qui permet de contré-
ler un lecteur de disquettes ;
c’est de lui que dépendent tou-
tes les performances de la
machine.

Le TDOS (TRAN DISK OPERA-
TING SYSTEM) est contenu sur
une disquette livrée avec la
machine. Lors de la mise en
route il vient se loger dans la
RAM en overlay de |I'Oric. Cette
RAM est située aux mémes
adresses que les 16 koctets de
la ROM Basic. Cette technique
offre un double avantage : le
DOS n'empiéte pas sur la RAM
utilisateur, et il est protégé con-
tre un effacement éventuel. Le
DOS ou le Basic peuvent étre
sélectionnés a volonté sans
perte de temps. Le DOS est
concu spécialement pour
I'ORIC, il permet de contrdler
jusqu'a 4 lecteurs, il occupe la
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quasi totalité des 16 k disponi-
bles.

N.B.: 2 versions du TDOS sont
fournies : 1 pour I'Oric 1 (face
A de la disquette livrée avec
I'appareil), 1 pour I'Oric Atmos
(face B).

Essai : branchement et mise en
route.

Aprés avoir accordé les diffe-
rents cables, on peut mettre le
lecteur sous tension. Il faut
appuyer sur le bouton
“RESET"", et aprés un temps
sensiblement long (2 a 3
secondes), I'Oric se synchro-
nise et le message ‘READY"’
apparait. Il faut maintenant
presser le bouton “‘BOOT"
aprés avoir engagé une dis-
quette contenant le TDOS.
Ainsi le lecteur se met a tour-
ner et un message s'inscrit :
“TDOS BOOTING"'. Actionner
le poussoir “"‘BOOT" a pour
effet de lancer un petit pro-
gramme en langage machine
(contenu dans une EPROM) qui
permet de charger le DOS en
mémoire centrale de 1'Oric.
Cette opération dure une quin-
zaine de secondes, ensuite un
message de bienvenue s’affi-
che quelques instants, enfin
I'écran est effacé, 'READY”’
réapparait. Tout est en ordre
pour utiliser I'ORIC. La phase
totale d'initialisation ne dure
pas plus d'une demi-minute.
Remarque : I'alimentation est
plus puissante et mieux régu-
lée que celle d'origine. Elle amé-
liore la fiabilité de lecture des
enregistrements sur cassettes.
Maintenant on peut réellement
utiliser le lecteur. Notre premier

travail a été d'initialiser une
nouvelle disquette. Cette opé-
ration s’effectue en plusieurs
étapes et peut s'avérer dérou-
tante la premiére fois (& vrai
dire, nous avons bataillé une
heure avant d’arriver a forma-
ter une disquette), mais se
révele trés simple ensuite. |l
faut engager dans le lecteur la
disquette contenant le TDOS
(MASTER DISK), puis on tape
au clavier !""FORMAT"’
RETURN. Cette opération a
pour effet de charger le pro-
gramme basic "FORMAT" et
de lancer son exécution. Divers
messages s’inscrivent sur
I'écran et la sueur perle sur
votre front. N'ayez crainte,
vous n'étes pas en train de
reformater votre si précieuse
disquette “"MASTER''. Aprés
I"affichage du message ‘'SEC-
TEUR 17", I'écran est effacé,
puis "CHANGEZ DE DISQUE"’
en double hauteur clignotante
aparait. |l suffit alors de répon-
dre aux questions posées par
I'ordinateur pour que tout se
déroule normalement. Il faut
maintenant initialiser la dis-
quette, ce qui se traduit pour
'utilisateur par lui donner un
nom (nom de volume), il suffit
de taper !INIT “1.ESSAI", la
disquette ainsi initialisée s’ap-
pelera “ESSAI"". Une sage pré-
caution est de recopier le DOS
pour éviter toute surprise (désa-
gréable par la suite), une com-
mande spéciale s'en charge
IMASTER “TDOS1" ; le TDOS
est recopié sous le nom
TDOS1. La commande ICAT"""
permet alors de vérifier que
tout s’est exécuté correcte-

ment. Le contenu de la dis-
quette est affiché sur |'écran.
La présence du TDOS précé-
demment enregistré se mani-
feste sous la forme suivante :
U TDOS1 .SYS S. 57 secteurs
U signale que le fichier n'est
pas verrouillé (UNLOCK).
.SYS précise qu'il s'agit d’'un
fichier systeme.

S. c’est une fichier séquentiel.
57 secteurs est la place utilisée
par ce fichier sur la disquette.
Pour éviter d’effacer au d'écra-
ser un fichier comme TDOS1,
il faut le protéger ; I'instruction
du DOS ILOCK “TDOS1.8YS”
s’'en charge. La directive
ICAT"**" permet de vérifier que
le U s’est transformé en L.
On vient d'utiliser quelques ins-
tructions fondamentales du
DOS. Toutes les autres s'utili-
sent de facon aussi simple. La
grammaire est la méme pour
toutes les instructions :
IINST'N°® disque; NOM
FICHIER. (TYPE),(AD)(AF)"
N° disque : pour les systémes
multilecteurs, indique quel lec-
teur doit prendre en compte
I'instruction.

Type : type du fichier : BAS =
basic, BIN = binaire;, SYS =
systeme, TXT = texte, DTA =
données, CMD = commande.
Les paramétres d'une instruc-
tion peuvent aussi étre passés
par I'intermédiaire d'une varia-
ble chaine de caractéres. Par
exemple
ILOCK"1.ESSAILBIN,#400, #-
500" est eéquivalent a
AS = 1.ESSAILBIN,#400, #50
Q'": ILOCK AS. Cette possibilité
se révele intéressante quand
elle est utilisé au sein d'un pro-

5
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gramme pour créer des utilitai-
res a base d’instructions du
TDOS (on peut envisager de
développer un petit et trés sim-
ple programme basic qui réali-
serait de facon autonome l'en-
chainement des diverses
options permettant de formater
et d'initialiser une disquette).

Pour terminer cet essai, nous
pouvons passer en revue de
facon succinte les instructions
disponibles. Ces instructions se
divisent en trois groupes prin-
cipaux : les opérations sur les
disquettes, sur les programmes
et les zones mémoires, sur les
fichiers.

— Les instructions sur les dis-
quettes :

outre !""FORMAT’,! INT, !
MASTER qui ont été présen-

‘tées dessus, il existe : ITKD qui

transfére un fichier basic au
binaire directement de cassette
a disquette (méme les program-
mes protégés, toutefois les pro-
tections contre le piratage sont
conservées). 'MOUNT, IDE-
MOUNT qui signale la présence
ou I"'absence d'unités de lecture
supplémentaires.

— Les instructions opérant sur
les programmes et les zones
meémoires :

ISAVE, ILOAD, !DEL pour sau-
vegarder, charger en mémoire
et effacer un fichier.
IHSCREEN, LSCREEN qui per-
mettent de sauver |"écran haute
résolution et I’écran texte.
ILOCK, UNLOCK : interdiction
et autorisation d'écriture et
d’'effacement d'un fichier (pré-
vient les maladresses et les
étourderies).

ICOPY, |SEARCH : permettent
de copier un ficher et recher-
cher I'existence d'un fichier.
ICAT, LCAT, impriment sur
écran ou sur l'imprimante le
contenu complet d’une dis-
quette.

IDNAME, !'RENAME permet-
tent de charger le nom d'un
disque, d'un programme ou

d’un fichier.

IMERGE autorise la concaténa-
tion de deux fichiers basic.

— Enfin restent les instructions
ceuvrant sur les fichiers. Ce
sont les plus nombreuses, les
plus intéressantes et les plus
compliquées.

ICREATE, !OPEN, ICLOSE sont
les instructions classiques de
‘traitement de fichiers. Ces
fichiers peuvent étre a acceés
séquentiel ou a accés direct
("*aléatoire”’).

IERSET interdit I'impression de
messages d'erreur et |EROFF
est la fonction inverse.

IERR GOTO équivalent de l'ins-
truction basic ON ERROR
GOTO.

IMSAVE, IMLOAD permettent
de sauvegarder ou de recharger
des tableaux ou des matrices.
ILING et !'WHERE donnent res-
pectivement le nombre total
d’enregistrements d'un fichier
et le numéro de |'enregistre-
ment courant.

IWRITE et ILECT : écriture et
lecture dans un fichier spécifié.
IREWIND, !APPEND, !JUMP
sont des commandes spéciales
pour le traitement des fichiers
a accés séquentiel. Elles per-
mettent de se positionner en
début ou en fin de fichier, de
sauter n enregistrements. De
facon simpliste, elles opérent
sur les fichiers de la méme
facon que LEFTS, RIGHTS,
MID$ sur les chaines de carac-
teres.

CONCLUSION

Tout d’abord les détails que
nous n‘avons pas appréciés.
Dans le DOS que nous avons
utilisé, il restait quelgues petits
“bugs’’. Par exemple, sur ['AT-
MOS, l'oubli des guillements
apres la fonction ICAT conduit
a un blocage du systéme
nécessitant un RESET ; sur
I'ORIC 1, parfois I'opération de
BOOTING n'aboutit pas. |l est

vrai que nous n‘avons disposé
que d‘un appareil de pré-série
et gue ces quelques erreurs
devraient disparaitre sur le
systéme d’exploitation définitif,
si on en juge par la qualité glo-
bale et I'ensemble des perfor-
mances du lecteur. Nous avons
également été surpris par la len-
teur du systéme, quelle que soit
la fonction en cours, tout se
chiffre en secondes (mais, nous
I'avons dit plus haut, tout est
relatif...) et I'on est bien loin des
millisecondes, unité employée
par Hitachi a propos des perfor-
mances de son lecteur. Nous
avons regretté les boutons
"RESET"" et "BOQT"', cachés
au fond de leur logement, I'im-
possibilité de brancher d’autres
extensions simultanément au
lecteur. Le connecteur 34 bro-
ches est occupé et aucun autre
connecteur supplémentaire n'a
été prévu. Nous avons été trés
agréablement surpris par I'ali-
mentation intégrée évitant la
multiplication des cables, par la
puissance des instructions et
leur facilité d’emploi. Enfin, et
ceci de maniére plus générale,
il faut tenir compte de la dimen-
sion supplémentaire qu’apporte
a un systéme informatique un
lecteur aussi performant. D'une
part il le rend réellement opéra-
tionnel grace a la rapidité d'ac-
cés aux informations (ou pro-
grarmmes), d'autre part les logi-
ciels vont comporter une “‘jon-
glerie’”” d'écrans haute résolu-
tion, d'écrans texte, de pro-
grammes s'appelant instanta-
nément I'un I'autre. Ne parlons
pas du traitement de fichier,
domaine plutdt semi-
professionnel et qui pourra inté-
resser les P.M.E.. Se posera
plus tard le probléme des logi-
ciels. Mais la société TRAN
semble vouloir ne pas éluder
cette guestion et c’est tout a
son honneur. Nous avons
entendu parler d'un super-
TDQOS.
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FUH...
PHORIC'!

HEORIC bat sa coulpe (c’est
bien dit !) pour les erreurs
suivantes :_
* ORIC et votre TELEVISEUR vous
donnait un brochage erroné de la
prise (inversion Masse et Vert).

La tresse du blindé est reliée au point 5.
Les points 1. 2, 3, 4 sont réunis.

* Le programme de la page 58 était
pour ORIC-1.
— Pour ATMOS charger par :
40 DATA #20, #9F, #FA
(qui donne JSR $SFA9F).
— Dans les deux cas, ligne 68 écrire
DATA 1000 (sans #).

* Le programme CREDICO (associé
au programme MOTLONG) ne pos-
sede pas de ligne 50 contrairement
a ce qui est écrit page 15 au para-
graphe “‘Transformation du pro-
gramme ATMOS pour ORIC-1"". Pré-
cisons, ce n'était peut-étre pas suf-
fisamment clair dans notre précé-
dent numéro, que CREDICO sert &
générer un fichier “‘dictionnaire’’ que
vous devez enregistrer sur cassette.
C’est ce fichier que vous devrez
charger lorsque le programme MOT-
LONG vous le demande...

MOTLONG N° 1 page 16

* Un probléme d'impression a altaré
les lignes 256 et 260 de ce pro-

gramme. Chacune d'entre elles doit
se terminer par : NEXT.

AUTO-NUMEROTATION

Une erreur s’est glissée dans le
programme proposé pour charger le
programme de numérotation auto-
matique de ligne publié dans THEO-
RIC n® 1.

Nous donnons ci-aprés le listing
complet du programme de charge-
ment, ce dernier offre |I'avantage
d’eifectuer un controle des données.
Nous tenons toutefois a préciser que
le programme ne fonctionne que sur
ORIC-ATMOS ou sur ORIC-1 muni
de la ROM-BASIC V1.1.

Enfin, le code hexadécimal publié sur
le listing d'assemblage est exact,
seule la ligne d'adresse 041C doit
étre corrigée comme suit :

041C : C9 C7
AUTOCM CMP #199
. 'AUTO... ?

10 BEM ++ CHARGEUR RUTO-HUMEROTATION
20 REM 4+ N.BRRT ET THEORIC
I8 L=300
40 AD=H4E0
S6 REPEAT
60 =0
'fh FOR 1=0 TO 7
&0 READ A¥
S0 CeUALC" B +RE)
160 PD{’E RAD#1.C

140 IF RBSCTI=S THEN 170

150 PRINT “UERIFIER LA LIGHE “;L

160 STOF

170 AD=AD+3

120 L=L+1@

190 UNTIL T<@

280 PRINT "PAS D’ERREUR DANS LES DATAs™
210 INPUT "HOM DE LA SAUUEGRRDE"CS
2Z@ TNPUT "HOMBRE DE SAUUEGRRDE":H
230 FOR I=1 TO N

240 CSAVE C#,AUTO.ANIOD, ERSGA

250 WAIT 2

268 HEXT

270 CRLL MBB “ACTIVE LA COMMANDE AUTO
288 END

300 DATA AD.FS.02.80. 1A, 84, AD.F6, 101G
310 DATA 2. Bb 18.84,A%. 1C. 8D, FS, 757
320 DATA B2.A9,04,80,F6,02.4C,03,647
330 DATA CG‘M‘..?B D@, C9,.C7.D0,F9, 1445
340 DATA A6.AT,ES.D0,50.86.33.86. 1187
358 DATA 34.86,B89,R%, 06, 85,68, A%, 1032
368 DATA 9A.A6.98,85,CE.86.CF,AB, 1315
378 DATA ©1.B1.CE.FO,12,AR.CE.B1., 1185
380 DATA CE.8S5,33.C8,B1.CE.85,34,1158
390 DATA Fa.88,EB1.CE,4C,33.04.20,706
489 DATA E2.8@,FQ.7D,B8.2C.20,E2, 1869
418 DATA CA.RS,34,48,A5,33,438,20,811
420 DATA E8,088,F0,18&,C9.C0,08. 1A, 1136
433 DATA 2@,EZ,00,20,E2.CA.DA. 12,944
448 DATA AS.33,85,B8,A5,34.85,R9, 1068
450 DATA @5.B8,.F0,09,68,AR,68.4C,892
460 DATA E1.04,4C.70,00.4C.36.DF, 966

47@ DATA A4.DS,FQ.OF,B9.FF.00. 00, 1280
480 DATA 84.A0.FF,A?.20.C8.84,05,1165
490 DATA C9.81.60,20,78.EB,10.FB, 1680
S8 DATA C9.83.F0.04.C9,00.00,F8, 1118
$16 DATA AB8.78.8C.3C.02.A0.E8,8C, 1817
S2@ DATA 3D.62.C9,83.F0.E2.86.2F,914
536 DATA A9.00, 95,35, A2, 34,86, E9, 952
S4% DATR 25.EA.20.E2,00.80.33,20,884
550 DATA E2.CA.AR,0O,04.85,2F,.F0, 1230
SEG DATA 29.AS,33, 13,65, B2. AR, AS, 901
$76 DATA 34.65.B9,B0.A8.C3.FA, B0, 1509
S8@ DATA R4.85.01,86,.02,A2.99, 38,1212
S%G DATA 20.31.0F, 20,05,E0.84.05, 1113
&00 DATA A%,83.2D,3C,02,A9, 04, 80,3822
&10 DATA 30.02.R6. 2F. A9, 00. DO, 98, -218

ARCADORIC

ous vous rappeions que,

pour pouvoir participer a

cette compétiticr, il ne faut
pas seulement réaliser un score
excellent, il faut aussi le: prouver. La
photo de I'écran est don ¢ obligatoire
pour pouvoir monter s ur le podium
de THEORIC.
Pour photographier un «3cran de télé-
vision, il faut, si possibile, étre dans
le noir et surtout ne pas utiliser le
flash. La vitesse de ''appareil doit
étre réglée inférieure 3 30¢ (25¢) de
seconde. Si votre appareil entiére-
ment automatique e posséde pas
de sélection de vite:s se, faites 3 pri-
ses de vue en faisant varier le
réglage de lumiére du téléviseur.

RESULTATS

ULTRA : 7 820

ALDEBERT Patriclc¢
SIMULATEUR V(2L :3 293
ALDEBERT Patrick

HARRIER ATTACK : 60 600
ALDEBERT Patrick
MUSHROOM NiANIA :
ALDEBERT Patrick
XENON : 62 720
DEVIN David

DRIVER : 36 ‘300
MALLET Domiinique
HOPPER : 24 010
DUFFOUR Alzin

107 779

On dirait qu'il y a un spécialiste |

._——‘|

17
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@ umllX
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LOGICIELS
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Théoric Monsieur TRAN,
pourquoi un lecteur de disquet-
tes ? Pourquoi ORIC: ?

M. Tran Beaucoup de
microordinateurs dits ‘‘fami-
llaux’’ sont acquis par des per-
sonnes qui n‘ont pas les
moyens d'acheter un materiel
plus sophistiqué et quii, pour-
tant, en éprouvent le hesoin :
petits commercants, profes-
sions libérales, enseicynants,
bref ce que I'on appelle le mar-
cheé semi-professionnel. [Vais ils
sont vite limités par le prix
excessif des périphériques,
Nous voulons tenter d'o ffrir a
ce public des produits der qua-
lité, de grande diffusion er a un

Pierre BEAUFILS

prix raisonnable. Notre lecteur
de disquettes Jasmin est le pre-
mier de ces produits. Certains
penseront que le prix (3 390 F)
de vente de cet appareil n'est
pas en rapport avec ce que je
viens de dire. Il ne faut pas se
leurrer : un lecteur de disquet-
tes sera toujours “‘cher’’. Ce
qui compte, c’'est que le DOS
employé 36 instructions

est, lui, de qualité profession-
nelle et transforme ORIC en un
ordinateur d'une autre dimen-
sion. Nous pensons éditer sous
peu un livre qui en décrira tou-
tes les possibilités ; il naura
rien de comparable avec les
notices mal traduites de 10

pages livrées avec certains
appareils. Quant a la seconde
question, je dirais qu’ORIC est
un bel appareil, performant et
de diffusion assez importante
pour justifier le lancement d'un
périphérique spécialisé. Mais
nous n'abandonnons pas pour
autant le reste du marché.
Nous produirons trés bientot un
lecteur pour SPECTRUM et
plus tard pour QL. Le lecteur
d'ORIC sera éventuellement
modifiable pour Spectrum,
etant donné son aspect modu-
laire. Des études sont actuelle-
ment menées en ce sens...

T. : Pourquoi votre DOS est-il
sur disquette ! Aurez-vous
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d'autres logiciels a nous propo-
ser par la suite ?

M. T. : Effectivement, le DOS
n‘est pas figé en ROM. Cela
présente un petit inconvénient
(le charger a chaque fois) et de
gros avantages : il nous sera
ainsi possible de le perfection-
ner et de le rendre plus puissant
pour les besoins profession-
nels ; il ne sera pas nécessaire
de changer le lecteur a chaque
modification du DOS ! Nous
avons d'ailleurs un projet a
courte échéance : un super
TDOS, entiérement compatible
avec celui qui est fourni d’ori-
gine, qui intégrera entre le DOS
classique des utilitaires de type
progiciel : traitement de bases
de données, traitement de
texte, ‘‘calc’, histogrammes...
Ceci est prévu pour la rentrée
des vacances 1984. D’autre
part, des ingénieurs mettent
actuellement au point un
FORTH (un vrai...) et un basic
semi-compilé. Enfin, des mai-
sons francaises et anglaises
s'attaquent & la mise au point
de logiciels couvrant d’'autres
domaines.

T. : Quelle est la production de
Jasmin a I'heure actuelle ?
M. T. : Nous envisageons une
productin normale comprise
entre 700 et 1 000 lecteurs par
mois sur la Fance. Dans I'hypo-
thése la plus optimiste, nous
pourrions monter a 2 000.
Nous devons également en
livrer 300 par mois sur |I'Espa-
gne, 200 par mois en Belgique.
Le marché suisse est & |I'étude.
Quant a I'Angleterre, rien n'est
encore décidé. Pour la France,
dés le 5 mai, la livraison se fera
sous 15 jours.

T. : Comment est fabriqué Jas-
min ?

M. T. : Il a été congu en France
par un groupe d’ingénieurs dont
je fais partie, tout au moins
nour |'électronique et le soft.

Les circuits imprimés sont four-
nis par une entreprise marseil-
laise. La partie mécanique
(tétes) est fabriquée par Hita-
chi. Le montage est assuré au
Portugal par la firme TIMEX,
constructeur actuel du ZX81 et
du Spectrum, qui est un gage
de fiabilité.

T. : A ce propos, quelles sont
les garanties offertes a I'ache-
teur ?

M. T. : La fabrication est de
qualité, comme je viens de
vous le dire, mais on ne peut
pas sous-estimer ce probleme.
Dans un premier temps, |'ache-
teur a une garantie de 6 mois,
port & ses frais, par échange
standard. Ensuite, il faudra tenir
compte des frais de réparation.
Du point de vue du logiciel, il y
a eu au départ quelques
“bugs’’. Certains de nos pre-
miers clients, servis en janvier,
ont accepté aimablement de
jouer le role de cobayes. lls
m’ont ainsi permis d'effectuer
un test en grande dimension et
d’éliminer les rares erreurs du
DOS. Pour la distribution, celle-
ci sera effectuée par correspon-
dance au départ de nos
bureaux et dans un réseau de
distributeurs et de boutiques.

T. : Avez-vous d’autres pro-
jets ?

M.T.: Oui, mais chut... Nous
allons d'abord conforter notre
position avec Jasmin. Mais, ne
le cachons pas, nous ne pré-
voyons pas de microordinateur.
Il y en a une foule sur le mar-
ché, dont certains trés valables.
Il est dommage a ce propos
que la France ait raté cette
opportunité. Et ce ne sont pas
les cerveaux qui manquent ! Ne
perdons pas maintenant le mar-
ché des périphériques : Jasmin
est un produit congu et mis au
point en Fance, il rapporte des
plus values en francs francais.
Je peux déja vous dire que

nous pensons produire ici un
Jasmin double téte dés cet été,
en fonction de la livraison par
Hitachi des lecteurs. Et d’autres
périphériques viendront...

7. : Que pensez-vous de la con-
currence qui s'annonce ?

M. 7. : La concurrence est un
stimulant pour le prix et la qua-
lité. Nous avons en France la
possibilité de créer de bons pro-
duits ; en veillant de prés al'in-
dustrialisation, nous pourrons
obtenir des prix compétitifs.
Beaucoup d'appareils ‘‘hexago-
naux’’ sont valables, mais la
plupart ont perdu le marché vis
a vis de la concurrence étran-
gere. Ces échecs sont dis, le
plus souvent, a une retenue de
la part des organismes qui
auraient pu les financer. L'in-
vestissement a risque est une
notion mal admise ici.

7. : Certains concurrents
annoncent des capacités de
stockage inférieures, d’autres
supérieures a votre systéme et
pourtant, c’est toujours du 3**
Hitachi...

M. T. : Actuellement, les lec-
teurs de ce format ont une
capacité maximum non forma-
fée de 250 koctets par face,
soit en moyenne 163,8 koctets
formatés. Nous avons poussé
au maximum la capacité du lec-
teur actuel en respectant scru-
puleusement les normes de
sécurité du standard IBM déja
éprouvé, ce qui nous amene a
178,5 koctets par face en gar-
dant des secteurs de 256
octets. Il est possible de décou-
per les pistes.en secteurs de
1 024 octets ; la capacité est
alors plus grande. Mais I'incon-
vénient est que |’utilisation de
petits fichiers (c’est le cas cou-
rant) fait perdre beaucoup de
place : pour 200 octets, vous
en perdrez 56 d'un coté, mais
824 de l'autre. Il y a toujours
un compromis a faire. |
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SONORIC

possibilités sonores

incontestables dues 2
I"utilisation d’un circuit spécia-
lisé I’AY3-8912. Si le répertoire
des instructions du BASIC per-
met d'obtenir de bons effets,
I"accés a ce circuit par un pro-
gramme écrit en langage d’as-
semblage offre bien d'autres
possibilités. Les mélomanes
peuvent utiliser les trois géné-
rateurs pour reproduire des
accords et les amateurs de jeux
peuvent générer toutes sortes
de bruits tels que train, chute
d'eau, mitraillette, en bénéfi-
ciant de la vitesse d'exécution
de ce type de programme.
Mais, pour générer les sons les
plus divers, il faut nécessaire-
ment connaitre la structure du
Générateur de Son Programma-
ble (GSP) et les sous-
programmes de la ROM qui
sont utilisables pour y accéder.

,ORtC-ATMOS ou son
I prédécesseur dispose de

Les circuit AY3-8912 est un
générateur de son programma-
ble (GSP) qui dispose de trois
canaux. Pour chacun des
canaux |utilisateur peut pro-
grammer la période du signal
carré et I'amplitude du signal
généré par le GSP. Le circuit
offre par ailleurs la possibilité de

Michel BART

superposer un bruit blanc (ou
souffle) & chacun des canaux.
Il est également possible de
contréler I'enveloppe du son
afin de restituer les effets de
trémolo, frappe d’'une note ou
laché d’une note. Le circuit dis-
pose également d'une interface
qui est utilisée pour le clavier
dans le cas de I'ORIC.
Toutes les fonctions du GSP
sont contrélées au moyen de
15 registres qui peuvent étre
écrits ou lus par le microproces-
seur.

La figure 1 reproduit le synop-
tique de ce circuit.

d'horloge appliqué au GSP,
1 us pour I'ORIC.

Le nombre Nr doit étre traduit
en binaire sur 12 bits (étendue
0 & 4095).

Le tableau 1 reproduit la facon
de charger Ne dans les regis-
tres de tonalité.

L'amplitude de chacun des
canaux est contrdlée par les
registres R8 a R10. L'utilisateur
programme dans ces registres
I'un des 16 niveaux de sortie
possibles, le bit 4 indique si le
canal est contrélé par le géné-
rateur d'enveloppe. Le tableau
2 donne le modéle de program-
mation.

[
Bilz 6 a7
a

Thniad

H
6] <

c L]

Feaizlr e Tabileau 1

Bitz 3 o 11

LRSI

T HeEJHES] Hed [ HE D

non ulilises

Fesdiives 1,5.5

R B I CREE R

ET|E&| BS| B4 B3| B2E
Fedistres U.0.4

Tableau 1

Les registres RO a R5 forment
les trois registres de tonalité
dont la fonction est de fixer la
période du signal associé a cha-
que canal.

Soit Te la période du signal a
reproduire, le nombre Ne & pro-
grammer dans ces registres
est : Ne = Tp/16/TO.

TO est la période du signal

CANAL Ho du rediztre Tableau 2
il k]
E 9
[ 10
Forual B2 a Ria 3
Hiveaus maxi de zortie
@ 3 Awrlitude fixe
1 @ Amelitude controlee Far BO & B3
et le deneralewr d'envelorre.
TABLEAU 2

Le générateur d'enveloppe per-
met de moduler le son suivant
diverses formes d’'ondes. La
période Te de ce générateur est
fixée par le contenu des regis-
tres R11 et R12 et la forme
d’onde est fixée par le contenu
du registre R13.
Soit Te la période choisie, le
nombre Ne a écrire dans R11
et R12 est :
Ne = TE/256/TO

(TO = 1 us pour I'ORIC)
Le nombre Ne doit étre codé
sur 16 bits (étendue O a
65535), |'octet de poids faible
est chargé dans R11 et I'octet
de poids fort dans R12.
La forme de |'enveloppe est
programmée dans R13 au
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DA: & DAo
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| [
I 87 - B0 |
1 ] ” G v |
Registre Fonction Remarque e bruil
| 0 Tonalité canal A 12 bits Poids faib |
| 1 Poids fons |
| 2 Tonalte canal B 12 bns Poids tables Geéndrateur || |
| tonalte - Meélangeus |
3 Pouds fons —
(X3)
| 4 Tonalité canal C 12 bus Poids faibles |
| 5 Pouts torts I
| | Aegstre 6 Geénérateur de bruit Sbits -~ BO - B4 = I
17  adres
5 dadresse 7 Registre de controle |
o
| B | Amphtude canal A Modulation B4 M i 1
Amplitude BO - B3 —
| damg — I
9 Amphtude canal B Modulation B4 ——
| Amphtude BO - B3 Convertsseut |
| 10 Amplitude canal C Modulation B4 nadbis ||
I Amphtude BO - B3 e |
" Générateur 16 bits d'enveloppe Pouts laibles BO  B7 f—[
| Géndrateur I
| 12 Poids fans BO - 87 d'enveloppe |
I 13 Contréle d'enveloppe BO - BY |
14 Port de sortie B= Entrée/Sorue
| — |
S N T T SN I S . et e e O LR =
Slul1
ABC

Figure 1 Structure du générateur de son

Fonctions du générateur d'enveloppe et cycle — :E'":’:'""“’T:“?r::'}""m;'::"‘;’:‘:::1‘:
Bits registre 14 Forme de lenveloppe
13 112 H1 ]
0 1 X X \
] 1 b x A
1 0 n 1
1 0 1 1] \/\/\/\/\/\/\
1 n 1 1 \l
1 1 0 1 /
1 1 1 1 A
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moyen des Bits 0 & 3, les bits
de 4 a 7 de de registre sont inu-
tilisés. Les diverses formes pos-
sibles ainsi que leurs codes
sont reproduits figure 2.

Il faut noter que le générateur
d’enveloppe est unique, il
affecte simultanément tous les
canaux dont le bit 4 du regis-
tre d’amplitude (R8 & R10) est
al.

Le générateur de bruit permet
de reproduire les effets tels que
sifflet, explosion, etc...

On peut agir sur sa tonalité au
moyen du registre R6. Seuls les
bits O a 4 de ce registre sont
utilisés.

Le bruit peut étre superposé a
chacun des trois canaux au
moyen du registre R7 qui con-
tréle la sélection des canaux et
I'utilisation du port paralléle
(registre R15) suivant le format
ci-dessous :

Registre 7
B7 : Inutilisé
B6 : O Port en entrée — 1 port

en sortie (cas de I"ORIC)

B5 : Mélange bruit sur canal
(O |

B4 : Mélange bruit sur canal
B (*)

B3 : Mélange bruit sur canal
A (%)

B2 : Validation générateur
tonalité C (*)

B1 : Validation générateur
tonalité B (*)

BO : Validation générateur
tonalité A (*)

(*) : Bit 4 0 = Validation
Bit & 1 = Invalidation

L'ORIC accéde au GSP au
moyen du circuit d'interface
avec l'imprimante. En effet, le
bus de données du GSP est
connecté sur les lignes PAO &
PA7 du VIA (circuit 6522), 'ac-
cés est contrélé par les lignes
SCA2 et CB2 du méme VIA
suivant le modéle ci-dessous :

Nom
wga12

Adresse
#F590

MOVPSG #FAB6

PING

SHOOT

EXPLD

ZAP

KBBEEP

CONTBP

SOUND

#FA9F

#FABbS

#FACB

#FAE1

#FB14

#FB2A

#FB40

Fonction, Emploi
(Registre A, X.Y du 6502)

Ecriture d’une donnée dans un registre
du GSP.

Paramétres d’appel : donnée "a écrire
dans X, numéro registre GSP dans A.
Au retour, tous les registres sont perdus.
Ce programme assure toujours le fonc-
tionnement du port du GSP en mode
sortie (utilisé pour le clavier).

Transfére une table de 14 octets dans
le GSP. La table de 14 octets donne
dans I'ordre les données a écrire dans
les registres RO a R13 du GSP.
Parametre d'appel : Octet adesse table
poids faible dans X. Octet adresse table
poids fort dans Y. p

Au retour, tous les registres sont modi-
fiés. Ce sous-programme est trés utile
pour générer des sons complexes.

Identique instruction BASIC.
Parameétre d'appel : aucun.

Au retour, tous registres modifiés.
Identique instruction BASIC.
Conditions d'appel et retour identiques
a PING.

Identique instruction BASIC.
Voir PING.

Identique instructions BASIC.
Voir PING.

Clic clavier pour touches alphanuméri-
ques.
Conditions appel et retour identiques a
PING.

Clic clavier pour touches de contréle.
Conditions appel et retour identiques a
PING.

Identique instruction BASIC.
Conditions d"appel : numéro de canal (1
a 6) dans PARAM1 canaux 4 3 6 =
générateur de bruit.

Période du signal (Ne,0 & 4095) dans

Niveaux

CB2

Fonction

GSP isolé des lignes PAO a PA7
Lecture registre GSP (non utilisé sur
ORIC)

Ecriture dans un registre du GSP
Ecriture adresse registre sélectionné
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PARAM2.

Volume (0 & 15) dans PARAM3.
Retour : tous registres modifiés
PARAMS =1 si paramétre d’'appel inva-
lide.

Identique instruction BASIC.

Conditions d'appel : N° de canal GSP (1
a 3) dans PARAM1, N° octave (0 a 7)
dans PARAM2, note (1 &4 12) dans
(0O a 15) dans

Identique instruction BASIC.

Condition d'appel : N° de canal (1 & 3)
dans PARAM1, N° canal bruit (1 a 3)
dans PARAM2, forme d’enveloppe dans
PARAM3, période d'enveloppe dans

: idem SOUND.

Utilisation

Mot d’état graphigue et son.
=0 : pas de condition d’erreur.
< >0 : parameétre d'appel invalide.

Mot de 16 bits (octet poids faible en

1er paramétre fonctions graphique ou

Mot de 16 bits, 2¢ paramétre.
Mot de 16 bits, 3¢ parameétre.

Mot de 16 bits, 42 parametre.

Mot de 16 bits utilisé par MOVPSG pour
stocker |'adresse de la table.

Table utilisée par SHOOT.

Table utilisée par KBBEEP.
Table utilisée par CONTBP.

MUSIC #FC18
PARAM3, volume
PARAM4,
Retour : idem SOUND.
PLAY #FBDO
PARAMA4.
Retour
VARIABLES SYSTEMES UTILISEES
Nom Adresse
PARAMS #2EO
PARAM1T  #2E1
premier).
sonore.
PARAMZ2 #2E3
PARAM3  #2E5
PARAM4 #2E7
PTRPSG #14
#FAA7  Table utilisée par PING.
#FABD
#FAD4  Table utilisée par EXPLD.
#FBO6  Table utilisée par ZAP.
#FB1C
#FB32

Au cas ol vous écririez vous-
méme le programme de dialo-
gue avec le GSP, il est néces-
saire d'effectuer les opérations
dans |'ordre suivant :

— Masquer les interruptions
avec |'instruction SEl code
{(#78).

— Ecrire le numéro du registre

auquel vous voulez accéder
dans le Port A du VIA
(adresse #301).

— Mettre CA2 au niveau 1
puis CB2 au niveau 1.

— Remettre CB2 au niveau O
puis CA2 au niveau O.

Pour écrire dans un registre :

— Placer la donnée a écrire sur.

les lignes PAO a PA7.

— Mettre la ligne CB2 au
niveau 1 puis la remettre au
niveau O.

Pour lire un registre :

— Placer le port A en mode
entrée (écrire O 2 |'adresse
#303).

— Mettre CA2 au niveau 1.
— Lire la donnée sur le port A
du VIA (adresse #301).

— Remettre CA2 au niveau O.
— Placer le port A en mode
sortie (écrire #FF a

I"adresse #303).

Pour terminer, revalider les
interruptions par |'instruction
CLI (Code #58).

Si cette procédure vous effraye
et que vous ne souhaitiez pas
lire un registre du GSP, vous
pouvez directement utiliser les
sous-programmes de la ROM
BASIC décrits ci-aprés.

Enfin, pour terminer cette lon-
gue énumération, souvenez
vous que pour rythmer vos par-
titions musicales ou vos bruita-
ges vous pouvez utiliser soit le
TIMER3 (adresse #276 et
#277), soit les interruptions
qui se produisent toutes les
10 ms en écrivant un pro-
gramme qui recharge périodi-
quement le GSP par interrup-
tions en utilisant une instruction
de saut placée en #24A. Pour
cela il vous suffit d'écrire un
code JMP (code #4C) en
#24A et l'adresse du pro-
gramme de traitement en
#24B et #24C, ce programme
doit obligatoirement sauver les
registres qu’il utilise sur la pile
et les restaurer dans leur état
initial avant de se terminer par
une instruction RTI (cod:
#40). Cette derniére facon da
faire permet d'exécuter un pro-
gramme sans se soucier du son
(voir programme de démonstra-
tion ORIC-ATMOS). [ |
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MOT DE PASSE

VOS SOLUTIONS

ous avez été nombreux a

nous faire parvenir des solu-

tions possibles au (petit) pro-
bléme que nous vous avions posé.
Nous avons gardé pour un prochain
numéro un programme de M. Yves
CHOMAT car il allait plus loin que
I'exercice proposé. Vous verrez que
ce programme n’est pas sans inté-
rét. Pour les autres, les variantes
sont uniquement au niveau de la pré-
sentation, c’est pourguoi nous avons
sélectionné le plus simple. En effet
nous avons pensé qu’il était inutile
de poser a I'écran la question : “‘mot
de passe’’, etc...
Parmi les solutions originales qui
pourraient fort bien compléter la
solution simple retenue ici, nous
devons citer M. Christian BERGER
qui a introduit la notion de temps
entre deux touches consécutive-
ment frappées (si on attend trop, le
programme se détruit) et M. Alain

DIVIALLE qui, outre la protection
demandée, masque les premiéres
lignes du programme (donc celles qui
contiennent la protection) en
“DOKANT' en # 9A I'adresse de la
premiére ligne fonctionnelle du pro-
gramme. Nous reviendrons sur tout
cela dans notre rubrique “‘trucs et
astuces’’.

Notre commentaire : nous pensons
qu'il ne faut pas afficher dans le cas
d’un programme Mot de Passe la clé
durant la saisie, c'est pourquoi il est
préférable de remplacer INPUT par
une série de GET. Il ne faut rien
imprimer. Pas de question “‘code ?"*
ou "'mot de passe ?'' pour que I'in-
trus soit le plus possible dérouté.
Voici donc le listing, fort simple au
démeurant, d'une protection que
vOUS pourrez intégrer aux program-
mes qui le méritent,

Le DOKE en # 1B agit a la fois sur
Break, Stop, Reset, etc... C'est donc

le plus efficace. Les valeurs données
sont pour ATMOS. Sur ORIC-1, rem-
placer 52400 par 52205.

Il va sans dire que le programme pro-
tégé doit impérativement étre sauve-
gardé en ""AUTO".

Programme de M. Joao PEREIRA

0 DOKE# 1B,49152:INPUT""CODE"
;AS:IFAS < > ""ORIC’'THENSTOP-
ELSEDOKE# 1B,52400
Ou, avant des GET au lieu de
INPUT :

0 DOKE#1B,49152:GETAS$,BS$,CS,
D$,ES:AS$ = A$ + BS + CS$ + DS + ES:
IFA$ < >""ATMOS" ' THENSTOP

1 DOKE# 1B,52400

Simple, non ?

VERSION DE LA REDACTION

Notre version de MOT DE PASSE est
écrite en langage machine et pour
qu’elle soit aisément transportable,
nous I'avons logée dang-.un REM que
vous placerez en ligne O du pro-
gramme. Une fois constitué, ce REM
un peu spécial pourra étre sauve-
gardé sur cassette et repris pour étre
accolé a n'importe quel autre pro-
gramme. Seules conditions : le pro-
gramme ne doit pas avoir de lignes
0O et 1 puisqu’elles sont réservées a
notre routine et a son appel.
Le mot de passe, 5 caractéres, est
stocké au début du REM et & I'an-
vers. lci, c'est ATMOS, donc
SOMTA.
Le listing du programme vous est
fourni avec ses 3 aspects :
— avant d'avoir tapé RUN100
— aprés avoir tapé RUN100 (le lan-
gage machine s'implante dans le

(ATMOS)

REM ligne O et en modifie I'as-
pect)

— aprés avoir supprimé les lignes
inutiles. C'est cette derniére ver-
sion que vous garderez aprés
avoir vérifié son fonctionnement.

Nota : A I'origine le REM contient les
5 caractéres du mot de passe (mais
a I'envers), suivi de 33 caractéres
quelconques.

Inclus dans un programme sauve-
gardé en AUTO, ce module de pro-
tection détruira le contenu de la
mémoire si le bon code n'est pas
introduit.

Des précautions : |'écran n'affiche
rien qui puisse attirer I'attention du
“pirate’’ (on ne lui demande pas
CODE ? etc...).

Pour I'utilisateur habilité 3 erreurs
sont possibles. Dans ce cas il faut

retaper le mot de passe complet.
Passé 3 erreurs, auto-destruction.
Le mot de passe ne s'affiche jamais
a I'écran.

Principe retenu :

— blocage du RESET et saut a la
routine de saisie des caractéres
(C5E8 sur ATMOS, C5F8 sur
ORIC-1) ;

aprés 3 caractéres ou tentatives
erronnés, saut au RESET général
détruisant la mémoire (FB8F sur
ATMOS ou F42D sur ORIC-1) ;
si mot de passe correct, acceés au
programme.

Ce programme peut étre modifié
pour ORIC-1.

Ligne 500 : 6° octet devient F8, 17¢
et 18 octets 8F, F8 deviennent 2D,
F4 Ll
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B REM SOMTA (mot de Passe et 33 caracteres ix

1 CALL#580

168 FORAD=#50DTU#SZE  READAS : A=VALC "#"+A% ) : POKEAD, A NEXT

488 DATHA.81.85, 1A

S¥8 DATHAB, B3, AZ2,85,20,E8,C5,00. 96,95, F8,67.82.08,F 3,20, 8F ,F5.,60,CAH,D8.EE
€08 DATARY.4LC, 85, 1A, 60

=Programme ‘MOT DE PHSSE’ aPres le RUN1gH
Noter la modification de la ligne @
HTTENTION ! Le R de RELEFASE est remPlace 3 l’ecran Par code du vert

B REM SOMTA PLAYTROFFRELEASEHIRES LOGSPCC&FALSEPULL FUINT LPRINTSYNTHXSNOTPIPL
AYLTROFF %%

1 CALL#358D

190 FORRD=#50DTO#SZE : READAS : A=YALC "#"+AS ) : POKEAD A NEXT

488 DATARZ,01,85, 1A

588 DATARG,B3,HZ,85,28,E8,C5,0D,06,05.F8,47,88,00,F3, 20, 8F ,F8, 60, CA, DY, EE

608 DATRAZ, 4C,85, 1R, 60

—Prosramme ‘MOT DE PASSE’ aPres suPPression des lignes 100-509
Cette version sera sauvesardee sur cassette

Le Programme utilisateur Pourra commencet en lidne 2
L'ensemble sera sauvegarde en AUTD Pour une bonme Protection

@ REM SOMTA PLAYTROFFRELEASEHIRES LOGSPCC&FALSEPULL“PUIINT LPRIMTSTHTAXNOT*PIPL
AYLTROFF > %X

1 CALL#5@D
Listing désassemblé du programme MOT DE PASSE 05
Commentaires
1@5ml
goal: A2 @l LDA #%i1 blacage fEfEdT,essais £
AE : & - ST w1 — compteul

Eg?’; :2 éH-_', Ell):" :éEE - cumgleur de caractéres a 5

Bl Hz 85 LDx #3545

B515: 28 EZ CH JSR $CSER — saut & lecture clavier

B513: D wE @5 CHMP $83ue, ¥ — test si caractéres identiques
Fa @ BER 8529
i DEY
g F3 ENE $#313 Non redonne une chance
28 2F  F= JSR skaok
(E] RIS
CH LEX Oui passe au caractére suivant
[ EE BNE $H315
HZ 40 LUDH #5412
a3 1A SR %1H
=40 RS
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MICRODISC

rés attendu, le lecteur de dis-

quettes est arrivé en France

il y a deux mois. Annonceé
autour de 2 500 F par les plus opti-
mistes, il vous en coltera en fait
3 600 F. Dommage, car beaucoup
hésiteront & payer ce périphérique
plus cher que la machine | Pourtant
certains ne sauraient s'en passer et
c'est la raison pour laquelle nous
vous présentons aujourd'hui cette
petite merveille technique.

ASPECT EXTERIEUR

Le lecteur se présente habillé d'un
boitier noir et rouge orangé, donc
identique aux couleurs de I'’ATMOS.
Ses dimensions sont 300 x 120 x 75.
Un support incliné vient s'emboiter
sous son ventre pour rendre son uti-
lisation plus agréable. La longueur du
boitier aurait pu étre, & notre avis,
diminuée, mais ce n’est qu’un détail.
La face avant présente une ouver-
ture protégée par un volet : c’est 13
que vous introduirez la disquette. En-
dessous, un large poussoir pour son
éjection. Un voyant s’éclairant en
vert ou rouge (selon que la disquette
est sur la face A ou B) signale la rota-
tion du disque. Il est formellement
interdit de manipuler la disquette
quand le voyant est allumé.

Des ouies d'aération ont été prévues
sur le capot supérieur,

A I'arrigre du boitier se trouvent : un
radiateur supportant un régulateur,
un connecteur 34 broches pour la

liaison avec un autre lecteur, un
poussoir destiné a l'initialisation
aprés la mise sous tension et ... une
prise 4 broches pour I'alimentation.
En effet, le lecteur ORIC puise son
énergie a I'extérieur et il vous sera
fourni avec un nouveau boitier d’ali-
mentation. Plus volumineux car plus
puissant que celui qui alimentait
votre ATMOS, il vous permettra
d'éliminer le précédent car il alimente
a la fois I'ordinateur et le lecteur de
disquettes. |l est méme capable d’ali-
menter un second lecteur.

Les cordons de liaison sont d'une
longueur raisonnable qui vous auto-
risera a mettre I'alimentation sous la
table. Une diode électrolumines-
cente signale sa mise sous tension,
mais il n'y a pas d'interrupteur
marche-arrét.

Un gros défaut : cette alimentation
fournit du 12 V a I'ORIC, alors que
la précédente délivrait 9 V. Résul-
tat : le régulateur de tension 5 V
interne a l'ordinateur chauffe beau-
coup plus. Tiendra, tiendra pas ? |l
était si simple de prévoir une prise
intermédiaire sur le transformateur et
une sortie 9 V séparée pour |"alimen-
tation de l'ordinateur. Quelques
francs de plus dans le coGt de revient
global. Il n'est hélas pas facile d'ou-
vrir le boitier d'alimentation pour
d‘éventuelles modifications.

Un cable en nappe de 34 conduc-
teurs assure la liaison disque-
ordinateur. Un connecteur supplé-
mentaire a été prévu pour vos péri-
phérigues.

OUVRONS LE LECTEUR

Une intrusion a I'intérieur du boi-
tier permet de voir :
— le bloc lecture HITACHI enfermé
dans un boitier métallique (nous
I'avons ouvert : les deux cartes élec-
troniques de gestion de |'ensemble
tiennent en sandwich la mécanique).
L'ensemble est d'un bel aspect : la
fiabilité électronique devrait étre
assurée de ce coté-ci !
— la carte contréleur, donc spécifi-
que a I'ORIC avec une vingtaine de
circuits intégrés. Le logiciel est
stocké sur une EPROM 2764 (8 k-
octets).
— la régulation de tension d'alimen-
tation regroupée vers le dissipateur,
a l'arriere du boitier.
Le lecteur est une simple téte. |l faut
donc retourner la disquette pour
changer de face.
La disquette 3'' étant physiquement
décrite dans le banc d'essai TRAN,
nous invitons nos lecteurs a se
reporter a la page correspondante.

L'INTELLIGENCE
DU SYSTEME : LE DOS

Disk Operating System : le logiciel
de gestion de la machine. Il vous
sera livré sur une disquette et nous
vous conseillons vivement de la
dupliquer.

Aprés avoir connecté le lecteur de
disquettes a I'ORIC, I'alimentation
du lecteur, la prise secteur de |ali-
mentation, branché a la fiche jack
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sur l'ordinateur (ouf, ca y est I) un
message apparait sur |"écran (s'il
n'apparait pas vous devrez appuyer
sur le poussoir a I'arriére du lecteur)
sur la ligne réservée : "insert system
disk'’. Le voyant vert en face avant
du lecteur est allumé : vous pouvez
introduire la disquette ''system’’.
Le message de “bienvenue’’ de la
disquette vous proposera deux
options : HELP et DEMO.

DEMO présente assez peu d'intérét
et semble réservé a une présentation
en vitrine |

HELP vous permettra d’obtenir un
effet résumé de chaque commande
ou rubrique, ce qui pourra s'avérer
pratique au début, si vous ne voulez
pas vous encombrer du manuel. Bien
slr, le tout est en anglais !

HELP est en fait un ensemble de
petits programmes et vous ne serez
pas obligé d’encombrer vos disquet-
tes avec si vous copiez le DOS. En
effet, il est possible de ne copier que
le DOS. Nous trouvons pratique de
le mettre sur chaque disquette il
occupe 45 secteurs.

Pour ce faire, si on part d’une dis-
quette vierge, il faudra d'abord I'ini-
tialiser, c’est-a-dire la formater et la
baptiser.

Vue intérieure du microdisc

disquette sont stockées par groupes
d’'octets : les secteurs. Chaque face
contient 40 pistes partagées en sec-
teurs. Les enregistrements sont
repérés dans un secteur réservé
(directory) par leur nom et I'adresse
de leur premier secteur de données.
Ce découpage piste-secteur se fait
lors du formatage.

Toutes les commandes du DOS sont
précédées du !

Prenons un disque vierge et tapons
| FORMAT. Les ennuis commen-
cent! En effet, sur 7 disques
essayés (donc 13 faces car l'un des
disques contenait le DOS), pas une
seule fois nous ne sommes arrivés
au bout du formatage sans encom-
bres. Il a fallu s'y reprendre jusqu’a
huit fois (donc & chaque fois faire
recharger le DOS, etc...). C'est une
sacrée séance de manipulations de
disquettes. Premier reproche. Malgre
tout, et aprés avoir pris notre mal en
patience, nous avons réussi a forma-
ter une disquette. |l ne restera plus
qu'a donner un nom a notre dis-
quette (jusqu’a 9 caracteres).
Pour copier notre disquette d’origine
nous disposons de la commande
| BACKUP qui effectuera la recopie
intégrale de la disquette. Les opéra-
tions sont commentées a I’écran et

il y a peu de risque d'erreurs. Veéri-
fiez le bon fonctionnement de votre
copie de sauvegarde en réinitialisant
le systéme par appui sur le poussoir
au dos du lecteur. Le message de
bienvenue doit apparaitre. Notez que
le fait que le DOS soit présent ne
réduit en rien la quantité de la
mémoire disponible puisqu'il est logé
dans les 16 K cle RAM en overlay
avec la ROM. Le passage du DOS au
BASIC de la ROM est invisible pour
I‘utilisateur.

LES
COMMANDES DU DOS

Nous n'entrerons pas dans le
détail des instructions, mais vous les
présentons en résurne.
| FORMAT, déja vu, formatte la dis-
quette
| BACKUP, effectue une recopie
intégrale de disquette
| COPY, permet de copier un enre-
gistrement (ou un groupe d'enregis-
trements) d'une disquiette a une
autre.

Notons que les opérations de
copie peuvent se faire avec un seul
lecteur ou plusieurs lecteurs.

27
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Des options permettant la protection
ou la surcharge des enregistrements.
Une option MERGE existe égale-
ment. Hélas ! nous ne sommes pas
parvenus 3 |'utiliser...

DELETE, effacera des enregistre-
ments.

DIRECTORY, vous rdonne le catalo-
gue (titre et volume des programmes
de vos disquettes).

DRIVE, initialise le systéme (peu utile
en mono-disque).

LOAD et SAVE chargent et sauve-
gardent sur disquette comme
CLOAD et CSAVE sur cassette. Des
options intéressantes permettent
d'afficher les adresses de début et
fin d'enregistrement ainsi que d'in-
hiber un lancement AUTO.
PROTECT, autorise ou inhibe la pro-
tection d'un enregistrement avec
une option pouwvant le faire disparai-
tre (pour les curieux) du catalogue.
RENAME, permet de changer le nom
d’un enregistrement.

SYSTEM, reconfigure le systéme.
OPEN ~ CLOSE et PUT et GET vous
donnent I'acces aux fichiers.
STORE et RizCALL manipulent des
tableaux cornme avec le BASIC de
I'ATMOS.

Une liste de:s 29 erreurs vous permet
de vous tiver d'affaire.

La carte contraleur de Oric

NOTRE AVIS
APRES UTILISATION

Le systéme ORIC complété d'un
lecteur de disquettes s’avére bien
agréable d’emploi. En effet, plus de
perte de temps pour charger un pro-
gramme : 9 secondes pour charger
un gros programme de 30 k-octets...
et plus de probléme d'erreur de char-
gement.

Hélas ! tout n’est pas si beau car il
semblerait que le systéme ne soit
pas bien au point. Des problémes de
matériel et de logiciels subsistent et
vous rendront la vie dure !

Le fonctionnement avec I'ORIC-1
est sujet & caution car nous ne
I'avons pas essayé et un additif au
manuel invite les utilisateurs a repor-
ter leur ORIC-1 a leur fournisseur
""pour une petite modification’’ si le
message de bienvenue n’apparait
pas.

Nous avons parlé de |'excessive
température qui régne dans I'AT-
MOS lorsqu’il est alimenté avec le
disque et ne reviendrons pas la-
dessus. Par contre, nous allons pas-
ser en revue les quelques points qui
nous ont déplu aprés un mois d’uti-
lisation. Nous n'avons strement pas
tout vu et nous invitons nos lecteurs

-

a nous écrire pour nous faire part de
leurs observations ou de leurs déboi-
res. Nous essayerons ainsi de
rechercher ensemble des solutions
aux défauts.

Un nouveau DOS sortira peut-étre,
mais qui va le payer | En effet, il ne
nous parait pas logique que les pre-
miers acheteurs (ceux qui ont
essuyé les platres et "‘déverminé’’
un systéme pas suffisamment testé
avant son lancement sur le marché)
fassent les frais de I'affaire. Souhai-
tons qu’un échange standard et gra-
tuit de la disquette systéme soit
alors proposé ... On peut toujours
réver !

LES PROBLEMES
DU SYSTEME
““MICRODISC"" ORIC

Nous allons tenter de résumer ici,
et parfois nous vous proposerons
une solution, les problémes du dis-
que ORIC. ""Bogues'’ cachées dans
le DOS ou défauts de conception du
matériel, ces tares sont des maladies
de jeunesse. Il nous appartient de
faire en sorte que “‘I'enfant’” ne
grandisse pas avec.

Le manuel utilisateur livré avec le
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disque en anglais (il sera peut-étre
traduit en francais quand vous lirez
ces lignes) nous a paru trop succinct:
parfois, et nous avons souvent cher-
ché la cause des défauts constatés,
et énumérés ci-dessous, dans une
mauvaise compréhension de notre
part ... en vain.

Notre premigre surprise a été lorsque
nous avons voulu formater une dis-
quette. Nous vous l'avons dit, ['opé-
ration n'aboutit pratiquement jamais
du premier coup, et il faut beaucoup
de patience.

La disquette formatée et baptisée,
nous avons voulu y transférer un
programme pris sur cassette. Aie !
ca ne marche pas et tout est bloqué.
Est-ce le DOS ou le lecteur ? Coup
de téléphone a des amis “‘heureux’”
possesseurs du disque : “on a le
méme probléme, on cherche’. Et
c'est en cherchant qu’on trouve car
une fois le DOS chargé, si on débran-
che (c’est risqué pour |'électronique)
la liaison ordinateur disque, le
CLOAD fonctionne. Le probléme
semble donc d'origine matérielle ;
heureusement, I'oscilloscope existe
et on finit par trouver un signal d'hor-
loge anémique dés que le lecteur est
connecté. Le VIA interne a I'ORIC ne
s’accomode pas de ce signal pour

)

D
N i i

““trier’" les signaux venant de la cas-
sette.

Nous avons donc ‘‘renforcé’” le
signal d'horloge a |'aide d'un buffer
{en fait, pour les électroniciens, ce
n'est pas un buffer que nous avons
mis dans notre ATMOS, mais un
simple 74LS00. Le VIA nous remer-
cia et le CLOAD fonctionna. Morale
de I’histoire ? Il vous faudra prendre
votre mal en patience en attendant
qu’une modification soit proposée ...
ou votre fer a souder pour la faire
vous méme. En ce qui nous con-
cerne, nous avons fait la modifica-
tion dans I'ATMOS mais nous per-
dons ainsi le bénéfice de la garantie.
La description de cette modification
vous sera proposée dans notre pro-
chain numéro. Le temps pour ORIC
de proposer autre chose une
garantie !

Ce défaut est impardonnable et
prouve que les tests effectués sur ce
matériel n’ont pas été trés sérieux !
Ayant enfin réussi a charger une cas-
sette (soit dit en passant, nous
avons regretté I'absence d'une fone-
tion qui permettrait de transférer de
la cassette au disque un programme
protégél), nous avons fait RUN et
oh ! surprise “OUT OF MEMORY...”
est apparu. La ligne concernée con-

/% ;
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s
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Electronique de commande du drive de Hitachi

SE

tenait un HIMEM # 97 FF. Tiens
donc ! Nous avons modifié le
HIMEM en # 97FE et cette fois plus
de probléme. Ceci semble di au fait
qu’une partie (?) du DOS est implan-
tée temporairement a partir de
# 9800... Apparemment on peut
I'écraser sans risque. A ce sujet, on
trouve des routines liées a la pré-
sence et au fonctionnement du dis-
que dans la page 4 de la mémoire (a
partir de # 480). Si un de vos pro-
grammes utilise cette zone et
|'écrase, vous devrez recharger le
DOS aprés utilisation de votre logi-
ciel. De méme, si votre programme
modifie le contenu de l'adresse
# 2F5 correspondant a l'initialisa-
tion du !, vous devrez la réinitialiser
par DOKE # 2F5, # 4C4.

Le programme étant présent en
meémoire, nous avons voulu en sor-
tir un listing sur imprimante par
LLIST. Nous avons obtenu un saut
de ligne intempestif entre chaque
ligne... Essai avec GP100 ou impri-
mante ORIC : méme résultat.

Un examen de la page 2 de la
mémoire nous a montré que plu-
sieurs adresses étaient modifiées et
en particulier I'adresse # 256 nor-
malement chargée avec la valeur 80
sur ATMOS. C’est cette variable qui

-
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indique la largeur de la ligne impri-
mée. Tentons un POKE# 256,80 :
ca marche ! Le listing est maintenant
correct.

Pourquoi ne pas mettre ce
POKE# 256,80 dans le programme
pour nos LPRINT, avons nous pensé.
On ajoute donc une ligne ; on vérifie
par LIST qu’il n'y a pas d’erreur et...
diable ! ou est passée la fin du pro-
gramme 7 Nous avons perdu tout ce
qui suivait la ligne ajoutée. Génant,
non | On recharge le DOS, on
recharge le programme, on refait la
modif et... cette fois tout est OK.
Aurions-nous fait une fausse manip
la premiére fois ? Pas du tout, la
suite des opérations nous a appris
que c'était le LLIST qui perturbait
tout, car une modification effectuée
aprés |'édition du listing sur papier
provoque la disparition de tout ce qui
suit.

Pour en finir (provisoirement) avec
cette série noire, le PRINT TAB ne
marche plus aprés utilisation de I'im-
primante. Voici les solutions a ces
problémes.

Aprés LLIST, si vous avez effectué
une modification dans une ligne de
programme ou si vous souhaitez uti-
liser la machine plus tard, tapez
DOKE# 31, #2828 ou en décimal

DOKE49,10280. Ceci a pour effet
de réinitialiser une variable altérée
par LLIST. C'est aussi cette altéra-
tion qui provoquait l'erreur sur le
PRINT TAB.

En conclusion, nous pourrons dire
que le disque ORIC est un bel outil
mais qu’il devra étre bien amélioré
pour étre efficace a 100 % car, pour
le prix, I"'utilisateur est en droit d'en
attendre un maximum.

RESUME DES
OPERATIONS A FAIRE
AVEC LE DISQUE ORIC
QUAND LA SITUATION
EST DELICATE

CLOAD :

Modification ““hard’’ ou débrancher
le connecteur de liaison disque-
ordinateur. Faire CLOAD. Une fois le
chargement effectué, rebrancher la
liaison. Mais ces manipulations ne
sont pas saines pour |"électronique.
HIMEM # 97FF :

Si votre programme en contient un,
changez le par 97FE.

Avant LLIST :

POKE# 256,80 vous permettra

d’obtenir un listing correct. Si vous
avez modifié le programme aprés
LLIST, faites DOKE# 31, # 2828 ou
DOKE49,10280.

I-

Votre programme utilise cette fonc-
tion. Comme elle modifie I'adresse
2F5, pensez a y remettre 4C4 pour
pouvoir accéder a nouveau au DOS.
Page 4 :

Votre programme utilise la mémoire
a partir de I'adresse #480. |l faudra
recharger le DOS.

OUT OF MEMORY :

Si vous obtenez ce message aprés
le chargement (CLOAD) d'un pro-
gramme sur cassette que vous deési-
rez transférer sur disque, au moment
ou vous tapez !SAVE, essayez un
GRAB : ca marche souvent... L'opé-
ration terminée, faites un RELEASE.

PETIT TRUC PRATIQUE

Un programme baptisé BOO-
TUP.COM et sauvegardé en AUTO
sera exécuté systématiquement
aprés le chargement du DOS. Prati-
que, non | Vous pouvez mettre ainsi
un programme protégeant l'accés a
toutes vos disquettes. N'oubliez pas
ce nom...

SEM - |
1.7} )
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Vue du moteur et de son électronique
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TRUCS ET ASTUCES

ans cette rubrique, nous ne

publions pas de longs pro-

grammes, seulement quel-
ques lignes d'une routine ou quel-
ques bonnes adresses qui simplifie-
ront la vie aux THEORICIENS.

M. HENNEBERT J.C.
31 L'UNION

Les sorties vers la GP100 avec
ORIC-1 posent bien des problémes
(pertes de caractéres, etc...). Poury
remédier il faut bloguer la lecture du
clavier pendant l'impression et la
débloquer ensuite. Cela peut se faire
par CALL #EBCA mais on rencontre
des problémes en recopie HIRES. Un
CALL #EDO1 résout le probléme
suivi du CALL # ECC7 pour le déblo-
quage en LPRINT.

En LLIST I'affaire est plus délicate
car on reste bloqué et seul un RESET
peut nous tirer d’affaire. L'astuce de
notre lecteur consiste a introduire
une routine en langage machine qui
s'intercale avant la lecture du
READY et libérera le clavier en fin de
LLIST. Pour lister un programme sur
ORIC-1 avec GP100 il suffit de faire :

CALL #EDO1 : LLIST (return)
La routine proposée est la suivante.
Exécutez la par RUN : elle s'implante
et s’'auto-détruit.

10 FOR I=#400 TO #405

20 FOR READ A

30 POKE |LA

40 NEXT

50 DOKE# 1B, # 400

60 NEW

70 DATA #20,#ED,#CB,#4C,
#C7, #EC.

M. PAVIE O.
78 HOUILLES

Certains lecteurs de cassettes
péchent par un défaut de réglage de
tonalité, ce qui peut rendre leur uti-
lisation délicate avec certains enre-
gistrements en mode FAST.

Notre lecteur vous propose une
modification fort simple du magné-
tophone, qui fut efficace dans son
cas.

potentiométres de tonalité

@ glissiére
-
1

vers circuit
mprime

rotatif
VErs Circuit
imprime

Le probléme se situe au nivau de
la tonalité ; il suffira donc d’agir sur
les potentiomeétres du méme nom,
Pour cette petite transformation il
suffit d’acheter un inverseur bipo-
laire qu’ colite environ 11 F et une

résistance d'une valeur ohmique
d’environ les 3/4 de celle qui est
marquée sur le potentiométre. La
transformation n’est pas chére, cela
invalide la garantie si I'appareil est
neuf, mais le danger d'une mauvais
manipulation est nul (& moins d’uti-
liser un chalumeau pour souder). Et
le programme que |'on vient d'ache-
ter & plus de cent francs qui ne passe
pas, c’est dommange !

Dans les deux cas ci-dessus, le
magnétophone n’est pas modifié.
Pour le faire, il suffit de dessouder
I"'un des fils, de le souder sur la bro-
che du milieu de l'inverseur (il y en
a trois) et de faire repartir de cet
inverseur deux fils, chacun soudé a
une borne de l'inverseur. Sur un des
deux fils, on soude une extrémité de
la résistance {on peut un peu la rac-
courcir avant), ensuite on relie le fil
restant a l'autre extrémité de la
résistance et on soude au potentio-
métre, 1a ot I'on avait dessoudé au
préalable. Ce qui donne, par rapport
a la premiére figure, le schéma sui-
vant, vu des broches :

resistance

VErS Circust
impame

Ty
\

broches du potentiométre

(2 seulement sont utilisées)

Il ne reste plus qu’a percer un petit
trou sur le magnétophone pour vis-
ser lI'inverseur. On a ainsi deux posi-
tions ; I'ancienne et la nouvelle qui
permet de bien charger les program-
mes qui paraissaient défectueux l

inverseur

ANNONCEZ-VOUS |

les petites annonces et les messages
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UTILITAIRES
A GOGO

uelques lignes de pro-

gramme que |'on peut utiliser

a toutes les sauces... Des
recettes simples, des effets surpre-
nants parfois.

ERRORS FOUND

Sur ATMOS le chargement d'un
programme aboutit souvent a |'affi-
chage "ERRORS FOUND'’" qui n’est

dd qu’a une tare de la ROM, semble-
t-il. En effet, on trouve en # 2B1 une
variable systéme qui passe a 1 dés
que la machine a trouvé, ou croit
avoir trouvé, une erreur pendant le
chargement du programme. Le fait
de trouver une erreur fait qu'il n'y a
pas auto-lancement du programme
ce qui peut parfois étre génant.

Le programme que nous vous propo-
sons vient forcer a O aprés chaque

octet lu sur la cassette le flag erreur
en #2B1 par modification d’une rou-
tine interruption. ATTENTION : n'uti-
lisez ce programme que si vous étes
sir de vos procédures de charge-
ment (niveau, tonalité et qualité cas-
sette) car une véritable erreur n'est
plus détectée.

Ce programme chargé et lancé par
RUN sera exécuté lors d'un CLOAD.

-Force a ZERD

18 FORI=#22110%22H
28 FEADH:FUOKEL.H:HEAT
8 DOKE#245, #221

44

le t'129 EFREUE DE LHHARGEFMEHMT

Pozzibilite de faire HMeEW aPres

DATR#4Z, #A2., 0, #3230, #B1 . 2, #0i, #4940, #22, #EE

Pendant wn CLOAD

L'imP lantation de ce Programme Par EUMW

1822 1-022R k
wZ21: 4 FHH
b2z HZ @A LDH #%@d
listing ASSEMBLEUR correspondant
Rzz4 : 5D Bl w8z =iH $EaZEL
Baz2v: =] FLH
Bzzs 42 22 EE JMP SEEZE )
CHARGEMENT d'une zone mémoire en indiquant les gramme qui se lancera automatique-

D’UN ECRAN HIRES

On peut sauvegarder un beau des-
sin sur cassette pour le recharger par
la suite et |'exploiter dans un pro-
gramme. La sauvegarde d'un écran
s'effectue comme la sauvegarde

adresses de début et de fin de
I'écran : CSAVE"'DESSIN®,A# (ad.
début), E# (ad. fin). C'est pratique...
un seul ennui : c’est qu'en chargeant
ce dessin on se trouve arrété par le
CLUAD...

Le remede est simple : on sauvegar-
dera avec |'écran un petit pro-

ment (ce qui implique un
CSAVE,AUTO) et enchainera avec la
suite. Le principe est simple : le petit
programme écrit un ordre dans le
buffer d’entrée, ici pour simuler un
CLOAD, qui lancera le chargement
d’un programme (ou d’'un écran) sui-
vant. On peut ainsi enchainer le
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chargement de plusieurs écrans con-
sécutifs : de quoi constituer votre
galerie d'art.

L'écran HIRES commengant en
#A000, ce programme est situé
juste avant (ici en # 9FEOQ).

Procédure d’utilisation :
On écrit le programme et on fait RUN

pour l'implanter.

On peut ensuite |'effacer. Une fois
I"écran HIRES prét a étre sauvegar-
der, on fait : CSAVE "“DESSIN",
A#9FEQ,E#BF3F,AUTO.

La sauvegarde sur cassette s’effec-
tue.

Lorsqu’on chargera cet enregistre-
ment par la suite, le dessin apparai-

tra et, ala fin, un CLOAD sera lancé
pour un enregistrement suivant.
La technique peut ainsi étre appli-
quée a un écran TEXT moyennant
modification des adresses.

S HIMEM#37FE
18 FORI=#3F L@ | U#=FF e

I3FE@-SFEL
9FEQ: (o L
SFEZ: B2 ED SF
IFES: 21 k¥
9FE7: ca

IFE=: Cs @A

JFED: 3R Be 2z

INY

“Utilitaire de chargement aubomatidue (pour sauvedarde soran Par ex, )

28 READAS: A=YHL. "#"+A% 2 PUKEL . H:NEX]
38 DHTHAZ, 8@, B, EL, 2F, 21,E9, C8, CF, v, DY, Fe, 63, 2R BE, 22, B3

LDT #3508
LUHA $2FED.Y
STH CHEZ 2, Y

P #8524

IFEA: D Fe BME $3FEZ
SFEC: (=17 RTS
OSFED-3FF@a

A 5B Qe aa aa 0, .,

listing ASSEMBLEUR correspondant

Au  cours d'une promenade,
votre fiancée s'est égarée dans la
montagne. Aprés de longues heures
de recherche vous l'apercevez enfin.
Elle vous fait des appels désespérés.

Malheureusement, une riviére

CANADA

ORIC-1 — ATMOS
Prix: 100 F TTC

vous sépare d'elle. Serez-vous suffi-
samment habile pour traverser les
rapides en sautant sur les troncs
darbres flottants 7

Essayez, elle compte tellement
Sur vous...

SORACOM informatique
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FLECHETTES

BUT DU JEU

Il s’agit d’un jeu de hasard.

Au moyen de cing fléches, il faut
essayer de faire un plus grand score
que son ou ses partenaires. Le
record sera affiché. L'ORIC se
charge de calculer la trajectoire aléa-
toirement (similaire au lancer d'un
projectile).

INSTRUCTIONS

Subroutine 20000 :

Présentation du jeu.

CHRS$(17) efface le curseur et
CHR$(20) efface le “CAPS'* (majus-
cules).

CHR$(4) donne la double hauteur et
CHR$(27) N (ESCAPE N) donne le
clignotement.

Print CHR$(131) écrira en jaune.
Print CHR$(135) écrira en blanc.
Print CHRS$(130) écrira en vert.

De la ligne 20 a 290 :

Elaboration de la cible par juxtaposi-
tion de rectangles de couleur.
300 - 350 :

Ligne + support cible.

J-L DUCASSE

Mouvement de la fléche de haut en
bas. Avant de tracer une fléche par
exemple, au-dessus de la précé-
dente, on efface d‘abord celle-ci,
d'oule X=0et X=1 pour la routine
4000 qui ne fait que réécrire du fond
a4 la place de la premiére fiéche,
déplacer le curseur et tracer une
nouvelle fléche.

690 - 810 :

Définition de la fonction. La variable
A représente |'abscisse aléatoire de
la fonction.

La routine 5000 trace et efface la
fleche lors de son cheminement.
Celle-ci est positionnée d’aprés les
coordonnées du curseur : X abscisse
dérivant de A, U ordonnée de la
fonction FNA(N).

T=0et T=1, méme fonction que
pour la routine 4000.

890 - 1055 :

Calcul de I'emplacement de la fléche
par approximation.

1010 - 1045 :
Positionnement du score.
1120 :

Variable J s'incrémentant jusqu’a 6
(ligne 405) : nombre de tirs.

Variable remise a zéro du score.
1180 :

CALL 555. Reset pour réinitialiser le
clavier.

6000 :

Routine de tracé du tableau de
score.

7000 :

Routine affichage score.
Transformation de la variable numé-
rique (S et R) en variable alphanumé-
rique (S$ et R$) pour affichage avec
I'instruction CHAR en HIRES.
7030 et 7080 :

Les deux boucles commencent a la
valeur 2 pour éliminer le caractére
qui se trouverait en début de la défi-
nition de la chaine S$ et RS.

7001 - 7005 :

Utilisation d’un caractére redéfini
dans la routine 10000 pour effacer
les scores avant chague nouvelle
écriture.

10000 :

Routine redéfinissant le caractére
par un caractére ‘‘noir’’ qui, lorsqu’il
sera écrit en couleur de fond sur les
scores, agira comme un effaceur.
Sinon les chiffres s'écriraient les uns

400 - 550 : 1170 : sur les autres, ce qui serait illisible.
1 REM#3%% F LECHE T T E = £3%%
2 FEM& %% AL D F=SE
3 REME$EX KA o i 1
4 REMEf+sE T 1924
& GOsLUB2@aacEe
9 GOSUB 186 : R=

23 CURSET 120 26,4
34 FILL 1@.1.17
4@ CURMDY 156,68

18 HIRES : PRIMICHRSC 17 35 CHESC 292 0




FILL 18,1, 1%
CUREMZY 180,00
FILL 1w.1.1%
CUEMUY 1%9.80.8
FILL 1&.1.z0
CLEMOY 15.8.49
FILL 1&.1.18
CLURMOY -5, -18.6
FILL Z@.1,1%2
CLRMLY 25,8, 8
W FILL 22,1, 19
LURMOVLIS, @3
FILL 58,1.24
CURMDY 14.4.8
FILL 34.1,1n
CURMOY =g, =1k, n
FILL S#.1.12
CURMOGY 2,6, 8
FILL S, 1,26
CURMOY 185,49
FILL S@.1.15
CURMDY -25,-14.4
FILL 7@.1.28@
CURMLY 25.8,1
FILL ¥8,1.,1%
INEK 1
CURSET 125.13@.8
DREAM @, 58,1
CURSET 15.@.8
DRAW B, 173, 1
258 LGosUB ebaa
4@ REMA+ FOSITION DES FLECHES #£#
485 J=1
418 CURSET 16,9%5,8
420 DRAM 15.6,1
438 DRAW ~5.-%5,
Gl CURMDY D5,
45@ DREAW -5, 5-1
deE V=235 8=1
478 GETHS
426 [FA%="Z"G0OT0428
425 1IF AS="=" GOTD 526
423 [F A%=" "G0TD =24
4=a r=Y-9
425 IF Y<=18 THEH Y=1@
b 2% BT R i % b T I I B UB4@MU
S18 K=1 ¥=Y-05: GOSUB4EEE
S15 GOTO 474
Del YW=EY+5
S IF v =129 THEH v=18%
A X=A:Y=Y-2:GU50E 40
B x=1:7=v+a53: G0SUE 4aaa
SE GOTO 478
1%}
b

=

\‘f&l‘_;:n}"-.u-g@i!'l.v&ﬂl

IS E R E IOE D3RS

D e, R
=

R

o &

QR ROV O Pl Ll VI LV SR VR R R SV R Sl el el el st il el (LY
D REEEE S35

ot G R VR iy e

1
@

REME®s CHLCUL TRAJECTUIEER:S

IF ¥i=1eh THEMFRINT'C EST DU =SUICIDE REMOHTEL
FA1 CURSETLE, Y, @: T=@ GO5UE SS9 -

TAZ DEF  FHACH »=1+ Lo 1l cEHEH

PN LT 7
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va3
L
7aa
V4
758
‘A

=l
b
8
A5
216
226
gl
912
2268
224

1228
16834
1644
16845
18354
1855
1128
1138
1135
1144
115@
1164
1178
1173
1154
1196
4G
4a1a
4826
4328
4E40
44354
SEeE
bl 21
Ka1a
Se2a
SE824
oE44
Sa5a
Szl
816
8815
s@za
BA25
@28
=835
5848
58435
BER5E

A=ZEEERENL 1 2+ 18

IF A< GOTO /@3
Fuk B=1 TO A STEFLS
C=FMACE 2

IF C>5@ THEH L=54
A=letb: U=+l

TEB CUREET X, l.8

T=1:GOSUE S@a0E

CURSET K. U, 8: T=@: GOSUESa6a

NEXTE

SHOOT

T=1:GE050E SE@a

EEM##3#CALCUL DE L EMPLACEMENT #£%

IF ¥>=195 ANDEL=1e7 HHD U3=25 AR U<=35 THEN 1918
IF #2=143 AHL K{=1759 AMD U=PD AR Ud=185 THEH 168249
IF =130 AL #a=138 AND U@=Ea [AHD D<=115 THEN 1638
IF X»=115 AMD #<=2a5 AMD U=5E AHD U<=125 THEHN 1848

1918 S=5+1@0:GOT0 1856

SESDE GOTOLE58

HAE s GOTO e
SEEH2EGOTO1EE

S=5+A

IF SR THEH k==

GOSUE FEE

=041

IF 1= THEH 1135 ELSE 414
CLs

PRIMTCHRS:. 131 : "YOULEZ Yolk: REJJUER O-/H F"
GET A%

IF A%="H" THEH 11284

S=4

GOTO 1a

CALLSS5S

EHMC

FEM#434ROUTIHE DE LEFLHCEMENT FLECHES!
CURSET 1a.%.8@

DRAW 15.8.%

DRA =%, =5 %

CURMDY. 5,5,

DRHM "'5.1 .3.-:"’:

RETLURN

REMEF#ROUTIMNE CREATION FLECHE®®X
DRAW 15,8,T

DRHN "‘3.:""5J T

CURMOY  S.5.8

DRAW —-5.5,T

RETLEN

REME$¥ROUTIMNE TRACE SCORER:H®
CURSET 145.868,8
AE="zcore" : WE="recorq"

FOR E=1 T LENCRE
CHARASLCCMIDS: 0% .E.120.8.1
CURMOY 7.8.8

NEXT E

CURMOY 1@.8.8

FOR D=1 TO LENC WS>

CHARASCL MIDS HWE [, 120.8,1

0

ELSE 218
ELZE 2z@
El.ZE 238
ELSE 1845




2a55
E@5H
BALS
Ea7E
EA75S
Taaa
a1
Taaz
7RaA3
7894
7aas
FA1a
TRzZa
va3a
7a4a
7a56
fi %)
Tava
Te3a
Va9a
Vlea
7ila
vlza

186363 REMEEFDEFINITION FOUR EFFACEMEMT 3k
18618 POKE 463522,31

18028 POKE 465932,321

18038 FOKE 48334, 21

1604 POKE 485935, 31

166858 POKE 48526, 31

19860 POKE 46537 .31

18878 FOKE 48533, 21

18828 POKE 48539, 31

10i28 RETURN

26080 REMAXAPRESEMTAT IONERE
28018 CLS:WAIT 56 [HK4: PAPERS

26815
28826
28034

20884a FRINT:PREINT ! PRINT : PRIMT

20858 PRINT CHRS:C 4 2

20064 PRINT TRABC17 1. CHRSC 131 " JL DUCASSE So1984"
20878 WAIT Saa

28208
2821/

28226 PRINT"VOUS AYEZ DROIT A 5 LANCERS"

20238 PRINT

28248 PRINT CHRSC 17253 "FOUR FAIRE MONTER LA FLECHE"
28245 FRINTCHRSC 13252 "APPUYER SUR 2"

28258 PRINT

282ed PRINT"POUR LA FARIRE DESCEMCRE AFFUYER SR X"
20278 PRINT

28288 PRINT CHRSC 1250 "POUR TIRER AFPUYER =UR  ESFACE"
28299 FRINT : PEIMTCHRESC 131 2; "BLEU=2BFTS JAUME=28FTS"

28291
2R235
2B380

28318 WALIT1z08
ZEZ2A RETURN

CURMOY v.@.8

MEXT D

CURMOY —42, 8.8

DEAW 9,48, 1

RETLUREH

REMEX¥ROUTINE AFF ICHHGE SCORERER
CURSET 143, 13.2:FOR C=1 TO 2
L_I'!$= " |'! "

FOR E=1 TO 33

CHAR ASCC 0% 5, @, 6: CURMOY 1.8.8
NEXRT E:CURMOY 2,8,8:NEXTC
SHE=STRSE] S : RE=STRS(R )

CURSET 153@.,1%.4

FOR A=2 TO LENCS% )
CHARASCCMIDS 2%/, 1 22,8, 1
CURMOY 9.8.8

MEXT A

CURMOY 3@.@.8

FOR B=2 TO LEMC RS
CHARASCCMIDS. RSB, 122,8,1
CLURMOY 2,6, 6

HEXT B

RETLREN

PRINT CHRSC 17 05 CHRESC 26 3
FOR 1=1 TO &:PRINT :NEXT
FRINT THE: 1ZMCHRSC4 ). CHRSCZP )" F LELCHE TTE 8"

CLS:PAFER @:1MK 1
FRINT : FRINT

FRINT : FRIMTCHRSC 131 2 "WERT=50PTS ROUGE=186FPTS"
FRINT : FRINT : FRIMT : FRINT : FRINT
FRINTCHRSC 1260, EONHNE CHANLCE"

37



COMBINAISONS

out le monde a toujours révé

de manipuler les chiffres,

surtout dans un secret espoir
de gagner au tiercé, quarté ou loto.
Le programme proposé permet (ici)
de manipuler X chiffres ou nombres,
de les arranger dans tous les sens
possibles.
A vous de choisir les nombres ou
chiffres que vous voulez combiner et
faire ce que vous désirez avec...

EXPLICATION
DU PROGRAMME

Lignesde 1a 7 :
aucun intérét.

Edgar JACOB — Joseph PORTELLI

dimensionnement d‘un tableau
ayant au plafond non pas une arai-
gnée, mais la valeur de CH (nombre
de variables jouées).

Ligne 130 :

saut d'une ligne.

Lignes 140 a 170 :

boucle permettant de rentrer chaque
chiffre ou nombre que vous voulez
combiner.

Ligne 190 :

demande votre choix entre le tiercé
et quarté.

Ligne 200 :

attente de votre choix (qui se fera en
appuyant sur ‘T’ ou “Q", et selon
la lettre ira en ligne 230 pour le tiercé

que vous ayez eu le temps de les
Voir.

Pause toutes les 20 lignes, redémar-
rage du listage aprés appui sur une
touche.

Ligne 300 et suivantes :

mélange et affichage des valeurs
pour le quarté.

Note : En dimensionnant N(CH) en
ligne 120 par N$(CH), vous pourrez
manipuler des lettres ou des valeurs
alphanumériques.

Et si vous voulez traiter plus de 4
valeurs, il faudra faire comme suit :

Pour 6 chiffres ou nombres :

Ligne 100 : et en 300 pour le quarté.
efface I'écran. Ligne 230 et suivantes : FOR 1| = 1 TO CH-5
Ligne 110 : mélange et affichage des valeurs FORJ = I+1 TO CH-4
vous demande le nombre de chiffres  pour le tiercé sous la forme 10-8-26 FORK = J+1 TO CH-3
ou nombres que vous voulez mélan-  (par exemple). FORL = K+1 TO CH-2
ger ; ici ce sont des chevaux. Lignes 270 et 350 (GOSUB 1000) FORM = L+1 TO CH-1
-variable- CH. c’est pour éviter que l‘ordinateur FOR N = M+1 TO CH
Ligne 120 : passe toutes ses combinaisons sans  NEXT N,M,L,K,J,I

1 REHM EEFREEES TS

2 REM ¥ ¥

3 REM # COMBIMAISOHS %

4 REM * #

5 FEM FEERERER Ry




7 REM---Ed9ar JACOB & JosePh PORTELLI-
168 CLS

118 INPUT "Mombre de chewaux Joues : "“;CH
128 DIM M{CH

138 PRINT

148 FOR I=1 TOD CH

158 PRINT "Chewal n.";il;

168 INPUT HCI>

178 HEXT

188 PRINT

198 - PRINT "Buarte ou Tierce (Q-T> T ";
208 GET H$

285 PRINT: PRINT

218 IF H&="Q" THEN 388

228 IF H$<>"T" THEN 288

228 FOR I=1 TO CH-2

248 FOR J=I+1 TO CH-1

250 FOR K=J+1 TO CH

268 PRINT NCIJ2;"=" NCJa;"=" NCK2

279 GOSUBE 1904

280 NEXT K,J, 1

298 EMND

298 FOR I=1 TO CH-3

216 FOR J=I+1 TO CH-2

320 FOR K=J+1 TO CH-1

330 FOR L=K+1 TO CH

348 PRIMT MCI 25 "="5MNCd0: =" NCK ) "=";H(L)
356 GOSUB 1868

368 MEXT L.K.J.1

378 END

1668 REM---5-P DE PRUSE---

1818 xK=k+1

1828 IF #=20 THEN X=8 : GET X% : PRINT
1838 RETURN

ORIC 1 transformé en ATMOS ..

A tous ceux qui se posent (et  ORIC FRANCE ANNONCE LA
qui nous posent) la question TRANSFORMATION POSSIBLE DE L'ORIC 1 EN ORIC ATMOS
concernant la transforma-
tion de I'ORIC 1 en ATMOS, nous L'utilisateur de I'ORIC dispose de deux possibilités pour transformer son
publions ci-dessous le communiqué ORIC 1 et bénéficier des performances de I'ORIC ATMOS.
de presse d’ORIC France qui apporte
ainsi une réponse aux bruits les plus 1) Il peut modifier le boitier, le clavier et la ROM de son ORIC 1.
fous qui couraient a ce sujet. Délai : 15 jours.
Prix T.T.C. : 765 F comprenant la modification, le manuel en francais de
I’ATMOS et la cassette de démonstration.

2) Il peut demander I"échange standard.
Délai : immédiat.
L’utilisateur rapporte son ORIC 1 avec |'alimentation courant en état de
marche, il lui est alors remis un ORIC ATMOS avec son alimentation, 'son
manuel en francais et la cassette de démonstration.
Prix T.T.C.: 1 190 F.

Ces deux opérations : échange/modification seront possibles jusqu’au
31 janvier 1985.
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SAUVETAGE

HEORIC n®° 2 arrive avec les

vacances. Vous partez en

Angleterre ? C'est le
moment de faire une petite révision
de vocabulaire, alors, pourquoi ne
pas la faire en s’amusant avec ce
programme proposé par Ghislain
PASSEBECQ ?

Voici un programme d’apprentis-
sage du vocabulaire anglais. Tous les
mots sont contenus dans un diction-
naire en ‘data’’. De ce fait celui-ci
est aisément transformable.

Ghislain PASSEBECQ

L'initiation est basée sur un jeu
trés simple : sauver les passagers
d’un vaisseau spatial en perdition.
Pour cela il faut donner la traduction
du terme proposé par le programme.
Il est possible d’obtenir la liste du
vocabulaire sur écran ou imprimante.
Attention de ne pas prendre la der-
niére option si I'imprimante n’est pas
branchée. Aprés chaque question, il
faut appuyer sur la barre d'espace.
A la fin du jeu, I'ordinateur donne
une note sur 20.

Au début du programme, ne pas

oublier de sélectionner la langue. En
cas de réponse erronnée, les ques-
tions seront posées en anglais.

Le vocabulaire de la version listée
est du niveau de la seconde. Pour
modifier ce vocabulaire
— mettre les mots en DATA, tous

séparés par une virgule,

— changer les valeurs en lignes :
i g
— 200,
— 46040
par le nombre de couples.

RESTORE

=ATO7 - REALDD FOFE4@80+0 SEHS0 "B 0k [
U7 READD : FOEE4eGEir. SRn
ex=0 1 07 READD : POKE4e850+. Z4A

FORS=ATOC : READE : FORKESSBEE+, Sl "8 ook, oK
2 DATHZ, 5. 27,99, 15, 11, 7.5, 32 0644 0 46, 52 4, 4, 320 1, 14.22,35.1.1 .8.8

2 DATHA, 55, 52, 34,88, 1,8

18 DATHC IRCUMS TAMCE » CLRCONS TRECE » COM Ak 7 CONTRRIFE. DETRIL . DETAIL, EFFECT . EFFET
28 DATAFAYOUR, FAYEUR  FLAME . FLAMME  FORCE  FORLE  HUNOLR  HOMNEDR . IMTEREST . INTERET
28 DHTAMANNER  MANTERE  DEJECT . OBJET . ADYICE, COMSELL  ALMLBUT . AMOLUMT « SOMME

42 DATABILL, FACTURE « E1KTH. MHISSHHCE  BLOUE, sAHL ., BRERTH. HALE THE « CURTHIN. RIDEAU
St DATALEHL » BURNT ITE  D1%H FLAT . Lil= 1, P
28 DATAFASHION, MODE . FEAR , FEUR . FELLOK . LUFFHGHOM, FLAT  AFPARTEMENT . GIFT. CADEAL

78 DATAGOODS : MARCHAND ISE  HARBOUR . Pk | - HERL TH. SANTE . HEA T, CHALELK : HUPE . ESPOIR
28 DATALLF . LEVRE » LUCK  CHANCE , MEHME . by EMSS MOV IE . FILM L, HOLLE, FERCE . PRIX

98 DATAPITYPITIE, ROOF, TOIT . RULE, REGLE . SEAT  S1EGE, SHAFE ., FURME , SHEET . DRAP

188 DATASHIRT » CHEM LSE  SHORE » RIVAGE . 5 LGHT  MUE S12F TATLL E  SFEECH, DISCOURS

116 DATASTORM. ORAGE » STUFF . MATERLALL TRADE  COMMERCE : TRUTH, VER I TE . ACCOUNT » COMPTE
128 DATACHECK, CONTROLE , FHILURE . ECHEC, HRBT T HAB 1 TUDE » INS THNLCE : EXEMPLE

138 DATAPALHN, DOULEUE , STHNUARLD » MODELE , SUBJECT » SULLIET » CHARIM LM  CHARMANT

121 DATAHONEST  HONNETE ; ASHAMEL » HONTELUX  HSLEEP  EMDURMT » HYERHGE . MOYEN

1352 DHTAAWARE , CONSUCIERN |« BARE. MU, BL [HLO AYEUGLE  CHRELESS » HEGL TGENT

1232 DATARAILY . QUOT L IEN . FORE LGH . ETRANGER . FORMER , PRECEDENT : GEMTLE , DOUX

134 DATAHUGE s ENORME » MERE » STHFLE s MARROMN . ETROT T, QBN TOUS . EYTDENT . SLIGHT . PETIT

35 DATARNATOWE, THOUTET. 70 ARMIT.ADMETTRE. (U AVOIC.EVITER, TO BEG,MEHDIER

135 PATATD BEMD, COURBER, TO BURST, ECLHTER. [0 CLIME. GRIMPEK. TO EXPRESS. EXPRIMER
137 DATATO FIT,COMYEHIR. Ty GUESS, DEVIMER, TO IMPROVE . AMELLIORER, TO JOIN. JOINDRE
132 DPATATO LAST ., DURER, TO LIFT. SOULEVER. TO HOTILE, REMARLLER, TO OCCUR, SURVEMIR
139 DATATO OWE . DEVOIR, TO PROVIDE, FOURNLIE. TO KEFINC. RAFPELER. TO FENT, LOUER

148 DATATO REGUIRE, EXIGER. TO SHARE, PARTAGER, 10 SLIF.GLISSER. TO SO0LYE, RESOUDRE
141 DATATO SPREAD . REFENDEE, TO SUFFER. SOUFFREIR. TO SULT. CONVEMIR. TO WARN.AYERTIR
142 DATATO DELIVEK,LIVRER. 10 DEFEND, DEFENDRE. TO HATE.HHIE. TO FLAN. PROJETER

G M a0l b HEE

[, "5 3 s, [ MEXT

HE

L

:1ERE  EDGE ; BORD . EVEHT  EYENEMENT

1 48 Elesesananesans




théori

142 DATATO REGHREL ., CONSIDERER

248 FURY=AT0113: READANS : REFDFRS

281 FRSC X =FFES : A4S K s=HNS

218 NEXT

228 PRINT:PRINT :PRINT -FRINT :PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : FRIM{ : PRINT : PRINT : PRINT : PR1
NT :PRINT : FRINT" YEL-TL LA LISTE DU YOCARBULRIRE +¢

238 GETTS

248 IFTH="0" THENLUSUE4EE8E0

245 LLS

98 FRINT"Francais ou An@lais 7":GETLA%

268 IFLA%$="F" THENFLAF=1ELSEFLAFP=G

274 HIRES

20 FORZ=1TOZ2E:HIFES :FILL1G9E, 1,3 CURSETS2, @, @:F iLL1wa: 1, 7

a1 CURSE 1S9, 5.1 FORL=1 (022 CIRCLEG: | "NEXTG

a2 CURSETA, 162, @ FILLZA, 1,17

202 CURSETZO@, 39, 1 FORG=L1TO0V : CIRCLEG, 1 :NEXT

384 CURSET158,28,0:FILL49,1.5

285 Y=INTCRNDC 3 0%38 5

397 YW= FREC""™)

318 TFFLAFP=1THEN@S=FR% ¥ )L SEQS=ANS. Y »

328 PING:WAITSY: CLS:PRIMNT"buelle est la traduction de

S22l CURSET1202. 180,8: DRAWE, -50. 1 : DEHK1A. 4, 1 : DRAKG, 53, 1 CURSET125, 135, 1
322 CIRCLEL®, 1:CIRCLES, 1 CIRCLES, |

230 PRINTOS

332 FORV=ATO1cBSTER2

233 CURSET1IOG.Y. @ CHARSY .G, 1 CURMOVE. B, 8: CHAR3S. 2, 1

E34 CURMOV @5, 2, 8: CHARS? @, 1 CURFOYE, 8, 8 CHARZE, v, 1

333 1$=KEYS: IFTH=CHRSEC 13 5 THEMGUTOE M BEL SEREFP$=REF$+T%

336 CURSET1@@,%, 6. CHARGS , @, @ CURMOYE, @, B: CHAR3S . 0, @

33V CURMOY=@a, 2. 6 CHARSY . @, @: CURMOVES, @, & : CHAR3S . 3. A

2338 SOUNDT, 1568, 14 S0UNDL, 1. 8:NEXTY

248 PRINTGS

27 IFFLAP=1ANDREFS< »HNSC Y 2 THEN1@@8

229 IFFLAP=9ANCREFSS >FRSCY JTHENGO TO1 600

238 FORK=ATO18: ZHP NE®1

395 GOSUB4S26E

488 PRINT :FRINT FRINT® BEIEN .BOMHE REPOHSE"

4685 PRINT" "REFE" g

487 PING

418 BO=E0+1 :GETT%

415 T§="":REPH=""

420 NEXTZ

SA0 CLS:FORD=1TO20: MUSI1CT, 2, RNDC S 01241 15 WAL 12 HEXT : TERT

G541 PRINT :PRINT :PRINT :FRINT

520 FPRIMT:FRINT :PRINT :FEINT : FRINT : PRINT : PRINT Y TH HOTE :";g0
528 PRINT"SUR Z@8":PLAY®.H.A,4

531 PRINWT

540 IFEQCSTHENPRIMT (FRINT :PRINT® RESULTHT MELiIOCRE. IL FAUT FRIRE DES EFFORTS":
S0 IFEOCPTHEMFRIMT :FRINT : FRINT"  ENCORE TROF FARIBLE...RECOMMEMCE" : GOTO460060
SE0 IFEOC 1IBTHENFRINT - FRINT : FRINT" FAHIBLE ... MAIS SUR LA BONNE YOLE": GOTO48686

78 IFEOC12THENPRINT : PRINT PRINT"  TROP JUSTE, PERSEVERE 101" G0TOSEB0E
SHA IFBO- LS THENFR INT : FRINT : FRINT" ENSEMELE CORKEC® : LOTO48660
2268 [FEQS LSTHENFRINT - FRINT :PRINT:FRINI" SATISFAISAMT 1100110 GOTO4G660

e PRINT : PRINT : PREINT :PRINT"EXCELLEFENT. . JMES FEI ICTTATIONS 101" GOTOMAE0E
1968 EXFLOLE : FRINI : PEINT :FRINT “Dezaole . ta refonse o3t fausze"

i@l FRIHT :FRINT FREIHT "Clebaik T

18182 1FFLAF=1THEMFREIHTANSE YV JEL SEFRIMNTFRSC Y 2

1811 LOSUB4SE : ERFLUDE

1812 FORH=BTO38 CURSETIO0. 126, G DRAMKHDY 9% 1a0+] . ~RHDC 2 581 03+ .1 HEXTH
1813 FURH=@TOZ0 CLESE T1AE, 126, 8 : DRAM=RMNC S o4 108+ 1, -RHM0C S K186+ ] . 1 :HEXTH
1815 i%="" REF$~""

1928 LETTS HEXIZ

10368 GO 0SE

D54 JFEGSIHENFELHT - PRINT FRINT® RESULTA! REDIOCFE.DES EFFORTS 11 GOTO48806
SHEGE REFMEFEERREREE CELF T A S bk

19 REMEELERPR ! K E TEEEEL

AEAM FEMERERER R s AR KR AR R Y
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20825
200349
ZAR40
ZRA5H
ZEEEE
2R
20a7a
28824
2A166
Z811a
20126
2a13a
20140
20158
Za151
20155
ZB16a
2a17ve
b [5 2]
48393
46610
40820
40825
4Q630
4EE414
HIEA5E
4aBeH
4BEE5S
4@Ea57
48874
4ARGA
45006
45@1a
45624
45023
43823
45827
45338
4568414
45E58
45855
4368
45870
46686
45819
4RAZE
45038
45631
45048
45056
46855
AeAED
4EE65
46878
45875
B Il
4820
470a60
47alin
47E2EH
47A360
47a21
47A3z
47a413
A7ESER
47AEE
47ETE

FRIMTCHRS 17 2

CLS:PRINTCHRS. 4 5 FRINTCHES, & SAUYETAGE ":FRINTCHRS(4 >

PRINTC 57 3¢ 3¢ 5 3¢ 54 34 0 24 300 3¢ 0 Joe 34 28 e DO L N
PLOT@. ., 1

PLOT18. 15, "Far G.Paszebecq" PLOTS, 15,2

PLHYIJg! u.’e‘

FORG=1TOS PILSICL G0 Lo 12 WAITLA HEST (FLAYL.0,8.8
SHOOT

WAIT19E: CLE  FRINTUHRES. 27 *"F SHUVETAGE"
PLOT3, 3, "Une 2rande mi n tlest confiees, "

WAIT1@E: PLOTE, 5. "Tu oo veer les Paszsagers"

FLOTS. &, "de V3155€3U‘ 130 en Perdition”

PLOTE,2," SHUVE LES EN TROUYAHT LH TRADUCT ION DES MUTS QUI TE SONT ™
FLOTE, 19, "PROPOSES.

WAL TZ66

FLOTA,1S." TAFE LE MOT.FUTS CRETURNI FOLRE SHUVER LE YAISSERU™

FLOT@. 26, "AUPARHYANT . CHOIS 1S LA LANGUE"

BRI T
SHOOT : CLS: RETURH

FEM#FEddd s £ P EEE R0 3004
REMEFEEEA¥ENCORE tt &
REM**t#Jitxttx?x*rtxlIik%*#!tr!x

WAT TSE

CL$=P]NG'NHIT4=PING=PP[NIEHR$(43

PRINTCHRSC 27 2"N ENCORE 7
FRINTCHRSC 40 PRINT FRINT  PRINT - PRLINT PRIMT
FORG=ATOLIBSAEE - THFRNDY 9 037+ 1 IFREYYSE="0" THENRLIN
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SYNTHETISEUR
VOCAL

aire parler la machine, n'est-

ce pas la rapprocher de nous

davantage ? Une nouvelle
dimension s'offre 1a & vos jeux, et
nous y reviendrons dans nos pro-
chains numéros ou nous vous pro-
poserons des ‘‘routines vocales"’
que vous pourrez greffer a vos pro-
grammes.
Dans un premier temps, nous vous
proposons un banc d’essai rapide de
cette interface originale réalisée par
MAGECO.
En ouvrant la petite boite plastique
noire, que nous avaient confiée les
responsables de V.T.R., nous avons
découvert un circuit imprimé double
face supportant 6 circuits intégrés,
3 transistors et quelques compo-
sants passifs. Le coeur du montage
est le SPO 256 de General Instru-
ments, Ce circuit, fort complexe, est
capable de prononcer des diphones,
sortes de “'syllabes’” élémentaires. Il
s’interface fort simplement avec un
micro-ordinateur et le reste de la cir-
cuiterie sert, entre autres, au déco-
dage d’adresses.
Un petit amplificateur pour haut-
parleur de contrdle dont I'impédance

SYNTHETISEUR
vatAL

doit étre supérieure ou égale a
8 ohms a son gain réglé par une
résistance ajustable. Une sortie sur
prise DIN permettra la connexion a
un ampli extérieur, voire une chaine
HI-Fl. Prévoir sinon un casque ou un
petit haut-parleur.

Le connecteur du circuit imprimé se
relie a I'ORIC via un cordon plat avec
prises d’'adaptation.

Tout est prét pour la mise sous ten-
sion puisque le montage tire son ali-
mentation de I"ORIC. Si votre ORIC
ne posséde aucun circuit d’interface,
pas de probléme. Si vous avez déja
des cartes extensions, pour qu'il n'y
ait pas de conflit possible, le concep-
teur du synthétiseur a prévu une
modification possible de son adres-
sage. Sage précaution. La notice
vous expliquera comment faire.

A la mise sous tension un bourdon-
nement se fera entendre dans le
haut-parleur du synthétiseur. Un
POKE bien placé initialisera
I"'extension.

Sa programmation ? extrémement
simple .. nous dirons méme que
c'est un jeu d'enfant. Il suffit d'en-
voyer |'octet correspondant au

diphone choisi (valeurs de 0 & 63)
par un POKE et d’attendre par un
PEEK que le synthétiseur soit prét a
recevoir un autre octet. Résultat ? il
vous suffira de ranger dans des
lignes de DATA les différents dipho-
nes correspondants aux mots que
vous voudrez entendre et de les lire
par une boucle...

La notice, bien que succincte, est
pourtant suffisamment compléte
pour vous permettre la prise de con-
tact avec le synthétiseur vocal et,
pour vous montrer que ¢’est un péri-
phérique bien éduqué, elle vous
donne en exemple un programme
qui lui fait dire “BONJOUR”. Tiens !
mais il a I'accent anglais...En effet,
les diphones mémorisés correspon-
dent a la langue anglaise et, s'ils sont
suffisants dans ce cas, on devra un
peu jongler pour le faire parler fran-
cais. Vous pourrez néanmoins vous
entrainer avec la liste de diphones
assortis d’'exemples qui vous est
fournie.

Pour moins de 500 F vous pouvez
offrir la parole a votre ORIC ;

THEORIC lui offrira les programmei

pour s'exprimer |

43
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ITRINE DU LOGICIEL

etite société de création de:

logiciels pour ordinateurs

familiaux, ERE Informatique
a été créde il y a un an par un auteur
en mal d'éditeur. Gérant de |'affaire,
il emploie maintenant quatre autres
personnes qui constituent les bases
de la société. Le reste ? vous ! C'est-
a-dire les indépendants qui propo-
sent des logiciels de bonne consti-
tution. La garantie d’avoir ainsi tou-
jours des idées neuves. Des contacts
sont méme pris avec les importa-
teurs pour trouver des auteurs. L'ac-
cent est mis sur l'imagination et la
présentation ; la simulation en tous
genres.

Titre : MISSION DELTA
Type : simulation

et aventure

Editeur : ERE Informatique
Présentation : boite cas-
sette, jaquette couleurs,
emballage carton

Prix : N.C.

A mi-chemin entre le simulateur de
vol et le jeu d'aventures, ""MISSION
DELTA" vous place aux commandes
d’'un intercepteur. Ce n’est pas a
proprement parler un simulateur de
vol, en ce sens que la mission se
déroule entiérement sans vision du
monde extérieur et que la lenteur des
réactions de |'appareil ne permet pas

de classer ce programme dans la
catégorie des simulateurs '‘purs’’.
Néanmoins il présente plusieurs cen-
tres d’intéréts. D"abord une présen-
tation soignée avec un ‘banc-titre’’
aux couleurs d'ERE Informatique
suivi d"un générique animé et sonore
représentant ['alignement et le
décollage (de nuit puisqu’on ne voit
que les feux clignotants) de I'inter-
cepteur, L'auteur a soigné le réa-
lisme au point de retraduire les dif-
férents régimes moteurs... Ce souci
du réalisme se retrouvera durant les
diverses phases du vol. Vous trou-
verez ensuite sur la cassette un pro-
gramme test s'assurant que vous
avez bien lu la notice (dont nous
avons apprécié la forme et la mise
en scéne genre ‘'science-fiction”’) et
que vous maitrisez bien les connais-
sances relatives au domaine de vol
de votre intercepteur. Pour maitriser
I"appareil un programme '‘école’’
vous est proposé ol vous n'aurez
pas maille & partir avec les forces
ennemies ou les mystérieuses

"‘zones delta”. Le programme ‘‘mis-
sion’’ vous placera au coeur du pro-

bléme et il vous faudra intercepter et
détruire les ennemis avant qu'ils
n‘anéantissent vos bases et retour
ner vous poser en évitant les zones
delta. Du décollage (check-list) & I'at-
terissage avec approche aux instru-
ments et contacts radio avec la tour,
en passant par la phase d’intercep-
tion avec tir missiles, utilisation de
leurres, etc..., vous serez confronté
aux problémes du pilote de com-
bat... Vous devrez maitriser vos
vitesse et altitude, volets et train
d'atterissage, calculateur de tir et
radar, En cas de pépin, un siége éjec-
table vous offre le salut.

En résumé, vous ne regretterez pas
votre achat et passerez des heures
avant de réussir pleinement votre
mission. Seul le calcul des points
nous a laissé perplexe, mais du réa-
lisme a l'intérét du jeu, tout nous
porte & dire que ce logiciel gagne a
étre essayé.

ne équipe de passionnés

donne naissance en septem-

bre B3 & la société. Deux
hommes, passionnés de micro-
informatique, en sont les péres : Lau-
rent WEILL et Marc BAYLE.
LORICIELS s'est donné pour but de
relever un défi : faire des logiciels
francais de qualité. La société croit
au développement de la micro-
informatique en France griace aux
logiciels francais.
Des résultats et des ambitions
aprés 8 mois, 45 titres sur 9 machi-
nes et 100 000 logiciels vendus en
souhaitant d'atteindre les 300 000



fin 1984.

Avec un catalogue riche en utilitai-
res, jeux d’aventures, d’arcades ou
d’applications familiales, LORICIELS
investit dans la recherche et la créa-
tion. Un atout de taille : la qualité aux
normes francaises !

Titre : L'AIGLE D'OR
Type : aventure et role
Editeur : LORICIELS
Présentation : petit coffret
sous jaquette couleurs
Prix : 180 francs

par ROCOUES Louis—Marie
Copwright LORICIELS 64

Ecrit en grande partie en langage
machine, ce logiciel vous permettra
de vous mettre dans la peau d'un
aventurier évoluant dans un chateau
mystérieux, 3 la découverte d'un
trésor.

Vous serez surpris par la qualité du
graphisme dés le chargement du
programme de présentation vous
indiquant les commandes dont vous
disposez.

Aprés chargement du programme
principal, vous vous retrouverez
dans le chateau. Le héros vous obéit
aveuglement et vous commanderez
tous ses déplacements et mouve-
ments, |l sait sauter, marcher, pren-
dre des objets, etc...

Dans cet univers mystérieux repré-
senté en graphisme haute résolution,
vous traverserez des salles et évite-
rez des oubliettes en ménageant vos
forces au maximum. Pas moins de
63 piéces | De quoi chercher quel-
ques jours ce fameux Aigle d'Or. De
passage secrets en couloirs obscurs
vous essaierez .de franchir les
obstacles.

Quant aux objets que vous rencon-
trerez, ils vont de la fiole aux piéces
d’or en passant par des clés de fer
ou d’or. Il vous suffira de bien les uti-
liser...

Si vous vous perdez dans les déda-
les du chateau ou que le séjour au
fond d’une oubliette vous fait souf-
frir, I'auteur a prévu le suicide...,
mais ce n'est pas la le comporte-
ment d'un héros

Sans nul doute, grace a son gra-
phisme haute résolution et a la
variété des situations auxquelles
vous serez confronté, ce pro-

gramme, I'un des meilleurs du genre
a notre avis, devrait satisfaire les
aventuriers (du clavier 1) les plus
exigeants.

n auteur et éditeur, journa-

liste professionnel et dessi-

nateur de bandes dessinées.
Cette diffusion directe par |'auteur
de ses propres logiciels n'exclut pas
la collaboration future avec d'autres
auteurs travaillant dans le méme
sens que lui, c’est-a-dire a la recher-
che de thémes originaux,

Titre : DON JUAN

Type : stratégie (amou-
reuse !)

Editeur : DUC
Présentation : boite cas-
sette sous jaquette noire et
or

Prix : 150 F

Ce programme trés original et
sans vulgarité malgré son theme,
geéneére en fait des intrigues. Vous
devez tenter de séduire la belle dont
vous avez sélectionné “‘le type'’ en
début de jeu, mais dont vous igno-
rez tout du caractére. Pour ce faire
vous disposez d'un vocabulaire de
55 mots pour faire réagir votre par-
tenaire. A vous de trouver ceux qui
collient a son caractére car votre cote
d'amour en dépendra.

Vous ne pourrez pas utiliser délibé-
rément toujours les mémes mots,
mais ceux qui se sont avérés néga-
tifs dans une situtation donnée pour-
ront vous rapporter des points par la
suite. Si votre mémoire défaille, vous
pouvez consulter le dictionnaire. A
court d'idées, ¢'est I'ordinateur que
vous pourrez interroger. Ces diver-
ses consultations feront diminuer
votre capital "‘argent’’ et, a court de
monnaie, il vous sera sUrement dif-
ficile de mener a bien votre entre-

|| o o
prise. Pour corser |'affaire, vous avez
un rival qui risque de vous prendre
la place.

D‘une présentation agréable par le
choix des mots et des situations et
malgré un graphisme sommaire, ce
programme vous retiendra pas mal
de temps devant votre clavier. A
vous de savoir parler, complimenter
ou promener votre belle. A la fin de
la partie vous obtiendrez un bilan et
les raisons de votre échec. Seul
regret, le PING revient un peu trop
souvent. Gageons que nos lectrices
vont demander & DUC une version
de ce programme qui leur sera réser-
vée |

ICRO-PUCE a été créée en

avril 1983. En fait de

société, c’est plutét une
bande de copains, et I'image que
donne Micro-puce est celle de la
camaraderie. Les logiciels sont écrits
dans cette ambiance, par des utili-
sateurs passionnés ayant du savoir-
faire et ... pas de cravate ! Nous
vous avions présenté dans notre
numéro un STRIP 21. En voici un
beaucoup plus sérieux.

Titre : COMPATIBLE
Type : utilitaire

Editeur : MICRO-PUCE
Présentation : boite cas-
sette jaquette couleurs
Prix :

COMPATIBLE est un logiciel qui
devrait satisfaire les possesseurs
d'ORIC-1 ayant acquis un ATMOS
(ou fait le changement de ROM). En
effet, beaucoup d’entre nous possé-
daient des logiciels ORIC-1 inutilisa-
bles sur ATMOS. C’est maintenant
du passé et vous allez pouvoir res-
sortir des tiroirs quelques unes de
vos cassettes préférées et délais-
sées. COMPATIBLE vous offre un
“menu’’ de 10 titres de programmes
ORIC-1 qui deviendront exécutables
ATMOS. COMPATIBLE se charge
donc en premier, vous invite a faire
votre choix (soit dit en passant, pour
un utilitaire, méme la présentation
colorée et sonore a été soignée...) et
a introduire la cassette du pro-
gramme correspondant. Nous avons
pu vérifier que la compatibilité était
parfaitement réalisée (test effectué
sur le programme HOPPER). En con-
clusion, nous vous livrons les titres
des 10 programmes ainsi utilisa-
bles : HOPPER, DRACULA, ACHE-
RON, HARRIER, STRIP 21, ULTRA,
MUSHROOM, LIGHTCYCLE,
MUNCH, HUNCHBACK.
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Titre : PILOTEZ VOTRE
ORIC-1 + ATMOS
Auteur : Patrick GUEULLE
Editeur : E.T.S.F.

D’une présentation agréable, cet
ouvrage d'initiation nous offre un
tour d'horizon des possibilités
d’'ORIC mais en fait ne le pénétre
nullement en profondeur. Il sera
donc tout-a-fait accessible au débu-
tant sur la machine. Nous sommes

@TBLIORIC
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restés sur l'impression que ce livre
n'était en fait qu'un banc d’essai de
I'ORIC. Illustré de quelques exem
ples, il vous en apprendra peut-étre
davantage sur les fonctions sonores
ou graphiques de la machine. Une
bonne partie de |'ouvrage est consa
crée a des exemples d'applications
avec I'imprimante GP100 et avec
deux cartes ‘‘commerciales’’
8 entrées-sorties et analogique-
digitale. Aprés sa lecture, vous aurez
quelques idées nouvelles surles u

lisations possibles de la machine.

= ORIC 1 ET ATMOS

Attention toutefois, les cercles sur
ATMOS ne sont pas plus ronds que
sur ORIC-1, quoiqu’en dise |'auteur,
Titre : L'ORIC A
L'AFFICHE
Auteur
SEHAN
Editeur : P.S.I.
Prix : 90,00 F

Classé dans

Jean-Francois

la série bleue du
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P.S.l., ce qui sous-entend que vous
ayez déja une connaissance de la
machine, ce livre fort bien présenté
vous propose 20 programmes. Cha-
cun d’eux est commenté abondam-
ment et accompagné d’un organi-
gramme et d'un tableau d’identifica-
tion des variables. C’est clair et trés
pédagogique. Cela devrait inciter le
lecteur & procéder de méme dans
ses réalisations futures.

Certains programmes sont simples
et connus, d'autres plus originaux.
Les uns mettent plus |'accent sur le
graphisme et |'adresse, les autres sur
la réflexion. Au fil des pages, le lec-
teur peut donc soit puiser des idées,
soit s'amuser en applicant celles de
"auteur a la lettre.

A notre avis, c'est du bon travail, et
ce livre trouvera certainement une
place dans votre bibliothéque.

Titres :

JEUX ET PROGRAMMES
POUR L'ORDINATEUR
ORIC-ATMOS

JEUX ET PROGRAMMES
POUR L'ORDINATEUR
ORIC-1

Auteurs :

Laurent CHEMLA et
Nicolas STRONCK
Editeur : Shift Editions

Ces deux ouvrages sont arrivés
sur le bureau de la rédaction en fré-
res jumeaux. Les deux jeunes co-
auteurs ont donc pensé aux posses-

casques
transistors
- radio-cassetles

seurs des deux machines en sépa-
rant leurs programmes en deux
livres. lls avouent que c’est leur pre-
miére publication (& 20 ans) et nous
offrent plus de 40 programmes. De
quoi occuper le plus désceuvré des
lecteurs. Certains programmes sont
trés originaux, voire inédits. La
gamme va du jeu a |'utilitaire, quel-
ques trucs et astuces sont consignés
en fin d’ouvrage. Ces deux ouvrages
ne se veulent pas didactiques mais
seront un excellent recueil d'idées
pour les programmeurs (BASIC seul)
qui désirent débuter avec un maxi-
mum de programmes. Les livres sont
en 21 x 29,7 offrant une bonne lisi-
bilité des listings.

Titre : PRATIQUE DE
L'ORIC-1

Auteurs : H. LILEN et
J. BENARD

Editeur : Editions Radio
Prix : 100,00 F

Plus de 200 pages en grand for-
mat (21 x 29,7) pour ce livre fort
clair et bien architecturé sur
I'ORIC-1. Les utilisateurs d'ATMOS
pourront aussi le lire avantageuse-
ment puisqu’ils y trouveront des
explications communes aux deux
machines.

C’est une prise en mains pas & pas
que nous proposent les auteurs, et
le livre pourra avantageusement sié-
ger aux cotés du manuel utilisateur.
Toutes les notions sont abordées et
le texte est émaillé d'exemples. |l
vous sera possible de tester |'état de

de vos conaissances progressive-
ment au moyen de questions en fin
de chapitre.

Les instructions BASIC passées en
revue sont resituées dans un con-
texte tel que leur réle apparait clai-
rement. Vous retiendrez trés proba-
blement plusieurs petites astuces
que vous aurez puisées dans cet
ouvrage.

Titre : INTERFACES POUR
ORIC-1 ET ATMOS
Auteur : M. LEVREL
Editeur : SORACOM

Prix : 59,00 F

Vous voulez utiliser votre machine
a toutes les sauces 7?7 Voila un
ouvrage qui devrait vous permettre
de réaliser quelques uns de vos pro-
jets. L'auteur, radioamateur et bon
technicien, se propose de vous faire
réaliser des cartes, simples ou com-
plexes, vous permettant de coupler
I"ordinateur au monde extérieur. Les
applications proposées sont multi-
ples puisqu’elles vont de la com-
mande de relais a la programmation,
par ORIC interposé, d'appareils de
mesures.
Que vous vouliez faire tourner un
moteur, détecter de la lumiére, pilo-
ter un synthétiseur de fréquences,
programmer une EPROM ou ... faire
clignoter des diodes électrolumines-
centes pour vous faire plaisir, I'au-
teur vous propose un solution assor-
tie d’'un schéma et du plan du circuit
imprimé. Une aubaine a ne pas man-
quer |

MICRO INFORMATIQUE

cordons Péritel

cordons de liaison
prolongateur
almentations

livres techniques

Jeu d'action programme
casseties

disquettes

duplication
adaptateurs
cordons de haison
connecteurs
cable

auto-radio
cassettes
cordons de liaison
- connecteurs
- cable

Professionnels intéressés par ces produits, contactez la (DEMANDE DE TARIF
soclété 3Z- Tél. (16) 1 831.93.43 - Télex Troisa 215819F Cachet commercial
3, rue de I'aviation - 93700 DRANCY. obligatoire

antennes
adaptateurs
- cordons
- connecteurs
- cable

Magnétophone spécial informatique
(TVA 18,60 %}

compatible Oric, Oric |, Atmas,

Lynx, ZX 81, Aguarius
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CONVERT

incompatibilité des program-

mes ORIC-1 sur I'ATMOS

provient des trois causes
suivantes :

— la différence de format physique
des données sur la cassette (sur
I"ATMOS il y a un intervalle entre
I'en-téte et les données du
fichier) ;

— les sous-programmes de la ROM
utilisés par certains programmes
sont implantés & des adresses dif-
férentes ;

— les modifications apportées a I'in-
terpréteur BASIC, en particulier la
gestion d'écran.

Ce programme a pour but de
résoudre ces deux premiers pro-
blémes. Pour le premier, il met en
place en mémoire un chargeur qui
s"accomode de |'absence d’inter-
valle entre en-téte et données. Ce
chargeur peut é&tre implanté a
n'importe quelle adresse libre de
la RAM.

Aprés avoir lancé CONVERT et
demandé a effectuer un charge-
ment, tapez le CALL (adresse) qui
vous est indiqué.

L’ATMOS affiche "‘searching’’.
Mettre en place la cassette
ORIC-1. L'ATMOS indique
“found (nom du fichier)”’, mais en
réalité il effectue le chargement
en mémoire de ce fichier. Il ne
doit pas y avoir le message
“errors found”’, sinon recommen-
cer I'opération.

Deés que le chargement a été cor-
rectement effectué, il est possi-
ble d’obtenir de nombreux rensei-
gnements en lisant I’'en-téte du
fichier :

Adresse de début :

PRINT HEXS(DEEK( # 2A9))
Adresse de fin :

PRINT HEX$(DEEK( # 2AB))
Démarrage automatique que si
# 2AD non nul.

Type de fichier :

BASIC si #2AE nul, langage
machine sinon.

Jean - Claude REPETTO

Pour sauver un programme en
langage machine, on pourra
donc, par exemple, taper :

CSAVE “NOM",A DEEK(# 2A9),
E DEEK(# 2AB),AUTO

En ce qui concerne les sous-
programmes de la ROM, CON-
VERT donne les adresses équiva-
lentes de plus de 100 sous-
programmes.

Si vous n'avez pas le temps de
taper la table de conversion, vous
pourrez tout de méme utiliser le
chargeur et effectuer vous-méme
la recherche dans la table impri-
mée dans cette revue.

Si vous avez besoin de I'équiva-
lent d’une adresse ne figurant pas
dans la table, écrivez-nous. La
table sera complétée en fonction
de vos besoins.

O

i@ REM

RE Mateskesesheok: shestook:
REM*
REM*
REM#*:
REM*
REM#
REM*
REM*:
REM#*
REM*:
REM#

Aeferporh

CONVERT

PROGRAMMES ORIC-1

AUTEUR:J.C. REPETTO
DATE: 13/@3/83
VERSION:

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM INITIALISATIONS
GOSuBlzP@d

REM

REM MENU

REME=———
PRINT"VDULEZ-VOUS :
PRINT

PRINT" 1.
PRINT

PRINT" 2.
PRINT

PRINT™ S
PRINT

GET R%$

IF A%$=CHR$(Z)THEN END

L’ INTERMEDIRIRE DE
THEDORIC

CHARGER

LE MODE

AIDE A LA CONVERSION DES

1.1 DU 1E/@85/84

RE Msteskeotestestestesbesbobesbobob shokokobokatobshokob ok b spobiopok:

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS COMPLEMENTRIRES
ECRIRE A L'AUTEUR PAR

MODIFIER LES APPELS A LA ROM

SUR ATMOS

LA REVUE

UN PROGRAMME ORIC 1

D EMPLOI




a5
I0E
10

TE
i

980
390

995

1000
1010
1020
1030
1040
1050
10ED
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1170
1140
1150
11E0
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1270
1240
1250
1970
1950
1990
2000
2020
2030
2035
2040
2050
ZRE0
2100
2110
120
2130
2140
2170
2200
2205
2210
2220
2230
970
2950
2990
3200
3P10

I=VAL(R%)

CLS

ON I GOSUB 2000, 2000, 95000

GOTDz0@

REM

REM PROGRAMME DE CHARGEMENT
REM == =
DATA #AS.0

DATA #ED. #4D, #D2
DATA #A3.0

DATA #ED, #7F. 2
DATA #ED. #SBE. 2
DATA #ED. #B1, 2
DATA #Z@, #ER. #E7
DATA #20, #7D, #ES
DATA #R9.,0

DATA #ED, #EL, 2
DATA #20, #I25, $E7
DATA #AD, #B1, 2
DATA #D0, #FZ
DATA #Z@, #AF, #E4
DATA #Z0, #EQ, #E4
DATA #2@, #3D, #E9
DATA #Z0, #51, #EE
DATA #AD, #AS, 2
DATA #EBS, #9A
DATA #AD, #AA, #02
DATA #EB5, #9B
DRATA #AD. #AB. =
DATA #EGS, #9C
DATA #AD, #AC, #0Z
DATA #E5, #9D
DATA #4C, #03, #CO

PRINT"LE PROGRAMME DE LECTURE SERAR CHARGE"
PRINT"A PARTIR DE #BBOO@ ":PRINT
PRINT"CELAR VOUS CONVIENT-IL ? "3:GET R$

AD=#BEOO : PRINT : PRINT

IF A$="0" THEN 2100

PRINT: PRINT"ADRESSE DE CHARGEMENT ";:INPUT AD
IF AD{(#40@ OR AD) #BFFF THEN 2050

RESTORE

FOR I=0 TO &9

RERD A

POKE AD+I. A

NEXT I

PRINT"PDUR CHRABUE CHARGEMENT R EFFECTUER."
PRINT:PRINT:PRINT"IL VOUS SUFFIRA DE TAPER :"
PRINT

PRINT"CALL "3AD3" OU CALL *3;HEX$(AD)
PRINT:PRINT :PRINT

END

REM—— = == = = e ———— -
REM RECHERCHE DE L’EQUIVALENT D’UNE ADRESSE
REM = == e e

PRINT: PRINT:PRINT"DE BUELLE ADRESSE VOULEZ-VOUS AVOIR"
PRINT"L' EQUIVALENT SUR ATMDS "
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Ipze
3I0Z0
3040
30EQ
3100
3110
3150
J1EQ
3165
J1E6
3170
Jiee
Z19@
3195
3200
3205
3210
3215
3220
3250
3260
3265
3270
3260
3300
3310
3320
3340
3500
3585
3510
3600
3970
3980
3950

4000
4001
400z
4pe3
4004
4p@as
4006
4p@7
4p@s
4p@39
4010
4pil
4B12
4013
4pia
4015
4D1E
4e17
4p18
419
4pze
421

INPUT AD1

RESTORE

FOR I=B TD E9:READ R:NEXT

FOR I=8 TO 141

READ A: B

IF A=AD1 THEN I=10000

NEXT

IF A=AD1 THEN 3250

IF AD1(#CP@@® AND AD1) =#40@ THEN 3500

IF AD1)=#3@@ AND AD1 (#4008 THEN B=AD1:GOTOIZ00
PRINT:PRINT:PRINT"CETTE ADRESSE NE FIGURE PAS DANS"
PRINT"LA TRABLE . PRIERE DE VERIFIER"
PRINT"RUE L’ADRESSE TAPEE N’EST PAS"
PRINT"ERRONEE"

PRINT"SINON. ECRIRE A L’AUTEUR"

PRINT"LA REPONSE SERA DONNEE DANS"

PRINT"LA REVUE THEDRIC

PRINT:PRINT:PRINT

RETURN

IF BO -1 THEN 3300

PRINT:PRINT:PRINT"CETTE ADRESSE N'R PRS"
PRINT"D’ ERUIVALENT DIRECT"

PRINT: PRINT : PRINT

RETURN

PRINT:PRINT:PRINT"ADRESSE CORRESPONDANTE :"3
PRINTHEX$(R):" OU "3B

PRINT: PRINT:PRINT

RETURN

PRINT:PRINT:PRINT"CETTE ADRESSE NE FAIT PAS PARTIE"
PRINT"DU SYSTEME"

PRINT:PRINT:PRINT

RETURN

REM———— e e e e e e e e e e e e e

REM TAELE DE CONVERSION ORIC—1 --) ATMOS

REM———————— e

DATA#1A, #1A 4DZz2 DATA#ESDS, #EB78 4R44 DATAKEALAS, -1
DATA#Z2E, #2244 4D23 DATA#CCOR. #CCCE 4D4S DATAKEECA, #E7EA
DATA#229, #2245 4024 DATA#CALBS, #C4R8 4PD4E DATA#EEBR, #ES7A
DATA#Z2A, #Z4E 4P25 DATA#CBED, #CCEQ 4047 DATA#E9SE. #EBCE
DATA#Z22B, #247 4DZE DATA#FS7E, #FSC1 4048 DATA#ES74, HERE7
DATA#ZZC, #2248 4PZ=7 DATR#EBR4, #EQZD 4049 DATA#E994, #ECOC
DATR#ZZD, #2249 4DZ8 DATA#CC1Z, #CCD9 4DS0@ DATAKESAS, HECZ1
DATA#ED, #ZAA 4D29 DATRAH#ES, #EB " 4PS1 DATAR#ESBE, $#ECI3
DATR#E1L, #ZAE 4030 DATA#ES, #ES 4PS2 DATA#EASS, #ECCC
DATA#EZ, #2AC 4DT1 DATAHESTE, -1 4053 DATA#COOQ. #COOO
DATA#ES, #2AD 4DZZ2 DATA#F4ZD, #FEEF 4054 DATA#COQZ, #CODZ
DATA#E4L, #ZAE 4B33 DATAH#FA4LZD, #FEB2Z 4055 DATA#EEDO. #EDE®@
DATA#SF, #2A39 4D34 DATA#FS8Z, #FERE 4056 DATA#ECC7, #EDE®@
DATA#E7, #24D 4035 DATA#9A, #9A 4057 DATA#EBFD, #EE1RA
DATA#ZEA, #ZEA 4036 DATA#9E, #9E D 40SE DATA#EDD1, #EE1A
DATR#ZEBR, $ZEER 4B37 DATA#9C, #9C 40539 DATA#FS3S, #FS59@
DATA#ZEC, #2Z6C 4BTS DATA#3D, #9D 4DE@ DRTA#F7Z9, #F7SA
DATA#2FS, #2F5 4039 DATA#9E, #9E 4DE1 DATR#F73F, #F77C
DATAR#ZFE, #2FE 4D4@ DATAHXEA, #EA 4DE2 DATA#FSZF, #FEES
DATA#ZFC, #2FC 441 DATA#ESES, #ESFS 4PET DRTA#FE4RA, #FEBF
DATA#2FD, #ZFD 4P42 DATA#EEZN, #EECY

DATA#ECOZ, #EEZZ 4043 DATA#ESCE, #EESE




Wéore

4DE4L DATA#FESE, #FEBE 4090 DATA#CCCY, ¥CDSS 4116 DATA#E79D, #EBS3
4DES DATA#FSAI, #FEDC 4091 DATA#CCFD, #CDEY 4117 DATA#E7ARA, #EBSH
4DEE DATA#FED1, #FI0E 4092 DATA#CEQC, #CE9E 4118 DATA#E7DE, #ESVI
4DE7 DATA#FSET, #F920 4D93 DATA#CE77, #CFO3 4119 DATA4EEAD, #E9LE
4DES DATAFIZT, #FIE7 4094 DATA#CEEE, #CF17 4120 DATA#EBDI, #EDC4
4DES DATA#FIIE, #F9E2 4095 DATA#DOF 2, #D17E 4121 DATAHEDOS, #EEZZ
4@7@ DATA#FIED, #F9AA 4096 DATA#DZAD, #D3I3E 4122 DATAKED1E, #EE34
4071 DATA#FI7F, #FICY 4097 DATA#D4LO1, #D4EA 4123 DATAKED70Q, #EEEC
4072 DATA#FIBT, #FAB7 4098 DATA#DES4, #DILF 4124 DATAXEDS1, #EESD
4073 DATA#FAEC, #FASE 4D99 DATA#DESD, #DISE 4125 DATA#EDEF, #EEAR
474 DATA#FASS, #FASF 4100 DATA#DEAC, #DIE7 4126 DATA#EDAD, #EECS
4075 DATA#FASB, #FABS 4101 DATA#DEFS, #D393 4127 DATA#EFEE, #FOB9
4076 DATA#FAB1, #FACE 4102 DATA#D93I7, #DIDE 4128 DATAXEFFS, #F@95
4D77 DATA#FAC7, #FAEL 4103 DATA#DICE, #DAS1 4129 DRTARFA4OF, #F49S
4B78 DATA#FAFA, #FB14 41@4 DATA#DIFA, #DASS 4130 DATARFA4IC, #F49S
4079 DATA#FELD, #FEBZA 4105 DATA#DA1E. #DAAL 4131 DATA#FASL, #FLEF
4RS@ DATA#FC7O. #FC7E 4106 DATA#EDC1. #EBCS 4132 DATA#FALE, #F523
4@S1 DATA#FF7D, #FF78 4107 DATAKESSA, BESEC 4133 DATA#FSOE, #FSE61
4PSZ DATA#OF, #9F 4108 DATAESTE, #ESEA 4134 DATA#FSDS, #FEDZ
4PE3 DATA#CEE1, #CBAB 4109 DATA#ESCE, #EESE 4175 DATAKF70D, #F731
4084 DATA#CESF, #CEFD 4110 DATAKESF3, #EEEB 416 DATA#F79F, #F7D7
4DES DATA#CEFO, #CCES 4111 DATAKEEZ7, #EECO 4137 DATA#F7AC, #F7E4L
406 DATA#CCOD, #CCES 4112 DATAKEESE, #EEFC 4178 DATA#F7CE, #F801
4D87 DATA#CC1@, #CCD7 4113 DATAKEET7D, #E71C 41Z9 DATAHF7ED, #FE1E
4DEE DATA#CCEC, #CD1E. 4114 DATA#EESE. #E735 4140 DATR#FTF7, #FE2D
429 DATA#CCEF, #CD19 4115 DATA#EEF@, #E790 4141 DATAH#FICE: #FALL
8990 REM-———————————mm s s oo

3000 CLS

10228 PRINT“MODE D’ EMPLDI

10010 PRINT "sssobshbotesobolobiog

1B6@z0 PRINT

10030
10040
10050
1pa70
10020
ip@3e
10100
ip11@
10120
10130
10140
10150
10160
10200
1000
11980
12000
12010
12020
12100
1z110
12120
12130
12140
12150

Z200

PRINT"CONVERT DOIT S'EXECUTER SUR ATMOS
PRINT"IL PERMET DE CHARGER CORRECTEMENT
PRINT"UN PROGRAMME ENREGISTRE SUR DRIC-1.
PRINT

PRINT"APRES LE(S) CHRRGEMENT(S),
PRINT"ESSAYER LE PROGRAMME POUR VOIR
PRINT"S’ IL EST DIRECTEMENT COMPATIBLE.
PRINT

PRINT"PDUR UN PROGRAMME EN BARSIC.
PRINT"IL SUFFIT DE FRIRE RUN.

PRINT"POUR UN PROGRAMME EN CODE MACHINE
PRINT"IL FAUT LIRE LES ADRESSES

PRINT"DE DEBUT DU PROGRAMME EN #ZAS9. #ZAA
PRINT = PRINT

RETURN

INKZ: PAPER®

CLS

FOR I=0 TD E:PRINT:NEXT I
PRINTCHR$(Z27)3"J"sCHR$(27)3"D"s5PC(9) s "CONVERSIDON"

PRINTCHR$(Z7)3"J";CHR$ (271 "F"85PC(9) ; "CONVERSION"
PRINT : PRINT

PRINTCHR$(Z7)5"J"sCHR$ (271 "C"55PC(7)3"0ORIC~-1 -~} ATMOS"
PRINTCHR$(27) 3" J";CHR$(27);"B";5PC(7)3"0ORIC-1 ——) ATMODS"
PRINT : PRINT : PRINT

RETURN
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LE CHOIX

D'UN MONITEUR |

n moniteur est un appareil,

différent d'un téléviseur en ce

sens qu'il ne permet pas la
réception des émissions de télévi-
sion. De ce fait il n’est pas assujetti
a la redevance...
L'utilisateur d’ORIC ou ATMOS n’'a
pas toujours besoin de travailler sur
un téléviseur (ou moniteur) couleurs.
Outre le prix de ces matériels, pas
toujours a la portée des jeunes tire-
lires, il s’avére beaucoup plus repo-
sant pour les yeux de travailler sur
un moniteur, car les tracés sont plus
fins.
Le choix d'un moniteur VERT ou
AMBRE s’effectuera au goGt de cha-
cun, les seconds étant souvent un
peu plus chers, mais on les dit aussi
plus reposants pour la vue.
La définition de I'image déterminera
également le prix du matériel, elle est
surtout importante lorsqu’on travaille
en 80 colonnes, ce qui n'est pas le
cas de I'ORIC.
Le moniteur devra avoir, si possible,
des contrdles facilement accessi-
bles : luminosité et concentration
bien sir, mais aussi stabilités hori-
zontale et verticale pour un réglage
parfait de |'image.
Les entrées-sorties (le signal vidéo
entrant pour la visualisation peut sur
certains moniteurs étre ressorti pour
une autre utilisation) se font sur des
prises CINCH, BNC ou SO 239 sui-
vant l'origine de la fabrication. Les
prises CINCH sont maintenant les
plus répandues sur le matériels de
qualité amateur.
Le son sera disponible sur les maté-

riels les plus chers et, |4 encore, les
prises seront des plus variées : jack,
DIN ou CINCH.

Le boitier du moniteur pourra etre en
plastique ou métallique, Dans ce der-
nier cas, et utilisé avec une prise de
terre, on aura une bonne garantie
vis-a-vis des interférences et rayon-
nements parasites de tous ordres qui
perturbent les récepteurs radio
(essayez donc d’écouter les grandes
ondes a 3 ou 4 métres de certains

moniteurs !) et, plus grave, les
magnétophones ou lecteurs de dis-
quettes.

L'écran sera de préférence traité
anti-reflets, ce qui permettra de tra-
vailler sans fatigue méme le dos & un
fenétre. Précisons qu'il est bon de
nettoyer soigneusement un écran en
prenant toutes les précautions pour
ne pas le rayer.
La gamme de prix pour des moni-
teurs monochromes de 12 pouces
s'étale entre 900 et ... 3 000 F.
Nous n'avons traité ici que des
moniteurs monochromes car il est
permis d'hésiter devant la faible dif-
férence de prix, entre I'achat d'un
petit téléviseur couleurs équipé
d’une prise PERITEL et celui d'un
moniteur couleurs. Dans un cas on
dispose d’'un appareil utilisable a
d'autres fins que la micro-
informatique, mais ... taxe a payer
et image de moins bonne qualité
sont ses inconveénients. Dans |'autre
cas, |'appareil sera affecté en perma-
nence au micro-ordinateur et on y
gagnera en qualité d’'image. Prix de
2 BOO a 5 000 F.
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LE MONITE

,esl un appareil, mainte-
nant trés répandu, dispo
nible en deux versions :

VERT ou AMBRE.

Le modele que nous avons utilisé
était un 12 pouces vert.

L’appareil présente un aspect agréa
ble. Le boitier est en plastique, de
couleur beige et gris. Une sorte de
poignée intégrée est moulée dans le
haut du boitier, ce qui facilite sa sai-
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sie pour le transport. Le fil de con-
nexion au secteur vient s’'enrouler
entre deux grilles moulées au dos de
I"appareil.

Sur la face avant nous trouvons les
commandes de :

* Marche-Arrét (fragile a notre avis
car ¢’est un inverseur plastique trop
saillant qui risque d’étre accroché au
cours d’'un déplacement)

ipuer =7 lowypllg sareses

* Black Level qui agit sur la lumino-
sité.

* Contrast ... sans commentaires.
La marge de réglage est trés satis-
faisante dans le cas de |'utilisation
avec ORIC.

Au dos de I'appareil on trouve :
* Un commutateur 40/80 colonnes
qui agit sur la largeur de |I'image et
auquel est associé un potentiométre.
Cet ensemble est inutile dans le cas
de I"ORIC.
* Les réglages de stabilité horizon-
tale et verticale (l'accrochage

synchro est parfait avec ORIC).
* Une entrée vidéo équipée d'une
prise CINCH.

Aprés la réalisation d’un cordon
spécifige équipé d'une prise DIN du
coté de I'ORIC et d’une prise CINCH
de I'autre cOté, nous n'avons ren-
contré aucun probléeme d'utilisation
avec ce moniteur.

Notre seul regret : I'écran n’est pas
anti-reflets.

Le prix moyen pour cet appareil
fabriqué & Taiwan est de 1 100 ;
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EXTENSION

,ORIC-1 et 'ATMOS sont
deux ordinateurs identiques
au point de vue circuit

imprimé. Seuls différent le clavier
et le contenu de la ROM Basic.
L'ORIC-1, a I'origine, était équipé de
deux REPROMs 2764 qui conte-
naient le Basic. Celles-ci ont été rem-
placées, par la suite par une seule
ROM.

Le circuit imprimé n’a pas été modi-
fié ce qui fait qu'il existe toujours un
emplacement pour une REPROM uti-
lisateur (IC10), soit une 2764 (8 k-
octets), soit une 27128 (16 k-
octets).

Cette REPROM peut contenir un pro-
gramme qui devient de ce fait rési-
dent pour une application person-
nelle (automatisme, nouveau lan-
gage, etc...)

Il est a noter que le fonctionnement
de la ROM Basic et de la REPROM
utilisateur ne peut étre simultané. La
sélection entre I'une ou |'autre se fait

ROM

Alain MEURIC

en reliant_|'une ou |'autre des bro-
ches 20 (CS) de celles-ci & la broche
23 de I'ULA (IC7) comme indiqué
par la suite.

A l'origine cette sélection entre les
deux REPROM's 2764 (IC9 et IC10)
se faisait par un circuit 74LS00
(IC11), I'une des deux REPROMs
étant active pour les adresses bas-
ses du BASIC (#C000 a #DFFF),
I'autre pour les adresses hautes
(# EOOO a #FFFF).

Ce circuit n'ayant plus de raison
d'étre a été supprimé, mais son
emplacement demeure sur le circuit
imprimé et un strap (LK) situé 2 coté
de cet emplacement a permis une
liaison directe entre la broche 23 de
I'ULA et la broche 20 (CS) de la
ROM Basic.

Pour notre montage il faut rétablir
cette sélection. Elle se fait d'une
facon trés simple par I'implantation
d'un simple interrupteur deux con-
tacts a point milieu, comme indiqué
sur le schéma ci-dessous.

Le strap LK du cricuit imprimé est
supprimé a |'aide d'une pince cou-
pante.

L'ouverture du boitier de I'ORIC ne
pose aucun probléme (6 vis a enle-
ver, dont une cachée par une bande
aluminium décollable a I'aide d'un
coupe-papier).

L’installation de la REPROM utilisa-
teur (IC10) nécessite la pose d'un
support de boitier 28 pattes.
L'interrupteur, pour étre accessible
de I'extérieur, peut étre installé en
percant le boitier plastique prés des
prises magnétophone et imprimante.
La manceuvre de l'interrupteur se fait
par la suite, ordinateur hors tension.

1 2 4

5i

6 7

==l B=0 B=i=

EMPLACEMENT DU 74L500

oo m

4 1B 12 n

9 8|

Liaison KA REPROM utilisateur sélectionnée
KB ROM Basic sélectionnée
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CARTE
UNIVERSELLE

Q
R0
OO0
D0

s,

7

ENTREES
SORTIES

OUS VOUS avons proposé

dans notre numéro 1 une

premiére version de carte
d’entrées-sorties avec son décodage
d'adresses.

Cette description a suscité un vif
intérét, et nous vous proposons de

poursuivre I'étude par une carte plus
universelle.

Nous utilisons sur cette carte le
fameux VIA gue nous annoncions
dans 'article précédent (VIA = Ver-
satile Interface Adapter) associé a un
circuit de décodage d'adresses com-

posé d'un 74LS138.

C'est cette carte qui nous servira de
base aux descriptions que nous vous
proposerons par la suite. Nous ne
saurions donc que trop vous encou-
rager a la réaliser si vous souhaitez
étendre les possibilités de wvotre
ORIC1{ou ATMOS).
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DECODAGE D'ADRESSES

(Relire aussi notre précédent article
dans THEORIC n® 1)

Jusqu'ou aller dans la précision du
décodage d'adresses ? C’est en fait
I'utilisation qui va nous guider. En
effet, il ne nous est pas nécessaire
de décoder chaque adresse indivi-
duellement (cela demanderait une
circuiterie trop importante...). Le VIA
que nous utiliserons sur la carte
extension occupe seize emplace-
ments mémoire. On partira donc de
cette base sachant que les 4 lignes
de poids faible d’adresses AQO a A3
seront céblées directement sur le
VIA pour sélectionner ses 16 regis-
tres.

On pourra donc élaborer notre déco-
dage pour créer des zones de 16
adrésses. Nous pouvens en loger 16
dans |'espace 300 a 3FF (en sachant
que la premiére, 300 a 30F ne sera
pas utilisable), mais si nous n"avons
pas l'utilité de ces seize plages
d’adresses, nous pourrons nous limi-
ter & 8, ce qui est bien suffisant.
C’est le choix que nous avons fait
ICI.

Un composant est tout indiqué pour
accomplir ce travail : le 74LS138.

CARACTERISTIQUES
DU 74LS138

Ce circuit est prévu pour décoder
des adresses. |l posséde 8 sorties
dont une seule a la fois est a zéro,
les autres étant @ 1. Le numéro de
la sortie sélectionnée est fonction de
la combinaison de |'état des lignes
d'entrée. i
Il y a 3lignes d'entrée A, B, Cet 3
lignes de sélection du circuit (G1,

Figure 3
Le 74L 51738 en décodage d’adresse

av
16

dlgan Vet vals
1o 5 5lgze v1ltd
Al 25 6lG1 va '3
v3|'?2
A6 23 3e va|'
A5 21 e vs| 10
Ad 20 YA vel2
Y7 7
GND =
. B
VIA
VOcontral 6 5522
(patte
23)

Figure 1
Utilisation des signaux CST et CS2 du VIA interne

ULA
b 25110
i
1
—bs
sy ;
23 Connecteur |
A cs2 2k2 extérieur :'
CS1 24 p— :=S
i
Figure 2
74L5138 : 1 sortie & zéro, les autres restent 3 1
INPUTS OUTPUTS
Enable Select
Gl G2 |C B A|[YD Y1 Y2 Y3 Y4 Y5Y6 Y7
X H(X X Xl H HH HHHHH
L XX X Xl HHHMHHMHHH
H L|L L LI L HH HHMHMHH
H L|L L HHH L H HHHMHMH
H L|L H LIH HL HHMHHH
H LIL H HHHHUL HHMHH
H L|H L LLH HH HULHMHMH
H L|H L H HHHHHIL HH
H L|IH H LIHHHMHMHHIL H
H LIHH HHHHHHHH L
X: niveau indifférent H: niveau haut L: niveau bas
Figure 4
Brochage du 74L5138
vlcc Y[D v]1 Y|2 Y|3 vla Y|5 Y6
-
A B c G2A G2B Gl Y7  masse

SELECTION AUTORISATION



théoric—

G2A, G2B). Avec tout cela et munis
de la table de fonctionnement du cir-
cuit (figure 2), nous pouvons réali-
ser notre décodage d’adresses.
Ceci nous conduit au schéma pro-
posé a la figure 3.

Nous réalisons un décodage par
zones de 16 adresses, allant de 380
a 3FF. La sortie YO sera a O de 380
4 38F, Y1 a 0 de 390 a 39F, etc...
Y7 & O de 3F0 a 3FF.

Nous avons arbitrairement choisi
d‘utiliser la sortie Y7 pour sélection-
ner notre VIA. Toute autre sortie
aurait été utilisable. Nous disposons
donc d’une réserve pour d'autres uti-
lisations.

INHIBITION
DU VIA INTERNE

Comme il doit libérer le bus pen-
dant la sélection du VIA externe, la
sortie Y7 commandera (I/O control
point 6) son inhibition par son CS1
forcé a zéro.

REALISATION
DE LA CARTE

Le schéma de la carte montre
qu’on peut l'assembler par petits
morceaux. Pour ce faire on pourra
utiliser un circuit imprimé mais cela
n’est pas nécessaire. L'auteur a uti-
lisé une plaque d'époxy percée pas-
tillée et un cablage mi-soudure, mi-
wrapping bien adapté aux maquet-
tes. Les sorties du VIA se font sur
des supports de circuits intégrés, ce
qui permet de brancher et débran-
cher facilement les utilisations, la liai-
son s'effectuant grace a un support
de composants utilisé en wrapping.
Nous vous conseillons vivement de
procéder ainsi, ce qui vous permet-
tra de rendre la carte “‘universelle’.
On peut ainsi la coupler aux conver-
tisseurs, au programmateur
d’EPROM, etc...

La liaison entre la carte et I'ORIC
sera effectuée par du céable en
nappe. Elle aura avantage a ne pas
étre trop longue (pas de buffers sur
la carte et ... problémes de parasi-
tes radio). Un cable d'une dizaine de
centimétres permet déja de manipu-
ler la carte aisément.

Il ne faut pas brancher et débrancher
la carte avec ORIC sous tension. Si
vous ajoutez des circuits sur la carte,
ne plus alimenter par le 5 V de
I'ORIC, mais prévoir une alimenta-
tion externe. La liaison de masse
existera toujours.

Le fonctionnement d'ORIC ne doit

pas étre perturbé par la présence de
la carte. Si des anomalies apparais-
sent, vérifier le cablage.

LE CIRCUIT
D’ENTREES-SORTIES

Notre choix s'est porté sur le
6522 car il faisait déja partie dela
famille (6502) ! C'est surtout la puis-
sance et les multiples possibilités du
circuit qui ont guidé notre choix.
Nous disposons la d'un outil dont la
programmation est relativement
aisée et qui nous permettra de gérer
des signaux paralléles série, de créer
ou mesurer des intervalles de temps,
etc...

Bien qu'il eut été possible d"agir dif-
féremment, nous avons couplé le
convertisseur (ANALOGIQUE-DIGI-
TAL et DIGITAL-ANALOGIQUE) a
I'ORIC par son intermédiaire.

Nous devrons apprendre & bien con-
naitre sa programmation et ses
caractéristiques pour 'utiliser correc-
tement.

EXAMEN DU VIA 6522

Il se présente sous la forme d'un
circuit intégré a 40 broches (figure
5) qui englobe :

— deux groupes de 8 lignes d’en-
trée/sortie appelées PORTS et
deux groupes de 2 lignes de con-
trole associées a ces PORTS.

— deux compteurs sur 16 bits capa-
bles de générer ou mesurer impul-
sions et intervalles de temps.

— un registre & décalage (sur 8 bits)
autorisant des transformations
paralléle —série.

— des circuits de traitement d’inter-
ruption.

L’ensemble du fonctionnement est
controlé par seize registres. Nous
retrouvons précisément la place
occupée dans |'espace mémoire par
le VIA.

L'adresse et le réle de ces registres
sont résumés dans le tableau de la
figure 6.

Figure 5

Brochage du VIA 6522

Vss " 1 40 CA1
PAD CA?
1 ASO
2 As1
3 HS2
a AS3
5 RST
6 0o
PAT7 o1
PEO D2
1 D3
2 D4
3 D5
4 D6
5 D7
6 2 Iclock)
7 cs1
c81 cs2
c82 RIW
Ve 0 2 1IRQ
Figure 6

Adresses et roles des registres VVIA

{sur notre carte, adresses 3F0 a 3FF)

Adresse Registre Réle
o] ORB Sortie PORT B
1 ORA Sortie PORT A PARTIE
2 DDRB Direction PORT B PIO
3 DDRA Direction PORT A
4 T1 (LSB) Ecriture TIMER 1, écriture
5 T1 (MSB) | Lecture compteur
6 T1 (LSB) | Latch PARTIE
7 T1 (MSB) | Timer 1 TIMER
8 T2 (LSB) | Timer 2
9 T2 (MSB) | Timer 2
A SR Registre & décalages
B ACR Registre de contréle auxiliaire
Cc PCR Registre de contréle périphérique
D IFR Registre de contréle d’interruptions
E IER Registre d’activation des interruptions
F ORA Sans ‘‘handshake’”
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FONCTIONNEMENT
DE LA PARTIE ““PORTS"”’

Les deux groupes (PORTS) des
lignes A et B, bien que de technolo-
gies différentes, qui feront utiliser le
PORT B plutét en sortie et A en
entrée (mais le contraire est possi-
ble, preuve en est le programme
donné plus loin), ont une program-
mation identique.

Les lignes des ports sont program-
mables individuellement, en entrée
ou en sortie. Leur sens de fonction-
nement est défini par le registre DDR
(A ou B). Chaque bit du registre est

associé a une ligne du port corres-

pondant. Si ce bit est & O, la ligne

sera en entrée, s’il est a 1, elle sera
en sortie.

Pour observer |'état des lignes des

ports vous pourrez utiliser :

— un contrdleur universel ;

— un oscilloscope ;

— une diode électroluminescente
(LED) (ou une rangée de diodes)
associée a un buffer ;

— un ou deux afficheurs a logique
intégrée (de 0 a F), ce qui permet-
tra de visualiser directement en
hexa. Cette solution a été retenue
et utilisée par I'auteur.

Aprés avoir défini le sens des lignes,

on écrira (sortie) dans le registre
ORA ou ORB, ou on le lira (entrée).
Voyons ensemble un exemple sim-
ple (et en BASIC !).

Nous voulons mettre les lignes du
PORT A en sortie et 1 ligne sur 2 &
I’état haut.

On fera : POKE # 3F3,255 pour défi-
nir le sens par DDRA.

Ensuite POKE #3F1,170 mettra
PAD a O, PA1 a 1, etc... PA7 & 1.
En effet 170 s'écrit 10101010 en
binaire.

Changeons maintenant d‘idée et
programmons le PORT A pour avoir
PAQ en entrée, PA4 en entrée, PA7

CARTE ENTREES-SORTIES
POUR ORIC
sv a3 sv
I 10UF 10V 5V
GND 34
16
4 Vee
1o 5 5 |G2 5V
AT 25 6 |Gt
7415138
A6 23 3 20
A5 21 2 sy est VS pag |2
A4 20 1la v7|2 23 lcs2 pa1 |3
PA2 |4
—
4 6522  PA3 (S
110 control G 1/2 741500 pas |8
1
02 8 3 2 6 25 |02 PAS |2
AST a 7 5 34 |RST pAG L8
R 7 22 |Riw sagi| o
A 35 |As3
3 " o Lo
A2 17 36 |Rs2
caz [39
i 15 a7 |Rs1
ce1|'8
AD 13 38 |rso
ca2 |9
DO 10 33 |Do PEO 10
D1 2 32 |o1 ear |
D2 9 3 |p2 e |12
1
D3 6 30 |p3 g |13
b4 8 29 |Da paia |14
1
20 19 28 |05 pas 12
D6 14 27 |D6 PBE 16
o7 22 26 |D7 pa7 |
Vss
-
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en entrée, les autres lignes en sor-
tie. On écrira :

POKE #3F3,110 car c’est la valeur
décimale de 01101110.

Pour mettre le PORT B en entrée, on
écrira :

POKE #3F2,0.

On pourra lire le PORT B par PRINT
(PEEK (# 3F0)).

Pour lire des valeurs sur un PORT il
faut que les lignes en entrée soient
correctement ‘‘chargées’’. On aura
tout intérét a réaliser un petit mon-
tage avec des résistances qui per-
mettra d'envoyer, a travers des
interrupteurs que I'on manipulera,
des O ou 1 sur les PORTS.

Nous venons de voir la partie la plus
simple de la programmation du VIA
6522, .

Aux PORTS A et B sont associées
deux groupes de 2 lignes de controle
nommées CA1, CA2 et CB1, CB2.
Elles permettent la gestion des inter-
ruptions. Leur role est défini par le
registre PCR.

REGISTRE
DE CONTROLE DES
PERIPHERIQUES (PCR)

Un des réles du VIA étant d’assu-
rer I'interface entre le microproces-
seur et des périphériques, il devra
prévenir le 6502 qu'un organe
d’entrée-sortie est prét a recevoir ou
émettre des données. En effet le
microprocesseur ne peut pas se per-
mettre d’attendre qu’un périphérique
soit prét...

Il existe dans le VIA d’autres regis-
tres {IER et IFR) qui gérent les inter-
ruptions : nous les examinerons plus
loin, car c'est PCR qui indique le type
de signal & prendre en compte (front
montant ou front descendant).
Les bits PCRO a PCR3 concernent
CA1 et CA2, les bits PCR4 & PCR7
définissent de la méme maniére CB1
et CB2.

CA1 et CB1 sont des entrées alors
que CA2 et CB2 sont entrées ou
sorties.

PCRO = O. interruption si —g
PCRQO = 1 interruption $i —s—
Le IFR1 passer a 1

PCR1 a PCR3 offrent 8 combinai-
sons. Les 4 premiéres sont en mode
entrée, les 4 suivantes en mode sor-
tie. La condition réalisée mettra a 1

IFRO.

000/001 interruption si—g__
010/011 interruption si_¥
100 : CA2 bas

101 : CA2 impulsion basse } n

écriture/lecture du H

110 : CA2 bas
11 : CA2 haute

PCR4 a PCR7 sont identiques, I'in-
terruption aura pour effet de mettre
a2 1 IFR4 pour CB1 ou IFR3 pour
cB2.

REGISTRE DE CONTROLE
AUXILIAIRE (ACR)

Détermine les modes de fonction-
nement des timers, registre & déca-
lage et ports du VIA.

Un 1 en ACRO ou ACR1 verrouillera
les entrées PORT A et PORT B.
ACR2 a ACR4 définissent le fonc-
tionnement du registre & décalages
(SR). Il est inhibé pour 000.

ACRS a trait au compteur 2. AQ, le
compteur 2 est décrémenté sur
I'horloge @2. A1, c'est les impul-
sions qui entrent sur PB6 qui décré-
menteront le compteur.

ACR6 et ACR7 commandent le
compteur 1.

ACR6 = 1 autorise sortie vers PB7
(0 inhibe).

ACR7 = 0 donne fonctionnement
en monostable (1 oscillateur).

REGISTRE INDICATEUR
D’INTERRUPTIONS (IFR)

Un décalage achevé, un compteur
qui passe par zéro, une transition
active détectée sur CA ou CB pro-
voguent la mise & 1 d'un indicateur
qui avertira le microprocesseur. Ces
indications sont :

IFRO pour CA2

IFR1 pour CA1

IFR2 pour SR

IFR3 pour CB2

IFR4 pour CB1

IFRS pour T2

IFR6 pour T1

IFR7 pour IRQ

IRQ est la demande générale d'inter-
ruption. IFR7 passe a 1 quand un des
indicateurs est passé a 1. Quand un
indicateur est passé a 1, on le remet
a zéro en écrivant 1 par-dessus.
Ainsi on aura :

POKE # 3FD,255 pour remettre tous
les indicateurs a zéro ou :

POKE # 3FD, 16 pour remettre |'indi-
cateur de CB1 a zéro.

On testera les interruptions soit en
lisant le IFR7, soit en lisant indépen-
damment chaque bit de IFR. Ainsi,
si IFR7 passe a 1, on sait qu'il y a
eu une interruption. Pour savoir d’ou
elle émane, on pourra faire des déca-
lages successifs du registre IFR ou
procéder par masquage (fonction
AND).

REGISTRE ACTIVATEUR
D’INTERRUPTIONS (IER)

Ses bits correspondent & ceux
d'IFR. Il autorise (bit & 1) ou interdit
(bit & 0) linterruption correspon-
dante.

Le bit IER7 a un role particulier, s'il
est a zéro chaque 1 du profil binaire
suivant mettra & zéro le bit corres-
pondant d'lIER. A1, chaque 1 auto-
risera I'interruption correspondante.
POKE #03FE,131

(profil 1000001 1) mettra a 1 les bits
O et 1 de IER.

LES COMPTEURS TIMERS

Au nombre de deux, ils occupent
6 emplacements en mémoire. Deux
bits du registre IFR {IFR5 et IFR6)
leur sont attribués. Le fonctionne-
ment des timers est contrélé par 3
bits du registre ACR (ACR5, 6, 7).
TIMER 1 occupe 4 adresses
mémoire. La configuration de ACR6
et ACR7 indique :
ACRB = 1 série d'intervalles de
temps
ACR6 = O fonctionnement en
temporisateur (monostable)
ACR7 = 1 crée une impulsion de
sortie sur la broche PB7
ARC7 = 0 inhibe cette possibilité
Cette sortie sur PB7 est utilisée par
ORIC lors de la fonction CSAVE pour
produire les tonalités de codage.
Nous examinerons des exemples
d’application.
TIMER 2 n'occupe que 2 adresses
mémoire. Son fonctionnement est
indiqué par ACRb5.
ACR5 = 1 comptage d'impulsions
arrivant sur PB6
ACR5 = 0 temporisateur (monos-
table)

RESUME DU
FONCTIONNEMENT
TIMERS

L'écriture & |I'adresse de poids fort
des registres efface l'indicateur d'in-
terruption et démarre le comptage.
La fin de comptage est signalée par
la mise & 1 de I'indicateur d'interrup-
tion correspondant. La lecture de
I'octet de poids faible affecte I'indi-
cateur d'interruption. Pour le TIMER
1, les deux adresses supplémentai-
res servent a |"écriture des latches.
On chargera d'abord I'octet de poids
faible d'un timer puis son octet de
poids fort puisque c'est cette der-
niére opération qui démarre le comp-
tage. [ ]
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CONCOUIrs

VOUS AVEZ ECRIT POUR VOTRE ORIC-1 OU VOTRE ATMOS
UN PROGRAMME DE COMMUNICATION OU DE FINANCES,
UN UTILITAIRE, UN JEU D'ARCADES OU D'AVENTURE, ETC...

PUBLIEZ - LE DANS THEORIC !

EN FIN D'ANNEE, LES LECTEURS SERONT APPELES A
VOTER POUR DESIGNER LE MEILLEUR PROGRAMME ET
FAIRE GAGNER A SON AUTEUR UN VOYAGE POUR DEUX
PERSONNES AUX ILES CANARIES.

PARTICIPEZ NOMBREUX !

abonnement

du numéro 2 au numéro 5 inclus

TARIF FRANCE 63 F
TARIF ETRANGER ( PAYS D’EUROPE ) 65 F
TARIF ETRANGER PAR AVION ( AUTRES PAYS ) 80 F

Ci-joint un chéque (libellé A I'ordre de SORACOM SARL)
AN MONEM A€ .

NOM PRENOM
ADRESSE
CODE POSTAL
VILLE
PAYS
SIGNATURE

Retourner ce bulletin a:
Editions SORACOM — Service Abonnements THEORIC —
16A, avenue Gros-Malhon - 35000 RENNES
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SORACOM, C'EST QU ¢

C’est en 1980 que naissaient les
éditions SORACOM. Le but?
Répondre a un besoin dans le
domaine de la communication.
Dans ce domaine les Anglo-
Saxons se taillaient en France
la meilleure part du marché. Les
fondateurs étaient aussi
auteurs dans une société d'édi-
tion spécialisée en technigue.

C’est en 1982 que la direction
langait sur le marché la revue

MEGAHERTZ spécialisée en
ondes courtes. C'est aussi a
cette époque que, passant de 3
salariés a 19 prenail naissance
le groupe Faurez-Mellet.

Depuis 3 autres titres s'ajoutent
a Mégahertz: LASER-INFO,
THEORIC et L'HECTORIEN

Deux collections wviennent de
voir le jour, une collection infor-

matique et une collection mer

NOS REPRESENTANTS |

Patrice BERLIE:

Ouest

René DEBIAUNE :
Rhéne-Alpes

Michel HILTENBRAND :
Nord et Est

lle-de-France

Yves LECOZ :

Paris (librairies)

Pierre BACHELOT :
Sud

Jean-Maurice VETAULT :

Pourquoi « I'Echo de la Soracom ? » Pour répondre & un
besoin : celui d'informer notre clientéle dans les meil-
leures conditions possibles.

Sa parution trimestrielle doit vous permettre de mieux
suivre I'évolution des titres et de connaitre les diffé-
rentes actions publicitaires que nous menons.

~ SORACOM ET PUBUCTTE |

Toutes les nouveautés
sont annoncées dans

Livre Hebdo, journal
professionnel.

En complément, nos
titres et logiciels
sont présentés dans
la presse spécialisée.
Depuis peu, Méga-
hertz, revue men-
suelle distribuée en
kiosque, publie la
liste des revendeurs
Soracom.

Enfin, des affiches, auto-
collants et porte-clés sont
a la disposition de
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POUR L'AMATEUR
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micro-ordinateurs ORIC.
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TECHNIQUE DE LA BLU

Georges Ricaud.
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2¢ édition.
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LES SYNTHETISEURS
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Michel Levrel.
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dialoguer votre ordinateur O- ope
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LES QSO EN
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grace a ce livre.
Format 165 x 200 mm

46 pages 25F
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F. Mellet et S. Faurez.

Une rétrospective des différents
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tion du spectre de fréquence.
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Format 130 x 210mm . 22 F
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D. Bonomo et E. Dutertre.

Des programmes, interfaces,
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Un projet qui aurait enthou-
siasme Jules Verne. Et pour-
tant, les voiles solaires, c'est
pour demain !

Format 140 x 210 mm

64 pages....... 20 F

EXPEDITION POLE NORD
E!.EGNETIC!UE 1983

Maurice Uguen
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coulevur
Format
192 pages.
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« CALL BOOK 1984 »

(Edition U.S.)

Ce livre comprend 2 volumes : 1
pour les Etats-Unis et un pour le
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Chaque volume
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— (Edition R.F.A)

J. Klingenfuss.

10 000 fréquences répertoriées
et classées entre 1,6 et 30 Mhz
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SM Electronic

Un émetteur de télévision
amateur modulaire en kit.
Différents montages sur la
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DICTIONNAIRE DES BASIC
Micronique

Explication détaillée avec ex-
emples de chacune des ins-
tructions des Basic classées

par ordre alphabétique.
Prix

TOUS LES LIVRES E.TS.F.
Attention! Les tarifs ont varié
depuis le Ter avril 1984,

Nous consulter.

GUIDE PRATIQUE DE
L'ORIC

Nathan

Pilotage d'ORIC [ 1ére partie)
propose une initiation progres-
sive avec exemples. L'explora-
tion du ceur d'ORIC ( 2éme
partie) présente des fiches de
référence pour utiliser au
maximum la puissance de mé-
moire, la richesse et la souples-
se  du Basic.
P TOUF

WORLD RADIO TV HAND
—B0OOK 1984.

E.TS.F.

Quvrage en langue anglaise re-
groupant les fréquences, les ho-
raires et les adresses de toutes
les stations de radiodiffusion
du monde ainsi que tous les
émetteurs de télévision.

185 F

DES PROGRAMMES
POUR VOTRE ORIC

Nathan

24 programmes en Basic com-
mentés, testés et listés sur
I'ORIC 16 K.
Pris.commmmmavsme BE

préparation

pour le premier

semestre 1984

La propagation :

(tome 1), Serge Cannivenc,

La propagation :

(tome 2), Serge Cannivenc.
Radioastronomie :

Th. Lombry.

Radicamateur débutant :
S. Faurez et G.Ricaud.

Les mystéres du Laser :
Denis Bourquin,

La Baule-Dakar 83 :
Maurice Uguen.

Transat et technique :

Y a-t-il

un radioamateur

abord ?

Maurice Uguen.

Trois p”tits mousses et
puis s'en vont :

Bernard et Magdeleine Perret.

BRETAGNE EDITIONS

Revue traitant de I'édition en
Bretagne. Des conseils aux pro-
fessionnels, les nouveautés,
des reportages, des interviews
efc.

de réalisations électronigues, de programmes et

Prix-de vente

theéeric

A REVUE DES PASSI

u:i' pubilication bimestrielle pleine d'idées neuves,

votre ordinateur

d’astuces po

20 Francs

ONNES D'ORIC

-
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EZ VOUS
MEYRANN ?

Un labyrinthe @ @ niveaux. un enchevétrement de couloirs et de piéces, des
combats et rencontres qui se succédent a des vitesses folles : c'est TYRANN la
formidable aventure médiévale

Unique par sa conception : TYRANN vous permettra de manipuler 6 aventu- ‘e,p“ -
riers @ la fois. Ainsi vous retrouverez I'ambiance fantastique d'un vrai Donjon. e -
Et le diabolique 10° niveau (face B de la cassette a lui seul) vous réservera ‘Px“‘
les situations les plus inaftendues ou l'expérience acquise vous sera utile. o
" 18 - 2 .l !
Mais aurez-vous assez de ténacité pour percer le secret de TYRANN ? ﬁ 1"‘05 e “‘g?o‘:_“\\;\s G ¢
N » - - 90 e \‘5“\
NS 7O <
o G C n
o o¥ - SO :\*“‘:égso“.,\u‘"
o ® 7 e B aW .\i‘-"\w\\\\
o L =
c’of =22 4o 0 A0 9 “:‘ P o
-
-



ENTREZ DANS
L'ERE INFORMATIQUE.

PROGRAMMES POUR ORIC-1/ATMOS

Mission Oella  Businessman Pendez-vous  Uoire Logiciel.

Les commandes bien en main. vous Businessman est un puissant logiciel Vous avez ecrit un programme St
ne taites plus qu'un avec votre qui simule avec exactitude la gestion dE IB Terreur votre micro-ordinateur, ou vous
ct eur'a réaction. Tout a coup. d'une entreprise fabriquant du desirez mettre en pratique vos
dans la lumiere bleutée du tableau  materiel micro-informatique Unvieill amivous a invité a prendre  connaissances en BASIC et
de bord, un spot radar! Post- Vos décisions seront prises a partir de  le theé, mais une fois entré chez lui, ASSEMBLEUR.
combustion a fond, vous encaissez nombreux tableaux et toucheront de nombreuses et extraordinaires Rejoignez nos équipes et
8G envirage. Dans quelques I'embauche, la production, le aventures vous arriveront! participez a la nouvelle ére de
secondes, a 3.500km/h, vous marketing, etc Comme dans ia réalité, Ressortirez-vous vivant (et entiet!) jogiciels |
serez sur lui! Puis, soudain, votre de nombreux événements exterieurs de chezlui? Un jeu d'aventures Contactez-nous au (1) 387.27. 27
abjectif disparait des radars! Avec  imprevisibles (gréves, incidents en graphique passionnant au terme
un frémissement, vous réalisez que  Production, devaluation..) pourront se duquel vous ne serez plus jamais le
vous venez d'entrer dans une zone  produire. 48ko. méme ! 48ko. £
DELTA. d’oti nul n'est jamais revenu! Auteur:P ROUILLIER. Auteur: R. PIECHAUD i
Un simulateur de vol aux graphismes  Plusieurs joueurs - Manuel utilisateur
exceptionnels. 48 ko complet
Auteur: M.A. RAMPON. ERE INFORMATIQUE
Manuel utilisateur complet.

27, rue de Leningrad 75008 Paris

(1)38727.27 +




