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Oric pour tous - Oric 1

et Atmos

par Sophie Brébion

et Jacques Boisgontier,

Vous pourrez aborder |a « magie »
de I'Oric, les graphiques et les
s0ns, grice aux nombreux exem-
ples illustrés et aux programmes
directement commentés, Sur ces
bases, il vous sera aisé d’appro-
fondir vos con nces et

oy

La découverte de I'Oric-

Oric 1 et Atmos

par Daniel-jean David.

L'Oric est un ordinateur indivi-
duel qui permet i la fois des appli-
cations sérieuses et des jeux. Ce
livre d'initiation couvre les deux
aspects. Aprés une introduction
formée de rappels généraux sur
I'informatique, il comprend es-

d'écrire vos propres programmes
gestion, enseignements, jeux.
176 pages - 100,00 FF

52 programmes Oric pour tous
par lacques Boisgontier.
Faisant suite 3 I'ouvrage « Oric |
pour touss ce recueil s'articule
sur quatre thémes : & Exercices,
utilisant les fonctions particuliéres
de I'Oric 1 telles que KEYS, PLOT,
FILL... o Education, proposant des
idées de programmes de géogra-
phie, orthographe, anglais, des-
sins... e Gestion, développant
quelques exemples du type an-
nuaire téléphonique... e Jeux : Al-
lumettes, le compte est bon, bio-
rythmes, jeu de la vie, y sont trai-
s avec originalité.

164 pages - 100,00 FF

une présentation
progressive du langage Basic. La
découverte du langage est
conduite en bitissant des pro-

de numérotation et les opérations
= i :

o
R o

pose ici une sélection de 20 pro-
de jeux d'adresse, de ré-

q Rig! vien-
nent vous aider. Vous étudierez
ensuite les opérations de base, les
boucles, les comparaisons, les
tests, la haute définition et les ca-
ractéristiques majeures de |'Oric.
Tout au long du livre, des exem-
ples et des exercices vous aide-
ront a étayer les notions que vous
aurez apprises,

160 pages - 90,00 FF
Clefs pour I'Oric - Oric 1
et Atmos

B par iorati SUC-
cessives au cours desquelles les
notions nouvelles s'introduisent
naturellement. On aborde spécia-
lement les points forts de I'Oric :
graphiques, sons,  couleurs,
horloge.

176 pages - 90,00 FF

L'assembleur de I'Oric et Oric
Atmos programmation en langage
machine par Marcel Henrot,
Pour aborder cet ouvrage, vous
&tes supposé connaitre le langage
Basic car linitiation au langage
machine se fait grace a une trans-
position progressive du langage
Basic en langage machine. Quel-
ques rappels préliminaires portant

principal sur les syst

par £ | Flesselles
Ce mémento permettra a |'utilisa-
teur de I'Oric-1 et Atmos d’accé-
der rapidement & toutes les infor-
mations dont il a besoin lorsqu'il
se trouve devant son ordinateur :
foncti des
écran, clavier et programme, lan-
gage assembleur du 6502, routi-
nes de la ROM avec leurs parameé-
tres, schémas électroniques,
connecteurs, syntaxe des instruc-
tions Basic, messages d'erreur,
etc. et également des astuces
d'utilisation.

124 pages - 100,00 FF
L’Oric a Faffiche
par Jean-Frangois Sehan
Jean-Frangois Sehan vous pro-

flexion et de hasard, utilisant les
possibilités graphiques et sonores
de votre Oric. Dans un but péda-
gogique, chaque programme est

Le cahier du Basic sur Oric

et Atmos

par Jacques Boisgontier.

Une initiation graphique au lan-
gage Basic de |'ordinateur indivi-
duel Oric et Oric Atmos destinée

acc ‘un organigr :
d'une liste de variables et d'une
explication de chaque ligne Basic
pour l'adaptation éventuelle a
d‘autres ordinateurs.

136 pages - 90,00 FF

Boite a outils pour Oric
tome 1 - 20 programmes
par Michel Martin
Les possesseurs  d'ordinateur
Oric 1 ou Oric Atmos trouveront
dans ce livre de poche de petits
programmes ludiques ou utilitai-
res (graphiques, dessins, musique,
etc.) écrits en Basic.

128 pages - 35,00 FF

Boite a outils pour Oric

tome 2 - 20 programmes

par Michel Martin,

Tout comme le tome 1, «Boite a
outils pour Oric tome :2 "‘L‘Oﬂllenl

au tout déb Les notions de
basemode direct, variables, bou-
cles...) sont présentées a I"aide des
instructions graphiques haute et
basse résolution. Des program-
mes d'initiation puis de jeux et de
gestion viennent compléter I'ap-
prentissage.

96 pages - 60,00 FF

102 Programmes pour Oric Atmos
par Jacques Deconchat.
Cetouvrage est destiné a vous ini-
tier 3 la connaissance et a la mai-
trise progressive de votre Oric At-
mos a travers la réalisation et I'uti-
lisation de jeux élémentaires. Les
programmes, rédigés en Basic Mi-
crosoft, sont classés par niveaux
croissants de difficulté, le premier
niveau élant consacré aux ins-
tructions. élémentaires de ce lan-
gage. Chaque programme est

de petits p ou
utilitaires, écrits en Basic pour les
utilisateurs d'ordinateur Oric 1 ou
Oric Atmos.

128 pages - 35,00 FF

[ , accompagné de sug-
pour des liorati
possibles et suivi d'un exemple
d’exécution.
248 pages - 110,00 FF

i m m  DEAMANDEZ LES LIVRES PS.. A VOTRE LIBRAIRE = o o s o s s e i e

P.S.I. DIFFUSION
B.P. 86

77402 Lagny-s/Mame Cedex
FRANCE

Envoyez ce bon accompagné de votre réglement a PS.I. DIFFUSION ou pour la Belgique et le Luxembourg
4 PS.I. BENELUX et pour la Suisse & PS.I. SUISSE (voir table de conversions ci-contre).

Téléphone : (6) 006.44.35

DESIGNATION

PRIX

P.S.1. BENELUX
5, avenue de la Ferme-Rose
1180 Bruxelles - BELGIQUE

Téléphone : (2) 345.08.50

P.S.1. SUISSE

Case Postale - Route Neuve
1701 Fribourg - SUISSE
Téléphone : (037) 23.18.28
C.C.P. 17 - 5684

au CANADA : SCE Inc.

65, avenue Hillside Montréal
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ro1

Téléphone : (514) 935.13.14

au MAROC : SMER DIFFUSION
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LOGICIELS POUR CBM 64, VIC20, ORIC1/ATMOS, SPECTRUM, ZX 81, T07-M05, BBC-B, DRAGON, ATARI

48K ORIC VAT

I 200LYMPICS OR/ATM
48 K. Aidez les gorilles, autru-

articipe épreu-
ves olympiques : nage libre, 100
métres, javelot et saut en lon-
gueur. Leurs performances dé-
pendent de vos capacités i taper
sur les touches rapidement.
Jusqu'a 4 pays donc 4 joueurs.
120 F. TTC.

STYX OR/ATM 48 K. En
lutte contre le MAL, vous vous
attaguez i 'undes chiteaux des
enfers, celui qui protége la ri-
viére STYX. 4 tableaux, Les
gles, les malins et les yeux du
diable seront vos pires ennemis.
s lichent des bombes flottan-
tes. Endétruisantle vautour, les
mines disparaissent. 120 F. TTC.

FRIICCION
INVMIHICKCTIRED

48K ORIC 1/ATMOS

[FITTTY MISSION IMPOSSIBLE
OR/ATM 48 K. Les équilibres
stratégiques établis ont été bou-
leversés par I'intervention d*un
missile surpuissant, le SX1. Vo-
tre mission consiste A trouver
les plans de cette arme redouta-
ble, en dialoguant avec votre or-
dinateur. 120 F. TTC.

COMPTE
BANCAIRE

COMPTE BANCAIRE
CBM 64. Grice i ce logiciel ca-
pable de gérer 4 comptes simul-
tanément, vous saurez toujours
ou aller. De nombreux avanta-
ges : calcul de deux soldes, le
solde réel et celui de la banque
grice i la mise 4 jour effectuée
d'aprésvosrelevés, représenta-
tion graphique des résultats.
140 F. TTC.

LASER, ALICE, APPLE

[TIFE] TRANSAT ONE OR/
ATM 48 K. Homme libre, tou-
jourstuchériraslamer... Super-
be simulation de course transat-
lantique trés colorée. Latraver-
séde ne sera pas facile, il fandra
tenir compte du vent, du cou-
rant, du temps, de 'heure. Plu-
sieurs trajets possibles.De 14§
joueurs. 140 F. TTC.

JFE  LOGO-LOGIC 1
CBM 64-VIC 20. Contrélez les
mouvements d'une tortue sur
I'écran et apprenez ainsi les ba-
ses de la programmation. Idéal
pour les jeunes des classes pri
maires, ce programme en fran
gais, tréds documenté, fera d'enx
de brillants informaticiens.
120 F. TTC.

[T TOUR PANTASTIQUE :
OR/ATM 48 K. Dans une tour de
60 étages se trouve un trésor fa
buleux. A quel niveau se trouve-
t-il, quel est le code qui permet
trad'y avoir accés, comment re
connaitre vos rares amis ? et si
vous rencontrez le Sphinx, sau-
rez-vous répondre i ses ques-
tions pernicieuses ? 120 F TTC

LES CONSPIRATEURS
DE L'OMBRE APPLE I1, [Te, Ilc et
PLUS. Blu meilleur jeu d'aventure
au Pestival du Logiciel d'Avignon,
29 tableaux en haute-résolution
couleur avec des voleurs, des dra-
gons, des fantdmes et bien d'au-
tres monstres!! Allons, du cou-
rage, et bon séjour dans le sinistre
repére des conspirateurs de I'om-
bre. 249 F. TTC.

IFTTFE] DAYTONA : ZX16. VA
VA VOUM !Ils sont partis... Pilo
tez votre voiture sur la piste
sinueuse jusqu'a la ligne d'arri
vée et tachez d'obtenir le meil
leur score ; votre nombre d'acei-
dents et une vitesse trop basse
le feront vite réduire. 8 niveaux
de difficultés. 70 F. TTC.

ITTFF LE TRESOR DU DOC
TEUR SPECTRADAMUS

8P 4BK. Superbe jeu d'adres
dans lequel il faut retrouver le
fameux trésor du Docteur Spec
tradamus. § tableaux différants
Facile? Non, pas vraiment
100 F. TTC

DANS PLUS DE 400 POINTS DE VENTE

“RESERVE AUX REVENDEURS"
INNELEC - NO MAN'S LAND, 110 BIS, AV. DU GAL LECLERC 93506 PANTIN CEDEX
[ Adressez-mol votre catalogue avee votre tarif revendeur.

CBM 64

s — Activité Principal
Nom Fonction =
Rue
Ville CodePostal .
Téléphone

VIC 20

ATMOS SPECTRUM  2X Bl

Je distribue les micros des marques suivantes :

LI

APPLE BM

T07-M08

L]

LASER Al

a[: TH.O1L85

ATAR



EDITO

La fin de I'année est la.

Le Pére-Noél va peut-étre remplir sa hotte
d'interfaces ou de logiciels.

Sachez les choisir !

Le disque ORIC fait amende honorable : un
nouveau DOS est créé pour lui. Dans une
interview a notre confrére HEBDOGICIEL,
M Claude TAIEB, successeur de son frére
Denis démissionnaire, annonce que le “D0S
Nouveau” sera donné en échange standard.
Les différentes publicités vues dans la presse
nous le proposent a 450 F..

00 est la vérité 7 A vous de juger !

Joyeux Noél, Bonne Année, et nos meilleurs
veeux d'imagination et de créativité pour vos

réalisations.

-&A:rsdurgrez-vous I'échange st

ik u Nouveau DQOS con?:f1 ;

L, N, gratuitement .
an pour Je Jasmin? ' e

4meﬂna(ﬂé déc
MalS si vous pgl'fss

peut ét "
ale fairlz bénéf|qu9

ur ce plan,
€Z que cela
» |@ suis prét

pense, oyi ;
les lecteurs ta v 25°Y Michel,

tuit! Gratyityy, ' 92rdent. Gra-

-Alors je m'
m'en
remplacem 9age a assurer Jo

Cien DOS o dratuit de I'an-

en j g .
chell Mercj, Orijt'.?!‘)jé'r Merci, Mi-

- Extrait d'HEBDOGICIEL
N 58, Interview de
Claude TALER, PBG
d'ORIC FRANCE par
Michel DESANGLES.

u pour jecteur 9€
Nouved ; von
gisauett® ‘Coissants “(‘;e
es micro”
:igﬁe trouv 2 eand! \
inate sic eten \
ord o tion d
aneToe Jnegestot |
trés €0 a | et dune
fichiers &' ¢ ssionne
niveay ent
sy“‘ax . lle & h rgem
itesse
i 5 Ko/S€C _  yo par face
10 ™ ke de 210 N8 nte sur
*ite jamaié 24 -
Rapi 2
ORIC- ()F
. soit 450 F. A
o 5. ge teais 9o 20 % &
+10F.

- Exteait de publicité

de Micro-Programme 5.



Un courrier de plus en plus abondant, signe
de l'intérét que vous portez a THEORIC,
parvient sur le bureau de la rédaction.
Nous convenons d'adapter le schéma
suivant :

Abonnés THEORIC : réponse gratuite a vos
questions.

Non abonnés : joindre une enveloppe affran-
chie self-adressée pour la réponse.

Les reponses seront faites DANS LA REVUE
pour toute question d'intérét général (ou plu-
sieurs questions identiques).

Les questions relatives aux programmes
seront transmises aux auteurs (joindre alors
une enveloppe affranchie self-adresssée).
Enfin, et |a nous traitons nos lecteurs avec
toute la considération qu'ils méritent, une
ligne téléphonique vous est ouverte vers la
rédaction, mais attention, respectez les jours
et créneaux horaires si vous désirez une
réponse. En cas d'abus, nous suspendrions
ce service.

MERCREDI de 15h & 17h et JEUDI de
10h 3 12h au (99) 54.22.30
Utilisez une feuille par service : abonnement,
courrier technique, ARCADORIC, etc. Vous
accelererez ainsi le traitement de votre
courrier.

LES LECTEURS DE DISQUES BD500

Nous avons recu du courrier & leur sujet :
pourguoi ne pas avoir teste, comme
min ou le Microdisc, le BD500 24

est simple : nous avons solli
ce matériel a plusieurs repris

confier du mateéri
revue, C'est, Soit:
la promotion

b !
an produit (!), soit ﬁ’ff

u banc d'essai.z

ce jour avec le seul souci d'infarnte
lecteurs nous encouragent a continuer. A
cette date nous avons recu UNE SEULE let-
tre nous accusant de matraguer ouvertement
le disque ORIC et de promouvoir le seul
Jasmin.

Ceci est faux, et nous n'avons pas « matra-
qué » le Microdisc : tout ce qui a été écrit
peut étre vérifié, et de nombreux lecteurs
nous ont apporté leur témoignage dans cette

affaire (dossier disponible !) avec le senti-
ment de s'étre fait avoir,

Nous sommes préts a tester, en toute objec-
tivité, le nouveau DOS d'ORIC, s'il est mis
a notre disposition, sous le seul regard cri-
tique de la technique. Nous sommes préts
ggalement & faire état des problémes que
vous avez rencontrés sur le JASMIN si c'est
le cas. Dans les deux cas, il nous faut vos
témoignages en tant qu'utilisateurs.

TRAVAUX SUR DEMANDE

Certains d'entre vous n'hésitent pas (no
les remercions pour leur confiance) & ng
demander de résoudre des probléme,
specifiques. Création d'un synthéti
phonique avec interface pour |'appare
logiciel de traitement de donnggs:
un aquarium, schéma d'uneg]
etc. |l nous est difficile
trop précis et, compre
pas le temps de menes
particuliéres. To

lectif si |

ple fait que
point de

ez etre tranqullle
s-méme un bloc
capable de four-
ires sans échauffe
. Cela est possible & partir d'un
e quelques composants. Nous
escription prochainement avec
ours-ay cas de coupure du réseau EDF,
g attendant, faites un petit détour par

ubrique TRUCS ET ASTUCES.

MERGE OU PAS MERGE ?

Il n'y a pas de véritable MERGE sur
I'ATMOS, mais la sirple réunion de deux pro-
grammes, ne permettant pas aux lignes de
se remettre dans ['ordre.

COMPILATEUR BASIC

A notre connaissance, il n'existe toujours
pas de compilateur BASIC sur ORIC. Il est
evident que, dés son éventuelle sortie, nous
le testerons pour vous si son éditeur nous
le confie.

SPRITES SUR ORIC

Nous testons actuellement un programme
de création et d'animation de Sprites qui
comblera bien des demandeurs. Ecrit en
assembleur, il est le fruit d'un de nos
lecteurs.

PAR THEORIC

s préts a agir dans ce sens
INES ont recu des propositions
s produits a prix réduits par diffé-
mailings ».

BLOCAGE DU CLAVIER DE L'ORIC

La gestion du clavier de 'ORIC s'effectue
par le biais du générateur sonore et d'un CD
4051 (situé sur le circuit imprimé du cla-
vier). Si seules quelques touches ne réagis-
sent plus, il y a lieu d“incriminer ce circuit.
Si tout le clavier est blogué, c'est probable-
ment vers le AY 8912 qu'il faut se tourner.

ORIC ET MINITEL

On peut connecter ORIC sur la prise RS
232 du MINITEL, mais il faut pour cela réa-
liser une interface du méme nom et le logi-
ciel qui I'accompagne.

PROBLEMES DE
FORMATAGE SUR MICRODISC

Vous étes nombreux 3 les évoquer et nous
les avons, hélas, constaté lors de notre test
(voir THEORIC n° 2).

Dans notre prochain numére, nous publierons
une solution. Répétons, pendant que nous
y sommes, qu'une disquette enregistrée sur
JASMIN ne peut pas étre utilisée sur MICRO-
DISC, les DOS étant différents.

Enfin, il n'existe pas encore d'ouvrage pro-
posant un désassemblage commenté et le
schéma d'organisation du DOS ORIC avec
les variables utilisées. Patientons... W




INTER COM 04

onstruit en France (& Angers) par JCG

Electronique, I'INTER COM 04 n'est
pas un MODEM : c'est simplement un
appareil permettant |'échange de pro-
grammes sur une ligne téléphonigue.
Pour qui n'a pas 'utilité d'un MODEM
(point besoin d'utiliser des serveurs, par
exemple), c'est largement suffisant et
plus économique : le prix est d'environ
700 F.

ASPECT

L'appareil se présente sous la forme d'une
petite boite noire en plastique. La face avant,
métallisée est proprement et élégamment
sérigraphiée. Trois inverseurs et une diode
électroluminescente y figurent : marche-arrét,
émission-réception, prise de ligne.

Sur la face arriére, on trouve un jack ali-
mentation, destiné a recevoir du 12 V et trois

fiches RCA : la ligne téléphonique, I'entrée
et la sortie.

L'alimentation n’est pas fournie avec I'ap-
pareil et pourra étre déliviée par un petit
bloc peu onéreux de 12 V 200 a 300 mA.
Ouvert, I'appareil nous montre deux plaguet-
tes de bakélite imprimée supportant les
composants. Quelques circuits intégrés et
transistors permettent de réaliser les fonc-
tions (filtres et amplis) nécessaires au tra-
vail sur la ligne téléphonigue.

FONCTIONNEMENT

Il n'y a pas de logiciel et il suffit d'utiliser
les fonctions C SAVE et CLOAD comme avec
un magnétophone a cassettes.

La liaison a la ligne téléphonique s'effectue
avec une prise gigogne. Celle vers |'ordina-
teur au moyen de fiches RCA et DIN. Tous
les cordons sont fournis.

L'appareil étant relié a I'ORIC et sous ten-

sion, on peut recevoir un programme en pro-
venance d'un possesseur du méme type de
matériel, ou lui envoyer celui qui réside en
mémoire de la machine.

La manceuvre de l'interrupteur de « prise de
ligne » et le dépdt du combiné sur le poste
téléphonique demandent un peu d'habitude,
mais on s'y fait trés vite.

L'appareil assure une bonne fiabilité
d'échange, la liaison pouvant se faire en lent
(C SAVE “ ",S) ou en rapide (CLOAD * ")
selon les résultats obtenus lors des prélimi-
naires.

En conclusion, pour un prix honnéte, voici
une petite boite qui devrait trouver sa place
auprés de votre ORIC pour peu que d'au-
tres amis décident de s'en équiper. Ce n’est
pas aussi complet qu'un MODEM, mais
«ca » rend bien des services. Evidemment,
I'appareil nest pas homalogué PTT et nous
nous prenons a penser au coefficient multi-
plicateur appliqué au prix s'il I'était '
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| « DOGGY »

' Editions LORICIELS
Genre : Arcades
120 F

Il est bien sympathique, le
chien Doggy ! Le pauvre
animal, égaré dans la forét,
doit retrouver son chemin,
| mais celui-ci est semé
| d'embuches qu'il faudra
| éviter.
Le niveau de difficulté ainsi
| que le volume sonore sont
ajustables. Doggy court sur
| un fond de musique
| endiablée (ouf, on est sorti
des sempiternels PING ou
ZAP et le générateur sonore
est exploité !). La forét
défile sur la moitié haute de
I'écran et I"animation est trés
correcte, bien que le scrolling
latéral paraisse un peu
saccadeé.
Des obstacles divers : murs,
troncs d'arbres, fosses
profondes, haies, piéges
encombrent le chemin ; il y
a méme des barils d'explosifs
dont la présence peut
paraitre curieuse en ce lieu.
Doggy devra aussi lutter
contre des loups et, le
pauvre, n'en sortira pas
| toujours vainqueur — le
\ combat ménage un certain
| suspense. Heureusement, il
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trouvera sur sa route des os,
cadeaux providentiels, qui lui
redonneront courage et
énergie. Les forces qui lui
restent sont représentées sur
le quart inférieur de I'écran.
Le jeu est trés animé et on
se prend a regretter qu'il n'y
ait pas un mode

« démonstration » rebouclé
sur lui-méme. C'est fort
réussi et ce jeu d'arcades se
démarque des autres par son
originalité.

« ZOOLYMPICS »
Editions NO MAN'S LAND
Genre : Adresse

Des animaux aux jeux
olympiques, pourquoi pas ?
Une reprise, avec une touche
d'humour, des titres célébres
(summer games ou olympic
decatlon), des machines
comme Apple et Commodore
C 64 avec, il est vrai, le
handicap d'une gestion
d'écran couleur haute
résolution beaucoup plus
délicate.

La présentation du
programme est trés soignée.
Une page titre représentant
le village olympique vous
accueille et vous aide a
patienter car le chargement
complet dure plus de 7

minutes.
Un sympathique dauphin
vous indique alors les options

| disponibles. Le choix des

joueurs et niveaux est
original. Le stade apparait
alors avec fond de drapeaux
multicolores, les animaux
étant au premier plan. Les
épreuves sont :

— 100 m (autruches),

[ — 100 m nage libre (otaries),

— saut en longueur
(kangourou),

— javelot (gorille).

Les dessins des animaux
sont bien rendus, seuls les
hymnes nationaux sont
contestables et un petit
effort supplémentaire aurait
permis d'utiliser le générateur
sonore 4 fond de ses
possibilités.

L'utilisation intensive du
clavier risque de poser
quelques problémes 3 la
longue et permettra de tester
sa fiabilite.

On peut jouer seul ou jusqu'a
fuatre partenaires et le
tableau d'honneur vient clore
la partie. Méme le dopping
est possible, mais comme il
est contraire au réglement,
gare aux controles éventuels.
Un programme de jeu original
qu'on aimera posséder dans
sa logithéque.

« TIC-TAC »
Editions LORICIELS
Genre : Educatif
120 F

Tic-tac est un logiciel
éducatif issu de la nouvelle
collection de LORICIELS.
C'est a la fois un jeu de
patience et de réflexion
consistant a reconstituer un
dessin proposé par
I'ordinateur et brouillé par
ses soins.

C'est une sorte de puzzle
teinté d'une touche de

« pousse-pousse » (vous
connaissez ce casse-téte
chinois qui consiste, en
déplacant des lettres sur une
grille, a remettre de 'ordre
dans I'alphabet).

La présentation du jeu est
extrémement soignée. Le
réglage des niveaux (sonore
et difficulté) se fait au
moyen d'une classique
échelle graphique. La
sélection de six images
disponibles s'effectue grace
aux touches de curseur.

Le temps est chronométré et
le but du jeu est de
reconstituer I'image, dont le
brouillage varie en fonction
du niveau de difficulte
sélectionné. Le meilleur
temps reste mémorisé.



Exploitant en grande partie
les possibilités de graphisme
haute résolutin de I'ORIC, six
dessins vous sont proposes :
une voiture de sport, une qui
I'est moins (!), un zébre, une
locomotive, un alpiniste. La
désignation des cases a
déplacer s'effectue par des
reéres alphanumériques sur
une grille 7x6.
Il nest pas trés évident de
réaliser un « bon temps »
aux premiers essais. Au
niveau le plus élevé, seul
1/7* de I'image reste intact.
| La vitesse d'incrémentation
du compteur de temps est
également fonction du degré
| de difficulte.
| Un bon jeu éducatif, de
T réalisation soignée, qui
s'adresse aux jeunes en
particulier, mais ne devrait
pas déplaires aux plus ages !

| « POOPY »
Editions MICROLOGIC
| (SORACOM)
| Genre : Arcades
BO F

Voila un jeu d'arcades bien

original puisqu'il est destiné
aux plus petits, Entiérement
écrit en langage machine, il
présente des caractéristiques
techniques intéressantes.

48K ORIC 1/ATMOS

MICROLOGIC

pté.iente

3.

NN

ORIC 1 ET ATMOS

e

por HERVE MEUROL

| Le chargement du programme
est animé par des bandes de
couleurs qui défilent sur le
titre pendant qu'une musique
et un compteur vous aident
a patienter.
Le jeu est en plusieurs
tableaux dont Poopy est le
héros. Il doit collecter le
maximum de fruits en
déjouant les piéges qui lui
sont tendus. Dans une
galerie souterraine, il doit
gviter de se cogner aux
murs. A sa sortie, il est
accueilli par une pluie bien
spéciale de gland s, poires et
marrons qu'il doit esquiver.
Arrivé au bord de la riviére
en crue, il doit saisir
I'opportunité d'un vol de
cigognes pour la franchir.
Gourmand, il s'est égaré
dans un labyrinthe de miroirs
lui renvoyant son image.
| Saurez-vous I'aider 8
atteindre le gateau
appétissant qui le
récompensera ?
Quant au vilain Satanic, il
faudra courir vite et sauter
haut pour lui échapper.
Lanimation du jeu est trés
réussi et il est agrémenté
d'une musique dont le
volume est agréable, tout
comme le niveau de
difficulté, en début de partie.

Le générateur sonore est
bien utilisé.

Nous vous souhaitons
d'accompagner Poopy
jusqu'au feu d'artifice final.
Tout comme nous, vous vous
interrogerez sur la
ressemblance (fortuite) des
personnages avec des héros
de bande dessinée déja
existants !

Une cassette d'un prix
modeste qui amusera les
petits et leurs parents.

ORIGRAPH

Editions MICROFUTUR
Utilitaire

Prix : 150 F (cassetts)
350 F (disquette Jasmin)

Vous avez entre les mains
un puissant utilitaire de
dessin, accompagné d'une
notice fort différente des
habituelles jaquettes peu
explicites : c'est un petit
manuel de travail.
ORIGRAPH pallie le manque
de facilités de programmation
de I'ORIC en mode grahique.
En effet, certains effets
spéciaux ne peuvent étre
obtenus sans le secours de
divers POKE.

Le logiciel posséde de
nombreuses fonctions qu'il
serait difficile d'évaluer dans

|"ces quelques lignes, et seul
un banc d'essai complet
permettrait d'en tester les
limites.

Les dessins que vous
effectuerez avec ORIGRAPH
pourront étre sauvegardés, et
méme « Compressés » pour
occuper moins de place en
mémoire, en vue de leur
utilisation au sein d'un autre
programme.

Le travail s'effectue sur une
grille 8x8 représentant 64
secteurs que |'on peut
sélectionner individuellement.
Le secteur (25 lignes 5
colonnes) est alors présenté
agrandi & I'écran, et on peut
y écrire les divers attributs

‘ (fond, encre, clignotement) ou
| les profils des tracés que

| 'on désire effectuer.

| Dessiner ainsi un extra-
terrestre multicolore, une
maison, la navette spatiale
ou... le portrait de votre

| amile) devient un jeu.
Attention néanmoins au

« rebond » dii & I'auto-repeat
des touches pendant le
tracé.

Le programme est prévu pour
fonctionner avec un joystick,
ou mieux, avec la
Graphiscop.

Les dessins compressés

peuvent étre

n



« décompressés » pour leur
utilisation au sein d'un
programme BASIC.
Attention ! des adresses en
page 4 de la mémoire sont
utilisées pour cela dans la
version cassette. Les
manipulations de dessins

+ BASIC sont assez
délicates mais, |'habitude
aidant, on doit s'en sortir !
La version disquette, outre
sa rapidité lors des
transferts, offre bon nombre
de fonctions graphiques
suppémentaires. De plus, un
Hard-Copy a été prévu

(GP 100, MCP 40,

GEMINI 10).

L'organisation inteme (zones
d'adresses) d'ORIGRAPH vous
est foumie pour tirer le
meilleur parti du logiciel.

Nul doute que les passionnés
de création graphique
apprécieront vivement la
puissance d'ORIGRAPH.

« COURS DE BASIC »
Editions ENTREPRISE
INFORMATIQUE

Genre : Didacticiel

Le logiciel proposé ici est
décomposé en 9 lecons et
présente donc un caractére
trés progressif.

Il s'adresse au tout débutant
et propose :

— I'étude du clavier et de
ses diverses touches,

— I'examen des différents
types de variables,

— la revue des fonctions de
base.

Sa présentation sobre
émaillée de couleurs reste
agréable bien qu'il subsiste
quelques fautes
d'orthographe et que les
ponctuations sonores avec
force PING et ZAP soient un
peu génantes.

Lors de I'examen des
différentes fonctions du
BASIC, il aurait fallu donner
plus d'exemples (c'est la qu'il
faut savoir utiliser toute la

puissance d'un ordinateur
pour donner un cours !), et
on pourra reprocher au
programme d'étre peu
conventionnel.

Les exemples sont par trop
incomplets. Ainsi, quand on
dit LET A$="T0"="T0Q", il
serait bon de montrer aussi
le résultat.

En fait, ce logiciel est un
résumé, beaucoup trop
condensé pour étre
profitable, du manuel
utilisateur. Par contre, il
pourra permettre une
premiére prise de contact

« intelligente » entre
I'utilisateur et sa machine.

LES NOUVELLES

La modification
ORIC-1/ATMOS (765 F plus
40 F de port) requiert,
d'aprés les témoignages de
nos lecteurs, 5 semaines.

Toujours de la méme source,
il semblerait que la rupture
de stock soit permanente sur
le « MICRODISC » ORIC et
un délai d'attente sans cesse
| repoussé de 15 jours.

DOe plus, dans les publicités
de la gamme PERIPH'ORIC,
le lecteur de disques ne
figure pas sur la photo. Ne
concluons pas trop
rapidement qu'il a disparu
définitivement, mais son
absence est troublante.

Par contre, nous avons souri
en regardant cette « photo
de famille » qui nous apprend
que « le magnétophone a
cassettes se substitue au
micro-drive pour stocker les
programmes... ». C'est le
progrés a l'envers !

Par la publicité parue dans
divers magazines
d'informatique, ORIC nous
informe de son désir de
s'étendre & une grande partie
de I'Europe : Irlande,
Danemark, Pays-Bas, RFA,
Italie et méme la Gréce.
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| Bientdt un nouveau DOS
puur le MICRODISC (ORIC).
Les utilisateurs de ce lecteur
vont pouvoir respirer : si ce
logiciel a été bien concu, il
doit tenir compte des erreurs
du passé et les corriger.
Gageons qu'il apportera
méme un « PLUS » au
MICRODISC.

Nous ['attendons avec
impatience (pour ses qualités
techniques), et anxiété quant
a son prix (en toute logique,
réparant des vices cachés, il
devrait étre fourni en
échange standard a moins
qu'on ne nous refasse le
coup de la ROM 1)

ORIC-1 se vend toujours,
surtout en Angleterre si I'on
en croit les annonceurs des
revues d'Outre Manche. Son
prix ? De quoi réver :
inférieur & 50 livres...

ORIC France met en garde
les acheteurs de I'ORIC
ATMOS contre les vices de
I'importation paralléle.
ORIC France signale qu'un
certain nombre d'ORIC
ATMOS importés
paraliélement ne sont pas
conformes :

— quant a |'alimentation de

I'ORIC livrée aux normes
anglaises accompagnée d'un
adaptateur qui accroit les
risques de faux contacts ;
— quant au manuel en
anglais interdit par la
législation francaise ;
— quant a la carte de
garantle, celle-ci, non
| reconnue par ORIC France,
| nassure pas a I'utilisateur
| les services aprés-vente
‘ légitimement escomptés.
ORIC France conseille aux
consommateurs d'exiger une
carte de garantie & |'entéte
d’ORIC France, de vérifier
que I'ORIC est muni d'une
alimentation au standard
francais et que le manuel
d'utilisation de la machine
est bien en francais.

Le nouveau DOS corrige
les nombreuses « bogues »
du précédent. |l apporte des
facilités nouvelles qui
devraient le rendre beaucoup
plus performant que son
prédécesseur. Ecrit par
Fabrice BOCHE et Denis
SEBBAG, il est vendu 450 F
par |'éditeur, Micro-
Programmes 5 (filiale d'Oric-

| France).

A ce jour, 30 novembre
1984, Micro-Programmes 5
n'était pas en mesure d'en
fournir un échantillon & la
rédaction de THEORIC pour
un banc d'essai....
Peut-tre dans notre
numéro 5 ?

En voila !

auprés de :

VOUS VOULEZ UNE ROM ?

La ROM V1.1. qui transformera votre ORIC-1 en ATMOS
est disponible pour 250 francs (frangais) port compris

Ets. ELECTROMIX
Rue César de Paepe 38,
4634 SOUMAGNE
Tél.: 19 32/41.77.33.51

Ca, c'est une bonne nouvelle |




BIBLIORIC

« ORIC PREMIERS
PROGRAMMES »
Rodnay ZAKS
Editions SYBEX
98 F

Tous les micro-informaticiens
chevronés connaissent
Monsieur Rodnay ZAKS pour
avoir lu au moins un de ses
ouvrages souvent classés
parmi les « best-sellers » du
genre.

Avec ce livre, Rodnay ZAKS
touche les nouveaux venus
et leur enseigne, de maniére
fort claire, les bases de la
programmation pour les
conduire & élabarer
rapidement un premier
programme.

L'auteur ne demande aucune
connaissance préalable a son
lecteur et la tranche d'age
visée est trés large.
L'ouvrage est présenté de
maniere trés agréable a la
fois pour sa clarté dans les
explications, que par les
illustrations qui
I'agrémentent. En effet, vous
ferez connaissance avec le
sympathique dragon Dino et

| I'horrible Bug. Tous les

personnages de Ialbum de
famille viendront vous aider
a mieux comprendre les
bases de la programmation.
Aprés avoir appris a
connaitre les instructions
essentielles du BASIC et
accompli les quelques
exercices qui vous sont
proposés, on vous proposera
d'apprendre a créer un ~
programme. Dans cette
recette, un ingrédient
essentiel : I'organigramme.
Croyez-nous, ce sera votre
meilleur ami et nous vous
conseillons de penser souvent
a lui.

Vous avez alors accompli les
étapes essentielles du chemin
qui vous ménera a une

programmation efficace. Ce
chemin passe par cet

| ouvrage.

| « 102 PROGRAMMES

POUR L'ORIC ATMOS »
Jacques DECONCHAT
Editions PSI

110 F

240 pages pour ces 102
programmes qui permettront
aux nouveaux POSSESSeurs
d'/ATMOS de se faire la main
grace a des listings courts et
écrits en BASIC.

Ce sont essentiellement des
jeux, et leur présentation
simplifiée est loin d’exploiter
les possibilités sonores et

| graphiques de I'ATMOS, mais
| le lecteur n'hésitera pas a

| prendre son clavier car, dans
| I'ensemble, ils sont trés

courts.

L'ouvrage propose ainsi de
nombreuses idées de
programmes et, pour chacun,
une ossature qui pourra étre
complétée par la suite.
L'auteur fournit d'ailleurs,
dans ce but, des idées
d'extensions.

Le livre est clair dans sa
présentation et un dessin de
I'écran est souvent proposé,
donnant une idée quant aux
résultats obtenus. Chague
listing est accompagné de
commentaires sur la
catégorie du jeu, son but,
I'architecture du programme
lui-méme, et des suggestions
d’améliorations.

Le classement par « difficulté
de programmation » nous
parait contestable, mais
I'ouvrage, dans son
ensemble, pourra satisfaire
bien des aspirants
programmeurs en mal
d'imagination, ou permettra a
d’autres de découvrir
I'ATMOS par son BASIC.

« INITIATION A
L'INFORMATIQUE »
J.M. JOHNSTON
Editions LONDREYS
En 3 volumes

Prix unitaire : 38 F

Nous avons lu pour vous cet
ouvrage car, a |'approche des
fétes, il nous semble étre un
cadeau utile pour les jeunes
débutants. Vous vous offrez
un ORIC et la littérature
correspondante. Pourquoi ne
pas penser @ ceux qui vous
entourent en leur proposant
un ouvrage qui leur
expliquera, avec des mats
simples et des pages
illustrées, les premiers
secrets de votre ordinateur.
Le style est Iéger et le texte
présenté sous forme de
dialogue. Les notions les plus
diverses (capteurs, code
barre, mémoires, disques,
etc.), y sont abordées des le
premier volume.

Vous découvrirez dans le
second les secrets de l'unité
centrale, les mécanismes
d'un langage et rencontrerez
les premiers programmes et
organigrammes.

Le troisiéme vous initiera aux
secrets des adresses, menus,

| a l'utilisation des souris et

des robots et vous apprendra
le role de I'ordinateur a
I'hdpital ou & bord d'un
avion.

Nous avons aimé la
présentation vivante de ces
trois volumes, destinés aux
jeunes a partir de huit ans,
mais pouvant étre lus par
des moins jeunes... Guidé pas
a pas dans sa marche vers
l'informatique, I'utilisateur

| pourra acquérir grace a cet

ouvrage La Connaissance de
base.

Signalons enfin, et pour étre
complet, que |'éditeur
propose dans la méme série

un dictionnaire au prix de
54 F,

« NAVIGUEZ AVEC ORIC-1
ET ATMOS »

E. JACOB et J. PORTELLI
Editions SORACOM

45 F

Avez-vous le pied marin ?
Qui ! alors embarquez, en
compagnie de votre ORIC
pour une promenade de 120
pages.

Vous trouverez dans ce
format poche tout ce dont
vous aurez besoin pour
prendre la mer avec ORIC
comme aide-navigateur. Des
rappels de définitions aux
calculs de trigo sphérique
(beurk...}, les auteurs vous
aident & établir des
programmes de calculs
simples ou sophistiqués.
Voulez-vous avoir un résumé
de I'ouvrage ?

Correction du compas,
marées, calculs de la

| distance et de la route,

navigation a |'estime.

A chaque fois, le probleme
est exposé, suivi de sa
solution et du listing
correspondant. L'analyse du
choix de la programmation,
avec de nombreux
commentaires, est proposée
ensuite.

Pour une ponction modeste
dans votre bourse, ce petit
livre pourra vous rendre bien
des services ou simplement
vous aidera a réaliser un
programme simulateur de
navigation. N'attrapez tout
de méme pas une indigestion
de formules trigo !

ORIC ET SON
MICROPROCESSEUR
NORMANT et BLANC
Editions
MICROPROGRAMME 5
95 F v

ORIC et son microprocesseur
est un livre de 187 pages

qui vous permet de pénétrer
plus profondément dans votre
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machine. Il vous communique
les bases nécessaires a la
programmation en langage
machine, seule solution aux
problémes de lenteur ou aux
limites du BASIC.

Selon le schéma (classique
maintenant) ; définition des
termes, représentation de
I'information (codage des
nombres et des variables), le
livre vous conduit doucement
vers la découverte du 6502
(le microprocesseur qui
équipe votre machine).

Aprés avoir passé en revue
les différentes instructions de
I'assembleur 6502, les
auteurs nous proposent
quelques exemples de
routines qui pourront étre
utiles : RESTORE N,
HORLOGE, SCROLLING
LATERAL.

La seconde moitié de
I'ouvrage est consacrée au
désassemblage des ROM de
I'ORIC-1 (V1.0) et de
'ATMOS (V1.1), ainsi que la
transposition des programmes
proposés précédemment pour
I'ATMOS.

Regrettons seulement que
toute cette seconde partie
soit d'un intérét assez limité
{hormis qu'elle évite ce
travail de désassemblage) par
le fait que les routines ne
sont pas connectées.

On pourra néanmoins
considérer cet ouvrage
comme un bon outil de
travail.

’ « APRENEZ

L'ELECTRONIQUE SUR
ORIC ET ATMOS »

| Pierre BEAUFILS

Editions SORACOM
110F

| Disons le tout de suite, le

titre nous parait mal choisi,
le livre n‘étant pas destiné a
conduire un débutant aux
portes de I'électronique, par
contre, il ouvrira celles des
travaux pratiques aux éléves
qui subissent le caté abstrait
des formules mathématiques.
Pierre BEAUFILS connait bien
la question puisqu'il est
enseignant et il propose dans
cet ouvrage une utilisation
particuligre de la machine,
puisque, avec force courbes
a l'écran, vous verrez se
mateérialiser les phénoménes
les plus transitoires.

Etude des filtres et des
circuits couplés, séries de
Fourier, boucles & verrouillage

| de phase, abaque de Smith

n‘auront plus aucun secret
pour vous.

lllustré par un grand nombre
de tracés et de photos
d'écran, le livre vous propose
des listings de programmes
que vous pourrez introduire
en confiance.

Une annexe est consacrée a
I'utilisation de I'imprimante
(GP 100), permettant ainsi
de conserver sur papier
divers graphigues.

Nul doute que ce livre se
démarque, par son contenu,
du reste de la bibliothéque
ORIC car il transforme votre
machine en aide précieuse.
Le plus difficile sera de
caser ORIC et ses
périphériques sur votre
bureau, a coté des livres et
cahiers !

NOUVEAUTES MATERIELS LOGICIELS — LORICIELS :
Vision
| BIBLIOTHEQUE ~ Interface Joystick — NO MAN'S LAND : Tic-Tac
programmable Zoolympics, Mission Assembleur symbolique
— L'Assembleur de I'ORIC et « MASTER PADDLE » impossible, Transat One, Doggy
ATMOS — Carte d'extension et La tour fantastique Super Jeep
PSI 90 F interface joystick de ECSI — MICRO FUTUR : 3D Munch
~ 102 programmes pour — Interface paraliéle/série Origraph - Spacewall Basic Francais
ORIC ATMOS (AGB-IS) — MICROPUCE : Challenge voile
PSI 110 F — Crayon optique Car Maniac
ARCADORIC [
GALAXIANS 69 600 | Nicolas MENOUX
INVADERS (IJK) 2 040 | Sandrine BONOMO
os lecteurs nous ayant fait, a juste titre, SIMULATEUR VOL 2 859 | Nicolas RAMPELBERG
remarquer qu'il est extrémement HOPPER 26 600 | Nicolas RAMPELBERG
simple de tricher & ARCADORIC (en repro- ZORGON 155 830 | E. TOLLEMER
duisant par programme I'écran résultat d'un PAINTER 103 850 | J.-Philippe MERIC
jeu et en faussant ainsi le score), la cumpé~ HARRIER ATTACK 73 150 | Nicolas BRUMENT
tition n‘aura lieu que pour la gloire. Nous MUSHROOM MANIA 187 952 | Philippe LE MARECHAL
ne distribuerons plus de cassettes de jeu aux ULTRA 30 500 | J.-Philippe MERIC
champions et les réserverans plus volontiers | DRIVER 47 100 | Dominique MALLET
& nos collaborateurs techniques, auteurs d'as- ORION 49 950 | David DEVIN
tuces intéressantes. PROTECTOR 99 594 Thiﬂl'l'v AVANNIER
Rappelons que, paur voir votre nom figurer ORICMUNCH 762 187 | Huguette TALLEU
dans les colonnes de THEORIC, il faut bat- DEFENCE FORCE 225 440 | Eric GUESNEY
tre 'un des records ci-dessus ou nous indi- | STYX 39 150 | J.-Luc HAURAIS
quer votre reccord sur un titre ne figurant | HUNCHBACK 37 700 | J-Luc HAURAIS
pas dans cette liste. GHOST GOBBLER 19 792 | J.-Luc HAURAIS
Pour justifier de cela, vous devez nous adres- LIGHT CYCLE 3 151 | J.-Luc HAURAIS
ser une photo qui soit suffisamment nette LOKI 29 390 | Laurent DELHORBE
pour notre arbitre | XENON 117 230 | Eric DUEZ
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SYNTHETIS

Dlns un précédent numéro, nous avons
testé le synthétiseur vocal construit
par MAGECO, en vous laissant entendre
(sans jeux de mots) que THEORIC vous
fournirait la matiére premiére sous forme
de programmes.

M. Frédéric PRETRE, avec son pro-
gramme « SYNTHETIS » développé sur
ATMOS (mais ne devant pas poser de
probléme sur ORIC-1), va vous faire
entendre la voix de la machine.

Ce programme évite a ['utilisateur du synthé-
tiseur vocal le travail long et fastidieux qu'est
la recherche des codes des phonémes. En
effet, il est plutét lassant d'avoir a faire
continuellement une traduction phrase-code
pour la moindre phrase. Quoiqu'en BASIC,
Synthétis (c'est le nom que j'ai donné au
programme) est plutdt rapide pour la traduc-
tion. Ses seuls défauts sont sa longueur
(environ 12 k-octets, ce qui n'est pas amu-
sant a taper au clavier) et la mauvaise pro-
nonciation de certains mots, ce que vous
pourrez déjouer en changeant |'orthographe
de ces mots. Nous allons maintenant expli-
quer le déroulement du programme et les
quelques lignes qui peuvent poser des pro-
blémes. Ce programme se divise en plusieurs
parties :

— Lignes 10 & 216 : présentation de Synthé-
tis,

— Lignes 220 a 900 : initialisations et redé-
finition de certains caractéres pour pouvoir
accéder aux caractéres accentués comme
lewén lecénlecénlecgn lecer
etle ain.

— Lignes 501 & 570 : lignes permettant I'en-
trée de la phrase autrement que par INPUT
qui ne permet pas |'entrée de la virgule et
teste si la phrase peut étre transformée en
phonémes (l'ordinateur ne comprendra pas
certains caractéres comme le « a » commer-
cial ou le diése...).

Viennent ensuite les lignes 1000 a 4545
qui constituent le « ceeur » du programme :
— Lignes 1000 & 1240 : appel des sous-
programmes de traduction. L'ordinateur passe
la phrase lettre par lettre et renvoie au sous-
programme concemant la traduction de cette
lettre.
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— Lignes 1220 & 1300 : affichage du menu
proposé aprés traduction : plusieurs options
sont possibles, telles I'écoute de la phrase
ou l'affichage des codes des phonémes.
— Lignes 1500 & 2999 : sous-programmes
d'exécutions des différentes parties du menu.
— lignes 3000 & 4545 : sous-programmes
de traduction lettre aprés lettre.

— Les lignes 5000 & 5500 sont les instruc-
tions d'utilisation de Synthétis. Ces lignes
peuvent tre omises pour gagner du temps
a la frappe du programme.

— Les lignes 5500 a 6120 sont les lignes
de traduction chiffres-lettres-phonémes. Ces
lignes permettent la traduction de chiffres
jusqu‘a 999 999 999 sans avoir  les taper
lettre aprés lettre.

Voici maintenant quelques explications
concernant certaines lignes pouvant poser
quelques problémes :

A la ligne 105 : POKE 48035,0 permet d'ef-
facer le mot CAPS tout en restant en made
majuscule : I'adresse 48035 est celle du mot
CAPS sur I'ecran et 0 est le code de I'encre
noire.

A la ligne 107 : POKE 618,2 permet d'étein-
dre le curseur, de faire le clic au clavier...
618 est |'adresse de l'indicateur de fonc-
tionnement de ['éditeur (voir manuel de
'ATMOS ou autre livre).

Ligne 500 : POKE 618,11 permet de rallu-
mer le curseur.

Ligne 514 : POKE 782,64 permet d'accélé-
rer le programme en interdisant la lecture
du clavier.

DOKE # 306,65535 réduit le nombre des
interruptions du clavier pour accélérer le
programme.

Ligne 556 : POKE 782,192 réautorise la lec-
ture du clavier. POKE # 306,10000 raméne
la valeur initiale des interruptions du clavier.
Ligne 2920 : CALLDEEK (# FFFA) permet
de réinitialiser I'ordinateur comme le fait I'ap-
pui sur la touche RESET. C'est aux adres-
ses HFFFA - #FFFB que I'on trouve
I'adresse de renvoi & la routine RESET. Cette
adresse est différente suivant que I'on pos-
séde un ATMOS ou un ORIC-1.

Nous allons essayer maintenant de vous

expliquer le déroulement des sous-program-
mes de traduction lettre-phonémes en pre-
nant I'exemple de la lettre C : ce sous-
programme est situé aux lignes 3350 &
3395:

A$ est le caractére suivant celui qui est
traité, c'est-a-dire suivant le . Le programme
teste si A$ est un « K » (exemple PATRICK) :
dans ce cas les codes de phonémes sont 2
suivis de 42. Teste ensuite si A$ est un
«@», UN«i» un«y »ouune apostrophe :
dans ce cas les codes sont 55 et 55 (ex.:
cygne). Si aucun de ces tests n'est rempli,
les codes sont donc : 2 et 8 (exemple :
clavier).

Cet exemple du sous-programme du « C »
fait partie des plus simples, le plus long est
celui du « e ». Tous ces sous-programmes
sont améliorables.

Nous avions évoqué certains mots qui étaient
mal prononcés (exemple : tennis : non pro-
nonciation du « s » final). Pour remédier &
CECI, VOUS pouvez Créer un sous-programme
qui traiterait la phrase mot aprés mot et les
comparerait a une table de mots exceptions
placés dans des DATA...

Voici maintenant la liste des variables utili-
sées :

— PH$ est la phrase,

— E(n) est le n® code du phonéme de la
phrase,

— J est le numéro de la lettre traitée,

— | est le nmuéro du code de phonéme traité.

Pour ceux qui n'auraient pas tapé les ins-
tructions des lignes 5000 & 5500, en voici
un résumé : vous pouvez utiliser les signes
de ponctuations usuels, les chiffres et les
lettres qui s'inscriront en minuscules. L'ap-
pui sur SHIFT + les lettres 0, W, E, R, T
,Y affichera respectivement les lettres : é,
¢, 8,1, ¢, & L'appui sur DEL efface le der-
nier caractére tapé et I'appui sur RETURN
valide votre phrase, entame le traitement de
celle-ci et affiche le menu.

L'option 3 du menu permet |'affichage des
codes des phonémes, ce qui peut étre utile
si vous souhaitez utiliser votre phrase dans
votre propre programme.

Bon courage pour la programmation et ouvrez
grand vos oreilles !l



18 REM "SWHTHETISELUR [DE “OI:
186 TEXT:CLS FAFERS: IHK1
185 FPOKE4ZAZS.0
187 FPOKERL1Z.
118 PRINTR L 142
128 FRIHMTELZ. 4:CHRES 14
138 PRIHMTEIT.S:CHRS: 14
146 PRINTELT CHFES: 142 0" al”
158 PRINTEZ, 12:"Ce lodiciel ze charas oe trapstorper!
168 PRINT"lez Phrazesz de wobre "‘Il'l =0 Pl ="
178 PRINT"mez Fou SIS ziez ecouter Ce que
188 PRINT". z e bz Fhir
138 PRINT"ouws Pourres auz:i recof il les ez Pl
268 PRINT PRINT"arFuxsz z2ur uns bowcks"
2189 LETFEFS
212 CLS:-PRIHT®Z. 15, "o lez—wouz lez 1nstructions CO-H> 7
212 GETREF%®
214 IFREFS. -"0"AHDREFS: C "H"THEHZ1 2
215 IFREF$="0"THEHSQGO
216 CLS
228 FEM REDEFIMITION CHRACTERES
238 FORI=1TOE: REALE
229 FOR =TV
246 READA
8 POKEE+.A
:5‘ HE=T.J
2668 HESXTI
299 DATAIET S
98 DATAS. 1&. 28 JEE. 32,208,108
382 DATA4ET
318 DATALE. 22 33.62.22.20,A
319 DATA4EEZE
22a SRR IRCE B A
322
3za DHTH°R G 24,2.8.2,28
333 DATA4E7SZ
348 DATAZA, 22,32, 22.28. 4, 2. 12
242 DATA4
358 DATAZE,A,25. 3 2.2,
488 PEINTCHRES: 26
508 FPOKEE12,11:CLERR: LIMES 1568 o CLS
581 PRINTERZ, 16; "quelle =zt wvobre Phraze ¥
5902 GETAS$: IFASCCA% =1 2THENSGS
582 IFASCC A% < ZZTHENSAZ
584 IFPH$=""AHDAZCE A% =127 THEHSRZ
@S IFASCY A% >=1Z7 THEHMFHS=MID% PHE ., 1. LEHC FHS 1 3 :FRINTAS; - GOTOS82
586 PRIMTAS
287 PHE=FH%+A%
588 GOTOSE2
5@% POKE:1Z., 1@
518 IFPH$=""THENSG&a
514 POKETSZ. 64 DOKE#Z0E . 2SS25
515 FOR I=1TOLEH:FHE »
520 IFASCCMIDSCPHS, 1.1 30 122THEHSSG
525 IFASCCMIDS PHS. [, 1 »25THEHS4G
534 HS—MIDS(PHS I:1>
S35 IFA$< " "ANDAS< »". "AMDAS " "ANCASS =" . "THEHSZEELSES4A
936 IFHS’>"Q"HHDH$xl"H“HHDHii}"E"Hﬂﬁﬂsi}"ﬁ"ﬂﬂbﬂsi¥"T"HHDH${>“T"
THEWSZTFELSES4A
537 IFA%{"A"0R A%:>"2"THEHSSA



546
b
558

P o= 2D S S D e

D R AR A A

e L L I I I
e e e e o By N SO I |

T rd rd

1127
11z
1284
1214
12z
127

1228

1“ﬁﬁ
1566
12168
1511
1515
1528
1526
1546
1556
1566
1965
1576
1526
15568
1566
1616
ZEEE
2@a1a
z2a11
Zaza
20825
Z2Eza
Zada
2858
pe{a 1]
29?“

~ IFFEEES 166

HEXTI

GOTOERE

FEIHNT :FPEINT"Danz cethte Phiras
F’FIHT"*’H»—- JuE e E SA1E

i iI 4ta des faran"
= a-
Az LOEE#2AE, 1OEGA

A3 Pronorset

1

FEM #idtdddtidiesdviieiidseey

FEM TEADUCTION EH FHOMEMES

I=1:1=1

FEFEAT

AS=MIDE FHE. 1. 1

IFA% :="@A"AHCAS ="2" THEHSS5EE

IFAS="0"0RA%="K"OFA%="F "OFAS-"E"OFAS="T"0REASE="""" THEHZBZE
IFAS=", "THEHGOSUEZARE  GOTOL 200

IFA%="f"THEHGZLIEZS 18 GOTO1 288
IFA$="""0RA%="", "ORAS=" " "ORA%=" " THEHGOZUEZEAEEL SEGOSUESEAYY AZCC RS ) -22 2
I=1+1:1=1+1

LIMTIL.! LEHfFH$*

CLZ FRIMTEIS. 2
FEIMTELD, 41
FRIMTRZ, 18 " )

FREIMT :FREIMTCHES: 1 1= ”-nu1~| lj Fhraze wis foiz"
FEIHTCHRES. 172 = zanz arrgk"”
FREINTCHRESS 1 2 lv- codez des Plhopddmes
FRIHTCHRES: 1 wiE antre Phraze"
PEIHTEHRﬁ'li 1 Frocear amns’
FREIHTZS SEE TGS
FOREVE: .

GETEEF®
IFREPE: "1 "OFRFEEFE > " 5" THEH 1 25
OHYALS FEPS MGOTOL S ZEEE . 2568, 50E
FEM ECQOUTE FHREAZE LIME FOIS
CLE:PRIMTELS, 2 CHESO 142 o CHESS 121 00 "Sanbhitiz"
FRINTEIS, 4 CHESC 142 G CHESS 121 00 "Sa otk 2"
FREIMTE:Z. 168, "Fhtaz: " FHSE
FOEELGAZ, 122
FofRd=1T]
FOEEL@ES EC

IFFEEE. 1663 32 =1 27 THEH 125

ny$'14‘

A

HE=T.A
FOR . 1= 1Tn‘
FOEE 1 &6

IFFEEEC 18
HEXT
FPRIMT :FRIHT"%aila., 1la Phraze a QL0 Parl0:" : HAITSGE
SOTOLZ226:

FEEM ECOUTE FLUSIELRS FOIS

CLE:PRIMT®1S, 2 CHESC 1 sEHF$i131):”Gyntthii"
FEIMTEIS. 4. CHES. 142 21 Stk st
FRINTEZ. 18; "Fhraze: "
FRIMT :FEIHT" ooz Powrrez m' IoterromfPrs en bafant  sor une towckhe"
POKE1GEZ, 122

FORJI=1T0OI

FOEELGGZ, EC .10

IFFEEP'IHHN"'llTTHEr SR

HEXT .

S FORJ=1TOZ:FOEEL1GES, 4

=12V THEHZASE

A2 =127THEHLSZR

27 HEXT.



222 IFEEYS: »""THEH1 GG

2098 GOTOZa44

2988 REM FHOHEMES

2518 CLS:PRINTRLIS, 2, CHESC 142 v CHRESS 121 0 " Jnfhﬂfx-
2511 FRINTR1S, 4 CHRSC 142 5, CHRS: 1731 3 "Su bkt =

2528 PRIMTEZ, 160 "Codes des Fhovbliesz "

2938 FORJ=1TOL:FPRINTEC 2" " :HEXT.
2948 PRIMNT:FRIMT"%oila < ezh fini"
2558 PRIMT"Wou: Powwvez recofizr ce: Phonkmez"

25968 FRINT"tapez enzsuits zur une touche"

2578 GETEREFP®: GOTOL1zZ2G

2288 FEM FIH FEOGERMME

2285 CLS

2218 FRINT"Je me relnibtialize fnfal»m»u+ Cecran.

2215 PRINT"Clawierz... a1z 1e nietface paz le Frcdramme "
2218 WARITZAA

2928 CALLDEEEY #FFFA »

29923 END

Ia08 REM Y . i

28268 IFA%$="."THEHEC ] =4 - I=[+1 E{] =4

2025 IFA%=", "THEHE'I-—4

2833 IFA%$=" "THEHE'I »=2

6848 FETLEH

IASA FEM O MER T Y

205@ IFAS$="0"THEHE: [ »=26 GOTO12600

26748 IFAS="W"OFRAS="E"ORAS=""""THEHE: I »=7  [=1+1:EC [ »=7 GOTO1266
a4 IFH$=“T"THEHE{I"W= I=1+1:E0 1 =55 GOTO12600

2078 IFA%="R"THEHEC I )=12:[=]+1:F: I »=12 GOTO12660

3258 REM A

2251 IFHID%QPHS,J+1-Eﬁf"xn"OPﬂlhﬁfFH$;J+1;E'=" m" THEHZZSZELLSES2SG

3292 RA$=MID$. FHE. I+, 1>
2252 IFA%="3 2 "OIRAS = ";"ﬁFH$~ 1"ORAS=" " ORAE=" 0 " OFAS="9 "ORAS=" D" ORAS="K"
THEHNZZZ:

3234 IFAS="E"ORA%="F"0F[%="""" THEHZT
3239 J=Jrg ECI =15 1=1+1 E I =11 hHTU Jeis
22536 IFMIDSCFHS. 1+1.1 505" 0" THEL 1
3257 A$=MID® FH%, 42,1 - COSUE
3258 IFAS="L"AHLY MIDS. FHS, 1+73,
3239 ECI =23 J=J+2 GOTO o
3268 IFMIDSCPHE. J+1 .1 ="uy" THEHEY
3265 IFMIDSCFHE, 1+1.1 3 " 1"THEH™
3266 IFMIDSCFHS . J+2. 1 0="1"THEN; ELSEES I =26
3278 IFHID$'PH$ JHLL 1 =" " THENES T 3=20 - GOTOZ22S

= CORMIDECPHS . J43, 1 =" " STHEN3ZSIELSEJ=J~1

A= GOTOZE22S

2 S sl

I= 141 :GOTOZE3S

U

3273 = I+1:EC I 3=26
3276
3z50 ""HFﬂi"" "ORAS="c " ORAS="1"DFEA%="u"0FRAS =" o "OFAS="4 " THEMFOF :

GOTOZ27S
2282 IFAS$="0"0RAS="H"ORA%="E"OFRA%="F"0RA%S=""""THEHFOF  GOTO3ZTS
3285 RETURH
3295 EETURH
33208 FEM B
3385 IFMIDS: FHE. J+1.1 ="b" THEH J=1+1
3218 ECI =@ [=I+1-E{ 1 b=iZ2
3245 RETUEH
33590 REM C
3360 AS=MIDHCFHS. 1+1.1>
2361 IFA%="K"THEHJ=J1+1 ECI i=2:1=]+1: EfIW—‘“'GETﬁ”BS
3362 IFA%="h"THEHJ=J+1 EC 1 »=2: [=1+1:EC ] »=50: GOTOZ39S
33265 IFAS="g"ORA%S="1"0RA%="42" ORAS= “’"THEHE-I' =55 I=1+1EC 1 »=55:G0TO3395
3E7A ECIX=2:1=1+1:E( 1 =8

19



3335 RETLRH

3400 REM O

24081 AS=MICEFHS, +1.25

3402 IFAS="s "ORAS="c"THEH =041 B0 1 =@ [=1+1:E0 [ 0=21 I=1+1 EC13=51:
GOTOZ445

3405 IFMIDSCPHE. J+1, 1 3="0" THEH.J=1+1

S40E IFMIDECFHS, 41, 1= i "THEH =41 B D380 T=141 B0 [ v= 180 GOTO2445

3467 BF=MI0S FHS. 41,1 0

3402 [FE$=""ORES=" "ORES=", "ORESG="; "THEHZ445

418 EC]p=@- I=1+1 EC] =33

3445 RETURH

3456 REM E

3451 AS=MI0HEFHE, 1. 10 BR=MI0S P, 12, 1

3452 IFAS=":z"AHDCES=" "ORES= S THEN U2 T £ 1 =20 GoTOs4ss

2453 IFASC" 1" THEMI458

2454 IFE$="a"[RES="

= ORES=" | M IRESS Y at RES= " IRESS " O THEM 1= 041 B¢ [ 162

! ="M OREES="E" THEH d= 41« B T =gz GOTEGES
=I+1 Ed I 0=7 GOTZ435
"THEHZSEE

e St
23455
el R
SR GOTO
* IFAS% ="
IFE®= H$ HFE¢ "1 it i DB ORES "0 " THEMED 1 »=51  GOTOZ3435
IFE®="x " ORES=" 01" ORES- "W ORE4="E" THEHES 1 =51 GOTO3435

e MOEM T D PHE . 2 D 0= R THEN = HZELSE J=0+]

Eigis=" 1 " ORET="0 " ORES="0 "OFES="9 " THEHE( [ 3=28 GOTO03435
"B ORES="F" THEHES T =20 GOTO3455
Mpeg UORMTDET PSS =" THEHEL I 3=F : [=I+1:EC] =7
"re "ORMIDEC FHS . U:"rﬂ“THEHlﬁTDS4ﬁ=
O GOTOES
‘." GOTOZ425

SETE 2 1TH[P!$ 0 FHE . -
JHHDLL% RORECE-" " ITHEHECT 3=20 ¢

IFHI[$'PH$
b IFHID$-FH$ I
) IFE$""'”THEHEV
EC [ 3=F: I=]+
= IFA%: *"= =
IF:ES=""0FEs="
GOSLIE Z
IFMIDE FHE.
IFE$—“=“HFE$'W
= IFES="a"OREE="0"0FEES- """ OFES= [ =2l GOTOE425
ECI =7V I=1+1 E0 1 =7 GOTO
F1AMD Ag=""0RAg" " ATHEH 2GS
THEHEY T 2=51 105 f'l""_, U
AHCA I L [HE
FIRHDM IO FHE .
'*HEH~¥BBFL

A1 s QOTOE5E2

L ORI PHS, B U THENED 102200 J= 42 GOTO3435
19 " ORE " 1O OFESL="u"THEHE! 1 3=20 GOTO3435

EIFHIfm=FH¢

[=1+1 EXT=13:GO0TOZ425

S4E5 =L YAHDC B CORGES=" " STHEH =041 E T =20
3455 i S

3457
S45E
S5
et s
.lcﬁl
2562
3563

AL EC T asT I L s GOTOESES

B i THEN =

T:I=]+1:F¢ 1=y GOTOISAD

-5-THEH[$ TLO%C FPHE . J-20 1
CEmE=ORES " ORHOCE D T AHDCED B T EHDDES DY AL
THEMISE4ELSESSET
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FETURH
42 RETURH
FEM F
A Ed I =40
o RETURH
2958 FEM G
SO0 AS=MIDSCPHE. Jt1.1 0
IFA%="2"THEN J=+1 GOTOCEGE
IFA%="n"THEM =t+1 ECT =Sl T =11 EX T 0= 12 GOTORSEG
IFAS="g "URAS=" 1 "ORAE " ORE e T ORAE=" " OFAS - "E Y THENEC T =32 GOTO3325
2 BE=MIDS FHE, 142,10
ECI)=0: I=1+1:EC ] J=26
IFAS="u "AHD B$ - e " ORES= " (" ORET =" "OFEL- "D ORES="E" JTHEHEY I 3=E1: J=1+1
FETUEH
FEM H
RETLRH
REM I
S AE=MID$ PHE. 41, L BP0 PHE, 1z 1o
P8 TFAS " 0 AHDAS " THER 360
2 IFE$-"g"QRES: "0 OREL=" " OFEE-"E " OFLS=" LU ORES=" 1 "ORES=" 0" THEHZGEE
¢ IFES="u " "ORES="u"0FES "h" OFES - AL THEH 20
ECIp=1% ECI+1lo=11 T=I+1 b=+ GOTODENT
: IFAS="c"AHCY BE=" "OFEE="" sTHEHE: T r=12 2 0 1 GOTO2ESS
"3 IFAS="1"AHDES= "1 " THEMES T 0225 e 3 GOTORESS
EvIoa13
FRETLURH
REM .J
ECI =33
FETUEHN
FEM K
A ELIo=2 L=l+l ECT o=
FETLIRH
FEM L
IFMIC®. FHE, 1.1 7" T THEH - e ]
EiI3=45
43 RETURH
FEM M
3 IFMIDS.FHE. 411 v="w" THEH 1= 11 ]
ECT »=1¢
FETURH
FEM H
AS=MIDE FHE. 1+1.1 3
IFAE="n"THEH =J+1 GOTOZ2LG
IFAT=""0FA%=" "ORA%=","THEHC:] =11 GOTOT345
IFAE="c"THEME. I =3¢ 1= M1 GOTO234%
EC I »=5&
FETURH
FEM O
59 AR=MIDSIFHE. J+1, 1 0 BE=MIDS FHE, 112,10
256 [FAS="c"THENFOF GOTOZ020
7 OIFAS 0" THEHZ9EG ]
IFES="7"0RES="4"0RET - "c "OFES: " 1 "OREE=" 0" ORES- "0 "ORES="2 "0RES="""
THEHZ3Z4
IFE$="0Q"0RES="H"ORET
E<I )= ;
IFFA%="1"THENE" I »=Z
IFA%="i"THENZZ33
IFAS="4"THENE( I »=30: [=]+1:E{ 1 =36 [=I+1:E0 ] »=26- [=1+1 EC I 0=26:
GOTO3233

='EMORES-"RUORESS " TUOREE=""" THEHZZZA
4 AT

=0 =320 I=1+1 ECI =2 I=I+1:ECI 0=26: J=J+1

0 0 003 1
[rEn )

Ty T Ty N
Do) e e LY )



IFAS=""THEH.J=1+ | o1 =21 SOTORZRS

a0 Bl ae2d4 I=sI+l BT 224

27 FETLUEH

SN E B2 B = | = R |

R

FEM P

K IFMIDS FHE. 41,1 2" THEN =0l (0T e=dia- 1 T4 1 Eo I =90 GOTOLa45
! IFHID¢EPH$,J+1~l}=""ﬂPHID$'PHT-J*1,1W~" "OEM T P HE, L1 =

THEH4E4S

HEAsS IEHIDt-FHi JEL L At p O THEH =04
H1E Ex 2 vpEIALIEC T a3
5 ] FETHFH
A58 FEM &
B =111
B OECT w=2 I=lv] Eu I =f

IFMIDS: FHE, 1. 20 " "OREMIDG PHE, 1], 2= " THENT=1+1 Ef I =51
FETLRH

FEM F:

TFHICEFHE, 41, 10 "¢ " THINE T 14t 11 g

IF . 2THEH 1 56

AS=MIDE FHE, 11 10 Ch=MIDE PHE, ] 10

CH=MIDE FHE, 142, 1

IFAS="5 "ANDES=" "TIICI11145

IFES="2 "AHD CE=" "ORCE="" JTHEH 10533 I=1+1 B0 [0 51 GOTO4145

: IFI 1 THEM3 120
4155 AS=MIlEFHE, el D FIDEIPHE, -1 .10
4168 IFAS=""0FEA%=" "COFASE-", "THOH419S
41585 IFA%="="THEM )= 1+1 "ﬁTHIJ 4]
41768 IFA%="a"0RA%=": 0 CNOEREe e ORI A T THENA LTS
4172 IFA$="a"0kEA%= "H"anm "CUTHEHALTS
F175 SOTOE1:
4175 IFE®= OFEE: "e"OREG=" L UORER"L"ORES "o "ORESS "9 "THENAL TS
4175 IFE®= U"HPEm M OFES "ENTHENSLTE
G177 GOTO41E
4172 EC L o=
F136 EC I 2=505:
4125 EETURH
4208 REM T
4285 IFMIDS PHE, J+1, 2= k" THOHY - 0 50 T3
Jz08 IFMIDG FHE. 1411 " "DEMIDE PHE, 101 gl
4287 IFMIDECPHE, 1.2 0="1an" THENHES T =55 1 I+l=E'Ih‘S? GOTO4245
4218 IFMIDE FH%. 411 5 -"E"THEH =111
4228 ECI =2 I=1+1 EJLi=12
4245 EETURH

258 REM L
G Ec I a=1%1=I+1 ECI =15
D RETUREH
FEM ¥
1 Ei I 4=30
o FETLIEH
FEM W
EC I =9
7 RETURH
EEH #
IFMIDE FHG de Lo L "ORMIDE P, el o o " THEN44 45
ECTI =@ I=I+1 ECI =25 I=I+1 EX1D 1' X+t BT w1l
+ RETURH




HOREr Y
|7‘1'1=~«'€-1E[-4:-'; FHS, sl 1
IFFS=" " ORfd=" o g, <7
S IFFS: "-"_ Hwa”1““”lkxb E
IF A= 1THEMED I /=25 ST 1aT

IFMICSS MG oL, ws™ "THENES T =25 GOT0450
oo BN T a=d GOTO RS
IFA%E="n"THEHl: el ¢
C TFASE=" AL T -r‘ Pt
IFA%="m" THEHE: I : i'_
6 EiTa=12

35 RETLREH

SEE REM 2

Ei ] 3=d43

5 RETURH

FEM IHETRUCT TOHT
CLS FPRINT®IS, 2. GHRE®C LS
FRINTELS 4.0 |1F“'I-u ln ‘a
SE PRINTMZ ;

1 FPEINT" 30l 3,
FREINT FPRIMTCHRS. |
PEINT"Tout o akead

“OEM = ORFE=" § " THEHA 460

ARSI Y o T O Bt
b
DRI 1o

Lo Wel Phitazes,

bk bis s demande

g FPRINT"wakre Pla-az wrira en Lok

5 FREINT"L il i, s dses deally ansEa "

SEHIE FREINT"a o sotres oarackoes

51868 FRIMTOHRES® 1210 P o A1 A0 a9r L
D118 PREIMTCHES 121 .. S T Vg

5111 FRIMTCHRESS 121 - s lremat

5128 FRIMT"Cocz oa A ot mbeba s

5128 PRIMNT"want rezPeckivem: ol Swr les bowe ;

5148 FRIMTCHRE®: 151 0 L LT S

5158 FRIMTSFCOE p CHESS 148 s CHRSS L2945, "TRAFEZ SUR UHE FDUEHE"
1668 CETAS

S178 CLZ PREIMTELISD, Z.CHEEG 121 o CHESS 1450, “4ufhn!i;“

3128 FRINT®L i i | ll'"'Tn 14 Suntlhetiz

G138 FPRIMTRE:Z, S A i Pl aze s Fowad nbilizer"

bt [ PEIHT”au;:L le FULH‘JEQ i A Fostrofhe et la

irﬁult.'
FREIHT" Yo thre Pl _|__ &
FRINT"FLte !
FEIMT"ftiz .
FRIMT : PRIMTZPC S 0
GETA% CL:=
A OGOTOZ26
5} FEH CHIFFREES
'5 $ "o
3 FREFERT
S AE=ATHMICG PHE, O L
G oJ=1+1
A UHTILMIDS: PHE. J0 1 o0 Mg 0R FIDE PG, 2,1 v
B J=J-1 H="AL: B o Z o=@ fge
2 IFH:=1E3THEHSO
5}
(£]
5]
5]
5}

chapt bapce AFPoues sor BETHRH,
4 T v 0 1 e O Y I v ) T
ALl s,

dhe LAD G CHRES L3 "TAFED ZUR UHE TOUCHE™

3 =TT

G GOSUESSSE GOTOEAEE
TFH=ETHENAS" 20" RETURH

F=1E& IFH<FTHEMT

SO0 =R CFCF - THTE ReF 0a

nrl'” L -[1:54-- o

R=H:Z=1 :H=IHT{H-F !
AE=A%+"mi L Lion" IFR- ZEC
A Ag=Ag+" " 208

E=1EZ IFHETHEHZZZA

B R A B e el

bl
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bt
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b
55
=5
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S=bcZ=1Me IMTOH E - TP L THEHGRSLIETE R
M= e B - THT S E s D Ot "l " 2500
7 IFH @THEHRETURH
L1898 IFHSDTHEHNT ZG

T=H - H=IHTCHAT 2 IFH: LTHEHAE =A% - e nd, " COTORETE
GUOUBRSTAE - AT=At+ "o ol 1T DEHAHDZ = ATHCHAL= AL+ " RETLREH

H=T-0#H - A%E-AT+" " HIHTOH .53

IFH:=20 THEHAT A% "Juabks 2 windt™ H-INT H-2G 3

IFH.-BTHEMAS=As+" " COTOST14

IFH=8 AN -aTiIEHNE=A%+" 2" RETUELH

IFH =TATHEHRSE -Frd e niTant e " HeH=0: TRH 18- ITHTO M 18 2=, | THEHR®E=A%+

"‘E f-‘
IFH =2BTHEHE - THT . 100 GREUCSSRa T At e " =M 104E  QOTIOS398
IFH = FTHEHAS =A%+ "JiT " M-t 1o
GOSUEEIA0CH A%=A%+" " RETUEN
FEETLEN

41 Af=A%+"un" FETUEN

2 A%=AB+"deo " RETURN

2 AS=AEH" Lol RETUMN
AS=A%+"Juat =" FETURN
AB=A%+"1n1" RETUE!

S AP=AT+" iT" :RCTURH

A$=A%+ "zt EETUEH
AS=FA%E+"bw it RETUEN
AT=FA%+" g " FETLIEH
A%=AT+"4iT" - FLTURH
A$=A%+"onse "  EETURH
A%=A%+" Jo e " - RETHEN
Af=A%+"tre ize " - RETUEN
AS=A%+"quator " RETIE
AB=A%+"Ju nzc " - FETURH
A%=RE+"_cice" RETURN
IFIMTCH =1 THCHAE Ak " b
GOTOST 40

AS=F%+"w 1ozt  RECTUEH
A%=A%+" Ly =nbe" FEETURN
Fg=A%+" Ju s o ots " - FETUEH
AE=A%+" i relusnbe "  FPLETLEH

e

GRS R R DN Rk AR R D) i

LD LD 0 00 D 00 2D

DDA Ao LY (RSN ey e gy

oo o I SR B O R OB T I < T OO o S R % B S\ A R

206 AS=FS+"s0iT it " FETUR
SO0 FEM TRACUCTION CHIFTREDS MU0
5016 SS-PHE 3 J FHEFS J=1

o

Ly
I
Lax ]

FEFEAT A% -MIDE FHE, 1. 10
SE2T IFA$=" "THEHE: I » 2 GOTos1a0

el2E IFAB="Q"THEHE: I +=200 SOTO0 00

6827 IFA%="T"THEHE: I =55 I=I+1 EiI =55 SOTOS100
&322 IFAS="K"THEHE: I I I+41 ECT 7 GOTOZ1O0
SEZE IFAS="1"THINC 1

SA3E COZUBRRAE ASC AL 0 -7
S8 I=I+1:. 0041

18 UNTILA-LEHSFII% D

28 J=i PHE= R GOTo1 200

24



St vous aimez créer ...

'] L
S/ vous aimez programmer.,,
nH l ﬁ H A P H AFFORTERA A VOS FROGRAMMES LE
"LOOK FROFESSIONNEL® QU ILS MERITENT.
LOGICIEL GRAFHIQUE

ORIC-1/ATMOS

ORIGRAPH st un logiciel graphigue tres puissant (¢ de 120K de prog.pour la version discuette) indispensable et accessible a tous.
¥ Au debutant qui veut inclure des dessins dans un prograsae de quelques lignes.
¥ Au programeeur confirme qui veut preparer ses tableaux de jeux sophistigues.

CASSETTE

ORIGRAPH vous permet d'exploiter toutes les capacites graphiques de votre ORIC (dessin au niveau du Pixel,
%ﬁ.“as\* Attributs couleurs, flash, 100N, dessin au clavier,sanettes,table graphique,etc...)

Vous pouvez desormais augmenter le nombre et la complexite
\Q‘\ des dessing dans vos OI’BYHIIII qrace a la reduction de
"33 1"encosbresent mesoire, (12 page-ecran du portrait ci-contre
“‘Q‘ n’occupe plus que 4K au lieu de BK,)
A

Q% Les dessins que vous aurez crees feront partie integrante

A de votre programse BASIC (plus de chargesents aultiples),
‘Q‘- \] Avec 2 instructions BASIC vos dessins seront affiches en
Whans LANGASE MACHINE.

VOUS N'AVED PLUS BESOIN DE CONNAITRE LE LANGUAGE MACHINE POUR REALISER ENFIN
JEUX RAPIDES,DESSINS ANNINES,ETC...

I DISQUETTE JASMIN |

UN LLOGICIEL EVOLUTIF. - -
Brace a sa conception modulaire,vous pouvez creer vos propres FONCTIONS GRAPHIQUES (programmes BASIC ou NACHINE) et les incorporer

definitivesent a ORIGRAPH.
ORIGRAPH pourra ainsi evoluer au gre de vos besoins et de votre imagination,

SUPPLEMENTS ORIGRAPH DISQUETTE: \$\'&'

§ 9 COMMANDES NOUVELLES (trace de rectangle,resplissage avec plusieurs motifs,etc...
§ HARDCOPY ECRAN MULTI-IMPRIMANTE en plusieurs formats (et en couleurs pour 0RIC-HCP40) “\\
8 CHAINAGE de vos fonctions graphiques, *“-

: VENTILATION de vos dessing dans plusieurs catalogues. N
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l SPA_CEWA.LL 'JEU D" ARCADE EN LANGUAGE MACHINE --- JOYSTICK

1 TABLEAU |
Les I0RKS menacent d’envahir votre planete apres avoir dresse autour de celle-ci un mur galactigue pour vous exterminer...

¥ TABLEAU 2
Vous devez detruire les vaisseaux de bombardesent,precurseurs d'une attague sassive.

1 TABLEAU I
Aores avoir comdattu les cossandos d'eclaireurs I0RKS,vous devrer faire face a.....L"INVASION FINALE '!!

LRRRE LA AR AL AR AR R AR R AR AR R AR AR R R AR AR AR R R R R R R AR R R PRI R R AR AR R A AR RI NI RS

M ICROF UT UR BON DE CONNANDE
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2
ORIGRAPH ! REVENDEURS NDUS CONSULTER



I-a procédé SECAM adopté par la
France pour les émissions TV couleur
n'est pas sans poser des problémes aux
possesseurs de micro-ordinateurs. En
effet, les sorties UHF de ces machines
ne peuvent étre couplées directement a
I'entrée antenne d'un téléviseur au stan-
dard frangais pour deux raisons (nous
n'entrerons pas dans les détails) : le sens
de modulation (négative sur ORIC et posi-
tive sur une transmission TV francaise)
et le codage couleurs (PAL contre
SECAM).

Reste la fameuse liaison PERITEL, sortie dite
RGB (red, green, blue ou rouge, vert, bleu
si vous préférez) qui permet I'obtention d'une
image de trés bonne qualité sur les télévi-
seurs possédant I'entrée adéquate. Et c’est
la que le bat blesse car, si la loi francaise
exige que les téléviseurs récents soient équi-
pés de la prise PERITEL, il n'en demeure pas
moins vrai qu'une grande partie du parc de
TV en service ne posséde pas la dite prise
(récepteurs de plus de 3 ans d'age).

On trouve donc dans le commerce des adap-
tateurs spéciaux permettant de disposer
d'une entrée PERITEL sur tout tékéviseur. Ces
adaptateurs sont batis selon le principe sui-
vant :

Les signaux Rouge, Vert, Bleu et Synchro
émis par le micro-ordinateur sont recompo-
sés (codés) de maniére a fournir un signal
SECAM qui vient moduler un oscillateur UHF
(ultra haute fréquence) assurant la liaison
directe a I'antenne du téléviseur. Bien évi-
demment, ce procédé ne permet pas de
conserver une qualité d'image aussi parfaite
qu‘avec une entrée PERITEL directe, puis-
que les signaux sont recombinés, et surtout
a cause de la transformation en signal UHF.
Nous avons testé pour vous un produit fran-
cais fabriqué a Strasbourg par la Compa-
gnie Générale de Vidéotechnique.
L'appareil se présente sous forme d'un boi-
tier en plastique dur, de couleur marron, de
dimensions 14x10x4 centimétres.

Un cable, jugé trop court a notre avis, per-
met la liaison avec la prise antenne UHF du
téléviseur. La classique prise trapézoidale per-
met de recevoir la fiche PERITEL de votre
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micro-ordinateur. L'antenne télévision peut
etre branchée sur une prise, ce qui évite des
maniements de cables coaxiaux. Le passage
réception télévision/ordinateur s'effectue a
la mise sous tension (nous reviendrons sur
ce point) de votre machine.

Le réglage de votre téléviseur devra se faire
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sur le canal 36 qu'il sera commode d'attri:
buer & une touche particuliére. Pour effec-
tuer ce réglage, il faudra alimenter I'ordina-
teur ... et l'interface. La est le probléme car
l'interface PHS 60 a été congue pour étre
alimentée directement par une tension 12 V
issue de I'ordinateur, or ATMOS ou ORIC-1



INTERFACE
HS 60 DE CGV

ne fournissent pas cette tension. Le cons-
tructeur a prévu pareil cas et PHS 60 est
eéquipée d'une entrée pour alimentation 12 V.
ATTENTION, cette alimentation 12 V doit
étre régulée et capable de fournir 100 mA.
Le bloc alimentation fourni avec le cable
PERITEL de I'ORIC ne devra pas étre uti-

FEFITTEL 1224560090
FEFRITEL 12245£725m
FERITEL 12245672290
FERITEL 1224567594
FERITEL 123245672259
FPERITEL 1234567890
FERITEL 1234567830
PERITEL 1234567590
PERITEL 123456758909
PERITEL 1234567239
PERITEL 12324567299
PERITEL 1224567590
FPERITEL 1234§6?898
PERITEL 1234567299
FERITEL §§256?§?@

lisé. Il faudra donc se procurer une petite
alimentation séparée pour alimenter l'inter-
face. Cette alimentation peut étre vendue
en option avec le PHS 60. Le branchement
sur la prise du cordon PERITEL de I'ORIC,
d'une tension 12 V ne sera plus nécessaire.
On a donc remplacé une alimentation par une

autre et il y a toujours autant de fils autour
de votre ORIC. Ah ! si le constructeur bri-
tannique avait eu la bonne idée de simpli-
fier cette configuration...

Le raccordement du 12 V sur l'interface
PHS 60 assure la commutation automatique
TV/ordinateur. Votre ORIC était sous tension
et connecté au PHS 60, il vous suffit de
rechercher le canal 36 sur la commande du
tuner de votre téléviseur pour voir I'image
de I'ORIC.

Nous ferons une autre critique & CGV : il
n'y a pas de possibilité prévue sur l'inter-
face pour changer cette sortie canal 36. Ceci
peut étre génant si, dans votre région, ce
canal 36 est attribué & un émetteur de télé-
vision proche. L'image que vous obtiendrez
sur I'écran présentera des interférences avec
I'emission TV. |l faudra débrancher le cable
d'arrivée d'antenne... C'est dommage car
cette manipulation supplémentaire aurait pu
etre évitée en permettant un léger ajuste-
ment du canal de sortie de l'interface par
I'utilisateur, comme cela se fait sur les jeux
vidéo ou les magnétoscopes.

Le canal 36 étant repéré, il faudra se caler
dessus avec précision et le meilleur moyen
consiste  effectuer ce réglage sur une image
contenant a la fois des couleurs et du texte.
Un il exercé constatera alors que, par rap-
port a une entrée PERITEL directe, I'image
est moins lumineuse, les couleurs moins satu-
rées. Le dessin des lettres sera moins franc
et il pourra y avoir un léger écho si le réglage
du canal n'est pas trés précis. La limite entre
deux couleurs adjacentes ne sera pas fran-
che. La définition globale de I'image sera
moins bonne, ce qui se voit bien sur des
petits détails (damier, graphismes HIRES...).
Mais tout ceci est normal car il est trés dif-
ficile d’obtenir un signal de bonne qualité sur
une entrée-sortie UHF. En conclusion, nous
dirons donc que, pour un prix situé entre 500
et 600 F suivant les revendeurs, ce module
permettra d'utiliser dans de bonnes condi-
tions un téléviseur non équipé de la prise
PERITEL, avec votre ordinateur favori et de
profiter ainsi des possibilités couleurs de ce
dernier. W
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PROTECTION
DES PROGRAMMES BASIC

a protection des programmes est un

théme de réflexion inépuisable. Des
solutions intéressantes ont été présen-
tées dans THEORIC.
Cet article propose une approche diffé-
rente, basée sur la remarque suivante :
Avec la procédure classique d'enregis-
trement sur cassette, la protection, pour
étre effective, exige un commencement
d'exécution du programme ; l'instruction
inhibitrice étant placée au tout début.
Malheureusement, sur ATMOS, le lan-
cement AUTO est problématique. Certes,
il existe des remédes, mais un intrus se
garderait évidlemment de les appliquer.
Méme alors, il n'est pas certain qu'un
CTRL-C & la fin du chargement ne puisse
pas faire avorter la procédure. Dans ces
conditions, le listage étant possible, la
protection réalisée en BASIC est illu-
soire. Pour la faire sauter, dans la plu-
part des cas, il suffit de supprimer les
lignes concernées. La protection sera
plus discréte et moins vulnérable, sinon
plus efficace, si le programme BASIC est
déchargé de la mise en place.
Dans la méthode proposée, un module
en langage machine est placé avant le
texte BASIC et I'ensemble est sauve-
gardé en bloc. Aprés le chargement en
mémoire, le code machine est exécuté
d'abord, en AUTO si possible. Il assure
I'action protectrice puis ajuste les poin-
teurs BASIC et lance le programme.
L'exemple présenté n'est qu'une des nom-
breuses variantes possibles. Nous n'in-
sisterons pas sur cet aspect du probléme.
Notre démarche devrait intéresser aussi
les possesseurs d'ORIC-1 car elle permet
d'envisager d'autres applications que la
protection. Avant de passer & la réali-
sation pratique, rappelons le rile des
principaux pointeurs.

LES POINTEURS BASIC

— TXTTAB ( # 9A,98B) contient |'adresse du
début du programme (octet faible en premier),
normalement # 501 depuis l'initialisation.
~ VARTAB (# 9C,90) contient |'adresse du
début de la zone des variables, c’est-a-dire
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de la fin de progamme + 1. Son contenu
varie suivant les modifications apportées au
programme.

— La commande NEW met 00 a I'adresse
pointée par TXTTAB et a I'adresse suivante.
Elle fait VARTAB égal a4 (TXTTAB) + 2.
— Les autres pointeurs sont ajustés auto-
matiguement par les commandes NEW, RUN
ou CLEAR. ARYTAB (# 9E,9F), début des
tableaux, et STREND (# AD,A1), fin de la
zone des variables, sont faits égaux a (VAR-
TAB). FRETOP ( # A2,A3), haut de |'espace
libre est fait égal a (MEMSIZ), HIMEM,
# AB,AT7.

— Le texte BASIC doit étre précédé d'un
octet nul (00), normalement placé en # 500
a l'initialisation.

PROTECTION
D'UN PROGRAMME NOUVEAU

L'installation du code machine est simple.
Entrez les lignes suivantes :
ATMOS et ORIC1
10 DATA 38, A9, 3A, 85, 9A, E9, 16, 85,
1B, A9, 05, 85, 9B, E9, 00, 85, 1C.
ATMOS
20 DATA AD, AB, 02, 85, 9C, AD, AC, 02,
85, 90, 20, 27, 05, 4C, 08, C7, 20, BO, CC
30 DATA A0, 12, 20, EB, C5, D1, 1B, DO,
F7, C8, CO, 15, DO, F4, 60, 4D, 4F, 54, 00
ORIC-1
20 DATA EA, EA, EA, EA, EA, EA, EA, EA,
EA, EA, 20, 27, 05, 4C, 33, C7, 20, ED, CB
30 DATA A0, 12, 20, F8, C5, D1, 1B, DO,
F7, C8, CO, 15, DO, F4, 60, 4D, 4F, 54, 00
ATMOS et DRIC-1
40 FOR A=#503 TO #539:READ
A$:C=VAL (" #" +A$):POKE A,C:NEXT
50 DOKE # 9A, # 53A:NEW
Le code est inscrit & partir de # 503, de
fagon & empécher tout listage en cas d'échec
du lancement automatique. La variable inter-
médiaire C est utilisée pour corriger le défaut
de I'ORIC-1 (POKE d'une valeur hexa).
La ligne 50 fixe TXTTAB, début du pro-
gramme, & # 53A. Notez que la valeur 00
est inscrite en # 539 (derniére valeur en
DATA). Les autres pointeurs sont ajustés par
NEW.
Faites RUN puis entrez le programme BASIC :

100 PRINT“ESSAI"

La sauvegarde sera du type langage
machine :

CSAVE” “,A # 503 EDEEK( # 9C),AUTO
L'indication de fin d'enregistrement E est
facultative. A défaut, la routine CSAVE uti-
lise la valeur de VARTAB. La commande
pourrait étre : )

CSAVE” ", ADEEK( # 9A)-55,AUTO

Le chargement en mémoire se fera de la
maniére habituelle.

Remarque valable uniquement pour 'ATMOS
et un programme en langage machine. Vous
pouvez forcer le lancement automatique, que
la sauvegarde ait eu lieu en AUTO ou non,
en ajoutant  l'instruction de chargement un
CALL # EBES (qui correspond & JMP( # 2A9).
CLOAD" ":CALL # EBES

C'est une méthode générale qui offre I'avan-
tage d'éliminer le défaut de 'ATMOS évo-
qué plus haut. Le programme doit évidem-
ment étre enregistrable en AUTO (le micro-
processeur doit trouver une premiére instruc-
tion exécutable).

Le mot de passe est exigé avant exécution
ou aprés un arrét (RESET, CTRL-C), avant
I'entrée de toute commande BASIC.

PROTECTION
D'UN PROGRAMME EXISTANT

Dans I'hypothése ot il est exclus d'avoir
a retaper le programme & partir du nouveau
TXTTAB, les choses se compliquent. On ne
peut pas utiliser le CLOAD" “,J de FATMOS
pour diverses raisons. Si la fin de la page
4 est disponible, une solution simple mais
a demi satisfaisante consiste a y implanter
le code machine. Pour cela, le programme
précédent convient, & condition de modifier
les adresses internes en DATA et celles de
la boucle FOR-NEXT ( # 4CA- # 500) et de
laisser TXTTAB inchangé (# 501). Aprés
chargement du programme & protéger, I'en-
semble sera sauvegardé par CSAVE" ",
ADEEK( # 9A-55,AUTO. Sur ATMOS, si le
lancement automatique échoue, TXTTAB
étant égal & # 501, le listage sera possi-
ble, mais la commande RUN provoguera pro-
bablement un plantage car, VARTAB n'étant



pas modifié (#503), la premiére variable
déclarée sera inscrite dans le texte BASIC.
Une meilleure solution est de déplacer le pro-
gramme. Si vous ne voyez pas encore ol
je voulais en venir, vous allez étre fixé. J'en-
fourche mon dada.

DEPLACEMENT
D'UN PROGRAMME BASIC

La possibilité de faire tourner un pro-
gramme BASIC n'importe ol, en memoire
vive, est séduisante. Les applications que ['on
peut imaginer sont nombreuses. La plus évi-
dente est illustrée par le cas qui nous occupe
ol les avantages offerts sont la cohabita-
tion facile entre BASIC et code machine et
une sauvegarde aisée.

Potentiellement, le BASIC est trés souple
dans le domaine de la relogeabilité. En effet,
quelle que soit sa position, le texte BASIC
peut étre déchiffré par l'interpréteur. La seule
condition étant que ce dernier puisse le
retrouver, c'est-a-dire que les pointeurs soient
correctement ajustés.

Nous débordons maintenant du cadre de la
protection. C'est pourquoi le programme uti-
litaire proposé ci-aprés est d'un usage géné-
ral. Il permet de déplacer un programme
BASIC en mémoire dans tout I'espace utili-
sateur, entre #500 et HIMEM (jusqua
# B3FF avec GRAP). Le programme est en
langage machine par nécessité. Il est som-
mairement commenté. Vous constaterez qu'il
utilise presque exclusivement des pointeurs
et routines du systéme qu'il serait trop long
de présenter ici. Le code doit étre présent
en mémoire avant chargement du programme
4 déplacer.

Il est relogeable, mais il faut penser aux inter-
férences possibles pendant les déplacements.
Vous pouvez le mettre en DATA et utiliser
un chargeur BASIC classique. S'il est ins-
crit en page 4, par exemple, aprés charge-
ment du programme BASIC & manipuler, la
procédure sera la suivante :

CALL # 400,ADR ou ADR = nouveau début
de programme - 1 (TXTTAB-1).
Rappelezvous la nécessitt du 00 &
TXTTAB-1.

Aprés déplacement, le programme est immé-
diatement opérationnel dans ses nouveaux
pointeurs. Il peut étre & nouveau déplacé
dans un sens ou dans |'autre.

REVENONS A LA PROTECTION

Disposant d'un utilitaire de transfert, il est
facile de loger le code machine protecteur
devant le texte BASIC. Vous trouverez, a la
fin de cet article, un programme qui se char-

gera de toute |'opération. Il est utilisable indif-
féremment sur ATMOS ou ORIC-1. Si vous
désassemblez le code responsable du dépla-
cement (lignes 100-160), vous remarquerez
qu'il est légérement différent du précédent.
Par souci de compatibilité entre les deux
systémes, la routine MOVE a été reconsti-
tuée. Le fonctionnement est identique.

Le probleme étant résolu de cette facon, on
peut se poser la guestion : avait-on vraiment
besoin d'un mot de passe ?

LE MOT DE PASSE DU SPECIALISTE

Le programme BASIC occupant une place
inhabituelle en mémaire peut étre sauvegardé
tel quel, sans précaution particuliére, en mode
non automatique.

CSAVE" "
Aprés chargement, il suffira de redonner sa
valeur a TXTTAB et d'inscrire en

TXTTAB-1 la valeur 00.

DOKE # 9A DEEK( # 2A9) pour ORIC-1
DOKE # 9A,DEEK! # 5F) puis POKEDEEK
(#91)-1,0 et RUN.

Voila déja une protection sommaire qui peut
décourager les non-initiés.

Une protection moins vulnérable consiste &
enregistrer un bloc de code, plus ou moins
étendu selon le degré de protection souhaité,
dans lequel sera dissimulé le programme
BASIC. Voici la maniére de procéder dans
un exemple concret :

— A I'aide de I'utilitaire de déplacement, vous
promenez le programme dans les deux sens
en mémoire vive afin de la polluer puis vous
choisissez une destination finale, soit par
exemple # 1984.

— Vous recherchez TXTTAB et VARTAB.
?HEX$(DEEK(# 9A)) soit par exemple
#1985
?HEX$(DEEK( # 9C))
# 2EF5

Notez soigneusement ces deux adresses.
— Sauvegarde type langage machine, non
automatigue.

CSAVE" ", A # 1800, # 3000

— Aprés chargement en mémoire, votre mot
de passe sera :

DOKE # 9A, # 1985

DOKE # 9C, # 2EF5

RUN.H

soit par exemple

CF ,AS,9C
as,c7,a85,00
42,48,A2,00
CF,E&,34,E8
01,85,9A,A5

c7,4C,7C,C4

33@ REM Mot de passe

4D, 4F ,54

58@ PRINT"CALL#EBES"

1@0@ REM modif ORIC-1

12@ REM Deplacement programme Basic
11@ DATA 20,65,D0,20,53,E8,AA,AS,9A,69,FF,85,CE,AS,9B,6%,FF,85,

12@ DATA BS5,C9,ES,CE,BS,1@,AS5,9D,85,CA,ES,CF,85,11,18,98,45,1@,
13@ DATA BA,65,11,85,C8,85,01,C4,CE,BA,ES,CF,B@,25,84,C9,05,9@,
140 DATA AQ,B0,C4,10,D@,04,E4,11,F0@,@E,B1,CE,91,33,08,D0,F1,E6,
158 DATA D@,EA,48,85,34,D0,07,A5,C7,A4,C8,28,F4,C3,18,A5,33,69,

160 DATA 34,49,0@,85,98,AS5,00,85,9C,AS,@1,85,9D,20,5F,C5,AC, BF ,

200 REM Mise en place protection

210 DATA A&,9A,BE,B7,04,E@,3A,A4,98,8C,BF,04,98,E9,85,90,EC
220 DATA BA,E9,13,8D,D1,04,98,E9,00,8D,D2,04,B8A,E9,37,B85,00
230 DATA 98,E%,00,85,01,A0,35,B9,B5,04,91,00,88,10,F8,60

@@ REM Frotection, reglage pointeurs
310 DATA 38,A%,FF,85,9A,E?,14,85,1E,A9,FF,85,98,E9,00,85,1C
320 DATA AD,AB,02,85,9C,AD,AC,02,85,9D,20,FF,FF,4C,08,C7

34@ DATA 2@,B0,CC,AQ,12,20,E8,C5,D1,1E,D0,F7,C8,CR, 15,D0,F4,60,

5@@ FOR I=@ TO HEA:READ A$:C=VAL ("#"+A$):POKE #4@@+1,C:NEXT
51@ CLS:PRINT:PRINT"chargez programme a proteger, puis":PRINT
520 PRINT"- CALL#40@,ADR (transfert)"

53@ PRINT"ADR=(nouv.TXTTAB)-1, doit etre > #538":FRINT

54@ PRINT"- CALL#483 (mise en place protection)"

55@ PRINT:PRINT"sauvegarde type langage machine"

568 PRINT"CSAVE";CHR$ (34) ; CHR$ (34) ; " ,ADEEK (#9A) -55,AUTO"

57@ PRINT:PRINT"Si lancement AUTO echoue (ATMOS),"

59@ IF PEEK (#C3F4)=32 THEN NEW

1010 DOKE#401,#CFD?: DOKE#404 ,#E79D; DOKE#463 ,#C3F8
1020 DOKE#47B,#CS&F : DOKE#47E,#C73A: DOKE#4B1 ,#C483
1@3@ DOKE#4D4,#C733: DOKE#4D7 , #CBED: DOKE#4DC , #CSF8
1040 DOKE#4C9,HEAEA: DOKE#ACE , #EAEA: NEW
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RECOPIE HIRES
UR GP 50

ce court programme écrit en langage
machine permettra a votre ORIC-1 ou
ATMOS d'étre utilisé avec une impri-
mante GP 50 (Seikosha) en recopie
d'écran haute résolution (HIRES), pour
transférer sur papier vos courbes ou vos
plus beaux dessins.

ECRITURE DU PROGRAMME

Le listing proposé par notre auteur étant
en assembleur, voici comment I'introduire
dans votre machine.

10 FOR N= #7200 TO # 72€2

20 READ A$ : A=VAL (" #“+AS)

30 POKE N,A : NEXT

Recopier alors en DATA, comme suit, la
colonne du centre du listing, par groupe
de 10 octets séparés par une virgule.
100 DATA AD, 5D, FC, C9, 60, DO, 0D,
A9, C1, 8D, etc. jusqu'aux derniers octets
(20, 5B, 72, 60), la numérotation des lignes
DATA pouvant se faire au pas de votre choix.
Bien vérifier chaque octet par une relecture
soigneuse de votre listing et comparaison
avec le témoin en assembleur.
Sauvegarder I'ensemble sur une cassette.
Faire un RUN et sauvegarder ensuite la rou-
tine de recopie toute seule par CSAVE
“COPIE”, A #7200, E#72E2. C'est bien
entendu cet enregistrement que vous utili
serez par la suite puisqu'il contient le pro-
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gramme utile seul.

Faire un dessin en HIRES et tenter sa reco-
pie sur GP 50 par CALL # 7200. Si ¢a ne
marche pas, relire votre listing.

PARTICULARITE DE LA GP 50A

Elle permet I'impression de graphismes sous
la forme de données de 8 bits disposés ver-
ticalement, les uns a la suite des autres.
Exemple : envoyons sur I'imprimante d'abord
#OF

00001111
puis #F0

11110000
Nous aurons le graphisme suivant (les 1 cor-
respondent & des points) :

T
o
=

#F0

—_—— e OO —
OO0 = st 2o

PRINCIPE DU PROGRAMME

L'écran peut se décomposer en 25 grou-

pes de 8 lignes.

Chaque groupe de 8 lignes peut se dé-
composer en 240 octets verticaux.

Le programme utilise cette représentation de
I'écran. Il explore I'écran de gauche a droite
et de haut en bas en formant des octets
a partir des groupes de 8 bits disposés ver-
ticalement sur I'écran, qu'il envoie au fur et
a mesure a l'imprimante.

octet 14 »octet 2
]
== A
1% groupe de 8 lignes J [ g
— eS8
- - B
] § =
<
23
88
32
2* groupe : 8

OCCUPATION DE LA MEMOIRE

Le programme occupe les adresses
#7200 — #72E2.
De plus, il utilise les 11 premiers octets de
la page 4 (#400 — #40A) qui permet la
sauvegarde des 11 octets en page 0 ( # 00
— #0A) Ceci donne I'accés de la page zéro
au programme et permet de restituer les
valeurs initiales a la fin du programme (cette
précaution évite un plantage éventuel de
I'ORIC lorsque le programme redonne la main
a l'utilisateur).



Adresse page zéro | Label Fonction
#0000 P1 contient |'adresse de début d'un groupe de 8 lignes.
#0001
: ggg% P2 contient |'adresse de début du groupe de 8 octets de I'écran dans lequel se trouve le motif & imprimer.
#0004 S S " . . . : " :
#0005 P3 contient |'adresse de I'octet de I'écran qui contient le bit que 'on veut isoler.
# 0006 C compteur de groupes de 8 lignes.
#0007 C2 compteur de caractéres graphiques.
#0008 R indique la position horizontale du caractére graphique en cours de formation.
#0009 c3 compteur utilisé pour savoir si le caractére graphique est forme.
# 000A D contient le caractére graphique destiné & étre imprimé.
COMMENTAIRES 724D-7256 : redonne I'écart normal entre  7293-7296: C2=C2-1 test : la ligne est-

DETAILLES SUR LE LISTNG
7200-725A : Programme principal

7200-7213 : assure
ORIC-1/ATMOS
7214-7218 : supprime la scrutation clavier
7219-7222 : sauvegarde de 11 octets de la
page zéro

7223-722A : initialise P1 {# AOOD)
722B-722E : initialise C1 (déc : 25)
722F-7231 : appel au sous-programme d'im-
pression d’une ligne (8 lignes écran)
7232-723E : pointe sur le prochain groupe
de 8 lignes écran
723F-7242:C1=C1-1: si C1=0—I'écran
est recopié

7243-724C : restitue le contenu initial de la
page zéro

la compatibilité

deux lignes imprimante

7257-7259 : remet la scrutation clavier
725B-7250 : adresse du sous-programme
d'impression d'un caractére (en ROM)

725E-72A6 : sous programme d'impression
d'une ligne sur I'imprimante

725E-7265 : initialise P2

7266-7279 : indique & I'imprimante combien
de caractéres elle doit imprimer sur la méme
ligne (240)

727A-727D : initialise C2 (240)
727E-7281 : initialise R (5)

7282-7284 : appel au sous-programme de
formation d’un caractére pour I'imprimante
72857292 : R=R-1 : si tous les bits de
I'octet écran ont été utilisés, passe a l'oc-
tet suivant et réinitialise R (P2=P2+1 R=5)

elle complete ?
7297-72A5 : retour charniot avec espace mini-
mum entre deux lignes

72AA-72E2 : sous programme de formation
d'un caractére

72AA-72AD : initialise 0A

72AE-72B5 : initialise P3 (bit 0 du caractére
en formation)

72B6-72B9 : initialise C3 (1 caractére —
8 bits)

72BA-72CA : isole le bit servant & former
un caractére. Si I'octet écran est un attri-
but, le bit est forcé a 0

72CC-7208 : P3=P3+40 : change de ligne
gécran

7209-72E2: C3=C3-1 : le caractére est
il complet ? Si oui, impression M

COPIE D’ECRAN HIRES SUR SEIKOSHA GFP-35S0A.
-COMPATIBLE ORIC~1/RTMOS-

[EN 7238 6501  ADC #@1 7278 AFQ  LDA XeFQ 7202 A%83  LDA 93
7288 ADSDFC LDR OFC3D 7230 8381  STR ®@l 727C 8387  STA e87 7204 8393 STA #9%
7203 C960  CHP X068 723F C6@6  DEC #96 7276 A98S  LDA X005 7286 A388  LDA 48
7295 08B0  BNE #7214 7241 DREC  BHE #722F 7288 8388  STA 408 7208 8589 STA #99
7297 AL LOR XeC1 7243 A20R  LDX X#9A 7282 20AR7Z JSR #72AR 720R AO8Q  LOY Xeed
7249 BDSC72 STR #725C 7245 BDBRB4 LDR 90489, X 7285 C608  DEC 9908 720C B1B4  LDA C9R4).Y
720C A93D  LDR %030 7248 9500 STA 990X 7287 199R  BPL #7293 72BE C920 (WP %e2@
720E 805872 STA #7258 724R CR DEX 7239 A98S  LDA X405 7200 1902 BPL #7204
7211 EESI72 INC #7259 724 10F8  BPL #7243 7288 8508  STA #06 7202 AS@d  LDA xe8Q
7214 R340 LDR X048 7240 A31B  LDA XW1B 7280 E6B2  INC 92 7204 A6RE  LOX 998
7216 BDRERI STA #930E 724F 205072 ISR 97250 728F DIB2  BNE 97293 72C6 4R LSR A
7219 AZBA  LDX X#9R 7292 A932  LDA X832 7291 E603  INC 993 7207 €A DEX
7218 BS99 LDA #90.% 7254 203872 JSR 97253 7293 C687  DEC 987 7208 19FC  BPL #7206
721D 300884 STA #9489.X 7257 2084E0 JSR 4EBE4 729% DRED  BNE #7282 72CA €60A  ROR 49R
7220 CA DEX 7258 68 RTS 7297 A1 LOA X01d 72cC 18 cLe
7221 19F8  BPL #7218 7258 4C7BFS INP WF57D 7299 203872 ISR #7258 72C0 A3@4  LDR 8¢
7223 R98E  LDR xe0Q 723E ASER  LODR e@e 729C A930  LDA X038 72CF 6928  ADC %028
7225 8308  STA 98 7268 8382  STA #82 729E 205872 JSR #7253 7201 8384  STA #@4
7227 RIAE  LDR X0R9 7262 ASBl  LDA #81 72R1 ASOA  LDA X89R 7203 AS8S  LDA @5
7229 8301  STA #91 7264 8303 STA 493 72R3 205872 JSR #7293 7205 6909  ADC X000
7220 A919  LDR X019 7266 1B LOA X81F 7286 68 RTS 7207 8585  STR #@S
7220 8306  STA 496 7268 203872 JSR 97238 72A7 ER NOP 7209 C689  DEC @9
722F 205E72 JSR #723E 7268 A347  LDA %047 72R8 ER NOP 7208 DAOF  BNE #72BC
7232 18 cLe 726D 205872 JSR 97233 7209 ER NOP 7200 ASPA  LDA W9A
7233 ASEQ  LDA 48 7270 ASRA  LOA xe@ 72AR RSEA  LOA k098 720F 205872 JSR #7233
7235 6948  ADC X948 7272 205072 JSR 47253 72RC 830R  STR #9R 7262 60 RTS
7237 9509  STA 048 7275 A9FA  LOA X0FQ 720E AS9Z  LOA #92
7239 A981  LDR X401 7277 203872 JSR #7238 7208 8584  STA #94
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BANC D’ESSAI
DU DTL 2000

out d'abord nous remercions vivement

M. Jean-Claude MAHE et M. Eddy
DUTERTRE pour leur collaboration active
4 ce banc d'essais du MODEM de
DIGITELEC.
Faire communiquer nos ordinateurs entre
eux ou avec des banques de données
devient désormais possible, grice a cet
élégant petit boitier blanc. Le matériel
est fabriqué par une société francaise
et s'avére atre d'une grande fiabilité de
fonctionnement.. Son prix, voisin de
1500 F, le rend trés compétitif en égard
des services qu'il peut rendre.

ASPECT PHYSIQUE

Vous recevrez votre matériel dans un
emballage le protégeant bien des chocs. Il
est accompagné d’'une notice assez compléte
vous permettant d'en tirer le meilleur parti,
et d'une cassette contenant les logiciels d'ex-
ploitation pour faire vos premiers essais.
L'esthétique de I'appareil est agréable : face
avant teintée derriére laquelle sont disposées
les diodes de contrile de fonctionnement.
L'alimentation est incorporée et vous rac-
corderez la prise au secteur. Une fiche « gigo-
gne » vous permettra le branchement simul
tané du poste téléphonique et du MODEM.
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Cables secteur et téléphonique sont d'une
longueur respectable. On ne peut pas en dire
de méme de la nappe souple qui relie le DTL
2000 a I'ORIC. Ceci est assez génant mais
est dii & des impératifs techniques.

Le boitier ouvert laisse apparaitre un
connecteur « fond de panier » capable de
recevoir cing cartes. Deux sont présentes
d'origine : la carte interface (sur laquelle
aboutit la nappe souple) et la carte MODEM
{V23). Notez au passage que si vous chan-
gez d'ordinateur, votre DTL 2000 s'adaptera
par changement de la seule carte d'interface
et du logiciel.

MODES DE FONCTIONNEMENT

Le MODEM est capable de fonctionner en
mode asymétrique ou en mode symétrique.
Le premier permet I'accés a différents ser-
veurs, le second la communication entre
micro-ordinateurs. En simplifiant, la différence
porte sur les vitesses de dialogue : 1 200
bauds du serveur vers le terminal et 75 bauds
dans I'autre sens pour le systéme TELETEL.

MODE ASYMETRIQUE

Avec le logiciel fourni, vous pourrez simu-
ler le fonctionnement d'un Minitel et accé-

der a différents serveurs. Le programme est
en deux parties (BASIC + code). Il permet
la numérotation automatique pour I'appel du
correspondant. Quelques numéros vous sont
fournis dans la notice.

Pour les habitués du Minitel, le plus difficile
sera d'établir la correspondance entre les tou-
ches habituellement utilisées sur le terminal
et celles de I'ORIC. Ainsi, ENVOI devient
RETURN, GUIDE — CTRL-G, CONNEXION/
FIN — CTRL-D. Il semble qu'un petit carton
aide mémoire placé sur I'ORIC facilite gran-
dement les manipulations !

Comme tout n'est pas rose, un des points
faibles du systéme vient de la gestion d'écran
de I'ORIC et... du logiciel fourni avec le DTL
2000. Celui-ci a été simplifié et ne peut
reconnaitre certains types de caractéres ou
cades. |l devra donc étre considérablement
amélioré pour obtenir le traitement des carac-
téres graphiques ou les effets de clignote-
ment. La gestion des couleurs parait plus
délicate mais ne devrait pas étre impossi-
ble.

Malgré ces limitatién, I'écran reproduisant
une image TELETEL reste tout & fait exploi-
table. C'est surtout un peu déroutant avec
I'annuaire électronique (ou les serveurs &
« menu ») & cause de I"absence de curseur.
Les fonctions des serveurs demandant ['uti-



lisation SHIFT + ENVOI du MINITEL ne sont
pas accessibles.

Dernier défaut constaté : un numéro non
attribué ou qui n'aboutit pas vous donne droit
a un disque célebre : celui-ci a des effets
néfastes sur I'écran ol des caractéres erra-
tiques apparaissent.

MODE SYMETRIQUE

Autre intérét du DTL 2000 : I'échange de
logiciels a distance. Le MODEM est capa-
ble de fonctionner avec n'importe quel autre
MODEM, mais le logiciel fourni est prévu pour
la ligison entre deux DTL 2000.

Le programme d'échange est logé en haut
de RAM (il est écrit en langage machine) de

9000 a 9180. Pendant le transfert du pro-
gramme sur la ligne téléphonique, il faut
poser le combiné de maniére a ce qu'il ne
capte aucun bruit. Néanmoins, un POKE judi-
cieux permet de raccrocher le combiné tout
en maintenant la prise de ligne, ce qui est
souhaitable.

Soulignons que la fiabilité du fonctionnement
d'échange de programmes est excellente :
vos factures de téléphone n'en souffriront
pas trop !

Attention néanmoins, des adresses en page
4 sont utilisées. |l faut également souligner
que 6 adresses en haut de la page 3 de la
mémoire (3F0 ~ 3FF) sont prises par le
MODEM : il y aura risque de conflit avec
d'autres périphériques connectés sur le bus

s'lls répondent aux mémes adresses (Jas-
min, entrées-sorties, etc.).

En conclusion, nous dirons que le DTL 2000
est un excellent produit disponible depuis
aolt dans de brefs délais. Le logiciel méri-
terait d'étre amélioré (mais DIGITELEC
affirme vendre le produit et non le logiciel
qui est offert...).

Il ouvre des horizons nouveaux & votre maté-
riel qui pourra fonctionner en serveur (déclen-
chement par détection de sonnerie et prise
de ligne automatique) autorisant la création
de petits réseaux locaux (& ce jour le DTL
2000 n'est pas agréé PTT). Une carte V21
devrait étre disponible & parution de ces
lignes : les connecteurs d’extension internes
ne sont pas tous utilisés...

LES DIODES DE CONTROLE TRANSCODAGE MINITEL/ORIC

« MARCHE » . .. mise sous tension ENVOI — RETURN

« CONNEXION » modem en ligne CORRECTION — DEL

« Prét & émettre » émission possible des données RETOUR - —

« DETECTION » réception d'un autre modem SUITE - -

« RECEPTION » .. de données SOMMAIRE -1

« EMISSION » .. de données REPETITION -

« TEST » indique le mode de fonctionnement GUIDE — CTRL-G
ANNULATION — CTRL-X
CONNEXION — CTRL-D
FIN — 2xCTRL-D

CLUB UTILISATEURS DTL 2000

Nous proposons, par [lintermédiaire de
THEORIC, de mettre en contact les posses-
seurs de MODEM DTL 2000 désirant échan-
ger expériences ou programmes.

Ceci pourrait se faire de la maniére la plus
simple : vous nous écrivez avec vos nom,
adresse, numéro de téléphone et nous réser-
vons de la place dans THEORIC pour publier
tout cela. Il ne vous restera plus qu'a
consulter la liste et contacter la (ou les) per-
sonne(s) de votre choix pour procéder a des
échanges.

Vous étes déja deux ou trois & avoir posé
la question guant a la création d'un. tel
réseau. C'est chose faite, écrivez-nous dés
maintenant en autorisant la publication de
vos coordonnées. Nous ferons naitre ainsi
I'annuaire des utilisateurs DTL 2000 ORIC.
Notez, pour terminer, qu'un APPLE (ou autre
machine) pourrait aussi fonctionner en ser-
veur sur un tel réseau : tout est affaire de
logiciel !l

CARTE D’EXTENSION
ORIC-1/ATMOS

Nombreuses utilisations
Cette carte permet le branchement de manettes
de jeu fonctionnant avec absolument tous les
logiciels existants ou & venir.
Elle est trés simple d’utilisation gréce & la matrice
représentant le clavier.

Ses connecteurs d’extension permettent de
brancher différents matériels tels que : lecteur de
disquettes, imprimante, carte RAM, carte
REPROM (qui sortira prochainement), efc...

Lle prix unitaire est de 450,- FTTC

BON DE COMMANDE & retourner & : ECSI, 23 rus Jean Giraudoux, 75116 PARIS
Jo désire recevoir carte(s) d'extension
Participation aux frais de port : 30, F

Nom Ci-joint Chaqus bancaire
Adresse ccp
Code Postal Villa d'un montant de F

REVENDEURS NOUS CONSULTER
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DTL 2000

description technique

a transmission sur les lignes PTT se

fait & I'side de deux fréquences
symbolisant le « 1 » 8t le « 0 » logiques
(MARK et SPACE).

Ces fréquences sont fonction de la norme.
On a ainsi :

V21 (300 Bds)

Emission Space - 1180 Hz
Mark = 980 Hz

Réception Space = 1850 Hz
Mark = 1650 Hz

V23 (1200/75 Bds)

Emission Space = 450 Hz
Mark = 390 Hz

Réception Space = 2100 Hz
Mark - 1300 Hz (1200 Bds)

(75 Bds)

CONFIGURATION DU SYSTEME

La carte Modulateur et Démodulateur est
reliée & I'ORIC via une carte interface
contenant deux circuits spécialisés : 1 PIA
(6821) et 1 ACIA (6850A). Les adresses
d'accés & ces circuits sont les suivantes :

# 3F8 =
#3F9 PIA (Port A seul utilisé)

# 3FC
#3Fp ACA

Voyons tout d'abord I'utilisation du PIA (voir

Eddy DUTERTRE

notice constructeur pour plus de renseigne-
ments. La notice du DTL donne un pro-
gramme d'initialisation que nous allons
essayer de décrire :

10 POKE #3F3,0

sélectionne le registre de direction du port A
20 POKE # 38,244
244-F44=11110100

les lignes A2 et As & A7 sont en sortie, Ao,
A1 et A3 en entrée.

Le bit 0 de # 3F8 indique s'il y a un appel
du poste sur lequel le MODEM est branché
(trés utile pour l'utilisation de I'ORIC en ban-
que de données). Si ce bit est 4 0, c'est qu'il
y @ un appel.

Le bit 2 commande le relais de prise de ligne
et ainsi permet la numérotation automatique.
Le bit 4 commande le passage du mode Mini
tel (1200/75) au mode 1200/1200. S'il est
4 1, on est en mode Minitel.

Exemple : aprés initialisation du MODEM,
grace au programme fourni dans la notice,
tapez :

POKE #3F84 —
(déconnexion)

POKE # 3F8,0 — le relais se remet au repos
(connexion).

Une certaine configuration binaire est néces-
saire sur le port A du PIA pour un bon fonc-
tionnement du MODEM : 11010200=212.
Il faut donc faire :

collage du relais

POKE #3F8,212. Le bit 4 est donc & 1,
et on est en mode Minitel. Pour passer en
made 1200/1200, il suffit de poker la valeur
suivante :

11000100~-196

POKE # 3F8,196 fait passer le MODEM en
mode 1200/1200.

L'ACIA

Il permet la transformation série paralléle

dans les deux sens. Dans un circuit DIL &
24 broches, ce circuit constitue un vérita-
ble systéme de commutation série asynch-
rone programmable. Les informations peu-
vent avoir entre 5 et B bits utiles en plus
des bits de start, de stop et de parité dont
le nombre ou le type est au choix de
l'utilisateur.
Du point de vue connexion, il n‘utilise que
deux cases mémoire ( # 3FC et # 3FD) cons-
tituant ainsi les quatre registres adressables
(deux en écriture et deux en lecture).

CR = Registre de contréle #3FC
TDR = Registre de transmission # 3FD
utilisables en écriture
RDR = Registre de réception #3F0
SR = Registre d'état # 3FC

utilisables en lecture
Ainsi, & la lecture # 3FC, on écrit dans le
registre CR alors que I'on lit le registre SR.

Inutilisé (0)

.

LE REGISTRE DE CONTROLE CR (# 3FC)

‘-——b

[h?[hﬁ[bslhﬂha[hﬂh@

Commande de i'émissinan
b5

b6

0 0 arrét émission
0 1 émission

1 0 arrét émission

—_————oo0o00f
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——0—=—=0o0f

Facteur de division de I'horloge b1
donnant ainsi la vitesse de 0
transmission et de réception 0
1
1

b0

0 n

1 116
0 /64
1 Reset

I—DFomm de |'émission et de la réception

b2 Longueur du mot
0 7 bits
1 7 bits
0 7 bits
1 7 bits
0 8 bits
1 8 bits
0 8 bits
1 8 bits

Parité
paire
impaire
paire
impaire
sans
sans
paire
impaire

Nombre de bits de stop

— ot DD - RO RO



Pour le facteur de division, il faut savoir
qu‘en mode Minitel (bit 4 du port A du PIA
4 1), horloge pour I'émission est de
1200 Hz et celle de la réception est de
19,2 kHz. On a donc avec un facteur de divi-
sion de 16 :

Vitesse émission 1200/16 = 75 Bauds

Vitesse réception 19200/16 = 1200 Bauds
En mode 1200/1200, les deux horloges sont
identiques. On peut ainsi émettre et rece-
voir en 300 Bauds en choisissant le facteur
de division de 64, mais malheureusement pas

au bon standard du point de vue fréquence
(voir plus haut).

Le Reset (bo et b1 & 1) permet l'initialisa-
tion du circuit 4 la mise en route.
Exemple :

POKE # 3FC.49

49~-00110001

horloge : 16 — 1200 Bds
8 bits sans parité avec 2 bits de stop
passage en émission

LE REGISTRE D'EMISSION TDR (# 3FD)
Recoit I'octet & transmettre.

LE REGISTRE DE RECEPTION RDR
(# 3FD)

Contient I'octet recu.
LE REGISTRE D'ETAT SR (# 3FC)

Il permet de connaitre le déroulement de
I'émission et de la réception.

b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0
{ra | pe [oven| Fe | CTS | DCO | TORE | RORF |
v v

0 - pas d'erreur de parité
1 = 1 erreur de parité

0 = réception OK
1 = perte de caractéres

0 = pas d'erreur de format
1 = erreur de format

1 = registre émission vide
0 = registre émission plein

0 = registre réception vide
1 = registre réception plein

0 = porteuse présente
1 = porteuse absente

DEROULEMENT D'UNE EMISSION

La premiére chose & faire est de lire le
registre SR (b1) pour savoir si le registre
d'émission est vide (b1=1), sinon il n'est
pas possible d'écrire dans TDR. On écrit dans
TOR ensuite I'octet & transmettre et ainsi
de suite.

DEROULEMENT D'UNE RECEPTION

De la méme maniére, aprés avoir lu le bit

0 de SR pour savoir si le registre de récep-
tion est plein, on it la donnée dans le regis-
tre RDR.
Voila donc décrit succinctement ce petit
MODEM qui donne de nouvelles possibilités
4 notre ORIC. Le fonctionnement, aprés plu-
sieurs tests, semble correct et la fiabilité de
transmission excellente. Avec les quelques
informations de la notice technique et cel-
les de cet article, il sera facilement possi-
ble aux personnes averties de créer leur pro-
pre banque de données accessible en
1200 bauds. Souhaitons que I'homologation
PTT arrive vite.m

ENFIN UN PROGRAMME ANTI-PANNES

10 Probleme
20 Solution
30 Téléphone

: PANNE MICRO-ORDINATEURS SPECTRUM ET ORIC
: ENVOYER APPAREIL A MICROMANIE
: (40) 63.07.22

40 Télex : 700514F

50 Prix : FORFAIT 290 F + FRAIS DE PORT*
60 Délai : 10 JOURS*

70 Comment : GOTO ETIQUETTE CI-DESSOUS

80 Retour : CONTRE REMBOURSEMENT

* En cas de dépassement du forfait, dépannage sur devis accepté ; devis refusé, nous retournons le maté-

riel gratuitement.

* Délai d'immobilisation dans nos locaux.

EXPEDITEUR
ADRESSE
CODE POSTAL

DESTINATAIRE :
MICROMANIE

CENTRE COMMERCIAL LE SILLON
44800 SAINT-HERBLAIN

................

..............................................
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UN PAS VERS
L’ ASSEMBLEUR

aisons ensemble le. second pas.
Nous avons revu les principes de
numérotation ainsi que quelques opéra-
tions binaires.
L'addition binaire ne nous a posé aucun
probléme. Pour la soustraction, on utili-
sera le complément & deux.
Cette valeur s'obtient en inversant tous les
bits du nombre de départ et en ajoutant 1.
L'addition d'un nombre et de son complé-
ment & deux donne zéro.

01011001 | inverse
ég[‘]ggéé? aditionne 1
10100111 résultat

0On appelle bit de poids fort (ou MSB) le bit
le plus & gauche de I'octet. Dans notre nota-
tion, si I'on veut représenter un nombre signé,
le bit 7 de I'octet (celui qui est 4 gauche)
sera le bit de signe. Il sera nul pour un nom-
bre positif et égal a un pour un nombre
négatif.

01111111=127 est le plus grand nombre
positif qu'il est possible de coder sur un
octet.

10000000 = - 128 est le plus petit nombre
négatif (le plus grand en valeur absolue).
Dans la pratique, les nombres entiers occu-
pent deux octets. Les nombres décimaux
(notation en virgule flottante) en
demandent 5. Nous délaissons dans un pre-
mier temps cette notation en virgule flot-
tante qu'il n‘est pas nécessaire de maitri-
ser pour programmer en assembleur... au
début.

REPRESENTATION D'UN CARACTERE

Nous venons de voir différentes maniéres de
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SUITE

représenter les nombres. |l faut aussi pou-
voir manipuler des caracatéres représenta-
tifs, par exemple, de |'alphabet.

Ces différents caractéres que nous voyons
apparaitre sur notre écran ou sur l'impr-
mante, sont connus du microprocesseur par
une représentation dite code ASCIL.

Si le caractére de code 41 est envoyé a
I'écran, vous verrez s'afficher la lettre A. Il
y a 128 valeurs ainsi réservées pour majus-
cules, minuscules nombre et caractéres spe-
ciaux. Des codes de contrdle (avance cur-
seur, saut de ligne, etc.) sont aussi repré-
sentés par leur code ASCII.

LES NOTIONS DE BASE

Nous allons tenter d'introduire quelques ter-
mes de vocabulaire que I'on emploie fréquem-
ment.

Le microprocesseur reoit des instructions
qui lui font exécuter des opérations (sens
large du terme) sur des données situées a
un endroit bien précis appelé adresse de la
mémoire.

Souvent la donnée est déja dans un regis-
tre du microprocesseur.

Nous allons donner des exemples dans ce
qui va suivre pour faciliter la compréhension.

L'écran occupe dans I'ORIC une certaine zone
d'adresses comprises entre 48000 et 49119
pour le mode basse résolution.

La premiére de ces adresses 48000 repré-
sente la case la plus a gauche de la ligne
supérieure de I'écran (celle ol s'affiche le
mot CAPS).

Si I'on fait POKE 4B000,85, on écrit A a
cet endroit.

65 est le code ASCII de la lettre et 48000
I'adresse ol on veut |'envoyer. 65 est la don-

née, 48000 POKE est
I'instruction.

Nous allons écrire la méme chose en ASSEM-
BLEUR.

LDA %65

STA 48000

LDA signifie LoaD A ('accumulateur, ce regis-
tre privilégié du microprocesseur), soit charger
A avec...

% est un symbole indiquant que ce qui suit
est une donnée.

65 est le code ASCIl de la donnée.

STA signifie STore A, ranger le contenu de
I'accumulateur a...

48000 I'adresse 48000.

A partir de maintenant, nous allons utiliser
la notation hexadécimale car c’est celle qui
se préte le mieux au travail en assembleur.
On écrit :

LDA % # 41

STA #BB80

Hélas, I'ORIC ne comprend pas |’ Assembleur
puisqu'il ne parle que BASIC. Pour écrire
notre programme, il faudra, soit utiliser un
langage Assembleur que I'on charge a par-
tir d'une cassette, soit écrire directement en
code machine, ce qui est beaucoup moins
pratique.

LDA est appelé mnémonique de I'instruction
charger I'accu avec... Le code machine cor-
respondant, reconnu par le microprocesseur,
est 19. Votre manuel ORIC vous donne une
liste compléte des mnémoniques et codes
correspondants de I'assembleur 6502, dans
ses derniéres pages.

Un des roles du langage d'assemblage
consiste & effectuer la traduction des
mnémoniques en codes correspondants.
Que vous travailliez ou non avec un ASSEM-
BLEUR, nous vous conseillons d'adopter la
bonne habitude d‘écrire votre programme sur

I'adresse,



papier, au gabarit ci-dessus.

La premiére colonne donne I'adresse mémoire
de l'instruction.

La seconde colonne contient les octets cor-
respondant au « langage machine ».

La troisiéme colonne contient des repéres
pour le programmer, appelés « étiguettes »
(on dit aussi « label »).

La quatritme colonne est réservée a I'ins-
truction ASSEMBLEUR elle-méme. Vous
entendrez parfois parler d'opération et
d'opérande.

DA % #41

opération opérande

Enfin, la derniére colonne est réservée a des
commentaires, toujours nécessaires sur un
programme complexe.

Ce « partage » en colonnes parte encore le
nom de « champs ».

Essayez le petit programme en écrivant
DOKE #400, #41A9 : DOKE #402,
#808D

DOKE #404, #60BB

CALL #400. En haut a gauche, un A s'af-
fiche.

Nous verrons la prochaine fois comment
introduire, par BASIC, le langage machine
quand on n'a pas d'assembleur. H

ADRESSE CODE OBJET ETIQUETTE MNEMONIQUE COMMENTAIRES
0400 A9 41 DEBUT LDA % #41 code de A dans |'accu
0402 8D 80 BB STA #BB80 a I'écran, 1™ ligne, 1™ colonne
0405 60 FIN RTS retour au BASIC

E LORIC-1
VERS LAT

uuelquns modifications sur des pro-
grammes payés chers et que les pos-
sesseurs d'un ORIC-1 n'ont pas envie
d’'acheter a4 nouveau en passant sur
ATMOS.

Notons que, maintenant, la compatibilité
est systématiquement assurée directe-
ment par les éditeurs, a de rares excep-
tions prés.

Dans tous les cas on utilise CONVERT
(voir THEORIC n° 2) ou une autre astuce
(ou... la tare Errors found de 'ATMOS)
pour charger le programme a modifier
sans qu'il se lance.

ORIC MUNCH Thomas DUCELLIER (13 ans)

DOKE 2820, #EB78
DOKE 5194, #EB78
DOKE 7489, # C5E8
CSAVE "ORIC MUNCH", A 1331, E 13312

MUSHROOM MANIA A. NICOLAS

DOKE #1431, #EC21
DOKE #1506, #F590
DOKE #1538, #FA86
DOKE #1805, # FA86
DOKE #1835, #F590
DOKE #2110, #FA86
DOKE #2157, #FA86
DOKE #2170, #FAB6
DOKE #23FC, #FA86
DOKE #2859, # FAB6

Notre lecteur suggére également de “POKEr"
# EA aux adresses suivantes pour inhiber
la protection du RESET.

#11E9, # 11EA, # 11EB, # 11EE, # 11EF,
#11F0.

Faire CSAVE “MUSHROOM", A #1000,
E #3000, AUTO :

ACHERON'S RAGE, DRACULA,
ICE GIANT DE SOFTEK Daniel CHATELAIN

La routine de saisie du clavier est la seule
a changer : C5F8 devient C5E8 et la rou-
tine est toujours au méme endroit. |l faudra
donc faire pour les 3 programmes DOKE
#19AD, #CSEB et les sauvegarder en
AUTO.

CSAVE "ACHERON", A # CO00, E#B500,
AUTO

CSAVE "DRACULA”, A#400, E#B7FF,
AUTO

ICE GIANT : POKE # FOO, # 4C puis CSAVE
“ICE”, A#F0O0, E#B800, AUTO.



II n'est pas toujours facile de reconnai-
tre le drapeau d'une nation étrangére.
Si tout le monde connait |a baniére étoi-
lée des Etats-Unis d'Amérique ou le soleil
levant du Japon, peu de gens reconnai-
tront le drapeau du Rwanda. Soyez hon-
néte, vous avez dii vous en rendre
compte lors des derniers jeux olympi-
ques !

Grace & son programme, au graphisme coloré
fort réussi, Jean-Pierre SUAU vous propose
d'améliorer vos connaissances en la matiére
et vous serez préparé aux prochaines
compétitions internationales.

Le procédé choisi pour répondre aux ques-
tions est fort original et il ne sera pas tou-
jours facile de remplir la grille entiérement.
Le listing est un peu rébarbatif, mais vous

DRAPEAUX

serez récompensé de vos efforts par l'inté-
rét du jeu.

Le programme est écrit pour ORIC-1 ; sur
ATMOS, changer la ligne 4005 F89B par
F8D0. M

Z GOTDSS

3 RESTORE DHTH FUE P IFS
q4 :

S FORI=4ezws 1) 47003 KEHDH
o DATH®. 1.:1.1.:3.63, 31, 15,1, 32
7 DATHAG,Z: 8. 8. d.0.1,4. J._'il
8 DATHEY, e4, t&.bﬂ»ru B,

9 DATHS3.,63.63,63,03, Dj U
18 DATH31,15.,7.2.4. @ B

11 DATHSE ., 48, M .4, 35,5
12 DHTHSE.,Y,0,4, 45, -‘:""Jf:'@.ﬂbg
13 DATAHL. 1, 3.7, lH 15 21,63
14 vﬂrhﬁr-bn,4a 3z:.4.14,
15 DATHS., 24, 14 )

16 Rtn FIN bt; DHNchJ Mt L
17

18 Rhﬂ MU IQUE GHGNE

19 :

20 DATHS, 9. 15.8,5,38,2.5.,15
21 DATH3®. 14.4,159,1.,5,34,14.
22 ¢

23 REM MUSIGIE FERDU

29 ¢

25 DATH1Y. 3,24, 180, 3,00, 1K, 3

38

.48,

w PURE L < H%

23232
&

nd, 4,

‘HEAXTI FJI; TUkN

},_

=P . P ‘3 'HJ 13, 15.5,5
4.13.1.2. 1H41u1""
34, 14,3,98,1,4.68, 123,

3#.,1.95.13,

9,95.39,1,5

19.19,4.68



26 DATAS, 66,9, 3, 38, 14, 3, 146
er

99 DINTBS. B30

59 REM============z====z==z==z=z=z===

Bl KREM==DRAFEAUX HIJA JELS DL THF [EES
€1 REM== FAuteur Jean-Fierre =UHL

62 REM== 13 =9quare Protis ==
53 REM== 1.3buz MARSEILLE ==
64 REM== coPur1ant 1944 VZ-uz ==
&2 REM== =

66 Fra=30:5.%=a: L3 :FAPERY: FUKEELS, ¢ “ELCEHM SHH= CURSEUR

&8 REM GE=TIUN DU JEL

59
/@ GOSUE  4ugi’ PRESEMITHT LUN
71 UsUB 37 LGEMERHTLUM MUTIF=

7e LOsSUB 88 IMSCRIPTION MM
73 LUsUEB 1@’ [TIRAGE HLEHRTUOIRE
74 GOsSUB 280°  HFFILHHGE 1MHGES
7o LUTo 289’ AMALYSE REFUM=SES:

79

88 REM [MSCRIF(IUN

81

Bé CLS:PRINTFRINT PRINT PR INT FRINT

B4 INPLT"VOTRE NUM PULD KETURH"; HOMS - HOFb=HUIME+" .

B3 NOMS=LEF [$0 MUMS, 12 ¢

87 NS=L_HRSC oo a+" JOUELR"  K=430 : LUsUESD : Ne=CHRES. 1 o+ "ES=R ] K=k+20: LOSUBIS
88 NS=CHRS$C 3 0+"SUOKE" - Ksk+ 10 GUESLESS - HS=HUPS$ K=o GUsLUES

98 LORESH: PHPERY : INEE: KE TURN

93 REM POUE ECRIRKE SUR LIGHE “=THIWES
95 FORI=1TOLEMCHS o FORER+T  HSCCMIDSCHS. 1.1 2 0 HEXT L RETURN

198 REM TIRAGE HLEAIUIRE --—-———--

183 NAC@ )=RNL« 1 0828 SULYHHT HUrERE
118 FOR I=1 10 2 “DE DRHFEHLUE
112 Wz ] o=kHDC 10458 © [21 5S4

114 FORJ=01TUI-1

115 IFHNZACJo=N%e 1 )THEN 11¢

116 NEXT.J. 1

118 REM STOLUKAGE DE= DOMHEES

128 FORK=8T05: GOsLBL Zuidia+ Lddbio koo
122 NNSCK )=N$: DDECK s=0% : [0 K )=[1%
124 NEXTK

198 RETURH

<@ REM HFFICHAGE [FAGE - MESSHLE

282 N$=STRS$(FA%+" " :K=48use : GUSUBSS

283 N$=5TRSCSCA +" " k=q43R36  GUSURS

218 REFEAT

2e8 K=8:DC=1 :DL=8 :LOSLBZWA

238 K=1:DC=21:0lL=k - LusUE.sad

z24n K=2:DL=1 :DL=14:GUE0B20m

258 UNTIL K=2:GOTOd4ia

300 REM wunsnns e IMAGES s casisnnnve

318 FORI=1TO LEMCDDS.F )2 STEF1Y

315 DFE=MI0% 0D% koo 1. 1+10 2

320 CD=VALLMIDS DS, 1,20 0: CA=VALCMIDS DS, 2. 200
325 LD=YAL MIDS.D%.5.2 2 LA=YHLL NILS L. 7,207
338 CO=VAL.MILS D%, 3,20

335 FORL=CDTOCH: FORJ=LLTUOLH

348 PLOTL+DL, J+DL.CU



341 PLOTDL,DL*1Z2." “HCHRS BSHE )
345 MEXKTJ L. I:E=0: [FMMS. K ="" THEHRETIREN

358 REPEAT : M$=rr%: K »

355 E=VALCLEFTSCCMS 1.2 00

36@ MMSCE O=RIGHTSC MMS. K o, LENL MFS. E 0 ~E 3 CO=YALCMIDSC MS, 3.2 00
365 LD=YALCMIDS MS. 2. 20 0 CU=YHLCMIDS MS. 7. 2 0 2 HSS=_HRES. LU O+ 1D M, 9,E-8)
379 PLOTCD+DC, LO+DL ., HS%

379 UNTIL Mmsdk ="

380 KRETURN

399 :

490 REM iwwssvas TERTEs s wasvenwina

491 -

418 TZ B =64RNDC L 2 IR%CA =T 1"

428 FORI=1TUS

430 Tzl =S4RNDCL 2 IRA%C T )=T%C 1)

448 FOR=8TO1-1

450 IFT%CJr=T% [ » THEM43&

468 NEXTJ, 1

478 FORI=1T0e

480 NE=" "+STRS$. [ J+HHSC T4 [=1 ) 0+ "

499 N&= LEFTS(NS. 17

500 PLOTZY, 13+ NS PLOTZ1, 13+, CT% I=1 %1 J:NEXL ]
938 PLOT3A, 22, "CURSEUR R":PLIOT34, 23,12

549 PLOTZ22,21.," 123450" :PLUTZZ. 22, "A":PLOTZ2Z. 23, "B" :PLOTZ2,24,"C"
930 PLOT31.23."DEPLACER" ‘FLUT31.24."2 x w " :PLOT31,26,"% RETURN"
5960 FORI=21TO24:PLOTZ1.1.2 HEXTI

6049 FIHG

1797 ¢

1738 REM==—==SCREUTATION CLRYIER ¢CUukb, CURSEUR % CARACTERE ECRAN j=====——-
1799 :

1800 X=23:Y=22:Z=5CRKRNCKX,Y ): Z1=Z

1882 PLOTK,Y.CHR$CZ] »

1884 PLOTX, YV, CHRS$( Z+128 ) WAL 145

1886 PLOTX.Y, CHR$ . Z )

1808 IFPEEKC #2032 )=#ACTHEN 1zZzw

1889 [FFEEK. #2023 )=#ASTHEN FUN ‘ESCHFE

1810 IFPEEK( #2052 )=#B4THEN =34

1812 IFFEEK. #2092 )=#3CTHEN 1248

1814 [FPEEK( #2063 )=#BLTHEN 1554

1816 IFPEEK( #2092 )=8#HFTHEN 1278 RETURH

1818 IFPEEKC #2803 )=#33THEN 13564

1820 Z1=2:%=X—-1:IFAS23THEN X=23

1822 GOTOD 1864

1838 Z1=Z:V=v+1:IF Y 24THENT=24

1832 GOTO 1gel

1848 Z1l=Z:Y=Y-1:1F 1. 22THEM'=22

1542 GOTO 1854

1850 Z1=2:x=X+1:IFX28THEN X=z2

1868 Z=SCENCX.Y 2:LUTO1382

1878 RETURN

1999 :

2988 REM HANALYSES DES REFUNZES

2aal

2010 FXua=Fx%-1

2020 IF FX%=<8 THEN 51844 ‘PERDL

2058 IF IR%CXK-233<{>¥=-22 THEN 2@=v ‘BUNME REFOMSE
2052 IF TBRiA-23.Y-22)=0THENZRE@ "LHSELIBKE 7"
2054 PLOTX.Y,CHRS$. 126 ) FXu=F K%+1

2056 TBX( X-23.,v-22 »=1:L0T0Zn34

2868 FLOTK, Y, CHRS$C 185 0 SCA=50%+1 "CHSELIERE BONME REPOMSE
2879 TB#IK-23.7-22)=1"0CCUPATION CHSE

2080 [F SC%<12 THEN 25@8’REFUMNSE

2189 FOR I=a TO S5:FOR J=8 TO 2

2118 [FTB%C 1. J =ATHENZ584 " REFONSE

2128 NEXTJ. 1

2139 GOTO S@aa9a - GHGNE
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2439

2588 FEM REPONZIEZ EAACTES

2581

2565 PLOTL, 12, MN$C 8 2 PLOTZL . 12 MHHEC 1 FLOTT . 26 HHE 2 GOTOP2'RET TIRAGE

2999 :

4284 REM PRESEMTHTION Ll JEL

40981 -

4@a5 CLS: NS=CHRSC 126 0 CALL#FEZSE : [ME.2

49358 PRINT PRINTCHRES. 4 0 CHRES. 2 00 "H" S

4918 FPRIWTLCHES. 27 05 "B" " LES DRAFEHUA HUE JELA OLY(MFIGUES "+CHRSO F6 ) CHRSC 4
4811 PRINT

4612 PRINT"Z0r Vecran 2 drap
4613 PRINT™ Saurez-vous e
4614 FRIMT

4315 PRINT" Le but du Jezu szt de remplir lez 12 c3ses d'un -DAMIER- en decouvr

Aux & noms de pass

. reconnaltre 7

t

I m

4828 FPRINT"ant les noms dez Pad:zs dopnt les DEAFEALE =ont atfiches, EXEMPLE"
4821 PRINT

425 PRIMTTAHBL 14 2" 123456  EM FLHCAMT LE CURSEUR"

4938 FPRIMTTAB. 14 2:"H "iH$;" "iH&iM$

4@35 PRIMTTREC 14 05 "B i HS: CHRES$C 27 05 "L" i CHRSC 255 0 CHRSC 27 55 "H": " "iN$®; "  AYEC LES

[
i

4836 PRINT"FLECHES"

42845 PRINTTABC 14 0 "C" i H%

4956 PRIWT PRINT" “Yous disfozez de 2@ ezzalz. En c3z d’echec pPas de marduale.
En c";

455 PRIMT"3z de zucces remPlizza9es ou DAMIER.Z1 aucune c3se n'est libre Pour

4868 PRIMT"uns rePonse.tal-re celle-cl sur une cCase occuPee,S1 larePaonse est ju
at";

4265 PRINT"e le nombre d'ess312  autorises est maitntenu. "
4878 PRINT:FPRIMTCHRES:. 27 2, "L" i CHRSC 27 25 "H" " APFUYER SR UME TOUCHE !
4498 GETRS:EETURM

4508 REM EXTRACTION PHRAMETEE DREAFEAL

4399 RETLIEN

19997 :

19393 REM DHTHS DE= IMHGE'S

19339 :

26084 H$="-GLUINEE"

2aduz DE="gEaoual117as 118081119121 Al [ 1E"

2hap4 ME=""

26883 KRETURH

20310 N$="-ITALIE"

20312 DE="00A5E0A1 112851181 1231217ual117"

2aal14 Ms=""

20A13 RETURM

28828 N$="-ESPHGHE"

222 DS="8g17aguslronl vaznsl9nal fas1117

20924 ME="" .

28825 RETUREH

2030 HE="-ALGERIE"

20A32 DE="0vR2a01113E51 dal 122"

28134 M$=" 1014584313 _11@505@1 b0~ 1 105@EA1cT " 1aUSa7E1de"
2AR39 RETURH

288480 N$="-FRANCE"

2804z DS="0aaooul 120881 1a@11231217ga1117"

28044 Ms=""

20843 RETURN

20050 M$="-FINLAHCE"

20052 D$="0917008112306]1 7a40e20u4n0001 120"

2983534 Me=""

280853 RETLRN

2p05e N$="-SENEGAL"

20v62 DS="00a5091118861 16861 11312176881117"

20864 ME%="10a7a56820 188 7veE23""

20065 RETURN
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200780 N$="-GHBON"

29872 D$="@R17o0n31301]1794a7 170681 7us1128"

20874 M$=""

28873 RETURN

20889 N$="-CHILI"

20882 D$="080508u520dn 1 FHaRS228a17Aas1117"

29984 M$="10010287L~ 14018347 1"

79/A89 RETURN

z2aR53 Ne="-LHMELE"

20092 D$="001700E31 7881 7a4a42 3001 TASHT 2@mA] (aBAS23aa1 r991113"

28834 ME=""

29995 RETURN

29199 HN%="-I1RLHHDE"

20182 0$="90059a11 126=11631122121 mal | 12"

28184 M&E=""

28183 RETLIEN

21118 N$="-[SLANDE"

20112 DS="PR17261 1 20801 FEZAVZE3AE07001 1236001 Fad4ae ] fa4pema1 117"

2a114 Ms=""

2a119 RETURM

20128 H$="-,5.H."

20122 D$="091790111780]17H16 ] 2210] FA=A2 2001 7ASAS2 3001 747@7 23001 Fo99923081 7"
20123 DE=0S+"111123"
2A124 M%="1%0aa@2aii s dEes 159680
28125 MS=ME+" 10000420 EEEess]
2a129 RETURN

20138 Ns="-GRECE"
20132 DF="00A179011206517318] 230851 FABAZ23AA1 JRSASZ20A1 7A7a7 23081 Fu989238981711"
20133 DS=D%+"1122000402022 202120804273"

28134 Ms=""

28133 RETURN

28148 NS'“-DHHENHPF"

20142 D%="@0A174@11170E0178406230406041 123"

2A144 MS—“"

28149 RETURN

20154 N$="-ZUEDE"

20152 D$="0a170a]1120ua]17a40e1 8406031113

28154 Ms=""

28155 RETURN

28164 N$="-_APOH"

2A162 D$="0al/ua1123"

28164 M$="120604313f49P 140505A1LNrrrrol 4HSBERL 1rrrrnl 28687481 gk Tm"

20163 RETURN

20174 N$="-NORYEGE"

2A172 D$="@Qa1794111/801 7307 2303A714@1 123041 Fad@anz20@d406@@1 1

28174 Ms=""

20179 RETURN

23180 H&="-BANGLA-DESH"

29182 D$="0817041113"

20184 M$=" 1209504013+ 9P 1485651 hrrrrol48Suealirrrrnl 2068781 ik Im'"

2A189 RETURN

24158 N$="-TURGLIE"

20192 D&="aa17oE1117"

20194 M$="120504073_110905a7bL 11856847 1805a7a7 de "

28199 RETURN

2RA208 NS="-CANADA"

20202 DS="@A300111704130A11 2414176041 117"

20204 M$="10A733281=t 106784401 rr 1485850 1 rtrrar 1409888 1lurrrrv 1 206673 rrrr "
20205 NM$=MS+"120003d1v  u"

28209 ‘RETLRM

20218 N%="-GHANA"

29212 D%="00170nB31 /80178407 20@41 FEz111="

20214 M&="1027@5000L 186700003

28219 RETURN

20229 N&="-TOGO"

28222 D$="0ul7vR@] 126001702031 2601 7A4851200]1 YOcRs1909a1 79511 18806A5088517"

EESBLEREEER S SRS LRSS 2 2 3 8 0
SESESEN
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20224 M$="18010287L 104168247 1"

28223 RETURH

20238 N$="-CAMERDIIN"

20232 Ds="00030011180611681117121/aa1112"
20234 Ms="140795a3018a7g56:23""

20239 RETURN

28248 N$="-RWANDH" g

20242 D$="puulaal1176c11683111912178a1112"
20244 M$="@A5920500R"

20243 RETUEN

28258 N$="-BEMIM- CHHOME"

20252 D3="9a17091113"

20254 Ms="10alalall~1aa162411""

28259 RETLURN

28260 N&="-NIGERIAR"

2B26Z DE="09950R1112uc118a11231217081 112"
20264 nMe=""

28269 RETUKH
2827 HE="-MACAGAS
20272 DE="aaa7aall
28274 mns=""

28273 RETURH
ZB228 H$="-S0MALIE"

zmase D$“"ﬂﬂl?9@ll“ﬁ"

20284 ME="1007a5a70 1867 Tl ke

28223 RETLEH

2A2980 NE="-ZLFE IHAM"

20292 D$="0a17aan1 13381 7uius 2308 VAR 71 TAZA323001 7141 118"
208294 M$="10A7A5AZL 108 /veg 2]

28233 EETLURN

20388 N$="-POLOGNE"

Z2A3a2 DS="AA17aaa523u0] Teel1117"

28384 ns=""

28393 RETURN

20318 N$="-MALDIVES"

20312 DS="uA17ea1117/a21428812"

20314 MS="10@7A4073 _AFA705E b Ha RS C L BRTATA 7 de "

28319 RETURN

204320 N$="-THHILHANDE"

203z DE="0a1780a] 1700 ] VRZaEs 200l Cudun T 2ana ] Fasaszzanl c1e1117 "
20324 Me=""

28325 RETUREN

28338 M$="-LA0Z"

2A332 De="aa17aaazl 7 aa
28334 ME="1200a4073t'9p
28332 RETURN

20344 NE="-~VIET-MNAM"
2834z Ds="palvaalilys”
20344 M$="l1aa7asasl-1aaraeas]"

2A345 RETURH

28358 NB="-PRKISTAN"

209352 D$="0003001123a417aK1112"

20354 M$="1005384073_ 11856567001 1850087318856 /37de "

28355 RETURN

20368 NS="-BUTSHANA"

2U36Z D$="0A1700A322001704942300] Fataeleaal vararesaalrasllzz"
28364 Ms=""

20369 RETURN

20378 N$="-ILE MRURICE"

2037z D$="0817000zZ]7aal 7A3a5200A] racaz]SEal 7asr 1"

208374 Mg=""

20373 RETURHN

20388 N$="-HOHDLURAS"

208382 D$="Q0017000z 0081 Va2E222001 76091 128"

20384 M%="11068404F FO070SEI%]1 1HEBEAGE £

28385 RETLUEN
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z239a
28392
28394
28393
28408
29482
20404
2n405
23418
28412
20414
28419
28420
28422
23424
28429
23438
204 .52
2434
21439
28444
28442
20444
204439
21454
20452
2454
28459
Zaded
Za4E.2
Zaded
2
247
LD Ty
21474
Pl
ol 6 =18
2z
2iadi2g
2R409
20434
2a43z

20493

N&="-PAHAMA"
U$="0@170a112303]1 7O8E5]1 7aRISH
M$=" 108302040 100302041 161 26
RETURN

N$="-COLOMBIE"
D$="0A17aR05 | AR FacRRzaaa1 Fas1117"
Me=""

RETURN

H$="-FPHYS-EHZ"
DE="@017000217aa1 7a4d7 238817821128
Mg=""

RETURN

128"

H$="-AUTRICHE"

D$="0017 031 /ol 7Aa4a722am] Jas1 117"
Mg=""

RETLIRM

N$="-HONLRIE"
D$="0@17A0A%1 7311 7A437 22001 7aE1112"

="
RETURH

HE="~-[NDOHEZIE"
D$="001 /30851 aa] /ael122"
ME=" "

RETURN

N$="-MALI"

D3="0035AR1112AR11@1119121 /881117
[g=""

RETURH
H$="—~TCHAL"
Mg=""

FETLURH
H$="—-SEHELHL"
L$="amanema] 1 15801 1
ME="100705AZ0 " 106,
FETLIRN
HE="-Z1EFEFEA LEDOHE"
DE="1141 FRAEE 1500 | Jaday 2 2ma] Tas] 12et
Mg=""

RETLFH

M$="-_IBER]IH"

DE="221 7301117001 TA1 M1 2330 ] TREm
DE=0%+" 1111300585247
ME=" 13 Aza7E~ 181573 "
FETLEH

i
L

al1121z21vaa111."
JaFH Iy

! EH
a9

B0 REM FELLIPENSE

pETS TR
Sanaz
bl
s sl
oEa1e
SEE5a
28933
51968
51885
1226
51419
S1iae
51508
53280
580835
59019
£0820
6UEa30
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REM GRGHE
PLOT22.22. 12 PLOTZ24 . 23, "GAGHE" -
DOKE#ES, 20d4= © FOINTEUR DATH

£1
@10~ 1a1:209a) 1"

A 423 | TASESE A 77T 22801 7ina

FORI=1TOL7 READH. O, D MUSICZ, 0, M. 8:PLATZ, 8. 1 . 2E=:WHITH FILHYTG. &,

WRITSGE : GOTOGG

FEM PERDL
PLOTZ23,23,12:PLOTZ24, 23, "PERDLI" :
DOKE#E@. 2242 ° POIMTEUR DATH

FORI=1TO11:READH, 0L 0 MUSICZ. 0, N, 8:PLAYTZ.8.1,4E2:WAITD - PLAYG. A,

WARITS5@8: GOTOeE
REM SHUYEGARDE

CSAYE"DRAPEALX" . ALITO
REM J-F SUAU MARS 1984

CA:NEXTI

«B:NEXTI



Imprimante seikosha GP 500A

50 caractéres par seconde. 80 colonnes papier
informatique permet I'édition de textes et gra-
phismes de qualité correcte pour un prix raison-
nable. La plus répandue en informatique familiale.

[Jimprimante SEIKOSHAGPS00A ... 2450 F

|

Carte mére
Grace & ce cble vous pourrez connecter 3 inter-
faces et garderez la possibilite de brancher un
lecteur de disquettes
Ccarte mére 3 siots
) méme modéle mais 1 slot

205F
.95 F

Rallonge Péritel
Ne soyez plus “collé” a I'écran !
[ rallonge . §

Synthétiseur vocal

Enfin votre Oric peut s'exprimer ! Anglais d'erigine

il gardera son accent mais, grice & un programme

basic, vous dira “banjour”, “gagné” ou vous

apprendra I'anglais ow I'allemand

L synthétiseur vocal

(avec cAble connexion) 550 F
S . A4B5 F

Carte E/A

Pour transformer votre Oric en centrale de me-
sures. Possibilité de brancher plusieurs cartes
[T U3 77, PO— 395 F

Carte E/S
Vous permel de commander mateur, relais, lampe,
sonnerie, projecteur

Olcarte 16 EfS oo 395 F
Rallonge Joystick

“Eclatez” vous sans rien arracher |

[ rallonge joystick 1.20m ..o 120F

Interface Péritel/Secam ‘

Pour ceux qui n'ont pas de prise pértel sur leur
TVv.
Clinterface C.GV 500 F

{ N\

Interruptear
Ne courrez plus le risgue de faire sauter la ROM
Clinerrupteur d’shmentation

Alimentation 6.8 ou 12 V
Paur votre péritel, calculatrice

[J alimentation ... B
Cassette spéciale micra

Clles 5 as5F
Clles 10 S— 80F

Carte Buffer

Amplifie les signaux du bus permettant la con-
nexion de plusieurs interfaces. Munie d'une prise
pour alimentation externe si nécessaire

[Jcarte buffer .. AR i ML

COMMENT COMMANDER :

20,

L
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

sesssss

rue de Montreuil

JASMIN

Le lecteur de disquette que votre Oric préfére.
Permet. entre avtres, de recopier sur disquettes
les logiciels (méme plombés) sur cassette.

[ lecteur simpletéte .......... — ]
[ lecteur doubletéte ... 4380 F

[ 50 super-jeux*
sur une cassette ... 150 F

.140F

[1Moniteur assembleur désassembleur
[ Assembleur symbolique ...
[ Gengraph
[l Japprends la CA0.
O Lorigraph
[ Editeur Musical

[ Le manoir du Docteur Génius ... 140 F

[ Le mystére de Kikekankoi 180 F

Cllntox et Zoé* ..... i 180 F

[JLe retour du Docteur Génius 140 F
Citadelle ................ o 190 F

Clle diamant de I'lle Maudite® 140 F

O Laigle d'or

1T —

[ Crocky. "

[, Ty 1) OO ———

[ Pengoric .............

O La chenille infernale.
IR T —

[ Orion

[ Gastronon

1 30Munch...........

[ Sorvivor ... —] 1
[ Superjeep S120F
1 Doggy...... - 120F
[ Reversi champion . 140 F

94300 VINCENNES

- Tel.: (1) 328.22.06
OUVERT DU MARDI AU SAMEDI de 10 h 30 & 13 h 30 et de 15 h 30 4 19 h 30

REVENDEUR OFFICIEL AGREE ORIC-FRANCE

R =

ATMOS 48K
Manuel en francais, cable péritel, cable magnéto.,
bloc alimentation 10 logiciels de jeux
0 S "

2300 F I

ssssssss

(1 Don Juan et dragueur
[ Elysées....
() Blue moon
[ Strip 21 ...
] Memastrip
L1 Morpion 30 ..
[ Dessin
[ Dicoric -
1 Carmaniac

[ Cannibal .
O Leila et Jacky ..........
() Mission impossible .
[ Traitement de texte
[ Bla-bla-bla....
LM, Wimpy

[ Hunchback ...
O Island of death
Cllece giam
CIMARC, -
[ Super météor ...

[ Space shutile
[ Arena 3000 ....
() Dracula’s revenge
] Xénon ...

(1 Zorgen

(7 Ghost gebbler
1 Mobe 3

] Galaxy 5

] Hobbit (francais) .
[ Basic étendy
] Waydor

[ Coleric ...

[ Trésor du pirate ...

R NN Y

[ Le général i .85 F [ Manapolie
: [ Japprends I'anglais 140 F [ Nessy o
. [ Course aux lettres — |} [ Affaire en or
s [JCalcul memal - 120F [ World war 3
®  [OTictac -~ 120F I Mission delta
+  DVvision 120 F CIRV. terreur
. [ Basic frangais . 140 F [ Businessman
®  [JChallenge voile . 140 F [ Oric calc .
o DOiowriciels 120F [ Forth
. [ LasVegas ..... — [ Categ-Oric ...
*  OAnnuaire... 140 F [IFire flash
+  DGestion de stock 180F [Cla tour famastique ...
. [ Budget familial .. 140 F [CILeyi-king
*  [Jle millionnaire .. 120 F [ Transat-one ...
+  OTerminus .. J120F [ Zaolympics
LOGICIELS AMSTRAD DISPONIBLES
[ GALAXI, T5F LI ATOM SMASHER ... 100 F
un trés beau combat galactique au ceeur d'une centrale nucléaire vous allez
“bombarder” les protons en empéchant I'en-
LI ALIEN BREAK IN 100 F c et ['élévation de la température

superbe jeu d'arcade ou vous cheisirez parmi
plus de 10 tableaux I'option “pilote” ou “arcade”
et la vitesse de votre vaisseau

1 GRAND PRIX .
la formule 1 dans un fauteuil

[13 D MONSTER ... .. 100 F
sortez d'un labyrinthe en trois dimensions et
sur trois niveaux parsemé d'embiiches

... 100 F

[CJCOUNTRY COTTAGE . 125 F
fantastique jeu de stratégie financiére - texte
et superhes graphismes

LI STAR AVENGER ....... —1 1
parmi les neufs parcours possibles dirigez
votre vaisseau spatial en évitant les tirs
ennemis

[J SUPER-PROMOTION
les 7 logiciels ci-contre :
1 joystick “TRIVITT”

660 F !!!

680 F
140 F

Grace a cette inmerface laissez brancher en per-
manence votre ordinateur et votre magnétoscope
Prévoir une alimentation 12 V

Ointerface ordi./magnétosc. .45 F

Interface M.1.D.1.

Le standard M.1L.0.I. est le standard "RS2327 de
Ia musique. Connecté & un synthétiseur. boite &
rythme, orgue... vous programmerez (en basic)
les plus belles mélodies
DOlinterface M1D.| N.C.

Moniteur 12

Splendide moniteur 12 monachrome vert ou
ambre. Un modéle professionnel & un prix grand
public

[ moniteur12” vertouambrs . 1400 F

/‘ 9“0“01 \oN

Mannesmann MT 80

Limprimante “top niveau™ en informatique fam
liale 80 caractéres par seconde. Papier normal
ou informatique. Entrainement par friction ou
traction. Si vous recherchez une qualité “courrier”,
la MT 80 vous donnera plus que des satisfactions
tant pour le texte que pour le graphisme

] Mannesmann MT 80 ....... .. 3260 F!
Joystick TIRVITT I |

Le "MUST" en matiére de joystick ! 8 directions,
contact par micro-comact, robuste, élégant, précis
il ne vous décevra pas, garanti 1 an, compati-
ble standard ATARI et MSX

Cjoystick TIRVITT o 140 F

Grace a cet interface programmable vous utili
serez vos joysticks avec tous vos logiciels de jeux
[Clinterface tous jeux .. 425 F

Imprimante MCP 40
Limprimante 4 couleurs aux couleurs d'ORIC !
[Jimprimante MCP 40 - 1600 F

Votre ORIC s'ouvre sur lextérieur. |l “discute”
avec sessemblables etaccide au réseau “minitel”
Fourni avec interface intégrée et logiciel

) modem 1490 F

Magnétophane
Ce magnétophone spécialement congu pour les
micro-ordinateurs vous évitera bien des soucis.
Entrée DIN ou Jack. Niveau réglable. Témoin
sonore ef lumineux. Alimentation intégrée

[Imagnétophone ......

ol
FROMC
=
Moniteur Couleur
Superbe moniteur couleur sonore. Ecran 14”. En

trée RVB, péritel. Particuliérement adapté & I'Oric
moniteur couleur 2695 F!

Cable Imprimante
Vous permet de connecter voire Oric 3 n'importe
quelle imprimante au standard “centronic™

[J cable imprimante 50 F

Cable Moniteur
Pour brancher votre Oric 4 un moniteur mono-
chrome

[Jcdble moniteur

- B5 F

~ Cocher lefs) article(s) désiré{s) ou faites-en une fiste sur une feuille & part. - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs & 500 F, 40 F de 500 a 1000 F. 60 F pour tout achat supérieur 3 1000 F).

Je possede : [JORIC1 O ATMOS

NOM PRENOM o
ADRESSE : e
Mode de paiement : L] chéeque [J mandat

TEL ————

CODE POSTAL : ___

[ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais)

envoyer le tout a - ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 34300 VINCENNES

_ VILLE

TOUS NOS PRIX SONT A TITRE INDICATIF




LES JOYSTICKS

h ! les manettes de jeux, quel plaisir
Ade les utiliser pour tirer sur les enva-
hisseurs ou piloter son avion. Oui, mais
encore fautil que le logiciel et I'inter-
face « joystick » soient compatibles.
Nous abordons ce sujet car nous avons recu
un abondant courrier de lecteurs nous deman-
dant comment faire pour utiliser tel ou tel
programme de jeu avec une manette et l'in-
terface standard. Hélas, sauf modification
du programme en question (et croyez-nous,
c’est loin d'étre facile quand il est en lan-
gage machine), il n'y a pas de solution. L'in-
terface manette standard (180 F, connexion
prise imprimante) ne peut étre utilisée qu'avec
des logiciels créés par vous-méme, & quel-
ques exceptions prés...

Pour que la manette s'adapte @ n'importe
quel jeu, il faut que son interface soit capa-
ble de simuler I'appui sur... n'importe quelle
touche. En effet, d'un programme a I'autre,
le déplacement a gauche d'un mobile peut

étre effectué par appui sur A, K ou —, par
exemple, selon le goiit du concepteur.
Pour faire face a toutes les situations, I'in-
terface doit devenir « intelligente » : elle est
programmable.

Le principe est simple : on associe une direc-
tion sur la manette a la touche correspon-
dante du clavier. L'interface mémorise cette
« combinaison ».

Les interfaces « Challenger One » (INNELEC)
et « Master Paddle » travaillent selon ce pro-
cédeé. Leur utilisation demande un peu d'at-
tention et d'habitude. On les relie au bus d'ex-
tension de I'ORIC (hors tension), puis on met
sous tension. On procéde alors a la program-
mation de l'interface sur laguelle est déja
relié le joystick.

Pour ce faire, on bascule le switch sur la
position programmation. La notice du pro-
gramme de jeu nous renseigne sur les tou-
ches utilisées et leur role. Admettons que
I'on ait : Q pour gauche, E pour droite, W

pour monter, S pour descendre, X pour tirer.
On appuie sur Q, on bascule le joystick vers
la gauche en maintenant la touche appuyée
pendant quelques instants, on relache la tou-
che et on raméne la manette au centre, On
procéde ainsi pour les autres directions et
le tir.

La programmation de I'interface est accom-
plie, on place le switch de l'interface sur jeu
et on charge le programme. On peut alors
jouer avec le joystick.

Ce type d'interface s'avére donc universelle
et on |ui pardonnera donc un prix plus élevé
(environ 450 F) car elle s’adapte & toutes
les situations mais en immobilisant le
connecteur du bus extension.

Il existe un autre type d'interface manette
« programmable » que nous avons classée
a part car elle offre d'autres services : c'est
la carte d'extensions ECSI. I

LA CARTE D’EXTENSION
DE ECSI

Nnus avons testé pour vous ce nou-
veau produit réalisé par une petite
société parisienne. Elle joue un double
réle, puisqu'elle permet I'utilisation d'une
manette sur tout logiciel existant, et
qu'elle posséde en outre des connecteurs
d'extension permettant de brancher
simultanément I'imprimante, le lecteur
de disques et d'autres cartes d'exten-
sions.

Elle nous a été livrée dans un boitier genre
cassette vidéo, reposant sur un support de
mousse. Le circuit imprimé double face étamé
mesure 18 cm sur 11 cm. Elle est reliée a
I'ORIC par deux nappes multibrins souples
allant au connecteur imprimante et au bus
d'extension. -

La partie droite de la carte supporte des
connecteurs males sur lesquels on pourra
brancher d’autres périphériques.

La partie gauche laisse apparaitre 9 circuits
intégrés et une matrice de points similaire
au clavier : c’est l'interface joystick. Pour
programmer une direction, il suffit de la relier
par un cavalier au point représentant la tou-
che du clavier correspondante. C'est a la fois
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simple, efficace... et astucieux !

La carte est commercialisée au prix de 450 F
et rend les services d'une interface joystick
et d’'une carte mere pouvant recevoir des
extensions. Petite critique a ce propos : les
connecteurs de la carte sont sans détrom-
peurs ; il faudra étre prudent lors de leur
utilisation.

Bientdt seront disponibles une carte ROM
PACK pouvant recevoir une EPROM 16 k
contenant un langage autre et se substituant
au BASIC de I'ORIC, et une carte RAM PACK
permettant de disposer des 64 k de RAM
de |'Oric (mais seulement pour des créations
spéciales de logiciels, la ROM BASIC étant
inhibée... ).



TRAITEMENTS DE TEXTE
AU BANC D’ESSAI

Un traitement de texte est un logiciel
permettant I'écriture, la mise en page,
I'impression d'un texte qui a été tapé au
clavier de I'ordinateur ; finis les ratures,
les brouillons, les doubles... Tout se
passe dans la mémoire de 'ordinateur :
il est possible d'enlever des mots, d'en
rajouter, d'en déplacer simplement avec
des commandes particuliéres. Nous
avons choisi d'étudier pour vous les trois
logiciels qui, & notre connaissance, sont
disponibles en France pour les posses-
seurs d'/ATMOS (& part AUTHOR, existe
en Angleterre : WORD PROCESSOR qui
n‘est pas importé).

AUTHOR

Author est un logiciel joliment présenté :
une jaguette moyenageuse en couleurs recou-
vre le boitier plastique ; une brochure de 40
pages I'accompagne (signalons que nous dis-
posions d'une version acquise en Angleterre
au 1* septembre 1984). Le chargement ne
pose pas de probléme particulier. Celui-ci
effectué, saffiche le MCL (Main Command
Level), sorte de carrefour par lequel I'utili-
sateur est obligé de transiter pour passer
d'une fonction a une autre. Le MCL, juste-
ment, propose |'ensemble de ces fonctions :

Pierre BEAUFILS

— WRITE : commencer I'écriture d’un nou-
veau « papier » en effacant tout texte anté-
rieur.

— CONTINUE : aprés une manipulation autre
que WRITE, il est possible de poursuivre I'exé-
cution d'un texte.

— EDIT : permet d'éditer un texte, c’est-a-
dire de le faire apparaitre sur |'écran, pour
pouvoir y apporter des modifications (celles-ci
ne sont possibles en mode WRITE que sur
la ligne en cours).

— RETRIEVE : permet de récupérer un texte
antérieurement stocké sur disquette.

— STORE : permet de sauvegarder le texte
présent en mémoaire centrale sur la cassette.
— APPEND : permet de fusionner un texte
sur cassette et un texte en mémoire centrale.
— PRINT : permet d'imprimer le texte.

— INSTALL PRINTER : permet d'ajuster les
commandes envoyées a l'imprimante au type
de celle-ci.

(Nous utilisons les termes anglais employés
dans notre notice ; le modéle vendu en France
a été sans doute francisé, mais ['expérience
montre (ORIC BASE...) que ce n’est pas une
bonne chose : beaucoup d'erreurs sont intro-
duites a ce niveau.)

Dans chaque fonction, une ligne verte en haut
de I'écran rappelle quelles sont les comman-
des possibles et la touche a utiliser (en géné-
ral ESCAPE) pour retourner au MCL.

Tout ceci se présente fort bien et est de
bon augure. La notice semble correctement
documentée, mais elle s'avére bien vite fort
confuse...

Tentons W. (Write). Il est d'abord demandé
de détruire I'ancien texte (il n'y en a évi-
demment pas pour le moment), aussi
répondons-nous Y (YES). Un message vert
indique alors : WRITE A NEW TEXT. Il est
maintenant possible de taper le texte : il n'y
a pas de probléme particulier. Les lettres sont
en minuscules, normalement, en majuscules
avec shift. Le retour 4 la ligne est automa-
tique et aucun mot n'est tronqué (le cas
échéant, il est automatiquement déplacé a
la ligne suivante).

Tant que l'utilisateur se limite a ce mode
d'utilisation, tout va bien. Mais dés que I'on
tente de sortir des sentiers battus, c’est la
jungle... et c'est regrettable. En effet, c'est
maintenant que I'on s'apergoit de l'incroya-
ble confusion de la notice : plutdt que de
donner un exemple simple et clair, I'auteur
se régale a vous balader dans le livret, vous
envoie d'une partie 3 une autre, ne dévoile
a chaque fois que la moitié des possibilités
de chague commande... Tentons d'y mettre
un peu d'ordre. Il est possible d'utiliser dans
le corps du texts des « indicateurs » qui se
répartissent entre (voir figure) :

CONTROL 1] A C D P z
retour au MCL commutation caractéres de dot commandes | imprime la page détermine le
majuscules contrile telle qu'elle nombre de mots
minuscules apparait sur déja tapés
I'écran
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CARACTERES DE CONTROLE

CONTROL C + 1 lettre : la lettre appa-
rait en vidéo inverse dans le corps du texte.
Cette commande permet d'envoyer a I'im-
primante I'un de ses propres caractéres de
controle, exprimé sous forme d'une lettre,
sachant que 1=A, 2=B, etc. Pour la SEI-
KOSHA, par exemple, J est I'équivalent de
11 (décimal), soit de OA (hexadécimal), or
DA est le code de commande pour le saut
4 la ligne : donc CTRL C+"J"=saut 4 la
ligne ; ouf ! Mais I'on apprend un peu plus
loin que cela ne sert a rien, car on peut aussi
bien faire CONTROL D+"X"+"11"+":".
Sans commentaires !

DOT COMMANDES

CONTROL D + 1 lettre : produit un for-
matage (mise en page du texte) et apparait
sur I'écran comme un point suivi de la let-
tre.

Nous ne décrirons pas les possibilités, trés
nombreuses de cette commande. Elle per-
met de décaler des paragraphes, de chan-
ger de page, de placer un titre en haut de
chaque page, de numéroter celles-ci, de cen-
trer une ligne, etc.

En théorie, beaucoup de possibilités. En pra-
tique, une complexité certaine et un certain
nombre de « bugs » assez génants et qui
gachent le plaisir que I'on pourrait tirer d'un
tel logiciel.

— Aprés avoir écrit quelques lignes, ESCAPE
permet de retourner au MCL. Un appui sur
E passe en mode édition. Premiére surprise :
un message "END OF TEXT" clignotant
apparait en haut de I'écran, alors que d'aprés
la notice, il devrait y avoir autre chose...
— Tentons (toujours en mode EDIT) de dépla-
cer le curseur ; il le fait volontiers, mais oublie
des petits fréres en route...

— Modifions le texe. Dans certaines condi-
tions, toute une ligne passe alors en second
clavier (semi graphique...).

— Appuyons de nouveau sur ESCAPE. Retour
au MCL. Un appui sur P devrait faire impri-
mer le texte. Erreur | Un message rouge cli-
gnotant vous indique que vous avez le pro-
biéme n°® 53 ! Probléme décrit de fagon obs-
cure & la fin du manuel, comme beaucoup
d‘autres d‘ailleurs. Ceux-ci sont numérotés
de fagon aléatoire et I'auteur indigue bien
qu'il y a d'autres problémes possibles et que
dans les futures versions de AUTHOR..., etc.
Tentons une conclusion. De trés bonnes
intentions au départ, un effort de présenta-
tion soignée (notice trés longue), mais comme
cela arrive maintenant trop souvent, une mise
sur le marché hative ; tant pis pour les pre-
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miers clients.

EDITEXT

Contrairement au logiciel précédent, ce
n'est pas la lecture de la notice qui vous
fera perdre du temps. Celle-ci comporte 6
pages (utiles) dans un petit format de papier
extrémement répandu en Europe. La cassette
est protégée : pas question d'en faire une
‘copie de sauvegarde, contrairement a
AUTHOR.

Le programme une fois chargé se lance auto-
matiquement. La présentation est trés sobre :
noir et blanc uniquement. Il faut d'abord choi-
sir le type d'imprimante (SEIKOSHA ou autre),
le type de clavier (accentué ou non), et enfin,
la commande ; il y en a 6 possibles :

1 — commandes d'édition,

1 — sauvegarder la page en cours,

3 — charger une page,

4 — commande d'impression,

5 — choix du clavier,

6 — sortie du programme.

L'option 1 vous permet de définir le forma-
tage du texte : nombre de lignes par page,
nombre de colonnes, marge a gauche, trans-
fert de blocs de texte, etc. Il est aussi pos-
sible d'avoir un alignement automatique a
gauche, et de décaler certains paragraphes
par rapport a d'autres. Tout ceci semble trés
bien marcher d‘ailleurs...

Il 'y a infiniment moins de possibilités que
dans AUTHOR, mais c'est amplement suffi-
sant pour rédiger quelque chose de correct.
Passons au mode édition. La, un choc, I'es-
prit cartésien bien de chez nous régne en
maitre ! Vous avez devant vous une sorte
de feuille de papier millimétré, dont chague
colonne et chague ligne sont numérotées ;
a leur intersection, un point indique la pos-
sibilité d'y placer une lettre. L'éditeur est
plein écran, le curseur se déplace comme une
fusée...

De plus, et c’est 'énorme originalité du logi-
ciel, le travail s'effectue réellement en 80
colonnes sur I'écran, celui-ci étant en fait
une fenétre de 40 colonnes se déplagant
lavec le curseur) sur le texte. On « voit »
donc exactement ce qui sera imprimé.
Un régal | Hélas, la premiére ligne tapée,
vous vous apercevez du défaut de la cui-
rasse (absolument incompréhensible) : le cur-
seur ne revient pas automatiquement 3 la
ligne suivante ! D'autre part, les mots tapés
sont tronqués si nécessaire. |l faut donc soi-
méme surveiller le curseur, regarder le numéro
de colonne sur laguelle il se trouve, effacer
le mot entamé, appuyer sur RETURN, reta-
per le mot complet. En fait, tout se passe

exactement comme sur une machine a écrire.
Mais cela devient plus grave par la suite :
si vous voulez insérer un caractére, cela n'est
possible que si la ligne n'est pas « pleine ».
Si vous voulez effacer un caractére, la ligne
correspondante se retrécit @ partir de son
extrémité droite. |l est bien possible d'insé-
rer des lignes (vierges), de centrer des lignes,
mais cela devient alors une vraie jonglerie.
En fait, aucune ligne ne communique avec
la suivante ou la précédente.

Ceci étant dit, le travail est trés agréable
et ce logiciel est trés sir. Ajoutons le fait
que, contrairement & AUTHOR, on travaille
sur 3 pages de 64 lignes et que I'on peut
passer instantanément de l'une & |'autre et
(évidemment) les sauvegarder sur cassette.
(Pourrions-nous demander & ce propos aux
réalisateurs de tels logiciels utilitaires de pré-
voir un chargement sur disgette ?)

Une conclusion pour en finir avec EDITEXT :
un logiciel sérieux, mais un peu limité dans
les subtilités. En conséquence, un prix sans
doute excessif.

EASYTEXT

Il s'agit Ia du seul traitement de texte sur
disquette (version Jasmin) ; nous en avons
eu un prototype, la version définitive étant
disponible en octobre.

Il est curieux de constater que partant du
méme projet, ces 3 logiciels I'ont traité de
fagon fort différente. Ici (il faut le savoir car
cela aura des conséquences), le texte tapé
s'inscrit sur I'écran... haute résolution ! Les
3 lignes de texte disponibles en bas de |'écran
contiennent les indicateurs d'état du pro-
gramme : nombre de caractéres tapés, nom-
bre de caractéres disponibles, nombre de
caractéres par ligne, marge a gauche, lignes
par page, type de |'imprimante, mode du cla-
vier : M (majuscules), m (minuscules), C (con-
trol), E (escape). Tout ceci donne un aspect
professionnel & I'écran.

De facon générale, les Control permettent
le formatage du texte (marges, justification
a droite, etc.), les manipulations (transfert
de blocs, insertion, etc.), I'impression. Beau-
coup de choses qui rappellent un peu
AUTHOR, mais en plus clair... Il est possi-
ble également de définir des variables BASIC
(CTRL 7) qui seront placées dans le texte
a I'endroit ol elles apparaissent (CTRL U),
au moment ol vous taperez CTRL V. En
effet, et c'est une nouveauté par rapport aux
deux autres logiciels, les caractéres de for-
matage ne sont pris en compte qu‘aprés un
CTRL W. Le texte est seulement alors impri-
mable. Un CTRL Y élimine ensuite ce for-



matage et permet une occupation sur la dis-
quette moins gourmande en mémoaire. Tout
ceci est expliqué dans une notice (pour le
moment) assez succincte, mais qui a I'avan-
tage de présenter toutes ces possiblités de
fagon méthodique sous forme de tableaux
(Monsieur AUTHOR, s'il vous plait...).

Revenons au mode édition. Il s‘agit la encore
d'un éditeur plein écran. Il n'y a pas de mots
tronqués et I'on peut insérer ol I'on veut
ce que l'on veut. Il y a possibilité de justifi-
cation a droite, de centrage de lignes, etc.
D’un point de vue pratique, un gros défaut :
la saisie des caractéres semble extrémement
lente et aprés avoir tapé un texte, il faut
partir & la péche des lettres qui ont sauté.
Autre remarque : le déplacement aléatoire
du curseur (par les fléches 1 et 1) ! Un vrai
jeu de billard. On arrive toujours a se posi-
tionner sur la lettre voulue, mais cela
demande un certain temps... (ce défaut ne
devrait pas exister dans la version commer-
ciale). Comme avec AUTHOR, on écrit « en

continu », sachant qu'il y a 25 000 carac-
téres disponibles. Cependant, il est possible
de diviser la mémoire en deux. Une lettre
jonchée de A$ dans la demi mémoire n° 2
peut aussi étre recopiée dans la demi
mémoire numéro 1. A$ est alors remplacé
par « DURAND » et la lettre imprimée. On
recopie de nouveau (2) dans (1), A$ est rem-
placé par « DUPONT » et on imprime. Trés
pratique...

On peut également remplacer des mots par
d'autres. En résumé : un logiciel sans doute
trés valable et trés sir dans son état actuel.
Regretterons-nous encore une fois peut-tre
le prix, que nous jugeons excessif ? Ce n'est
tout de méme pas APPLEWRITER...

CONCLUSION GENERALE

Ces trois traitements de texte semblent
assez performants. Pour les deux premiers,
subsiste toujours le fait que tout se passe
entre ordinateur et cassette, avec les incon-

vénients qui en découlent. L'intérét d'un lec-
teur de disquettes est ici certain.

D'autre part (sauf semble-t-il pour EASY-
TEXT), ces logiciels ne sont pas « intégra-
bles », c'est-a-dire ne peuvent communiquer
avec un programme BASIC. Pour AUTHOR,
la raison en est simple : il se loge sur les
adresses # 500, emplacement de la mémoire
BASIC. Pour EDITEXT, le logiciel est pro-
tégé, ce qui est aussi le cas de EASYTEXT,
mais lui est intégrable). Nous déplorons cet
état de fait : qu'une imprimante particuliére
soit employée, qu'une nouvelle version
d’ATMOS apparaisse, que la cassette ou la
disquette soit endommagée, et voild un achat
important tout juste bon pour la poubelle :
aucun moyen de modifier les variables, pas
de possibilité de réaliser une copie de sau-
vegarde. Le client est un pirate en puissance,
le principal est qu'il paie. A quand les logi-
ciels dont la seule fonction sera d'étre pro-
tegée... 7 M

ORIC-ATMQS + prise Péritel + alimentation
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| est bien commode d'utiliser la fonc-

tion !“TKD" sous TDOS pour transfé
rer les programmes de cassettes a dis-
quette.
Pour réaliser le transfert inverse de disquette
a cassette d'un programme, il suffit de
taper : CSAVE”NOM”. Mais cela n'est pas
aussi simple pour un programme en langage
machine lorsque I'on ne connait pas ses
adresses de debut et de fin.
Apres le chargement d'un programme binaire
en provenance de la cassette, nous pouvions
connaitre ces adresses respectivement par :
7PEEK (# 2A9) et ?PEEK (# 2AB)
(?PEEK (# 5F) et ?PEEK (# 61) sur V1.0
Par contre, lorsque I'on charge un programme
binare en provenance de la disquette, ces
adresses ne nous indiquent rien. La notice
du TOOS V2-26 ne précise rien non plus
Voici |a solution qui va permettre de connaitre
ces adresses. On pourra ainsi transferer les
programmes binaires de |a disquette vers la
cassette ou encore, les appeler aprés un char-
gement par : LOAD“NOM.BIN".

ADRESSE DE FIN DE CHARGEMENT

Elle se trouve en # 48F, # 490 pour les
instructions :
ILOAD"NOM.TYP" et !LOADNOM.TYP,AD"
Elle est introuvable pour les instructions de
chargement avec démarrage automatique :
I"NOM.TYP” et I"NOM.TYP.AD"

ADRESSE DE DEBUT DE CHARGEMENT

Elle reside dans le TDOS, c'est-a-dire en
RAM OVERLAY. Trois adresses donnent le
méme résultat :
#C062, # COB1
# C046, # C047.
Si vous faites ?DEEK(# C062), par exem-
ple, le résultat sera erroné puisque I'on est
sur la ROM BASIC.

Pour parvenir au bon résultat, il faut
connecter la RAM OVERLAY par un petit pro-
gramme en langage machine (voir listing). Son
appel par CALL, aprés un chargement, pla-
cera les adresses début/fin en # 2A9, # 2AA
et #2AB,#2AC (ou #5F #60 et
#61, 462 sur V1.0).

Il suffira donc de PEEKer ces adresses
comme aprés un chargement depuis la cas-
sette.

#C432,#C433 et
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La meilleure astuce consisterait a placer cette
routine dans le TDOS afin qu'il s'exécute
automatiqguement aprés un chargement.
Encore faut-il connaitre les adresses des dif-
férentes routines du TDOS. Une nouvelle ver
sion de ce dernier doit arriver prochainement.
Sa vitesse de transfert devrait étre 17 fois
plus rapide entre la disquette et la mémoire
de I'DRIC.

En attendant cette nouvelle version trés per
formante, je propose d'exploiter un bug du
TDOS V2-26.w

Il va nous permettre de protéger 'acceés des
programmes se trouvant sur la disquette par
une clé.

Si I'on fait un :

IRENAME “ancien NOM.TYPE1 = nouveau
NOM.TYP2" en tapant un nom d'instruction
a la place de BAS, BIN, CMD, LSCR, etc.

DES ASTUCES POUR JASMIN

en TYP2Z, on ne peut pas récupérer le pro-
gramme, ni méme le supprimer par !DEL.
Le catalogue indique un code particulier qui
en fait correspond au nom de I'instruction
mise en TYP2.

Le seul moyen de récupérer le programme
consiste a taper en TYP le nom de l'instruc-
tion donnée au départ.

Exemple :

IRENAME"NOM.BAS =NOM.CUT"

Cela donnera au catalogue
UNOM TAK S  x SECTORS

On peut charger le programme par :
ILOAD“NOM.CUT" ou !"NOM.CUT"

Le tableau suivant donne le code auquel cor-
respond chaque instruction du TDOS. L'ins:
truction NPIRAT provient d'anciennes ver
sions et ne fonctionne pas. M@

TAREL FALL DE CORMESROHDANCE DES CHLES DF FREOTEL TIUN
ol L I L) [, OF ~FEITHE Fi MERGE & vie o5 LN
=MASTER' & vas o Y.TE =WHERE: w6 swas e “TH S LY ) e THk
LEAT sas avesin HI&S) ~MEHVE o e rik SEREEF wwvigea THF
~[FMOINT ... LT “L AR vwwwawws HIk S scmcin acwrm e
S oo waaee ey —STAFT cusvess FME TLIVSE, 5 5008000 [Hl
VR 5 oasieing M “HPTRAT .aanes HMI: THEE w5 e 0a LI
~FFHANE . ioove =El =TNET sozrenas FEH APND. oy swas ws ITE
IINLIWEK ..00a SH PHAME ossseee CHT WP ou sravenina (RIB]
P)L b eend waseva FH= =PHINT o HITI i B HFE
FFSFT o inenne Ik P e o o SF% “HYF v esrenne ITE
L | FHI =LOAM s eenas I FE “UHSTAET ..., HIE
ViFEN MET FHFCH Py A |
(FEHTE FF LOEK snasiewe il

PROGRAMME DE TRANSFERT DES ADRESSES DEBUT ET FIN DE CHARGEMENT

ILOAD "NOM.BIN, AD".

[F=@an-Raen

R+ FI FF LI SFFFL
[T = 'MP #%-F
Fonn CF KEL SE& %
7F <E 1

AS  7F LDH #%7F
anr o wE B TH $i120E
A= a1 | [ #3011
v FR u= “TA %9 -FA
Ay =2 A [N RIS TS o
25 GF STH S9F
Al . %) I DA sCaR
a5 RO H Sen
Hl» 2F G4 LD sudEF
a5 Al STH %61
Al A a4 LDH $0490
"% &2 “TH $82
HA A IL[H #Eew
a0 FRA QA= “STH SREFA
H4 Ch LA #$C0
=0 OF B STH $HE0E

Ce programme est relogeable ol I'on veut dans la RAM une fois sur la disquette par

ap AC o9,

HS i

anh FR 9z

H- (4l

an OE a3 “TH H030E
i Ll

Rk FT*




Certains heureux possesseurs d'un double lec-
teur de disquettes Jasmin regoivent (trés
rarement) le signal 1/0 ERROR lors du pre-
mier appel du 2¢ lecteur. Ceci semble d'ail-
leurs se produire plus souvent au sud de la
Loire, quau nord ! Renseignement pris auprés
du fabricant, ce serait un probléme de cons-
tante de temps, lié @ la mise en route du
moteur, et & la température. Le fabricant pré-

® A la demande de beaucoup, la société
TRAN commercialise I'ensemble Contréleur-
Alimentation JASMIN 3 brancher sur le
micro-drive d'ORIC, afin de permettre aux
possesseurs de ce dernier d'utiliser les pos-
sibilités du TDOS ainsi que tous les logiciels
professionnels congus pour le JASMN. Prix
indicatif : 1 590 F T.T.C.

TRUCS ET ASTUCES

fére cependant ne pas modifier son systéme,
dans la mesure ol la correction de ce pro-
bléme extrémement rare ralentirait tous les
accés ultérieurs au drive n® 2. Nous propo-
sons une double solution :

— soit détecter I'erreur - si elle se produit -
par I'engrenage classique :

ERSET;ERR GOTO NN;test de # 489:F
PEEK (# 489)-6 THEN (RECOMMEN.-

NOUVEAUX PRODUITS

e La société TRAN étend la gamme de ses
produits pour les entreprises individuelles. Elle
lance I'imprimante JASMIN PRINTER & mul-
tiples qualités au prix trés accessible de
2690 F T.T.C.

® Plus de probléme pour travailler sur les
cassettes ou en mémoire haute résolution,
surtout lorsque vous devez brancher des péri-

CER);'EROFF
— soit, (mais c’est moins élégant), inclure
3 lignes sans effet:

IERSET

ISEARCH "“2.L0LD"

IEROFF
pour obliger le moteur a touner une premiére
fois.
A vous de choisir !

phériques sur le BUS d’extension de I'ORIC.
La société TRAN commercialise « 'AMPLI-
BUS » (marque déposée) qui filtre les bruits
des signaux d'horloge, d'adressage, etc... et
les amplifie pour les sortir sur trois connec-
teurs. Branchez maintenant sans soucis vos
différents périphériques sur votre ORIC. Prix
indicatif : 390 F T.T.C.

FORMATION

Il est préwvu, si le nombre de demandes
est important, d'organiser des stages de
formation. A priori, les thdmes retenus
sont les suivants :

— Initiation au TDOS Jasmin. Ceci pourrait
en particulier intéresser les enfants passion-
nés d'informatigue.

— Initiation & [I'Informatique -
remarque).

— Bases de données et traitement de

(méme

Il y a évidemment un traitement de texte,
dénommé EASYTEXT. Ce soft utilise intelli-
gemment la disquette, et y fait souvent
appel. La mémoire disponible (en RAM) est
d'environ 25 000 caractéres, soit environ
6 ou 7 pages imprimées. Les possibilités sont
nombreuses : différents modes de déplace-
ment du curseur, variables de type BASIC
permettant de personnaliser un courrier, créa-
tion et emploi de blocs de texte, ... Pour I'im-
pression, il y a également différentes sor-
tes de formatage dont la ustification & droite

fichiers.

— Formation aux logiciels de Jasmin : EASY-
TEXT, ORIGRAPH....

— Initiation au langage machine 6502 et a
I'utilisation de I'assembleur Jasmin.

— Initiation & I'algorithmigue.

Ces stages seraient d'un colt modeste et
pourraient se dérouler dans un premier temps
a Marseille, Toulon et Lyon. Il est également
prévu pour 1985 des stages couplés Ten-

et |'édition de pages “texte” numérotées.
La saisie des caractéres est rapide, grace
4 un tampon de clavier.

On trouve ensuite un assembleur, de qua-
lité professionnelle. Nous n‘en disons pas
plus, puisqu'il y a un test de ce logiciel par
~ailleurs.

Toujours dans le genre “utilitaires de
conception”, on trouve un logiciel puissant
de créations de dessin, dénommé ORIGRAPH.
Un graphigue peut ainsi étre congu a |'aide

nis/informatique. Les lecteurs intéressés peu:
vent se renseigner directement auprés de la
société. Un soutien logistique (chaine de
radios libres) est a I'étude pour la diffusion
de toutes ces informations.

Tous les envois doivent étre effectués avant
le 1°r mai 1985 a I'adresse de la société.
Bonne chance & tous !

de deux commandes interactives : ZOOM et
HIRES.

Z00M présente une partie de |'écran haute
résolution sur laquelle on peut travailler pixel
par pixel, avec utilisation possible de tous
les attributs.

HIRES permet, lui, de travailler directement
sur la totalité de I'écran. La possibilité de
définir des programmes BASIC permet de
créer des commandes personnalisées. Enfin,
linterfagage avec des outils de création (joys-
ticks, table graphique) et d‘impression (hard
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copy sur divers types d'imprimante) rend ce
logiciel universel.

Codté dducatif, il y a JASMIN LOGO-GRAPH.
Il s'agit 1& du langage bien connu LOGO,
adapté & I'ORIC. La célébre “tortue” se
déplace comme il se doit dans tous les sens
ot laisse, sur demande, une trace visible. L'en-
semble des “primitives” (fonctions de base)
est complet ; il est possible, naturellement,
de définir des “procédures”, c’est-a-dire des
fonctions qui n’existent pas dans le langage
de base. Bref, un logiciel indispensable pour
les enfants qui ont envie de taper sur le
clavier.

JASMIN FACTU 1 est un logiciel permet-
tant |'édition de factures, a en-téte person-

La société TRAN propose un certain nom-
bre de livres & vocation technique ou scien-
tifique. Pour chacun d'entre eux, une dis-
quette d'accompagnement est disponible.

Le TDOS st ses fichiers est un complé-
ment naturel de Jasmin. Ce livre reprend tou-
tes les instructions du TDOS, les commente
et donne des “trucs” d'utilisation. Une par-
tie du livre est consacrée au traitement de
fichiers & accés direct ou séquentiel : créa-
tion, examen, tri, recherche dans un fichier
sont ainsi étudiés, de facon approfondie.

CREATION

nalisée. Les ventilations HT, TVA, TTC sont
automatiques ainsi que la mise en page. Les
paramétres nécessaires (références des arti-
cles et des clients) sont gérés sous forme
de fichiers stockés sur disquette.

ASTROCALCULS, enfin, s'attaque & I'astro-
logie. La puissance de l'ordinateur est mise
ici au servie des complexes calculs mathé-
matiques nécessaires 2 ['évaluation de la
position des planétes, de 1582 & 2200. Un
programme trés sérieux...

Ce dernier est d'ailleurs extrait de la vaste
gamme “SQUIRELLE”. Dans celle-ci, nous
trouvons également GESTION BANCAIRE, qui
permet de tenir & jour 5 comptes bancaires
simuitanément. Ce logiciel prend ici tout son

LIBRAIRIE

Apprenez |'Electronique avec Atmos est
plutdt destiné aux passionnés d'électronique
et & tous les curieux. Il est montré dans ce
livre qu‘un probléme bien posé se résoud faci
lement grace & un ordinateur. Les difficul-
tés mathématiques sont ainsi éliminées, puis-
que I'on a accés & une solution numérique.

Les boucles & verrouillage de phrasa (3
paraitre) est destiné & un public scientifique.
Ces composants essentiels de I'électronique
modeme sont, par excellence, non linéaires.
Quel régal pour un ordinateur ! L'inextrica-

intérét, car la manipulation avec Jasmin est
extrémement rapide.

Enfin, pour terminer, quelques logiciels édu-
catifs, joliment présentés. EN ROUTE VERS
LA GALAXIE CE2 propose, sous forme ludi-
que, une introduction aux mathématiques
modernes. D'autre part, RALLYE TOURISTI-
QUE s'attaque résolument & la géographie
francaise.

ble complexité mathématique de leur
comportement est éliminée au profit de cour-
bes d'une grande beauté. Une premiére mon-
diale et en France, le premier livre abordant
ainsi le sujet.

D'ECRANS-TABLEAUX

Le TDOS offre la possibilité de stocker
sur disquette et de récupérer des écrans
basse et haute résolution. Le probléme,
dans le premier cas, est de créer ces
tableaux sans que I'instruction ILSCR A$
n'apparaisse sur I'écran (ce serait du
ghchis). Nous proposons un programme
qui permet une telle gestion ; son fonc-
tionnement est le suivant :

— le nom du tableau & réaliser est d'abord
demandsé ;

— I'dcran est effacé ; un GET attend I'en-
trée d'une touche ;

— si la touche est “normale”, le caractére
correspondant est affiché & la position cou-
rante du curseur. Celui-ci est naturellement
mobile : on peut le placer n'importe ou gréce
aux touches fléchées ;

— tous les caractdres de contrdle sont dis-
ponibles comme d'habitude par ESC + 1 tou-
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che. On a ainsi accés aux couleurs, au cli-
gnotement,... DEL est bien sir efficace ;
— il y a deux touches auxquelles ont été
affectées des fonctions spéciales : & qui per-
met de stopper la réalisation du tableau,
f (représentée par — avec |'imprimante
SEIKOSHA) qui permet la sauvegarde du
tableau, aprés la suppression de CAPS et
du curseur (signalons qu'il est en général pré-
férable de travailler sur fond PAPER-noir) ;

e CLS

— il est recommandé, si le but est de réali-
ser une séquence de tableaux, de leur don-
ner un méme nom générique, suivi d'un
numéro : 1, 2, 3... Il sera ainsi beaucoup
plus facile de générer I'affichage de la
séquence.

PREMIER PROGRAMME

Réalisation d'une séquence de tableaux.

29 INFUT"NOM O TRELEAL: ";E%

2% bs=Es+".SCR"

3 CLS:PAPERD: INK?

40 GETAS
S8 IF As="&"

THEN STOP

£0 IF AS="£" THEM PRIMTCHRS: 2@
CHRSC 17 )¢ |LSCRES  PRINTCHRSC 205G

oTnze
78 PRINTAS.
28 LOTO49



DEUXIEME PROGRAMME

Visualisation d’une séquence de tableaux. Il
y a maintenant deux possiblités ; soit cette
suite de tableaux a un nom générique, soit
elle n‘en a pas.

Prenons un exemple : les tableaux s'appel-
lent (quelle originalité !) TABLEAU 1,
TABLEAU 2, ..., TABLEAU 5. Nous pouvons
les appeler successivement : nous définis-
sons une variable B$ constituée du nom

générique A$, du numéro d'ordre N et du
type SCR.

Pour un défilé permanent, on peut rempla-
cer 110 STOP par 110 GOTO 35

Autre cas : les noms des tableaux n'ont pas
de rapport entre eux. Il est alors possible
de les entrer en DATA (terminer la liste par
FIN).

(Remarguons que dans les deux cas, il faut
partir de la situation CAPS visible, curseur
visible). On peut, comme précédemment, rem-

placer 150 STOP par 150 GOTO 35 (ou bien
140 PRINT CHRS$ (20) par 140 GOTO 36).

APPLICATIONS

Elles sont infinies ! Animation de vitrines,
“mémentos” d'histoire de géographie, ... pour
les enfants, présentation style ORLY dans
les entreprises, ...

18 CL=: IMFUT"Hom 9eneridus " iHS | 18 RFEFEAT
28 IMFUT"Premier numera " A 28 READ A% : M=M+1
28 IHFUT"Dernier numero "B 360 UMTIL A%="FIH"
35 FPRIMTCHESC 26 0 25 PRIMTCHRS: 29 &
BT I 25 CLS
44 FOE H = H TO B ) 40 FESTORE
S50 BE=HE+MIDE STRE M. 2,1 »+" , SCE" |53 FOR H = 1 TO M=1
£S5 FRIMTCHRS:S 17 2 £8 FEEAD HE
78 VLORDES TH BHE=A%+".ZCE"
75 FRIMTCHRES: 17 2 20 PRIMTCHRES: 172
AE LATTZ90 ai L LOADES
55 PRIMTCHESS 172 188 FRIMTCHRES: 172
23 HERTH 118 WAITSHE
188 FRIMTCHRES:S 26 ) 128 FRIMTCHRSC 172
118 STOF 138 MEXTH
148 FRIMTCHRES. 26
1568 STOF
168 DATHIWH, ABC ., DEF . FIH

La société TRAN organise un concours de
logiciels sur disquette Jasmin. Le théme n'est
pas imposé. Cependant, préférence sera don-
née aux logiciels utilitaires : scientifiques,
gestion, ... qui utilisent au mieux les possi-
bilités du TDOS. Le premier prix sera une
unité de lecture HITACHI qui permettra de

CONCOURS JASMIN

transformer un lecteur simple en lecteur dou-
ble. 10 livres “le TDOS et ses fichiers”, ainsi
que 10 disquettes 3 “HITACHI" constitue:
ront les lots suivants. Les logiciels seront
présentés sur disquette, avec, si cela est
nécessaire, une note explicative. Les disquet-
tes devront porter le titre du logiciel, ainsi

que le nom et I'adresse du participant. Elles
seront naturellement retournées 4 leur pro-
priétaire aprés I'examen du jury. Celui-ci
pourra d'ailleurs proposer la commercialisa-
tion des logiciels les plus performants aux
auteurs concernés.

DERNIERE MINUTE

Suite & de nombreuses demandes, la société
TRAN étudie la possibilité de fournir un
contrdleur (en kit ou cablé) aux possesseurs
de lecteurs ORIC pour transformer ces der-
niers en lecteurs Jasmin. L'accés aux logi-

ciels du Jasmin serait ainsi possible & tous.
Le prix de ce contrdleur pourrait étre trés
raisonnable. D'autre part, un amplificateur
de bus est disponible dés maintenant : il per-
met de connecter en paralliéle 3 périphéri-

ques. Son utilisation permet I'smploi simul-
tané du lecteur ORIC et d’'un magnétophone
a cassettes (enfin !).
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LA PUISSANCE A BRANCHER
sur ORIC 1 et ATMOS

LOGICIELS CONSEILES PAR T.R.A.N. POUR JASMIN

JASMIN

centrale par assemblage sur disque. Nombre de
d'opération sur les labels, Travail aussi dans la mémoire "overlay".

EASYTEXT :

JASMIN ASSEMBLEUR : 490 FrTTC
Puissant Assembleur-Désassembleur symbolique trois passes. Editeur pleine page.
Numérotation et Renumérotation automatique. Occupation minimale de la mémoire

labels illimité et possibilité

590 ErTTC

*
490 FrTTC

Plus de 25 Primitives de la célébre TORTUE graphique du LOGO.
Constitution de bibliothéque de procédures sur disquette JASMIN.

JASMIN LOGO-GRAPH :

*
JASMIN COMPTA 1 : 690 FrTTC
Comptabilité pour Forfaitaire en TTC avec Venulapan
automatique de la TVA., Saisie sur Livre Journal unique

(Journaliére, Hebdomadére, Mensuelle). Edition du Grand Livre et

de la Balance.
& Sywieetle

-
GESTION FAMILIALE : 390 FrTTC
Pointage des comptes bancaires et Gestion du Budget Familial sur

16 rubriques redéfinissables. Bidan a tout moment.

]
ASTRO-CALCULS : 490 I'rTTC

Calcul scientifique de précision sur ctoutes les positions
planétaires de 1582 a 2200, toutes domifications pour 1'ensemble
du globe, tous les aspects interplanétaires majeurs et mineurs.

Recherche automatique des régimes horaires, longitudes et

latitudes de FRANCE.

Traitement de TEXTE complet avec tout caractére accentué,
70 caractéres spéciaux. Plus de 30 commandes d'édition. Souligné. Justification

Lnngueur de ligne jusqu'a 255 caractéres, Pagination automatique...Trés
facilité d'emploi. Compatible: SETKOSHA 100 et
EP44, MANESMAN TALLY, RITEMAN, EPSON RXS8OFT, EM 60 (a marguerite).

jambage descendant.

a droite, centrage, caractéres gras ou double taille, tabulation décimale,
transfert de blm_:. recherche et permutation de chaines. Glossaire de formules
usuelles. Concaténation. Commandes pilotables par un programme BASIC (MAILING).

grande

500, CGP 220,BROTHER EP22 et

JASMIN MULTIFICH : 690 I':"["F(".'

Fichiers a accés Multicritére avec Masque de saisie. Rapidité de

recherche par accés direct sur plusieurs clés. Mailing, Stock,
Clients etc... -
JASMIN F/ 1. % 390 FrTTC

Edition de facture avec ventilation automatique
C.. Code TVA redéfinissable. En-Téte et
automatiques.

ORIGRAPH :

T T VAL, T. T
Numérotation

350 FrTTC?

Version améliorée sur Disque JASMIN. Création Graphique par
clavier, JOYSTICK ou Table Graphique. Aide pour la création de
Logiciel de jeu. Copie d'écran sur toute imprimante. PAINT avec

5 motifs. Déplacement de dessin. Loupe, Compression, Duplication,
Insertion. Fonctions Graphiques Programmables. Mélange de TEXTE
et GRAPHIQUE.
AT B P

NOUVEAU
RS

AMPLI-BUS : e
SRS 350 FrTTC

Interface spéciale pour ORICI et ATMOS vous permettant de
connecter jusqu'a trois appareils sur votre BUS d'extemsion
(JASMIN, JOYSTICK Programmable, Carte d'entrée/sortie. etc...).

B . . R * Le BUS est AMPLIFIE pour résoudre vos problémes de lecture sur
EN ROUTE VERS LA GALAXIE : 390 FrTTC cassette et blocage de clavier etc...
Pour les 7 &4 77 ans : initiation aux notions de base des ; . 5
ENSEMBLES, ET, OU, INTERSECTION, REUNION, et APPARTENANCE, sous BIBLIOTHE Q UE .
forme d'un jeu : le voyage d'un vaisseau a travers les galaxies, LE TDOS ET SES FICHIERS POUR ORIC 1 : 150 FL’TTC'
e ® > -
RALLYE TOURISTIQUE EN FRANCE 390 FrTTC ET ATMOS ( BEAUFILS ET ARNAUD) :
Une £ g d la Géographie Francaise sous APPRENEZ L'ELECTRONIQUE SUR ORIC 110 FrTTC
Une agon amusante apprendre a
forme de Rallye touristique automobile. Deux joueurs possibles. ET ATMOS ( P. BEAUFILS )
ORIC 1 &1 ATMOS s0nt des procurts ce ORIC P 1 LTD Disquette d'accompagnement: 130 FrTTC
ET BIENTOT —_————— —_—_————————— ——————————— ——— -
BON DE COMMANDE a renvoyer a Designation | Quantite | Prx umtaire TTC | Montant TTC

JASMIN MULTICALC, JASMIN
DATA-BASE, JASMIN FORTH,
JASMIN EASYGRAPH, JASMIN

T.R.AN. sarl - 53, impasse Bleriot

BASICTOOL, JASMIN PASCAL Nom Prenom
Pamcipation aux frais de port pour une commande  Adresse
demons ce 1000F 30F TTC Porgratutpouria Coce Pesiar Ville
Frange mevropolitaine Au-dessus de 1000F TTC. Date Tal

* Prix indicatif au ler novembre 1984

83130 LA GARDE - Tel : (94) 21.19.68

Signature 'signature des parents pour les mineurs)

Ci-joint un cheque Bancaire ou CCP de
que vous n encaisserez qu a l'expedition de I'appareil




' SRIC 1 et ATMOS sont des produrts de ORIC P | LTD

©
TRAAN.....

La compagne indispenrsable
dORIC1 et ATMOS

DU PROFESSIONNEL
POUR GRAND PUBLIC

ie Micro-disquet cialement concu
TECHNOLOG!
5 dispensables pour les
de 16 Fu:hlers en parallele. Sauvegarde Dyn.
jant la protection inthiale. Micro-Disquette 3
ASPECT EXTERIEUR : Tres compac!. ¢

dou ble-boite. alimentation incorporee

[

HE R(

1w ORIC 1 et ATMOS (C)

HE ET APPLI(

ATIONS N f
» Fichier a acces direct. Fichiers sequentiels. Matrices. Possibilité d'ouverture

1S par lace
» 30 X 20 X 8 cm pour wm utm lecteur mono-boile ou 24 X 17 X 8 cm pour le simple lecteur

Les CRACS

de | mformatique luiont dedie un Super Puissant et pratique S.E.D
S) laissant disporubles les RAM reservees a |'utilisateur. 46

de leur valeur Copie directe de casseltes a disquettes en gar-
it 357 Koctets . disquette. Ensemble DUQ : 714 Koctets Forma

La gamme JASMIN. ensembles prets a brancher :

1 lecteur simple tete : ¢
2 lecteurs simple téte + ¢

leur + alime

ontroleur + aimentation - TDO S

3690 FTTC"
5990 F TTC”

disquette vierge 65 F TTC *
1 lecteur double tete + controleur + aimentaton + T.D.O.S. - 4390F TTC*
2 lecteurs double tete + controleur « ahmentation + TD.O.S - 6990 F TTC*

— COUP DE FOUDRE

Ja-MIN FRINTER

- wouvelle imprimante

Frofessionnelle

"= = SR Frs T T
Matyv:cielle. ma:s qualité <courrier.
fiouble IMRression. Jambage
descendant . Toute accentuation.
Graphique. Matrice R S0 EPS.
Tilencieuse. Impression bi-

jirectionmelilie. 40 & 132 car/ligne.
Jeur vomplets de caractéres:
normaux/élargis/candensés/gras/
profil binaive/caractéres graphiques

jreca/ mathémathigues etc...

“euwille A Feuille, accordéon.
y picet et rouleau sur option

Trés compacte: 330x120x70.

Légere: 3 kKgs

Fonnectable Tout Micro: & Interface

tevtronec.

NOTICE en FRANCAIS.

en option.

Reqige sur JASMIN EASYTEXT et JASMIN PRINTER

] La Gamme JASMIN
prés de chez vous

MCONS »7 MY 000 PRISON € LA PESSE 31 87 L 31 S
LICH I BLECTRONIGUE 30 08 47 T3000 VITSTOE ECPOMAE 120 T Y g
O MDRIQE B0 M WX

UCUIND M Re e Bl JOIVIDE: | I8 2% OX

16 IFORTIQE " Mo Din
QOFLE W0 N l' - o

SPIC % v TI<OMmOEs W T

VIES SOMICE IROITAE 09003 T apo m;: p
LIBRAIRIE TEONIQUE WIER JDMIN (T 037903 57000

VIDED SERVICE INORWTIAE  TI0 ML DR RE 4 40 B 3 S
un @ e mn GODATIR % AES T Q20 S0
17100 MICA) DEORMTIQE OIS 47 TE 17 17 TS0 oompnema % UM W%
CWEERT Th 7T 00 o 17 ©3 Tom
1 (000 NICRD WENIR Th AT RS0 RICOSEVICE 823 4R T
% Do COPUTER €11 % 0047 ik AL N lm M
USRI A e b iy o et
T L SILICOE AL W TR o it -m‘gf:f E
MOOLUE & 4170 10 P DR MW I T S0 RPN B W% T e
O @ S1sm o OO L 0 RICOACE 20 47 10 5T A%
MICROWTIC 23708 (hoo DOOlGw 0% T 4 %X ATHOOE MEIC T AI WS 1w
STELLA ELETTRONICA 1 ZTU%Y 29000 SR | WM X0 COOF QLECTRNIE. 21 M MW A0
DIALDS INFTRWITAE 90 416l 21000 DA Vi 6 Wn T CCOETRNAE 21 34 M4 10
A LETRONAE Y QB 480 i e ] MICR DFT 7T 61OV L AT
O @ OYmNL Duo M LI H WS4 W ATEE W00
ELCTRONC SOVICE R i 60 VIS0 M 00 T MR DU 2 M TI N 0
oo ©OW. mneE TRy DFURPATIAE SEVICE 88 %% Y IL w00
MC W 00 ol s pnptdibied MU TS @AAN e
IPEST KUTIOE IWTRWIIAE % G437 2woo MICRWI I3 OO TR ODIEELEC JRIMEEF 7E3 3 T 4RI
At Bio LN IFTRMIIAE vz W T OOILEL 7 ENINT 400
WICRO QIFFUSION 4L 2281 17 31000 OFTREL [WORTION o 3 M & MW QITTRO MUTIQE 4 THPR W00
O 41 A T TCTEL @171 70 WONR LICTRNGE B 4TI 10
LD DETECTION &1 21T 1000 GDIWTE BB fum o ST MR e
FICRO DIFASION MROEAT % 01 11 1 Moo INTERSEVIE W ZTTa o MCUNME QN R TR
PILIPE QLECTROMAE S 3 O @ Do O OFORMCO MURN mow MOOTIAE @ 247 @ o0
AT % T B S0 BETONAE B3 M YD A2 T

MO DELTR W R M 0D

P r RLTIMOR VN UD

UL OMGE B E 2 Tan

Mise a jour gratuite du nouveau
TDOS chez votre revendeur




uvaiS

131, rue de Lille
59300 VALENCIENNES

1el.(27)30.20.04

otre ATMOS fait du bruit ; vous le
savez déja, surtout si vous avez lu
le numéro 1 de THEORIC.
ORIC-1 nous démontre qu'il sait aussi se
manifester autrement que par PING ou
EXPLODE.
M. Bruno TRINQUIER de LA VALETTE
(83) nous expliqgue comment.

Etant intrigué par le probléme de la
synthése des sons par I'ORIC-1, je suis allé
faire un petit tour dans la ROM.

Gréce & la documentation parue sur I'ORIC-1,
on peut aisément trouver que :

CALL #F412 équivaut & PING

CALL #F415 équivaut & SHOOT

CALL #F418 équivaut & EXPLODE

st CALL # F41B équivaut & ZAP.

En désassemblant & ces adresses, on trouve
des JMP qui renvoient respectivement en
#FAB5, #FAQB, #FAB1 et #FACT.
Le désassemblage & partir des 3 adresses
correspondant  PING, SHOOT et EXPLODE
conduit & un programme identique :

LDX #XX

LDY #FA

JSR FABC

RTS

avex XX valant 80 pour PING, A3 pour
SHOOT, et B9 pour EXPLODE.

(Pour ZAP, le début est identique, mais le
programme est plus compliqué).

Notre démarche va donc consister & reco-
pier ce programme dans la RAM et & faire
varier [a valeur de XX.
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JNAMIC HLF

BRUITS SUR ORIC-1

5 REM COPIE DU PROGRAMME A PARTIR

DE #400

10 FOR 1-1024 TO 103/

20 READ V

30 POKE IV

40 NEXT

50DATA #A2, #00, #AD, #FA,
#20, #6C, #FA, #60

52 PRINT “APPUYEZ SUR UNE TOUCHE
POUR LA VALEUR SUIVANTE

55 REM VARIATION DE XX

60 FOR V=0 TO 255

70 POKE 1025, V

B0 PRINT “V=", HEX$(V), V

90 CALL #400

100 GET R$

110 NEXT V

On teste ainsi les valeurs possibles de XX
et on obtient en principe 256 bruits diffé-
rents. En fait, il y en a moins car certaines
valeurs donnent le méme bruit et d'autres
ne donnent rien.
Je vous livre quelques valeurs qui m'ont plu :
3, 26, 32, 34, 37, 44, 61, 71, 198, 205,
207, 219....
On peut maintenant faire varier le contenu
de I'adresse 1027 qui est initialement &
#FA.
Il suffit d'intercaler dans le programme les
lignes suivantes :

65 FOR W=0 TO 255

66 POKE 1027, W

67 PRINT “W=", HEX$ (W), W

105 NEXT W

II'y a notamment 65 536 possibilités et
j'avoue que je n'ai pas eu le courage de les
explorer systématiquement | Mais il n'y en
a que pour une cinquantaine d'heures.
Pour exploiter ces possibilités dans un pro-
gramme, il suffit dintégrer les lignes 10 &
50. L'appel d’un bruit déterminé se fera par :
POKE 1025, V:CALL # 400 : WAIT T : PLAY
0,000
Par exemple :
10 FOR 1=1024 TO 1031
20 READ V:POKE |, V : NEXT
30DATA #A2, #00, # A0, #FA, #20,
#CG, #FA, #60
40 POKE 1025, 205 : CALL # 400:WAIT
500
50FOR I=1T0 3
60 POKE 1025,3 : CALL # 400:WAIT 75
70 PLAY 0,0,0,0 : WAIT 10
B0 NEXT
90 POKE 1025,207 : CALL # 400 : WAIT
2000
100 POKE 1025,67 : CALL # 400 : WAIT
1000 : PLAY 0,0,0,0

C'est maintenant & vous de vous confection-
ner le catalogue de bruits dont vous avez
besoin. Il



VOTRE COTE D’AMOUR

Dan: THEORIC n° 3, nous vous incitions a nous faire part de vos impressions sur les divers programmes que vous utilisez.
Vos notes serviront de guide aux futurs acheteurs et apporteront une réponse aux lecteurs nous écrivant pour avoir notre

avis sur divers logiciels.

JEUX

L'aigle d'or

Une affaire en or
Xenan

The Ultra
Hu«bert

Scuba dive
Zorgon

Mission Delta
Waydor

Le manoir du doct. Genius

Categoric

QUALITE DE LA REALISATION

eesee
sese
ssee
oo
ese
ssse
seses
ese
ssee
sses

INTERET DU JEU

s
seee
sse
eee
LY
seee
sesen
eee
“se
see

UTILITAIRE QUALITE DE LA DOCUMENTATION INTERET DU LOGICIEL CONFORT D'UTILISATION

Forth sene sssese eee
Moniteur 1.0 seee ssssse eeew
Oric Gestion 1 . . |

' ‘ ' ‘ 22 Av. Maréchal Foch
k 06000 NICE
. . TEL. (93) 92.21.85
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CLUBS MICRO

A la MJC d'Annemasse commencent un
club et des cours de micro-informatique
s'adressant & tous les niveaux, du débutant
au plus expérimentd, de 7 & 99 ans ou plus...
Début de cette activité le 1% novembre. Pour
de plus amples renseignements et inscrip-
tions, téléphoner & la MJC d'Annemasse au
(50) 92.10.20.

Micro-Club Loisirs et Culture
M. BLONDEAU

6, allée du Spoutnik

72100 LE MANS

Le Micro-club de Loisirs et Culture dispose
de quatre ORIC dont un avec lecteur de dis-
quettes Jasmin. Nous cherchons des ama-
teurs de programmation en assembleur 6502
et des bricoleurs pour l'interfagage de I'ORIC.
Contact M. BLONDEAU, Micro-Club Loisirs
et Culture, 6 allée du Spoutnik 72100 LE
MANS. B

EUPHORIC

Le MONITEUR que nous avions présenté
sous le nom de AS 1, dans notre précédent
numéro, est en fait le Monituer 1.0, ou 1.1
(ATMOS) de LORICIELS.

La confusion sur le titre est due & notre col-
laborateur qui, aprés avoir modifié son 1.0
en 1.1 I'a baptisé AS.1 pour ses besoins per-
sonnels.

Rendons & César....

0 XOR 0 n'a jamais fait 1 mais 0 (THED-
RIC n°3).

Une facheuse inversion de listings dans
notre numéro 1 a posé bien des problémes
4 nos lecteurs intéressés par la recopie
d'écran HIRES sur la GP 100 (Seikosha). Seul
le listing assembleur était correct et nos lec-
teurs ont constaté, a juste raison, qu'il ne
correspondait pas au listing BASIC.

M. Pierre RUTTEN de Nimes nous a trans-
mis le listing correct et nous I'en remercions
vivement.

1 FEM COPLE ECRAN HAUTE RESOLUTION
2 PEM . c» Eddy DUTEFTRE
3 REM ORIC-1 et ATMOS - 16-12-1983
18 HIMEMBIEED
20 L=W36E3

30 READAS [FR$="S
40 A=YAL( "N +HS
SO DOKENZFS
50 DATARIE E.FF,03,90,03,4C, 4L
70 DATAS7.AS.00.50,FF,03,4C,4C, 97 EA
4@ DATREA,ER.EA.ER,ER,ER.ER, ER,
1060 DATAAS.AB,. 80, 1A, 37,A9,00,80, 1IF, 97
118 DATAAS.8S.20.C5.97.A3, 10,80, 08,04
126 DATAAS, 28.80.09,84,R9.AS, 80, 29,97
130 DRTRAAS.5F .80, 28.97.A08. 087, AZ. 00, AD

T* THENS@
HEL, A L=L+1 GOTO3W

T0P
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CATREF . A

A propos de Tyrann (bis)

Dans notre précédent numéro, nous avions
publié un petit listing qui nous avait été
communiquée par la société NORSOFT, per-
mettant de remédier & un bug du programme
TYRANN. Malheureusement, une erreur de
composition a fait que la ligne 60 du pro-
gramme était erronée. Voici la version corri-
gée de la ligne, et cette fois-ci, ¢ca va mar-
cher, promis, juré !

60 DATA 8, 72, 152, 72, 138, 72, 165,
234,133, 1.8

NFI
il

— Gére simultanément 10

tation.

tures.

Je désire recevoir :

[J La disquette ORIC-1 - ATMOS
(T.R.AN.)"" au prix de 320 F.

au prix de 290 F.

Codevi, etc...). Divisés chacun en 30 postes d’affec-

— Fournit des statistiques sur |'ensemble des comptes et
postes: dépenses, revenus, etc... et permet une veri-
table gestion prévisionnelle.

— Traite les prélevements automatiques.
— Gere la trésorerie des cartes de crédit.
— Vérifie les relevés de comptes et mémorise vos écri-

— Suit I'évolution de vos placements.

e — — — — —

ENVOYEZ CE BON DE COMMANDE ET VOTRE REGLEMENT A CEMI : BUREAU
D'ETUDES INFORMATIQUES. 3 RUE FERDINAND BUISSON

[J La version cassette ORIC-1 - ATMOS de Gestion
Domestique (2 cassettes) au prix de 270 F. l

[J Ladisquette ORIC-1 - ATMOS de Gestion domestique I

Ci-joint mon réglement par chéque bancaire ou postal. l

I[N

I
LI

comptes (bancaires, postaux,

92110 CLICHY.

“‘version JASMIN I

EMI

Bureas d erae mlomange
1o Fodongret Bun um
12110 DUCHY

SARL AU CANTAL DN M 000 ©
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les livres

EYROLLES :
DELANNOY — Faites vos jeux avec

directement chez vous les logiciels,
les materiels et les Iivrespaur votre ORIC !

LISTE NON EXHAUSTIVE

COLLECTION INFORM'ATIC

ORIC. . 95

PQLI'\SFVANH\‘B = Tout mvoir

sur ORIC as ETSF :

ASTIER — Ls conduite de I'ORIC |88 T GUEULLE = Pilotsz votre ORIC

::YIE.I ~ ORIC-1 & is conaudts - ARG —PROGRAMMETE T —
vt o P A BRI NORMANT/BLANC ~ ORIC ot son

des joux 80 | microprocesseur

18 EDITIONS 3]

CHENIERE — Manue! de référence FLESSELLES ~ Ciés pour ORIC

ATMOS / ORIC-1 138 {1 ;t ATMOS)

MARTIN — Boite & autils pour O-
RIC (-1 st ATMOS)

BEATIN — Au coawr ce I'ORIC SEHAN — L'ORIC-1 & 'sfliche
ATMOS 75
NATHAN SYBEX :
BUSSAC/LAGOUTTE - Guide Jeux on basic sur ATMOS
pratique de I'ORIC 75 Joux en basic s ORIC
PIOT — Des programmes pour ZACHS — Premiars programmas sur
votre ORIC 59 ORIC
BUSSAC ~ ORIC-ATMOS - votre TROST —%urnqumm'l (ATMOS)
ordinateur kL BOISGONTIER ~ Le cahier du ba
sur ORIC
SORACOM : BOISGONTIER — 52 programmes y .
JACOB/PORTELLI — Programumes ~ ORIC o - v 100 Découpez ou photocopiez cette page et cochez les produits que
pour votre ORI I (l ION — ORI 5 . 4
LEVREL — Interfaces pour ORIC-1 pour tous. Initiston et progammes | 100 | | VOUS désirez acquérir puis envoyez-nous votre commande accom-
ATM AVID — " () »
SAGOB/PORTELLI - Raviguer B P CAXI S8 R pagnée de son réglement & Espace Technique — 16, rue de Brest —
SONOMO/DUTERTRE - G ] ENBENARD ~ Praviaun o 0 VRN IRENRES.
- Communi - Pratique de
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ULTIMA ZONE 110 LA MAISON DE LA MORT 1201 |
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" Des logiciels pour la gamme

"%\_;‘ ORIC-ATMOS -THOMSON - TO7-MO5-TOZ/70 |
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BUDGET FAMI

Une sich
compie

UNE AFFAIRE EN OR

| LE TRESOR DU PIRATE

La gram

tableavi, graph
comptes fera de +
g

leuts biens

WORLD WAR 3

Deéplace vas wowpes, regroupez.ies
el atlaques vos enmemis -4

COLORIC ‘
Repeignes le cube pesenté
dans o couleur demarsciée Vos qualités de stratége vous

amémeront ceriainement i ia vicuire.

sans tomber dans ks irappe.
Votre habileré e votre réflexion
vont dare mises d [ 'épreive.
LEmire chaque nivedu g rmenier
vaire score grice ou jeu propos
& Femiracie.

MONOPOLIC
Le jeu de Monopoly”™
pour 2.4 4 joueurs

ORIC peut vous seevir de parteniare
o vous aide & fenir ks banque,

Un “mun ™ pour e cédbre feu et vorre habwleté @ le guider

gt v dire muse & I'épreuve

H H H s«prix valable pour support
prix I c eill cassette, (support disquette

nous consulter )

. . . . BUDGET FAMILIAL “ 1457,0;j
ces logiciels sont disponibles | . 105,00
LE TRESOR DU PIRATE | 105,00

chez tous nos revendeurs.... Bl b b ‘

NESSY " 9500 |

155,00

A %0 | FREE GAME BLOT
création graphique laurent G L ;A;ij cidex 205 i Crolles 38 190
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