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et ses LOGICIELS

LA PUISSANCE NOUVELLE POUR ORIC 1 ET ATMOS

JASMIN 2

Nouveau lecteur de disquette 3",
double tétes, double faces
500 K*octets
directement adressables

sans retourner la disquette

NOS LOGICIELS :

JASMIN-FORTH, un vrai FORTH-ATMOS sur
disquette
Ce langage évolué, beaucoup plus rapide et plus
dense que le BASIC. l'Interpréteur compilateur
FORTH vous offre un accés simple aux disques JAS
MIN et & la programmation structurée
Il posséde en particulier un éditeur puissant, un
Assembleur 6502, un désassembleur et un décom:-
pilateur FORTH
Pour bien maitriser le FORTH, consultez les ouvrages
spécialisés tels que FORTH, de SALMAN, TISSE
RAND et TOULOUT des Editions EYROLLES

790 F
JASMIN-CALC (ATMOS), en langage machine,
qui posséde les fonctions classiques des Tableurs,
mais avec un plus constitué par des fenétres a
I'écran pour les fonctions, et une fonction particu
liere pour les éditions de factures. Fonctionne uni
quement pour ATMOS.

590 F

Enfin grande nouvelle pour les jeux
Un accord entre TRAN et COBRASOFT vient d'inter

NOUVEAU !

JASMITEL : Enfin, grace au lecteur de disquette
JASMIN, un programme simule un MINITEL avec
I"intermédiaire d’un modem type DIGITELEC. Il vous
est possible, sans minitel, d'entrer directement en
conversation avec les différents serveurs, de mettre
en mémoire de masse JASMIN les données qui vous
sont proposées et vous pourrez ultérieurement rap-
peler sans payer de taxe, tout ce qui aura é1é enre

gistré en mémoire

690 F
L'Ergonomie du programme est remarquable et les
utilisateurs professionnels vont faire bon accueil a ce
systéme d'un prix trés étudié

venir

Meurtre a grande
vitesse

219 F

Pin-Ball
Challenger

219 F

1s ¢re

1x de tres

219 F

la plupart des jeux de COBRASOFT seront
dorénavant disponibles sur disquette JASMIN

1815 Napoléon
219 F

Hyper-Space +
Durendal

219 F

Tool-Kit

299 F

LES TROIS LOGICIELS : EASYTEXT - MULTIFICH et JASMIN-CALC - 1390 F ttc - ou DEUX au choix - 990 F ttc

Offrez-vous DE SUITE votre JASMIN et payez le solde a CREDIT dans 3 mois 7

1 Ens. K ala commande Ens. L aia commande Ens. M 3 1a commande
3990 Fittc 90 F + port | 4390 Fitte 190 F+ port | 4690 Fue 190 F
JASMIN 2 + 1 mensualit ASMIN 2 + | 1 t JASMIN 2 |

Livre TDOS
2 LOGICIEL
choix

Livre TDOS
1 LOGICIEL
hoix

au ¢ au

| W total 0
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Spécialistes

75012 PARIS VISMO 338 60.00

13014 MOSSE ILC 91/98.80.72

14200 L'IMPULSION 31/93.33.88

26500 ECA ELECTRONIQUE 75/43.13.38
31000 MICRO DIFFUSION 61/22.81.17
33800 SON VIDEO 2000 56/92.91.78
38000 CHABERT 76/4662.73

57100 ELECTRONIC CENTER 82/53.86.60
59300 DYNAMIC HIF1 27/30.20.04
59650 MICROPUCE 20147.18.57

67150 FRISTCH ETS 88/98.03.51

69001 ORDIELEC DADINASELF 78/28.23.07
69007 J.C.R LYON COMPUTER 78/61.16.39
78000 MICTEL 30121.75.01
94300 ORDIVIDUEL 1/328.22.06
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Livre 1
3 LOGIC
U choix

263,39 F " | 373,33

BON DE COMMANDE & recopier et a envoyer :

T.R.A.N. sarl. - 53, impasse Blériot
83130 LA GARDE - Tél : (94) 21.19.68

Nom :

Code Postal : . ...
Date :
Forfait de Port Express en France : BOF TTC

g

VIIN-PRINTER

DIVERS |

51 VOUS Prenez une

iales

s est offerte

F | 42350 F 1

Taux TEG 24,90%. Pour tout renseignement téléphonez au94.21.1 9.68 Monsieur FOLGOAS

Désignation | Quantité

Px unit. TTC| Mt TTC

Ci-joint un chéque

que vous n'encaisserez qu'a I'expédition de |'appareil




EDIT

o

es vacances... Le temps libre est enfin conquis. Promenades en montagne,
sorties en mer, visites de vieux chateaux, les journées ne sont pas assez
longues. C’est aussi ['heure de redécouvrir notre patrimoine littéraire ou
de savourer les derniéres bandes dessinées ou de s’offrir des soirées

musical
cinéma.

Et si on prenait aussi le temps de programmer ? Lesprit est libre des tracas du
travail, le corps détendu des fatigues des transports : |’heure est venue pour

CREER.

Si vous manquez d’inspiration ou de savoir-faire, et que I'extrémité de vos doigts
brile d’'envie de caresser le clavier, voici quelques pages de programmes en tous

genres qui vous occuperont agréablement.

La rédaction n’est pas en vacances et prépare efficacement la rentrée... Soyez au

rendez-vous !
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La couverture de THEORIC a été
réalisée d’aprés un dessin de
Yannick BOURREE.

Si vous ne partez pas en vacan-
ces et que vous révez de la mer,
tapez sur votre ORIC PLAY 2,
15,4,5000 et contemplez la cou-
verture.
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us besoin de trouver un par-

tenaire pour jouer a la bataille
navale, ORIC va vous affronter.
Un jeu ou il ne faut pas trop réfié-
chir, voila qui reposera vos
méninges aprés de solides exer-
cices de programmation.
Le principe du jeu est archi-
connu : chaque partenaire pos-
séde trois navires qu'il dispose
sur une grille de 10 x 10 cases.
Il faut, bien entendu, détruire les
bateaux de son adversaire.
Pour simplifier, ORIC et vous dis-

posez de :

— une vedette (occupant 1
case),

— un cuirassé (occupant 2
cases),

— un porte-avions (occupant 3

ii:..'HHIH !‘”“ :‘

cases).

Le premier qui a détruit les trois
navires de son adversaire a
gagné. Les régles du jeu vous
sont rappelées dans le pro-
gramme, ainsi que la maniére de
disposer les bateaux.
L"algorithme de recherche utilisé
par ORIC est fort simple. Une
grande part est réservée au
hasard, sauf s'il touche un bateau
occupant deux ou trois cases.
Dans ce cas, il essaiera les cases
adjacentes.

Le programme a été réalisé dans
un souci de compatibilité ORIC-1
et ATMOS, ce qui explique la pré-
sence de nombreux DOKE au
moment des différents afficha-
ges. En effet, aux adresses # 12

et #13 se trouve une variable
systéme contrdlant la position,
dans I'écran, du prochain PRINT.
Au début du jeu, ORIC dispose sa
flotte en secret sur la grille
rouge ; positionnez les vétres sur
la verte. Les coups joués sont
représentés par un petit rond, les
coups au but par une ““»"’. Les
ponctuations sonores sont sur
option, selon le choix que vous
ferez au début du programme.
Lorsqu’un navire est coulé, son
nom est effacé de la liste de la
flotte.

Un dernier mot, si vous possédez
le synthétiseur vocal, votre pro-
gramme lui fera prononcer les
"‘touché’’, "‘coulé’” et "‘al’eau’’.

3
58 CLEAR:RESTORE:HIRES:G0OSUBI800
53 REM Pour le sunthe vocal

6@ DIMSPZ(20) : POKE109, 128

78 FORI=1TOZQ:READSPY%( 1) sNEXT

g5

110 [FR$="0"THENSY=1

120 IFRS="0"THENBR=1

80 DATAQ.8,30,30,45,20,3,0,13,30,30,50, 20,3,8, 25, 1,453,333
100 PRINT:PRINT:PRINT"As-tu le sunthetiseur vocal (O/N) 7%:3ETRs

115 PRINT:PRINT:PRINT"Veux-tu entendre le son (0/N) 7*:3E73%

125 PRINT:PRINT:PRINT*Veux-tu la reqle du eu (O/N} ":GETRS:TEXT

Embarquez !

THEORIC HORS SERIE — AOUT 1985
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114@ FORI=QT09:POKE4BLBS+], 4B+1:NEXT
1158 RETURN

1999 REM Positionne bateaux jousur
2000 A1=48645:POKEAL, 96:L=1:C=1
2010 T=PEEK(4208): IFT<>#38THENZD10
2015 T=PEEK(#208) : [FT=#38THENZQ15
2020 IFT=#ASTHENZ450

2030 IFT=#ADTHEN2400

2040 TFT=#B4THENZ3QQ

210@ IFT<>#ACTHENZ1ZRELSEC=C-1
2110 IFC<>BTHENZZ00

2115 PING:C=C+1:G0TOZ010Q

2120 IFTOHBCTHENZ I4QELSEC=C+1
2130 IFC<>11THENZZOD

2135 PING:C=C-1:60T02010

2140 IFT<>HB4THENZ16@ELSEL=_+]
2150 IFL/>11THENZZ@0

2155 PING:L=L-1:60T0Z0102

216@ IFT<>#9CTHENZ1BOELSEL=L~!
2170 IFL<>BTHENZ208

2175 PING:L=L+1:60T0Z010

2180 GOTOZA1@

2200 AZ=(4Bb44+C+(L-1)%40)

2210 A=PEEK(AZ)

2228 IFA=3ZTHENPOKEAZ,96:60T02233
2225 POKEAZ, 224

2230 IFPEEK(A1)=96THENPOKEA] , 32:60T0C25Q
2235 POKEAL,255

2250 A1=AZ2:60T02010

2300 TFPEEK(A1)=96THENZ31D

2305 PING:G0OT02010

2310 POKEAL,PEEK(A1)+128

2320 JU(L,C)=1:60T0ZD12

2400 IFPEEK(A1) -96THENZ410

24085 PING:GOTOZR1Q

2410 POKEAL, PEEK(A:11-128

2420 JUAL,0)=0:60T0212

2450 GETTS

2650 TFPEEK(AZ)=224THENPOKEAZ, 235ELSEPOKEAL, 32

2499 REM Initialise table joueur
2500 FORL=1T01@:FORC=1T010

251@ K=J%iL, O

2520 IFK<:1THENZ670

130 POKE4B@35,@:PRINTCHRS (17):IFRS{X" 0" THENZIZ
200 GOSUR4@O@:REM Affiche 1a regle

218 DIMO%(11, 1) %011, 1) TR 1) G L 1)
215 MV=1:MC=2:MP=3:TV=1:TC=2:TP=3:0K=0

220 50SUR10R:REM Aires de jeu

230 GOSUB350@:REM Indique procesurs

24@ REM ORIC-1 ou ATMOS 7

245 TFPEEK(#C001)=89THENZSS

250 DOKE&32, 49080:DOKESI4, 4904D: DiNESTS, 48200+ 2038, 23607012
255 DOKE&Z1,49040:POKESZ3, 2

260 GOSUBZ@@@:REM Bateav ioueur

280 GOSUB3Q0@:REM Place bateaur URIC

302 GOSURIBOR:REM Efface procedure

31@ DOKE#!Z,481BQ:PRINT* A MCI*

315 DOKE#12,48660:PRINT" 4 TOJ"

320 A$=" A L'EAU":DOKE#17,48422:PRINTAZ
325 As="  COULE":DOKE#12,48460:PRINTAS: I
330 A$="  TOUCHE®:DOKE®1Z,4B50@:PRINTAS: [
335 POKE4B41B, 6:POKE4BASS, 61 POKE4BA9S, &

340 POKE4BETB, b:POKE4BT33, 41 POKEAEITE, &

345 As="1 Porte-avions®

350 DOKER12,4826D:PRINTAS

355 DOKE#12,4B74@:PRINTAS

360 A$="1 Cuirasze"

365 DOKE#12,48300: PRINTAS

370 DOKE#12,48780: PRINTAS

375 A$="1 Vedette"

350 DOKE#1Z,48340:5F 1A

385 DOKE#12,48BZQ:PRINTA:

398 GOSURZ912

395 IFS=2THEN4SD

400 MA=Q:GOSUBS@AD:REM Au joueur

450 MA=1:GOSURT@@R:REN & 1'0RT!

500 GOTO4Q0

1000 CLS:PAPERS

1005 REM Dessin des I arilles

1018 FORI=4B164T0485245TERPAR: POKET, 17NEXT
1028 FORI=4B173T(483355TEP4@: POKS
1030 FORI=48644TO4DR4STEPLD: PIKET, 18:
1048 FORI=48453T0490155TEP4D: PORE],
1108 J=0:FORI=48163T(48523STEP4B: J=d+1:PINET busdahg ™
1120 FORI=0T09:POKE4B125+1, 4B+ T:NEXT

1130 J=0:FORI=48643T0490QISTEP4D: J=d+1 1 POKE ], £4+1aNE 7

1L A5RRRs PRINT AR

L ARSAZ:PIINTA

HIR - VSR 1




32085 L=INT(RND(1)#1@+1) :C=INT(Z4B#RND(1))
3210 IFOUL,C)<>BTHEN3ZRS

3215 IFR=2THEN3270

3230 TFOY%(L.C-1)<>@THEN320S

3235 O%(L,O)=2:0%(L, C-1)=2

3248 OU(L, C+1)=Ks0%(L, C-2)=K:0%(L-1. C-1)=K
JZ45 0L+, C-1)=Ks0%(L-1,C)=K: 0%{L+1, Ci=K
3255 G0TO3300

3270 TFOU(L,C+1) < QTHENIZS

3275 0L, C)=2:0% L, C+1)=2

3280 0%(L,C-1)=K:0%(L,C+2)=K:0%(L-1,C) =K
3285 0%(L-1,C+1)=Ks0%(L+1, C+1)=K:0%(L+1,()=K
3300 REM Cherche position pour VED

3310 GOSURZ909

3320 1FOYU(L,C)OBTHENI31Q

3338 0%(L.C)=1

3350 RETURN

3508 AD=48135:E=#12

351@ DOKEE.AD:PRINT*Tu vas placer tes®

3515 DOKEE,AD+4@:PRINT*navires en te servant®
3529 DOKEE,AD+B@:PRINT*des ouatre fleches pour®

3525 DOKEE,AD+3¥4Q:PRINT"depiacer ie ":(HR3(94):" sur la*

3530 DOKEE,AD+4#40:PRINT*gr1lle verie.®

3533 DOKEE, AD+5#4@: PRINT" *

3535 DOKEE.AD+6#4@:PRINT*Pour desioner |3 rlace'
3548 DOKEE,AD+7#4@:PRINT" choisie, appuie sue 1a°
3545 DOKEE, AD+B#4@:PRINT*barre d’espace.”

355@ DOKEE,AD+9#4@:PRINT*DEL te permettra de*
3560 DOKEE.AD+1Q#40:PRINT*corriger une erraur,”
3565 DOKEE.AD+11#4@:PRINT* Quand tu auras place’
357@ DOKEE.AD+12#4@:PRINT"tes trais nasires,tu’
3575 DOKEE,AD+13%40:FRINT" appuieras sur £5C.*
3560 DOKEE,AD+15#40:PRINT"Vedette | case’
3585 DOWEE, AD+16#4@:PRINT* Cuirasse 2 cases”
359Q DOKEE, AD+17#4@:PRINT*P, avions 3 cases”
3595 DOKEE,AD+19#42:PRINT"Pas de diagonales...”
3600 DOKEE,AD+21#4@:PRINT"Mouvenents interd)c”
3605 DOKEE, AD+22#40:PRINT*signales par PING'
3700 RETURN

3800 FORI=AT0Z3:FORJ=QT023

3820 AD=48136+(1#40)+J: POKEAD, 32:NEXTJ, T:RETURN
4000 PAPERS: INK1:CLS

2530 TFJ%CL, C+1) ) THENZ6Q@

2540 TFJ%(L,C+2) > 1THENZSTR

2550 J%(LC)=3: JU(L C+1) =31 170L, C+27=3560T0 2070
2578 J%(L,C)=2ad% (L, C+1)=2:50TOZA70

2600 IFJU(L+1,C) <> 1THENZATR

2628 IFJ%(L+2,C) > 1THENZ65@

2638 JUAL C)=3: AL+, C)=3: JUL+2,0V=3:60T 207 3
2658 JU(L,0)=2:J%(L+1,0)=2

2678 NEXTC,L

277@ RETURN

2908 L=INT(RND(1)#1@+1) :C=INT(RND(1)#1@+|)
2910 S=INT(RND{1)#2+1) :R=INT(RND(1)#Z+1)
29208 RETURN

3000 REM Place bateaux ORIC

3005 K=-1:605URZ910: IFS=2THENGZ60

3010 REM Cherche position pour F.a

3015 L=INT(Z+B¥RND (1)) : C=THT(RND(1)#10+. .
3028 O%(L-1,00=3:0%(L, C)=3:0%{L+1,0)=%

3038 0%(L-2,0)=K:0%(L+2,0)=K

3035 O%(L-1,C-17=Ks0%(L, C-1)=Ks0%(L+], (-0 0=k
3040 0%(L-1,C+1)=K:0%(L, C+ 1=Kz 0%iL], T+ r=r
3045 GOTO3100

306@ L=INT(RND(1)#1@+1) :C=INT(24B#™ND i 1)
3865 O%(L,C-1)=3:0%(L, C)=3:0%(L,C+11=7

3070 O%(L, C-2)=Ks0% (L, C+2)=K

3075 0%(L=1,C-1)=K:0%(L-1. C)=K: 0%(L~1,C+1 =t
3880 0%(L+1,C-1)=K:0%(L+1,C)=Kz0%(L+1, Cr 1=
310@ REM Cherche position pour CUI

3105 GOSUBZ910: IFS=2THEN3Z00

3110 L=INT(2+8#RND(1) ) :C=INT(RND{ 1) #18+1)
3115 IFO%(L,C)<@THEN311@

3120 IFR=2THEN3140

3125 TFO%(L+1,C)<{>@THEN3L 10

3130 0%(L,C)=2:0%(L+1,0)=2

3140 07%(L-1,C)=K:0%(L+2,C)=K:0%{L, C-1)=K
3145 0%(L,CH=Ka0%(L+1,C-1)=Ks0%(L+3  C+i)=K
3155 GOT03300

3160 IFO%(L-1,C) C>OTHEN11Q

3165 0%(L,0)=2:0%(L-1,0)=2

317@ 0%(L+1,C)=K:0%(L-2, C)=K:0%(L, (~1)=K
3175 0%(L, C+1)=Ks0%(L-1,C-1)=K:0%(L-1,C+1) =K
3180 G0TO3302

3200 REM




6048 PRINT*Tu as*:

6050 PRINT* gagne,veux-tu recommencer (0O/N)7*:
6060 GETR$: IFR$<>* 0" THENEND

4080 GOTO100

7000 REM Jeu de ORIC

7005 POKE4B18Z, 12:POKE4BAEZ, 6

7010 IFOK=0THEN70Z0

7015 L=PL:C=PC:60T07500

7020 J=0

70825 GOSURZ90Q:REM Recherche hasard
7030 IFJ>29THEN7QS@

7048 TFTY(L,C)=QTHENTSOOELSE7BZS
7050 IFS=2THEN7110

7050 FORM=1T010:FORN=1T010

7070 IFTL(M.N) ORTHENTR9R

7080 L=M:C=N:M=11:C=11

7092 NEXTN,M

7100 GOTO7500

7110 FORM=18TO1STEP-1:FORN=10TO15TEF-1
7120 IFT%(MN)C-OTHENT140

713@ L=M:C=N:M=0:(=0

7140 NEXTN,M

750@ REM Annonce la case jouee
7505 Tu(L.0)=3

7510 GOSUR9S@0:CLS

7520 PRINT*Je joue la case : “:
7530 C$=CHR$(64+L)+CHRS(47+C)

7548 PRINTC$:WAIT108Q

7560 EC=4B544+((L-1)#40+0)

7578 FOKEEC,79

7400 1FJ%(L,C)<>BTHENT70

7610 IFSYTHENGOSURG65@

7620 POKE4BB9B, 12:WAIT300: POKE4BBIB, &
7625 IFOKC>QTHENB4BD

7630 RETURN

7708 REM Touche ou Coule

7705 POKEEC, 42

77108 IFJ%(L,C)<>1THENTB0Q

7720 TV=0:60T09000:REM vers coule...
7800 REM Le cuirasse

7810 IFJ%(L, C)<>2ZTHEN7900

7820 TC=TC-1:0K=0K+1

783@ IFTC<>@THENBOOOELSET0RQ

4040 FORN=1TOLEN(A$?

4060 PRINTMID$(A$,N,1):

4@70 NEXT:PRINT:60T04020

4100 PRINT:PRINTCHRE(14@) ;" ##*  APPUIE SUR UNE TOUCHE
4110 GETT$: INK@:RETURN

508 REM Jeu du joueur

5020 POKE4B66Z, 12:POKEABIEL, &

5025 CLS

5030 GOSUR95@0:PRINT® Coordonness de tir *i:INPUTTS
5035 CLS

504@ IFLEN(T$)<>2THENS230

5050 L$=MID$(T$,1,1):IFL$<"A*ORLS>* J* THENSD3R
5060 C$=MID$(T$,2,1): IFC$<*@*ORCS: *9* THENSO3D
5078 L=ASC(L$)-64:C=ASC(CS)-47

5080 POKE4B6LZ, 6

5090 EC=4B8164+((L-1)%4+C)

5180 IFO%(L, C)<1THENS3RQ

5110 IFO%(L, C)=1THENMY=@: 0% (L, 0)=@: 60705200
5120 IFO%(L,C) ¢ >ZTHENS 6@

5130 0%(L.C)=0

S14@ MC=MC-1:1FMC< >OTHENSIS@ELSES 220

5168 0%(L,C)=0

517@ MP=MP-1:1FMP<>@THENS35@

5200 1FMV=RTHENPOKE48338, &

5218 IFMC=BTHENPOKE4SZ98, 6

5220 IFMP=BTHENPOKE4SZS8, &

5225 POKEEC, 422 IFBRTHENEXPLODE

5227 IFSYTHENGOSUB970R

5230 POKE4BASB, 12:WAITSER: FOKESB433, 4

5235 IF(MC+MP+MV=D) THENSORREL SERETUAN

5300 GOSUB95@0:POKEEC, 79

5385 IFSYTHENGOSUR965@

5310 POKE48418, 12:WAIT30Q: POKE4B418, &

5320 RETURN

5350 GOSUB95@@: POKEEC, 42

5355 IFBRTHENSHOOT

5357 IFSYTHENGOSUB9750

5360 POKE4B498, 12:WAITI0R: POKESB498, &

5370 RETURN

4000 REM Fin de la manche

4010 POKE4B178, 6:POKE4BE3B, &

60208 CLS

6030 IFMATHENPRINT®J” 21" ;160705032

rret




8465 IFACORTHENS430

8470 60T0B6BA

8525 A=4

8338 A=A-1

8535 FORN=1T010:FORM=1T010

8540 IFCZ(M,N) <>ATHENBS6

8545 A=0

8550 PL=M:PC=N:M=11:N=11

8560 NEXTM,N

8565 IFACBTHENSS30

8680 C%(PL,PC)=0

8690 RETURN

9080 REM Coule et fait les comptes
9010 IFBRTHENEXPLODE

9215 IFSYTHENGOSUR970@

9020 POKE4B938, 12:WAIT50@: POKE4BF38, b
9930 0K=0

9040 FORM=BTO11:FORN=RTO11

9050 C%(M,N)=0:NEXTN,M

9100 IFTV=BTHENPOKE48B18, 6

9118 IFTC=QTHENPOKE4B778, 6

9120 IFTP=QTHENPOKE48738.6

9150 IF(TV+TC+TP=0) THEN6BORELSERETURN
9500 REM Ecrire routine sonore

9505 IFBR=BTHENRETURN

9510 PLAY1,0,0,0:50UND1,43,7:WAIT20:PLAYD,0,0,0
9590 RETURN

965@ REM Prononce 'a 1eau’

7908 REM Le porte-avions

7920 TP=TP-1:0K=0K+1

7930 IFTP<>@THENBOROEL SET00R

8000 REM Affiche Touche

8210 IFBRTHENSHOCT

8015 IFSYTHENGOSUR9750

8220 POKE48978, 12:WAITS00: POKE4BT78, &

8100 REM Recherche meilleure cace

8118 IF(L{>1ANDLC>1BANDCC > 1ANDC (> 1Q) THENSZ 10
8120 IF(L=1ANDC=1)THENBZ2Z20

- B130 IF(L=1ANDC=10)THENBZ3Q

8148 IF(L=18ANDC=1)THENBZ4Q
8150 IF(L=18ANDC=10) THENB25Q
8160 IFL=1THENS260

8170 IFL=1BTHENB27@

8182 IFC=1THENS282

8190 IFC=10THENS27Q

8200 ReM

8210 60SUBB310:60SUBB320:G0SUBS330: G0SUBB342: G0TCE422

8228 60SUB8320:G0SUBB330: GOT(B402

8230 GOSUB8310:GOSUBE330: GOTOBLDR

8240 GOSUR8320:6OSURB34Q:G0T08400

8250 GOSUB8310:60SUB834@:60T08400

8260 60SUB8318:GOSUBB320:GOSURAIIN: GOTORLRR
8270 GOSUBB310:605UBB320: GOSUBB34D:GOT0B402
8280 6OSUBS320:60SUB8330: GOSUR340:G0T(84DR
8298 GOSUBS310:G0SUR833R:GOSURBI4D:GOTOS408
8300 REM

9660 FORI=157020:POKE1009, SPL(I) 8310 C%(L, C-1)=CLAL, C-1)+2: CAIL, C-2)=CL(L, C-2) +1: PETURN
9670 IFPEEK(1009) (=127THEN9670 8328 CL(L,C+1)=CUIL, C+1I+2:CUIL, C+2)=C(L, C+2) 41 :RETURN
9480 NEXT:POKE1009, 128:RETURN 8330 CL(L+1,0)=CL{L+1, C)+2: CAIL+2,C)=CLIL+2, C)+1:RETURN
9700 REM Prononce 'coule’ B340 CUIL-1,0)=ChIL-1,0)+2:CAL-2,0)=CL{L-2, 0) +1:RETURY
971@ FORI=1T07:POKE10@9,5P%(1) 8400 REM Balaie grille cases a jouer

9770 1FPEEK(1009)<=127THEN9722 8418 FORM=1T010:FORN=17010

9730 NEXT:POKE10@9, 128:RETURN 8415 (M, N)=CIL(M,N)=TZ(M,N) :NEXTN, M

9750 REM Prononce 'touche’ 8420 GOSUB2910: IFS=2THENBS2S

9760 FORI=BT014:POKE10@9,5P%(1) 8425 A=k

9770 IFPEEK(1089)(=127THEN9770 8430 A=A-1

9780 NEXT:POKE1@9,128:RETURN . 8435 FORM=1T010:FORN=1T010

9808 REM Dessin du generigue | B44@ IFC%(M,N) C>ATHENB4SR

9805 INK2 8445 A=Q

9810 CURSET10@, D, 1:DRAWD, 150, 1 8450 PL=M:PC=N:M=11:N=11

9815 CURSET98, 15, 1 :DRAWR, 125, 1 8460 NEXTN,M
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R EEEEEEE I I Laurent KERLOCH

IR 2 R AR AR R B BE CEE B R OB B R R

n jeu dans un espace galac-

tique qui reste a découvrir,
alliant adresse et réflexion. Ca
vous tente ? Alors, a vos claviers,
et n'oubliez pas le sandwich car
il est long (pas le sandwich, le
programme !).
La dangereuse armada des
Bryxons menace de détruire la
Terre dont vous étes le dernier
espoir. A bord de votre vaisseau
équipé de réacteurs et de lasers,
vous devez a tout prix détruire le
vaisseau amiral des Bryxons.
Attention aux mauvaises rencon-
tres |

COMMANDES

En appuyant sur les différentes
fleches, vous donnez une direc-
tion a votre vaisseau. Il la gardera
jusqu’a ce que vous la changiez
en lui en donnant une autre ou
I'immobilisiez au moyen de
[space bar].

Disposant de 4 lasers, vous aurez
4 lignes de tir : T pour tirer vers
le haut a gauche, Y vers le haut
a droite, G vers le bas a gauche
et H vers le bas a droite.

Les repéres sur la gauche et la
droite du tableau de bord indi-
quent la quantité de munitions et
de carburant non-consommeée.
L’écran central de contréle vous
donne I’'ensemble de votre zone :
votre vaisseau, les ennemis et,
eventueilement, les planetes. Les
messages apparaissent dans la
hande centrale du tableau de

¥R X K KK K X FEE XK KX KRN K XN

bord. Le cadran circulaire de gau-
che est le compte a rebours, celui
de droite, un détecteur de vais-
seaux ennemis. L'écran radar
représente |'ensemble de la
galaxie : les petits points repré-
sentent les planétes, le petit
carré, votre base et le rond, votre
vaisseau. En arrivant sur une pla-
nete, vous remplissez votre réser-
voir. A votre base, le pilote auto-
matique se déclenche. Vous fai-
tes le plein de munitions et de
carburant.

Quand vous rencontrez le vais-
seau amiral des Bryxons, vous ne
pouvez plus tirer qu‘avec [space
bar] et ne pouvez plus bouger a
cause du champ magnétique
dégagé par le vaisseau. Votre but
est de détruire la navette enne-
mie.

FONCTIONNEMENT
DU PROGRAMME

100 a 1100

Initialisation des variables et
GOSUB 16000 : présentation.
GOSUB 21000 et 22000 : musi-
que. GOSUB 15000 et 39000 :
redéfinitions. 380000 : remplis-
sage de fichiers. 30000 : tableau
de bord. 31000 et 32000 : rem-
plissage de fichiers et visualisa-
tion de la galaxie.

20000 a 20099

Lecture du clavier.

20100 a 20199

Test décidant du déplacement
dans la zone et sortie de la zone.
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20200 a 20275
Déplacement du
ennemi.

20280 a 20299
Tir du vaisseau ennemi.

20400 a 20479

Test décidant de la sortie de la
zone ou de la galaxie.

20480 a 20500

Dessin de la nouvelle zone avec,
éventuellement, la planéte et son
nom.

20510 a 20590

Initialisation des coordonnées du
vaisseau ennemi dans la zone.
20600 a 20640

Test pour connaitre la direction
du tir choisi.

20670 a 20691

Tir raté.

20692 a 20699

Test pour connaitre la quantité de
munitions restante.

20700 a 20730

Test pour savoir si la direction de
tir choisie correspond a la posi-
tion du vaisseau ennemi.
20740 a 20780

Calcul de la longueur du tir.
20790 a 20820

Test de la réussite du tir.
20830

Tir

20840

Test décidant de
ennemie.

20850 a 20890
Retour a zéro.
30000 a 30520
Dessin du tableau de bord.
30600 a 30800

vaisseau

I"explosion

1"



—Jev

Couleurs du tableau de bord.
31000 a 31070
Positionnement du vaisseau ami-
ral et des planétes.

31080 a 31130
Positionnement des navettes
ennemies.

49000 a 49337

Affichage du dessin.

49350 a 49560

Chute et explosion finale.
49570 a 50350

Affichage de ““The End"’.
18000 a 18075

Dessin de la base.

18080 a 18950

Pilotage automatique.
18960 a 18972
Remplissage de carburant.
18980 a 18990
Remplissage des munitions.
18991 a 18997

Départ de la base.

19000 a 19480

Dessin du vaisseau amiral.
19500 a 19550

Descente de la navette ennemie.

19560 a 19770
Jeu de la navette ennemie.

12

19780 a 19990
Dessin final.

VARIABLES IMPORTANTES

XetY

Coordonnées du vaisseau dans
une zone.

XV et YV

Coordonnées de la zone du vais-
seau.

XE et YE

Coordonnées de la zone du vais-
seau amiral ennemi.

GetH

Coordonnées de la navette enne-
mie dans une zone.

CA

Carburant.

MU

Munitions.

Temps.

VA

Nombre de vaisseaux abattus.
VB

100 points rapportés par le vais-
seau amiral.
SC

THEORIC HORS SERIE — AOUT 1985

Score.

ME$

Message.

NP$(15)

Noms des 15 planétes.

CS(15)

Couleurs du sol des 15 planétes.
V$(11,6)

Ligne d’instruction (1er chiffre) de
la page d'instructions (2e chiffre).
C(20,13)

Numéro de la planéte contenue
dans une zone.

V(20,13)

=0 : pas de vaisseau dans la
zone.

=1 : un vaisseau dans la zone.

MODIFICATIONS
ATMOS VERS ORIC-1

Outre la modification prévue par

I"auteur (lignes 130 et 140), il

faut :

— remplacer les ‘' par REM,

— aux lignes 51020 et 51090,
changer 40 par 39.
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CURSETT1.T2.0 DRAWT3.T4.0

GOSUB3S100 MU=MU-0.S MU=INT(MU)
GOEUBR3S000

IFMU  OTHENZO899

T=0 GUSUR27000 T=1:GOSUR37200:GOSUB36100

FORJKL=1T03:GOSUB36000:GOSUB36100 : NEXT JKL

s (PLUS DE MUNITIONE ' “:GOSUB36000:WAIT100
WAITAS GOSUB3&100
GOTOT0000
“IF(G XANDH Y)ANDD 137THENIOe10
IF(G XANDH Y)ANDD: 134THEN20&10
IF(G XANDH Y)ANDD  142THENZ0610
IFG XANDH Y )ANDD 1SOTHENZ0&10
UIO=INT(RND 1143141
IFD=137THENT1=X:T28Y T3>~ X-60) :T4=-(Y-6"
1FD=]34THENT13X+12 T
IFD=14 THENT1=X+12 TI=Y¢8:T3=182~,
IFD=1S0THENT1eX  T22Y+8:T3=~(X-60)
IF1UIO=1ANDD=137  THENT3=-1X-G1+12:T4=-(Y-H) +8

4=-(Y-H1+8

L 2:T4=H-Y-8
IF{UI0=1ANDD=150 ' THENT3=- X-G)+12:T4=H-Y-8
CURSETTI.TZ. 1 :DRAWT3.T4.1 ' GOSUBS2000: GOSUB48000:CURSETT!,T2.0
DRAWT3.T4.0
IFUIO  1THENIO&90Q
EXPLODE WUXV.YV'=(0:VA=VA+]
CURSETG.H.0 CHAK99.0.0 CURSETG+&4.H.0:CHAR100.0,0:GOSUB47000
WAIT2O B
GOSUB4302:
SOTC208%0

MUS 1QUE

DATAS.2.3.3.3.3.,
DATAS.3.3.3.3.3.
DATA10.2.1.8.3.3.3.3.
DATA1.3.1.10.2.3.8:2.
RESTORE

FORA=1TO141 READAS 'NEXTA
DIMNO(33+

DIMOC(33:

DIMDY:33)

N FORA=1TC32

30030
20040

READNO A .OC1A! .DUCAY
NEXTA

RETURN

FORA=1T033
FLAY3.0.1.3000

MUESIC 1.0C(A)+1.NOCA).O
MUSIC 2.0C(A)-1,NO(A).O
MUSIC 3.0C(A)+3.NO(A).O
FORB=1TODU(A)

WAIT1S

CURSET0.0.0

FILL110.1. CINT(RND(1)86)+1)
NEXTE

NEXTA

FLAY0.0.0.0

RETURN

b DESSIN TABLEAU DE BORD

HIRES : POKE#26A .10  PRINTCHRS (20) : INK4 :GOSUB30600
CUREET12.0.1:DRAW227.0.1:DRAWO.199.1 DRAW-227.0,1:DRAWO,~199.1
CURSETZ3,5.1:DRAWIS.0.1 :DRAWO.105.1:DRAW-25%,0.1:DRAW0.-105.1
W=19:R=21:GOSUB30500

TURSET228.5,1:DRAW0.10% .1 (DRAW-15.0.1 :DRAWO.-109.1:DRAW2S,0.1

30050
30060
30070
30080
30090
30100
30110
30120
30130
30140
30145
30150
30151
30152
30160
30170
30175
30180
30190
20200
30210
30220
30230
30240
30499
20500

W=229:R=22 SUB30500

CURSETS3,5.1:DRAWO.10%.1 :DRAWIAS.0,1:DRAWO.-105,1 UHAW-145,0.1
CURSET23,113.1:DRAW2S.0.1 :DRAWO.10.1 :DRAW-25.0.1 DKAWC.-10.1
CURSET203.113 DRAW2S.0.1:DRAWO.10.1:DRAW-25.0.1 :DRAVO.-10,1
CURSETS3.113,1:DRAW0.10.1 :DRAW145.0,1:DRAVO.~10,1 :DRAW-145,0.1
As="CAR":Q=1

FORW=27TO44STEPS

CURSETW,115.0:R=ASC(MID$1A$.G.G+1)) CHARR.0.1:0=Q+1 NEXTW
AS="MUN":

FORW=208TOZ2SSTEFS

CURSETW.115,0:R=ASC(MID$ (A$.G.G+1)) .CHARR.0.1:G=Q+1 NEXTW
CURSET208,176.0:CIRCLE20.1

CURSET208,156.1 :DRAV0.5,1 :CURSET208.195,1 :DRAWO . -5, 1
CURSET188.176.1 :DRAWS.0.1:CURSET227.176.1 DRAW-5.0.1
CURSET165.176.0:CIRCLE20, 1

CURSET145,126.1 :DRAWB3.0.1:DRAWO.12.1 :DRAW-83.0.1:DRAVO.-12.1
CURSET145.141.1:DRAWB3,0.1:DRAWO.17.1 :DRAW-83,0,1:DRAWO.-12.1
A$="REACT :":Q=1

FORW=156TO197STEF6

CURSETW.144.0 R=ASC(MIDS$(AY.Q.G+1 ) (CHARK.0.1:G=G+1 :NEXT
A$="LASER :":G=1

FORW=156TO197STEFS

CURSETW.129.0:R=ASC\MIDS (AS.G.G+1 1) CHARR.O.1:G=@+1 :NEXT
CURSET23.126.1:DRAWILIS 0.1 DFAWO.70.1 DRAW-115.0.1:DRAWO0.-70.1
RETURN

FORQ=TTO109STEFSs . CURSETW.G. 1 DRAW4. 0.1 NEXTG
FOR@=10TO106STEFS  CURSETR.G.1 DRAWZ.O. 1 NEXTQ

y 6. 0:FILLY4.1 .5 FILL1O 1.1
CUR:CTA2.6.0 FILL104. 1.4
CURSET204.6.0 FILL94.1.% FILLIC.1.1
CURSET222.6.0 FILL104.1 .4
CURSETS4.114.0 FILL®.1,2
CURCET192.114.0:

CURSET1%0.127.0:

CURSET150.142.0.

CURSETI22.127.0:

CURSET222.142.0

CURSET198.142.0:

CURSET! 127.0

CURSET24.127.

CURSET132.127.0:
CURSET198.166.0:FILLI9. 1.0
CURSET216,106.0 FILL19.1 .4
GOSUBA0000
CURSETI72.164.0:FILL26.1.4

FORA=164T0O186STEFY CURSET1Se.A.0 FILL1.1.2:CURSET160.A+1.0:FILLI, 1,3

NEXTA
RETURN

' REMPLISSAGE DES FICHIERS

DIMC(20.13):DINV(20.13)
XE=INT(RND(1)820) 1 YE=INT(RND(1)413) +1
IFXE=10ANDYE=7THEN3100%

FORQ=1TO1S

W= INTCRND (1) 9200 +1 f= INTCRND (1) 113)+1
IFU=XEANDR=YETHEN31020
IFU=10ANDR=7THEN31020

IFC(U.R) OTHEN31020

Ciu.RI=Q

NEXT

FORQ=1T0200

W=INT(RND(1)420)+1 :R=INT(RND(1)413)+1
IFW=XEANDR=YETHEN31090
1FW=10ANDR=7THEN31090

VW.R)=1
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te a détru

plus rapidement possible les

e jeu consis

L

OVNIS débarquant du haut de
I'écran, et vous, vous vous dépla-

cez de gauche a droite avec les

La parole est a |'auteur :

touches que vous avez choisies
au départ ; les points sont calcu-
lés en fonction de cette rapi

Pour plus de renseignements
vous pouvez vous reporter au lis-
ting du programme a partir de la
ligne 600 a la ligne 619. Sachez
tout de méme que mon record est
de 492 points (durement gagné,
avec une partie gratuite et une
deuxiéme qui était proche),



CALL®#ESU4
3 GUSUBE@O:DOKE#336, #FFFF
18 CLS:FORK2=2T024STEPZ.PLOT2,K2,6:NEXT
11 C=18:0=25:B=1:INK3 PLOTZ,26,5.PLOT2,@,1:PL
0T1,25,1:PLOTZ,8,3 PAPERD
12 C$=CHR$(254):POKE480@17,7:PLOTI,13,6: POKE4S
880,2 J=408:POKES18, 1@
.13 FORA=3TO32STEP4:PLOTA, 26, "defs" .FLOTA,8,C$
+C$+CS+C8 NEXT:PLOT35, 26, "def"
14 PLOT35,0,C8+CS+C$:PLOTC,D," a “:PLOT10,13,
"APPUYER SUR UNE TOUCHE."
15 PLOTS,13,20:PLOT34,13,16.GOSUB39@
16 DOKE#306,#2719:GETM2%: GETR4S : IFPEEKC #D200)
S163THENCALL#FB14
17 IFPEEK(#D2@8)=166THENCALL#FAFA
18 PLOT1Q,13,"
13,32:PLOTS, 13,32
20 S7287+1
21 A=INTCRND(1)%35)+3
22 IFS7,3STHEN69R@
IFSCRNCA, B)<>32THENJ=21:GOTO31ELSEJ=48
PLOTA,B, "b"
IFC>36THENC=36
PLOTC.D," a "
IFPEEK{ #208)=R18THEN18@
IFPEEK{ #2088)=RITHENC=C-1:PLAY4,4,1,100
IFPEEK( #2098 )=R8THENC=C+1:PLAY4,4,1,1@0
IFCC2THENC=2
GoTOJ
B=B+1
IFB=2STHENB=1:GOTO2@ELSE3®
100 IFSCRN(C+1,B)=98ANDSCRNC(C+1,24)=32THEN192

185 GOTO36

190 PLAY4,4,4,4

2090 E=24-B

210 PLOTA~1,B+1,STRSCE): IFSCRNC(R~-1, 1 ){>32THEN
PLOTAR-1,B+1,"b"

212 FORN=B+2T024:PLOTA,N, "c" :NEXT :R=R+E:R$=5T
R$(R)

213 FORZ=1TOLEN(RS ) E$=MIDSCRS,Z,1):E=ASC(ES)
:POKE48019+2,E : NEXT

215 B=1:PLAY®,0,0,0:G0T020

398 As="opqrst" B$="lmnoparst"

310 FORZ=1TOLENCRS):E$=MIDSCAS,Z,1):E=ASC(ES)
‘POKE4800@4+2,E:NEXT :R$=STRS(R )

311 FORN=1TOLENCRS): :E$=MIDS{RS,N,1):E=RSC(ES
):POKE48003+Z+N, E: NEXT

312 FORA=48003+2+NT048016:POKER, 32: NEXT

315 FORZ=1TOLEN(BS):E$=MIDS(BS,Z.1):E=ASC(ES)
'POKE48013+4Z,E:NEXT

316 FORN=1TOLENCHI®) E®=MIDSCHIS$,N, 1) E=ASC(E
$):POKE48D17+Z2+N,E:NEXT

317 FORAR=480@17+2+NT048042:POKER, 32:NEXT

328 RETURN

400 REPERT:RERDB

410 POKE46856+R,B

420 R=A+1

430 UNTILR=188

431 REM

435 REM XXREDEFINITION DE CARACTERES¥¥

436 REM

440 DATARQ,0,9,12,30,39,63,33,8,28,42,62,28,20
,34,0,9,309,18,18,18,18,38,8

450 DATAR36,61,63,63,63,63,63,63,508,63,63,63,6
3,63,63,63,24,28,63,63,63,63,63

460 DATRE3,4,55,63,63,63,63,63,63

470 DATA32,25,11,15,15,11,25,32,1,38,49,60,58

“:PLOTY,

,49,38,1

471 DATRB,8,8,8,8,42,28,8,9,0,8,16,63,16,8,0
472 DATA18,18,18,30,18,18,18,0,28,8,8,8,8,8,2
8,9,0,9,0,30,30,0,9,9

473 DATA3B,16,16,30,2,2,30,9,36,18,16,16,16,1
§,30,0,30,18,18,18,18,18,38,0

474 DATA3@,18,18,30,24,20,16,0,39,16,16,28,16
,16,30,0,0,24,24,08,24,24,0,0

4?9 DATA38,18,18,18,18,18,30,8

480 DATA12,4,4.4,4,4,4,9,30,2,2,30,16,16,30,0
.30,2,2,14,2,2,30,0,18,18,18

481 DATA30,2,2,2,9,30,16,16,30,2,2,30,0,30, 16
,16,390,18,18,30,9,30,2,2,4,8

482 DATA16,16,0,39,18,18,30,18,18,30,0,30,18,
13,39,2,2,30,9

495 FORA=1T082: READE:POKE46463+A, E:NEXT

499 FORA=48009T048048: POKER, 32 NEXT

590 RETURN

S48 REM

558 REM XXINSTRUCTIONS*x

560 REM

600 As=" UN MATIN DE DECEMBRE 2929, VOTRE
COMMANDANT YOQUS DEMANDE"

610 B$=" D’ARRETER L’ INVASION DES MARTIENS
DEBARQUANT SUR TERRE. "

611 C$=" LE JEU CONSISTE A DETRUIRE LES 0wNI
SDEBARQUANT DU HAUT DE L’ ECRAR"

612 D$="N (b) A L'AIDE CE YOTRE ASTRONEF .a:
ET DE V0OS REFLEXES..."

513 W$="PLUS VOUS DETRUISEZ L’OUVNI AU-DES3USD
E vous "

614 L$="LE PLUS RAPIDEMENT FOSSIBLE. FLUS ¥
TRE BONUS EST ELEVE."

515 M$="VOUS VOUS DEPLACEZ GRACE AUX TOUCHESD
U CURSEUR = k: GRUCHE 4 "

61€ 4$=" DROITE, ET POUR TIRER . ESFARCE."
617 01%=" VOUS AVEZ UNE PARTIE GRATUITE R 23
B POINTS ET AUSSI A S@@ POINTS."

618 028=".. a

613 03s=" BON, JE VOUS LRISSE, VOTRE COMM
AN- DANT VOUS RECLAME..."

658 2¢=" LES MARTIENS hi PAR V.JAJO
LET"

659 FORA=1TOLENCZ$):E$=MIDS(Z8,A, 1) E=ASCIES)
:POKE47999+R,E : NEXT: POKE48000, 21

6608 PLOT2,13,"VQULEZ-VOUS LES INSTRUCTIONS (O
/N) 7":PLOT1,13,17:PLOT39,13,16

661 WRITSI

662 GOSUB15020: IFAAC)#SSANDARC YWBBTHENEE2

666 FORN=1T025:POKE4800@+N, 32: NEXT

667 IFAR=#B8THENFORN=1T049:POKE47999+N, 32:NEX
T:PLAY®,8,9,0:G0SUB180@8 : RETURN

668 PLAY2,0,8,0:G0SUBL700@: [FPEEK(#DB00)=169T
HENCALL#FBL4ELSECALLWFAFA

669 CLS:PRINT:PRINTCHR®C4)"
LES MARTIEN S"CHRS(4)
670 PLOT2,1,1:PLOT2,2,1:PLOT4,1,23:PLOT4,2,23
:POKE618,11

671 PRINT:PRINT:FORA=1TOLENCAS):PRINTMIDS(AS,
A,15;:PLAY2,2,2,2: WAIT7 :NEXT

672 FORA=1TOLENCBS):PRINTMIDSCBS,R,1); :PLAY2,
2,2,2:WAIT?:NEXT:PRINT"

"CHR®$C27)>"J

€73 FORA=1TOLENCCS):PRINTMIDSCCS,A,1); :PLAY2,
2,2,2:WAIT?:NEXT

674 FORA=1TOLENCDS):PRINTMIDS(DS,RA,1); :PLAY2,
2,2,2:WAIT?:NEXT:PLOT24,10,2:G0SUB

800




675 PLOT28,10,6:FORA=1TOLENCWS):PRINTMIDSC WS,
R.1);:PLAY2,2,2,2: WALT7:NEXT

676 FORA=1TOLENCLS) :PRINTMIDSCLS,R,1); :PLAY2,
2,2,2:WAIT?:NEXT

677 GOSUB810@:FORA=1TOLENCMS): PRINTMIDSCNS,A, 1
);:PLAY2,2,2,2:WAIT7:NEXT

678 FORA=1TOLENCNS):PRINTMIDSC(NS,.A, 1); :PLAY2,
2,2,2:WRIT?:NEXT:PRINT

677 GUSUB81® FURFN=ITULEN.N$: PRINTMIOS NS A, 1
);:PLAY2,2,2.2 WAIT? NEXT

678 FORA=1TOLEN.NS : PRINTMIUS.NS A, 1,
2,2,2 WRITY NEXT FRINTI

879 FORA=1TOLEN- D18+ PRINTHIDS OIS, A, 17,
2,2,2,2:WAITY NEXT

686 FORA=1TOLEN 028 ) FPRINTHIDS(028,A.1,,
2,2,2,2:WRITT NEXT

681 FORA=1TOLEN'U38) PRINTMIDS(O38,H,1 .,
2,2,2,2 WRIT? NEAT PRINT.PRINT

583 PRINT" “CHESCET "LAFFUVER SUR ExF
RCE." PLOTZ,23.9 FOKES1B. 10

584 PLAYY,.9,9,0

685 GOSUB1SAZ0 IFAAC, #E4THENEES

586 PLAYY,0,9,9

587 FORN=1T048 FUKE47993+4N, 32 NEXT

588 GOSUB18@EY

539 RETURN

639 PING CLS PLOTS,13,6 PLOTS, 13,20 PLOTSE, 13
,16:F6=48027:PLOTY, 12,20

€91 PLOT32,12,16 PLOTS, 14,20 PLOT32,14,16 IFR
YHITHENGOSUB&S®

592 [FAB=12THENGISELSEIFAG=1THEN780

693 IFR>=20@THENPLOT13,13, "PARTIE GRATUITE" R
9=12:57=0:WAITSQ GOTO135808

635 IFR>=S@@THENPLOT13,13, "PARTIE GRATUITE" #
8=1.37=0 WAITS@ GOTO13000

799 FLOT1@,13,"VOULEZ-VOUS REJOUER 7":AQd=8 R=
9 Rg=""

785 GOSUB1T@VE

710 GOSUB1S820 IFAA=#3STHENPLAYD,®,9,0 37=90 R
=9:00T010

720 IFARCOWBBTHEN710

730 IFPEEK(#D@0@)=163THENCALLS83ELSECALLSSS
748 END

800 PRINT"
735,9,6:PLOT31,9,2 RETURN

816 PRINT" ", 'RETURN
358 HI=R HI$=RS$ FORA=1TOLENCRS ) ES=MIDS(RS,A,
1):E=RSCC(ES ) :POKEF&+A, E:NEXT

851 GOTO8SS

852 REM

853 REM *¥CAS DU HI-SCORE BATTUXxX

854 REM

855 PRINT PRINT“BRAVO !! HI-SCORE BATTU !!!,,
. " FORN=1TO1980@STEP18@ S0UNDL,N,1
2 NEXT

856 PLAYD,8,9.9

860 RETURN

870 REM

980 REM XXMUSIQUEXX

910 REM

11100 DATA1,8,8,8,1,8,8,8,1,8,8,8,1,8,8,8,1,8
,8,8,1,8,8,8,3,6,19,5,3,3,19,3

11118 DATAL,10,8,19,1,19,8,19,1,8,8,8,1,8,8,8
,1,8,8,8,1,8,8,8

11128 DATR3,3,10.5.3.6.19.6.1 19.0.10.1 12.9.
18

11138 DATA1,8,8.8,1,8,8,8,1,8,8,8,1,8,8,8,3.3
,198,5,3,3,10,3

FLAYZ.
FLAY
FLAY

FLAY

" -PLO

>R DDDDDD

11149 DATAL,
.8,1,1,1,8,1,

1 .1,8,1,1,1,8,1,1,1
1
11159 DATAL,8
3
1

8, 11
1, 8.1
8. 8,1,8,6,8,1,8,8,8,1,8
.8,8,1,8,8,8,3,6, 19,3
11160 DATAL, 10,3 .8,10,1,8,8,8,1,8,8,8
.1,8,8,8,1,8,8,8
11176 DATA3,3,10,5,3.6,10,6,1,10,8,18,1,13,8,
10
11180 DATA1,8,8.8,1,8,8.8,1,8,8.8,1,8,8,8,3,3
.18,5,3,3,10,3 N
11190 DATAL,1,8,1,1,178,1,1,1,8,1,1,1,8,1,1,1
18,1,1,1,8,1,1,1,8,1,1,1,8,1
11200 DATA3,3,10,3,3.3,18,3,5,5,12,5,5.5.12,5

.
'
,
L}
,

11218
11220

DATA6,6,1,6,6,6,1,6,1,1,8,1,1,1,8,1
DATA3,3,10,3,3,3,108,3,5,5,12,5,5,5.12,5

11239
11240

OATA6.6,1,6,6,6.1,86, ,

1,1,8,1,1,1,8,1
DATA3,3,19,3,3,3,19,3,5,

8,
5,12,5,5,5.12,8

11250
11260

DATR6,6,1,6,6,6,1,6,1,1,8,1,1,1,8,1
DATA3,3,10,3,3,3,10,3,5,5,12,5,5,5,12,5
11278 DATRE.6,1.6,6,6.1,6,8,8,3,8,8,8,3,8,0,0
15898 READX,Y: IFX=3THENGOSUB17093 GOT015008
15018 PLAY?,,2,200:NUSIC1,2,X,6 MUSIC2,4,Y,8
‘MUSIC3,2,Y,7:WAITS:RETURN

15020 AR=PEEK(#288)

15038 IFAR=56THENGOSUB1S@@BELSERETURN

16000 GOT015020

17009 RESTORE

17018 FORE4=1T0248:READY7 :NEXT

17020 RETURN

17030 REM

17048 REM XXCHANGEMENT DES TOUCHESKX

17050 REM

18008 CLS PLOTO, 13, "VOULEZ-VOUS CHANGER LES T
OUCHES DU JEU ?* .

18005 GOSUB15828: IFARC>#3SANDARC >WSETHEN13285

18810 IFAR=#88THENPLAY®, @, 8,8 RETURNELSEIFAA=
#95STHEN18819

18015 GOT018005

18019 POKE618,2:PLAYR,,9,8 GETUIS CLS:PRINT"

CHANGEMENT DES TOUCHES DU JEU

18020 PRINT:PRINT"TOUCHE DIRECTION GAUCHE?",
GETR9S R9=PEEK( #288)

18921 PRINTR9S" YALIDATION?":GETO?$: IFU7$C:"0
"THEN13628

18022 CLS:PRINT"
u JEU

18023 PRINT:PRINT"TOUCHE DIRECTION DROITE?", .
GETR8S :R8=PEEK( #223)

18024 PRINTR8$" :VALIDATION?" GETO9$ IF09%.>"0
"THEN18822

18825 CLS PRINT"
uJEU
18030 PRINT:PRINT"TOUCHE DU TIR?"; GETR1@S:R1
8=PEEK( #208)

18035 PRINTR128" :VALIDATION?":GETO1@%: IFO108<
>*0"THEN18230

18048 RETURN

19000 FORN=QTO1Q@8STEP1@:SOUNDI,N, 12:NEXT:PLA
ve,0,0,0

19010 WAIT308
19020 GOTO19

CHANGEMENT DES TOUCHES O

CHANGEMENT DES TOUCHES D




Septembre | Pendant que la
vigne finit de murir et que les
raisins se gorgent de soleil, il est
temps de ranger sa cave et de
prévoir de combler les vides lais-
sés dans les casiers.

Gérer sa cave, connaitre sa carte
de vins, choisir ses vins pour un
repas de féte... quoi de plus facile
avec CAVORIC !

Je vous propose de ranger vos

bouteilles dans un fichier a acces

direct comportant 100 rubriques

et qu’il vous sera trés facile de

modifier en fonction de vos

besoins.

Voyons d'abord le menu :

1 — Vins blancs

2 — Vins rouges

3 — Stop ou Modification de
fichier

4 — Impression de la liste des
vins sur MCP 40.

Le choix de |'option 1 propose,

par exemple, de consulter la liste

des vins blancs d'Alsace, de

22

Yves LE FLOCH

Bourgogne, de Loire... et donne,
pour chaque type de vin, le nom
du cru, le millésime, le nombre de
bouteilles, ainsi qu‘une apprécia-
tion qualitative sur la valeur de ce
millésime (de 1 a 5 étoiles).

|l suffit de créer, selon la syntaxe
du TDOS, un fichier comportant
100 enregistrements de 50
octets chacun permettant de ran-
ger les quatre variables caracté-
risant un vin :

— AS$, le nom du cru

— A%, le millésime

— B%, le nombre de bouteilles
— C$, le nombre d’étoiles

Au lieu de charger une a une cha-
que rubrique du fichier, il me
parait plus astucieux de créer le
fichier et de mettre artificielle-
ment toutes les variables A% et
B% a O par le petit programme
suivant :

4Q A%=0 : BY%=0

5@ FOR E=1 TO 1@0

60 'WRITE 2@,E’A%,A%,B%,C%
7@ NEXT E

80 !CLOSE z@

A l'exécution de ce petit pro-
gramme, la machine semblera
“plantée’’ pendant une minute et
demie que dure l'initialisation du
fichier. Ceci est normal.

Il suffit ensuite dutiliser I'option
3 du menu pour ‘““modifier’” le
fichier ainsi créé ; le remplissage
trés fastidieux des diverses rubri-
gues peut alors se faire par peti-
tes séquences. Les numéros de
ligne réservés pour chaque type
de vin sont indiqués dans le pro-
gramme “CAVORIC’ : il n'est
nullement nécessaire de remplir
toutes les lignes !

1@ 'CREATE "CAVE,D=20,5@,12@" A vos claviers, et bon courage !

20 'OPEN "CAVE=20"
30 A$="":C%=""

THEORIC HORS SERIE — AOUT 1985
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€2

10 FHEFEERE RIS
2°’ . *
3 * CARTE ¥
5’ * ¥
5@ ° * DES VINS *
&0 ¥ *
7’ + par Y.LE FLOC'H #
80’ ¥ ¥
9 # ATMOS ~ JASMIN *
08 + *
e’ *  janvier #
128 * ¥ *
138 ° * 1985 *
140 ° * #
150 * ¥ ¥
160 ° * ¥

170 ° L

180 ’ xS

198 ° ¥

200 * ¥

210’ ¥

220 ¥

23 ¥ ¥

240 ° * ¥

250 ° ¥ ¥

260’ ¥

V(' L

280 ° * ¥

29 * 3 ¥

300 ¥ 13
e’ * *
320 IEEEEEE N R
m,

340 CLS:PRINT"Ce programme vous permet de ranger vos bouteilles dans un *;
350 PRINT"casier de 10@ rubriques, represente par le fichier a acces direct 20,

36@ PRINT"La consultation du fichier 28 vous donne pour le type de vin choisi®
J7@ PRINT* les renseignements suivants:®:PRINT

38@ PRINTTAB(1@)'- le cru®

390 PRINTTAB(1@)"- le millesime’

408 PRINTTAB(10)*- le nombre de bouteilles®

41@ PRINTTAB(18)"- la qualite de 1’annee, exprimee selon le code :":PRINT

420 PRINTTAB(&)"# = petite annee’

430 PRINTTAR(&)"#x
440 PRINTTAB(S) " #x#
450 PRINTTAB(A) " #¥#¥+
46@ PRINTTAB(S)" #ees+
470 WAIT150@:CLS

480 INPUT"Date du jour ";Z$:PRINT
49@ PRINTTAB(3)"##* Carte des vins au "jI%;" ###" :PRINT:PRINT
500 !OPEN*CAVE=20":A$="":($=""

510 PRINTTAB(B)*1 - VINS BLANCS®:PRINT

520 PRINTTAB(8)"Z - VINS ROUGES" :PRINT

53@ PRINTTAB(B)*3 - STOP ou MODIFion du fichier®:PRINT

54Q PRINTTAB(B)*4 - Impression de la liste des vins sur MCP4R":BRINT
550 PRINT*Appuyer sur le No choisi puis sur RETURN®

568 INPUT*No choisi®;X:PRINT

570 ONXGOSUBS9@, 101,580, 2008

580 GOSUB151@

590 PRINTTAB(S)"VINS BLANCS"

400 PRINTTAB(1@)"1-ALSACE"

510 PRINTTAB(10) " 2-BOURGOGNE"

620 PRINTTAR(1@)*3-BORDEAUX"

530 PRINTTAB(1@)"4-ANJOU ET LOTRE®

640 PRINTTAR(1@)"5-CHAMPAGNE*

630 PRINT

660 PRINT*Appuyer sur le No choisi puis sur RETURN®

&7@ INPUT*No choisi®;Y:PRINT

480 ON Y GOSUB74@,780,629,9308,970

690 PRINT

702 PRINT*Taper @ ou 1 puis RETURN pour revenir au programme pri-cipal °3
710 PRINT*ou interroger a nouveau®

728 INPUT X

730 IF X=0 THENS1@ ELSES9@

740 PRINTTAB{(8)"VINS D’ALSACE" :PRINT:G0SUR1470

758 FORI=1T010:60SUB1 480

760 NEXT 1

770 RETURN .

780 PRINTTAB(8)"BOURGOGNE BLANC":PRINT:GOSUE1470

790 FORI=11T015:G0SUB1480

80@ NEXT I

B1@ RETURN

828 PRINTTAB(8) "BORDEAUX BLANC®:PRINT:GOSUB1470

B30 PRINTTAB(S)"SAUTERNES®

848 FORI=16T020:GOSUB1480

858 NEXT 1

annee moyenne”

bonne annee®

tres bonne annee®
annee exceptionnelle”
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840 PRINT: PRINTTAB(5)"leres Cotes de Bdx"
87@ FORI=21T025:G0SUB1480

880 NEXT I

890 PRINT:PRINTTAB(S)*Divers*

990 FORI=26T030:60SUB1480

910 NEXT 1

920 RETURN

930 PRINTTAR(8)"ANJOU-LOIRE® :PRINT:GOSUB1470
940 FORI=31T035:G0SUB1480

950 NEXT 1

948 RETURN

978 PRINTTAB(B)* CHAMPAGNE " : PRINT:G0SUB1470
980 FORI=36T04@:60SUB1480

990 NEXT 1

1008 RETURN

181@ PRINTTAB(5)*VINS ROUGES"

1020 PRINTTAR(1@)"1-BEAUJOLAIS"

1830 PRINTTAB(12)*2-COTES DU RHONE®

1048 PRINTTAB(1@)"3-BOURGOGNE"

105@ PRINTTAB(10)"4-BORDEAUX"

1060 PRINT

187@ PRINT"Appuyer sur le No choisi puis sur RETURN'
1882 INPUT*No choisi®;Y:PRINT

1898 ON Y GOSUB1150,119@, 1230, 1270

1100 PRINT

111@ PRINT*Taper @ ou 1 puis RETURN pour revenir au programme principal ";
1120 PRINT*ou interroger a nouveau*

1130 INPUT X

1140 IF X=@ THENS1@ ELSE1010

115@ PRINTTAB(8)*BEAUJOLAIS" :PRINT:G0SUB1470

11608 FORI=41T045:605UB1480

1178 NEXT I

1180 RETURN

1199 PRINTTAB(8)*COTES DU RHONE® :PRINT:GOSUB147@

1200 FORI=46T050:60SUR1480

1210 NEXT 1

1220 RETURN

123 PRINTTAB(8) *BOURGOGNE" : PRINT:G0SUB1470

124@ FORI=51T055:605UB1480

1250 NEXT 1

1268 RETURN

1278 PRINTTAB(8) "BORDEAUX" :PRINT:G0SUB1470

1280 PRINTTAB{S)*St.EMILION"
129@ FORI=546T070:60SUB1480

1300 NEXT I

1310 PRINT: PRINTTAB(S)"POMEROL"
1320 FORI=71T075:60SUB1480

1330 NEXT I

134@ PRINT: PRINTTAB(S)"MARGAUX"
1350 FORI=76T089:605UE1480

1360 NEXT 1

137@ PRINT: PRINTTAB(S)"St.JULIEN®
1380 FORI=81T085:G0SUB1480

139@ NEXT 1

1400 PRINT: PRINTTAB(S)*GRAVES-St,ESTEPHE"
1410 FORI=B46T090:60SUB1480

1420 NEXT I

1430 PRINT: PRINTTAB{S)"PAUILLAC-Ht.MEDOC"
1440 FORI=91T095:605UB1480

1450 NEXT 1

1460 RETURN

1470 PRINTTAB(4)*CRU® ;TAB(Z4)"Ann. * ;TAB(3@) *Nbre® ; TAE 35)"Val. " tPRINTIRET fFa
1480 'TAKE2D, 1'A$, A%, B%, C$

1490 IFBZ>@THENPRINTAS; TAR(23)A%; TAB(3@) B%; TAR(35)C

1300 RETURN

151@ INPUT*Voulez-vous modifier le fichier (0/N)*;R$

1520 IFR$="N"THEN1720

1530 IFR$="0"THEN1540

1540 INPUT"Quelle ligne voulez-vous modifier (@ pour sortir)®;l
1550 IF I=@ THENCLS:60T051@

1560 'TAKE 20, 1°A$,A%,B%,C$

157@ PRINTAS,AX,B%,C$

1580 INPUT*Voulez-vous modifier le cru (0/N)";R$

1590 IF R$="N* THEN141Q

1600 INPUT"A$=";A$

1618 INPUT*Voulez-vous modifier 1'annee (O/N)";R$

1620 IF R$="N" THEN1640

1630 INPUT"A%="3;A%

164@ INPUT"Voulez-vous modifier le nambre (0/N)”:R$

1650 IF R$="N" THEN147@

1660 INPUT*B%=";B%

1670 INPUT*Voulez-vous modifier les etoiles (0/N)";R$

1680 IF R$="N" THEN1700

169@ INPUT*C$="3;C$




1780 'WRITE 20, 1’A$, A%, B%,C$
1710 GOTO154@

1728 'CLOSE 20 : END

2000 * LISTE DES VINS

2038 FORI=1T0108
2040 'TAKE 20,1"A$,A%,BL,C$

2060 NEXTI
207@ RETURN

2018 LPRINTCHRS( 18) :LPRINT"S@" :LPRINI*A*
2020 LPRINTTAR(3) ##¢ Carte des vins au *;28;" x#+":LPRINT

2050 IFBA>@THENLPRINT A$3TAR(Z3)A%;TAR(3Q)BY;TARIISICS; TAR(421T

J. JOUAS

Vous étes en vacances, soit,
mais ce n’est pas une raison
pour délaisser la géographie !
Saurez-vous replacer correcte-
ment sur la carte, les villes de
France proposées par ORIC ?
Attention ! le programme a été
écrit sur ATMOS et nécessite
quelques aménagements pour
I'ORIC-1, essentiellement lors de
|‘utilisation du STRS.

Quand on convertit un nombre
NB en chaine de caractéres, par
STR$(NB), une bogue de la RAM
ORIC-1 fait que, au lieu d'ajouter
un blanc (code ASCIl #20)
devant le nombre, ORIC-1 lui
ajoute le code 02 (correspondant
a couleur encre verte... ), ce qui
pose bien des problémes lors du
traitement qui suit.

Dans ce programme, on utilise la
fonction CHAR pour écrire sur
I"écran HIRES. Or, CHAR ne mar-
che qu’avec des codes ASCII
compris entre 32 et 127 et vous
rejettera avec ILLEGAL... quand

DECOUVRI

il va trouver le 02 de la fonction
STRS. Il faut impérativement éli-
miner ce 02, et ce sera votre
tache pour modifier le pro-
gramme en ORIC-1.

Un exemple :

TI$ =STR$(SC) deviendra

TI$ =RIGHT$(STR$(SC),LEN
(STR$(SC))—1)

Ce jeu consiste a chercher la
position d’une des 28 villes de
France, inclus dans ce pro-
gramme.

L'écran présente la carte de
France et I'affichage du score, du
meilleur score, du nombre de
coups pour avoir une bonne
réponse.

Le score est établi par décrémen-
tation des 6000 points du départ,
par successions de 40 points a
chaque coup. Le nombre de
coups étant limité a 10, au-dela
vous avez perdu et le score est
décrémenté de 10x40=400 ; et
le programme demande la posi-
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tion d'une nouvelle ville.

Le jeu utilise les 4 fléches de
direction pour déplacer le curseur
sur I'écran ; la validation de la
position est obtenue par la barre
d’espace du clavier.

La version proposée est avec le
clavier, mais il est possibile duti-
liser une poignée de jeu. Pour ce
faire, aprés avoir initialisé l'inter-
face de la poignée en 410, rem-
placer les lignes 610, 615, 630
et 640 par I'adressage correspon-
dant & votre poignée.

Exemple :

(Interface adressée en # 3F0 (PIA
6821)

410 POKE # 3F1,0:POKE # 3FO,
0:POKE #3F1,4

610 A=PEEK(#3F0):IF A=...

"~ THEN 650 (code de bouton)

615 IF A< >255 THEN 630
620 GOTO 610

630 X=X-(A=... (codes de
640 Y=Y—(A=... la poignée)
25



_jeu

NOMS DES
VARIABLES

As(l) pur 1=0 a 28

Pointeurs.

Ligne 520

Position de la ville avec marge
d’erreurs.

Lignes 530-540

Affichage du nom de la ville.
Ligne 600

Lecture du clavier.

Lignes 630-640

Déplacement du curseur.
Lignes 650-690

Test de position et réponse.
Lignes 700-800

Affichage et fin de points.
Ligne 1000

FIN de partie.

Ligne 2000

Routine d’écriture HIRES.
Lignes 10-20

Données.

Lignes 100-200

Tracage de la carte sur écran.
Ligne 200

Tracage de la carte sur impri-
mante ORIC 4 couleurs.

Ligne 300

Villes et coordonnées.

Ligne

Affichage HIRES des tableaux
SC, MS, nombre de coups.

Faire RUN ou GOTO 200 pour

sortie sur IMPRIMANTE.

Noms des villes en fichier.

VILLE (VI)

No des villes sorties (RND(1) x
8.5)

NP

Indice des villes sorties.

ST(NP)

No des villes sorties.
cT

Total des no des villes (pour 28
villes, CT = 406).
Ms

Meilleur Score.
R

El

Nombre de coups
XX, YY

Position de la ville.

LY
Position de la ville 3.

Position de la ville + 3 (niveau de
gifficut).
XY

Position du curseur en cours.

DESCRIPTION

Ligne 500

Sortie de la ville.

Lignes 505-510
Vérification si déja sortie.
Ligne 515

1. J0UAS Copyr ight 1984

7,105.27,100,37,87,40,87,43,90,43,84, 46

2,35,75,35.75,32,70,34,62,32,62, 36,64, 38, 66,52, 52,52, 45,45, 35,45

5,47,25,50,20,50,20,54,26,54,26,56,22,56

13 DATA 22,58,28,58.28,40,20,60,26,66

14 DATA 30, 5&,30 £4,34,64,40,72,48,76,48,80,53,82,57,88,53,91, 65,104,065, 112

15 DAT: 2,115,64, 134,60, 136,60, 150,54, 157,54, 162,60, 162, 60, 168

0,173,75,173,78,176,99,176,9,173,99,119,102,179, 106, 184

2,129, 165,132, 165,127,161, 140, 161, 143, 164, 145, 164
156,168,162, 168,162,170,170,170,170, 168,178, 168

2,148,182, 148,176,141, 181,138,174, 131,180,123

109,175,104,170 104, 166,110,164,103,179,83

150, 185,48, 115,48,170, 40, 157,40, 154,35

,130,20,127,20,123,16,123,10,110,10,0,0

78,106,68, 120,78, 122,81, 124,90

10,95,41,96,47,102,48

x ,120,60,127,56,130,58,0,0

1’5 484'7 154,112,158,117,165,110,0,0

.75'Nb,“.ZSr»SS.HS,Oyﬂ

IRES:POKE#26A,10: INKS:X1=110: 0:60SUB180

=57:Y1=89:G0SUB180

5,83, lva,ﬂ 19
0,35, 150,30, 143,
8

47770STEP240
FPEEK(1411) 64THEN140
0150
FOKEI+1,6:

140 POKEI+]-1,5
145 FORK=1T0J+J-3:CHAR45,0, 1 :CURNOVS,, 0, 0: NEXTK: 1=20: 6010135

RSET13, (1-40960)/40-5,0

:G0SUB2000
tPOKEL+1,1:POKEL 42, 12:NEXTI

150 CURSET13, 110, 0:T1$="FRANGE" :
155 FORI=45711T045191STEP40: POKEI ,
160 IF FLAG=ITHEN41S ELSE 400

180 CURSETX1,Y1,0

185 READX, Y: IFX=OTHENRETURN
-X1:DY=Y-Y1 :DRAV DX,DY, 1:X1
MPRINANTE Graphi que
200 RESTORE:LPRINTCHR$ 18)°1"
(LPRINT"H* 1241,
LFRINT"N":24X1
6 LFRINT*N": 24X1:"
5:LPRINT*N" 241
24LERINT N 2881

1¥1=Y:G0T0180

-2¢Y1:GOSUBZ80
£Y1:G0SUB28C
-24Y1:G0SUB280
1Y1:60SUB280
ZXYI'COEUBZ‘GO

END
Y IFX=0THEK?"

285 DX=2%(X-X1):DY= -[2!(‘! Y1) ) (LPRINT*J*:DX:*, " :DY
290 X1=X
295 RETURN
299 LFRINT*S0* :LPRINT"N300,-380" :LPRINT"PJ. JOUAS Copyrignt 1984"
300 DATA CALAIS, 110, 10,PARIS, 113,53,BREST, 22,52,LA ROCHELLE, 5.
305 DATA NANTES, 60,85,BORDEAUX, 72,128, LE MANS,BS5,60,TOURS, 92,76
310 DATA ANGERS,74,79,0RLEANS, 106,68, BOURGES, 114,83, CLERM
315 DATA LYON, 148,112, TOULOUSE, 99,157, MARSEILLE, 155, 165 NICE, 134, 160
320 DATA STRASBOURG, 190,60, NANCY, 166,54, REINS, 137,46
325 DATA MONTPELLIER, 130,165,D1JON, 152,82, CHERBOURG, 68, 33
330 DATA NEVERS, 124,90,5¢.ETIENNE, 142,124, LINOGES, 92, 115,LE HAVRE,87.4Z
335 DATA ROUEN,95,41,AGEN,87,143
350 IF FLAG=ITHEN410

A ---INITIALISATION---
400 DIN A$(28),XX(28),YY(28),8T(30)
405 FORI=17028:READAS (1) :READXX (1) :READYY (1) :NEXT
Y=100:5C=6000:FLAG=0

o

[

450 NP=1:A$(0)="

455 GOSUBB&O

460 CURSET 200,25,0:TI#=5TRS (MS) ::
500 VILLE=INT(RND(1)%28.5)

502 CLS:IFCT=406 OR SC<=0THEN1000
§05 FOR!=1TONP

506 IF ST(I)=VILLE THEN 1=NP:GOTOS00

510 KEXTI

515 NP=NP+1:ST(NP)=VILLE:CT=CT+VILLE

§20 X0=! XX&VI) 3 X1=XX(VI)43:YO=YY(VI) - 3 Y1=YY(VI)+3

1GOSUB2000

Lecture du Clavier-
610 A=PEEK(#208) : [FA=#84 THEN6SO
615 IFA< $3BTHENGOSUB&30

660 EFX/\XGTHENFRINT" a 1'Est*

m IFDXITHENPRINT"+ 3 1 OuEsl"

ERDU" : GOSUB2200
0SUB2100
GOSUBBSO
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auvres lapins | C’est triste
pour eux car vous voila chas-
seur. Votre fusil obéit a la voix,

c’est |a toute I'originalité de ce -

programme, sans grande préten-
tion par ailleurs. Vous pourrez
retenir |'idée et |'appliquer a vos
réalisations.

Le but du jeu est de déclencher
le tir, sur le lapin, quand ‘ce der-
nier est dans votre ligne de visée.
Pas de joystick, ni de clavier.
Votre magnétophone suffira,
POURVU QU’IL SOIT MUNI D'UN
CIRCUIT. DE MONITORING. Le
bruit, capté par le microphone et
reproduit (amplifié) sur la sortie
EAR est lu par I'entrée cassette
de I'ORIC. L'ORIC ne répondra
qu’a un PSSS ou TSSS, a vous
de trouver le bon bruit !

Le coeur du programme est la
routine de lecture cassette. Une
compatibilité ORIC-1/ATMOS est
assurée par le programme, déve-
loppé a I'origine sur ATMOS.
Si vous désirez réutiliser ce prin-
cipe dans vos jeux, sachez qu‘un
CALL #E630 (ORIC-1) ou E6C9
(ATMOS) vous raméne un octet
a 'adresse #2F. Selon la fré-
quence du signal regu, la valeur
du contenu de # 2F change. Ici,
on détecte la valeur 255 corres-
pondant au TSSS...

ASSEUR

M FASCAL CLOCHARD FRESENTE... 'CHASSEUR' ORIC-ATMOS
‘hEﬁAE,'O FGRI1=48000T048037  POKEI, 32 NEXT

ﬂDhEéﬂJQQ,Q DUK:RBOuA 36

F EE(#FFFE} Q)
A$=* Pascal Clochard
FOR!=!TD LEN:A$):PCRE4B0C2+1,ASC(MIDS(AS,1,1))
7 NEXT
8 FORI=44574T(46576+23  READA:POKE] ,A:NEXT

) 6BTHENADR=4E030ELSEADR=8E6CY
1985"

R e S

9 DATA2,58,63,12,13,62,13,51
10 DATAI2,7,15,21.49,31.4,14
11 DATAC,0,0.63,0.0,0,0
G0SUB1000

3: GOSUB30S

#0 R=15'L=10

%1 iNK&

55 PLAY1.0,0,0

“¢ CHOOT.WAITSO

190 A=INT{RND(1)¥35)
110 PLOT A,8,"%"

120 1=25!REPEAT

121 IFC< ITHENWAIT NI

122 CALL ADR

123 IFPEEK(#2F)=255THENGO=1.GOTO1S0

130 PLOT2,1,">":PLOT2, 141, *

i80 I=1-1

144 SQUNDIL, I,¢

150 UNTILI=00RGO=1

152 1FGO=1THENGO=0:GOTO170

135 PLOT2.1," *

160 GCTO120

170 x=3:REPEAT

180 PLOTX, I+!,"a"

190 A=k+1

200 UNTTLSCRN(A,B)=640RK> 38

202 IFX>38THENGOTO210

205 GOT0220

210 CLS:PRINT"RATE..." :WAITZ0:CLS !R=R-1
211 DOKE18,4801T:PRINTR: :CLS

215 IFR=0THEN40OELSESS

220 ZAP:ZAPPRINT"GAGNE...”

1~
E=]

+3:B=INT(RND(1!%23)+2

(WAIT20:CLS:L=L-1

) 212 DOAE1B, 48032 PRINTL. :0LS
225 1FL(> 0THENGOTO9SELSECOT0500

300 CLS:PRINT:PRINT“NIVERU DE JEU":PRINT:PRINT*1-DIFFICILE" | PRINT PRINT“Z-MOINS
EPROUVANT”

310 PRINT:PRINT"3-FACILE
IFC<10RCY 3THEN300

“ PRINT :PRINT:PRINT: INPUT"VOTRE CHGIX *!C




Pascal CLOCHARD

330 NEXT

293¢ DOKE18,48005. PRINT"CARTOUCHES : LAPINS

392 CA=15:LA=10:DOKE18,48017 PRINTCA: | DOKE18,48028:PRINTLA:
393 CLS:RETURN

400 EXPLODE:FORI=1T050:PAPER]:PAPER2:PAPER4NEXT

410 CLS:PAPERO:PRINT:PRINT*AIE...VOUS N’AVEZ PLUS DE CARTOUCHES.":PRINT:PRINT
420 PRINT*DOMMAGE L NE VOUS RESTAIT PLUS QUE“:L:* LAPINS A TUER...":END

500 ZAP:ZAP:ZAP

510 SHOOT N

520 CLS:PRINT"BRAVO,VOUS ETES UN TRES BON CHASSEUR."

530 PRINT.PRINT"VOUS AVEZ TUE TOUS LES LAPINS...":PRINT:PRINT

540 PRINT*MAIS IL NE VOUS RESTAIT PLUS QUE “:R:"  CARTOUCHES '''":PRINT:PRINT
550 PRINT:PRINT:PRINT'PUISQUE VOUS ETES SI FORT,REJOUEZ DONC"!PRINT:PRINT

560 PRINT"VCTRE FEMME AURA DE QUOI CUISINER..."

565 PLAY!,0,0,0 FORT=1TOS0STEPS |FORY=1TO300STEPT:SOUND!,Y+T, 15:NEXT  NEXT

567 SOUNDL, 1,0

570 END

1000 REM EXPLICATIONS

1010 CLE PAPERO: INKé

1020 PRINTCHRS 14)

1030 PRINTSRC(10)CHRS (Z7)"T"+CHRS (27)" JCHASSEUR *:CHR$(27)"P"

1040 FRINTCHRS (4)

2050 PRINT.PRINT

1060 PRINT' VOUS ETES UN CHASSEUR ET DEVEZ TUER":PRINT

1070 PRINT"!10 LAPINS AU TOTAL.POUR CE FAIRE,VOUS":PRINT

1080 PRINT'DISPOSEZ DE 15 CARTOUCHES.":PRINT

1090 PRINT* POUR TIRER,VOUS DEVEZ FAIRE TSSS .":PRINT

1100 PRINTSI VOUS RATEZ LE LAPIN,VQUS PERDEZ ":PRINT

110 PRINT*EVIDEMENT UNE CARTOUCHE '":PRINT

120 PRINT* LE MAGNETO DOIT ETRE OBLIGATOIREMENT":PRINT

13C PRINT'EN POSITION EREGISTREMENT"

1140 PRINT'PRINT" LA PRISE ear DO!T ETRE MISE ET mic"!PRINT

2150 PRINT"DOIT ETRE ENLEVE (ainsi que 'a telec)®

1160 PRINT FRINTCHRS (.40 “PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA SUITE.":GETT$:CLS

1170 PRINT® EN EFFET,DANS CE JEU LE CLAVIER NE*!PRINT

1120 PRINT*SERT A RIEN,C'EST LE MAGNETO QUI SE*:PRINT

1190 PRINT“CHARGE DE DETECTER LES BRUITS ET".FRINT

1242 PRINT*J°AGIR EN CONSEGUENCE." PRINT

FRINT'
PRINT FAS, D
1230 PRINT'A
33 FRINT ZRINT

} T PREPARSZ-VOUS ET PRESSEZ cpace
) RZPEAT UNTILXEY$=" " RETURN

=S




_vtilitaire

ous aimez programmer en

assembleur, et les utilitaires
que vous trouvez dans les revues
ne sont pas toujours implantés la
ou il faudrait et interférent avec
des logiciels que vous possédez
déja. La solution ? RELOG, un
programme capable de reloger, a
une adresse différente, vos rou-
tines les plus chéres.
Ecrit pour ORIC-1, le programme
pourra étre transposé sur
ATMOS grace aux tableaux four-
nis par |'auteur.
Pour entrer ce programme, écrit
entiérement en langage machine,
vous utiliserez votre assembleur
ou votre moniteur favori. Bien
entendu, il est possible de procé-
der a partir du Basic (FOR-NEXT
et READ-DATA).
Aprés |'avoir sauvegardé par :
CSAVE '*RELOG'",A #3000,
E#3393
vous pourrez le lancer par CALL
#3000.
Il est évident qu’une sauvegarde
effectuée en AUTO démarrera
d’elle-méme. Par la suite, il sera
possible d'entrer dans RELOG par
appui sur !,

1re OPTION
RELOGEMENT

Elle permet le transfert d'un pro-
gramme en langage machine
implanté a partir d'une certaine
adresse vers une autre adresse.

30

Les opérandes concernant les
JMP, JSR, adressages absolus ou
absolus indexés et situées dans
la fourchette délimitée par
BORNE INF. et BORNE SUP. sont
modifiées et adaptées a la nou-
velle adresse d'implantation.

Si, a la lecture du programme
d’origine, un code ne correspond
pas a un mnémonique comme il
se devrait, alors le programme
s'arréte et ''Syntax error’’ est
affiché.

2¢ OPTION
TRANSFERT

Elle permet le transfert sans
modification d’un bloc mémoire
implanté a une certaine adresse
vers une autre adresse.

A utiliser pour le transfert des
chaines de caractéres.

VERS = adresse hexa de la pre-
miére instruction réimplantée
dans le programme destination.
A la fin d’un relogement ou d’un
transfert, le programme affiche
I"adresse hexa a partir de laquelle
il faut continuer le relogement ou
le transfert du programme origine
et |'adresse hexa a partir de
laquelle il faut poursuivre |'im-
plantation dans le programme
destination.

Puis retour dans le menu sans
revenir au Basic.

Pour sortir du programme, il suf-
fit de taper une touche autre que
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RELOG

Marcel SPELLER

Ret T (par exemple la barre d”es-
pace). La commande ! réactive le
programme.

Si, au cours d’un relogement, la
lecture d'un octet dans le pro-
gramme origine ne correspond
pas a une instruction du 6502
comme il se devrait, alors le pro-
gramme affiche ??? puis les
adresses hexa précédemment
définies.

Dans le but d’afficher & |’écran le
contenu exact d’'une adresse (2
chiffres hexa), deux routines dif-
férentes apparaissent dans le pro-
gramme, ceci pouvant intéresser
les lecteurs de THEORIC ; I'une
de # 304E a #3077 et |'autre de
#3364 a la fin.

NOUVELLES ROUTINES
ROM UTILISEES

ORIC-1 : CCOD
ATMOS : CCD4
Sortie d'un espace a |'écran.

EXEMPLES

Relogement du programme
SCAT de Il'adresse 9200 2a
I'adresse A100 (exemple de
THEORIC n® 7 avril 1985).

D =début

F =fin

V =vers

| =borne inf.

S =borne sup.



1) OPTION R
D =9200
F =931F
vV =A100
I =9200
S =93CF

HEXS$(DEEK(#61)) =A220

2) OPTION T
D =9320
F =935F
vV =A220

?HEX$(DEEK(#61)+ 1) = A260

3) OPTION R
D =9360
F =93CF
vV =A260
I =9200
S =93CF

Puis faire POKE # A1F3,162.

Relogement du programme
RELOG de I'adresse 3000 a
I"adresse 7FD4.

1) OPTION R
D =3000
F =300A
V =7FD4
| =3000
s =3321

?HEX$(DEEK(#61))=7FE1.

2) OPTION T
D =300D

F =304D
vV =7FE1

?HEX$ (DEEK(#61)+ 1) =8022

3) OPTION R
D =304E

F =31DF

vV =8022

| =3000

S =3321

?7HEX$ (DEEK(# 61)) =81B4
4) OPTION T

D =31E0

F =3276

vV =81B4

.?HEXS$(DEEK(#61)+1)=824B

5) OPTION R
D =3277

F =32C7
V =824B

I =3000
S =3321
?HEX$ (DEEK(#61))=829C
6) OPTION T
D =32C8
F =3321

vV =829C

Les adresses concernant D, F, |
et S sont connues d’apreés le lis-
ting du programme origine.

Les adresses concernant V sont
déterminées par examen des
mémoires 61 et 62.

Puis remplacer 77 par 4B a
I"adresse 7FD5

32 par 82 a |'adresse 7FDA
OD par E1 a |I'adresse 807E
30 par 7F a I’adresse 8080
1A par EE a |'adresse 8089
30 par 7F a I'adresse 808B
27 par FD a I'adresse 8090
30 par 7F a I'adresse 8092
34 par 08 & I'adresse 8098
30 par 80 a l'adresse 809A
41 par 15 a I'adresse 809F
30 par 80 a I'adresse 80A1
C8 par 9C a I'adresse 824C
32 par 82 a l'adresse 824E

Un CALL #7FD4 (ou G 7FD4 a
partir d'un moniteur) active le
programme RELOG ainsi relogé.

REMARQUE : Dans le listing
désassemblé, les notations sui-
vantes ont été utilisées (5F) (A)...
signifie contenu de |'adresse 5F,
contenu de I’accumulateur.
P.O. et P.D. sont programme
d'origine et programme destina-
tion.

IMPLANTATION DES
PARAMETRES EN MEMOIRE
MEMOIRES UTILISEES

PAR LE PROGRAMME

H = octet fort d'une adresse
B = octet faible d'une adresse.

Seule la page O est utilisée.
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B
DEBUT 01 | 02
FIN 03 | 04
VERS 05 | 06
BORNE INF. 07 | 08
BORNE SUP. 09 | OA

Routine signe d'une différence de
deux valeurs hexadécimales
occupant chacune deux octets.

N1 —N2
| H | s
N1 72 71
N2 74 73
AUTRES

MEMOIRES UTILISEES

5F : Octet faible de l'adresse
d‘un octet lu dans le pro-
gramme origine.

60 : Octet fort de I'adresse d'un
octet lu dans le programme
origine.

61 : Octet faible de |'adresse
d’implantation d'un octet
dans le programme destina-
tion.

62 : Octet fort de |’adresse
d'implantation d’un octet
dans le programme destina-
tion.

00 : Utilisée pour routine affi-
chage et sauvegarde de
deux chiffres hexa.

6F : Contient FF, 00 ou 01 sui-
vant signe d’'une diffé-
rence.

71 : Octet faible adresse lue
dans le P.O. ou octet faible
d'une adresse modifiée.

72 : Octet fort adresse lue dans

le P.O. ou octet fort d'une
adresse modifiée.

72 Utilisées par routine étude
73 : dusigne d'une différence.

75 : Sauvegarde du registre
d’état.

76 : Octet faible d'une diffé-
rence. )

77 : Octet fort d’une différence.

78 : Contient la valeur d’incré-

mentation.

31



_utilitaire

ADRESSES CONCERNEES -
DANS LE PROGRAMME ORIC-1 | ATMOS

C5F8 C5E8 INCHR recueille dans A caractére entré au
clavier.

CC12 CCD9 OUTDO affiche a I'écran le caractére en A.
CBED CCBO STROUT affiche a I’écran la chaine de carac-

Adresses [ ORIC-1 | ATMOS téres dont |’adresse est pointée par A (octet
faible) et Y (octet fort).

304F F8 E8 CB9F CBFO | CRDO CR + saut de ligne.
3050 C5 C5 CFE4 D070 | Affiche ? Syntax error + retour au Basic.
327F F8 E8 CCOA CCCE | CLS vide I'écran.
3280 (ol c5 i __
3079 ED BO 160 FORN=#3000704339% :REATDS :J=VAL¢ *#°+D8 ) :POKEN, D: NEXT
307A 6B cc 1305 REM DATA FROGRAMME RELDG ORIG-!
327C ED BO 1010 CATE A9.73,80.75,02.49,32,30.Fe,02,4C,79,32.44.45,42,55,54.20,20
327D CB cc 120 DATA £3,25.2¢.3D.20.00, 46,49, 4E,20,20,20,20.20,20,20,30,20, 60,56
3074 12 D9 1040 DATA 45,52,52,20,20,22.29,20,20,3D,20.00,42,4F, 52, 48,45, 20,49, 4E
3075 CC cc *04 DATA 46,2E.3D,20,00,42,4F 52, 4E,45,20,53.55,50, 2E, 3D, 20,00, 20,F8
307F 9F FO 1050 DATA.0S,2¢,72,30,48,38,E9,34, 90,04, 68,E9,07, 48, 58,29, 0F, 60,20, 4E
3080 cB CB 1060 DATA 30,08,0%,04,04,35,98,20,4E,30,18, 65,00, 4G, 48,20,12,CC, 68,60
3082 9F FO 1070 DATA 26,ED.CB,20,85,30.7%,9F .08, 20,9F, B, 60,20.6C,30,20,8C, 30,60
3083 CcB CcB :cac JATH AS,70,86,48,20,62,30.A8,68,44.98,95,01,E8,85,70,60,20,A3,30
30A7 9F FO 54D DATA 42,03,30,20,0A.CC,24,9%,08,09,00,A0,30,A2,00,86,70,20,78,30
30A8 cB cB 1100 DATA A9 16 .AC,30,20,78,30 4927, A0, 30,20.78,30. 66,49, 34 A0, 30,20
3100 E4 70 1110 DATA 76,20,49,41,40,30,2¢.78,30,29,0C, 31 ,A5, 02, 85,5F, A5, 01,85, 60
3101 CF DO 1120 DATA £5,06.85,61,A%,05,85,62.A0,00.B1,5F, A2, 00,E8,E0,98.F0, 10,00
30A4 OA CE 1170 DATA Ef,Z1,D0,F6.50.3E,5C,04,E0,68,30,10,4G, 8,31 ,4C,28,53,91, 61
30A5 cc cc 114C DATA A9,0%,20,60,31,4C,7B,31,9!,61,08,B1,5F,91,61,A9,02, 4, 06, 31

1150 DATA 91,61,08,B1,5F. 85,72 ,CB,B1 , 5, 85,72, A5, 08,85,73,A5,07,85, 74
1160 DATA 20,9%,31,9,FF,F, CF A5, 04,85, 73, 85,09 ,85,74,20,94,31,09,01
1470 DATA CJ,0E.45,72,91,61,88,45,71,91,51,49,03,4C,06,31.,18,A5,71, 65
Ce tableau permet d'adapter trés  :!60 JATA 75,85, 71,45,72,65,77,85,72,4C,42,31,85,T8, 18, 65, 5F 85, 5F , A9
facilement le programme & I/AT- 1150 DATH 02,65,60,25,C, 16,5, 78,65, 61,85,61.A9,00,65,62,85,62,60,5
MOS. 1200 CATA 5F,8%,71,A5,60,85,72,A5,08,85,73,A5,03,85,74, 20,98, 31, A5, 6F
Seules les adresses soulignées 1210 DATA €2,01,30,23,4C,43,33,4C,E4,30,38,45,72,E5,74,F0, 08, 20,88, 31
sont a modifier par des POKE ou 1220 DATA F0,!7,4C,€2,31,33,A5,71 E5.73,F0,17,20,B8, 3 ,F0, 08, 4C, 62,31
a ["sida:d’on meniteur. 1230 T2TA 03,48 29,01,60,A9,FF, 65, &F, 60,49, 01 ,4C.BF, 31,49, 00, 4C, BF, 31
124G DATA 02,¢8,55,73, 36,45, 06, E5, 02, 35,74, A5, 05,E5,01 85,77, 45,75, 48
1156 DATA 23,40.74,00,18,08,58, B8, CA, 88, E8,C8, 44, EA, 48, 08, 68,28, 2, bA
125 DATA 49,:0,38,F2,73,A4,A8,BA 28,94, 98,9,65,75,61,71,29,
1230 AT 31.0¢,1¢,0,B0,F5,24,20,10,10,50,70.67.85,05,31
1260 DRTA 4,06,06,47,45,55.41,51,E6,F6,49,45,B5,AL,
1290 24T B4, 4¢ 55,09,05,15.01.11.26,36,86,76,E9,E5,
130 DATA 51.8¢,9,84,94,60,70.79,20,30, 39,0, IE, 20.0
137 GATA CF,4D,50.59,6E,FE,4C 4C.20,AD.8D.E9,AS.BE,
: £, 3, 4E.. TE, 20,7, 79, 80, 90, °9. 6, 8C, A9,
PE.L8.06.57,00, 03,409, 30,09, 54,F0, 01,60, 20,43, 30,45, 02
7.45,01.25.60.45,06.85,61,A5,05,85,52,A0,00,B1, 5F, 91,61
TP 45,57, 5C 1A% 66,65.72,A5,04,85,73,45,03,85,74,20,98, 31, AS
DATA €F,C3,00,F0,08,49,01,20.60,31,4C,M,32,A9,01,20, 40,31, 4C, 40
TATE 32,0C,0A,64,0R,09,09,09,95,09,05,09,09,99,05,09,09,09,09,09
385 DATA 09,09,1B,4E,4D,45,4E,55, 04,06, 08,08, 0¢ 08, 1, 4E, 4D, 45, 4, 55
DATA 0A,08,08,08,00,09,52, 45, 4C.4F, 47,45, 4D, 45, 4F 54, 20,20, 2D, 2D
© DATA 3E,20.52,08,04,00,09,54.52,4: .E,53, 46,45 ,52,54,20,20,20, 2D
O EATH 20,3€,26,54,06, 00, 0D, 09,09, 3F, 00,20, 9F, CB, 20, 9F CB. 20,00, CC
20 DATA £2,00,89,3F. 26, 12,50, E6.50,02.00,F8, 20, 64,32, 45, 60,20, 70,33
TATE AS,57,20,70,33,20,64;33,35,62,20,70,33,A5,61,20,70,33,89,D1
1432 DATA :8,85,27,A9,22,4037D,32.20,00,C.20, 00,6, A9, 23,20, 12, CC, 60
1450 DRI 48,29,F0 48,98, 44,44,20,1 .23, 56,19 0F, 20, 81,32, 60, 48, 38,E9
1450 AT 08,70,04 .43, 406,48, 618, 35, 30, 20,12, 0. 60,55

DD
AC,BC
D!,AD
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€€

13000-300C 309D: 20 A3 30  JSR $30A3  Entrée des parametres pour routine reloge-

3000: A9 79 LDA #$79 30A0: 4C C3 30  JMP $30C3 nen

3002: 8D FS 02 STA $02FS 30A3: 20 0A CC  JSR $CCOA

3005: A9 32 LDA #$32 inialisation de s commende i 30A6: 20 9F CB ISR $CBYF

3007: 8D F&6 02 STA $02F& 30A9: A9 0D LDA #$0D

300A: 4Cc 79 32 JMP $3279 Entrée dans le menu 30AB: A0 30 LDY #$30

0300D-304C 30AD: A2 00 LDX #$00  initistisation (X) =00

300D: 44 45 42 55 S4 20 20 20 DEBUT - SR 30AF: 86 70 STX $70 (70)=(X)

3015: 20 20 3D 20 00 46 49 4E = .FIN oo 30Bi: 20 78 30 ISR $3078  Sousroutine affichage d'un message, entiée

301D: 20 20 20 20 20 20 20 3D - 30B4: A9 1A LDA #8$1A  des paraméues, sauvegarde de couxcl.  ROUTINE D' AFFICHAGE
3025: 20 00 56 45 52 53 20 20 ,VERS 30B6: A0 30 LDY #$30 DES DIFFERENTS
302D: 20 20 20 20 3D 20 00 42 = .B 30B8: 20 78 30  JSR $307B  pour messages concernant transfert. MESSAGES
3035: 4F 52 4E 45 20 49 4E 46 ORNE INF  Compiément de messages 30BB: A9 27 LDA @27 o
303D: 2E 3D 20 00 42 4F 52 4E .= .BORN concemant relogement 30BD: A0 30 LDY #430

3045: 45 20 53 S5 SO 2E 3D 20 E SUP.= 30BF: 20 78 30 JSR $3078

1304E-31E1 30C2: 60 RTS

304E: 20 F8 C5 JSR $CSF8  (A)=Code ASCH du caractére tapé au clavier 30C3: A9 34 LDA #$34

3051 20 72 30 ISR $3072  Affichage & I'écran 30C5: A0 30 LDY #$30 Pour complimeént e messsged pour reloge-

3054: 48 PHA Empile (A) 30C7: 20 78 30 JSR $3078 ™

3055: 38 SEC cst 30CA: A9 41 LDA #$41

3056: E9 3A SBC #$3A  Souswait EA de (A) 30cC: A0 30 LDY #$30

3058: 90 04 BCC $30SE  Branche si C=0 (cas d'un chiffre compris 30CE: 20 78 30 ISR $3078 ,

305A4: 68 PLA antre O et 9). %0D1: 20 GC 31 IR s31CC  Stoidhdsdmmedestinnion - dresse

305B: E9 07 SBC #407 Dépile (A). 30D4: A5 02 LDA $02 ocgne

305D: 48 PHA Soustrait 7 de (A). 30D6: 85 SF STA $5F Octet faible adresse origine en 5F

30SE: 68 PLA 30D8: AS 01 LDA $01 puTALisATIoN
305F: 29 OF AND #SOF  (A1-0AouOBou..cu0Fou00,01,..,09 MOUTINE DE SAISiE 30DA: 85 60 STA $60  Octet fort achesse origine en 5F Abnbasts
3061: 60 RTS H;’,?fogg,",fffi 30DC: A5 06 LDA $06 (5F)B01(61) et (62)
3062 20 4E 30 JSR $304E ET AFFICHAGE A 30DE: 85 &1 STA $61 Octet faible adresse destination en 61

3065: 0A ASL ;:é:n::”s&uvssws :ggg AS 0S5 LDA $05

3066: OA ASL : : i8S 62 STA $62 Octat fort adresse destination en 62.

3067:  0A ASL Sicsiuamsugesisd griche e T 30E4: A0 00 LDY %100

3068:  0A ASL 30E6: Bl SF LDA ($5F),Y Lectured'unoctet dans P.O. — Valeur en A

3069: 85 00 STA $00 Sauvegarde de (A) b I'adresse 00, 30E8: A2 00 LDX #300

306B: 20 4E 30 JSR $304E 30EA: E8 INX Incrémente (X)

306E: 18 oL Mise 4 O de la retenue. 30EB: E0 98 BPX §ega L8 ane e momeniees oie oM

306F: 65 00 ADC $00 (A)+ (A) +(00) 30ED: FO 10 BEQ $30FF

3071: 60 RTS 30EF: DD E1 31  CMP $31E1,X igemification du mnémonique dans la table.  ROUTINE DE RECHERCH
3072: 48 PHA 30F2: DO Fé BNE $30EA  mnemonique non encore identifié. DANS LA TABLE
3073: 20 12 CC JSR sCC12 i . 30F4: EO0O 1IE CPX #$1E Instruction Type 1 7 DU TYPE DINSTRUCTI
3076: 68 PLA Attichiege d'un cerecties &V doren 30F6: 30 OA BHE 43102 | Oul - raschumortk wsbvaitisi'

3077: &0 RTS 30F8: EO 68 CPX #$68  instruction type 2 7

3078: 20 ED CB  JSR $CBED  Affichage d'un message.” 30FA: 30 10 BMI $310C  Oui— Branchement pour traitement type 2

307B: 20 85 30 JSR $3085 30FC: 4C 18 31  JMP $3118  Saut pour taitement type 3

307E: 20 9F CB  JSR $CB9F 30PF: 4C 2B 33  JMP $332B

3081: 20 9F CB  JSR $CB9F 3102: 91 61 STA ($61),Y implantation du numéro dans le P.D.

3084: 60 RTS 3104: A9 01 LDA #301

3085: 20 8C 30 JSR $308C 31060 20 60 31 ISR $3160 incrémentationds 1 de (SFI60) et 61162 1omricn FOUR
3088: 20 BC 30 JSR $308C 3109: 4C 7B 31  JMP $317B  Seutvers routine test fin de P.0.

308B: &0 RTS 310C: 91 61 STA ($61),Y !mplentation du numéro dens le P.D.

308C: A6 70 LDX $70 Récupére (X). 310E: c8 INY lﬁ“:'w;-lmlw-b?.ov(m'w

308E:  BA @A ) 310F: . Bl SF LDA ($5F),Y Sevesmdeeny:

308F: 48 PHA Kemole' 1), 3111 91 61 STA ($61),Y implantation du numéro dans le P.D

3090 20 62 30 JER $3062 Saisie et affichage de deux chiffres hexadé- 3113: A% 02 LDA #302

3093: A8 TAY cimaux. 3115 4C 06 31  JMP $3106

3094: 68 PLA (Y) = (A}, 3118: 91 61 STA ($61),Y

3095: AA TAX Récupdre (X). 311A:  CB INY TRAITEMENT POUR
3096: 98 TYA A=, 311B:. Bl SF LDA ($5F),Y L PO TYPE2
3097: 95 01 STA $01,X  Seuvegarde des paramétres 311D: 85 71 STA $71 D ot dicwie ¥ Jocmtiiet

30992 E8 INX Incrémente X. 311F: c8 INY d‘une adresse). Sauvegarde en 72.

309A° 86 70 STX $70 (70) = (X) 3120: B1 SF LDA ($5F),Y Incrémentation de 2 de (5F)(60) et (61)(62).

309C: 60 RTS 3122: 85 72 STA $72

—adegiyn
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31

31

31

31

31

33
30

LDA

LDA
STA
ISR
CMP
BEQ
LDA
STA
LDA
STA
ISR
CHP
BNE
LDA

DEY
LDA
STA
LDA
IMP
cLc
LDA

STA
LDA
ADC
STA
mMpP
STA
CcLC

STA
LDA
ADC
STA
CLC
LDA

STA
LDA
ADC
STA
RTS
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
ISR
LDA
CMP
BNE
IMP
IMP
SEC
LDA

BEQ

$71

43142
$78

$5F
$5F
#300
$60
160

78
61
161
#300
862
$62

$5F
$71
$60
172
404
473
403
174
$319A
$6F
#501
43197
43340
$30E4

472
$74
$31A9

Mise en 73 de I'octet faible de |a borne infé-
rieure.

Mise en 74 de I'octet fort de la borne inférieure.
Vers routine signe de la différence adresse
octet lu — borne inf.

Est-elle négative strictement ? TRAITEMENT PQUR

Oui, alors implantation dans le P.D. sans INSTRUCTION TYPE 3.
fication

modif 3
Mise en 73 de I'octet faible de la borne supérieure.

Mise on 74 de I'octet fort de la borne supérieurs.
Signe ditférence adresse octet lu — borne
supeneure

Est-elle positive strictement 7
Non, slors branchement pour modification.

+ Y Implantation octet non modifié dans le P.D.

Implantation octet précédent non modifié

.Y dons e P.D.

Incrémentation de 3 de (5F) (60) et (61) (62).

C=0

71 et 72 contiennent alors respectivement
’ e " ROUTINE MODIFICATION
Foctet faible et F'octet fort du résultat : ool ™oecer

adresse lue dans le P.O. + A LUE DANS LE P.O.

Saut pour implantation dans le P.D.
78 contient la valeur d'incrémentation.

Incrémentation de (5F) (80). INCREMENTATION

ROUTINE
DE (5F)(80) et (61)(62).

c=0
A contient ta valeur d'incrémentation.

incrémentation de (61)(62).

Pour étude du signe d'une différence.
ROUTINE TEST FIN
DE PROGRAMME

Etude du signe de la différence adresse de
I'octet lu dans P.O. — adresse fin de P.O.
Cette différence, est-elle positive stricte-
ment 7

Non.

On poursuit |a lecture du P.O.

c=1

Différence des octets forts.
s sont égaux.

31A1: 20
31A4: FO
31A6: 4C
31A9: 38
31AA: AS
31AC: ES
31AE: FO
31B0O: 20
31B3: FO
31BS: 4C
31B8: 08
31B9: 68
31BA: 29
31BC: 60
31BD: A9
31BF: 85
31C1: &0
31C2: A9
31C4: 4C
31C7: A9
31C9: 4C
31CC: 08
31CD: 68
31CE: 85
31D0: 38
31D1 AS
31D3: ES
31DS: 85
31D7: AS
31D9: ES
31DB: 85
31DD: AS
31DF: 48
31E0: 28
31E1: 60

031E2-3273

31E2: O0A 00
31EA: E8 CB
31F2: 2A 6A
31FA: A8 BA
3202: &1 T1
320A: 16 90
3212: 50 70
321A: E4 CO

3222: 41 51
322A: Bl A2
3232; S& 09
323A: 66 T6
3242: 95 81
324A: 7D 79
3252: CD DD
325A: SD 59

3262: BD B9
326A: OD 1D
3272: FD F9

31

31

3t

31

31

31

De S8
EA 48
60 38
9A 98

FO 24
C5 DS
Cé D&
Fé& A9
Bs AO
15 01
ES FS
B6 96
3D 39
EC CC

BE AC
2E 3E
9D 99

RTS

$31B8
$31BD
$31C2

$71
$73
$31C7
$31B8
$31BD
$31C2

#s01

#$FF
$6F

#301
$31BF

#400
$31BF

106

$7S

C=1
Ditférence des octets faibles.

is sont égaux.

Pour test bit de retenue.
c=0.

Saut pour 0$0.

A contient la valeur de la retenue.

La différence est négative strictement ;
(6F) = FF

La diffécence est positive strictement ;
16F) =01,

La différence est nulle ; (6F) = 00.

Sauvegarde du registre d'état.

Cc=1

Sauvegarde octet faible de ls différence.

Sauvegarde octet fort de ls différence.

Restitution du registre d'état.

<. XX8J.

08 48 28 hHI jH.h(
F8 78 AA ¥ j@'Bxx¥
69 65 75 (:...ieu
21 31 06 ag)%S'1.

..OpsOF.

C1 D1 EO PplFUAQ®
49 45 S5 d@DFVIEU TABLE DES MNEMONIQUES
AS BS Al AQfv)LS/ Rangés en 3 catégories.

A4 B4 46 1”88 $4F
36 V.....86
El F1 B85 fvievaq.

84 94 6D .......m
0E 1E 2C )y-=9..,
CE DE 4D HIYILN"M
6C 20 AD 1¥n.L1 -
BC 4E SE =9.),(N*

6E TE ED ....>n
BE BC A9 Jy....

FIN DE LA ROUTINE"
SIGNE D'UNE DIFFE-
RENCE.

ROUTINE CALCUL

o NCE
A=ADRESSE DE
DESTINATION =

Instructions occupant 3 octets =type 3.

deyiyn—
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ROUTINE D'AFFICHAGE DES ADRESSES
POUR POURSUIVRE UN RELOGEMENT OU

13279-32D0 1332B-3392 UN TRANSFERT
3279: A9 Di LDA #$D1 332B: 20 9F CB ISR $CB9F
327B: A0 32 LDY #$32 Pointe pour atfichage chaine de caractires. 332E: 20 9F CB  JSR $CB9F
327D: 20 ED CB  JSR $CBED 3331; 20 0D CC  JSR $CCOD  Sortie d'un sspace
3280: 20 F8 CS ISR $CSF8 Attarte ssisie su clavier. 3334: A2 00 LDX #300 Initislisation du registre X
3283: €9 52 CMP #$52 EcoR? 33361 A9 3F LDA #$3F )
3285: DO 03 BNE $328A Moo 3338: 20 12 CC ISR scCiz  AMenewedun?
3287: 4C 9D 30  JMP $309D :‘:‘;“y"“"""“'"“""'"" 333B: EB INX
328A: C9 S4 CMP #$54 333C: EO 03 CPX #303 Pour affichage de 777
a28C:  FO 01 BEQ $920F O *lerspowamme bunler 333E: DO FB BNE $3338
328E: 60 RTS * g 3340: 20 64 33  JSR $3364
328F: 20 A3 30 ISR $30A3 3343: A5 60 LDA $60
3292: AS 02 LDA $02 Octet folbie adrssemarighe en SF. 3345: 20 70 33 JSR $3370  Pour stfichegede (60}
3294; 85 SF STA $SF 3348: A5 SF LDA $S5F
3296: s 01 LDA $01 Octat fort adressa origine en 60. 334A: 20 70 33 ISR 33370  Towreffchepedelsh)
3298 85 40 STA $60 334D: 20 64 33 ISR $3364
329A: A5 06 LDA 306 Octet faible adresse origine en 61. 3350: A5 62 LDA $62
329C: 85 61 STA $61 3352: 20 70 33 ISR $3370 o lffcneedeisd
329E: AS 05 LDA 305 3355: A5 6! LDA $61 Pour affichage de (61)
32A0 85 62 STA $62 Octet faible adresse origine en 62. 3357: 20 70 33 ISR $3370
32A2: A0 00 LDY #300 335A: A9 DI LDA #$D1 i i merms
32A4: B1 SF LDA ($5F),Y Transtert. 335C: 18 cLC
32A6: 91 61 STA ($61).Y 335D: 69 27 ADC #1327
a2A8:; AS SF LDA $SF 335F: A0 32 LDY #$32 Affichage du menu st
85 71 STA $71 3361: 4C 7D 32  IMP $327D oSl 4G50t i pre
AS 60 LDA 360 ROUTINE TRANSFERT. 3364: .20 OD CC  JSR $CCOD gramme
85 72 STA 372 3367: 20 0D CC  JSR $CCOD  Affichage de 2 espaces
As 04 LDA $04 ; 336A: A9 2 LDA #$23
T 73 STA $73 adresse de'octet lu dans P.O. — adresse fin 334C: 20 12 CC JSR $CC12 Affichage de #
As 03 LDA $03 deP.0. 336F: 60 RTS Empbe (A}
85 74 STA 74 3370: 48 PHA Mesque sur bits 0, 1, 2,
20 9A 31 JSR $319A  Signe de cette ditférence — résultat en BF. 3371: 29 FO AND #$F0 3
AS  6F LDA $6F 3373:  4A LER
ce 00 CMP #$00 L différence, est-elle nulle 7 3374: 4A LSR Décalages & droite suc-
FO 08 BEQ $32C9% Oui, slors sortie 3375: 4A LSR cessifs (division par 16]
A% 01 LDA #301 Incrémentation de 1 du contenu de (5F)(60) 3376 4A LSR
20 60 31 ISR $3160  et(61162) 3377: 20 81 33 JSR $3381 Vers routine d'affichage
4C A4 32 JMP $32A4  On continue le transtert 337A: 68 PLA Dépile A
A9 01 LDA #301 Sortie. 337B: 29 OF AND #30F Masque sur bits 4. 5, 6. 7.
20 60 31 ISR $3160 337D: 20 81 33 JSR $3381 E—
4C 40 33 JMP $3340 3380: 60 RTS
3381: 48 PHA Emple (Al
3382: 38 SEC Met Ia routine & 1
3383: E9 0A SBC #$0A Retranche $0A
3385: 90 04 BCC $338B Branchement si C=0 (le chiffre hexa est compris entrs O et 9)
037D1-3324 3387: 68 PLA Dépile A
A2D1: OC 0A 0A 0A 09 3388: 69 06 ADC #8306 Ajoute 806+ 801 (retenue)
32D9; 09 09 09 09 09 338A: 48 PHA Empile A
32E1: 09 09 09 09 09 338B: 68 PLA Dépile A
32E9: 45 4E S5 OA 08 338C: 18 CLC Met ls retenue a O
32F1: 08 1B 4E 4D 45 338D: 69 30 ADC #1330 Ajoute $30 pour obtenir le code ASCII du chiffre
32F9: OA OA OA 0D 09 338F: 20 12 CC ISR $CC12  Affiche (A) & I'écran
3301: 4F 47 45 4D 45 3392: 60 RTS

3309: 2D 2D 2D 3E 20 52 0A 0A ---> R..
3311: 0D 09 S4 S2 41 4E S3 46 ..TRANSF
3319: 45 52 S4 20 20 2D 2D 2D ERT ---
3321: 3E 20 S4 OA OA OD 09 09 > T.
3329: 3F 00 20 9F CB 20 9F CB ?,

NOTE : On obtient le code ASCII (hexa) d'un
chiffre compris entre O et 9 en Iui ajoutant
#30. On obtient le code ASCII hexa d'un
chiffre compris entre A et F en lui sjoutant
37,




Nous avons publié plusieurs
articles sur la maniére de faire
du bruit avec ORIC. Dans len® 7,
I'auteur laissait croire que les
registres X et Y sont des paramé-
tres qu’on peut faire varier de 0
a 255 avant d’appeler les routi-
nes sonores, ce qui est faux, et
plusieurs lecteurs, Dominique
MAIAUX, Thierry THOMAS et
Gilles CLAVEQUIN, nous |‘ont
fait remarquer.

Gilles CLAVEQUIN nous propose
d’exploiter les possibilités offer-
tes par le paramétrage des
contenus de X et Y, afin d’obte-
nir des sons différents.

BREF RAPPEL

Les routines PING, EXPLODE,
etc. utilisent un sous-programme
en ROM pour charger X et Y avec
différentes valeurs puis appellent
un autre S/P commun (FABC
pour ORIC et FA86 pour
ATMOS).

Copier en RAM la premiére rou-
tine puis I'exécuter en modifiant
X ou Y pour rechercher des sons
intéressants est plutét ruineux en
temps ; il y a mieux a faire.

En fait, chaque routine de son
préprogrammé charge dans X et
Y I'adresse d'une table ol figu-
rent des valeurs qui seront
ensuite utilisées pour charger les
registres du Cl générateur de son
(revoir I'article de Michel BART
dans THEORIC n° 2).

En résumé, voici a quoi corres-
pondent les octets de la table.

36

00 et O1
Tonalité canal A (valeurs utilisa-
bles O & 4095).

02 et 03
Tonalité canal B (valeurs utilisa-
bles O a 4095).

04 et 05
Tonalité canal C (valeurs utilisa-
bles 0 a 4095).

06
Tonalité générateur de bruit
(valeurs O a 31).

07
Controle des canaux en service.

Les bits O, 1 et 2 contrélent res-
pectivement les canaux A, B et
C ; les bits 3, 4 et 5 mixent le
bruit blanc aux canaux A, B et C.
Mais attention, il faut un niveau
bas (donc 0) pour valider le ou les
canaux choisis. En clair, la valeur
décimale 63 (111111 en binaire)

Gilles CLAVEQUIN

bloque les canaux, alors que O
(000000 en binaire) mixe le bruit
aux 3 canaux (voir plus loin un
tableau de quelques valeurs uti-
lisables).

08
Volume canal A (valeurs utilisa-
bles 0 a 16).

09
Volume canal B (valeurs utilisa-
bles 0 a 16).

0A
Volume canal C (valeurs utilisa-
bles 0 a 16).

Les valeurs 0 & 15 produisent un
son continu ; avec 16, la durée
et la forme sont contrélées par les
octets suivants :

OB et OC
Durée du son (0 a 65535).

QUELQUES VALEURS POUR L'OCTET 7 DE LA TABLE

n sarvice Son pur bruit blanc aAch & Beuit
A 62 55 54
B 61 47 45
C 59 31 27
AetB 60 39 36
BetC 57 15 9
AetC 58 23 18
A, BetC 56 7 0
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Forme de I’enveloppe : O donne
la forme suivante N, d'au-
tres valeurs sont utilisables (0 a
15). Une forme d’enveloppe est
souvent produite par deux
valeurs différentes.

Pour laisser |’aspect théorique de
coté (sans jeu de mots), voici
deux exemples qui permettent de
produire des sons un peu moins
agressifs que PING ou ZAP. Le
premier pourrait s’appeler PONG,
et le deuxiéeme PCHHHH ou
PSSSS au choix.

Toutes les valeurs <63 et non
indiquées permettent un son pur
sur un canal, du bruit blanc sur

les deux autres ou deux sons
purs plus un bruit blanc.

450n Pour URIC ou HIMUS

APUNG Pour URIC

1AvLO-HoY4

HBBd He 1L LDX wsiL
Ao02 Ao AR LLY #s$Ho
HBv4 4C eC kR JiF SFFHeC

AFLHHH Pour URIL

1ABY7-RooE
hoe7 A2 2AH LUK wecr
HoBY LU LUY #8fu

Hovb 4C 6L FA JHP - SFREC

APONG Pour RIMOS

IRBYE-HB1Z

HOBE ¢ Re 1L LDX #$1C
AB10 Ao A LY wsHO
AvlZ 4L Bo FA JHF &FABE

#FCHAH Pour AIMOS

1AR15-AB19
AB1S: 2

A2 2R LDX wszr
RO17 L) LUY w8Fo
HO19 4L ®6 FA JMP SFRES

Nota x est charve avec l’octet bas
4de la table, Y avec l’octet haut

sTaple PONG LORIC/HIMUS )

UHB1L-HBZY
RAIL EE B2 b0 Vo B¢ b BB 3E ...
HOZ4' 10 0@ 90 D@ 87 e BB Yo ...

4Table PUHHH (URIL/ATHMOS )

DABZH-RB37
FB2H' Bo 00 bu Bo Bu bo B1 37
AB32 10 0@ Yo D6 BB BB S5 5SS ...v..UU

I Apprenez |'électronique sur ORIC/ATMOS : 659 F Nom ...........

I Communiquez avec votre ORIC ou ATMOS: 145 F Adresse .........
Mieux programmer sur ORIC et ATMOS : 110 F Réglement par chéque joint.
Programmes pour votre ORIC : B0F %

b er svon ORICT o ATMOS 45 F Editions SORACOM

| Port10% F

Le Grand Logis — 10, Avenue du l

Général de Gaulle — 35170 BRUZ

L---—----------------—-------J
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Eric VIEL

auvre petit pingouin ! Le

laisserez-vous se démener
tout seul ? Allez, un coup de
baguette magique, et vous voila
transformé en Nestor... Votre
but : réunir les trois trésors esqui-
maux afin de sauver ce peuple.
Pour ce faire, il faudra anéantir les
horribles ‘“Maloks’’.
Le jeu est écrit en deux parties :
Basic et langage machine. Il fonc-
tionne sur ATMOS et ORIC-1.
Pour rentrer le listing en langage
machine, utilisez un moniteur ou
la classique méthode des lignes
de DATA, mais attention, ne
vous trompez surtout pas !
Sauvegardez le langage machine

par : -
CSAVE ""PENGOLM",A#600,
E#6927
N’oubliez pas le programme
Basic !

Pour jouer, chargez d’abord le
langage machine puis le pro-
gramme Basic et couvrez-vous
bien car il fait froid sur la ban-
quise !
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O HIMEM #SFFF ¢
{RENSEER SR R b ey iy
2 REMt1x pE23

3 REMEk¥ PENGO, LE PINGOUIN x3x
4 REMix iax
3 REM#¥% QUI VENALT CU FROID. #xt
& REMA3k iy
T REM#x% CONCU ET REALISE FAR %1t
8 RENt3x "y
9 REMit ERIC VIEL i
1) REMiz EE3
(R A EESER SR e SRR SR SR AT SRR854
12 REM

12 REM LE COCE MACKINE EST COMPRIS

14 REM #5000 ET #5780

15 ReM

20 GOSUB 60030 * PRESENTATION

50 GOSUB 50300 ' SCORES

55 FOR 1=#40C TC #4FF STEP 2.DOKE I,0:N
ERT

o0 PCKE #420,DM FORE #6141,5P.POKE #477
NM:POZE #481,0

100 (LS .POKE618,10

105 FCRI=#BBB) TO #BBB0+39:FOKEI,32:NEX

T

e

¢ PAPERA: INK6 ?
(E 4809, 15 POKE 48937, 1, POKE 481
37, POKE 48136.15
236 POKE 45106,20
17,6:POKE 48145,20
14G FRINT:FRINTCHRS (41"
“5G PRINTCHRS (4}

150 A8="FEN'G0" :FORI=48099 10 48095+
173 A=ASCONIDSAS, 1-63098.11 1 FOKE i1,
3. 208E1-39,3 EXT

11

‘POKE 48107,5:PORE 481

"CHR$ (270" )"

23333845333a83483°
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0 FRINT"
0 PRINT" 3

a

3
32¢ PRINT* ¥ C

a

PRINT® aaaaaaaasaaaaasa’
ZRINT:PRINT!PRINT
Ok I={ T0 3

A=INT(INC{1 #14+12) B=INT(RND!1 314

TIR=48040+A+401B

iF PEEK(ECRi=99 AND PEEK(ECR)C1Z0 T
E ECR,:227+1) ELSE 6OT0 370

NEXT

420
410 POKE 48932, 10:POKE48933,2

420 A$="TEMPS ; 0000 “+CHR$(20):FORi=i
TOLEN:AS

430 A=ASCIM:DS:A$,1.1)):POKE 48933+1.A
NEXT

840 NP=NP-!
h28=" VIE"

450 IF NP=1

IF NP={ THEN A1$="DERNIERE"

THEN Als=" VIE ":A2¢=" !"
460 IF NP>1 THEN A18$=" VIES":M=NP:GOSUB
20500:A28="  "4N$

470 FLOT 1,9,0:PLOT 2,9,A18:FLOT10,9.5:
FLOT 2,11,A2¢

480 M=3C GDSUB 20500:SCH=M$

430 IF LEN 8Cs:<5 THEN 5C$="0"+5C$.G0T
0 49¢

§0C PLCT 1,17,0:PLOT2,
16,17,6

510 PLOT 2,19,5C¢

520 PLOT 29,13,0:PLOT 30,13,"NIVEAU"
530 M=PEEK(4#BFEC) :GOSUB 20500;L$=M$:FLO
7 33,i5,L8

540 PORES4AZ.NS

720 PLRY i.0,0.0

730 POKE#2EQ.0:DOKE#2E!, | | DOKE#2E3,3 DO
HE#2ES,5: DOKE#2ET NS CALL MUS

7a) POKE #4A0.! POKE#4A1,255 POKE#4AT.N
S.DOKE#35,87100

750 PCKE #277.50 'POKE#BFE!,S

760 CALL#7250

M IF $BFEi 1 5 THEN 820

780 REPEAT GETD$:D=ASC(D$):IF D=83 THZN
#XINTCHRS: 11/CHRS - {1) ;END

0> TANDD/:ZTHEN 950

D#="V* THEN GOSUB 900
©UUNTIL D8=* *
i#EFE11=0.THEN 1000 ELSE 110

7,"SCORE :":PLOT




SN NEWRIT P
) #=P%0.7Z:1F P<2 THEN P=2

N,0:PLAY €,2,0,9

. PRINT FRINT.PRINT" J'Al LE REG

RET DE VOUS ANNONCER VOTRE"
1060 PRINT"MCRT." VAIT 130
1100 PRINT:FRINT"

N ETIEZ vOUS

MAIS PEYT ETRE VOUS
APERCU 7"

IF ET MALHEUREUSEMENT,
FLUSDE VIES."
PRINT" D'OU, D'APRES LA TH
EORIiE RELATI-"

1140 PRINT"VISTE D’ALBERT EINSTEIN (E=a
C*2),"PRINT" VOUS ETES :*"

1150 WAIT300:PRINT.PRINT:PRINT:PRINT"

MORT"

1160 FOR 1=i TO 5:EXPLODE:WAIT3:NEXT
1170 GOTC i3C0

1200 PRINT:PRINT:PRINT® VCUS PEZRDEZ DON
C UNE VIE"

1210 PRINT.PRINT.PRINT:FRINT"
EME OCCASION, PRESSEZ UNE"
1220 PRINT"TOUCHE POUR CONTINUER A JOUE
7

1230 AS=KEY$:CET A8 GOTO 100

1302 REN=

FAR LA 4

MORT

CONDEL

HS(S) THEN 1400

PRINT:PRINT PRINT*  VOUS AURIEZ n

VOUS AVEZ
EN *7F* ULNITES
HITF)
PITOPRINTT

DE TEMPZ"

CELA VOUS FAI

2107 PRINT INT(:300/TP)" PCINTS .°

2110 IF 8C<230+150%G¥ THEN 2120

2115 PRINT:PRINT" VOUS GAGNEZ UN FENGD
" NF=NP+!:QW=QW+!:G0TO 2110

2120 FRINT:FRINT* VCTRE SCORE :"SC
PRESSEZ UNE TO

PEEX { 4BFED!
-t THEN D=t
0+D%10: PCKE#BFEQ.D

DEEK ($E9) :RETURN
.02.02.02,05,02,07
».02,07,00,90,02,07
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RASSEMBLE |1

R, T:POKE #7101+R,0:POKE

=930 IF T0285 THEN T=T-256
5100 NEXT:POKE®7:00+R,T+10.POKE#7101+R,

. .GCSUB 4995

} DCKE#60A1, #6920
4400 RETURN

4995 DOKE#BO, 2+DEEK (4E9) :RETURN
2207 DARTA AD,A0,04,G9,00,D0,01,60
EE,A!,04,£0,00,AD,A1,04
01,35,00,F%,C8,B1,35,09
91,L0,0E.A9,00,A0,71,85
35,84,30,A9,FF,8D,A1,04
59,09,00,40,20,A9,01,8D
E0,02,A9,07,8D,£3,02,A9
0i,8D,E5,02,49,00,8D,E2
)2.8D,E4,02,8D,E6,02,8D
£8,0Z,4C,80,70,B1,35,8D
E3.02,08,B1,39.8D.E5,02
U,AZ,04,65,E7,02,A9,00
,£2,92,3D,E4,02.8D,Eb
60,E8,02,20,FE,FB, 18
5.69,03.85.35,A5,36
,60,85,36,4C,08,70,EA
4C,6C.70,35

DATA
DATA
0.9 OATHR

DATA

\». THEN KUS=#FBFE:RETURN
KODIF POUR ATMOS

FCig

: 7050, MUS | RETURN

JiGot REYM ENLEVE cSPACE CU CODE VERT DU

S8 BS=RIGHTS (STR$ M) . LENISTRS (M) :-1)
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AETURN i
38599 END

27300 REM=== DRTAS REDEFINITIONS
59010 DOKE $24.DEEK #E9. -2 RETURN

<9020 DATA 7.%e.
39030

¢ DATA 12,44 30,13.12.30.19.4€
£3190 CATA €,23,42,62,8.23,18,5:
SUiil DATR 0,16.17,12.18,8,18.5
55900 CATA 100

39999 EXD

60000 RZM ==
40010 REM=
<0020 REM=
50030 REM
40035 FORI=#BBS0 TO#BBB0+39:POKEI,32:NE
xT

60045 CL3:PAPERO: INK3:PRINT:PRINT :PRINT
(PRINT" VEUILLEZ PATIENTER QUELGUES INST
ANTS"

00050 GOSUB §9010

60060 READ LTA:ADR=46080+8157

50070 REPEAT

60080 POKE ADR,DTA:ADR=ADR+{

50670 READ DTA:UNTIL DTA=100

50091 GOSUB 4000:GOSUB 60092:G0T060095
£0092 DOKE#BO,2+DEEK(4E9) :RETURN

50093 DATA#20,00,860,#A5,#35, 48D, #F0, #0
4.3A7,#36,48D, 471,404,860

60094 DATA%20,431,%61,%A5,#35,#8D.4F0. %
04,3A5,#35,4ED, §F1, 404,460

50095 FOR 1=#7250 TO #7250+27:READD. POK
E1.D:NEXT

£0095 GOSUB 20000 ’'COMPATIBILITE

60100 CLE:ZAP:ZAP:PAPERO: INK3:POKE 618,
1,

00103 INPUT * NIVEAU SONORE (1-15} ":NS

60104 IF NS <1 OR NS}15 THEN 60130

50105 FORI=1 TO S:HS(1)=100:HS$(I)=".,.

.« ERIC ...." /NEXT

oC106 POKE #4AZ,NS

60109 0.3

60110 C$=CHR${27;

50120 PRINT:PRINTCHR$(4)C$"J"C$"A
PENGC"CHRs$ (4) :PRINT

2013C PRINT:PRINT" "C$"DLE PINGOUIN GUI

VENAIT DU FROID."

50135 FRINT.PRINT

40140 PRINT:PRINT®  UN PROGRAMME CONCU

ET REALISE PAR ERIC VIEL."

60150 PRINT:PRINT.PRINT.PRINT:FRINT:FRI

NT:PRINT.PRINT

60155 GOSUB 61000

40

L oagege T
REN FOUR Th?
PREFERAELE CE NE F
LYINETRICTION FR

CE ..h FEMPLAG

¢ PENGO"

S0 G0

PR

(FRINT
sigE 2R ETES UN GENTIL ZiNGO
it PERDU AANGUISE . " 'FRINT
¢4070 PRINT TEMPERATURE ECT DE 40
CEGRES ¢ EN DESSOUS DE ZERO."
09270 PRINTY YGUS NE POUVEZ REST
ER TROP TEXFS DEH0RS, *

61330 PRINT:F
LRI® LES TROIS
Lz

<0740 FRINT" 3AUVER LE “:PRINT"PEUPLE E
S3UIMAUX D'UNE DESTRUCTION

50250 FRINT*CERTAINE."

50260 PRINT:PRINT" MAiS FAITES ATTENTI
TN AUt 4CRRIZLES MALOKS QUT VEULENT VOUS

ZINT"  VOTRE MISSION . RE
TRESORS ESQUIMAUX AFIN

=270 PRINT.PRINT PRINT" PRESSEZ UN
E TOUCHE®

+0z8( GET A$:GOSUB 60480

0290 PRINT:PRINT:PRINT* PCUR VOUS DE

FLACER. UTILISEZ LES  TOUCHES CURSEURS.

£0300 PRINT*  SI VOUS TOUCHEZ LE NUR D
'ENCEZINTE, UN COURANT ELECTRIQUE LE *:
40210 PRINT' TRAVERSE" :PRINT"ET ELECTROC
UTE LES MALOKE LE TOUCHANT"

60320 “RINT.PRINT" VOUS POUVEZ POUSSER
.28 GLAGONS,MAISSI ILS NE PEUVENT SE DE

FLACER”
52330 PRINT"ILE FONDENT, VOUS ENLEVANT
LU BONUS

50255 PRINT FRINT® VOUS POUVEZ EGALEME
NT PCUSSER LES  TRESORS AFIN DE LES REU
NiR."

63340 PRINTFR.NT" LA BARRE D'ESPACE
GENERE UNE PAUSE.FOUR REPRENDRE LE JEU,"

6334 PRINT* PRESZEZ UNE":PRINT"TOUCHE

FLECHEE."
<0340 FRINT" PENDANT Lh PAUSE, VOUS PO
UvEZ MODIFIER LE NIVEAU SONORE EN"

0347 PRINT® FRESSANT 'V'."

20350 PRINT:PRINT:FRINT" PRESSEZ UNE
TOUCHE" . GETAS | GOSUB40480
6027 PRINT® “Cs*A PENGO"

20230 PRINT!PRINT!PRINT.PRINT"
LE MUR D’ENCEINTE"

aaa
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T PRINT etd =

NT.PRINT h

53439 RINT.FRINT ! PRINT.FRINT" °C$°D
FRESSEZ UNE TOUCHE"

&0450 SET RS

a0470 GOTO 40480

£04EC A=102,6=1:FORI=#BBB0 TO #BF9C STE
F 4)'POKEI-40,0 'POKE!,A+S.FOKEI+1,0
«0430 POKE 1+39,A.POKE 1+36,7:POKE I-1,
01A=A+E S=-81WAIT4 NEXT

60499 CLS!PAFER! INK3'RETURN

40500 CL3:PRINT:PAPERO: [NK4

60510 PRINTCHRS (4:Cs*)"C$"E LES MEILLEU
RZ SCORES DE PENGO"

s6220 PRINTCHRS (4)

#0530 PRINT FRINT

53540 FCR I=1 TO 5:PRINT® Ne "I".. "HS(
i "HS$ (1) :PRINT:NEXT

~:53) PRINT PRINT:PRINT* "C$"CENTREZ VO
TRE NIVEAU DE FORCE (1-6)*

60255 FRINT!PRINT® "C$"CPRESSEZ T POUR
nRRETER"

60552 RM$="TOUS MES REMERCIEMENTS A J.G
TITION POUR LA MUSIQUE, Y.BOURREE *
¢0593 RM$=RNs+" POUR LES GRAPHISMES ET
A TOUS CEUX QUI M‘ONT AIDE. "

L0294 RM$=nMs+" REMERCIEMENTS SPECIAUX
A MICHAEL JACKSON, "

A(L95 RMS=RMS+“STARSKY & HUTCH , ALAIN
DECAUX. LEO FERRE, "

£0575 RM$=RMs$+"SANS OUBLIER MA TANTE ix
FYLEPRTERRALLLASAL ¢

50599 FRINT.PRINT:PRINTCHRS (4)

60400 L=LEN(RM$):REPEAT

50010 RM#=RIGHTS (RMS,L-1)+LEFTS(RM$,1)
60615 PLOT2,23,3:PLOT3,23,17:PLOT4,23,1
0:PLOT2,24,2.PLOT3, 24,17

60620 PLOT4,24,10:PLOT 5,23,MID$ (RMS,1,
3¢1PLOT 5,24 .MID$(RMS,1,34)

50630 D§=KEV$:D=VAL(DS)

&0625 IF D»0 AND D<8 THEN PULL :GOTO 60
850
60637
20049
A9€50
0.0¥=0
60712
60720

£0720

o074C
£07E
8370

Dé=""

UNTIL D$SO™

FRINTCHR$ (4 ! POKE#BFEQ,D:NP=3:5C=
GOTO Dx10+60700

3P=40:DM=1,NM=0 RETURN

SP=40 DM=0:NM=0:RETURN

SP=20: )
P40 D=t 0
CH=0'NM=1 RETURN
[¥=0:NN=1:RETURN
JLE . FAPERD INK7:POKE618.3:END




e Y WE R

370 1FO=0THENGOTI61090

i3 PLa¥T,0,0,0:MUSIC1.O,N,NSINUSICZ,
1 :MUSICS,5-2,N.N3+i

1090 WA TW215, PLAYG,0,0,0: WAITWE3NEXT
X=VAL "‘ ivd.-'Z_-Z"l.H:‘iﬂl.‘-‘H!DS( £2000 RETURN

-$=03+"03011021220333203012030320
203084030520 30 £20303203082"

217104011021Z4"
HS EPS

) B

0 ReM ,00 .F0,34,A9,6A,81,08,A2,00
1 REM ,C0,00,D0, ,20,D0,F1,A9,20,A2,00,81
2 REM A ,04,AD,01, 04,A5,00,85,02,A5,01,85
3 REM RUN POUR IMPLANTER 33,89, 01 8C. 17 04 4C,00,61,EA,ER,EA,A9,20,A2,00,81,0A,A5,08
4 REN A BS,)R,AS,09,85,08,38,A%, 06,ED, 13,04,85,08,45,09,E9,00,85,09
S REM CSAVE DE #5000 A #6927 08,09,20,F0,07,A9,63,8:,04.4C,C1,63,A2,00,A9,63,81,08,A9
& REN £1,08,AC,00,EA,EA,EA, C8,C0, 00,D0,F8,EB,E0,10,D0,F1,4C,80
7 REM 10629 L »5¢,5%,59,55,55, 59, 5, 55, 55, 55, 55, 55, 5, 5§, 55, 55, 55, 55
10 FORN=#5000TO#6927 10430 TATA £6,38,5¢, 55,95, 595, 55, 55, 55, 55, 55, 55, 55, 55, 55, 55, 55,95, 55,55
20 READDS:D=VAL("#+D$):POKEN,D: NEXT :END 10640 59,55,59,9§,58, 55,95, 65, 95, 55,55, 55, 55, 55, 55,55, 55,55, EA
10010 DATA A2,00,BD,10,60,9D,60,88,E8,E0,12,00,F5.4C, 25,60.50,52.45,33 10650 CAT: 00,85.18,04,8D,17,04,AD,i2,04,C9,00,D0,08,A9,28,8D,19,04
10020 DATA 53,45,54,20,55,4E,45,20,54,4F ,55,43,48,45,55,55 ,EA, A9, 32,80 12650 DATA 4C,32,65,09,01,00,06,8D, 18,04,4C,32,65,C9,02,D0,08,A9,28,8D
10030 DATA 08,02,4D,08,02,C9,38,F0,F9,A2,00.A7.20.9D,60,8B,E8,E0.12.00 10670 DATA 18,04,4C,32,65,AR9,01,8D,19,04,A2,00,A1,02,6D,1A,04,4C, 40,65
10040 DATA F8,A9,5F,A0,BE,85,00,84.01,85,02.84,03.A9.F7,A0,BC,85,04 .84 10680 DATA 55,55,55,55,A5,02,85,08, 85,0A,A5,03,85,09,85,08, 18

,AS,08,60
10050 DATA 05,A9,C9,A0,BD,85,06,84,07,A2,00.A9.67,31,00,49,69,81.04,8: 10530 CATA 18,04,85,08,A5,09,69,00,85,09,38,A5,08,ED,19,04,85,08,A5,09
10060 DATA 06,A9,03,8D,00,04,8D,06.04,45,0C,80,01,04.80,07,04,A9.03,80 10700 DATA E9,00,85,09,A2,00,A1,08,C9,20,F0,03,4C,31,63,A2,00,A9,20,81
10070 DATA 02,04,8D.03,04,8D.08,04,80,09,04.A9.0D,8D,04,04,8D,0A. 04,49 10710 CATA 0A,RS,08,85,04,A5,09,85,08,18,A5,08,4D,18,04,85,08,A5,09,69
A, 4,85,0
A, A

’ B
i

9.0 5,08
10080 DATA 07,8D,05,04,80,08,04,EA,EA,EA,EA,EA,EA.EA, EA,EA,EA.EA.EA.EA 1072C DATA 00,85,09,38,A5,08,ED,19,04,85,08,A5,09,E9,00,85,09,A2,00,A1
10090 DATA 4C,20,69,C9,AC,D0,03,4C,45,62,C9,B4,00,05,4C, 1£,62,C5,5C, D0 10730 DATA 08,C9,20,00,17,AD, 1A,04,81,04,A0,00,EA,EA,EA,C8,C0,00,D0,F8
10100 DATA 03,4C,30,6Z,09,8C,D0,03,4C,00,62,C9, 8 &E, 60,55,55,58,59 13740 [ATA EB,E0,05,D0,F1,4C,73,65,AD, 1A,04,A2,00,A0,00,81,0A,A5, 04,85
10110 DATA $5,55,55,55,55,EA,EA,EA,A2,00,A1,02,C 69,00,85,09,A2,00
0

4,00, 0

9,20,00,03,4C,00,61,C9 10720 DATA 08,AS,08,8¢,09,18,A5,08,69,01,85,08,A5,09,
10120 DATA 69,D0,06,A5,00,8D,E1,BF,60,C9,61,00,03,4C,50,62,C9,63,00,03 10760 DATA BE,1B,04,A1,08,C9,E0,90,0F EE, 1B,04,A5,08,99,20,04,A5,09,99
10130 DATA 4C,S0,63,4C,00,65,55,55,55,955,55,55,5¢, 55, 55,55,A2,00,A1,00 10770 DATA 2:,04,C8,C8,A<,04,85,08,A5,08,85,09,EA, 18,A5,08,69,28,85,08
10140 DATA 8D, 16,04,A9,20,81.00,AD,06,04,8D,00,04,AD,07,04,82,01,04,A9 10760 DATA A5,09,69,00,85,09,A2,00,EA,EA,EA, A1, 08,C9,E0,90,0F, EE, 18,04
10150 DATA 02,85,00,A%,02,85,01,AD,16,04,09.57.00,95,A9,63,4C, 20,61 .89 10790 DATA AC,08,99,20,04,45,09,99,21,04,C8,C8,A5,0,85,08,A5, 08,85, 09
10160 DATA 47,A2,00,8:.00,A9.38,6D.08.02,A2,00,40,00,08.C0.0G,00.72 28 17300 DATA 38,A5,08,E9,01,85,08,A5,09,E9,00,85,09,A2,00,EA,EA,EA, A1, 08

10170 DATA EO,28,D0,F4,4C.30.69.A5,04.4D,30.04,A5,05,83,%1,(4,43,02.04 | 10810 DATA C9,E0,90,0F,EE, 1B,04,A5,08,99,20,04,A5,09,99,21,04,C8,C8,A5
10180 DATA 8D,32,04,AD, 03,94.3D,33,04,A9.00,8D,39,04,20,00,07 /0. 30,54 | 10820 DATA 0A,85,08,AS,08,85,09,38,A5,08,E9,28,85,08,A5,09,E9, 00, 85,09
10190 DATA 85,04,A0,31,04,85,05,AD,32, 04,80, 02,04,4D,33,04,60,03,34.C0 | 10930 TATA A2.00,EA,EA,EA,A1,08,C9,E0.90,0F EE, 1B, 04,A5,08,99,20,04,A5
10200 DATA 77,00,03,4C,DF ,50,80,77,04,9,01,F0,03,4C,A0,60.4C,40.68,55 | 10840 DATA 09,99,21,04,C8,C8,C0,04,D0,06,A9,01,80,E1,BF,60,C0,02,D0, 1B
10210 DATA 55,55,55, 55, 55,55,55, 55, 55,55, 55,59, 55,55, 55,55,55,55,55,55 | 10850 JATA AD,25,04,9,00,D0, 16,EE,25,04,AD,20,04,85,08,85,08,AD, 21 , 04
10220 DATA 55,55, 55,55, 55,55, 55,55, 55,55.55.55,38,45,02,E9,01 .85,02,60 | :0850 DATA €5,09,85,98,40,00,4C,CD, 65,A9,00,80,25,04,4C,31,63,55,55,55
10230 DATA 55.55,55,55,55,55.55,55, 18,A5,02.69,01.85,02,50,55,55,55,55 | 10870 DATA 55,55,55,5¢,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55, 55,55, 55,55
10240 DATA 55,55,55,55,A2,00,A9,20,81,04,A9,59,80,F7,BC,A9.F7,A0,BC,50 | 10880 DATA 55,5%,55,55,5,55,55,55,55, 55,55, 55,55,55,55,55,55,55, 55,55
10250 DAT A2,00,A¢,20,61,06,A%,69,8D,C5.BO, A9,09,A0,8D,60,55,55,55,55 | 10390 2ATA 55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55, 55,55, 55,55, 55, 55,55, 55,55
10260 DATA 55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55. 16,EE,06,04,20,C0.61,A5 | 10900 DATA 55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,E4,AD, 30,04, 8D, 34, 04, AD, 31

10270 TATA 03,69,00,85,03,A%,01,6D,12,04,4C,D0,60,18,EE,07,04,18,45,02 | 109:0 DATA 04,8D,35,04,AD,32,04,8D,36,04,AD,33,04,6D,37,04,EA,EA,EA,AD
10280 DATA 69,28.85,02,A5,03,49,00,85,03,A9,02,8D,12,04,4C,00,60,EA,E | 10920 DATA 32,04,CD,00,04,F0,33,90,06,CE,32,04,4C,42,467,EE,32,04,18,AD
10290 DATA 38.CE,07,04,38,A5,02,E9,28.85,02,45,03,E9,00,85,03,4C.5A,62 | 10930 DATA =0,04,69,01,8D,30,04,AD,31,04,69,00,8D,31,04,4C,80,67,38,AD
10300 DATA EA,38,CE,06,04,20,B0,61,A5,03,E9,00,85.03,A9.03,8D,12.04,4C | (0940 DATA 30,04,E9,01,8D,30,04,AD,31,04,E9,00,8D,31,04,4C,80,67,AD,33
10310 DATA D0,60,A9,00,4C,54,62,EA,4C,B0,62,AD,0C,04,42,00,9D,04,BE.9D | 10950 DATA (4,CD,0t,04,D0,03,4C,92,67,90,0D,CE,33,04,38,AD,30,04,E9,28
10320 DATA 7C,BC,E8,E0,10,D0,FS,A2,7C,A0,BC,8¢,08,84,09,A2,00,AD,0C.04 | 10980 DATA 4C,48,67,EA,EE,33,04,18,AD,30,04,69,28,4C,34,47,EA,EA,EA,EA
10330 DATA A0,00,9!,08,A0,0F,91,08,48,18,A5,08,69,26,85,08,A5,09,69,00 | :097C DATA A2,00,AD,30,04,85,08,AD,31,04,85,09,4C,00,68,20,F0,1B,AD, 34
10340 DATA 85,09,68,E8,E0,10,00,E4,A2,00,A0,00,EA,EA,EA,C8,C0,A0.D0,FB | 10980 DATA 04,8D,30,04,AD,35,04,8D,31,04,AD,36,04,8D,32,04,AD,37,04,80
10350 DATA EB,E0,02,00,F1,60,ER,EA,A2,00,8A,48,A9,62,80,0C,04,20,63,62 | 10990 DATA 33,04,A0,11,60,AD,34,04,85,08,AD,35,04,85,09,A2,00,A9,20,81
10360 DATA A9,61,80,0C,04,20,63,62.48,A,E8,E0,20,D0,E7,AD,02,04,C9,01 | 11000 DATA 08,AD,30,04,85,08,AD,31,04,85,09,A9,69,81,08,AD,30,04,8D,34

10370 DATA F0,2E,CS,0E,F0,2A,AD,03,04,C9,01,F0,23.C9,0E,F0,17,AD,04,04 | 11010 DATA 04,AD,31,04,8D,35,04,AD,32,04,8D,36,04,AD,33,04,8D,37,04,A0
10380 DATA 9,01,F0,31,C9,0E,F0,20,AD, 05,04,09,0: ,FC.26,09,0E,F0,22.4C | 11020 DATA 11,60,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55
10390 DATA 31,63,55,55,55,55,55,EA,A9,03,8D,02,04,3D,05,04.80,08,04,8D | 11030 DATA 55,55,55,55,55,55,55,55,A2,00,A1,08,C9,67,D0,03,A0,77,60,C9
10400 DATA 09,04,20,00,6!,EA,B5,04,84,05.4C,3i,03,A9,0D,80.04.04,8D,04 | 11040 DATA 48,F0,F9,C9,20,F0,94,AD,39,04,C9,01,00,03,4C,92,47,A9,01,80
10410 DATA 04,A9,08,8D,05,04,8D,08.04,20,E0.01,ER,85,00,64,07,A2,00,04 | 11050 DATA 39,04,AD,34,04,8D,30,04,AD,35,04,6D,31,04,AD,36,04,8D,32, 04
10420 DATA 8D,06,04,AD,01,04,8D,07,04,A5,00,685.02,A5,01,85,03,40.70,0¢ | 11060 DATA AD,37,04,8D,33,04,4C,56,67,55,55,55,A5,06,8D,30,04,A5,07,80
10430 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,AC,02,85,08,85,08,A5,03,85.09,85,0B | 11070 ZATh 31,04,AD,04,04,8D,32,04,AD,05,04,8D,33,04,A9,00,8D,39,04,20
10440 DATA AD,12,04,C9,01,D0,06,8D.12,04,4C,50,63,C9,02,00,08,A9.28.,8D | (1080 DATA 00,67,AD,30,04,85,06,AD,31,04,85,07,AD,32,04,8D,04,04,AD,33
10450 DATA 13,04,4C,90,63,C9,03,00,08,A9.01,8D,13.04,4C,30,64,49,28,80 | 11050 DATA 04.8D,05,04,C0,77,D0,03,4C,DF,60,4C,A0,60,55,55,AD,77,02,80

10460 DATA 13,04,4C,30,64,55,55,55,55,55.58,55, 18,A5,08,6D,13,04,85,08 | 11160 DATA 79,04,9,00,00,03,A0,77,60,CD,78,04,00,01,60,8D,78, 04, AD, 31
10470 DATA AS,09,69,00,85,09.A2,00,A1,08,C5,20,70,34,A9,66,81,04,A2,00 | 11110 DATA BF,C9,39,F0,06,EE,31,BF,60,EA,EA,A9,30,8D,31,BF,AD, 30,BF,C9
10420 DATA AO,00,EA,EA,EA,C8,C0,00,00,8,E3,E0,20,00,F1,49,20.A2,00.8¢ | 11120 DATA 39,70,04,EE,30,BF, 60,49, 30, 80, 30, BF, AD, 2F , BF,,C9, 39, F0, 04 ,EE.
16490 DATA 0A,AD,00,04,8D,0¢,04,AD,01,04,60,07,04,A5,00,85,02,A5, 01,65 | 11130 DATA 2F,BF,60,EE, 2E,BF 60, 55,55, 55,55,55,55,55,55, 55,EA, EA, EA, EA
10500 DATA 03,A9,01,8D,17,04,4C,00,61,EA,EA.EA,A9,20,2,00.81,00,A5,08 | 11140 DATA 40,00,20,80,58,C0,77,00,06,A9,00,8D,E1,BF,60,AD. 17, 04,C9 .01
10510 DATA 85,0A,AS,09,85,C8,18,A%.08,6D,13,04,85,08,A5,C9,69,00,85,09 | 11150 CATA FO,06,AD,08,02,4C,A3,60,A9,00,8D,17,04,20,96,68,AD,08,02,4C
10520 DATA A1,08;C9,20,F0,07,A9,62,81,00,4C,C1,63,A2,00,A9.63.81,08,89 | 11160 DATA A3,60,55,55,AD,80,04,C9,01,F0,03,4C,47, 61 ,EE, B1,04,AD, 81,04
10530 JATA 20,8:,08,A6.00,EA, A, EA,C5,0,00,00,F8,E8.E1,03.00,F1,4C.EC | 11170 2474 A, 30,0240, 47,61, 4C,40,60,55,55,55.5,55,5.55.20,00,70,4C
10540 DATA 63,EA,EA,EA,ER,EA,EA,EA.EA,ER,EA.EA.38,A5,08.ED.13.04.85,C8 ¥ 11160 DATA D4,49.55,55
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_utilitaire

EDITE
<TEXT

n éditeur de textes qui va

vous permettre de traiter, par
ordinateur, le courrier de vos
affaires courantes. Ecrit entiére-
ment en langage machine, il
demande un peu d’application
pour la saisie et d’entrainement
pour s'en servir.
Le programme proposé permet
d'imprimer un ou plusieurs textes
écrits sur I'ORIC en 255 exem-
plaires au maximum. Etant donné
que I'ORIC ne posséde aucune
voyelle accentuée, certaines tou-
ches ont été redéfinies afin de
pouvoir imprimer le a, €, &, é, u,
u. De plus, afin d’améliorer le trai-
tement de texte, |'appui sur
[CTRL] et [B] repousse d'un cran
les lettres a droite du curseur afin
d'insérer une lettre. L'appui sur
[CTRL] et [E], au contraire, per-
met de supprimer un caractere
dans un texte. Ceci est intéres-
sant pour corriger des fautes
d’orthographe, adresser un cour-
rier ou juste quelques mots, noms
ou termes changent d’une lettre
al'autre, etc. Etant donné qu‘on
ne peut écrire sur une ligne
d’écran que 38 caracteéres, il faut
donc 2 lignes d’écran pour impri-
mer une ligne de 80 caracteres.
De plus, une page contient 66
lignes, donc il faut écrire sur 5
pages écran (13 lignes/écran) et
rajouter une ligne vide en écrivant
le caractére diese sur l'une des 5
pages écran. On peut écrire sur
32 pages-écran (a, A, B, ... Y, Z,
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[, & ), a é), donc imprimer plus
de 6 pages (pages-papier). |l est
bien évident que I'on peut impri-
mer beaucoup plus de textes
grace a la touche diése, s'ils sont
moins longs. L'éditeur de textes
vous permet aussi de sauvegar-
der sur cassettes ou disquettes
les textes écrits afin de pouvoir
s’en servir ultérieurement a |"aide
d’'un CLOAD'. Ainsi, il faudra
revenir en Basic en pressant la
touche ‘1"’ et écrire :

CSAVE"TEXTES" ,A# 100,E # ----
L’adresse a mettre a la place des
quatre traits dépend de la der-
niére page-écran écrite suivant

I'ordre alphabétique. Voici la
liste :

1AAOQ : page a (initiale)
1FO0 : page A
2400 : page B
2900 : page C
2E00 : page D
3300 : page E
3800 : page F
3D00 : page G
4200 : page H
4700 : page |
4C00 : page J
5100 : page K
5600 : page L
5B00 : page M
6000 : page N
6500 : page O
6A00 : page P
6F00 : page Q
7400 : page R
7900 : page S
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7E00 : page T
8300 : page U
8800 : page V
8D00 : page W
9200 : page X
9700 : page Y
9CO00 : page Z
A100 : page [
A600 : page e
ABOO : page ]
BOO0O : page @
B500 : page €

MODE D'EMPLOI

— Ecrire CLOAD*""’ pour charger
le programme.

— Ecrire CALL # 1000 pour met-
tre en marche I'éditeur de textes.
— A la question “"Quel est le
NOM ?”, indiquez le nom d’acces
au texte écrit, puis [RETURN]. Si
VOUS Ne connaissez pas, appuyez
sur RETURN, mais vous perdrez
les textes inscrits dans |'ordina-
teur.

— A la deuxiéme question "*Quel
est le Nom ?"’, indiguez le nom
d'acces aux textes que vous allez
écrire (exemple : EDITEXTES)
puis [RETURN].

— Ensuite, le menu s'affiche :

Bonjour,

— Pour LIRE une page, indique la
LETTRE de la page.
— Pour LIRE la page suivante,

presse ‘' —
— Pour LIRE la page précédente,



l'l.l i
presse ‘“'—"".
— Pour ECRIRE un texte, presse
DEL.
— Pour mettre EN PAGE le texte,
presse RETURN et la lettre.
— Pour IMPRIMER des textes,
presse ESC et répond aux ques-
tions.
— Pour SAUVEGARDER les 32
pages, il faudra écrire :
CSAVE''TEXTES", A#1000,
E#B500.

Remarque : 32 pages de “‘a'’ a

— Ecrivez : EDITEXTES.

— Pressez [DEL] pour effacer le
S. La touche [DEL] a maintenant
repris son réle d’'effacement.

— Pressez la touche [ — ] 8 fois
pour amener le curseur au-dessus
du premier E.

— Faites CTRL B 4 fois : le D se
déplace d’autant pour pouvoir
effectuer une insertion.

— Faites CTRL E 12 fois : les let-
tres s’'effacent les unes aprés les
autres.

— Presser simultanément les

— Pressez la touche [RETURN]
pour mettre en mémoire la
phrase.

— Il vous faut maintenant indi-
quer dans quelle page mémoire la
phrase va étre mémorisée. Pour
cela, faites SHIFT A pour mémo-
riser |'écran a la page A majus-
cule (I"appui sur SHIFT n’était pas
obligatoire, mais faites attention
a ne rien inscrire dans les pages
a, b, c, ..., car vous accéderiez a
la ROM).

"‘¢'" en passant par A-Z araison  touches [CTRL] et [T] ( Faites
de 1280 octets/page. EJ;SS'{) pour accéder aux minus- k%sC‘EISJS‘E-ILSES
— Presser la touche [DEL]. vous  — Ecrivez B en pressant simulta- é non shiftée
étes en mode écriture. La page nément [SHIFT] et [B]. a shiftée
(ici le menu) en cours reste sur  — Ecrivez finalement : Bonjour, u - shiftée
I"écran. — Faites a nouveau CTRL T pour é 7 shiftée
— Faites CTRL Q pour faire appa-  accéder aux majuscules. a 6 shiftée
raitre le curseur. — Ecrivez : PAGE A. e 4 shiftée
— Faites CTRL L pour effacer — Faites CTRL Q pour faire dis- a 2 shiftée
|"écran. paraitre le curseur.
5- MODIFICATIONS POUR ORIC-1 “_
#1020 4096 -  PA1411A992AA1 PRAENCEPAFACCAZFFERRDRPRRDD = 29345 W
#1A14 411F - TA1PFAA24C301 IEAIFDAFAZA141 1A2GAM 22AED = 2044 =
#1002 4126 - CRZOF4CCAZFFESRMERPEIOTA1 ZEAIFDAFSAZFFES = 2539
#1020 415 - PORA1235RESRDRAL 285CAARFFERCRRDEAI 2916 = 2958
#1ASA: <176 - CAA7LAFSEA4SHAERAS I S20AARS ZRAA ZACACAZCS = 2152
#1AF4: 419F - 7FOARSAA1 42A0PFSAAAZRADEAAZZAGSEICIAAFHEFS = 2237 §
#1672: 421 - COAADARA] EACIPFLARYZAASEICIAAFAFICIA20AAT = 24782
#1DRC: 422¢ - 4Cr2A1 1COASDARB4CCAL ICIANFAGTAAZRIFF 74021 = 2101 a
#1AAA:  42725F - 1AZAASEICIAAFAFACAANFAFSZAAG I Z2A 1M1 24060 = 1964
#10R4: 427f - 1ACSAIDA I SEEARA4EEAAA4EFRAR4EEAAAIEERAAL = 1RES
#1AC2: 429F - 2AAA1 24CER 1 ACAARNALSCEAAR4CEARA4CEAAR4CE = 1512
#100C: 4316 - ARA4CEBAA42A0E1 24CEA1ACTAARAIACISEROAZ4C = 12AR
#1OFA:  433F - FA1ARZAAAL 22AAA] 24CAA 1 ACIIBFARR4CAA1ATAZA = 1174
#1104: 475 - - 124001 14EAZARACCEASSTSSSSSSSEAEARRAC AL = 2175
#1112: 4376 - FSAAZRDEAAZEAEARALS1 ZECEDATADCIESIAEFEEA = 2610
#112C: 4296 -~ SESSSA99A2AARS 1T3DEARPEREARRLAFE2ARACCAS = 2521
#1149: 441 - 1ARSED2AZAL 14C1IF 1 ASSSSSSSSSSNSFA 1 AAMA9AZT =
#1154: 4436 - FS1208EEAS1 2620ARSFFEAEAI SASEEA20 1 25AEAS =
#1168: 4456 - EFAAAARSAFEASSSSARASACEIR | RECCATADEIRRAS =
#117C:  447F - EDEASSSNEAEAEAEAEAEAEAFAFAEAFAZATA1 1ASEA =
#1170 449€ - REACASEFISEDCSEFDBAIASACCSEENARTACR] 1ARE =
#11A4: 4516 - AAR1ACCIAANARAZATAI 1 PATATIRIECCRCECRSLET =
#11R8: 45726 - 27011405961 155552A501 1CAEFDARYASEFCOBANA =
#1100 4556 - A24C2110AAAIRIAECI I 7DA 1L 4FABZR1EEAAARSIAE =
#11EQ: 4578 - 2AEA11206A1 120601140021 1ARABAD ] AE2AAAT {40 =
#11F4: 4596 - C21 1553555859 35AASSSSEAEARNAARY 2SERAIRERS =
#1202: 4616 - EDA2AAAC2A1 2555SA0AAA4SSEDASBRASARAZAR4C =
#121C: 483 - PA125T5SECEAARIFAASAYAALC2C PASRARSARASEC =
#1220 4655 - AAAAR 1FA21AC1 PASKCEYR ] ASACASADAEIRARSANIE =
#1244: 4E7E - ASFAFSA1 RSEAASERESARRSERASFAEAASFARACIGR =
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#1258
#1260
#1200
#1294
#12A2:
#128C:
#1200
#12E4:
#12F8:
#1300
#1320
#1334
#17242:
#1350
#13702:
#1384
#1333
#13AC:
#1200:
#1304
#12E9:
#13FC:
#1410
#1424 :
#1423
#1441
#1450
#1474
#1422
#1490C:
f14EA:
#14C4:
#1408
H14EC:
#1502 :
#1514
#1523
#133C:
B1550:
#1364 :
#1573
#138C:
#15R9:
#1504 :
#1308
#1500
#15FA:
#1604
#1618
#162C:
#1540
#1654 :
#1ERA:
#1E7C:
#1690
#16A4
#1€R3:

4696
4716
47736
4775
4776
4796
481¢
4274
495¢
427¢
429¢
4916
4936
4935,
4976
499€
SA1E
=036
bl
=076
=E96
=116
=136
=1=6
5176
=196
=216
=236
=286
=276
229F
=316
5376
=386
5376
%396
=416
%436
s4=€
5476
5496
=216
=3
LR
=S7E
=96
=616
5536
5656
SE76
=596
5716
5736
=756
5776
5796
=216

LI N R R AN A A A U A (N AN N N N A I |

| O GO S S D T IO I N VI R T N U T O N T U G N A T O R N T

PA7EFTA"

FRAAR4CEA124C2A1 2CMAFARZAC20] PAASS

= bbb )
DECATSAR4 24542425 2ACAEAZACAZAZH2A2AZA20
2AZA2AZAZA1 TARRZAZAZAZAZATAZAZAIAT TEETAC
2RES?274206CES2A4EEFFDAR4ECZ 2A457EESEDTH

ECE1EAV2ET7 220ARREAR | ARR1C242424 1 EAGEEFA
1rAAIC242424 1 EAARS2H1 A2 CE23E2A 1 EOARSER
1CAAIC222E2R 1 EAGRS2AR4AR 1 CER2EDH 1 EARREF 2
1886824242424 1 ARBRTFA 1 CAGZ4242404 1 ABA4552
72B1EE?22ARASSEARRER4A20AEAY | AEDAAALEDHA
A4EDARAGADARALAD 1 SPDARA4CASSEEESRSAATESS
20141 1ASFEA@1 22AENCR2AF4CCARFFERRDBEEERSD
EA1ZEA1ADAFS2A141 1A2ABAE1 220EDCR2AF4CCAR2
FFE22ARDERERCAPAFARIEI2ASLFD 1 FEAAZDAEERE
A1A4A2AAREARA4ADA | A4CIBEF ARAACSA 1 DARATALFD
1380A204FAC202002RANFE 1 2ADA4AFANFD 1 3RO
A4AZAAECAZA4LAAR 1 2APAIR4ELAZA4CDAZALEHES
12AZAREDARE420ARA4ACE7 1 2ADFFAZEDA4A4ADFE
138DARA4ARARECF D1 3FECE 1 BRYE4ADRAZA4EDAZH
ER4CE21 AFTAASSSSSSHAS S5 S 5SS 5ANSSSSEESS
oot b Bk B b s b b o T S e P Mo o AR
PHEARAZAZARA2A2ARAZAZAZAZA2AZAZAZAZAZAST
7901 89AEARASFFEDASA4ACHZA4CAABNARR4CS2 T A
CEAZA4EEATA4AEASA4RNEA 1 2CY2BFAE1ER T AFADD
2ARA1RI20AR1 22A2H1 440121 AAPEATARADARE5EH
RRAAAECAGENAAAARGEEECECASACCAS I DA ARSER
VBFSAR2AZATEBFSASZAZA7PEFIA4EE =
B4ECEAECRIEACIZEDAT1 1AS2ACATEF SEAEER4EELCH
51 0AF AAAAEE4EECI24DAB2ASATCI2EDABZADAECS
4a0AAZASAZCASEDABRZAIABCIESFDRAZAZBEECITSF A
AZASAACS?CHAAZASB?287BFS 1 BASEAS9A1BSEAAS
FREIARESAPAS-ARREDEANGF ARSI AAADAAZESCDAT
2E14C3B20AF 2RA2BA4C7EBFS2A1 70A202020202020
2APAPARAZAZAZAZAZHRAZBZAZACZAZAHZHZAZAZAZA
PAPAZAZAZAZAZAHZAZAZAZAZAL 7ABRHEZO2O4 26F GE
AREF7S722C2A2020202020202A2682020202A2HZA
PAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAHZA 1 7TARZAZAZOZAZAZEH
2AZARAZAZAZAZAZARAZAZAZAZAZAZARHZAZAZAZA
PAZARAZHZAZAZHZAZAZA2A201 7TAAZAZAZA2AZDZA
SAEF 737 2204TEI72E52ARIGEEARIT I TEESEAACG]
2AFCAS?PAT47 2652AE4E5202A1 7ABECE L EATARL &7
AREZE2A2AZAZAZAZAI 4A6EAZA454449544 5555220
4445 2A544558544552203A20402E2604 243424255
2R477E7I2AZA2A2017AB202AZA2ZAZAZA2A2ZH2A020
2RZAZAZAZHZACARARHZACAZAZANAZHZAZAZAZANA
20202A2A2A2A2A201 7AAZAZA2A2ZAZA2A2AZA2H2A
2020202020202020282020202020202020207020
2ARARAZARAZAA2A1 7AR42EFEECRCF?EPR2C2020
2A2A2A20202A202A282020202020202020 20220
2A2A2626282020201 7A02A262A2H202020202020
2A262A2020202A202020202A2020202026202624
2A2AZAZAZAZAZA2A1 7ABCAZAZA2D2ABHEF T ST220
4495245207 ScERSRO7AL 1 €VES2LEYEER4EIT 1 7S
FSZAECE1 20202072701 7AN4C45545452452046520
ECA12AVAR1ATES2ERAZAZHZACAZARAZAZAZH2AEZH
2AZAZAZARAZAZARZA1 7ARZAZAZAZDIZASHCF TS R2A
4435243206 CA1 2A7AC1 EPES2ATETSE9TER1 FETY
AS202C20202A2AZA1 TARPAT ZEST AT IESE2A2Z2ARD
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R16CC:  TJR3F - 2DRE2A222ERA2ARAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZA = A99
#16EA: 5856 - ZA2A2026202820201 7AB2AZAZAZ02ASACF?S7200 = QA
#1FF4: 3R76 - 449524 52A6CE 1 2A7RAE1ETES2ATPHTZZAEE326AE6461 =  1A1E
#1708: 5898 - EE7ART2A202020201 PAATATRZEI7?ETIAE2A22203C = 1326
#171C: 3916 - 202N2A222E20202020202A202020702020262020 = oh2
#173@: S93F - 2A2P202A8282A202A01 TAAZAZAZAZD2ABACFTS7228 = 268
#1744: 5956 - 454352495245 2A7TCEZAT4C5TATV4652020207AT2 = 1821
#17798: S978 ~ ES7ATIET2A2620201 700444540 2E202020202620 =. 14754
R176C: TU8%E - 2R262020232602020202A020202A02A202020282028 = 644
#1788: £AIE - 2A2A2620202020201 7020702020 2A50EFFE7228 = 08
#1794: RA3E - ADES7474726520454E20508414748200CE520T46S = 16473
#17A28: FRASE - 7R74ER2L2A2AZA2A17AA7ATRESPITZCE2AS24554 = 1457
#I17BC: €876 - S5S24E20E57420ACA1 2R4CESTATATRESZEZA2020 = 1529
#1702: EAFE - 20202020202020201 7AAZAZAZAZN2ABAEF PSP = 68
#17E4: £F11F - 424050524 3404582204657 IRATAERTET4EETE2C = 1 7AA
#17F8: F136 -~ PAPRES7APIES2H2A1 7AALSS3422A6S742A722670 = 1543
#180C: £156 - FFEER42061 75782071 7SE573V4E96FEE?32E2020 = 1832
#18320: E£176 ~ 2AZA2A2A292A26201 7ABZAZAZA202ATACF YHT220 = 988
#1834: £19F - S241555645474152444552206CE5732023322070 = 1452
#1848: £216 - E1E7ES72PC2AZHZAI PAREIACZAEEE 1 VSEATEA1IZE = 1483
#188C: B23E6 - PERIVERATZET2AZAZAZAZAZHZARAZAZAHZAZHZAZA = 1645
#1878: €E25¢ - PAZAZAZAZAZAZ2APA1 7OAZAZAZAZAZA4E5341 8845 = BA9
#1884: €276 -~ 2284455854455 2222041 2231 302A2A2C4 5234235 = 1149
#1898: AR296 - ANAGRO202020202A1 VRAZAIAZAZAZHZAZAZAZAZE = A3
#12AC: A316 - 2A202A2A2A232A2A2H2A2AZAZAZAZAZAZAZAZAZ2A =  £48
#1802 £3386 - 20202020202A20201 7002028527 1 ZA3E222070AK1 = a%98
#18D4: E356 -~ F7EB7320646920224022204Q2R227E222RRSRE2A = 1225
#18ER: E376 ~ PAC17372AR16E742017AA7FEL 722041 2DSAZA4AZA = 1560
#19FC: /398 - 7261697 2EFRE2ARAASZARI AZ3R2AZAEFER7T4ES74 =  1A9S
#1918:  E41¢ - 7RZF7AG1A7RT2ERAI 7AAZAZARAPAAZAZAZAZAZA = 233
LISTING
@ REMEDITEUR DE TEXTES
. 18 HIMEM#999:CLS
Pour ceux qui ne possédent 48 FORR=H100BTO#14C1STEP2E
pas un assembleur, il faudra S0 PRINTHEXS(R)™: *R*-TAB(13):
copier le programme en Basic, 5@ INPUTTS
faire RUN puis écire la chaine de 78 TFLEN(TS)<>4QTHENZRD —
caractéres [RETURN], puis la £9 INPUT*SOMME® 1S C=0 ) S
somme [RETURN] correspondant 90 FORT=2T019 M e
a |'adresse indiquée. ) e
100 K=VAL("#"+MID$(T$,24T+1,2))
110 POKER+T K /
120 C=C+K \ )
130 NEXTT \

s

140 PRINT*C= *;C |

150 1FSCCTHENZ0 ,‘ Y

160 PRINTCHRS(11)®  EXACT..." | THeSEL 17

170 NEXTR %

180 DOKE42FS, 46000 \ |\ (soracon)

198 END \,\ AD, anrse du Giniel de Golle
200 PING:PRINT®  *CHRS(27)*-"; ;

210 PRINT"ERREUR ... *:GOTOSD ! 35 4o

Bruz
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4698
411
41=A
4156
417F

4196 -

4216
42726
425¢
427¢

296

4716
4276
4255
4276
499¢
4916
49%2A
495A
4376
439¢
Sa16
S@IE
SR5A
SATA
SHE
S11e
S126
S154
S17A
5196
S217

i

¥y F U

_ﬂ L1SING VERGION ATW.G

#106A:
#1014
#1025
#1A30C:
#1054
#1674 :
#1675:
#10aC:
#10A0G
#10R4 :
#1008
#1A0C:
#16Fa:
#1144 :
#1114
#1120
#114a:
#1154
#11ea:
#117C:
. #1194a:
#11A4:
#11B2:
#1100
#11EA:
#11F4:
#1205
#1210
#12360:
#1244:
#1252
#1260
#1226
#1294 :
#I1ZAE:
#1268 :
#120A:
#12E4:
#12F5:
#1300
#1324:
#1324
#1245
#1350
#127@:
#1324 :
#1392
#12AC:
#13206:
#1204 :
#1ZER:
#13FC:
#141642:
#1424
#1472
#1441
#14764:

SRR ] ZHOACHE
@7 EE LA

CABALEGE 1 FACIPFLAR4 287 SERCS 5
4TEAL L C9AS0HAREACCA 1l LCSALF A PRAZATCF Y4081
13267 2ERC9AFaF AC2a0FAF S261a ] 222101 240668
1ACIA%0A L SFEAGR4EEABA4EEGAR4EFEAAEH4EERAGS
2aaa1 24CE0 1a02asn0E 1 SCEARASCEAaI4CEATN4CE
HARCERARA4 2R3 1 240AA1ACI4B20 1Al 2 SETAN 340
FRA1G2068A1 A1 24CAER1BC BFOAEICEALAZA2A
124081 14EAZBEACCEASSSS 5SS SSSEREARRGC 206
FERSAZENEABZEAERZALS 1 ZEARDASELCIESEF SAER
SESSSSS5AZAEAZ 1 S90EABREESERZEDAF H2BCECTAR
1AESENZEZAL 140 1F 1ASSSSSS9SS595EA L BADE262
£5128596EA% ] IE2ARESAFEAEA L BASKEAYB 1 356ERS
EFEARRSEF FRASSSSE2BASACESA L 2SaCATEDEFAERS
ADERSSSSEAFAFAEAEAEAREAFAEAEAERZASAH1 1ASBA
AEECAIRFSSALCSEFDAAIASACCSEEDBAZ4CH] 1 BRE
ARB 1 ACC2Rab@aR2A7A1 126781 1B1ECCSCRC83 1 A0
2a7a1140951 155552050 1 1 CIRFDaEASEECIBADG
Q24081 10AAAIEBTSECAL70AL4ABARE 1 EEAABER 1 EE
2ARA1128RA1 1 2AA1 140 TABARS L EEZAEA ] 140
71 155855555SSAASSSSEAEAACBBR4ESEBEA3EESS
ADAZEA40 201 2SSSSANARR4IRSADAYBERESEBRZ AR
2E1 29555 2EAA L FAASADAR4C SEASSED
ABARELEA2 1AL L BASACEIA L 2SACASADEIAEE5801 5
ASEAR9A 1 25EAASEEEYAARSARBASSHEAISF ABACI8A
FAAIGTAA1 240201 2ZC9EAFARR4C2E1 260555355555
ZAZAZHZAZHZ2824
FAZAZAZOZA] TORZEZAZAZAZAZAZAZNIAS 1 V5a580
SARST73P4PRACES2A4EEFEDARAES 20457V HESEDTA
ECRLRI7ZESTIEAABRCAA 16021 C2424 24 L ERBBEF Y
1CHAICZ42424 1 EQRRS2A1 BAE]TC B EGAESER
1CARIC223E201ERORS 204G 11 2 1EgaB:
1Aa&824242424 1AAARTEA L CAAF4Z4 2404 L AR
PPE1EE72ZANESSSS 28F 34n50aand 1 23R4 chan
A460ARRGALAEEIES 1 SEDEIR4EASSE5555SAASSSS
2A1411A9FEAGT 22ABBCC2a3aClAZFFESBDEZERS
EA13EA1ADAFSZ01 41 1A2ARBAB L Z2AEBRCC2E300 DA
FFERZREDEEERCY2AFAAIEIZOIDF D 2EBE30AEERE
A1 B4AZARREAZASGANA 1 A4CIABF GAACE 1 DAATHDF L
1280020459202 0ARBACFE L 22084a4A0F0 1 3
A4AZAEAECAZA40EAE 1 SAME4a46002043005 04 FnE s
1EA9AAREMAZA4 LA A44C27 L 3ADCF 1L 320840 4R0FE
1 3E0AZBIAZEPECF D1 ZFECE 1 2AF 24R0020430A204
=

EB4CER 1 255ARSSSSS5A25S555S 595 oA5H55 55555

LU I | T T O N A | S 1 1 1}

4

IO T T T O T T I VR I TR T TR

Loh

Wy ohow

i

§

{13 O O

(v ]
SEES5555955555595555955554 1 4245444520205 =
ZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZAZHZO2AZAZAZAZAZASS =
SS@10302EARSFF2DASA4ACHZH4CanaLana4l 5216 =
CEAZA4EEASH4AEASA4EDED L 3C228FGF 1EA 1 AF B
2ARAL AZAMA 1 2203014401 31 4ASBESSEBAYARENER
AZBAASEACAABAEFSCASECCAS I E L BR22AZAC T F9AE =

ZAXACIFSA92AZACIFSACARACIFSR4r - TERACRLER =
CA230AACAS262ACIFSCECAS 1 DAFSAAARC S

2ADAGT =
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#1474
#1422
#1490
#14PA:
#1404
#1402
#14EC:
#15064:
#1514
#1522
#1530C:
#155a4:
#1563
#1578
#1520 :
#15H0:
#1564 :
#1508
#1500
#15F2:
#1604 :
#1R12:
#1E20C:
#1740 :
#1A54:
#1rAE:
BIFPC:
#1696
#1FR4:
#16R%2:
#1A00C:
#16F@:
#15F4:
#1708
#1710
#1720
#1744 :
#1752
#1760
#1720
#1794 :
#17A2:
#I17BC:
#1706 :
#17F4:
H#17FE:
#1200 :
#1220
#1834
#1a4::
RiasC:
#1870
#1224
#1432
#172A0C:
#180a:
#1a04
#15F=:
#13FT:
#19164:

« rquD@ﬁ°HQPFr95rnaeoﬁqﬂp APCDANZA 1 =
- 18ASEAEIA 1 2SEARSEREIRAT -

- ﬁ4990@@1E84P?P14FGBPDHFQHQWR4F 1F526
S31e - 2AZA2A2A2A20202A20202A20117A =
5336 - ZAZARAZAZACH2A2A2020202AF 021 20 =
H3%e = 2020202026202026202020201 7131
5376 - FARF7S722C202620202020202020
5298 - 2A2AZAZAZAHZAZAZAZAZAZAZA1TH

5416 - 2AZAZAZAZARAAZAZARAZAZAZAT
S473R = ZAZA2AZHZAZAZAZAZARA2AZAL T
5456 - SAEF VST 2204097 PES2AEEERAF. ~.‘"1"
5476 - PRARCESTATET2AS2AC4ES2ACA1 TOM
5496 - FSZEZARAZAZA2A201 201 AC4544495445555220

89516 - 452A544552544552202AZA4DCE2A42454 2425520
S 47757947 202020201 6A4202A2A2AZH2AZH202020
5 - PAZAZAZAZIZ2H20202A202A2HZO2A2AZAZA202020

L3S I [ A 4

- PAZAZAZNZAZAZAZA1EA4ZATEZNZG2G426F GECAEE
SSAE - 7S722C2N20202ARACARAHEAZACHZHRAZHZH2020
SEIE - PRZEEA2020ZAZOPA1FA4CAZAZASHZHZHZNZ02020
S636 - 2ACAZACARAZAZAZAZHZAZAZAZHCAZAZO2ZAZA2020

SRS~ 2AZAZAZACHZA2A201AA4202A2AZHZAHZHZHIHZAZA
SE7A - 2ZAZAZAZAZAZAH2ACAZAZACAZAZAZAZAZAH2AZAZA
SAIE - 2AZAZARARCAZAZAZA1EA42A202A2DZAT06EF 757220
S716 - 40495245207 SCERS2ATAC £TES2CASEEE4E3717S

S736 ~  ASERECE1ZAZAZAZA1EB44T455454524520646520
S7SF -+ ACE12A7RE1ETES2ERAZAZAZAZAZARHCAZARAZHZA
S77R - PAPAZAZARAZAZAZN1EA4ZAZACAED2ASHEF TST 220
5796 - 44952452 .cpa"m1F7.:'=."an"'wﬁm7ﬁﬂﬁl-:?4
6 AZC2AZAZAZAZA1 6A47HT2EST
PIIEZN22EE 2AZBAZAZARAZHZHZ
PAPAZAPAZAZAZH2A1 EAdPHZ0ZA2
: F1°ﬁ7ﬁr1F7Fq*ﬁ &

a
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Rémy SCHULZ

Le programme utilitaire que
nous proposons ici est un
extrait du ‘"BASIC TURBO", édité
sur cassette de chez ARG
(COBRA SOFT), dont Rémy
SCHULZ est bien sdr |"auteur.

Nous vous laissons découvrir ce
petit utilitaire, tournant aussi bien
sur ORIC-1 que sur ATMOS, dont
vous ne saurez plus vous passer.

SUPERNUM est un programme
de numérotation automatique qui
présente les particularités suivan-
tes :

— possibilité de rentrer des lignes
de 250 caractéres, non compris
le numéro de ligne ;

— possibilité de valider, dans une
ligne, tous les codes accessibles
au clavier ;

— possibilité d'abréger les
commandes Basic. On peut, par
exemple, entrer RESTORE en
tapant R, E puis SHIFT de droite
avec S (sur ATMOS, on peut
employer la touche FUNCT) ;
— facilité d’emploi le pro-
gramme s’écrit normalement &
partir de 1281, la touche DEL est
efficace, on quitte le mode

SUPERNUM par CTRL C, on y
revient par |. On peut modifier le
prochain numéro de ligne et I'in-

crément en dokant les valeurs
désirées en O et 2. Attention
cependant : SUPERNUM stocke
une nouvelle ligne en fin de pro-
gramme, quel que soit son
numéro. |l faut donc écrire des
lignes intercalaires en mode nor-
mal ;

— possibilité de créer d’autres
commandes & son gré, en modi-
fiant les lignes 10 a 18 ;

— possibilité enfin d’employer
une autre table de mots-clés, en
dokant en 4 |'adresse de cette
table (Basic francgais, par exem-
ple). SUPLISTE permet de créer
une telle table.

Un conseil : sauvegarder SUPER-
NUM avant de le lancer, car le
programme s’autodétruit apres
avoir chargé la routine machine
en page #B4 et transféré les
lignes essentielles 10 a 18 en
page 4.

Nous ne donnons pas le listing
assembleur de la routine
machine, car elle est pour la plus
grande part copiée sur la propre
routine d’interprétation de ligne
de I’ORIC. Notre routine procede
aux opérations suivantes :

— elle analyse le contenu de la
page # B8 (au lieu des 80 octets
du tampon clavier) et traduit les
mots-clés reconnus en codes
d’un seul octet (tokens). Elle uti-
lise pour cela une table dont
|'adresse est stockée en 4-5.
# COE9 est I’adresse de la table
utilisée par I'ORIC ;

— elle transfére le contenu de la
ligne interprétée en fin de Basic ;
— elle rajuste les pointeurs, cal-
cule le lien vers la ligne suivante,
ainsi que le numéro de cette
ligne ;

— elle revient au Basic en posi-
tionnant le pointeur #E9 sur la
page 4, qui rappellera la routine

T et
pour valider une nouvelle ligne..."
Les lignes 10 & 18 sont écrites en
Basic pour permettre des modi-
fications aisées, a condition de
rester dans les limites de la page
5. La ligne 20 vérifie cette
condition.

COMMENTAIRES

— 10 : le GOTO permet de lan-
cer le programme par RUN. Il est
effacé aux lignes 870-880.

- 11 départ d‘une boucle
REPEAT. P représente le code
ASCIl de la touche pressée, Q
une valeur correspondant & |'ap-
pui des touches de fonction
(SHIFT, CTRL, FUNCT).

— 12 : ligne autorisant les abré-
viations. Q=167 correspond au
SHIFT de droite, sur ATMOS on
a tout intérét a faire Q=165
(FUNCT). Attention a ce qu'il faut
donner un nombre suffisant de
caractéres pour que la routine
puisse identifier le mot-clé, un
seul est parfois suffisant (FUNCT
V>VAL, FUNCT S>SHOOT,
mais FUNCT E>END et non
ELSE ou EXPLODE).

— 13 : CTRL C arréte le pro-
gramme.

— 14 : affiche le logo ORIC pour
les attributs. Option utile au
départ que I’on pourra supprimer
lorsque |'on aura pratiqué un tant
soit peu SUPERNUM.

— 15 : on poke P en page #B8
si ce n’est pas DEL.

— 16 : affichage : fin de la bou-
cle si RETURN appuyé seul. CTRL
ou SHIFT RETURN permettent
d’'inclure dans la ligne des
CHR$(13).

— 18 : on signal & la routine la fin
de la ligne par un O, et on ['ap-
pelle.

Constatons que les lignes 12, 13
et 14 sont facultatives, et qu'il




utilitaire
est possible de les remplacer par

d‘autres fonctions. Suggérons, 10 GOTO 20:CLEAR: A=#BB04:PRINT DEEK(0);
par exemple, IF P=26 THEN 11 REFEAT:GET A%$:A=A+1:P=PEEK(53):@=PEEK (521)
P = 30 qui permet d’afficher avec 12 IF @=167 THEN FOKE A,F+128:PRINT".";:UNTIL O

CTRL Z, un CHR$(30) malheu- 13 IF P=3 THEN CLEAR:END
reusement inaccessible au cla- 14 IF F<32 AND (F<8 OR P>15) THEN PRINT CHR$(96);
vier. Ce code raméne le curseur 15 IF F=127 THEN A=A-2 ELSE FOKE A,P

en haut & gauche de |'écran sans 17 FRINT CHR$(P);:UNTIL P=1X AND @=36

I'effacer. 18 FOKE A,0:FRINT:CALL #B40O0

Une autre fonction utile serait un 20 D=DEEK (#E%9):IF D>1548 THEN EXPLODE:STOF

PING A= #B900, mais recon- 100 REM AXXkkikk¥x SUPERNUM  KXEXXXXXXX

naissons qu’avec 250 caractéres, 110 REM ¥¥¥%x% ORICs 1 et ATMDS ¥X¥kX

on a de la marge... ) 120 REM ¥¥XX%x by R. SCHULZ 133128

C'est surtout dans ['affichage 130 REM ¥¥¥xk¥¥xk O3/08/B8 KXKXKEKEEX

d’écrans TEXT ou LORES que 140 REM .
SUPERNUM va démontrer sa | 5, ReM Chargeur BASIC de la routine LM
puissance. Outre les 250 carac- | 5,4 For A=§B400 TO #BAE2 STEP 2
:"if;?s pa"'gge quipermettentde | 556 pean p;T=T+B:DOKE A, B:NEXT

inir un écran entier en un i« B o i g
maximum de 5 lignes, I'utilisation E}’;g éEMTé}g“;{ZZs . TSE: EXSLEDE’ ~TaF
directe des attributs et la visuali- s A ?4?""":?8;“10884(3 €

£ “9 L

sation immédiate de leurs effets -
va simplifier grandement la tache 260 DATA 48618,47104,9605,8905

du programmeur. Attention tou- | 270 DATA 23024, 10788, 12400, 16329, 1232
tefois que les attributs ne doivent 280 DATA 47785,10448,57476, 160, 9860
apparaitre qu’a lI'intérieur de guil- 290 DATA 1189,6277,1445,653%, 16518

lemets, ou encore dans des REM 300 DATA 59594,6374,720,6630, 189

ou des DATA. Par exemple, au 310 DATA 14520,6385,61936,329469, 12456

lieu des sempiternels CHR$(4); 320 DATA 9733,57508,51432,153,47544

CHR$(27);""J""; qui permettent 330 DATA 47104, 15344,59704,61498,51460

d’afficher un message en double 340 DATA S3335,34050,14378,25577,43472

hauteur, on peut faire directe- 350 DATA 9605, 189,61624,50655,61477

ment PRINTCTRL D ESC J, 360 DATA S51419,153,59576, 61648, 16550

etc... On a aussi ESC A a G pour 370 DATA 9958, 6321,58888, 53272, 58882

définir I'encre, ESC P @ W pour | 380 DATA 10265,42480,6321,45264,189

le papier, les touches fléchées et | 350 paTA 4280,39353,47106, 160, 42264

CTRL RETURN pour positionner 400 DATA 37120,26012,34050,51200, 421

le curseur, bref on peut program- | 4,4 patA 40081,869,389,40101,65129

mer exactement ce que l'onpeut | 454 pata 17029, 40357, 65385, 17285, 928

Ez’"*‘:he.’ en mode direct, avec | 4z patp 47560,47105, 17041, 63696, 37320
50 cdractéres su lisu de 80. 340 DATA 33858,51264, 17041, 42264, 25922

Quelques trucs en mode SUPER- N i geiatr ke

NUNS, On peitt:passar 6 MIRG- 450 DATA 41024,37120,51266,17317,105

460 DATA 17041,40101, 16485, 40069, 40357

les en faisant CTRL T puis DEL pour el
éviter que le CHR$(20) soit inclus 470 DATA 105,40325,169,59781, 1193
480 DATA 40037,96

dans la ligne. On peut empécher une

ligne d’apparaitre au listage écran en 700 REM Entree des parametres

la terminant par ‘CTRL N CTRL K. 710 DOKE 0, 1000 ’ numero de depart

Il a 6té& mentionne ‘‘SUPLISTE", 720 DOKE 2,10 * increment

dans cet article, C’est également un 730 DOKE 4,#CQE9 * table des mots-cles

utilitaire, extrait de '‘BASIC 740 DOKE #2FS,#B4DA ° adresse pour !
TURBO". Outre les caractéristiques 800 REM Transfert page S en page 4

de SUPERNUM, ''BASIC TURBO" B10 FOR A=#5S00 TO #SFF

offre d'autres possibilités, comme 820 P=FEEK(A)

celles de créer son propre vocabu- 830 IF P=5 THEN P=4

laire (Basic Francgais, par exemple, ou 850 POKE A-256,F

choix encore plus fantaisiste), de B840 NEXT ‘ -,
modifier un programme sans détruire 870 A=#405:REPEAT:FOKE A, 32:A=A+1 i

les variables, de bénéficier pleine- 880 UNTIL PEEK(A)=58 oo
ment des possibilités de I'imprimante 900 REM Autodestruction du programme i

(accentués), etc.
Basic Turbo est commercialisé
par ARG COBRA SOFT.

901 REM et execution de SUPERNUM
CLS:DOKE #9C,1283:!
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Cijoint un chéque (libelle a I'ordre de SORACOM SARL d’un mon- !

i tantde ......F. i

) ]

1 - ]

NOM vomnwnnssn vwanmans v s PIONOM cwwwnw s s s i

Adresse ... .ucesemssossvwmammnssisoss !

. 1

i Code postal ....... M 5 punzeEi0vs s cmmen gL ;

i PaYS . . i e i

E

SIGRATUTE. 1 5 & ot o i) o5 o Sl B a1 o o il & (o B '

i

1

Retourner le bulletin a : !

EDITIONS SORACOM — Service abonnements THEORIC — Le Grand Logis, — 10 av. i

du Gal. de Gaulle — 35170 BRUZ. ) E

TFARIF FRANCE ..::uicosmsesssbiiimmassaiamssimee s @assosssss 270,00 !

TARIF PAR-AVION .. cooieeosam sy osiods s 5% e 5 §e s se as 270,00 + 140,00 !

' i

________________________ 4

SOLUTION e T o T S L
DES MOTS CACHES

COMMANDE ANCIENS NUMEROS
(valable jusqu’a épuisement des stocks)

Numéros 1; 2, 8 . covnuwsmwmen s vansme v 20 F piece
Numéros suivants . .................. 30 F piéece
NBM: samna o e 9.0 S5 PEBRABIMR e cowe o o s e i 5
AIESSE . e
Code Postal ....... WVille) = ox = s b S = #i &
Frais de port : 6,50 F jusqu’a 2 exemplaires

9,50 F jusqu’a 4 exemplaires
13,50 F jusqu’a 6 exemplaires

SRR QRELE S e smos s Ci-joint, chéque bancaire ou postal de F.

50 THEORIC HORS SERIE — AOUT 1985
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ORIC ATMOS+PERITEL+ALIM-+3CASSETTES DE JEUX

LOGICIELS ORIC 1

ASSEMBLER DISASS 102 00 INTERTRON 6049
ASTEROIDS 6997 MONITEUR 10 10555
CARN 3 60.49 MULTIGAMES 5337
CASPAK 7116 ORIBLE 60 49
CASSE BRIQUES 49 81 ORIC FLIGHT 3795
CENTIPEDE / CHENILLE INF. T79.46 ORIC FORTH 14232
DICO S 6049 ORIC MON 102.00
DINKY KONG 7946 PUISSANCE 4 4981
EUROPE OU GEOFRANCE 7353 SPACE CRYSTAL 79 .46
GALAXTON 71.16 STARFIGHTER 79.46
GALAXY § 79.46 THE ULTRA 79 .46
GENCAR 105.55 TRAITEMENT 30 105.55
HOPPER OU JOGGER 7946 WORD PROCESSOR 166 04
HYPER MASTER MIND 6049 ZODIAC 79 46
PERIPHERIQUE & ACCESSOIRES
Moniteur couleurs ORT4..........ooiviecnnans 2750
Cable péritel avec alimentation. e 150
Moniteur monochrome vert .. .................. 950
Cable pour moniteur monochrome ............. 80
Modulateur pour télé noir et blanc . .. 260
Magnétocassette ZETA . ................ +» 350
Cassettes vierges (les 10) .............. : 75
Imprimante 4 couleurs MCP40 . 1290
Imprimante 4 couleurs MCP80 . . 2850
Cable pour imprimante . ........... . 150
Interface joystick programmable . . 350
Joystick QUICKSHOT 1 o iov s cimies o s miee 4 95

LOGICIELS ORIC 1 & ATMOS

30 INVADERS. 79.46 J'APPRENDS LA CAO
ACHERON'S RAGE 79.46 KIT ECRAN

L'AIGLE D'OR 135.20 COMPILATEUR BASIC
ANNUAIRE 10555 LE PROTECTOR
AS DES AS 112,67 LOTORICIELS
AUTHOR 130.46 MYSTERY TOWER
CHESS 79.46 ORIC BASE
CRIBBAGE 79.46 ORIC BASIC PLUS
CROCKY 9014 ORIC CALC

DAO. 11267 ORIC GESTION 1
DAMBUSTER 79.46 ORIC GESTION 2
DEFENCE FORCE T8 ORICADE

DONT PRESS LETTER Q 79.46 ORION
DRAUGHTS (Dames) 79.48 ORISCRIBE
FRIGATE COMMANDER TaT2 PROBE 3
GASTRONOM 7116 QUACK A JACK
GESTION DE STOCK 13520 RAT SPLAT
GHOST GOBBLER 8539 SCUBA DIVE
GODILLORIC 7116 SUPER COPY ECRAN
GREEN CROSS TOAD 8539 SUPER FRUIT
HARRIER ATTACK 79.46 TRICK SHOT
HU"BERT 9014 ULTIMA ZONE
INVADERS 8539 XENON |

JAPPRENDS L'ANGLAIS 105 85 ZORGON'S REVENGE

135.20
11267
171.87
7116
9014
79.46
112,67
11267
130.46
142.32
14232
87.25
71.16
17197
8539
79.46
79 46
79 46
11267
79.46
79.46
79 46
8725
8895

ORIC

PROMO LOGICIELS ORIC 1
6 best sellers des jeux
d'arcade pour ORIC 1

pour 200 F!

LE TUBE DE L'ETE

Disponible chez votre revendeur ou par correspondance

Pour commander, utiliser le bon a découper de la page suivante

EUREKA INFORMAT]QUE, 39, rue Victor Massé 75009 PARIS
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L'ENSEMBLE:

ORIC ATMOS-+MONITEUR COULEUR+MAGNETO K7

Yerformant : On ne présente plus I'ORIC ATMOS : 48 k Octets de mémoire, BASIC performant, graphisme haute résolution couleurs, etc. ..
2our afficher clairement ces performances, nous avons fait construire spécialement un moniteur couleur, 'OR 14 : il est équipé d'un cable qui se
yranche directement dans I'ordinateur, ce qui facilite les branchements. L'écran assure un contraste et un rendu des couleurs exceptionnel, et
'amplitude a été spécialement réglée pour obtenir un affichage « pleine page ».

Zomplet : l'ensemble que nous vous
yroposons est « prét a travailler » (ou a
ouer !) : un ordinateur ORIC ATMOS,
in moniteur couleur 36 cm OR 14 de
1aute qualité, et un magnétocassette.
Jous avez tout de suite tout ce qu'il faut
sour démarrer.

Evolutif : Bien que largement assez per-
formant, I'ensemble construit autour de
I'ORIC ATMOS peut s’agrandir au fur et a
mesure de I'évolution de vos besoins ou
de vos connaissances grace & de nom-
breuses possibilités de branchements

Intelligent : Déja établi comme un best-
seller sur le marché francais, I'ORIC
ATMOS a fait ses preuves et bénéficie
d'une trés large bibliothéque de logiciels
de toutes sortes (jeux éducatifs, applica-
tions professionnelles) dont un trés grand
nombre en frangais.

L'ATMOS et les matériels qui 'entourent sont couverts par une garantle constructeur d'un an par EUREKA INFORMATIQUE, qui a

récemment acheté ORIC Angleterre et qui est a ce titre propriétaire de la marque ORIC et distributeur exclusif de ses produits

LE TUBE DE L'ETE

Bon de commande a retourner a

JERNIERE MINUTE: -

JES 1000 PREMIERES COMMANDES
SERONT ACCOMPAGNEES DE

L0 CASSETTES DE PROGRAMME
GRATUITES.

4

Télex : 649 385 F

Les matériels suivants :

Qe |

)
*

Désignation

Ville

i
1
i
b oM
Eucka IRemaligue | Adesse

39, rue Victor Massé i

75009 PARIS ! Code

Tél : 281.20.02  désire commander :

¥

Disponible chez votre re

ou par corr

p

Un ensemble ORIC a 3 490 F
Un ORIC ATMOS a 990 F

Ci-joint mon réglement par

U (Ajouter 25 F de frais de port si votre
[0 commande est inférieure a 500 F



