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•MINITEL 
périphérique intelligent 

•BASIC 
éléments de programmation 

•J . IN-DISCORIC 
ils communiquent. 



 

LE FAMEUX BRAIN-TRUST 
TRAITEMENT DE TEXTE - TABLEUR - BASE DE FICHES 

pour seulement 3790 F ttc 
ou 243,50 F / mois* 

BRAIN-TRUST 
L'OUTIL INDISPENSABLE pour 
l'ORIC-ATMOS 
Puissant mais facile d'emploi, 
regroupant les fameux logiciels 
professionnels : 
" Traitement de texte, accentuation f•an ­

çaise : JASMIN-EASYTEXT 
" Gestion de fiches à accès multicritères 

avec calculs inter-fiches : 
JASMIN-MUL TIFICH 

" Tableur électronique puissant et 
rapide : 
JASMIN-CALC 

• Livre T-DOS et ses fichiers 
• Et le fabuleux JASMIN 2 en PRIME. 

FAITES VOS COMPTES 

ASSEMBLEUR 490 
MA THEGRA PH 30 249 
ORIGRAPH 350 
JASMIN-FORTH A TMOS 590 
LOGO-GRAPH ATMOS 390 
LES CONQUERANTS ATMOS 219 
LE REBELLE ATMOS 219 
CASSE-TETE ATMOS 219 
OTHELLO A TMOS 219 
ALIEN A TMOS 219 
MICROGEO 250 
JASMITEL A TMOS 490 

COUP d e FOUDRE 
J A S M XN PRX N TER 

Pour 1995Fr• TTC 
tt.trt Ct l'l l • · ._.,. qu•ltt• courr•t>r . 
Ooubl • 1.pr••<& •on. J a•b•g• 
desc endant . Tout e a cc •ntuAt1on. 
Gra ph i que . Hatri c e 9a9. 50 CPS . 
Si l e nct eu••· 18'presa1on b• ­
d i r e c 11onne l1 • . 40 A 132 c • r/l19ne . 

Jeu• co...,1 etw d e c•r•c ttres1 
noraaual•larg 1 s/cond•ns~s/or•s/ 

p ro f l l b i n•1re /c• ract • r e• 9r• ph1que• 
grec • l • •l h••afh1que5 •t e ... 

F e u il l • à Feu' l l •, • ccordton. 
A picot et roul e •v •ur option 

1 LOGICIELS T . R .A . N . 1 
LES ARMES DU PRO 

Offrez-vous DE SUITE votre JASMIN et payez le solde à CREDIT 

Eos. K à la commande 
3100 F ttc l 19H + port 

JASMIN 2 + 11 18 mens 
Livre TDOS -'- de 
l LOGICIEL 

..,.._._ 
75012 PARIS 111SMO 338.00.00 
1301• MOSSE ILC 91.98.80.72 
l•lOO L 'IMl'ULSION ll.!13.33.tB 
2l6Xl ECA ELECTRONIQUE 16 '3. 13 38 
31000 M;CllO DIFFUSION 81.ZZ.8117 
33800 SON VIDEO 2<lOO 56.112.91 .78 
38000 CHABERT M.'6.62.73 
67100 ElECTRONIC CENTER a:z.63.88.60 
llll300 OYNAMJC HIFI 27 .30.lO Cl' 
- MJCROPUCE l0.'7.18.57 
87100 F!USTCH ETS BUIMXJ.51 
tll001 OllDIELEC OROINASELF 11.28.23.177 
tJrKf1 J.C.R. LYON COMPUTER 78.81.16.39 
78000 M.CTEL 30.21 .75.01 
94300 OAOMOVEL 1.328.22.0I 
51100 Cl:HTRE TECH INF 26.'10.39.31 
57000 li< MICRO BOUTIOUE 87.75.• Ui6 

Ens L à la commande 
3590 F ne 1100 F + p0n 

JASl,11N 2 .. et 18 mens 
livreTDOS t œ 
2 LOGICIELS 

Ens. M à la commande 
3790 F ne 1190 F ... pon 
BRAIN· et 18 mens. 
·TRUST de 

DIVERS 
Si vous prenez une 

des offre$ spéciales + 
JASML'i-PRtNTER, 

Cette-ci 1oos 1&t off Me 
2195 F llC 

cable et picot compris 

Oemendei votre cetalogue 
Tau• TEG 24,30% sur crédit M . FOL GOAS • See T ecllnlque ROUSSEAU 

BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 
TRAN url. · 53, lmpeue B16riot po..in. ... a.-... "" u ne Mt ... 

83130 LA GARDE · T61. : 94.21.19.11 
Nom :. . ... · ···· · .. ..... 
A dresse : . . . ... . ..... 
Code Postal : . ... Ville ...... 
Date : . . . . . . . . . Tél. : .. . ... .. TOTAL -"°"°" do Pon e.p... on - 80 F TTC i<o F "°"' ............ do_,. de 1000 F Cqwu1..1n~ 

I . PLUS 
NOUVEAU PRIX FIN D'ANNEE 2690,00 Frs 

Pour OAIC. 1 e A TMDS 2690.CO Fn. 
la Soci<11ê TRAN a mrs au point JASMIN 2 • PLUS : nouvelle vet$Îon du FAMEUX JASMIN 2, avec un cltcuil • prédlttusé • permenant 
une fane intégration des tonc;lions du contr61eu1 de disquette, d'où renforcement de la flabiliû accompegn6o d'une ba.lsse de pri•. 

ACC1'DEZ DIRICTCM ElfT, en Basle, n' importo où sur les <leu• laces de la d'ISQuette sans la retourner grb au FAST T. DOS (Sysr..,._ 
d'exploitation de d'ISQU8 professionnel do TRAN). F'IClliers à eccèl direct à r entegistrement, accèa séQueoriel. accàl d'~ect aux lecteurs, ~trices 
ou tobleaux etc ... Oiargemeni ultra...-aplde de 48 K.Octets en moins de 4 secondes. 

,1( ;<"JERALlMl'I CON li : [ 'lA N:> .[:; &ùr ~ , JF; !!90. ) Frs 

ECTEUR SUPPLEMENTAIRE 
AMPL•BUS 

lOOOF 
3.WF 

J ASM IN PRlrlTER 
LIVRE TOOS 

NOMBREUX LOGICIELS DE DUALITE. DISPONIBLES 

1995 F 
150 F 

• JASMIN MUL TIFICH Purssant fog1c1el de ges11on de hchrers à accès drrect sur plusieurs c11tères. Plus de 
12000 frches possibles sur lecteur double-têtes. Ed1t1on plein écran. Masque de sars1e programmable sur plusieurs 
pages Tri sur n 'importe quelle rubrique. Toute combinaison avec 5 crnères de comparaison et 2 opérateurs de liai 
son. Logiciel en langage machine rapide. Protection logique par tampon. conlte micro-coupure - Mailing 
Pour toute 1mpr1mante. M.Jl.TftCH "°'I ous11 cokJ...r 

• .JASMIN EASYTEXT Traitemen1 de TEXTE complel avec toul caractère accen1ué.1ambage descendant 
70 carac tères SDéc1aux. Plus de 30 commandes d'édition. Souligné. Justrhcatlon à droite. cenlrage, caractères 
gras ou double taille, tabulation décimale. transfert de bloc. recherche et permutation de chaînes Glossa11e de 
formules usuelles. Concaténatron. Commandes ptlotables par un programme BASIC (MAILING). Longueur de 
ligne 1usqu'à 255 carac tères. Pagination automatique. Très grande fac1hté d'emplor Compa11ble · SEIKOSHA 
100 et 500. CGP 220. BROTHER EP 22 et EP 44. MANESMAN TALL Y, RITEMAN. EPSON RXSOFT, EM 60 l à 
margue11tel JASMIN PRINTER . 
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EDITORIAL 
• . »'-."ffi!,-;:. ..... ~::....::.:·::;·.·· -:. ·~ ... ·.·' . 

es événements importants vont marquer l'année 1986. Non, nous ne faisons aucune 

allusion au mois de mars et à ses élections, mais surtout à tout ce qui touchera 

au monde de la micro-informatique familiale, toujours en pleine ébullition. 

Le point fort de cette année sera vraisemblablement, pour nos "OR/Cl ENS", la sortie 

du TELESTRAT, annoncé au début du mois de janvier. Un nouvel ORIC qui, sons être 

pour autant révolutionnaire, ouvre un concept nouveau : celui du mariage de Io micro­

informatique et de Io télématique. 

Souhaitons que cette année, si bien commencée, continue sur sa l~ncée et apporte à 

notre machine tout le logiciel dont elle a besoin pour rivaliser avec les outres produits 

du marché. 

A tous nos lecteurs, abonnés ou occasionnels, nous présentons nos meilleurs vœux pour 

/'année 1986. 

r--------------., COMMANDE ANCIENS NUMEROS 
SON VIDÉO 

2000 
r MICRO 

AQUITAINE 
AMSTRAD SlJRIC 
THOMSON'> 

(:commodore 

31, cours de l' Yser 
33800 BORDEAUX 
Tél.: 56.92.91.78 

1 (valable jusqu'à épuisement des stocks) 1 
INuméro 3 ......... . ......... 20 F piècel 
1 Numéros suivants . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 F piècel 

I
Numéro 11 (Hors Série) . . ...... ... . .... 25 F pièce 
ATTENTION : NUMERO($) EPUISE($) : 1 - 2 - 5 - 8 - 13 1 

1 NOM . . . . . . . . . . . . . . . Prénom ...... . .. .. .. . · 1 
IAdresse .... . ... ... .. . . ..... . .. .... . ....... . 

Code Postal . . . . . . . Ville ............. . . ..... . I 

1 Frais de port : 6, 50 F jusqu 'à 2 exemplaires 1 
1 9 ,50 F jusqu 'à 4 exemplaires 1 
I 13,50 F jusqu'à 6 exemplaires X 
I

Ci-joint, chèque bancaire ou postal de F. --------------
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1A REDACTION VOUS PRÉSENTE 
SES MEILLEURS VŒUX 
POUR L'ANNÉE 1986 

THEORIC 
Publication mensuelle 
Editions SORACOM 
La Haie du Pan - 35170 BRUZ 
Tél. : 99.52.98. 1 l 
lignes groupées 
Télex : 741 042 F 
Code APE 
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Directeur de publication 
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l e• or1icles el programme s que nous publions 
dons ce numêro bènèlicienl pour une gronde 
por1 du droi1 d' auteur . De ce foi1, il• ne peu· 
von1 è rre reproduils, imilés, con1reloi1s. même 
porliellement •on• l' ou1oriso1ion ècrito de Io 
Société SORACOM et de l'ouieur concerné 
l e• diHêrenls mon1oges presen1es ne peuvent 
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Impriment• seiko1h1 GP 500A 
50 caract&res par seconde. 80 colonnes papier 
inlormatlque permet l'édition de textes et gr• · 
phismes de qualité correcte pour un prix raison· 
nable. la plus répandue en informatique lamiliale. 

0 imprimante SEIKOSHA GP500A ..... 2680 F 

MODEM -Votre ORIC s'ouvre sur l'extérieur. Il "diS<ute" 
avec sin semblables et accède au réseau .. mini1er. 
Fourni avec interface intégrée et logiciel 
D modem ..... - .... --... ·-··--- 1490 F 

lntorllc• IOUI j1u1 
G16c1 à cil int1rfac1 progrsmmabla vous utlli· 
sem vos joysticks avec tous vos logici1ls de jeux. 
D interface tous jeua -·-·--·--...... 425 F 

Rallonge Pt ritel 
Ne soyez plus "collé" à l'écran 1 
D rallonge __ .. _,_ ........................ _ .. _ 10 F 

AMPLIBUS JASMIN 
Amplifie les signaux du bus permettant ainsi la 
connexion de 3 in1erfaces 
O ampli bus ........................ 350 F 

Interrupteur 
Ne courrez plus le risque de faire sauter la ROM 
D interrnpleur d'alimentation ----80 F 

Synthttiseur voul 
Enfin votre Oric peut s'exprimor 1 Anglais d'origine 
il gardera son accent mais. grêce à un programme 
basic, vous dira "bonjour", "gagné" ou vous 
apprendra l'anglai• ou l'allemand. 
D •Ynthftiseur vocal 
(8"ec dble connexion) . 550 F 
_ ..... - .. -------· .. ·--.. -· 485 F 

' 
Joystick TfRVITT 
le "MUST" en maulre de joystick 1 8 directions. 
contact par micro-conract. robuste. élégant, précis 
il ne vous décevra pas. garanti 1 an. compati· 
ble standard ATARI et MSX 
0 joystick TIRVITT ---·--·... ..... ... 140 f 

D quickshol 2 .. • .. .. . .. • . . .. 140 F 

Imprimante MCP 40 
l'imprimanle 4 couleurs aux couleull d'ORIC 1 
D imprimanll MCP 40 ............ - ....... _. 990 F 

JASMIN 2 
Le lemur de disquette que votre Oric préfère. 
Permet, entre autres, de recopier sur disqueues 
les logiciels (même plombés) sur cassette. 

O lecteurdoublelêle ..................... _ ............ 2690 F 

l'ensemble 
3490 F 

LOGICIELS CASSITTE 

D 50 super.jeux 
sur une casse11e _ .... ,_ 150 F 

O businessman ......... .............. 140 F 
0 R.V. lerreur .. . .. .. .• .. .. .. .. . .. .. . . 95 F 
0 mission def1a....................... 95 F 
O millionnaire . .. ..................... 120 F 
O masterpaint ....................... 250 F 
0 cité maudi11 ....................... 140 F 
0 masc1d1m bumper ............. .. ... 180 F 
D trillhlon ... .. ..................... 150 F 
D hadts ............................. 250 F 
D saga .............................. 150 F 
D cobra pinball ......... .... , ......... 140 F 
0 1815 ............................. 160F 
D meurtre gdevitesse ................. 180 F 
0 hyperspm 4 ...................... 120 F 
D stress ............................. 120 F 
D échecs 3.7 ....... . .. .............. 120 F 
D basic turbo .... , ................... 140 F 
D ordi·tiercé ......................... 140 F 
D polyfichiers ................... ..... 180 F 
D don juan el dragueurs ............... 14 5 F 
D objectif élysèe ..................... 145 F 
D terminus .......................... 1 20 F 
O zorgon ............................ 110 F 
O xénon ............................. 110 F 
D celég. oric .. . .. .. .. . .. .. .. .. . . .. .. • 95 F 
D zoolympic ......................... 120 F 
0 the hobbi1 (livre français) ..••...•.... 250 F 
D assembleur symbolique ... . ....•. . .. 280 F 
D lorigraph .......................... 280 F 
0 manoir dr génius ................... 140 F 
D mystère kikekankoi ....... ....... ... 180 F 
D intex e11oë ........................ 180 F 
D fere1our du dr génius ............... 160 F 
D chadelle .......................... 120 F 
D diamant ile maudiie ................. 180 F 
O aigle d'or ......................... 180 F 
D crocky ............................ 120F 

LIVRES 
0 manuel de rélérence ................ 138 F 
D la découverte de roric .. .. .. . .. . .. .. . 95 F 
D oric Halfiche .. .. . .. .. . .. .. .. .. .. . 95 F 
D oric aimas pour tous ................ 105 F 

[J clels pour ORIC .......... .. . .. .... . 105 F 
D cahier du basicsur ORIC . . . . . .. . .. .. 65 F 
0 assembleur ORIC·ATMOS .. .. .. .. .. . 95 F 
0 102 prog. pour ORIC ................ 120 F 
1:1 programmes en lang. mach. . • . . . . . . . . 95 F 
D pralique de l'oric almos ............. 1 OO F 
D 6502 : programma. en assembleur .... 215 F 
D jeux graphiques ou Almos . . . . . . . . • • . 95 F 
D applications du 6502 ............... 105 F 
0 logo (loricieij .........••.........•.. 295 F 

fmprimanle Smith Corona FasteX1 80 
. 80 caracl./sec.. impression bidirectionnelle. 
entrainement par friclion. intarf. contronic. buff11 
inlégré, écriture normale ou condensée 
0 Fastext 80 . . ..... .. .. .. .......... 1995 F 

B11nch1m1nt ordin11eur/ mo1nttoscope 
Grl ce à celle interface laissez branch11 en per­
manence votre ordinateur et votre magnttoscope. 
Prévoir une alimenlation 12 V 
D interface ordiJ magnétosc. ... - .... - ...... 345 f 

D hu "ben .............. ... .......... 120 F 
0 3 D munch ........................ 140 F 
D super-jeep ......................... 120 F 
O doggy ......... . ..••.•.•..•........ 120F 
D orthocrack vol. 1 ........ : .......... 160 F 
D orthocrack vol. 2 ....... .. .......... 160 F 
D orthocrack vol. 3 ................... 160 F 
O tic·tac ............................. 120 F 
0 vision ............................. 120 F 
D basic fra~ais ...................... 180 F 
D challenge voile ..................... 140 F 
D lotoriciel .......................... 120 F 
D las veges ... .. .............. . ...... 95 F 
D w1ydor ........... . .......... .. .. .. 140 F 
D colorie ..... .. ... .. ......... .. ..... 105 F 
D trhor du pillla ... .... . .. .. , .. .. .. .. 105 F 
D monopofic .. .... . .................. 180 F 
D nmy ............................. 95F 
D affaire en or ....................... 155 F 
O world war 3 ....................... 95 F 
D frelon ............................. 160 F 
O staner 3 D ........................ 130 F 
0 roland garros ...................... 120 F 
D tyrann ............................ 185 F 
0 mullicalc .......................... 190 F 
D secret de kaïpur .................... 130 F 
D 3 0 fongus ........................ 180 F 
0 flipper (loriciell ........ , ........... 180 F 
0 monlsegur ......................... 140 F 
O stanley ........................... 120 F 
O cobra ............................. 140 F 
0 détective story ..................... 150 F 
0 cannibal .. • .. .. . .. .. .. .. .. .. .. . . .. 95 F 
0 tendre poulet. ...................... 120 F 
0 durandaf ....................... ... 120 F 
0 pfanèla bleue ...................... 120 F 
0 reversi champion ................... 140 F 
D fapprends l'anglais ................. 140 F 
D course aux lettres................... 95 F 

LOGICIELS DISQUITTE 
(pour lecteur JASMIN) 

D assembleur ........................ 490 F 
0 easytext .......................... 590 F 
D logo-graph ......................... 390 F 
0 gestion familiale ................... 390 F 
D amo-calculs ....................... 490 F 
0 en rouie vers fa galane ............. 390 F 
D lesconquérants ........ ............ 240 F 
D origraph .......................... 350 F 
0 mul1ifich .......................... 590 F 
Deale .............................. 590 F 
0 mathegraph ....................... 390 F 
D le rebelle .......................... 240 F 

ZONGA : tondre la pelouse. tailler les fieu,., 
surveiller le niveau d'énergie. ne pas se faire 
prendre par le mkhant crockyl 12 tableaux 
et un éditeur vous permenam d'en créer au· 
tam que vous le désireL Pour ORIC 1 el 
ATMOS. 
0 ZONGA • fa disquette ........... 198 F 

Moniteur 12" 
Splendide monilaur 12" monochrome vert ou 
ambre. Un mod&le professionnel à un prix grand 
public . 
D moniteur12"vertouambre .. - ................ 1400 f 

Clbf1 lmprimontl 
Vous permet de connecter votre Oric à n'impone 
quelle imprimante au standard "cenlronic" 
O cible imprimante ···-·--·-................ 160 F 

Clllfo Moniteur 
Pour brancher votre Oric l un moniteur mono. 
chrome 
D dble moniteur _ ........................................... 56 F 

GRAPHISCOP Il 

D GRAPHISCOP Il (avec interlace) ..... 1490 F 

Mennesmonn MT BOS .... .---~ 
l'imprimante "top niveau" en informalique la­
miliale 1 OO caractères par seconde. Papier 
normal ou informatique. Entrainement par 
lrictlon ou traction. Si vous recherchez une 
qualité "courrier", la MT 80S vous donnera 
plus que des satisfactions 1an1 pour la texte 
que pour le graphisme. 
O Mannesmann MT BOS ......... 3950 F 

Corte E/ S 
Vous permet de commander moteur. relais. lampe. 
sonnerie. prcjecteur 
O cane 8 EJS ........................ 395 F 

Corte E/ A 
Pour transformer votre Oric en centrale de me· 
sures. Possibilité de brancher pfusiaurs cartes 
0 carte 8 E/A -·--·-.. --·--···· 395 F 

Mognétophone -Ce magnélophone spécialement conçu pour les 
micro·ordinateurs vous évitera bien des soucis. 
Entrée OIN ou Jack. Niveau règlable. Hmoin 
sonore et lumineuJ(. Alimen1a1ion inlêgrêe 
D magné1ophone ........................................... 390 F 

~ 
Corte mtre 
Gràce à ce càble vous pourrez connet1er 3 inler­
faces 11 garderez la possibilité de brancher un 
lecteur de disquettes 
D carte mère 3 slots -----· .... - ......... 205 F 
O même modèle mais 1 slo1 _ .. _ ................. 95 F 

C1111tt1 sp6ci1le micro 
0 les 5 ----·----.. - .... - .... 45 F 
o les 1 o ............... --.. --·---·•o F 

0 disqullta vierva 3". uai1'. . . . . . . . . 35 F 
O disqu11t11 Ylerva 3", 111r 10 .....• . 360 F 

....: 
~ 
u 
ë 
~ 
w 
a: 
t: 
t-
< 
~ __ _____ ___ g 

COMMENT COMMANDER : 
- Cocher le(sl anicle(s) dêsiré(s) ou lahes-en une rlSte sur une feuille à pan. - Fartes le lotal + frais de po11 (20 F pour adoals inférieull à 500 F. 40 F de 500 à 1000 F. 60 F pour tout achal supérieur à 1000 F). 

Je possède : O ORIC 1 O ATMOS 

NOM : PRÉNOM : ---------- TÉL 

ADRESSE : --- --------- - ----------- CODE POSTAL : ----- VILLE : 
Mode de paiement : 0 chèque 0 mandat 0 contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) 
envoyer le tout à : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 

réseau 

X 
ii: o.. 
rn 
0 
z 
rn 
::::> 
0 
t-



 

• 
_courr•~~~~~~~~~~~~-

Comment participer à la rédaction 
de THEOR/C? 
Vous avez écrit un programme 
(ou un article) que vous jugez bon 
à publier. Il suffit de l'envoyer à 
la rédaction de THEORIC sur cas­
sette ou disquette (ceci est impé­
ratif), accompagné d'un listing 
propre non surchargé (mais ceci 
·n'est pas indispensable). 
Avec cette cassette, joignez un 
descriptif du programme (rôles 
des sous-programmes et des 
variables, etc.) et un mode d'em­
ploi. En règle générale, décrivez 
vos réalisations comme vous 
souhaiteriez voir décrites celles 
d'autrui ! 
Pour les programmes en langage 
machine, un listing désassemblé 
et commenté sera très apprécié : 
le lecteur y découvrira peut-être 
l'astuce qu'il recherchait depuis 
si longtemps. 
Un abonnement d'un an à THEO­
RIC (ou de 6 mois, selon la teneur 
de votre envoi) vous récompen­
sera. Par la suite, si votre colla­
boration devient permanente, elle 
sera rémunérée. 

SYNTHETISEUR VOCAL 
DE MICRO-SYSTEMES 

Beaucoup de courrier à ce sujet. 
Un de nos lecteurs, M. MAUSS­
SION, nous signale que ce mon­
tage fonctionne parfaitement. 
Voilà qui coupera court à toute 
polémique sur le sujet. D'autre 
part, notre lecteur ayant apporté 
bon nombre d'améliorations au 
logiciel associé à cette réalisation, 
nous autorise à publier son 
adresse. Si vous voulez lui écrire, 
n'oubliez pas de joindre une 
enveloppe affranchie self­
adressée pour la réponse : c'est 
la moindre des politesses. 
M . MAUSSION 
98, D. des Ecots 
ST. LAMBERT-LA-POTHERIE 
49000 ANGERS 

Nous avons également reçu un 
courrier de : 
Patrick MERCIER 
Ecluse de Polvern 
56700 HENNEBONT 
qui confirme le précédent : le 
montage fonctionne, mais le logi­
ciel d'utilisation décrit dans le 
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numéro 45 ne tourne pas. Par 
contre, celui du numéro 47 est 
correct. Egalement, il faut tenir 
compte de !'Erratum publié dans 
ce même numéro 47, page 212 ... 
Il est regrettable de constater que 
notre excellent confrère MICRO­
SYSTEMES n'ait pas jugé bon de 
répondre aux questions posées 
sur ce sujet ! 

Autre SOS, celui de Patrick MER­
CIER (adresse ci-dessus), à pro­
pos du MODEM "Universel" et 
de la RS 232 décrits dans MICRO 
et ROBOTS, revue aujourd'hui 

·disparue. Qui pourra aider notre 
lecteur ? 

;.~\ -~ 
': . :; 
\:.• ..... .i · / .. · -

TH Eo'Ri ê.. ·.-
( Soue COH ') 

& IJ,,c,;e. ;/04 i ... 

~·o 8swz. 

COURRIER : 
LA REGLE DU JEU 

Toujours la même rengaine! Pas 
d'enveloppe self-adressée, pas 
de réponse à votre question. De 
plus, il faut joindre à votre envoi 
le coupon détachable que vous 
trouverez en début de revue. Les 
abonnés, eux, n'ont besoin ni de 
l'enveloppe self-adressée, ni du 
coupon. Par contre, ils doivent 
joindre leur étiquette d'abonné 
(celle où figurent adresse et 
numéro d'abonné). 
Malgré les nombreuses recom­
mandations déjà faites à ce pro­
pos, certains d'entre-vous ne res­
pectent toujours pas cette règle 
simple. Résultat : pas de 
réponse! 

SACHEZ LIRE VOTRE 
ETIQUETTE D'ABONNE 

C'est facile 1 En haut à gauche 
figure votre numéro d'abonné, 
par exemple 0306. En haut à 
droite, deux nombres: le premier 
indique le numéro de THEORIC 
que vous avez reçu au début de 
votre abonnement, le second, 

celui qui marquera la fin du 
contrat. Par exemple : 06/17. 
Surveillez ce dernier nombre pour 
être sûr de ne pas rater un seul 
numéro de THEORIC ! 

TRANSFERT DE 
CASSETTE A DISQUETTE : 
LE SERPENT DE MER 1 

C'est vrai que certaines publici­
tés de TRAN font état de ces 
possibilités avec les JASMIN ... à 
tort. C'est vrai que, dans THEO­
RIC, nous avons souvent pris 
position contre le piratage. C'est 
certainement pour toutes ces rai­
sons réunies que nous avons reçu 
beaucoup de courrier et, en par­
ticulier, une lettre assez élo­
quente de M. Vincent CAUQUIL. 
Qu'on ne se méprenne pas : nous 
déplorons la situation présente 
qui consiste à faire croire aux 
acquéreurs d'un drive, quel qu' il 
soit, que le transfert de cassette 
à disquette est possible. 
Ce transfert est possible dans 
certains cas seulement, mais les 
protections anti-copie, fort élabo­
rées, de certains logiciels ne per­
mettent ce transfert que rare­
ment. 
Ceci est certainement une des 
causes, avec la curiosité techni­
que, qui poussent les " déplom­
beurs" à œuvrer. Et quand les 
copies prolifèrent, on peut alors 
parler de piratage ... même s'il est 
"d'utilité publique", au vu de la 
nullité de certains logiciels aux 
jaquettes attirantes. 

QUESTIONS A 
REPONSES EVIDENTES 

Evitez de nous écrire, surtout si, 
comme M. Dominiqjue BOST, 
vous ne joignez pas d'enveloppe 
pour la réponse, pour nous 
demander où l'on peut acheter un 
produit alors que l'adresse est 
dans la revue ! Le SEDORIC est 
disponible chez EUREKA directe­
ment. Pourquoi le chercher ail­
leurs ? 

MICRODISC OU JASMIN 7 

Le choix semble difficile si on en 
juge par le nombre de fois où 
cette question a été posée. Voici 



 

• _courrter __ 
notre réponse : 
Si vous êtes utilisateur de logi­
ciels " tout faits" , portez votre 
choix sur le "JASMIN 2" . C'est 
le seul, pour le moment, qui 
puisse vous permettre l'utilisation 
d'un traitement de texte, gestion­
naire de fichiers, cale, etc. 
Si vous développez vos propres 
logiciels, choisissez le " MICRO­
DISC" : son système d'exploita­
tion, le SEDORIC, est fabuleux et 
laisse en arrière le " JASMIN 2" 
et son FT-DOS. 
Le prix ? Comparable ! Si ·1e 
" JASMIN 2" coûte 200 F de plus 
que le " MICRODISC", il ne faut 
pas perdre de vue que le premier 
est un double tête (accès aux 
deux faces de la disquette sans . 
retourner celle-ci) alors que le 
second n'est qu'un simple tête. 
N'oubliez pas, non plus, que le 
" MICRODISC" vous contraindra 
peut-être à changer votre 
ATMOS. Pourquoi ? Lisez plutôt 
ce qui suit. 

ESSAYEZ 
AVANT D' ACHETER ! 

Depuis décembre, nous avons 
reçu bon nombre de lettres et 
appels téléphoniques d'utilisa­
teurs ayant eu une désagréable 
surprise. Après avoir choisi 
d' acheter un MICRODISC, pour 
compléter leur équipement, force 
a été de constater que celui-ci ne 
fonctionnait pas avec leur 
ATMOS. Retour chez le reven­
deur .. . qui s ' était bien gardé de 
préciser que les " MICRODISC" 
fabriqués par EUREKA ne fonc­
tionnent correctement qu'avec 
les NOUVEAUX A TMOS. La 
solution ? Déboursez, braves 
gens 1 On vous propose 
l'échange de la carte ATMOS 
contre 533 FF, ce qui place le 
MICRODISC à 3000 F. Evidem­
ment, si vous avez un A TMOS 
" made in Normandie" , cela ne 
vous concerne pas. 
En conclusion, avant d'acheter, 
arrivez chez votre revendeur pré­
féré avec I' ATMOS sous le bras, 
cela vous évitera bien des déboi­
res par la suite. Un petit essai 
dans le magasin vous aidera à 
choisir ! 

EUH ... 
PHORIC! 
Le programme MUSICORIC, écrit 

- sur ORIC-1, publié dans notre 
numéro 15, peut être modifié 
pour fonctionner sur A TMOS. 
L' auteur suggérait quelques 
modifications. L'une d'elles n'est 
pas correcte : le CALL # EDO 1 
doit être changé en # EE 1 A et 
non # E7CA. 
Modifications ATMOS pour 
MUSICORIC : lire EE 1 A au lieu de 

E7CA comme équivalent de 
ED01 . 
D'autre part , l ' auteur nous 
communique la modification sui­
vante pour la ligne 4841 . 
4841 IF MB = 0 THEN P1 = DEEK 
(20001 + 2•1l :M(l) = 35501 + 
500 • 1:P = M(l ): M1 = P:GOTO 
4850 

A PROPOS DU 
PROGRAMME MOTS CACHES 

Publié dans THEORIC n° 14, lire 
à l ' avant-dernier paragraphe 
LC < 27 et .non pas LC>27. 
D'autre part, pour tous ceux qui 
ne possèdent pas d' imprimante 
MCP 40, voici les modifications 
à effectuer pour utiliser le pro­
gramme directement sur écran . 

M. LEVREL F60TA 

INTERFACES 
POUR 
ORIC1 

ET Prix : 59F 
+ 10 % de port 

ATMOS 
ll080JIQUI, l.A.O., ~UIOMAJIUtlS 
Pour relHlre .... ORIC encore plus perfol'llltl11t. 

1 BON DE COMMANDE 1 
Je désire recevoir .. .. . "INTERFACES POUR ORIC-1 ET ATMOS" 

1 contre ...... . F en chèque bancaire, CCP, mandat• à l'ordre des 1 
Editions SORACOM, La Haie de Pan, 35170 BRUZ. 

1 Nom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom . . . . . . . . . . . . . 1 
I Adresse . . .. . .. . . .. .. . ............................ . . I 

Code Postal . . . . . . . . . Ville . . .. . .. . .. ... . . ........... . 

- ~~=omi:.t~ - - - - - - - - -1 
1 



 

-nouvelles, __________ _ 
i>a1 t 1~ Lll Il l ~l'IT JON SAt-iS Jr,,..RJnllt<TE 

2'0 • 260 

t f!9111p lactr TOUS ltc LPRJNI P•• Pf!lf'lf 
ou >-; 11 gn•s: 

290,JJ0,J36,J37,400,420,440 

• r.,.., = 

15 H LC>25 lt<EH lAP:?" lMPOSSIBLf" :fQl 
15 
760 Gore 335 
J30 ~/HG: GOTO 340 
J3J GOTO 340 
J37 t<El<l 
J3B PRll"l"PRESSEl Ul"E TOUCl<E" :GE! fit 
J39 CLS:GOTO 2713 
445 GE 1 AC 
491d IF flt ()"f'l"THEN 4Sld ELSl CllLL OEEK( 
DEC- 1 • Fffll h J 1 

La société TRAN commercialise 
en direct la carte contrôleur du 
Jasmin. Cette carte est livrée 
nue, avec le système TDOS sur 
disquette 5" 1 /4, simple f.ace, 
double densité 48 TPI . Ce kit ne 
prévoit pas l'alimen~ation. du lec­
teur qui doit être obhgato1rement 
de technologie SHUGART, avec 
un temps d 'accès piste à piste ~ 
à 6 ms. 
Le DOS permet de gérer 80 pis­
tes. Le prix de ce kit est de 
1000 F ne, frais d 'envoi com­
pris. 
Autre commercialisation par la 
société TRAN : un kit de transfor­
mation ORIC-1 - ATMOS , 
comprenant 1 clavier, 1 boîtier 
ATMOS avec la ROM ATMOS, le 
tout au prix de 320 F ne. 
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A PROPOS DE MULTIFICH 

M on1teur IURNn noua communique quelques remarques 
à propos du loglclel "MULTIFICH", édit' et commercla· 
llM par TIAN, pour le JASMIN. 

LE LIVRET 
D' ACCOMPAGNEMENT 

Page 1 7 indique la possibilité de 
faire exécuter des calculs entre 
les variables d ' une fiche 
(EXACT) . 
Page 22 " Conseils" indique que, 
pour avoir un tri cor~ect et non 
aberrant, il faut prévoir des zéros 
avant les chiffres pour que, dans 
une suite de nombres, tous aient 
le même nombre de chiffres 
(EXACT). 

REMARQUES 

Lorsque nous déclenchons le cal­
cul dans " MUL TIFICH", il nous 
donne les résultats sans faire pré­
céder les nombres par les 

FACTURIT 

Facturation avec gestion clients, 
articles et journal de ventes .. Ce 
nouveau logiciel de la société 
TRAN est plus particulièrement 
destiné aux petits commerces. 
FACTURIT, tel est le nom de 
cette facturation, permet de gérer 
100 articles, mémorisés en per­
manence dans l'ordinateur, avec 
leur 4 prix de vente possible~. 
d'obtenir à tout moment, par arti­
cle, le chiffre d'affaires ainsi que 
la quantité vendue. 
FACTURIT autorise la gestion 
manuelle des références 101 à 
999. FACTURIT rend possible la 
gestion de 200 clients habituels 
de leur solde et de leur chiffre 
d'affaires, ces derniers étant 
automatiquement mis à jour par 
ordinateur, grace à la gestion des 
factures et des avoirs. La gestion 
des règlements clients et la liste 
de leur chiffre d 'affaires est très 
facile. FACTURIT autorise aussi 
la gestion des clients de passage. 
FACTURIT permet aussi de faire 
des factures PROFORMAT, des 
bons de livraison, des bons de 
consignation, des bons de SAV 
et des factures à l'exportation. 
FACTURIT peut, à tout moment, 
éditer le journal des ventes, d'une 
date à une autre, avec cumul 

" zéros" préconisés pour le 
" TRI" : . 
Donc : tri impossible. 
Solution : Avant de faire effec~ 
tuer le " TRI", prévoir, dans le 
" masque de saisie" ou dans 
" modification de questions", une 
ligne supplémentaire, appelée 
" TRI" ou, au résultat donné par 
MULTIFICH, on ajoute, en fonc­
tion du plus grand nombre de la 
suite à classer : 10 ou un multi­
ple. 
EXEMPLES : 
PGN < 89 AJOUT DE TRI = 1 O. 
PGN < 899 AJOUT DE TRI = 1 OO. 
PGN < 8999 AJOUT DE TRI = 
1000. 
Cette opération permet le 'tri " 
correct. 

journalier et mensuel des mon­
tants HT, ne et TVA (5 %, 7%, 
18,6 % et 33,3 %). 
FACTURIT, par sa conception, 
autorise n'importe quelle impri­
mante et fonctionne pour n' im­
porte quelle société, par simple 
mise en mémoire des codes 
imprimante, de l'entête et du pied 
de page facture. 
FACTURIT se substituera parfai­
tement et avantageusement à 
une facturière sophistiquée et 
coûteuse et, cependant, ne coûte 
que 690 F ne. 
M. Wolfram LUTHER nous 
apprend que la société MSE, ~~s­
selsstrasse 136, D-4000 DUS­
SELDORF, tél. : 49/211 / 7480128 
commercialise un lecteur 5" 1 /4 
pqur ORIC/ATMOS. 
Cètte information pourra peut­
être satisfaire nos lecteurs de Bel­
gique, Suisse et Allemagne ... 

Pas d'étiquette 
abonné ou pas 
d'enveloppe self. 
adressée égale pas 
de répon-. au 
courrier. Qu'on se 
le dise 1 



 

ORIC 0 
0 LA FAMILLE· 

S~GRANDIT ! 
L'année 1986 sera marquée par 
la naissance du TELESTRAT, 
alias STRATOS, annoncé il y a 
déjà quelques mois. Présenté 
comme étant " révolutionnaire", 
TE LESTRA T marie la télématique 
à la micro grâce à des interfaces 
intégrées : pas de petite boîte à 
ajouter 1 
Doté d'une interface parallèle 
(CENTRONICS), série (RS 232), 
MINITEL et d 'un contrôleur de 
drive intégré, la " bête" reste 
compatible avec ses prédéces­
seurs ORIC-1 et A TMOS. La 
grande révolution réside dans le 
fait que le contrôleur de drive est 
intégré (le lecteur de disque coû­
tera environ 1 500 F) et que la 
machine est orientée, dès sa con­
ception, vers la télématique. 
Branchée sur un Minitel, elle 
bénéficiera des possibilités de 
son Modem : à vous, les 
réseaux 111 sera possible de créer 
son propre serveur VIDEOTEXT, 
TE LESTRA T est l\/raiment conçu 

pour, au moyen du logiciel inté­
gré : une grande partie de la ROM 
est consacrée à ces fonctions. 
Capable de stocker sur disque 
des dizaines de pages VIDEO­
TEXT, TELESTRAT vous permet­
tra de les analyser par la suite, 
réduisant d'autant la facture télé­
phonique. 
L'aspect ludique n'a pas été 
oublié : un port cartouche est dis­
ponible, ce qui devrait permettre 
la naissance de quelques bons 
jeux. Par èontre, rien de neuf au 
niveau de la résolution graphique, 
240 x 200 e.n 8 couleurs ... et 
toujours le conflit de proximité. 
Côté son, le A Y-3-89 12 est tou­
jours présent. Une grande nou­
veauté : l'interface MIDI qui 
devrait permettre de relier TELE­
STRA T à un (ou plusieurs) 
synthétiseur. 
La mémoire reste à 64 ko, la 
ROM passe à 48 ko. Rassurez­
vous, un système ingénieux 
laisse 37 ko à l'utilisateur 1 On 

annonce d'ores et déjà une 
extension 128 ko. Côté Basic, il 
faudra un véritable brevet de 
pilote : 250 instructions sont pré­
sentes 1 Le gang BROCHE­
SEBBAG est passé par là ... On 
connaissait déjà le SEDORIC et 
ses merveilles : les voilà intégrées 
en ROM 1 

Promis à un bel avenir, TELE­
STRA T sera commercialisé, en 
principe, courant février, au prix 
de 4000 F, lecteur 3" inclus. 
Pour une machine intégrant \ 
autant d'interfaces et offrant 
d'excellentes possibilités, le prix 
proposé est alléchant. 
Les Parisiens ont de la chance : 
ils vont pouvoir admirer, voire 
toucher les premiers exemplaires 
du TELESTRA T chez EUREKA Qu 
VISMO dès la parution de cet arti­
cle. Quant à nous, nous publie­
rons un banc d 'essai complet de 
cette petite merveille dès qu'elle 
sera disponible. 

9 



 

C1fAC\lt.- : : 
EASYDISK llvré sur une notice de 
(INFORMATIQUE ET 3 pa~es. Outre_ les 
NATURE (IN)) f~nc~1?ns clas~1~ue~ 
260 F sur disquette d éd1t10~, m~d1f1?at1on 
JASMIN (prot:ct1_on d écriture), 

EASYDISK est un 
utilitaire de travail sur 
disque, le premier du 
genre sur le JASMIN. 
Il permet d 'examiner 
et de modifier le 
contenu d'une 
disquette. Le logiciel 
est entièrement écrit 
en langage machine. 
Le mode d 'emploi, 
bien qu'évident, est 
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des f1ch1ers présents 
au catalogue, 
d'effacement de 
fichiers, chargement 
de noms, etc., le 
logiciel comprend 
quelques fonctions 
fort intéressantes. Il 
est possible de 
connaître les adresses 
de début et de fin 
d'un programme, 
d'observer sa 

répartition sur les 
différents secteurs 
(voire de la modifier 
ou même de le 
désassembler). On 
notera avec intérêt la 
présence d'une 
fonction permettant 
de déplacer la page 4 
du DOS. Tous ceux 
qui possédaient des 
disquettes JASMIN 1 
et qui ont maintenant 
un JASMIN 2, seront 
heureux de savoir 
qu'on peut modifier le 
Bit Map afin 
d'accéder à la 

seconde face (et oui, 
ce n'était pas possible 
avant !). Présente 
aussi, une fonction de 
formatage simple : 18 
secondes pour une 
face . . 
En tout, 15 fonctions, 
que nous ne citerons 
pas toutes dans le 
détail, complétées 
d'une possible édition 
sur imprimante, pour 
la dernière version 
sortie. 
Un bon utilitaire de 
travail sur disque que 
tout programmeur sur 
JASMIN devrait 
posséder. 



 

'théorie_ -- --
"PSYCHIATRIC" possibilité de choisir connaissances d'obtenir votre 
(SPRITES) ses touches : génial historiques, mais ils diplôme. 
Aure BERNARD quoi 1 J'ai pourtant doivent également Le jeu est donc une 

cherché des défauts savoir se repérer sur bonne reprise des 
Les refuges ne sont dans cette le terrain et être fameux jeux de 
plus ce qu'il étaient. production : et bien, logiques et censés labyrinthe qui 
Le vôtre est peuplé honnêtement, les devant l'imprévu, pullulaient il y a 
de monstres infames amateurs de RAT comme le dit si bien quelques années. 
et sanguinaires. Votre SPALT, LODE la not ice ... Seulement là, vous 
unique moyen de RUNNER, etc. Conclusion : vous pouvez monter sur les 
défense est de les devraient être ravis 1 êtes envoyé en murs pour voir un peu 
coincer dans des Certes, ce n'est pas mission dans LA CITE en avant dans votre 
trous que vous aurez le sommet des jeux DE CRISTAL; vous progression, faciie, 
préalablement creusés sur ORIC, mais il doit, voilà l' Indiana Jones me direz-vous 7 Bon, 
dans le dallage, puis il à mon avis, avoir une des temps modernes. achetez-le et 
faudra leur sauter sur bonne place dans La cité se compose essayez .. . vous verrez 
la tête pour les toute logithèque qui de quatre grands que je ne suis pas le 
empêcher se respecte, qu'on se secteurs, tous aussi seul à rater l 'examen 
définitivement de le dise 1 complexes les uns dix fois de suite, car 
nuire, Mais, pour que les autres, tous on peut le rater. 
votre malheur, les aussi fragiles, très Comment 7 Mais en 
plus dangereux fragiles. Soyons cassant des murs par 
doivent tomber de Yanlck BOURREE logiques, une cité de maladresse ou bien en 
deux étages pour être plusieurs siècles, c'est essayant de marcher 
détruits. L'enfer quoi 1 rarement très solide, sur les murs... de 
C'est loin d'être à moins de s'appeler cristal. 
facile, et en plus vous 

" LA CITE DE LA CITE DE BETON, Le graphisme, bien 
êtes limité dans le 

CRISTAL" cèci doit compter _que monotone est 
temps pour ne rien (BLEU CIB. dans votre stratégie soigné, vous pouvez 
arranger. C'est INFORMATIQUE) de jeu. régler votre vitesse de 
vraiment un jeu à Vous voilà donc progression, choisir 
vous rendre fou, d'où Etant donné la crise, parachuté dans cette votre niveau, bref, 
le titre, l'option deux même les fameuse cité, votre vous amuser. Bon, il 
joueurs instaurant la archéologues sont but étant de vous faut que je vous 
notion de compétition obligés de subi.r des rendre sur des lieux quitte, les créanciers 
(en plus 1). épreuves théoriques répertoriés dont une sonnent à ma porte 
Le graphisme est et pratiques. Manque liste est fournie avec pour une histoire de 
soigné et relativement de chance, vous allez le logiciel. C'est boussole non payée. 
joli, mais vous n'aurez devoir les subir car d'ailleurs très original, S' il me reste des 
nullement le temps de vous voulez devenir car cette liste apparait s ous, j'irai sans doute 
le contempler si vous archéologue ; si, si, sous la forme d'une voir "SCOUT 
jouez, croyez-moi sur on me l'a dit ... lettre de !'INSTITUT TOUJOURS". 
parole. Le jeu possède Attention, les NATIONAL DES 
plusieurs niveaux de archéologues font non IDEES, présentant 
difficulté et la seulement preuve de votre mission afin Yanlck BOURREE 
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BIBLIORIC 
''ALGOlUTHMES'' 
P. BEAUFILS et W . 
LUTHl;R 
Sybex 
198 F 

Le titre est assez 
ambigu, puisqu'en 
fait , le lecteur ne 
trouvera pas dans ce 
livre des solutions 
potrr établir des 
algorithmes, mais 
plutôt une collection 
de formules avec les 
moyens de les 
programmer. Il y en a 
vraiment pour tous 
les goûts, ce qui 

...... -

devrait ravir les 
étudiants : analyses 
de fonctions, \ 

\ résQ1utions · 
d' équations et 
polynômes, équations 
différentielles, etc. Il 
est vrai que les 
auteurs sont des 
spécial1istes en la 
matière, bien connus 
des lecteurs de 
THEORIC. 
La présentation du 
livre est très claire, 
l'aspect pédagogique 
n'est pas oublié. Un 
chapitre est consacré 
aux fichiers. 

--, ----- ' .- .- .- .- NUMEROS 
_. - _. - - V AlASlE pQUR 1 ~t un seul numéro) \ 

_. . . . i\\et et aou 
l attention . \U 5g1lAC0ft\1 ' 

·-

. f à \' ordr• d\ de Gau\\•, 
hèqu• d• • • • • • • u• élu Généra ' 

Cl·\olnt usÔaACOft\, 1305~;:"11lU% 
1;d\t\on1 1 

... . . . 
Prén!>m · · · · · · · \ 

... . ........... ...... . .. ·.~ .... .. ..... ·\ · ... . . ·. ·. ·. ·. ' 
NOM .... . ······· ... ······ 
Adresse. · · ·" · · · . . . . Ville · · · · · · · · · · . . . . . .... · · · · · · \ 

Code Postal ..... : .. " Signature . . . . . . . . . . . . . 85 f \ 
. . . . . . . . . f 

Pays · · · · · · · · · · · ., seul• fOl•l · • · · · · ·. · . . . · 167~ f \ 3 "'ol• \un• . . . .. . . . . . . . . . . . 2 
AbOftn•"'•"' 6 "'ol• .. · · · ·ét~IM»Htaln• · · · 270 + 140 f l 
• ..-n•"'•"' 1 an franc• "' . . . . . . · · .. .. 
,__... "'•"' . . . . . --Abonne · · · . . . - .-
tarlf avion . . . ... .:_ - - - .... -------- 12 

L'approche et la 
lecture de cet 
ouvrage demar;ident 
pas mal de 
conr)aissances, mais 
la c01lection 
d'algorithmes 
numériques qu'il 
renferme va satisfaire 
bon nombre 
d 'étudiants. Les 
programmes, écrits 
sur ORIC, devraient 
pouvoir être adaptés 
sans peine au Basic 
d 'autres ordinateurs ... 
si on exclue les 
fonctions graphiques. 

-



 

ANIMATION GRAPHIQUE 
AMELIOREE 

Francis BARGUES 

AVENTURIERS 
EN PERDITION 

Gérard BITSCH 
2, rue Georges Bizet 
78100 ST. GERMAIN EN LAYE 
MEURTRE A GRAN DE VITESSE 
Comment décoder le message 
déchiré et comment se servir du 
micro-ordinateur ? 

L' anlmatlo.n d'une figure 
•ur écran haute ré•ofu­
tlon avec le la•fc de 

l'ORIC conduit à un ré•uftat 
dé•agréabfe à l'call de l'ob· 
•ervateur en rol•on de Io •uc· 
ce .. lon vl•lble du tracé et de 
•on effacement. 
La méthode qui .ult a pour but 
d'améliorer f'impreHlon 
vl.uelle d'un programme gra­
phique écrit en Iule, pour un 
temp• global d'exécution 
identique. 

LE MYSTERE DE KIKEKANKOI 
Perdu dans les salles, je ne trouve 
pas l 'astuce pour sortir de ce 
dédale .. . 

De même pour le " Retour du Dr. 
GENIUS" et " Citadelle". 

Qui voudra bien répondre DIREC­
TEMENT au SOS de notre lec­
teur ? 

PROGRAMMÉ DE 
DEMONSTRATION 

Tapez le listing du programme ci­
joint, puis RUN . Le programme 
charge les routines utilitaires, puis 
montre, par un exemple, l' améliora­
tion produite. 

METHODE UTILISEE 

Pour obtenir ce résultat, il suffit de 
tracer la figure souhaitée sur un 
" écran virtuel" situé entre les adres­
ses # 7800 et # 97.40, puis appeler 
la routine rapide de transfert de 
l 'écran virtuel vers l'écran réel en 
# 7577. 
Comment dessiner sur l'écran virtuel 
en utilisant les instructions graphi­
ques du Basic ? 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

Un tuyau de Gérard BITSCH. 
Pour trouver les numéros de télé­
phone et codes MINITEL, il faut 
faire le "12" pour obtenir les ren­
seignements et ... patienter, voire 
rappeler, comme dans la réalité. 
Vous obtiendrez ainsi 3 numéros 
de téléphone et 3 codes d'accès 
sur Minitel. 

Vous-it•• un pa11lonn' 
de micro-Informatique ? AUTEURS 

soP~~!" 
soc\éti d ona\oni 

le\n• ••P · chn\ques. 
•" p ,,~ .... ,. 

ecl\teur c1,• &..rrnot\qu• 
et l\lV d• . 

a\ns\ qu• ttt.01l\C,, 
rAt.GAMl1l1%., ~1ct01l\IM1 

~ta'"'° et~ 
cpC ~ 

Vos propositions seront examinées avec soin, quelle 
que so i' •., présentation de votre manuscr it. Prenez 
contaa avec M . Marcel LEJEUNE au 99 S2.98.11 . 

Collection Poche ou collection plus importante, nos 
collediç>ns sont réalisées avec une équipe de collo­
borote~rs compétents, aptes à vous aider et à vous 
co.,seiller. 

Editions SORACOM 
"~ ........ 8-11• 

,,171 ••• 
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UTILISATION DES 
FONCTIONS BASIC 
SUR L' ECRAN VIRTUEL 

CURSET X, Y, fb 
Faire DOKE # 2E 1, x 

DOKE #2E3, y 
DOKE # 2E5, fb 
CALL #76E3 

ou b ien si f b = 0 ou 3 
faire DOKE # 2E 1, X 

DOKE #2E3, Y 
DOKE # 2E5, fb 
CALL #7727 

si X ou Y négat if 
X:65536-X 
ou Y:65536 - Y 
ou bien si fb : O ou 3 
fair e CALL # 75EC 

DRAW X, Y, 3 
DRAW X, Y, fb 
Utlllsatlon normale après le CURSET 
ou CURMOV v irtuel. 
CHAR n , s, fb 
Utlllsatlon normale après le CURSET 
ou CURMOV virtuel. 
PAnERN 1 
Utlllsatlon normale après l e CURSET 
ou CURMOV v i rtuel. 
FILL 1, j , n 
Utlllsatlon normale aprè s le CURSET 
ou CURMOV virtue l . 
PAPER p 
Fai r e CALL # 7 5EC 

.; -.. -.. .. .. .. -.,. -.,. .. 
l'" -* -'* ... ... ,.. .. ... .. .. .. 
ft 

'* .. .. 
!of ... .. ... 
'* .. .. --'* ... ... ---... ... 
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FILL 200, 1, b b : couleur du 
fon d. 

1/) 

~ 
:c 
!.IJ 
'-' ·r 
:1:: 
1-

ô 

~ a ... 
...J 
!:!:! 
;j: 

(/) 
w 
=:> 
~ 
a: 
.:0 

... ... 

...J 
w ...., 
11'. 

z ·r 
~ 
u ...., 
' 1 
1 

...J 
\.i 
::. 
1-
~ 

> 

INK 1 
Fa i r e CALL # 75EC 

DRAW 6, 0 , 3 
FILL 200, 1, F 
f = couleur de l 'encre 

CIRCLE R, fb 
Fai r e DOKE # 2E 1, R 

DOKE # 2E3, fb 
CALL #760E 

POINT (X, Y) 
Faire DOKE # 2E 1, x 

DOKE #2E3, y 
CALL #7738 
PRINT PEEK ( # 2EO) 

On obtient 255 al couleur de l ' encre 
et 0 si couleur du f ond. 

MISE EN OEUVRE DES 
PROGRAMMES GRAPHIQUES 

Le chargement des routines utilitai­
res débute par l'instruction qui les 
protège : HIMEM # 7577 jusqu' à 
l' instruction l 000. 
L' utilisateur dispose donc de la 
plage # 0500- # 7577, soit 28791 
octets pour le programme Basic. 
Le grapique sur l'écran virtuel s' exé­
cute en utilisa nt les fonctions décri­
tes ci-dessus, comme sur l' écran réel. 

Il est de plus possible d ' utiliser les 
trois routines suivantes : 

CALL # 75EC 
Initialisation de l'écran virtuel (équi­
vaut à un CURSET 0 , 0, ~) . 
CALL # 7577 
Transfère sur l' écran réel le contenu 
de l'écran virtuel. 
CALL # 75 BC 
Efface la totalité de l'écran virtuel. 
Cependant, il est possible den' effa­
cer q u' un domaine quelconque de 
l' écran virtuel. 
Le p rog ramme de dé monstra tion, 
pa r exemple, par la ligne 21 40, 
mod ifie la ro utine pour conserver les 
deux colonnes de ga uche de l' écran 
virtuel (couleur papier e t encre), 
après cha que nouveau tracé. 

CONCLUSION 

Cette méthode, simple à mettre en 
œuvre, vous permettra d ' améliorer 
le réalisme de vos animations gra­
phiques avec d'autant plus d ' effica­
cité que le dessin sera p lus complexe 
à tra cer (l'effacement est automati­
que et rapide) . 
Les amateurs de langage machine 
pourront transposer ces p rincipes sur 
un autre type d 'ordinateur famil ial. 



 

-"' 

HO l•AIA A9. FF ' lt!ftlSFF flClRESSE DEBUT EFFACEMEHT-1 
440 rittrA 85, 02 'STH$02 • 
450 l-tl rA A9. 77 ' l.Wil$77 
4ô0 [>A 1 A l:J5, 03 ' STR$03 
47&l DAIA A2,C8 'LD~HC8 200 LIGllES 
431.l IJA 1 A ft0, 28 'LDVH .28 40 COL.OtH::s 
491.l OAIA 1'19, 40 'LDfll$40 EFFACE~tlT 
S•)lj MTA 91.1)2 , STA< .e2 ) . y M 

510 IJAtA ea 'DE.Y 
5~1.} DATA DO.F9 ' &t~•774C 
S31J ~lA 18 ' CLt 
540 1..-tt 1 A A~, 20 ' Lll t1H28 AORESSE COURAHTE + 40 
550 l•"'H'I 65 , 02 ' l'IOC.'St112 " 
~0 '1A 1 A fs5. 02 ' S THS02 
571:1 '1AIA fl9,00 'Ll'HISOO 
5W C-ttlA 65,03 'HC:(.9'0'~ 
:J9 u lll1 I A ~, 03 ' ~ 1 Atoe'l 
bOO Dt1 1 A CA ' Lofi< 
ôlll IMIA IJ(J ,E7 ' BUES774A 
620 C"1111 ê8 ' PLA RESTllUTIOtl REGISTRES 
(;21 !JAIA H8 ' r11·1 • 
622 CoA 1 A 68 ' f ·LA 
b23 LiHIA AA ' lA'A 
624 L1ATA 68 • PLA 
1525 L'lfl l A 23 ' PLP 
6:!ti lJA 1 t't t·0 ' l?TS 
'528 !(En •••• • •• ; ••••• • RQIJTIHE lHlTlALISATION EC-RFll~ VtRlUEL < l~C> 
630 C>tlîff 013 'F'Hf' 
6il r•HIH 40 ' f'HA 
6 ~l f1lil A lJH ' IHtl 
633 OH If! 4 ::_( ' PHfl 
634 llt=llH 99 ' 1·,·'11 
635 C:itlTA 48 ' PHA 
64•J IJAl'A A9, OO ' LDl1H00 
651) DAIA es.10 ' $'1A$10 
6~ IJAIA ft9 , 70 'LOllH78 
ti70 C"1TA 85.11 'SlASl 1 
600 DAIA ft9 . 00 ' Ll'll11.00 
690 LotllA so,19,02 · s rt1•219 
71111) DATA SD,IA.02'STA•21A 
710 Lofll A 11:), .?0 ' LOAHZ0 
7''0 DATA S0, 15.02'STA$215 
710 l!AIA 68 ' PLA 
731 LifilA A0 ' rAY 
r32 loftTA i>B ' PLA 
jl;jJ [ •l't 1 A HA ' TH>i 
734 [.lftlH 68 ' Pl.A 
7"35 IMIA 28 ' Plf' 
740 DAIA 60 ' RlS 
1'50 Ml'fl100 
i'bO REM . ... CHARGEHEIH ROUl HIE CIRCLE<lt760E > 
770 FORJ•l!F3 7FTOIF3C5 
;•30 POi• El . PEEk< J > 
;190 l = I +I • IEl<l 
8<:'9 FORJ=IF3C6TOIF413 
810 POKEl.PEEK<J > 
820 l•hl •HEXT 
830 foRJ•IF04:HOIF0813 
840 PQll'El.PEEK< J > 
850 l • HI •llEXT 
852 DOkEl764C,17655 
853 r...:iv.E11~.176A3 
854 POkEl7681 , 1 78 
860 !(EH •••• CHftRGEHEllT PC..JrlllE ~~T<l76E3) 

87Q Fl.:~JalFOCSTOIFOFC 
~ f'Ol<EJ,PEEK<J> 
&~ l•l+I :tlEXT 
895 FORJalEEEWTOIEEF7 
!:!OO PœE l , f<EEK< J > 
jUS lal+l ••IEXT 
907 00tc.E111u, 1n1e 
~ tt€1KEÎ771F,176H3 
910 REM •••• CHARŒIEHT ROUTINE CURHOY <17728) 
915 FoRJslF0FCffOIF19F 
920 POl<El .PEEK<J ) 
925 l=l+l •HEXT 
926 l)t)l(Et7734.17718 
!i.:30 l?EH • • • • CHRRGEMEHT ROUTINE POINT< 17738 > 
935 FORJ-IF 1C8TOIF203 ---- - ------. 
940 POKEl , PEEK<J> 
945 l•J+l •NEXT 
9<47 l10H:U75A,176A3 
950 Et<i 
1000 REH ••• ~E CLFISS l QIJE 
t 002 PftPERO • lllK 1 
1003 PRJllTCHRt< 1 7 >. CK<S< 28 > 
1005 TEXT •CLS 
1010 Ft.Or7.7,CHRS<18}+•TRACE CLASSIQUE• 
1011 PLOT7, 8, CHRS< 19)+•1 RACE CLASSIQl.JE• .__ _________ _. 
1020 Wt:U 1400 
1100 Hll?ES 
1105 PRIUT~$( 17 ) 
1110 PAPER4 • JllK3 
1120 FORHc0TIJ4ù 
1130 fla l • GOSUBl50tl 
1140' R=G • ~OSUBl,00 
11~.0 HE><T 

/ 1160 GOT.02000 
1500 REM 
1510 CIJRSET-40.tM/ 40+.IOO, -30.tM/ 40+70, A-------------.. 
1515 E-PEEK< l219 > • F•PEEK< l~lA ) 
1520 {)f(fiWH/40~-J~,H/40•100,A 
1530 [IRHWH140!.90,H;>40tlSO.A 
1540 El-PEEk<ll 19)•Fl*EEll\ 121A» 
1550 C*AWE-El . F-Fl,A 
l '568 RETURH 
2000 REH • • • TRACE AHELIORE 
~>eœ TEX r • C.LS 
2~ Pl< ltll CHR9< 17 > 
2<Jl0 f'LOr7. 7,CHRS< 10>+-TRACE RtELIORE" 
2020PL017, 8,CHl"to<10>+•n.'ftCE fl·IEL.IORE" ------------' 
.?1)JO AA 11400 
~100 HllO'ES 
2105 PR1HTCHRS<17> 
2110 CALLl7'8C 'EFFACEtEtlT TOTFL ECRAN VIRTUEL 
2120 CRl.LIJ-~C • FlLL199, l,20 'PAPER4 
2130 Cl:it..Ll7SEC • DRftW6,0.1 •FIL.Ll~,1,3 '1NK3 
2140 POKE17~3.l•POl<E175C7,'1781~El7~CO.l26 'f'IOOIF. ROUTll~ EFFACEHL:HT 
2145 FrlPH-4T040 
2150 CFLLl7SEC•DRAW-40*11,..49+100,-30t"l'48+79,3 'CIJRSET~LIGHEl'51" • 
21'8 E-PEEK<l219> •Fllf'EEK( 121R) 'TAACE TRlftlQ.E 
2110 ~1'40•-30.tv40.uœ.1 '' 
2180 ORA1.141'40fgtit,Ml'4e.t~.1 '' 
2190 El-PEEl<<1219 >• Fl-PEEK<l21A> " 
2208 ~-El.F-Fl,l 'SUR ECRll4 VIRTUEL 
l210 C.ALU~77 'T~HOtf SUR~ REEL 
2220 CALLl7SC 'EF'FACEtEHT ECRfff VIRTUEL SAUF DEUX PREMIERES COl.OtlfES 
2230 llEXT · 



 

delS. Bach 

C~une belle Illustration musicale apporte une touche plus 
1 profe11lonnelle" à un programme. Voici, en quelques 

DATA comment mettre à l1épreuve le générateur sonore 
de l'ORIC. 
CHORAL est écrit en Basic et ne demande pas de commentaire 
particulier. Il fonctionne sur ORIC-1 ou sur ATMOS. Ecrit 
d'après la partition (à 4 voix mixtes), en tenant compte des 
nuances Indiquées par J.S. BACH, le CHORAL a été adapté au 
mieux pour tenir compte des seuls 3 canaux de l'ORIC. Le 
résultat est loin d'être décevant. 

_o RFM******************"** IHl·H -ll-*-11 If X il K-* 
_1 REN * _ 2 REM Ber n ar d S~ABO D~c:ernbre 1983 * 
- '1 REM * 
_4 REM CHO~AI. FINAL DE LA PASSION * _'3 REM S ELON 31\INT .JEAN * 
_ 6 RE"l'I * 
_? P.EM DE .JEAN-SEBASTIEN BACH * 
_a PEMil-11-*-l! *il*lfll-***********ill**ll******* 
_ Q aosuo 2c.'oo 
_1 0 FOP X• 1T027:V=11:G03UB 1020:NEXT X 
_ 15 FOR ~ '.• l TO:' : V='J +. 5: GOSUB 1020: NCXT :< 
_1 7 FnR ~<~1 TO~:V=15 :GOSUB1020 : NEXT x :PLAYO,o , o,o:WAIT10 
-~O FOR ~~ 1T027 :V=B :GOSUB1 020 :NCXT X 
_ :?5 l!(JR :-'"' l T0'3 : V=V• . 5: GOSllE 1020:MEXT X 
_ 3 0 FOR X= l T04:V=V- 1:GOS UB 1020:NEXT x : PLAYO,o,o,o 
-~5 F~P ~~ tT03: V=ll:GOSUB 102o:PLAVO,o,o,o:NEXT X 
_ 40 FOP Y. = I T0 8 : V= 0 :G05UB 10 2o:NEXT x :PLAYO,o,o,o 
-4~ FnP ''. •>1 -rn~: \1= 9: GOS l.IB l 0 20: NEXT X 
_ so F t)R :t.: 1 T03 : V=IJ • 1: GOSIJD 1020: NEXT X 
-~'3 FOR X= ~Tns:V=1~:GOSUB1020:NEXT x :PLAYO,o,o,o 
_ .r,o FO~ Y.·: 1 TO Il: V= 12: GQSU B l 0 2 0 : flE :<T X 
-~5 FOR X= I TQ~ : V=l O :GOSU91 020:MEXT X 
_ ? O FOR X= 1T04: V=V- .5:GOSU61020:NEXT X: V=9 
-~5 ~OR x~ 1 roa:GUSUB1020: V=V+ . ~:NEXT X 
_ eo FOR ~= lTO ll: GOSUD1020:NEXT X 
_q~ FOR X• IT010 : V• 15 :GQSUB1020:NEXT X:PLAYO,o,o,o:END 

Bernard SZABO 

_ 100 DATI\ eo,4,5,11,q,a,4,e0,3,s,11,4,ô,4, ao,1,~ . 3,4,4,4 , so ,11, 4 , a ,4, j,4 ,4v 

_ll O DATA 9,4,6,4,2,~ , 40, 8 ,4,4,4,2,4,40,1,5 , q , 4 ,1, 4 , 40,1,~ , 4 ,4,11 ,~ ,~û,1,~,Y 

_12n ryATA 4,t.~,40, 1 , ~ ,9, 4 ,3, 4 ,160,1 1,4, Z,4 , 4 , 4, 40 , 4 , ~ .o .4 , 3 ,3,40,4,~,ô,4, Y 

_1 3 0 ryATA 3,40 ,3,5, e ,4,ll,3,40 ,3,5,6,4 ,11, 4,~0 ,1,~,4,4,l,4,40,1,~,6,4,3,4,40 

_ 140 DATA ll,4, 0 ,4,4 , 4,40,11, 4 , 6 ,4,4 ,4,40 ,9, 4,4 , 4,9,3,40,9,4,j ,4,11, 3 
-l ~~ ~ATA 40 ,t,~ , 4,4,t,4 , ~ 0 ,1,~, ~,q,4,4,40,l,~,6,4, 3 ,4,40,l,~,6,4,1,4,l60,11 

_160 r~T~ 4, 8 ,4,3,4,€0 ,11,4,S, 4 ,4 , 4,40 ,l ,5 ,9 ,4 , 4 , 4,40,l , 5 ,1, 5,9,4,40,3,5,ll ,4 
_ 170 n ATA 0 ,4,qo,3,~,9,4,6 , 4,40,4,5,3,4,4,4,40,6,5,6,4,11,3,80, 8,~.4,4 ,2,4 
_1eo DA-T~ eo,6,5,6,4 , 1 ,4, so,4,5,6 , 4 , l,4 , ao , 4,~,a,4,11,3,so,3 , ~ ,9, 4,11 , 3,20v 

_ 190 OATA 4 , 5 ,8 ,4,11 , 3 
_ 200 OATA 8 0 ,4 , 5, 11,4,8,4,S0, 3 ,5,11,4,6,4,a0,1,~,a,4,4,4,00,11,4,ô,4,~.4,4v 

16 



 

_210 DAT~ 9 1 4 1 6 1 4 1 ~,4,40 1 8,4,4,4,2,4,40,1,5,4,4,l,4,40,1,5,4,4,11,3,40,l,~,9 
_?.?.n n~TA 4,J,4,40,1,5,9,4,3,4,160,11,4,8,4,4,4,40,4,~,s,4,ô,~,40,4,~,a,4,9 
-~30 DATA 3,40,~,5,9,4 1 11,3,40,3,5,6,4,11,4,40,l,5,4,4,1,4,40,l,5,o,4,3,4,40 
_740 OAT~ lt,4 ,8 ,4,4,4,40,11 1 4,6,4,4,4,40,9,4,4,4,9,=,40,3 1 4,3,4,•1,~ 
-2~0 DATA 40 1 1 1 5 1 4,4 1 1 1 4 1 40 1 1·,5,6,4 1 4,4,40,1,~,6,4,3,4,40,1,5,6,4,1,4,l60,11 
_7~0 D~TA 4 ,~ ,4, 3,4,90,tl,4,3,4,4,~,40,1,S,9,4,4,4,40,1,S,l,5,9,4,40,~,~.11,4 

-~~0 n~T~ 8,4,40,3,~,9,4,6,4,40,4,5,G,4,4,4,40,6,5,6,4,11,3,SO,s,s,4,4,,,4 

_?.~n DATA ~o ,6, ~,6,4,t,4,3o , 4,5,6,4,1,4,ao,4,5,a,4,11,3,eo,3,5,9,4,11,3,200 

_?90 OATA 4 1 5,8 , 4,11,3 
_?9~ ~ATA R0 ,4,~,8,4 1 ll, 3 1 8~,4,5,9 1 4 1 1,4,80,6,5,9,4,1,4,40,4,5 
_300 OAT~ S,4,1,4,40,3,5,0,4,3,4,40,1,5,a,4,4,4,40,3,5,a,4,3,4,40,4,5,ci,4,1,~ 
_ 3 ,0 O~TA 40;4,5,8,4,1,4 1 80,4,5,10,4,6,4,160,3,5,11,4,6,4,30,3,5,11,4,6,4 
_320 OATA 30,4,5,11,4,11,3,80,6,5,9,4,11,3,40,4,5,B,4,11,3,40,3,5,3,4,ll,3 
-~30 OATA 40,t,~,11,4,6,4,40,3,5,11,4,6,4,40,4,5,11,4,4,4,40,S,~,11,4,3,4,~0 
_340 DATA G,~ 0 1,~,1,4,160,3,5,11,4,6,4,80,S,5,11,4,4,4,40,S,5,11,4,4,4,40,S,~ 
_3~0 DATA •t,4,3,4,40,8,5,t,~,J,4,40,8,5,1,5,~1,3,40,6,5,1,5,~, 3,40,6,5,1,5 

_360 DATA 11,3,40,4,5,9,~,l,4,40,4,5,9,4,8,3 
_370 DA"IA ~0 ,4,5,S,4,11,3,ao,3,5,6,4,11,3,160,4,5,a,4,11,~,ao,3,S,9,4, 6,4 

_3ao DATA 40,4,5,S,4,11,3,40,4,5,S,4,1,4,40,3,5,6,4,3,4,40,3,5,11,4,.3,4,a0,1,5 
_390 DATA 0,4, ·l,4,80,11,4 1 0 1 4 1 3,4,40,11,4,8,4,4,4,40,11,4,8,4,3,4,30,10,4,è,4 
-~OO DATA J ,4,160 , 11,4,6,4,3,4,40,S,5,4,4,11,3,40,e,5,4,4,1,4,40,o,5,6,4,3,4 
_41 0 nATA~o,6,5 ,S,4,3,4,20,6,S,9,4,3,4,40,4,5,8,4,4,4,40,4,S,10,4,1,4,160,3,5 
-~20 DATA 12,4,S,4,S0,8,~~1,S,1,4,40,9,S,1,S,6,4,40,8,S,1,S,4,4,40,6,5,12,4,3 

_4 30 DATA 4,40 1 6,5, l,5,1,4,S0,8,5,S,4,3,4,80,4,S,8,4, 1,4,40,4,S,7,4,1,4 
_440 DATA 40,4 , S,6,4,1,4,80,3,5,6,4,11,3,160,4,S,B,4,11,3,B0,4,S,8,4,2,4 
_450 DATA 40, 4,~,9,4,1,4,40,4,5,9,4,3,4,a0,4,S,9,4,4,4,80,6,S,9,4,11,~,ao,4,5 

_460 DATA 9 1 4, l l,3,160,4,~,6,4,1,4,90 , 4,5,6,4,11,3,80,3,S,6,4,11,~ 

_470 DATA 240,4,~,8,4,11,3 
_1020 R~AD W,N 1 ,0l,N2,02, N3,03 
_10"3Q M1.1$lC l,01 - 1,Nl,V 
_1040 ~USJC 2,0?-1,N2,V 
_ t 050 Ml IS T r. '3 , 03 - 1 , N3 , V 
_1060 rLAY 7,0,S,10 
_1070 W~IT W:RETURN 
_ 1090 PLAY O,O,O,O 
_2000 CLS: PO~E618,10 
_2010 PA~ER4:INK7 
_20'.'i!l) PRtMT: PRtNT: PRINTSPC <9> "*-Jf**·l*******M-***' 
_2030 PRINTSPC19l"*"SPC<14>"*" 
_2040 PP.INTSPCl?>"*"SPCl14>"*" 
_2050 PRTNTSPC ! t > "*Ulflt!U**"SPC 114) "*********" ~ 
-~060 PRINTSPCl1>"*"SPCl30>"*" 
_2070 PRINT " *"CHR$(27>"J CHORAL FINAL DE LA PASSION"CHR•<27>"H 
-~oeo PP.INT· *·CHR$(27>"J CHORAL FINAL DE LA PASSION"CHR•l27>"H 
_2090 PRINTSPCl1>•*"SPCl30>"*" 
_2\00 PRINTSPCl1l"*"SPC130l"*" 
_2110 PRINT" *•CHPSl27>•J SELON SAINT JEAN"CHRS<27>"H 
_21 ~0 PRINT" *•CHR$C27>•J 
_2130 PP.INTSPC<1>•*"SPC<30>"•" 
_ 2 140 PRINTSPCl1).*"SPC! 30l"*• 

SELON SAINT JEAN"CHR$127>"H 

_21~0 PRINTSPCltl•*•SPC<13>"****•SPCl13>•*"• 
_2160 PRIMTCPCl1>•*"SPC<30l"*• 
_2 t7n PRINr" *"CHRS(27>"J . 
_ 2 18 0 PRTNT" *"CHR$12?)"J 
_'2 190 FORI•1T04 
_2200 PRINTSPCl1>•*"SPC<30>"*" 
_2210 NEXT 

J.-S. BACH"CHRSl27>•H 
J.-S. BACH"CHRS<27>"H 

_2220 PRJNT" "l:FORI•1T032:PRINT"*"l:NEXT 
_2225 POKE61S,2 
-2230 RETURN 

* 

_2300 REM**************************************************llll************* 
_:?310 P.EM 
_2320 REM 
_2330 REM 
-2~40 REM 

Pour supprlmer la presentation:N• pas entrer l•• lignes:9 •l 
2000 a la fin 

_23"30 REM****iH************************************************************* 
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Quand on passe à la solu­
tion d'un problème, il faut 
d'abord l'analyser et trou-

ver une méthode de traitement, 
souvent appelée "algorithme". 

L'algorithme indique comment 
procéder, étape par étape, pour 

SILICrlONNI PAR 
U RIDAmON 01 JHIORIC 

VERS ~ ON 1 . 1 

ORIC 1 
ET ATMŒ Michel Bart 
BON DECOMMANDE PAGE 1 
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arriver au but. On décompose 
souvent le problème en plusieurs 
sous-problèmes, dont la solution 
est peut-être déjà connue. 
Dans un premier temps, notre 
algorithme est décrit dans un lan­
gage plus ou moins naturel et 
c 'est le devoir du programmeur 
de cerner les structures avec plus 
de rigueur et de traduire l' algo· 
rithme en employant un langage 
de programmation. 
Le choix de ce langage dépend 
étroitement de la nature du pro­
blème et nous savons bien que 
l'ORIC ne nous offre pas un choix 
abondant. Limitons-nous donc au 
Basic qui est le plus vite accessi· 
ble. L'algorithme contient en 
général trois types de structures 
fondamentaux. 
• La structure de sélection ou 
affectation conditionnelle. 
On teste si une condition est rem· 
plie ou non et, selon le résultat, 
on sélectionne sur un ensemble 
d'alternatives ou affecte une 
valeur à une variable. 
Le Basic répond très bien à ces 
structures par son jeu d'instruc­
tions IF ... THEN ... ELSE. 
Exemple: 
IF X = 0 THEN GOSUB 1 OO ELSE 
X = 0 : GOSUB 200 
condition - alternative 1 - affec· 
tation alternative 2. 

• La structure d'itération. 
Elle permet d'exécuter un groupe 
d'instructions plusieurs fois à la 
file : 
Le nombre de répétitions est soit 
fixé dés le début, soit donné par 
un critère d'arrêt. Les éléments 
du Basic sont les suivants : 
La boucle FOR .. . TO ... ($TEP) 
NEXT 
et la structure : 
REPEA T ... UNTIL 
Donnons un exemple : 
Afin de calculer la fonction fac­
torielle FAK(N), nous écrivons : 
FAK(O) = 1 
FOR I = 1 TON 
FAK (ll=FAKll - 1)•1 
NEXT 
ou 
1=0 
FAK(O) = 1 
REPEAT 
l = I+ 1 
FAK(I) = FAK(I - 1 ) * 1 
UNTIL l = N 
et nous arrivons ainsi rapidement 
au résultat voulu. 
Ce procédé cache pourtant l'as­
pect mathématique du problème. 
En principe, on définit la fonction 
FAK d'une manière récursive : 
On pose FAK(O) = 1 et on obtient 
FAK(N) en multipliant FAK(N - 1) 
par N, FAK(N - 1) étant déjà 
connu. 



 

L'algorithme récursif est alors le 
suivant : 

I
FAK (N) 
IF N = 0 THEN FAK(N) = 1 
ELSE FAK(N) = N*FAK(N - 1) 

On est tenté de demander où est 
finalement la différence entre les 
deux points de vue. 
Le procédé itératif attaque direc­
tement le problème en partant de 
la racine FAK(O) = 1 et en calcu­
lant succissivement FAK(I) pour 
1= 1 à N, il s'agit donc d'une 
méthode ascendante. 
Au contraire, l'algorithme récur­
sif ramène (à l'aide de la formule 
récursive : 

FAK(N) = N• FAK(N- 1)) 

notre problème d'ordre N au pro­
blème moins complexe d' ordre 
(N - 1 ). li est de type descendant. 
Notons alors le troisième élé­
ment: 
• Les structures récursives 
et remarquons tout de suite que 
le Basic est beaucoup moins bien 
adapté aux besoins des algorith­
mes récursifs que par exemple le 
Pascal . 
Nous voulons formuler un petit 
programme en Basic pour réaliser 
l'algorithme récursif de calcul de 
la fonction FAK (figure 1). 

COMMENTAIRES 

La sous-routine fait donc N fois 
appel à elle-même en descendant 
par N - 1, N - 2, ... 1 ,O. 
A ce moment-là , le calcul 
commence : 
F= 1 
et en remontant par 1 , F = F • F, 
RETURN, 2, F = 2•F, RETURN, 
etc. on arrive après N RETURN à 
F = FAK{N) et un dernier RETURN 
nous renvoie à la ligne 40 : sor­
tie du résultat. 
On a donc N + 1 sous-program­
mes imbriqués. 
Evidemment, le nombre N est 
limité par la taille de la pile, sur 
laquelle le système stocke 
l'adresse actuelle avant de se 
déplacer. On arrive à calculer au 
maximum 231 par cette méthode 
récursive réalisée en Basic. 
Nous comprenons bien que vous 
n'êtes pas persuadé de la néces­
sité de la méthode récursive. Pre­
nons donc un autre exemple 

10 REM CALCUL FAKC N> 
20 INPUT "N= "; N Agure 1 

30 GOSUB 100 :REM calcul récursif de FAKC N) 
40 PRINT "FAK< " : N; ") = 11

; F 
50 GOTO 20 

100 IF N=0 THEN F=l:RETURN : REM Fin de récursion 
110 N=N-1 
120 GOSUB 100 : REM Appel procédure FAKCN- 1) 
130 N=N+l :REM Restitution de la valeur"N cp . ligne 120 
140 F=N*F : REM ForMule récursive 
150 RETIJRN : REM Reto1..1r à la ligne 40• 

OFFRE SPECIALE: 
la 

• - -<.- · -- ,-2. 
"2.. - ----- __.., 

ORIC 1 ET AJNŒ 
fXJ' HJM IV'EUOJ 

Veuillez m' adresser la cassette : 
0 Water-Panic ..... . ... . ........ 35F 

10, avenue du Général O Poopy ........ . ... . .... . . . .. 35 F 
de Gaulle, 35170 BRUZ 0 Editeur-assembleur version 1. 1 .. . . 80 F 
Offre volable 
jusqu'à 
épuisement 
du stock. W~i;iiii>..4& 
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beaucoup plus frappant, le jeu 
des trois tours de Hanoï. 
Il existe une littérature abondante 
sur ce problème (ô combien clas­
sique) . Citons seulement Pierre. 
LE BEUX : Introduction au Pascal, 
Sybex, Paris. 
La situation du jeu est vite 
décrite. 

On a trois tours devant soi : 
- la tour d'origine où sont empi­
lés N disques suivant les diffé­
rents diamètres décroissants ; 
- une tour intermédiaire ; 
- une tour réceptrice. 
Les deux dernières sont vides au 
départ. 
Il faut maintenant passer les N 
disques de la tourd' origine sur la 
tour réceptrice un par un en se 
servant de la tour intermédiaire et 
en respectant là règle suivante : 
A aucun moment, un disque ne 
doit être empilé sur un disque de 
plus petit diamètre. 
Prenons un exemple : 
Partons avec deux disques sur la 
tour d'origine, un grand et un plus 
petit. 
Dans un premier temps, on 
déplace le plus petit disque de la 
tour d'origine sur la tour intermé­
diaire, ensuite le plus grand dis­
que est transféré sur la tour 
réceptrice et finalement on arrive 
au but en passant l 'autre disque 
sur le disque plus grand. 
Avec trois disques, les choses se 
compliquent. 
Voici l'algorithme à suivre : 
On déplace, comme déjà expliqué 
plus haut, deux disques sur la 
tour intermédiaire, transfère 
ensuite le plus grand disque res­
tant sur la tourd' origine à la tour 
réceptrice, et on passe une 

TOURS( N) 

rec:ursive 

Figure 2 

M4thode r4cursive 

Les 3 to•.•.rs de H1.noï - N di~ques.. N i,..P,_i,.. 

deuxième fois les deux disques 
de la tour intermédiaire à la tour 
réceptrice. 

Cela étant dit, nous allons formu­
ler l'algorithme récursif (voir 
figure 2) . 

Tf1 = TOUR [I' OF.:IGINE : TI = TOUR INTERMEDIAIRE : TR = TOUR RECEPTRICE 
lF N=1 THEH DI~QIJE(î0 - > TR) ELSE 

20 

f =TI · TI = TR : TR = T: REM ECHANGE TI <- > TR 
TOIJ~S< t~- 1 ) : REM APPEL ROIJT I NE TOURS< N-1 ) 
T =TI: TI = TR : TR = T · REM ECHANGE Tl<-> TR 
OISQIJE<T0 -> TR ): REM DISQUE No N TRANSFERE 
T = T0 : T0 = TI 
TOURS< N-1 ) 
T = T0 · T0 = TI 

TI = T: REM ECHANGE T0 <- > TI 

Tl ·= T: REM ECHANGE T0 , ·• 
<. - .:.. Tl• 



 

Il en résulte le programme suivant 
en Basic : 

1 REM Les trois tours de Hano i - al9ori thme 
1 t1 H4PUT" Neird:ire di:· cl i ~. q 1.1.e·s. N= " .: t~ : F::Et1 N< 25 
20 NT=0 : T0=1 =TI=2 :TR=3 = REM Tours d'or i 9ine, inte 

rm~diaire , recePtrice 
:'.::0 GOSIJB 100 : REM C•eb1.1. t Al 9•:•r i t hrrri? 
4~~1 PF.:HH '11 Nor<1bre di:· tr~:1·1::.fe·rt.::. : 11 

.: MT 
5~~1 EN(:. 
l(nJ IF N=l THEN GOSUB 21210 : ~:ET!Jf;:N : REM Tra.nsfert 
110 T=TI : T I=TR = T~=T :REM Chan9er TI,TR 
120 N=N-l :GOSUB 100 : REM APPi? l sous-routine 
t 3ü t·4=tH1 
140 T=TI=TI=TR = TR~T = REM Chan9er TI,TR 
1;-;ü GOSUB 200 : F.~EM Tr~.·nsfe-rt i ·1·1terr .. 1>:-di~. i re 
160 T=T0: T0=TI= TI =T =REM Ch~n9i?r T0, TI 
1 7 f1 t·~=M-1 ; GOSIJB 100 : REM 2 . ~.P p li' l Sô•.•.S-l"OtJ. t i ne 
18[1 t·~=t·4+ 1 
19ü T:::nj : îlj=TI : T I =T : P.EM Oh~.n9o::·r T0,TI 
1g5 RETUR ! : REM N disques transf~res 
.::·oiz1 F'F.:HH ,. Tr.:i.n:::.fert?r di;.q1.1.e· de ·"T0" a. "TR 
2 1ü tff=tH +l 
2:20 F.:ETURM • 

JI VEZ-VOUS 
1A COLLICJION 

COMPLIJI 
Dl JHIORIC? 

Bon de commande page 3 

Pour faire plaisir aux amateurs de 
jeux sur ordinateur, nous ajou­
tons une routine graphique et une 
option jeu. 
Voici le listing: 

CARrE D'EXTENSION 
ORIC-1 /ATMOS 

L 
Nombreuses utilisations 

Cette carte permet le branchement de manettes 
de ;eu fonctionnant avec absolument tous les 

logiciels existants ou à venir. 
Elle est très simple d'utilisation gr6ce à la motrice 

représentant le clavier. 
_, . connecteu~ d 'extension permettent de 

broncher différents matériels tels que : lecteur de 
disquettes, imprimante, carte RAM, carte 

REPROM (qui sortira prochainement), etc ... 

Le prix unitaire est de 450,- F TTC 
------- --::::::-€-

BON DE COMMANDE ô retourn• r ô : ECSI, 23 rve Jeon Giraudoux, 7.Sllô PARIS. 
Je d• 1ire rec.....,lr .... corte(•I d'utenlion. 
Participolion oux froi1 de potl : 30,. F. 

Nom 

Adre11e 

Ci-Joinl ~ Ch•que boncoi,. 

~ CCP 

Code Pa11ol Yllla . . . . . . • . . • . • . . . . . d ' un montant do 
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22 

40 PRINT "Nombre de tr~.nsferts : "; NT 
45 PLAY0 .• 0 .0 010 
50 POKE#26A,3 :END 
100 IF N=1 THEN GOSUB 200:RETURN:REM Transfert 
110 T=TI : TI=TR=TR=T=REM Chan9er TI,TR 
l 20 N=N-1 : GOSUE3 100 : REM AP Pel sou.s-ro•J. t i ne 
130 N=M+l 
140 T=TI =TI=TR =TR=T=REM Ch~n9er TI,TR 
150 GOSIJB 200: REM Tr-1nsfert i nterrrti:?di~. ire 
160 T=TL3 : T0=TI : TI=T: REM Chan9e·r T0 .. TI 
170 N=N-1 : GOSUB 100: REM 2. a.PP el sou.s-ro1..~ti ne 
180 N=N+1 
190 T=T0 =T0=TI=TI=T :REM Chan9er T0,TI 
195 RETURN : REM N disq•J.es t.ra:nsferes 
200 CLS : PRINT " Tr~:nsferer di_sq1J.e de 11 

.: T0; 11 a. 11
; TR 

205 D=N: REM N•.•.mero du disque -'· tra.nsferer 
210 GOSUB 2110 
215 SOUND 1, S<D>110:PLAV1,0,0,0=WAIT100 
220 RETURN 
1000 HIRES: PAPER3: INK4 1,POKEl26A.0 2: POKE 26, 96: N2=IHT< 10/Nl) 
1010 FOR T=1 TO 3 
1020 CURSET 48+<T-1)*.74 .. 99.·1 :FORI:c1T06 :CIRCLE L 1 =NEXT 
1030 CURSET 45+(î-1)*74,95,3:CHAR4S+T,0,2 
1040 HE:x:T 
1050 CIJRSET 49,99,3 
1060 FOR D=1 TO Nl =CIRCLE 6+D:t3t.N2,1 1 T(1,D>=l =NEXT 
1 070 CIJRSET 12, 160 .• 0 1 TE!fi= 11 T 01.1.r d / or i 9. T o•.r.r i Ycterm. T o•J.r re 

ceP. 11 

1080 FOR 1=1 TO LEN< TES ) : CHAR ASC< MIOS< TE$ .. I) ), 0, 1: CIJRMOV 
6 .. 0,0:NEXT 

1090 PRINT" Derrioristratio·o ( D) - Jeu. ( ,.J) " 
1100 GET AloJS 
1110 IF AWS< >"D" AND AW !li( >".J" THEH PING: GOTO 1100 
1120 RETIJRN 
2000 REM Q1..tel disque v~. etre tr.a.nsfere? 
2010 D=0 
2020 D=D+ 1 1 IF T< T0 .. D ) THEN RETURN 
2030 IF C.<~H THEN 2020 
2040 PRIMT" l l n' ~ ~. Pois dl!!- disq'-'·'=' s•.•.r l~ to•.tr"; T0 : Z=1: WAIT2 

i30 · RETIJRN 
2100 REM Tra.nsfert. 
2110 CURSET 48+( T0-1)*74 .. 99 .. 3 : CIRCLE6+D't.3:tH2, 0 
2120 CIJRSET 48+(TR-1>:t74 .. 99,3=CIRCLE6+[>:t.3*H2,1 
2130 TCT0,D >=0 •TCTR,D>=1=NT=NT+1 
2140 RETIJRN 
22.00 REM Test fi ri d•J. J e•J. 
2210 r1F=0-
2220 FOR E=l TO Nl : DF=T< 3 .· E )+DF : NEXT 
2230 IF DF=Nl THEN PRINT"Felicita.tions, il vou.s a fa.1 lv. "NT 

" tr.a:n~f'ert.~ 11 ~ GOT050 
2240 RETIJRN 
2300 REM Da. t~. SOUND 
2310 FOR D=1 TO N1 =READ S<O):S<D>=INT< 119*2"'<S<D)/12)+.5) :N 

EXT 

" 

2320 DATA 0 , 1~3,S,7,8 , 10,12,13,15 
2330 RETURN 
2990 REM .Jeu. 
3000 PRIHT"De quel te tou.r voutez-vo•.,s enlever 



 

3010 GET T0$ = T0=VAL<T0$ ) 
3f12t1 IF nZi< 1 OR T0 >:3 THEt·~ F'fU NT'' Entre·•? n•:•n .:i.u.t i::1r i see ! " =PIN 

G=WAIT 200= GOTO 3000 
:;:0:30 GOSUB 2010 
3040 IF Z=l THEN Z=0 =GOTO 3000 
3050 PRH~T"Sur ·~11.e-l le tour vo1.1. l-:·:z-"/•:11_1.s f· l~.i:i:?r C€ disq1_1.i:-? 

Il 

3060 GET TR$ =TR=VALCTR$ ) 
3070 IF TR<l OR TR >3 THEN PF.:INT"Entri:·e· ·m:ir1 -3.ut.ori:.ee-! " = PH~ 

G: WAIT 200 : GOTO 3050 
~080 IF TR<>T0 THEN 3100 
3090 CLS: PRINT "Tr~.n:.fi:-rt:. i"r1.:·ffe·ct. if! " : l·JA IT 200 : GOTO '.3000 
:3100 E=0 
3110 E=E+ 1 : IF T( TR .. E ) THEN PING: PRHff"Tr~:ns.fert. ·non Perr•lis 

! " : l·JA I T 200 : GOTO '..::050 
3120 IF E<D-1 THEM 3110 
313'.:1 GOSUB 21 ll) 
:3140 GOSUB 22 10 
::: 150 GOTO 3000 • 

Si vous n'êtes toujours pas 
convaincus, essayez d'écrire une 
routine itérative, ou mieux, étu­
diez le problème suivant : 
Ecrire un programme capable de 
donner toutes les permutations 
des nombres 1, 2 ... , N. Les ini­
tiés savent qu' un tel algorithme 
sert à calculer le déterminant 

Programme "Permutations". 

1 REM Permutations 
10 I t~PIJT " M= " .i ~~ : N 1 =N 

d'une matrice carrée. 
Pour vous guider, nous donnons 
un exemple et ensuite une pre­
mière version du programme 
comprenant les structures de 
sélection, d'itération et de récur­
sion. 
Admettons N = 3. 
Nous trouvons les 31 permuta-

tions différentes : 

1 , 2 t 3 
1 ,3,2 
2, 1 , 3 
2 , 3 t ,. 

3, 1 t 2 
3, 2 , 1 

20 FOR 1=1 TO N=A<I >=I :NEXT=REM Ensi:?~ble a Permuter 
30 GOSIJB 100 
40 END 
100 IF N=l THEN FORI=1TON1 :PRINTA(I ); =NEXT=PRINT=RETURN 
110 B<N>=N+ l =REPEAT =BCN>=B<N>-1 
120 IFBCN>=N THEN150 
130 G( N)=8( N)-1 :A=A(8(N)) 
140 REPEAT :C(N)=C(N )+1 :A(C(N))=ACC(N)+l ): IJNTILCCN>=N-1=A<N> 

=A 
150 N=N-1 
160 GOSUB 100 
170 N=t~+l 
180 IFB<N >=N THEN210 
190 C(N)=N =A=ACN) 
200 REPEAT =C( N)=C( N)- l :ACCC N)+ l )=ACC(N)):IJNTILCC N)=BCN ) :ACB 

( N ) )=A 
210 UtHIL BC N >=1 
220 RETIJF.:t·~ • 

A compter du 7 •' février : 
Editions SORACOM 
La Haie de Pan 
35170 BRUZ 
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V ISMO .f4"A 11· CONf 1 ANCE A- EU KhKA 
. 1 DES ENSEMBLES 11PRETS A BRANCHER11 1 

Ensemble n° 1 monochrome comprenant 
- ORIC ATMOS unité centrale 
. Magnétophone à cassettes 

Ensemble n° 3 monochro me comprenant : 
. ORIC ATMOS unité centrale 
. Moniteur monochrome 12" HR 

: Moniteur Monochrome 12" HR 
L'ensemble : . . . . ..... . . ... .... . 

2290 F . MICRODISC ORIC Complet 
. Disquette mas1er SEDORIC 42~0 F 

Ensemble n° 2 couleurs comprenant 
. ORIC ATMOS unité centrale 
. Magnétophone à casselies 
- Moniteur couleurs spécial OR 14 

Ensemble n° 4 couleurs comprenant : 
. ORIC ATMOS unité centrale 

L·ensemble : . .. ... .. . ...... . . . . 3490 F 
. Moniteur couleurs spécial OR 14 
- MICRODISC ORIC complet 
. Disquette master SEDORIC 5490 F 

Lecteur 3" ORIC MICRODISC 
avec DOS SEDORIC et controleur 2490 

Périphériques et Accessoires : 
Monlreur COI.leurs sPédal OR 1' 2750 F lmpnm;inre ~ 40 plotter 4 couleurs 
Monireui moooehtome YM HR 12" 1150 F Cible DOUt lmpnmitlle !Jalalll!le 
~ POUf ll'Glittur monochrome !lO F Rwleau de papier de rechange pour lm11t 
Moclll.Jleur Noir & Blanc UHF 295 f Jeli cle stylos de recll~e 
Modulaleuc couleurs UHF 495 F t111ertau POur Joys11Clr 111oorammable 
MagnftOl>hOof j cassenes 350 F Joyslici< lype "Ould<shol I" 

990 F 

150 F 

18F-

40F 

350 F 

915 f 

Moniteurs 

MC14: 2750 F. 
OR14: 2750 F. 
HR14: 3600 F. 

Compatibilité directe : 
._ ___________________ _.. MC14 : APPLE Il avec carte RVB. APPLE 2C. ATARI Pal. Corn· 

modore 64 et VIC 20. DRAGON. EXCELVISION. HECTOR . 
LASER 3000. SPECTRUM. THOMSON T07 et MOS. MSX et tous 
les ordinateurs disposant d'une sortie sur prise PERIT EL. Kit ORIC 1 -.ATMOS: dlsponlble 1 

Ce Kit permet aux possesseurs d'ORIC J de lransformer leur 
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement 
(clavier + ROM) en A TMOS. La transformation ne demande 
aucune soudure ni oulillage spécial. Le kit comprend : 

HR14 : APPLE avec carte HR. IBM PC et compatibles. SINCLAIR 
QL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur p rise 
PERITEL. 
O R14 : ORIC 1 ET O RIC ATMOS 

Un boitier A TMOS complet avec clavier 
mécanique. une ROM 1.1 ATMOS. un 
c~nnecteur de clavier, un manuel A TMOS 
el un emballage d'origine complet. 

490 F 

Alimentation ORIC .............. 150 

SEDORIC? génial 1 490,00 FRS 

Interface 

P6010 

P6015 

P6020 

P6030 

Entrée 

Peritel 

Peritel 

Vidéo Secam 

Vidéo PAL 

Vidéo PAL 

Logiciel ·oangereusement Votre· 

Nouveau lecteur de disquette 3", 
double têtes, double faces 

500 K*octets 
directement adressables 

sans retourner la disquette 

150 F (cassette) et 200 F (disquette) 

1 JASMIN EASYTEXT 
JASMIN MUL Tl·FICH 
ASSEMBLEUR 
MATHEGRAPH 3 D 
JASMIN-CALC 

ORIGRAPH 
LE REBELLE 
LES CONQUERANTS 
LOGO-GRAPH 

590 F 
590 F 
490 F 
390 F 
590 F 

350 F 
219 F 
2 19 F 
390 F 

Sortie 

UHF Couleurs 

UHF Noir et Blanc 

UHF Couleurs 

Peritel 

Vidéo Secam 

Prix 

495 F. 

295 F. 

495 F. 

790 F. 

LA PUISSANCE NOUVELLE 
POUR ORIC 1 ET ATMOS 

2690,00 Frs 
SF.RVEZ-VOUS DU BON DE COMMANDE VISMO 

DANS CETTE REVUE 

La politique ORIC : prix, qualité, services 
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ous voilà com manda1nt en chef des 
forces navales fran~alses. Et le travaH 
ne manque pas, car vous avez a inter­

'cepter et à détruire des escadrons que le 
nouveau dictateur suisse a envoyés du côté 
d'Ouessant . .. 

ex: 
w 
>­
'.:) 

0 
al 

Phase d 'intercep1tion 
Vous êtes à bord d' un torpilleur 
et vous devez vous approcher à1 
moins de 2,5 milles de l'escadron 
ennemi. 
Vos commandes et indicateurs : 

La carte : Vous disposez de 44 
cartes à l 'échelle 1 / 5000• et 
d'une à l' échelle 1/20009 • La 
carte au 1 /2000• représente tout 
le t.erritoire de "chasse". Les car­
tes au 1 / 50009 sont numérotées 
de 0 à 45. Le chi·ffre des dizaines 
indique le secteur et celui des uni­
t és les quartiers. Ex .: 

0 1 2 3 4 
0 
1 ~ 
2 
3 
4 

w La croix se trouve en secteur 2. quart ier 1 . 
.. l:a carte Il donc 21 comme num6ro. 
c 
0 

·~ Les cartes au 1 / 5000e servent à 
~ retrouver la base. Lorsque vous 
~ êtes sur la base, vous faites auto-

26 

matiquement le plein de carbu· 
rant. Pour passer d 'une carte à 
l 'autre, utilisez la touche A. 

Le radar : Il vous indique la direc­
tion de l 'escadron. Attention ! si 
celui-ci soirt dé la carte au 
1/2000• par le nord ou l'est, la 
partie est perdue. 

La distance : Il s'agit de la dis­
tance entre votre bâtiment et 
l' escadron ennemi. 

La météo: C'est la force du vent, 
de 0 à 1 2. Elle influe sur votre 
consommation de fuel , sur votre 
vitesse, et peut vous faire dériver 
aléatoirement. 

La vitesse : C'est votre vitesse . 
Pour la régler, utilisez la touche 
V. 

Le cap : Le cap (vrai) de votre 
navire. Pour le modifier, utilisez 
la touche C. 
Dès que vous êtes à moins de 2, 5 
milles de l'escadron ennemi, vous 
passez en phase de destruction. 

La destructi1on : Pour compliquer 
le jeu, vous ne voyez pas votre 

bâtiment. Vous pouvez quand 
même le déplacer à l' aide des 
touches de curseur droit (droite) 
et curs1eur bas (gauche). Pour 
tirer, pressez la barre d 'espace. 

Les variables· L<--' 
----

du programme ) l-. 

En interception - ...,__,,-----. '------" 
XS, YS : coordonnées de 

I 'escadrQn. 
Dl . : distance entre le 

torpilleur et I' esca­
dron. 

ALPHA : angle trigonométri · 
que entre le torpil­
leur et l'escadron . 

ME$ : évolution de la 
météo . 

SC : échelle de la carte. 
FU : quantité de fuel 

disponible. 
X, Y : coordonnées de 

votre navire. 
BX, BY : coordonnées de la 

base. 
CA : votre cap. 
VI : votre vitesse. 
NA : numéro de la carte 

au 1/50009
• 

CM : consommation en 
fuel. 

En destruction 
AX et BX : coordonnées de 

XP(I), 
YP(ll) 
XB(I), 
YB(I) 

TX(I) 

votre sous-marin. 
coordonnées des 

: torpilles 
coordonnées des 

: navires de l'esca· 
dron. 

: type de navire : 
carrgo, sous-marin, 
vedette rapide. 

NOTE : Afin d'écrire et d 'effacer 
en haute résolution, j'ai été 
amené à créer deux routines en 
langage machine. i.es sont 
situées de # 9800 à # 9850 et de 
# 9COO à # 9DOO. Aussi, si vous 
réinitial isez les caractères ou fai­
tes Reset, ces routines sont 
détiruites. 
Mode d' emploi de la routine pour 
écrire en HIRES : 
DOKE Il 9C26, # ADOO + YX40 
+ X (O < Y < 2000<x< 40). 
Introduire la phrase à écrire dans 
le buff err, à partir de # 50 et rrajou· 
ter la valeur 0 après, puis faire 
CAll #9COO. 



 

• 100 REM #tttttttt!Htttt#lt#t##tt##t 
110 REP1 1 li 
120 REM t 
130 REM 1 
140 REM 1 L' ESCADRON SUISSE 
150 REM 1 

Il 
li 
il 
li 

160 REl'I 1 t 

170 REi'! t 1 
180 REM 1 AUTEUR : ERIC VIEL 1 
190 REM 1 Il 
200 REM 1 1 
210 REl'I 1 COPYRIGHT NOVEMBRE 1985# 
220 REM li t 

230 REM 1 • 
240 REM 1 LOIS 57-298 ET 85-600 1 
250 REi'! 1 1 
260 REM 1 li 
270 REi'! #Jlllll#lltttlltlllttlt*tll 
1000 Hll1EM196FF:DOKEl30b,10000 

• 

• • • • • • • • • • 
1003 TEXT:GOSUB 1 2BOO:TEXT:GOSV~30000 

1005 GOSUB 12800:TEXT 

• • • 

101-0 SC=l:DK=lt'1C2b: CA=O 
1020 PAPERO: INK7:HIRES: POk'Eb!S,2 
1030 GOSUB 11700 
1040 GOSVB 10700 
1050 GOSUB 11500 
1060 GOSUB 11600 
1070 GOSUP. lOOOü 
1080 GOSU:B 11900 

• 
1090 GOSIJB l2ùOO 
1100 GüSUB d oo 

• 
1110 GOSiJB 12:?00 
1120 GOSUB T2300 

• 
1130 Gt)5'Jp. li-.O::-. 
4997 PIN6 

• 4998 GETRS 
5000 G051JB 12500 
5100 R=ü 

• 5110 REPEAT 
5120 : AS=Kn's 

• 5130 : R=R+I 
5140 UNTIL ASC " (li? R=7 

• 5150 IF AS='A' TrlEJ; GC:Tü 13800 

;lr, 
/ Z·31 \ _ ___ ,__ ____ ,,... ____ .... __ _ 

-- : l 
.... ~ .... ----~P-11~~ ... ----~-.i~~ ... ----,...~~~~ 

,. . ~ 
•. 1 .--)-

li E.BOLl'r'ER 8c Y. BOURREE 

5160 IF As=·v· HIEN (j!)Ti) IJOOO 
'5170 IF AS='C' THEN GOT(1 13100 
5180 IF AS="P' THEN GETRS 
5190 GOSUB 13300 
5200 R8'I DEPLACEMENT DU SOIJS-1'1ARIN 
521C REM 
5220 XS=XS+SX: YS=YS+SY 
5230 DI=SQR !! XS-Xl "2+ !\'S-Yl~2 l 

5240 DI=INT<DI*lO+. 5l/10:GOSUP. 12200 
5253 MR=MR+l:IF MR}ol THEN MR=INT! RND 

( l)f15) 

5260 CORSET 200,65,1 
5270 DRAW 31*COSI ALPHA ) ,-J1*SIN( ALPHA 

l,0 
5280 IF XS=X AND YS=Y THEN 30000 
5285 IF XS>65 OP YS>50 THEN 40000 
5290 CURSET 200,65,1 
5300 IF XS=X THEN ALPHA=-P!• (YS/Yi :Gü 

TO 5J30 
5310 ALPHA=ATNl!YS-Y l/ IXS-X ll 
5320 ALPHA=ALPHA - Plt(tS<Xl 
5330 CURSET 200,65,1 
5340 DRAW 3!•COS!ALPHA J, -3t•SIN! ALPHA 

) '1 
5350 11E=l'1E+VAL!MIOS!l'1ES,MR,l ll-I 
5351 IF ME<O THEN l'tE=O 
5352 IF l'IE>12 THEN !1E=t2 
536C AS=MID$!STRS!l'tfl ,2i :JF LEN(AS )(L 
THEN AS='O'+AS 
5370 AS=A$+CHRS!0) 
5380 DOl\EDK,tA000T23+135•40 
5390 FOR 1=1 TO LEN!AS ):POl\EI+ll4F,AS( 

i l'l!DS( AS, 1, 11 l :NEXT: CALL#9COO 
5500 GOTO 5100 
qqq7 PING 
q998 GETRS:DOKEt306. #1000 
9999 END 
10000 REM 
10010 REM DESSIN DE LA CARTE 
10020 REM 
10030 AS= ' ECHELLE : ~ / '+MIOS!STRS i S 

Cl ,2 l +'OOC'~CHRS ! Oi 

:0040 D0k'E[)f(,IA000+44+9•4G 
10050 FOR 1=1 Tû LEN!ASl :POKEl+t4F. AS 

C!MIDS!AS,l , 1ll :NEXT:CALL#9COO 

. 

1 
IOObO AS=MIOS!STRS!INTIX/ 13l•IO+INT!Y 

/10ll,2J+' '+CHRS!Ol:MA=VAL!ASl 
i 10oob IF SC=! Tl-EN AS='GÈNERALE'+CHR$ 

(Q) 

10070 DOKEDK.tA000+50 
10080 FOR I=l TO LENIASJ:POKEI+t4F1AS 

C!~IOSCAS,l,1J J :NEXT:CALL•9COO 

10090 FOR l=O TO 100 STEP 2•SC 
10100 : CURSET 19,20+1,1 
10110 : DRAW lJ0,0,1 
10120 tEXT 1 
10130 FOR I=O TO 130 STEP 2•SC 
10140 : CURSET 19+1,201 1 

· HJ150 : DRAW ·a, 100, 1 
10160 tEXT 1 
10170 AS='CARTE'+CHRSCO):DOKEDK,iAOOO 

+4'1 
10180 FOR I=l TO LENCASl :POKEI+14F,AS 

C!MIDS!AS,I,lll:NEXT:CALLi9COO 
10185 GOSUB 12400 
10190 RETURN 
10200 REl1 
10210 REl1 ROUTINE EN U1 POUR 
10220 REM EFFACER LA CARTE 
10230 REl1 
10240 DOKEiB012+DEEK!IE9l :RETURN 
1 O'"LSO DATA IA9, #90 ' LDA #90 
10260 DATA t85,t00 ' STA OO 
10270 DATA tA91 tA1 'LDA #Al 
10280 DATA 185, Kil 'STA 01 
10290 DATA tA0,100 'LDY 1100 l1 
10300 DATA tÀ9,t40 'LDA 140 
10310 DATA 191,tOO ' STA <OOl, Y 
10320 DATA ICS ' INY 
10325 DATA #C0,#19 ' CPY 119 
10330 DATA #DO,llF9 'BNE l1 
10340 DATA IA9,llOO 'LDA aoo+ 
10350 DATA 185,1102 'STA 02 
10300 DATA 118 'CLC 
10370 DATA IA5,IOO ' LDA OO 
10380 DATA 169,128 'ADC •2B 
10390 DATA I08 ' PHP 
10400 DATA IC9,tE8 ' Ct1P IE8 
10410 DATA ID0,#02 'BNE L2 
10420 DATA IEb,102 'INC 02 
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10430 DATA 128 'PLP L2 
10440 DATA 185,IOO 'STA OO 
10450 DATA IA5,I01 ' Ll>A 01 
10400 DATA 169,too 'AOC 100 
10470 DATA t08 'PHP 
10480 DATA IC9,IB2 ' ~'11P IB2 
10490 DATA #DO,t02 'BNE L3 
10500 DATA IE6,I02 'INC 02 
10510 DATA 128 'PLP L3 
10520 DATA 185,IOl ' STA 01 
10530 DAlA IAS,I02 ' LDA 02 
10540 DATA IC9,I02 'Cf'IP 102 
10550 DATA IFO,IOJ 'BEQ L4 
10560 DATA #4C,t08,199 'JMP 9808 
10570 DATA tlbO 'RTS 
10600 REM 
10610 REl1 11'1PLANTATION DE LA ROV'TINE 
10620 REM 
10630 GOSUB 10200 
10640 HIRES 
10650 FOR ADR--19800 TO •9830 
10bb0 : READ OTA 
10670 : POKE AOR.OTr\ 
10680 NEXT AOR 
10690 RETURN 
10700 REM 
10710 REM DESSIN DE L'ECRAN RADAR 
10720 RE/'! 
10730 : 
10750 CURSET 200,65,1 
10760 CIRCLE 33,1 
10770 CURSET 200, 65,J 
10790 GOTO ll4ÔO 
10800 REl'I 
10810 REi'! ROUTINE 2 EN LM POvR 
10820 REM ECRIRE PLUS VITë EN H:RES 
10830 REM 
10840 DOl\Et:B0, 2+DEEKIME9l:RETVRN 
10850 IiA~A IA2,IOO 'LDX itOCJ 

10800 DAIA IAO,too 'LDV !100 
10870 .OAT A tA9, 100 ' LDA 100 
10880 DATA 485,#00 ' STA OO 
1DS<ro DATA tA9,198 '~DA 198 
10900 DATA 485,#01 'STA 01 
10910 DATA #18 ' CLC Ll 
1:0920 DATA IA5, IOO 'LDA OO 
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10930 DATA t75,15D 'AOC 50, X 
10940 DATA 185,IOO ' STA OO 
10950 DATA IAS,IOl 'LDA 01 
10960 DATA 169, IOO 'ADC IOO 
10970 DATA 1851t01 'SfA 01 
10980 DATA ICS 'INY 
10990 DATA ICO,IOB 'CPY IOB 
11000 DATA IDO, IEE 'BtE L1 
11010 DATA IA0,100 ' LDY tOO 
11020 DATA tBl,100 'LDA 100l, YL2 
11023 DATA 118 'CLC 
11026 DATA 169,140 ' AOC 140 
11030 DATA tSD,IOO,IAO 'STA ADR 
11040 DATA tCS ' INY 
11050 DATA IAD,126,19C 'LDA 9C2b 
11055 DATA 118 ' CLC 
11060 DATA 169,128 'ADC 128 
11070 DATA 18D,12ô,19C 'STA 9C2b 
11080 DATA IAD, 127, lt9C 'LDA 9C27 
11090 DATA 169,IOO 'ADC IOO 
11100 DATA 180,127,lt9C ' STA 9C27 
11110 DATA •C0.•08 'CPY 108 
11120 DATA tDO,IE2 'BP-.{ L2 
11130 DATA 138 'SEC 
11140 DATA IAD,#2ô,#9C 'LDA 9C26 
11150 DATA IE9,13f 'SBC 13F 
11160 DATA 18D,t26,19C 'STA 9C26 
11170 DATA IAD,t27,19C ' LDA 9C27 
11180 DATA IE9,t01 'SBC .Cl 
11190 DATA 18D,127,19C 'STA 9C27 
11200 DATA IEB ' INX 
11210 DATA IB5,150 'LDA 
11220 DATA IFO,I03 'BEQ 
11230 DATA 14C,I02,19C 'Jl'IP 
11240 DATA •60 'RTS 
11300 REl'I 

50,X 
L3 
9C02 

LJ 

11310 REl1IMPLANTAïION DE 'LA ROUTINE 2 
11320 REl'I 
11330 GOSUB 10800 
11340 HIRES:DK=t9C26 
11350 FOR AD~9COO TO #9C57 
11360 : READ DTA 
11370 ~ POKE ADR,DTA 
11380 NEXT ADR 
1 J 390 RETURN 
11400 REM 

11410 REM SUITE RADAR 
11420 REl'1 
11430 AS='RADAR'+CHR$CO> 
11440 DOtŒ DK,4071+1AOOO 
11450 FOR 1=1 TO LEN!ASl:POf<El+l4F,AS 

CC"IDSCAS,l,lll:it::XT:CALLl9COO 
11460 RETURN 
11500 REl'I 
11510 REM AFFICHAGE DES DIFFERENTS 
11520 REl'I INDICATEURS 
11525 REM 
11530 DOKE DK,IAlXXl+135t40+3:AS='VITE 

SSE: OO l'IETEO: OO CAP: OOO'+CHR$10l 
11540 FOR 1=1 TO LENCASl:POtŒI+14F,AS 

C!"IDSCAS,I,11l:it::XT:CALLl9CCJO 
11550 DOKE DK,tAOCXl+160t40+3:AS='DIST 

ANCE : 00.0 GRENADES : OO'+CHRSCDI 
11560 FOR 1=1 TO LEN!ASl:POt<El+14F,AS 

CIMIDS!AS,I,1ll:NEXT:CAlLt9COO 
11570 DOKE DK,IACXXJ+185t40+3:AS='F~L 
: '+CHR$!Dl 
11580 FOR 1=1 TO LENIASl:POt<EI+t4F,AS 

Cll'IJDSIAS,l,1ll:hEXT:CALLl9CXXJ 
11590 RETURN 
11600 REM 
11610 REl1 PLEIN 
i 1620 REl'I 
11625 CLS:PRINT:PRINT' REKPLISSMiE D 

ES SOUTES EN FVEL..' 
11628 CURSET 70,t85,3:FILL 9,1,1 
11630 FOR 1=80 TO 180 · 
11640 : CURSET I,18513 
11650 : DRAW 0,8,1 
11b60 tEXT I 
11665 FOR I=BO TO 180 STEP 5:CURSET 1 

, 194, 1 :NEXT 
11670 CLS:PRINT:PRINT' REMPL 

ISSAGE TERtHtE' :WAJT lOO:CLS 
11600 FU=lOO 
11690 RETURN 
11700 ~M -
11720 REl'I INITIAL ISATION 
11725 REl1 
11730 X=30:Y=25:BX=X:BY~Y:KX=X:KY=X 
11740 Vl=O:l"IE=INTCRND!llt6l 
11750 XS=INT<RND<1lt301:SX=INTIRNDl11 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • /2•10)/10 
11760 YS=INT!RND<1lt24l:SY=INTIRNDl1l , • 



 

• • 
12080 RETURN 
12100 REM 
12110 REM AFFICHAGE VITESSE 
12120 REl1 

• 12130 AS=MIDS!STR$!Vll,2l 
12.140 IF LEN(ASl <2 THEN AS='O'+AS:GOT 

• 012140 
12150 AS=AS+CHRSiOl 

• • • • • 

12160 DOKE DK,#A000+12+135t40 
12170 FOR l=E TO LEN\A$ l:POKEI+t4F,AS 

C0'11DtlAS1 11 1l 1 :NEXT:CALU9COO 
12111l RETURN 
12200' REl'I 
12210 REM AFF'ICHAGE DISTANCE 
12220 REM 
122~ IF DI<2.5 THEN 20000 
12230 AS=MIDS<STRS IDIJ, 11 
12240 IF INT!Dil=D: THE~ AS=AS+'.O' 
12250 IF LEN(ASl<4 THEN AS='G'+AS:GOT 

• 012250 
12260 AS=AS+CHRS(O} 

• 12270 OOKE DK, IAOC1J+l4+160t40 
12280 FOR 1=1 TO LENIAS ') :Pül<E! +14F, AS 

• CIMIDS<AS,l,1ll:NEXT:CALLl9COO 
12290 RETURN 

• 12300 REM 
12310 REM AFFICHAGE GRENADES 

• 12320 REM 
12330 AS=l11DS<STRSiGRJ,2J 

• 
12340 IF LENIASH2 Tl-EN AS='O'+AS:50T 

012340 

• 
12350 AS=AS+ailn!Ol 
12300 DOKE DK,IA000+31+160f40 

• 
12370 FOR I=l TO LEN(AS):POKEI+l4F,AS 

C!MlDS(AS, 1, 1 l l :NEXT :CALLl9COO 

• • • 
12380 RETURN 
12400 RfM 
12410 Rf,M AFFI CHAGE DE LA BASE 
12420 R01 
12430 IF Mü 22 MN RETURN 

/21101/ 10 
11770 01=SQR (( XS-XJA~+<YS-YJA2) 

11711) DI=INT<D!tlO+.SJ/10 
11790 GR=SO:û\=000:1.'I=OO 
11800 IF XS=X THEN ALPHA=-PI+IVS>Vl :G 

OTO 11a40 
11810 ALPHA=ATNl! YS-Yl / (XS- X)l 
11830 ALPHA=ALPHA - Pl* ( ~S<X i 

11840 CtJRSET ~'00,65 •. 1 
11050 DRAW 31•COS!ALPHAl,-3!tSINiALPH 

Al, 1 
11860 CURSET 7Q0,65, I 
11870 CURSET 0, 130,J:Fll l 69,l,3 
11880 CURSET 156,0,J:Fll l 100,1.5 
11e81 CURSET 0,0,J:FILL 19,1.~ 

11882 CURSET 0,20,3:Flll 109,1,6 
11083 MES='1111010101112121 211 21 1 ~11 2 

21111101010101010101112121210011012· 
11890 RETURN 
11900 REl'I 
11910 Rai AFFICHAGE CAP 
11920 RfM 
11930 AS=MIOS<STRS !CAl,2> 
11940 IF LEN<AS l<3 TIEN AS='O' +AS:GOT 

011940 
11950 AS=Ai+CHRS(Q ) 
11960 DOKE DK,#A000+32+135+40 
11970 FOR I=l TO LEN<AS l :POKEJ+t4F.AS 

CiMIDS!AS,I ,1l l :NEXT:CALL#9COO 
11980 RETURN 
12GOO REM 
12010 REl1 AFFICHAGE METEO 
12020 REM 
11'030 AS=t1IDStSTRS<l'E>,2l 
12040 IF LENIASl <2 THEN AS='O'+AS:GOT 

012040 
12050 AS=AS+C}lRS(Ol 
12060 DOKE DK,IA000+23+135t40 
12070 FOR I=l TO LEN<AS):POKEI+l4F,AS 1 

CI MIDS<AS,I,1ll:~XT:CALLl9COO 

• • NAVIGUEZ 
• • • • • 

AVEC ORIC 1 
ET ATMOS 

Edgar JACOB - Joseph PORTELL/ 

Recueil de programmes d'oide à Io navigation. Calcul de distances, 

de caps, de marées, etc .. . 

12435 IF SC=l THEN RETIJRN 
12440 CURSET b2,62,3:CHAR éb,O,I 
12450 RETURN 
12500 REH 
12510 REl'I AFFICHAGE COMl'IANOES 
12520 REtl 
12530 CLS:PRINï ' !Vlitesse iClap <P 

lause c!A)rte' 
12540 PR JNT' L' escadron suis 

se.' 
12550 PRINT' 

rie Viel'; 
12560 GOTO 5100 
12600 REl1 
12610 REl'I SAISIE VALEUR 
12620 REl'1 
12625 MX=O:HXS='' 
12630 REPEAT 
12640 : KS=KEVS 

'CHR$(9bl ' E 

12645 : IF KS='' THEN K=O:GOTO 1266 
0 

12650 : K=ASCIKSl 

• • • • • • • • • • • 
126b0 UNTIL K=27 OR <K>47 AND K<5Bl 0 • 

R K=127 OR K=13 
12605 IF K>47 AND K<58 îlEN 12700 • 
12606 IF K= 13 nEN 12720 
126 70 IF K=27 TIEN GOSUB 12500:GOTO 5 • 

100 
126SO IF K=127 AND 11X>O THEN PRINTCHR • 

$(8)' 'CHRSISl ~ 
12690 .IF K=127 AND MX>O THEN MX=t1X-1: • 

"XS=l.EFTS<MX$,1'1Xl:60TO 12630 
12b95 IF K=127 AND t1X=O THEN 12630 
l27'Xl MXS=t1X$+KS:MX=t1X+l:PRINTKS; 
12710 IF 11X<NB TIEN 12630 
127:20 IF "X=O TIEN MXS=•o• 
12730 RETURN 

• • 
12800 REM • 
12810 REM REJNITIALISATI-ON DES 
12820 REtl CARACTERES • 
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12830 REM 
1.2840 REM ATTENTION: NE JAMAIS TAPER 
12850 R91 TAPER CALLIFSDO OU 
l28b0 REi'! CALUFB9B.FAJ~ GOSUll 12800 
12870 REM 
12880 IF PEEKCIITT91=1 THEN CALUIFBDC· 
ELSE CALLIF89B 
.t.289.0 GOSUB 10600:60TO 11300 
13000 REM 
13010 REM REGALGE VITESSE 
13020 REM 
13030 CLS 
13040 PRINT:PRINT'Entrez la nouvel le 

valeur : ': 
13050 N:B=2:GOSUP. 12600:: IF K=27 nEN 1 

3()q{) 

13060 AS=f'IU+CHRSCO) :VI=VAL( l'IXS l : IF V 
I> 30 TIEN 1 JOl?S 
130b5 lF LENCAS J(3 THEN AS="O'+AS:GOT 

0 13065 
13070 ll<)KEDl<,IA000+12+135t40 
13090 FOR I=l TO LEN<AS l:POl\'El+t4F,AS 

C<"IDS<AS1 I,l ll :NEXT:CALLl9COO 
13090 G(lSU] 12500:6010 5100 
13095 ClS:PRINT:PRINTCHRS<27l 'L ER 

REUR D' INTERVALLE ! ! ! 1 :WAIT 200:60~·)13 
030 

13100 REl1 
13110 REM REGALGE CAP 
1312(! REi'! 
· 13130 CLS 
13140 PRINT:PRINT'Entrez la nouvel le 

valeur : ': 
13150 N'.B=l:GôSU! 1260tJ: IF K=27 THEN ! 

3190 
131ôù AS=l'IXS+CHRS<O>:CA=VALCMXS ):!F C 

A>359 no 1J 19S 
13165 IF LEN(ASl\4 THEN AS='O'+AS:GOT 

0 13165 
13170 DOKEDK.•ADnn+32+135t40 
13180 FOR I=! r _EN(A$ ) :POKEl+IJ4F, A5 

C( l'!ll)j(AS, I, Il> :~DT: CALL#QCQI) 
13190 GOSUB 12500:60TO 5100 
13195 CtS:PRINT:PRINTCtifa (27l ' L E~ 

REUR D'INTERVALLE !~ 1 '::lilAIT 200:60TO:J 
030 
13300 REM 
13310 REM DEPLACEMENT DU TOR?ILLtUR 
13320 REM 
13325 GA=CA*Pl/180 
13330 AX= SIN !GA l :AY=COSIGAI 
13340 IF VH1E<O THEN 13450 
13350 AX=AX•l(Vl-11E)/10l :AV=AY•I CVi-M 

El/10> 
13360 KX=X:KV=Y 
13370 X=X+lNHAX*lO)llO:Y=Yt JNT (AY• IO· 

)/10 

30 

133SO IF X>b5 OR Y>SO THE!l 40030 
13390 IF X<O OR Y<O THEN 40000 
13400 IF INT<Xl=30 AND INTIYl=:25 AND· 

VI>O ~ 60SUBllôOO:VI=O:GOSUB121lXJ 
13405 IF INT<Xl=JO AND INT<Yl=25 THEN 
FL=TRUE:PP=O ELSE fLA6= FALSE 
13410 IF X=XS AND V=YS THEN 30000 
13420 IF SC=S Tl-EN 13600 
13430 CURSET 20+INTCKX >t2, 119-lNT IKYl 

12,0 
13440 CURSET 20+INTIX)f2,119-INTIYl+2 

.1 
13450 0t=(Vl+f1EJ/12:If VI=O T..:NCl1=1 
13460 FOR l=EIO+FV TO E!O+F\J-Cl'I STEP-1 
13470 : CURSET I, 185,0 
13480 : DRAW 0,8,0 
13490 r.EXT 
13500 FU=FU-Ol:IF FV<O Tl-EN 40000 
13510 RETURN 
13600 fft=INT fX/13l•IO+INT<Yl 10) 
13610 IF tft<>ttll TIEN CAllt9800:6-0SU!. 

10000: M=ttt: GOTO 13640 
13620 CURSET XX•10+22, YV•10+22,3 
13630 OfAR 8810,0 
13640 XX=INT CIX/13-INTIX/13)lt13l:YY= 

IY/10-INT<Y/ 10ll•10:YY=9-INT(YV) 
13b45 IF FLAG THEN 13670 
13650 CURSET XX•l0+22,YY•10+22,3 
13bb0 CHAR 88,0, l 
13670 GOSUB 12400 
13690 GOTO 13450 
13800 RE" 
13810 REM CHANGEl'ENT DE CARTE 
13820 R91 
1.3930 IF SC=1 nEN SC=S ELSE SC=l 
13840 IFSC=ST~NXX=INTl!X/13-INTIX/13 

l > t13) :YY=fV / 10-INTCY / 10) )tl0:YY=9-INT 
IYYl 
13850 CALLl9800 
138b0 CURSET 0,0,3:FIU 19, '., i 
13870 CURSET 0,20,J:FIU 109, 1.o 
13000 GOSUB l 0010 
13890 GOTO 5100 
20000 GOSUB12fm: TEXT:CLS :PAPERl:INK 

2:POIŒ b18,10 
20010 AS='L'ESCADRON SUISSE '+CHR 

Sl96l+' 1985 ERIC VIEL' 
20020 OOKE 18,tBBSO:PRINTA$:POIŒ IBBA 

e, 11 
20030 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT' E 

SCADRON EtEl'U INTERCEPTE' 
20050 PRINT:PRINT:PRINT" FE 

CIUTATIONS ~ • 
200bO PRINT:PRINT:PRINT:PRINT· Il VOU 

s faut aaintenant le detruire' 
20070 PRINT'a 'Pl<'%, et ce cklns les p 

lus brefs' 
20000 PRINT'delais. Vous n'avez plus 

que' 
20090 PRlNTINT(RJ)' unites de fuel. 
Bonne chaace ~· 
20100 IF PEEKClfFFCfl=l TtfEN D=l ELSE 

D=O 
20110 PLOT D+5,25,4:PLOT D+9,2S, • PRE 

SSEZ lK TOUCHE.' 
20120 fiETRS 
20130 PAPERO:INKb:ClS 
20140 W=O 
22000 ~El306,t1CXXJ 
22010 RDS= 1 00000000005b3115000XXXXJJ2 

2463630028080828636362' 
22020 RDS=RDS+'D301010331633100000000 

32626362000CD7020207ô331(){X)4141414143l 
3121' 
22030 FORI=lTOl 11 STEP2 
22040 POKE46856+JNT(l/2) 1VALl"IDS(RDS 

, I, 2)) :tEXTI 
22050 ROS= "CDXXXl1212ŒXXXJOOXM)J()3030 

300CXKl0063b3b3636Jli300342030602842021 

22060 .FORI=lTObJ STEP2 
22070 POIŒ46912+ INT ( 1121, VAUl'IIM<•RDS 

,I,2l>:tEXTI 
22080 POKE61B,10 
22090 REl1 
22100 RE" DESSIN TERRAI·N 
22110 REH 
22120 ffE" <REIINITIALISATION 
22130 e 
22135 e 
22140 CLS:PAPERO:Itf<7:POIŒ126B,20 
22150 FORI=1 TO 42:PRINT:NEXTI 
22160 BX=19:BY=25:St1=0:VR=O:CG=O:SC=O 

:HN=O 
22170 FORI=1T03:YP<Il=O:tEXT 
22180 FORI=1T03:XB!ll::():hEXT:FU=50 
22!QO DK=INT<FUftOO> 
Zl192 [}()t(El2761DK 
22195 te 
22200 REP1 Jru 
22205 ~ 
22210 0()1(E1306,IFFFF:Ff=FALSE 
22220 AX=BX 
22230 DP=PEEK<t208l:IF DP=56 THEN 223 

OO 
· 22235 IF FF=TRUE TIEN 22260 
22240 BX=BX+2•<DP=172>-2•<DP=18Cl 
22250 IF BX<l OR BX>37 T~ BX=AX 
22260 IF DP<>132 TIEN 22300 
22270 FOR 1=1 TO 3 
22280 IF YPCl)=O THEN VPcll=BY-1:XP<I 

l=BX:GOTO 22300 
22290 NEXT I 
22300 FOR 1=1 TO 3 
22310 IF YP< D=O TIEN 22350 
22320 PLOT XPCll+D,VP<I>,' ' 
22330 IFYPCil>llllENYPCI>=YPCil-l:PLO 

• • •• 
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22730 IF TYr"0=2 THEN SC=SC+SO :Srt=SM 
+l::RETURN 
22740 IF TV <Tl =3 THEN SC=SC+20 :CG=CG 

+l :RETURN 
22750 SHüOT 
22760 PLOT XPIIl+D, VP< D-1, .. h" :60SUB2 

2710 
22770 PLOT XP<Il+D,VP<I)-1,"i":GOS\JB2 

:2710 
22780 PLOT XP (l)+IJ., YP C l.l-1 , • j • :GOSUB2 

2710 
22790 EXPLODE 
22800 PLOT XP<Il+D,YP<IH," j"::GOSUB2 

2710 
22810 PLOT XPI Il+D, YPC Il-1, • i 1 :~60SUB2 

.2710 
22820 PLOT XP< Il+D, YP<Il-11 "h" ::GOSUB2 

2710 
22830 PLOT XP<Il+D,YP<IJ-t,• 1 

22840 PLOT XP< I l+O,YP<IJ,' ":MN=MNtl: 
SC=SC+5 
22850 :XPCI>=O:YP!Il=O:RETURN 
22800 NB=NB+1:TV<Il=lNT!RNDll l13l+l 
22870 XB<Il=35:IF TY1ll=2 Tl-EN YBl ll= 

12 ELSE YB<I>=lD 
22800 W=W+l:IF W=32 TIEN 23000 
22885 REîURN 
22890 GOTO 23000 
2l4100 END 
22910 PS=1 f•:oS= 1 ':V=3:RETURN 

·22920 Pf='de" :os=· 1 :V=2:RETURN 
22930 PS=1 abc1 :0.:1 ':V=l:RETURN 
23000 CLS:PAPER l :INK2:GOSUB 12800:TE 

XT:POKE 618, lO:DOKEIJUb,10000 
23005 KS=t<EYS:KS=KEYS 
23010 PRINT:PRINT:PRIINT:PRINT'le dern 

ier bateau vient de passer ••• • 
23020 PRHfl:PRINT" Au total 1 trente de 

ux batiiaents sont• 
23030 PRINT"passes sous votre feu.Vou 

s en avez• 
23040 PRINT"coule •::NV=CG+VR+St1:PRIN 

TNV: •. Ce qui reoresente 11 

23050 PRINT"un pourcent.lqe de •: :PP=I 
Nî(NV/32•100+. 5) :PRINTPP":ZO 

23060 PRINT" Votre grade vous ,irupas 
ait d'en • 

23070 PRINT"detruire 'Pl<"l," : 
23080 IF PK<=PP HIEN .AS='FELIC:TATION 

S 1 ~ ! ' ELSE AS=• DOl1l'IA6E 1 1 ! 1 

2J()ÇO PRINTCHRS!27l"L 'Ai 
23100 IF PK>PP TIEN 23200 
23110 PRINT:PRINT"l1ns i a iaarine sui: 

se est tr~ • 
23115 PRlNT"ouissante, et un se.:ond e, 

scadron ~ientd'": 
23120 PRlNT"etre repere !Vous cevrez 

TXPC I )+D, YP< 11, 'g' :GOTO 2231<'.J 
22335 XP<Il=O:VP<I l=O:GOT022350 
22340 IF 'SCRN<XP!h +D, YP < I l-1 l <:\ 32 Tl-1 

EN GOSUP. 2"L52C 
22350 NEXT 1 
2:2360 FOR 1=1 TO 3 
22370 IF XB <ll=O TIEN GOSUB 22860 
22380 XA=XBI I 1 
22390 ON TY(J) GOSUB 2~10,22920,2293 

0 
22400 IF 0<.l ))V Tl-!EN XBllJ=XB<Il-V:G 

OTO 22430 
22410 PLOT XA+D, YBl.Il, OS 
22420 XB< H=O:NJ--NB-l:GOTO 22440 
22430 PLOT XA+D,Yfi(l l, OS :PLOT XB<Il+ 

D,YB<Il,Pf 
22440 NEXT 
22460 DE=DEEKl l 276) :1FFFTHEN22220 
22~70 DE=INT<DE/285l 
22480 PLOTD+l ,1, 18:PLOTD+DE,1,16 
22490 IF DE<5 OR DE>650 TrtEN FF=TRVE 
22500 GOTO m20 
22510 REJ! 
22520 REl'I ffffff TOUCHE HHH 

22530 IF SCRN<XP!I>+D,YP<I l-11=103 TH 
EN RETURN 

22540 lF SCRN<XPII>+D,YPCll-l l=107 TH 
EN '22750 

22550 SHOQT:T=O: REPEAT:T=T+l 
22560 ONTILXPI I>>=XB<TlANDXP<I l<=XB(T 

)+TY<Tl AND YB<T t=YP!Il-1 
22570 160SUB 22720 
22580 EXPLODE:PLOTINTIRND<l l•38>+D, IN 

TI RND!llt10+11l ,"k' 
22590 PLOT XP<I >+D,VP<Il-1,'h":GOSUB2 

2710 
22600 PLOT XP<I>+D,YP<I l-1 1 'i':GOSUB2 

2710 
22610 PLOT XP!I )+D, VP <I 1-t , 'j":GOSUB2 

2710 
22620 PLOT XP!I)+D,YPII l- l, "j":GOSUil2 

2710 
22630 PLOT XPI 1 HD, YPI 1l-1, 1 i' :60SUB2 

2710 
22640 PLOT XP(IJ+D, YPrn-1. 1 h1 :GOSUB2 

2710 
22650 PLOT XP<I>+D,YP<Il-1 , " • 
22660 PLOT XP( l HD, VP! I), 1 

• 

22670 ON TY(T) GOSUB 22910,22920,2293 
0 

22b80 PLOT XB!T>+D, YBm ,OS 
22690 XB!Tl=O:VB<T>=O:XP<Il=O: VP! I>=C 
22700 RETURN 
2'2710 fORQ=l TC 13:NEXT: RETURN 
22720 IF TYITl=l THEN SC=SC+lOO:VR=VR 

+1:: RETURN 

le detru1rea 1
; 

23130 PK=PK+l5:1F Plü BS THENPK=§S 
13140 PRINTPl<'Y.. c· ~st surement taisa 
ble pour• 
23150 PRINT'un houe de votr,e trempe 

11 

23160 PRINT:PRINT:PRINT:PRIN!T:PRINT:P 
RINT' 'i 
23170 PRINTCHRS(27l "D APPUYEZ SUR UNE 
TOUCHE' :GETRS 
23180 GOTO 1005 
23200 PRINT:PRINT' le haut cOU1ande 

wnt a decide de" 
23210 PRINT"vous donner une autre cha 

nce.• 
23220 PRINT:PRINT'Desirez-vous la ten 

ter ? 10/Nl' 
23230 REPEAT:KS=KEVS:IJNT[l KS='O' OR 

KS="N" 
23340 IF KS=1 N1 ~ HIP.ES:TEXT:PAPER 

0: [tf(4: ENI> 
23350 GOSUB J3.(XX):60TO 1005 
~END 
30000 TE~T:CLS:PAPER1:It.I\ 2:POKE618,1 

O:DOKEl306,10000 
30010 FOR l=UBA4 TO IBBA7:POKEl,32:N 

EXT 
30020 PRINT: PRINTCHRS!l1l • 1 CHRSt271' 

J L'ESCADRON SUISSE' 
30025 PRINTCHRS(4J 

• • • • • • • • • • • • • • • 30030 D=PEEK<IFFF91:JF D>l TIEN D=0 
30040 PLOT D+2,2,b:PLOT 0+2, 1,4 
30050 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
30060 PRINT' La Suisse vient de subi • 

r un coup • 
30070 PRINT'd'etat. Le dictateur, un • 

fou dangereuxse'; 
30080 PRrNT" reclasaant liJ FLD,a decid • 

e d'envahirle '; • 30090 PR I NT' 110nde. " 
30100 PRINT" Un de ses escadrons a e 
~~~~· . 
30110 PRINT"tot ce iaatin dans le rail 
d'04essant,• 
30120 PRINT'se dirigeant vers la toss 

e d'Ouessant" 
30130 PRINT'Au sein de cet escadron, 

le zinder 31' 
30140 PRINT'un sous iaarin nucleaire u 

ltra • 
30150 PRJNT"sop'histique. Deux de nos 

espions, " 
30160 PRINT"Eric Bouyer et Yanick !ou 

ree ont • 
30170 PRlNT'teussit a detobet les pla 

ns.• 

• • • • • • 
30100 PRINT:PRINT"les voicis:• • 
30190 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" "CHR 

31 
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SC27l'DAPPÙYEZ. SUR UtE TOUOE':GETRS 
31CXXl Z!'tS='5353738755757387S5•:zAS="8 

ôl3753533S 18' 
31010 FORI=1T017 
31020 ZZ$=t!IDS!Z'1Sfl,1):ZSS=f!IDS<ZAS, 

1, 1l 
· 31030 ZZ=VAL<ZZS>:ZS=VAL<ZSSl 

31040 PLAY!,O,O,O 
. 31050 l'PJSICl,3,ZZ, 8 

31060 WAJTZS+IO 
31070 NEXTI:WAIT20:PLAY0,0,0,0 
31080 TEXT:PAPERO:Ilf<4:HlllES:PRINTCHP 

S<17l 
31090 CURSET12,78,0:DRAW0,'221 l:DRAW12 

, 10, 1 
3111XJ DRAtil12,0,1:DRAW10,-10,1:0RAW-J, 

J,1 
31110 DRAW 15,0,l:DRAW 5,5,l:DRAW 127 

.0.1 
31 120 DRAW 36,-3,l:DRAW 41-2, l :DA.lW 2 

.-4.1 
31130 DRAW l,-8,l:DRAW0.-10,1 
31140 DRAtil -1,-4,l:DRAW-2,-2, l:DRAW -

32,-2, 1 
31150 DRAW -4,-1,t:DRAW -b.-2,1 
31160 DRAw -7,-12,l:DRAW -2,-5,l:DRAW 

-2, -2,l:DRAW -32,0, 1 
31170 DRAW -J, 8, 1 :DRAW -;5,·10, 1 :DRAW -

4,J, l 
31180 DRAW -42,0,l :ORAW -ifl,5, l:DRAW 

-23,0,1 
31190 DRAW -12,-1Ô,1:DRAW -12,0,l:DRA 

w -11.11.1 
31200 CURSET 30,BS,O:CHAR ô8, l, 1 
31210 CURSET 18,83,0:DRAW 4.-5,l:DRAWb 

32 

• 
• 

,o, 1 
31220 CURSET 33,88,0:DRAW 8,0,l:DRAW 

5,-3,1 
31230 CURSET 74,77,0:DRAW 50,2,l:DRAW 
40,0, I 
312'40 DRAWl0,-1, 1 :DRAW10, -2, 1 :DRAWB,-

4, 1 
31250 CURSET214,80,0:CHAR72,l,1 
31260 CURSET214,90,0:CHAR72, 1, 1 
31270 CURSETIS0,51,l:DRAW0,-10,l :DRAW 

2,0,1 
312el DRAW-4,0,1 
312'90 CURft0\19,10,l:FORl=OTOl:DRAWl,-1 

0,l :~XT 

313ŒJ CURPtOV9,20,1:DRMll,-12, 1 
31310 CURi"OV-2,-4,0:CHAR123,0, l 
31320 CURSET148160,0 
31330 ZXS=' Z. 31' 
31340 FOR1=1TOLEN <ZXS> 
31350 CHARASC<"IDS<ZXS,I,l>l, 0,1 
31Jô0 CVll'IOV6,0,C 
31370 NEXT 
31~ OURSET401 15010 
31390 ZCS='Z.I.N.D.E.R 31' 
31400 FORl=lTOlEN <ZCSl 
31410 CHARASC<"IDS<ZCS,l,l l l,01 1 
31420 CURl'IOVl0,0,0 
31430 ET 
31~35 CURSET20,180,0 
31440 ZCS=~(96l+' Eric Bouyer .& Ya 

nick Bouree• 
31450 FORI=lTOLEN (ZCSI 
314ôQ. CHAR4SCt"IDS(ZCS, l.1 ll,0,1 
31470 CURl'IOV7,0,D 
31480 NEXT 
314'KJ CLS:PRINT:PRINT'Lorsque vous au 

--- --
• 

rez presse une touche" 
31500 PRINT'ces plans s'autodetruiron 

t.• 
31510 6ETRS:TEXT:POIŒ618,10:PAPER1:IN 

K2 
31520 PRINT:PRINTCHRS<4>' "CHRt<27> ' 

J L'ESCADRON SUISSP 
31525 PRINTOfRS(4} 
31540 PLOT D+2,2,6:Pl..OT 0+2, 1,4.. 
31550 PRINT:PRINT:PRINT 
31560 PRINT' Votre •ission se coapo 

se de deux" 
31570 PRINT'phases .• Une d' interceptio 

n et une ' 
31580 PRINT:PRINT'PHASE D'INTERCEPTIO 

N : Vous etes a • 
31590 PRINT'bord d'un torpilleur de 1 

a aarine' 
31600 PRINT'nationale. Vous dsposez d 

'un • 
31610 PRINT'ap~reillage ultra llOdern 

e, cœpre-" 
31620 PRINT'nant un radar, qui vous i 

ndique la • • 
31630 PRINT'position de l'escadron pa 

r rapport a' 
31640 PRINT'votre bati.ent, un calcul 

iteur de • 
31650 PRINT'distince, qui vous indiqu 

e en ailles' 
31660 PRINT0 la di5tanca 11ntre votre n 

ivire et' 
31665 PRINT'l'escadron. Vous dispse? 

aussi de' 
31667 PRINT'tle plusieurs cartes, a de 

ux' 

• • • • • • • • • • • • • • • • 
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J1670 PRINT"echell~ 11/ 1000 et 1/SCXJ 
Dl. Le • 

3161ll PRINT"changetient de l'une a l'a 
utre se fait• 

31685 PRINT"par pression sur la touch 
e 'A'.' 

31690 PRINT:PRINT:PRINT" "CHRS!27l" 
D APPUYEZ SUR l.M TOUCIE":GETRS 

31700 Cl.S 
31720 PRINT:PRINTCHRSl41" 1 CHRSl271 1 

J L'ESCADRON SUISSE" 
.31725 PRINTCHRS!4) 
31740 PLOT D+2,2,6:PLOT D+2, 1,4 
31750 PRINT:PRINT:PRI~T"Le passage su 

r la base tait taire• 
31760 PRINT"autoaatiQUe.ent le plein 

de carburant• 
31770 PRINT"et rl!IM!t votre vitesse a 

zero. Pour l a110difier ": 
317Ell PRINT"pressez la touche V, et • 
31790 PRINT"entrez la nou.velle valeur 

• Si vous ' 
318(1) PRINT"desirez annuler votre ord 

re, pressez' 
3181.0 PRINT" la touche ESCape. L' ajust 

age ciJ cap• 
31820 PRINT"se fait de 111e11e aaniere, 

en pressant' 
31830 PRINT"la touche 'C' . Le jeu se 

deroulant en' 
31840 PRINT1 te11ps reel, il est possib 

le d'arreter' 
31850 PRINT"IDIM!ntanl!9ent le prograaa 

e en preswntla •; 
31860 PRINT'touche P.Il suffit alors 

de pressern' • ; 
31870 PRJNT"iaporte Quelle touche POU. 

r continuer• 
31880 PRJNT'a jouer. La aeteo indique 
la force ci.1" 
31990 PRINT"vent. Elle a une influent 

e directe • 
Jl9(X) PRINT"sur votre consoaaation de 
carburant' 
31910 PRINT"et sur votre vitesse. De 

plus,• 

31920 PRINT"les zones aue vous traver 
sez etant ' 
31930 Pf!INT1 S01J11ises a des courants v 

ar iables, ne• 
31940 PRINT"vous etonnez pas de der iv 

er.' 
31950 PRINT:PRINT" 'CHR$!27l"D AP 

PVYEZ SUR lH TOUCHE' ; :GETRS 
32000 a..s 
32010 PRJNT:PRINTCHRS<4·l • 'CHRS<27l '. 

J L'ESCADRON SUISSE' 
32020 PRINTCHRSl4) 
J2030 PLOT D+2,2,6:Pl..OT 0+2, l, 4 
32040 PRINT'La phase d' ir.terception p 

rend fin des' 
32050 PRINT'que la distance entre vot 

re navire et• 
32060 PRINT'l ' escadron est 1nferieure 
a 2,5 •il les" 
32070 PRINT'PHASE DE DESTRUCTION : Vo 

us auittez' 
32080 PRINT"votre torpilleur pour un 

sous aarin' 
32090 PRINT'conventionel. Les trente 

deux bateaux' 
32100 ·PRINT"de l'escadron suisse vont 
passer sous' 
32110 PRINT'le feu de votre navire. V 

ous devrez • 
32120 PRINT"en detruire un certain po 

urcentage, • 
32130 PRINT"suivant votre grade. Af in 
de ne pas' 
32140 PRINT"risauer de se taire reper 

er par les' 
32150 PRINT'batiaents enetiis, votre s 

eus wrin a• 
32160 PRINT"ete dote d'un syste111e de 

contre-• 
32170 PRINT'.esure electroniaue, ce a 

ui l ' eepe-• 
32180 PRINT'che d' apparaitr1e a l'ecra 

n. Pour le" 
32190 PRINT'deplacer, utilisez la fle 

che de • 
32200 PRINT'curseur droit pour aller 

a droite et• 
32210 PRINT"celle t\: curseur bas p 

our alleT a• 
32220 PRINT'gauche. Si votre indicate 

ur de · fuel• 
32230 PRINT"en haut a gauche de l' ecr 

an, t011be a• 
32240 PRINT'zero, vous ne pouvez plus 
vous depla-• 
32250 PRINT"cer. Pour lacher vos torp 

i lles. • 
32260 PRINT'ut lisez la barre d'espace 

32270 PRINT' '.cHRS< 27 l 'D APPUYEZ S 
UR M TOUOE'; :GETRS 

JJOCXI Cl.S:PRJNT:PRINT:PRINT' SELECTJO 
N DU 6RAŒ' 

33010 PRINT' ====== 
33020 PRINT: PR I NT: PRINT" l. CAPITAINE 

33030 PRINT:PRINT'2. CO!tWIDANT' :PRI 
NT 

33040 PRINT'3. Al'IIRAl' 
33050 PRINT:PRINT:PRINT'VOTRE OiOIX ? .. 
' 33060 REPEAT:KS=IŒYS:OOIL Kt>'O" AND 

K$('4' 
33080 Pl<=20+VAl.!K$lt15 
33090 RETURN 
40000 TEXT:POl<€61B, 10:PRINT:PRINT' 
VOOS VENEZ DE VOUS ECHOUER ' 
40010 PRINT"LNENTA!LEPENT SUR VOS TE 

RRES ... ' 
~ GOTO 40100 
40350 TEXT:POKE618,10:PRINT:PRINT' 
VOOS VEfEZ DE PEfETRER DANS' 
40060 PRINT'LES EAUX TERRITORIALES 50 

ISSES... • 
40070 PRINT'VOVS ETES CAPTURE.' 
40100 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"VO\.lEZ 

VOUS REJOUER ?' 
40UO REPEAT:Kt=KEYS:OOIL KS='O" OR 

KS='N" 
40120 IF KS:'N" THEN END 
40130 CLEAR:GOSUB l2900:TEXT:GOSUB 33 

OOO:GOTO 1005 • 

Une ligne téléphonique est à votre disposition, vous met­
tant en contact dired avec la rédaction. Ceci est un ser­
vice sons égal / Respedez simplement les horaires et les 
;ours que nous vous indiquons : 
MERCRED/de9hà 12hetde 14hà 17h . 
VENDREDI de 9 h à 12 h seulement. 
Tout appel en dehors de ces créneaux sera refoulé : 'le 
dépensez pas inutilement vofre argent ! 

Alla, 
Théorie? 

Le numéro : 99.52.98.11 • 
. ....-
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Eric VIEL 

Le mois dernier, nous vous avions expliqué comment un 
joueur pouvait déplacer un sympathique petit bonhomme 
nommé Freddy. Mais nous vous avions passé sous silence 

une partie de ce déplacement. 

En effet, lorsque Freddy chute 
depuis un étage ou fait un saut, 
il n'a plus le contrôle de sa tra­
jectoire. Il faut donc que I 'ordina­
teur dirige Freddy, afin de simu­
ler les ·effets de la pesanteur 
(simuler seulement, car il n'était 
pas question de pass.er par les 
formules du théorème du centre 
d'inertie). Nous avions défini un 
indicateur, nommé CTRL qui pre­
nait la valeur 0 si le joueur ne 
contrôlait pas Freddy, et qui per­
met d'orienter le programme en 
ligne 159 vers la routine NTCRL, 
que nous détaillons ce mois-ci. 
Le début de cette routine ajoute 
les indicateurs C/B et C/DX et 
retranche C/GX et C/H aux coor­
données de Freddy. Comme 
C/GX est à un, alors que C/DX 
est à zéro (ou le contraire), le 

Lignes 331 à 360 

résultat de ces deux opérations 
sera une soustraction d'une unité 
aux coordonnées de Freddy, 
donc un déplacement d'une case 
vers la gauche. De même, C/H 
étant à 40 alors que C/ B est à 0, 
le résultat final sera une soustrac­
tion de 40, donc la montée d'une 
ligne. 
REMARQUE : En ligne 390-391, 
on teste si le registre A est à zéro, 
mais d'une façon un peu partiicu­
lière. 
En effet , on écrit 
LDA C/H 
BE0> 5 
et l'on omet de faire la comparai ­
son avec l'ordre CMP#O. Il faut 
savoir que, si un registre est 
chargé avec une·valeur nulle , le 
6502 met automatiquement Z à 
1. L' instruction CMP#O n'est 

la main). 
Lignes 392 à 401 

donc pas nécessaire (·si un regis­
tre prend une valeur non nulle, Z 
passe évidemment à 0) . 

La routine Point 

Il ne sera pas fait de commentaire 
détaillé. Le principe : les mémoi­
res NCPAS et NPAS contiennent 
respectivement le nombre de 
points déjà mangés et le nombre 
total de points à manger. La 
valeur d'un point ayant été arbi­
trairement fixée à 17, la sous­
routine AFFICH sera appelée 17 
fois. 

La sous-routine AFFI CH 

Elle travaille directement sur la 
mémoire écran. Elle incrémente 
de 1 le code ASCII du chiffre le 
plus à droite. S'il est passé à 58 
(les : l, on le remet à zéro et on 
effectue la retenue, en vérifiant 
s'i l y a à nouveau retenue sur le 
nombre. 

Ajoute les valeurs C/ B et C/DX, retra:iche· C/H et C/GX. 
Lignes 361 à 364 
Ajoute 1 ' à tout (permet de savoir depuis combien de temps 
Freddy est en saut). 
Lignes 365 à 370 
Teste si le caractère est une ( = point que Freddy doit manger) . 
Lignes 371 à 373 

l e joueur était donc en saut, il doit redescendre en ligne droite 
(car l' on ne tient pas compte du fait que son vecteur vitesse 
initiale n'est pas vertical). On met donc C/B à 40 et C/H à 0 
(descente) et C/ DX et C/GX à 0 (en ligne droite). l e mouve­
ment n'est pas validé (lignes 398 à 401 let on repart au début, 
à NCTRl, de façon à ne pas passer un tour. 

Saut à la routine Point (qui sera détaillée plus tard) et se bran­
che au traitement du caractère Espace. 
Lignes 374 à 375 
Teste si le caractère est un a (symbole du. sol) . Dans ce cas, 
on se branche à la routine EOJP, qui traite la fin du saut. 
l ignes 376 à 389 
Teste si l 'on est en descente. Si oui, teste si le car'actère est 
un b ou c (= éléments de lascenseur) et se branche éventuel· 
lement à la routine LIFT. Autrement, considère le caractère ren­
contré comme un monstre, positionne à 1 le drapeau de mort 
($8FE 1 l et redonne la main au Basic. 
Lignes 390 à 402 
Sous-routine EOJP. 
linges 390 à 391 
Teste si l'on était 1en descente (cf. : texte). Dans ce cas, va à 
la ligne 425 (mouvement refusé, CTRl = 1, le joueur reprend 
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Lignes 403 à 437 
Traitement du mouv~ment autorisé. 
Lignes 403 à 408 
On efface l'ancienne posi tion. On valide les coordonnées. 
lignes 409 à 4 1 5 
On se prépare pour tester la case du dessous. 
lignes 416 à 420 
Est-on en montée 7 Oui, est-ce que c'est TOUR (qui permet de 
savoir depuis combien de temps on est en saut) ? Si oui, fin 
du saut, autrement, on continue. 
lignes 421 à 431 
le caractère du dessous est-il un a ( = sol) 7 Oui, on restaure 
OO et 01 détériorées en lignes 409 à 415, on redonne le contrôle 
au joueur, et ·on va à la routine d'affichage. 
lignes 432 à 432 
On restaure OO et 01. Saut à la routine d'affichage. 



 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

: fü1 
: 5167 
: 5167 
: 5167 
: 5167 
: 5167 
: 5167 
: 5167 
: fü7 
: 5167 
: Sl67 
: Sl68 

321 , ...... - .................... .. 
J22 1 
323 1 SS PQI NCT~ 

324 1 
325 ;EST ACTIVE QUAND LE JO'.l:UR EST 
326 1 EN O«ITE OU EN SAUT. 
327 1 
328 ; ttffttHffH ffUff ..... HHHtt 

329 1 

: Sl6A . 
• 5160 
: Sl6F 
: 5171 
: Sl7J 
: 5175 
• Sl76 
: me 
: 517J 
• Sl70 . 
• 517F 
: 5181 
: SISJ 
: 5184 
: 5186 
: SIS'I 
: SISI 
: SISO 

18 
A5 OO 
60 03 4f 
85 OO 
A5 01 
69 OO 
85 01 
18 
A5 OO 
60 02 4f 
85 OO 
A5 01 
69 OO 
85 01 
38 
A5 OO 
ED 04 4f 
85 OO 
"5 01 
E9 OO 

lll 1 
331 NCT~ 
331 
333 
JJ4 
m 
336 
337 
338 
339 
J40 
341 
342 
343 
344 
34S 
346 
347 
348 
349 
350 

ll.C 
LOA tOO 
AOC C/8 
STA JOO 
LOA SOI 
ADC IOO 
STA SOI 
a.c 
LDA JOO 
AOC C/ Ol 
STA t OO 
LDASOI 
AOC IOO 
STA SOI 
SEC 
LOA tOO 
sac c111 
STA tOO 
LOA IOI 
SIC IOQ 

: 51Bf 85 01 351 STA tOI 
: 5191 38 352 SEC 
: 5191 A5 OO 353 LOA SOO 
: 5194 ED 01 4F 354 m C/ 61 
: 5197 85 OO m STA tOO 
: 5199 Â5 01 356 LOA SOI 
: ~191 E9 OO 357 SIC tOO 
: 5190 85 01 358 STA IOI 
: 51'1F 359 ; ŒTTE PARTIE ETATT DESTlt.tE A llOOIF!ER LA C 
: OORO. OU PERSOlf<WiE 
: 5191" 360 1 
: 519F 18 361 
• 51AO AD 05 4F 362 
: SIAJ 69 Dl 363 
: s1AS eo os 4F 364 
: SIAS A2 OO 36S 
: ~IM Al OO 366 
: 51AC C9 20 367 
: SIAE FO 4E 368 
: 51llO C9 65 369 
: 51J2 OO 06 J70 
• Slt4 20 4A 53 371 
: 5187 18 372 
: 5118 90 44 373 
: SlllA C9 61 374 >O 
: me Fo 20 m 
: 511E AD 04 4F 376 
• SIC! OO JS 377 
: 51CJ Al OO 378 
: SIC5 C9 61 37'1 
• 51C7 FO 04 3111 
: 51C9 C9 63 381 
: 51CB OO 01 382 
• 51CO A9 02 J83 >7 
: 5lCf 80 OO 4f 384 
: 5101 eo OA 4F ;m 
: 5105 4C 46 51 386 
: 5108 A9 CJ2. 387 >O 
: 510A 80 El Bf J88 
: 5100 60 38'1 

a.c 
lOA TOOR 
AOC IOl 
STA TOUR 
LOI t00 
LDA <00,JI 
OO' 132 
IEQ >3 
CJtP . , • 

JSR POINT 
CLC 
!CC >3 
otP '•' 
BEQ EOJP 
LOA C/H 
Blf: >O 
LOA <OO, Xl 
OIP 'b' 
IEQ >7 
CllP 'c' 
BNE >O 
LOA 102 
STA CTRL 
STA PAIR 
JllP LIFT 
lOA IOL 
STA SIFEI 
RTS 

SI~ 

51F7 
SIF9 
51FJ 
51FE 
,200 
5202 
5204 
S206 
52œ 
S20A 
5201 
5200 
520F 
5211 
S213 
521S 
5217 
521A 
521C 
S2tr 

85 OO 
A5 OJ 
85 01 

- 4C 67 51 
A9 20 
BI 02 

401 
402 
403 >3 

A5 OO 405 
85 02 406 
"5 01 407 
85 03 4œ 
18 409 
A5 OO 410 
69 28 411 
85 OO 412 
AS 01 413 
69 OO 414 
85 01 415 
AD 04 4f 416 
FO 07 417 
AD 05 4F 418 
C9 04 419 

5111 FU Il 420 
5213 A2 OO 421 >4 
5215 Al OO m 
5217 C9 61 423 
5219 OO 10 414 
5221 "5 02 425 >5 
5210 85 OO 426 
522F AS ro m 
5231 85 01 428 
5233 A9 01 429 
5235 BD OO 4f 430 
5238 4C 29 51 431 
5231 A5 02 432 )4 
5230 85 OO 433 
52JF "5 03 m 
5241 85 01 435 
5243 4C 29 51 436 
5J4A "0 1 
,_r.A lE IC •r rn l'OINr 
5340 AD IC 4f sn 
,;oo CO IJ 4f '7J 
5353 OO 05 m 
535S A9 02 575 
5357 80 El JF 576 
535A A2 li 577 )J 

535C 20 63 53 578 >I 
535F CA 579 
5360 OO FA 580 
5362 60 581 
5363 EE 50 IC 582 Aff 1 CH 
5366 AD 50 IC 583 
5369 C9 3A 584 
5368 FO 01 585 
S360 60 586 
536E EE 5C IC 587 >1 
5371 A9 30 588 
5373 eo 50 IC SS'I 
5376 AD SC IC 590 
S379 C9 3A 591 
ma FO 01 591 
S370 60 593 
S37E EE 51 IC 594 > J 
5381 A9 30 595 
SJ83 80 SC IC S96 
S386 AD 51 IC 597 
S389 C9 3A S98 

STA tOO 
LOA J03 
STA SOI 
J"P NCTll. 
Lili\ 132 
STA 102,JI 
LDA tOO 
STA S02 
LDA SOI 
STA JOJ 
a.c 
LOA SOO 
AOC 140 
STA IOO 
LOA SOI 
AOC IOO 
STA SOI 
LOA C/H 
IEQ >4 
Lili\ TOUii 
OIPt4 

IEQ EOJP 
LDX tOO 
LOA <OO,XI 
OtP 1 1' 

llE >4 
LOA S01 
STA tOO 
LOA JOJ 
STA SOI 
LOA IOI 
STA Clll. 
JllP Y!U. 
LOA S01 
STA SOO 
LOA JOJ 
STA SOI 
JllP Y!U. 

INC NCPA!lr 
LDA NCPAST 
Cl1f' NPASI 
llE >t 
lOA I02 
STA OFEI 
LOI 117 
JSR AFFICH 
OEX 
llE (J 
RTS 
INC OC5D 
LOA IJC5D 
Cl!P ':' 
BEQ >1 
RTS 
INC IJC5C 
LOA 148 
STA UC5D 
LOA UC5C 
OtP ':' 
BEO >t 
RTS 
INC t lCSI 
LOA t48 
STA llC5C 
LM UC51 
OlP ': ' 

SJ81 FO 01 599 111:0 > 1 
5380 60 600 ATS 

: 11 11 538E EE 5A IC 601 > J INC UC5A 
: 5!DE AD 04 4f 390 EOJP • LOA C/K 5391 A9 30 602 LM 148 

; llORT !!! ! 

;FI N llU SAUT 

;FIN f)IJ SAUT 

: 51EI FO 48 391 IEQ >5 5393 Sil 51 IC 603 STA HC51 
: 51EJ A9 OO 391 

1
LOA IOO 5396 AD 5A ac 604 LM UC5A : 

: 51E5 80 02 4f 393 STA C/Dl 
5
5
3
3'19
91 

fO 01 605 IEQ >I llÎ 
• 51E8 80 01 4f 394 STA C/ GX 60 606 ATS • 
: SIEI 80 04 4f 395 STA C/H 539C EE 59 JC 607 >J INC UC59 > 
• SIEE A9 28 396 LOA 14() 539F A9 30 608 LOA 148 -
: 51f0 80 03 4f 397 m C/I SJAI 80 SA IC 609 STA JIC5A ~ 

A : 5 IF3 AS 02 398 LOA 102 5344 60 610 RTS ut 
L--..__,_~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~--1C 
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Denis BONOMO 
Rédacteur en chef 
de THEORIC 

Eddy DUTERTRE 
Auteur de nombreux 
ouvrages 

Comment utiliser au mieux 11 ordinateur •uand 
on est passionné de communications radio . 

. . . . . . . . . . . . . . . · ·······BON Dl COMMANDE· ··· ··· · · · ·· · ···· .... . . 

Je désire recevoir . . . " Communiquez avec votre ORIC-1 et votre 
A TMOS" contre .... . . F en chèque, CCP, mandat• à l'ordre des 
Êditions SORACOM, 10 avenue du Général de Gaulle, 35170 BRUZ. 
0 Cosseffe 0 liv;e 10 % de port 
Nom ................... . .. . . . . . .... Prénom ...... . . . 

Adresse 

Code Postal . . . . . . . . . Ville . . .. .. ........ .. . . .. . ..... . 

•Royer les mentions inutiles. 
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DISQUETIES 

Les programmes publiés dans 
THEORIC sont disponibles sur 
disque (JASMIN seulement, pour 
le moment ). Chaque disquette 
contient les programmes de deux 
numéros de THEORlC. Les dis­
quettes portent un numéro . 
Les disquettes sont livrées, 
franco de port, contre un chèque 
de 1 35 F pour les abonnés, et 
1 65 F pour les non-abonnés. 
Les programmes figurant sur ces 
disquettes sont tels que publiés 
dans la revue. Ils n' ont subi 
aucune modification. 

TELEPHONE 

Une ligne téléphonique est à 
votre disposition, vous mettant 
en contact direct avec la rédac­
tion. Ceci est un service sans 
égal 1 Respectez simplement les 
horaires et les jours que nous 
vous indiquons : 
MERCREDI de 9 h à 12 h et de 
14hà 17h. 
VENDREDI de 9 h à 12 h seule· 
ment. 
Tout appel en dehors de ces cré­
neaux sera refoulé : ne dépensez 
pas inutilement votre argent ! 
Le numéro : 99. 52.98 .11. 



 

Beaucoup de possibilités nous sont maintenant offer­
tes, et nous verrons la prochaine fois un programme 
d'application permettant le dialogue par le clavier 
entre deux Minitels. 
Mais, avant cela, essayons d'en savoir un peu plus 
au sujet du Minitel. 

LE MINITEL, C'EST QUOI ? 

Le Minitel n'est pas simplement un écran et un cla­
vier. C'est aussi un microprocesseur qui gère des 
entrées/sorties, la scrutation du clavier, le codage 
des touches, l'affichage à la norme vidéotext, etc. 
C'est également un modem permettant de faire tran-

Frédéric TARAUD 

siter des informations sur la ligne téléphonique avec 
un certain protocole. 
Sans oublier le soft qui, lui, va faire tourner tout cela. 
Il est implanté en ROM. On t rouve également dans 
cette ROM 3 octets d'identification permettant au 
système auquel vous serez connecté de connaître 
le constructeur de votre Minitel, son type (M 1, M 10, 
etc.) et la version du logiciel. 
Ce logiciel s 'appelle PROTOCOLE et travaille avec 
ce que l'on nomme le LANGAGE PROTOCOLE pos­
sédant sa syntaxe propre. C'est par programmation 
à 1' aide de ce langage qu'i l est possible d ' émuler le 
Minitel, et donc d'avoir accès à ses différents modu­
les. 

1 Tous les programmes de THEORIC, groupés par deux numéros sur une disquette. Plus de perte de temps 
pour les toper .... Existe pour le moment en JASMIN seulement, mais bientôt, Io version DISCO RIC sera 

1 
1 1 disponible. 

1 le prix : 135 f pour les abonnés (joindre impérativement l'étiquette), 165 F pour les autres. 1 Avertissement : les programmes stockés sur ces disquettes sont tels que parus dans THEORIC. A vous de les 
adopter à vos besoins et ou fonctionnement sur disque lorsque nécessaire. 1 

1 
u TEST . BAS s 2 SECTNIS u SUPDESAT.BAS s 45 SECTüRS 1 

N° 1 THEORIC n° 4 et 5 V UTIL3 .WJ s 5 SECT(IRS u CITYRAID. ~S s 14 SECTORS 

1 
N° 2 THEORIC n° 6 et 7 u UTIL3 . BAS s lb SECTORS u SCROLLAT.BAS s B SECTORS 1 N° 3 THEORIC n° 8 et 9 u OJSCOJAS.BAS s Il SECTClRS u SCROLL01.BAS . S 8 SECTORS 

1 
N° 4 THEORIC n° 10 et 12 u EPARLOGE. BAS s 2D SECTOPS u VEIIBORIC.BAS s 98 SECTORS 1 
N° S THEORIC n° 13 et 14 u PAINT .f.AS s 9 SECTORS u COUL4VC .BAS s 5 SECTORS 

1 
N° 6 THEORIC n° 15 et 16 u WINDOBAS.BAS s 14 SECTORS u COUL4VA .BAS s B SECTORS 1 N° HS THEORIC HORS SERIE u WINDODAT. MS s 7 SECTORS u COUL6VA .BAS s ID SECTORS 

1 
1 
I ~ 

1 ~ 
I ~ 
1 
1 
1 -

(n° 11) u WI NDODEM.BAS s 5 SECTORS u COUL8VA .BAS s ID SECTORS 1 
u WINDOW .BIN s 3 SECTORS u EDIT CAR • BAS s 12 SECTORS 

1 VOLUME : TOl3&14 u 110TCACHE. BAS s 15 SECTOR5 u PHOTO! .SCR s 33 SECTORS 
u TO .BAS s 4 SECTORS u LOADFHOT. BAS s 2 SECTORS 

FTDOS3-2. SYS s b" SECTORS u PilQGVARS.BAS s 6 SECTORS 1 TANDEl113.MS s 96 SECTORS u SUPDESOl.BAS s 45 SECTORS 122 SECTORS FREE 

BON DE COMMANDE 
DES DISQUEnES THEORIC 1 

1 
1 
1 

Je commande les d isquettes 1 2 3 4 5 HS 6 
Ci-joint : 135 f par d isquette et mon 'liquette obonn' 

165 F par disquette cor je ne suis pot obonn' 

Soit ou total Io somme de 
que ci-joint. 

NOM . . . . . . . . . . . . . . Prénom .. ... . . 

Adresse ......................... . 

Code Postal .... Ville .. . ........ . 37 1 

• 



 

le langage Protocole est en fait une suite de codes 
qui pourront être fournis soit par la prise OIN 5 bro­
ches (appelée prise PERI-INFORMATIQUE) et un 
ordinateur, soit par la prise téléphonique et un 
système central . 

LES MODULES 

On entend par là les 4 éléments de base du Minitel : 
- l' écran, 
- le clavier, 
- le modem, 
- la prise péri-informatique. 
Nous symboliserons ceci par la figure 1. 

10 • 

Rgu,. 3 : Mod• COnn«:" 
'-- infonrMtlotis f9ÇU#,,.,,. """"-" ,,.,.-.n.r-t'. prl» ., '/'knln. 
O."*"-· #s donnHs MllOl"NS sur 1-prlu out~ 1111 t:MW. sont 
tnnsmlsn •u modem. 

CONFIGURATION DE LA CARTE SERIE 

Un certain nombre de petits programmes d 'exem­
ples vous seront proposés par la suite. Ils devront · 
tous avoir en commun les lignes de Basic suivantes : 

20 CONFIGURATION OC LA CARTC GCRIE 
:m 
35 ACIA=tt:se •ou Aut r e v a leur e n fonc tion du decodasa d' a d resse u~ i 1 Ise 
40 POl\E AC I A+ 1. lt0 111 ' RESET PROG. 
~0 POl<E ACIA+:: , ltEB" PARITE PAIRE/ DTR VALIDE/ I RQ INTERDITE/RTS=111 
60 POl<C ACin+:;.lt38' 1 ~0111 BD/7 BITS/ 1 BI T OC STOP/ HORLOGE INTERNE 
7111 • 

AX __ _ 

TX--__. PT _ _ _ 

TP---

Une des premières choses que nous permet le lan­
gage Protocole, est de pouvoir connecter ou décon­
necter les modules les uns aux autres. 
Il faut cependant savoir que certaines connexions 
sont déjà réalisées à la mise sous tension . On parle 
d 'aiguillages standard qui se présentent de la façon 
suivante : 

Rgu,. 2 : Mod• loClll 
Tout ClllWCt*w f,.,,,,41111 tâlllw v• wn le prl» •t llWS le"""'-"· c.lul-
11 c• tebouc# sur lui-,,,,,,,. •t '9nvM l'lnfomMtlon sur l'kr•n. 

D'autre part, lors de la connexion du Minitel, sur un 
serveur par exemple, une autre configuration stan­
dard se met en place : 
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Ces quelques lignes, placées en début de pro-
. gramme, vous permettront de configurer la carte 

série, de telle sorte qu'elle travaillera dans les 
conditions suivantes : 
- vitesse de transmission de 1200 bauds, 
- un bit de stop, 
- parité paire en émission et en réception, 
- 7 bits. 

Ceci étant fait , nous allons pouvoir essayer une pre­
mière expérience : 
Modifier les aiguillages standard de telle sorte que 
les touches frappées ne soient plus affichées à 
l' écran. Pour ce faire, deux possibilités : soit sup­
primer la liaison clavier/modem, soit la liaison 
modem/écran (voir figure 2). Prenons, par exemple, 
la deuxième possibilité. Rajoutons d'abord ces deux 
lignes au programme précédent : 

eo INPUT A$:A=VAL ( "#"+A$ ) 
90 POKE ACIA,A: GOTO 8111 

Nous pouvons maintenant envoyer un par un des 
codes hexadécimaux vers le Minitel. lancez le pro­
gramme, puis répondez 18 (RETURN) 38 (RETURN) 
60 (RETURN) 58 (RETURN) 52 IRETURN). Votre cla­
vier Minitel est maintenant devenu " muet" . 
Tapez maintenant 1 B, 3B, 61 , 58, 52 et tout est 
rentré dans l'ordre. 
Eh bien, nous venons de faire connaissance avec 
deux instructions du langage protocole : la première 
s'écrit en mnémonique : 

PR03 OFF, code du récepteur, code de l' émetteur 

et la seconde : 

PR03 ON, code du récepteur·, code de l' émetteur 

Il faut en effet savoir que chaque module possède 
un code différent en fonction qu'il est considéré en 
tant que récepteur ou en tant qu'émetteur (voir 
tableau 1 ) . l ' ordre PR03 ON est constitué par trois 



 

codes hexa ·: 18, 38, 60, et l 'ordre PR03 OFF par : 
18, 38, 61 . 

MODULES EMISSION RECEPTION 

Ecran # 50 #58 

Clavier # 51 # 59 

Modem # 52 #5A 

Prise # 53 # 58 

Tableau 1 

1 2 3 4 5 6 

1 

2 

3 

4 

5 

Après cette prise en main, nous allons voir chaque 6 
module un peu plus en détail. 

L'écran 

L'écran comporte 25 lignes en 40 colonnes. De la 
même façon que sur l'ORIC, la première ligne n'est 
pas accessible directement. C'est sur celle-ci que se 
trouve le F ou le C en vidéo inverse indiquant si le 
Minitel est en mode local ou connecté. 
Chaque caractère s'inscrit dans une matrice de 8 sur 
10 (figure 4) . 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

Figura 4 : Structura d 'un caractllra 

Le Minitel possède trois polices de caractères 
- GO contient les caractères ASCII habituels ; 
- G 1 est constituée de 64 caractères semi-

. graphiques (voir figure 6) ressemblant aux caractè­
res LORES 1 de l'ORIC ; 
- G2 comporte des symboles spéciaux tels que des 

. symboles mathématiques, monétaires ou de ponc­
tuation. 

7 

8 

9 

10 

Figure 5 : Caractllras semi­
graphiques. La matrice est 
dlvish en 6 cases. 

Nous ne nous attarderons pas sur les modes G2 et 
G 1 qui seront éventuellement dévoloppés dans le 
cadre d'une application ultérieure, comme par exem-
ple un éditeur de pages vidéotext. · 
D'autre part, et d 'ailleurs comme tout l'ORIC, le Mini­
tel reconnaît les codes ASCII de 0 à # 1 F. Le tableau 
2 nous montre leur signification. Reprenez le pro­
gramme précédent et envoyez le code 07 ; vous 
entendrez un bip retentir, mais il ne viendra pas de 
l'ORIC mais de votre Minitel. Tapez .11, et un cur­
seur clignotant apparaîtra, 14 et il disparaîtra. Si 
vous envoyez maintenant un code supérieur à # 20, 
son caractère ASCII correspondant s'affichera. 
Exemple : tapez 41 et vous verrez un "A" sur 
l' écran . 

~ 0.algnatlon Foncdon Codo O.aignatlon Fonction 

OO NUL Aucune action 10 

01 SOM aucune action 11 C.ON visualisation du curseur 

02 STX aucune action 12 REP répétition du dernier caractère 

03 ETX aucune action 13 SEP utilisé pour le codage des 
commandes 

04 EOT aucune action 14 C.OFF dîsparition curseur 

05 ENO aucune ac1ion 15 

06 18 SSE2 Accls à G2 

07 llél l signal sonore 17 

08 8S déplacemen1 a 18 CAN envoi des espaces jusqu'en 
gauche bout de ligne 

09 HT d6ptecement è 19 SYN idem à SS2 
droite 

OA lF d6pfeceme.nt en bas 1A sue Signal d'erreur : " ?" 

OB VT dépfacement en 18 ESC Escape : ecc&s au.w. attributs 
haut 

oc FF effacement 6cran 1C SYN Idem à SS2 

OO RC retour curseur 10 
colonne 1 

oe so accès t G1 1E RS HOME 

OF Sl ICC6s" GO IF us po1itH>nnement du curseur 

Tableau 2 : Codes de commande. 
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Pour continuer l'anal·ogie avec l'ORIC, le Minitel pos­
sède également des attributs : couleur de fond, cou­
leur de l'encre, double hauteur, double largeur, dou­
ble grandeur, etc. On trouvera ces attributs0 tableau 
3. Il faudra, pour avoir accès à ces attributs, taper, 
avant de les envoyer, le code ESC (escape), c'est­
à-dire 1 B. 

4 5 

0 Caractères noirs Fond noir 

1 Caractères rouges Fond rouge 

2 Caractères verts Fond vert 

4 Caractères jaunes Fond jaune 

5 Caractères magenta Fond magenta 

6 Caractères cyan Fond cyan . 
7 Caractères blancs Fond blanc 

8 Clignotement Masquage 

9 Fixe Fin de lignage 

A Début de lignage 

B 

c Grandeur normale Fond normal 

D Double hauteur fond inversé 

E Double largeur 

F Double grandeur Démasquage 

Tab/Nu 3 : Les attributs. 
Ils devront étre préctkl's de ESC (18 ). 

Faites l'essai suivant : taper 1 B (RETURN) 52 
(RETURN) 20 (RETURN) puis ecrivez sur l'écran avec 
le clavier du Minitel : le fond est devenu rouge (!) . 
En fait, l'écran étant noir et blanc, nous ne pourrons 
observer que des nuances de gris ... 
Remarquons tout de même deux choses : d'abord 
le fond rouge s'est arrêté en bout de ligne. D'autre 
part, il a fallu taper 20 (espace) pour valider l'attri­
but. Cela fait partie des petites choses à savoir ... 
Terminons sur l'écran en précisant qu' il est possi­
ble de placer plusieurs attributs dans un même 
endroit de l'écran et que le fait d 'en placer un ne 
déplace· pas le curseur (contrairement à l' ORIC). 
Exemple : envoyez la séquence suivante : 

1 B 52 1 B 40 20 puis écrivez sur l'écran 

Le clavier 

Il y a peu à en retenir, si ce n'est de connaitre les 
· codes associés aux touches spécifiques du Minitel. 

Celles-ci provoquent l'émission d'une séquence 
commençant par SEP ( # 13) suivi de # 4X avec X 
compris entre 1 et 9. On peut associer ces touches 
à la "touche spéciale" (tableau 4). 
Le programme suivant, malgré sa lenteur, vous per­
mettra de visualiser ces codes. Retapez les lignes 
de 90 à 1 20 puis enfoncez une des touches Répé­
tition, Annulation, etc. 

CC> A=PEEf<CACIA> 
90 IF A=19 THEN C=PEEK CACIA>:GQTO 110 
100 GOTO 60 
110 IF C>64 THEN PRINT"tt1:5-";HEX$ CC> 
120 OOTO 60 

Action sur Codes envoy61 avec 

la touche CodH envoy61 enfoncement llmultan6 
de la touche 1p6clale 

Envoi 13.41 OO Retour chariot 
Retour 13.42 19.42 Accent aigu· 
Répétition 13.43 13.4A 
Guide 13.44 19.48 Tréma 
Annulation 13.45 5C Barre de fraction 

inversée 
Sommaire 13,46 19,43 Accent circonflexe 
Correction 13,47 
Suite 13,48 19.41 Accent grave 
Loupe Action locale 
Touche spéciale Doit être utilisée simultanément avec une 

autre touche 
Connexion/fin 13.49 vers le 13 .49 vers la prise 

modem 

Tableau 4 : Codes émis par les touches de fonction. 

• Tapez touche spéciale + RETOUR puis touche spéciale + E ; affi­
che é. 

Le modem 

Le modem regroupe en fait le système de commutation 
de la ligne téléphonique, de protection contre les surten­
sions, de régulation du courant de ligne et d' adaptation 
d'impédance. 
La fonction modem par elle-même permet la modulation 
et la démodulation conformément à la norme V23. Les 
échanges s'effectuent à 1200 bauds dans le sens base 
de données vers Minitel et à 75 bauds dans l'autre sens. 
Ces vitesses peuvent être inversées par retournement du 
modem sur les Minitels appartenant à la série "r" . 
Rappelons que les liaisons transitant par la prise télépho­
nique ou par la prise péri-informatique s'effectuent sur 
7 bits, 1 bit de stop, parité paire. 
L'étude complète de ce modem serait trop longue pour 
figurer ici, mais nous allons en tirer les points essentiels. 

~,.,J \.._,.J ~ 
fond rouge encre noire espace RETOURNEMENT DU MODEM 

REMARQUE : Le curseur ne clignOle plus s'il se 
trouve sur un attribut. Le fait de réécrire sur un attri­
but l'annule. 
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Emission à 1200 bds/réception à 75 bds. 
Séquence : 1 B, 39, 6C. 
Emission à 75 bds/Réception à 1200 bds. 
Séquence : 1 B, 39, 60. 



 

RETOURNEMENT POUR 
L'OPPOSABILITE DE DEUX MINITELS 

Cette possibilité est particulièrement intéressante car elle 
nous servira dans notre prochaine application. Elle per­
met de mettre en relation directe deux Minitels. 
La séquence se décompose de la façon suivante : 
1 B, 39, 6F retournement 
lB, 39, 68 connexion et envoi de la porteuse vers l'au­
tre Minitel (réception de la tonalité aiguë). 
Dès que le Miniteliste appelé perçoit la tonalité aiguë, l'ap­
pui de la touche CONNEXION enverra chez "l'appelant" 
la séquence 13, 53 et coupera la liaison téléphonique. 
Un autre appui sur cette touche rebasculera la commu­
nication sur les téléphones. 

La prise péri-Informatique 

Brochage 
0 
2 

7 - R~tlon d• donn'- /Ml le Min/al (RXJ 
2-Man 
3 - Emlalon rJe. d,,,,,,._ PIN le Min/tel fTXJ ' - ,,..,,,.... .,, ,,,,,..,,..,,,, '"' 
6 - T wm/MI /rit fTl'J 

Description des broches 

• Signaux TX et RX : se passent de commentaire. 
• PT : ce signal indique l'occupation du réseau de péri­
phériques raccordés sur le Minitel au cas où plusieurs péri­
phériques seraient connectés. 
Dans notre cas (carte série), il est forcé à O. 
• TP : ce signal est à 0 quand Minitel est sous tension. 
Il est prévu que cette broche puisse servir à alimenter des 
périphériques à faible consommation. 

Vite ... des 6chengea par la prise 

La vitesse est modifiable par l 'utilisateur à l 'aide du cla­
vier par l 'appui de : touche spéciale + CORRECTION 
puis : 

2,2 pour 1200 bds 
4,4 pour 300 bds 

On peut aussi intervenir sur la vitesse par envoi de la 
séquence 1 B, 3A, 68, octet de programme. 

Octet de programmation 

b8 b7 b6 1 b6 b4 b3 b2 b1 

" ~ ..... ....-. 
""- ""-...... 1ID1fldon ..,,., Mlnltw/ 

Les trois bits de programmation peuvent prendre les 
valeurs suivantes : 
001 = 75 bds 
010=300 bds 
100= 1200 bds 

LE LANGAGE PROTOCOLE 

Nous avons déjà eu un aperçu de ses possibilités tout à 
l'heure pour la connexion ou la déconnexion des modu­
les. Son rôle, bien entendu, ne se limite pas qu'à cela. 
Nous ne détaillerons pas chaque instruction, mais vous 
les retrouverez toutes dans le tableau 5. 
D'une façon générale, tous les ordres concernant le pro­
tocole ou tous les messages engendrés par celui-ci auront 
le format suivant : 

• ESC,39,X = PR01,X 
• ESC,3A,X,Y = PR02,X,Y 
• ESC,38,X,Y,Z = PR03,X,Y,Z 

X, Y, Z étant les octets de demande ou de réponse 
envoyés avec la séquence. 
Des séquences du type SEP.X (13,Xl peuvent également 
être émises par le système (voir tableau 6). 

LES STATUS 

Un status est un octet dont chacun des bits a une signi­
fication particulière. La lecture d'un status permettra donc 
d'avoir l'état du Minitel sur un point. Le Minitel possé· 
dant plusieurs status, il nous sera possible en les lisant 
tous, de connaître sa configuration exacte. 

STATU$ D'UN MODULE 

Permet de connaître le contexte d'aiguillage, l'état du 
module en tant que récepteur et l'état du module en tant 
qu'émetteur. La demande se fera par : PR02 TO, code 
récepteur OU code émetteur. La réponse sera : PR03 
FROM, code récepteur OU code émetteur, octet de sta­
tus aiguillage. 

Fom»t oc•t • st.ru. .,._,,. 

""- 1 Modem 1 Cl.W. ! EorM 
b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl bO 

1 
bo a b3 : 1 : hleon 6teblle 1 

. 0 : li.a.on coupM . 

Exemple : Rajouter les lignes de Basic suivantes. 
l'utilisation du langage machine est maintenant 
indispensable pour avoir une vitesse suffisante. 

7D G03 UB 1000 
ED FOR 1:::111 TO :; 
90 INPUTA$: A"'VAL < "tt" +A$) 1 POKE(Ac.i~, A• NEXT 
100 CALL#400: S=PEEK<#450) 
110 PRINT"STATUS :";HEX$CS> 
1~111 C::ND 
39111 • 
1000 FOR fc:tt400 TO tt417:1'lEAD A$:n=VALC" .. " 

+A$):POKE I,A1NEXT1RETURN 
1010 DATA A2,00, AD,21,03.~9.08,F0,F9 

1020 DATA AD.20.03.SD.50. 04.EB.E0.05 
10~0 DATA F0.03.4C.02.1114, 60 

Programme machine : 
!400-417 

A: 00 LDX ltf.00 0400: 
040= = 
0405: 

AD :1 0:; =9 08 
LDA $111~::1 l Test regiate de 
AND #$08 ~ r6ception plein 
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0407: F0 F9 DEQ $040: 
0403: AD ~0 0i . LDA $0~2~ 
040C : 80 50 04 STR C.045~ Lit 5 valeurs et 
~40F: CB INX 
D410: E0 05 CPX ttf.05 les place en #450 
041:1 F0 0~ [cC::Q $0417 
0414: 4C 0: 04 Jt'IP t0402 
0417: 60 RTS 

Lancez le programme, puis tapez : 1 B (Return) 3A 
(Return) 62 (Return) 58 (ReturnJ, ce qui vous don­
nera le status de l'écran en tant que récepteur. Si 
vous êtes en aiguillage standard, la réponse sera 
#40. 

En blnllir• 

ioi 1lolol1 l1 lol1 I 
----------/ / reçoit de 18 prlH reçoit du Modem ne reçoit P•• l voir figure 2 

du clevler f 
Les quelques lignes suivantes afficheront directe­
ment le status en binaire : 
110 D!Ji="" 
1:0 r-OR I =7 TO 0 STCP -1 
1=0 O=INT<~t<I>> 
140 If' S) =Q THl::N S=S-O:B$=B$+"1 " :GOTO 160 
150 9$=9$+"1!1" 
1G0 t~EXT 
170 PRINT"STATUS : " ;9$ 
1E0 END . 
-
Opérez ces deux modi fications pour obtenir les sta-
tus suivants : 

80 FOR 1 = 0 to 2 
1020 AD, 20, 03, 80, 50, 04, ES, EO, 04 

Status terminal 

Demande : PR01 STATUS TERMINAL (18,39,70) 
Réponse : PR02 STA TUS TERMINAL, Status ( 1 B, 
3A, 71, X) . 

b1 b6 b5 M b3 11.2 b1 bO 

1 

1• ,,,.__ ~ 
"" """"'- lof1k:M' • 
1 -~,.,..,., 

,_...-- : 0 
1• 1200/15 .,,_. ,,.,,.,,.._ 
1 • modtlle ~~t 

.___--1 • _,..,• dHect• 

Status mode de fonctionnement 

Demande: PR01 STATUS FONCTIONNEMENT (18, 
39, 72) 
Réponse : PR02 ST ATUS FONCTIONNEMENT, Sta­
tus (18, 3A, 73, X) 

42 

O•IO..,_ 
1•llO..._ 

1 •mode,.....,•"',_,,.,,., 1.,,,..,... ,,. _.,.,, d'- M:tlw 
1 •mode.,,..,.,__, •Ill 

Statua de vitesse prise 

Demande : PR01, STATUS VITESSE (18, 39, 74) 
Réponse : PR02, ST A TUS VITESSE, Status ( 1 B 3A 
75, XI , , 

,,_,,. ~ b1 bl 115 b4 b3 b:I b1 bO 

1 · r • 

bits 
VI- d; ... ulon 

b5 M b3 

0 0 , 15-
0 1 0 30011'1• , 0 0 1200 bd• 

Status du protocole 

1 

b2 

0 
0 , 

bl,. 

b1 

0 , 
0 

Vltw•• d• t*:ept/on 
bO 

, 75/HI• 
0 300-
0 1200 bd• 

Demande: PR01 STATUS PROTOCOLE (18, 39, 
76) 
Réponse : PR02 ST A TUS PROTOCOLE, Status ( 18, 
3A, 77, X) 

b1 b6 t5 ,,, b3 11.2 b1 bO 

lt1Ut/llsù IOJ 

O•La~ts •Mt.,,,... VWS le ,.,... 

.,. , .. M:qU/t_,,,. '°"' tllffuNe 
-.teM«lem. 

On entend par ACQUITTEMENT les réponses 
qu'envoie le protocole pour signifier qu'il a exécuté 
une commande. 

Commande de configuration du Minitel 

Mise en route : START, mode de fonctionnement 
(18, 3A, 69, X) 
Arrêt : STOP, mode de fonctionnement ( 1 B, 3A, 6A, 
X). 

Mode de fonctionnement Code 

Visu en 80 colonnes #42 
Mode rouleau (scrolling) #43 
Procédure de correction d'erreur #44 
Mode enseignement #45 
Loupe haut #46 
Loupe bas #47 

Rajoutez ceci, puis envoyez 18, 3A, 69, 46 pour 
passer en loupe haut, puis 18, 3A, 6A, 46 pour 
annuler. 

70 
80 FOR 1 = 0 TO 3 
90 INPUT A$:A=VAL(" #" +A$):POKE# 320,A: 

NEXT 
100 END 



 

MNEMONIQUE CODE SYNTAXE ACTION 

1 OFF 60 18 38 60. code récepteur. code émetteur Arrêt d'aiguillage 
2 ON 61 18 38 61 . code récepteur. code émetteur Aiguillage 
3 TO S2 18 3A S2, code récepteur ou code émeueur Demande de status d'un module 
4 FROM S3 18 38 S3. code récepteur ou code émetteur. status . Réponse à une demande de status ou acquittement 
5 NON DIFFUSION S4 18 3A 64. code récepteur Diffusion restreinte des acquillements protocole 
S DIFFUSION 65 18 3A 65. code récepteur Diffusion systématique des acquittements protocole 
7 TRANSPARENCE S6 18 3A 6S. nombre d'octets Mise en transparence du protocole 
8 DECONNEXION 67 18 39 67 Déconnexion physique du Modem 
9 CONNEXION 68 18 39 S8 Assure la connexion du Modem 

10 START 69 18 3A S9. mode de fonctionnement Mise en route d'un fonctionnement paniculler 
11 STOP 6A 18 3A SA. mode de fonctionnnement Arrêt du mode de fonctionnement 
12 PROG 68 18 3A S8, octet de programmation vitesse Programmation des vitesses par le périphérique 
13 RETl SC 18 39 SC Retournement du Modem 
14 RET2 so 18 39 so Ratoumement inverse du Modem 
15 ACRET SE 18 39 SE Acquittement de retournement 
16 OPPO 6F 18 39 6F Retournement pour l 'opposabilité 
17 OPPORE 6F,31 18 39 6F 31 Passage du mode opposé à l 'esclave 

' "18 STATUS TERMINAL 70 18 39 70 Demande status terminal 
19 REP STATUS TERMINAL 71 18 3A 71 , octet de status terminal Réponse 
20 STATUS FONCTIONNEMENT 72 18 39 72 Demande statua fonctionnement 
21 REP STATU$ FONCTIONNEMENT 73 18 3A 73, octet de statusfonctlonnement Réponse 
22 STATUS VITESSE 74 18 39 74 Demande statua vitesse 
23 REP STATUS VITESSE 75 18 3A 75. octet de statua vitesse Réponse 
24 ST A TUS PROTOCOLE 76 18 39 76 Demande statua protocole 
25 REP STATU$ PROTOCOLE 77 18 3A 77, octet de statua protocole Réponse 
26 IDEN 1 78 18 39 78 En-tete de té"°hargement Bloc 1 
27 IOEN 2 79 18 39 79 En·t•te de té"°hargement Bloc 2 
28 ENQ RAM 7A 18 39 7A Identification du Bloc 2 
29 ENO ROM 78 18 39 78 Identification du terminal 

70 
ED roR I=0 TO 3 
90 INPUTA$•A=VAL<"tt"+A$>:POKEtt3~0.A:NEXT 
100 END 

Cependant, la lecture de ces quelques pages vous 
aura peut-être donné envie d'en savoir plus sur ce 
sujet. Sachez alors que vous pouvez vous procurer 

Beaucoup de portes ouvertes ... 

. le STUMM 1 (Spécifications Techniques d'Utilisation 
du Minitel Ml) pour la somme de 100,00 F à 
l'adresse suivante : 

Beaucoup de choses n'auront pas été abordées dans 
cet article, comme par exemple la procédure de cor­
rection d'erreur, ou la description des différentes 
polices de caractères. 

CNET PARIS A 
Service Documentation Technique 
38-40, Rue du Général Leclerc 
92131 ISSY LES MOULINEAUX 

Séquence 

13 41 
13 42 
13 43 
13 44 
13 45 
13 46 
13 47 
13 48 
13 49 
13 4A 
13 48 
13 4C 
13 4D 
13 50 
13 51 
13 52 
13 53 
13 54 
13 55 
13 56 
13 57 
13 58 
13 59 

Touche ENVOI 
Touche RETOUR 
Touche REPETITION 
Touche GUIDE 
Touche ANNULATION 
Touche SOMMAIRE 
Touche CORRECTION 
Touche SUITE 
Touche CONNEXION/FIN 

ACTION 

Demande de mise en marche de la procédure de correction d'erreur 
Demande d'arrêt de cette procédure 
Demande de retournement du MODEM ( 1200-75 bauds) 
Demande de retournement inverse (75-1200 bauds) 
Changement d 'état de la connexion 
Changement de la vitesse du Modem 
Connexion ou déconnexion d'un module téléphonique 
Connexion ou déconnexion du Modem 
Changement d'état du fil PT 
Connexion ou déconnexion de modules logiciels supplémentaires 
Changement d'état du status mode de fonctionnement 
Acquittement de la mise en transparence 
Début et fin de retournement 
Phase de connexion-déconnexion 

T•bltMu 6: cO#Mge dn •"11111ncea "11/an par le Minitel : touchn de fonction, commando de proc4dure 
• U.nsmlu/on, clM"fl"tn8nt d'•tat du Minitel. 

43 

. . 
• Ill • > -:::) .,. 

c 



 

DEUX RECOPIES 

Crest fini 1 Après, vous n'au­
rez plus droit à ce genre de 

programme ... Nous avons fait le 
tour des possibilités de la GP1 OO. 
Pourquoi deux programmes ? 
Simplement parce qu'ils sont 
complémentaires au niveau de la 
conception. A vous de vous en 
inspirer pour en extraire l'essen­
tiel et concevoir la routine appro­
priée à vos besoins. 
Les deux programmes permet­
tent la recopie double largeur. 
Celui de Daniel BRUTESCO est 
compatible ORIC 1-ATMOS. 
Celui de Marc-Noël FAUVEL est 
écrit pour A TMOS : il permet en 
plus l'impression en blanc sur 
noir. Vous pourrez le modifier 
ORIC-1 grâce à nos explications. 

LE PROGRAMME 
DE DANIEL BRUTESCO 

Il occupe 800 octets. Il n'utilise 
pas de routine RQM, d'où la 
compatibilité totale ORIC 1-
ATMOS. Il est situé entre 94FO 
et 97FB. Quelques informations 
pour bien comprendre les com­
mentaires. 
TRAIT est chargé par l'octet se 
trouvant à l'adresse X. 
Pour chaque BOUCLE, on consi­
dère que IMP est envoyé à l' im­
primante, un blanc est envoyé, 
OCT est décrémenté de 40, X est 
décrémenté. 
Au sortir de la boucle, l'ordre 
d'imprimer est donné si INCA est 
inscrite. MEM incrémenté, OCT 
réinitialisé par MEM et X rechargé 
avec valeur 200. 
INITIALISATIQN # 94F4-# 951 A 
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passe en mode graphique, initia­
lisé les registres mémoires. 
1re BOUCLE # 951B- #9547 
TRAIT - OCT charge les ports 1, 
3, 5, 7 de IMP par les points 1, 
2, 3, 4 de TRAIT. 
2• BOUCLE # 9548- # 956F 
TRAIT - OCT charge les points 2 
et 4 de IMP par les points 5 et 6 
de TRAIT . TRAIT-OCT + l 
charge le point 6 de IMP par le 
point 1 de TRAIT. INCR. 
3• BOUCLE # 9570- # 9598 
TRAIT -OCT charge les points 1, 
3, 5, 7 de IMP par les points 2, 
3, 4, 5 de TRAIT. 
4• BOUCLE # 959C-# 95C3 
TRAIT - OCT charge le point 2 de 
IMP par- le point 6 de TRAIT. 
TRAIT - OCT+ 1 charge les 
points 4 et 6 de IMP par les 
points 1 et 2 de TRAIT. INCA. 
5• BOUCLE # 95C4- # 95EE 
TRAIT -OCT charge les points 1; 
3, 5, 7 de IMP par les points 3, 
4, 5, 6 de TRAIT. INCA. 
6• BOUCLE # 95EE- # 9613 
TRAIT -OCT charge les points 2, 
4, 6 de IMP par les points 1, 2, 
3 de TRAIT. 
7" BOUCLE # 9614- # 9643 
TRAIT - OCT charge les points 1, 
3, 5 de IMP par les points 4, 5, 
6 de TRAIT. TRAIT -OCT+ 1 
charge le point 7 de IMP par le 
point 1 de TRAIT. INCA. 
8• BOUCLE # 9644- # 9668 
TRAIT -OCT charge les points 2, 
4, 6 de IMP par les points 2, 3, 
4 de TRAIT. 
TEST DERNIERE COLONNE 
# 9669- # 9670 
Décrémente le registre mémoire 
CONT (initialisé à 06) si ce regis-

tre = 0, saut à la boucle de fin 
(#9 ). 
9• BOUCLE # 9671- # 96AO 
TRAIT - OCT charge les points 1 
et 3 de IMP par les points 5 et 6 
de TRAIT. TRAIT-OCT+ 1 
charge les points 5 et 7 de IMP 
par les points 1 et 2 de TRAIT. 
INCA. 
1 O• BOUCLE # 96A 1- # 96C4 
TRAIT - OCT charge les points 2, 
4, 6 de IMP par les points 3, 4, 
5 de TRAIT. 
11 e BOUCLE # 96C5- # 96F4 
TRAIT - OCT charge le point 1 de 
IMP par le point 6 de TRAIT. 
TRAIT - OCT charge les points 3, 
5, 7 de IMP par les points 1, 2, 
3 de TRAIT. INCA. 
12• BOUCLE # 96F5- # 971 A 
TRAIT-OCT charge les points 2, 
4, 6 de IMP par les points 4, 5, 
6 de TRAIT. INCA. Saut à la bou­
cle n° 1 ( /l 93F4) . 
BOUCLE DE FIN # 971B-#9730 
TRAIT - OCT charge les points 1 
et 3 de IMP par les points 5 et 6 
de TRAIT. Met l'imprimante en 
mode graphique normal et retour. 
LOR #973E- #9761 
Envoie à l'imprimante l'octet 
chargé dans le registre A . 

. IMC # 9762- 119787 
Augmente IMP de 128, l'envoie 
à l'imprimante, envoie un blanc 
à l' imprimante, met IMP à 0, 
soustrait 40 Dec à OCT et décré­
mente de registre X. 
AOD # 9788- # 9796 
Additionne IMP par le registre Y. 
POINT P # 9797- # 97B5 
Incrémente MEM et le charge 
dans OCT, imprime la ligne, 
charge Dec dans le registre X. 



 

CHAR P # 97CA-# 97E1 
Chargement de l'octet graphique 
dans TRAIT correspondant à 
l'adresse OCTET+ 1. 

F5C1 F57B Chargement/accumulation dans 
le tampon. Envoie le contenu de l'accu à 

l'imprimante. 630E 

DE # 97F5 à 97FB Les différentes options du pro­
gramme s'obtiennent par des 
POKE en # 65 et # 66. 

Envoi du tampon à l'imprimante. 
6318-6325 

Registres mémoires. 

LE PROGRAMME 
DE MARC-NO~L FAUVEL 

Penser à procéder à l' initialisation 
de 2E 1 - 2E3 avant les CALL 
# 6260 appelant la routine. 

Si mode double largeur, envoie 
une deuxième fois le tampon à 
l'imprimante. 
6330-633A 
Recommence tarit que X< 240. 
6340 --Il est beaucoup plus court, 

puisqu' il fait appel à des routines 
de la ROM. Par souci de compa­
tibilité, voici les adresses équiva­
lentes ORIC-1 . 

LES COMMENT AIRES 
6260-6274 

Fait imprimer le résultat d'une 
ligne. 

Sélection mode graphique. 
6275-6287 

6343-6350 
Si Y< 199, recommence. 
6351-6359 

ATMOS ORIC-1 
Initialisation X et Y à zéro et tam­
pon à zéro. Remet imprimante en mode texte 

et fin de routine. C809 C832 6288-6292 
Entrée de LPRINT. Force bit 7 de 
2F1 à 1. 
F1C8 E9CD 
Routine POINT X, Y 

App~ du · sous-programme tes­
tant le "point" . Evaluation du 
résultat : - 1 ou O. 
6293-6300 

635A-636F 
Sous-programme d'appel de la 
routine POINT X, Y 

:u::r.:r.********:n:n*:r.n::r.:r.**::n::u : 
COP 1 E D' EC:RA~~ HAUTE 
RE'=;OLIJT ION POUR 
GF' 100 SEIKOSHA 0 EN 
LANGAGF MACH IME. 

10 f?Et1 
20 REM 
30 REM 
40 REM 
50 REM 
60 FEM 
70 REM ( C ! M~.r·--N•)E" 1 FAfrv'El 
80 RHl ET THFORT C 1 Cl84 
ge REM :r.*1u:n:n::r.:n:t.*****:r.:ui:n :n:*:n: 
100 REM· 
110 RESTÔRE :Z=#626D 
120 FOR M=1 TO 259 
130 READ A$ : C='./Al ( "#"+AS) 
140 POKE Z.· C' 2=2+1 
150 NE:X:T M 
160 END 
170 DATA Asi . 0a . 20 , c1.F5.20 °09°C8°A9 
1 P.0 DATA 9F.' 85 ·' 70 J A9, 0f.1' 85 , 7 1 J A9 I f10 
190 DATA 85·55·A9·0~·85.69.A5°71 · 85 
:?00 DATA 67, 20, 5A, 63, AD, EL 02, C5 , 65 
210 DATA D0·02°E6°69 . E6 .67·20·5A 0 63 
:?20 DATA AD, El . f12 , C5 .. 65, D0, 07 , A5 .. 69 
2:?-0 DATA lfl·69·02·85 °6S1.E6 , 67°20°5A 
24~ DATA 68.AD.Et.02.c5.F,5.00.07.A5 
250 DATA f.9 .. 18 .• F.9,f14 _.P.5 . .,::9, F.;_.,::;7_.?0 
260 DATA 5A·6?. .AD 0 El 0 02°C5°65°D0.07 
;?.70 DATA A5 , 63, ta .. r:;9,08, 85, ,::;9 , f6_.67 
280 DATA 20, 5A~ 6:-:!, AD .. El_. 02.· C5 • 65, D0 
290 DATA 07 _. A5 , 6-:':I • 18, 69 . 1 ~1. 85 • 69 .• E€. 
300 DATA 67 , 20,5A 0 63·AD·El .. 02.C5.65 
:7- 10 DATA D0 .• 1?17,A5, f.9 .. 18 .69 .. ;-:'0 .• P.5,f.9 
3 20 DATA Ef., 67 .• 2eL 5A • 63 . AD _. Et· 0 2 · C5 
330 DATA ss . 00.0?.A5, 691l8169,40185 
340 DATA 69,A5,63,13, 69 , B0,B5 .. f.9 ,?0 
350 DATA C1 • F5 •ER. EA.• EA, EA, EA . EFI. EA 
360 DATA EA.EA-, EA .• A5.66, C9 , 01. D0 .0F 
:370 DATA ·A5 , 69,?0, Cl , F5, F.A , F.A , EA .. FA 
38~ DATA EA 1 EA.EA 0 EA.EA.EA.E6.55.A5 
:7.90 DATA ,5_. f:9 , F0 . F0 , f'.13 .. 4C.::a .F.2.FA 
400 DATA EA, EH .• EA, ER, 20, 09 , c~, A5 . 7 t 
410 DATA 18 .. 69 . 07 . 85. 7 L C9 .. C7 , 80 , 03 
420 DATA 4C, 70, f.2, A9 , 0F .• ?0, r. t , F5, 20 
430 DATA 09 .• (:8, 60·A9· 00 .• so .f? ·121?· 8D 
440 DATA E4, 1?12 .. A5 . '.";5,RD .. F.l. P.t2.A5 • .=:;7 
450 DATA 8D , E'.'.I, 0?, ;?fi, C8 , FL 6 f'.I 

45!'.'i , 
460 OPTIONS UTT L I ~;ABl ES = 

4 70 VOUf. AVEZ LA POSS 1B1 L ITE r'E 
480 ' COPIER L ' ECP.AN EN DOUBLE 
490 I LARGfUR .' AINSI GllJE Df L -· ÔBTEN IR 
51i10 ' EN BL ANC SI. IR NOIR COMt1E EN NO t R 
~ 10 -· SIJR BLANC. VOi C 1 1.. ES MANOEllVRFS : 
5?0 ~ 
"'i30 , 
54€\ , 
55r!t I 

560 
570 
580 
~90 , 
600 , 
t=.10 , 
6?0 
t::::0 
641.?1 , 
65(1 , 
f.60 

DflUE:LE 1 ARGEl .. IR POKE#F.6 .• l 
SIMPLE LARGEllR P(lKE#66 .. 0 

t~OIR ~IJR BLA~4C POKF#65, 255 
BLANC SUI'' NOIR POKF#65 .• 0 

ItH TI AL I SAT I 0~48 : 

DOKF#2E 1 . l?I : DOi< E#?E:?, . 0 

APPEi [>11 PF.'OGl''AMME MACH !NF : 

__ ,,,,...- ---.. _ 

,,-"' ----- -.... ..... _ -... 
/ _.r --------- ""'- -, 

_,/' ,··' /' --~~- .,_... ' ·, . 
.. ."/ / ..,,,.,,... --........_ ', .... , "-. 

I / ~' ..- ..-- -~-, '·- ....._ . . . 
:' .1 ~· / _... -------- ··,, ' \ \ \ 

r I l i .· __ ,- - --.. ·. '- \ ·.. '· 
1 t / / / / ----. '\ '· \ 1 " ·, 

{ \1 ( (((( \.:1\)'\\ \ \ \1 
\ 1, ', '1 \ \ / / / / 1 / / 
\ \ \ \ -.. , -. . , . ' / I . i . ' \ \ "' . ' · -.......---,. ______ .-· ,. ,· I .t ,. 
\ \ · .. '. ...... '·- _,., . ~-' ,' 

\ ' ··, ' •, - / / 
'. '· ' -... · - ·-- - - --- ---- - ~,, ,/ / / ' ' ·-... ~"' ... . . ---. ---~ -"" ,/ 

..... --- --
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0 (:LS : 1 Nt<'2: F'APFR0 
1 F'RINTf!8 , 1; "RECOPIE D'ECRAN (JOIJBLE FORMAT" 
2 PPINTl!10.• 10; "P.ON..IOIJR" 
::.:: PR 1 NTl!3, 12 ,; "VEIJ 1 l. LE? PAT 1 E~ffER CHARGEMENT LANGAGE MACH 1 NE" 
10 HIMEM#'34F0 
?0 l=l94F4 
:3171 READA$ : TFFt'S= 1"=;T" THFNGOT0490 
40 A=VAL ( "#Il +R$ ) : F'OKFL I FI : L =L + 1 : Gf.ITO:':!f:3 
~0 ~TOF' 

f.0 (JATAA9. 06. 80. FB, 97 .• A9" 08 .• 20. 3E • 97, A9. OA. 20. 3E. '37. A9 .. 18. 8[) .• F5. 97 .. 80 .• F7 .. 97 
70 DATAA9 .. 8F, en , FF. , 97, BD, F8, 97 .. r.i8 .. A9, 00, ~D, F9 .• 97, A2, es .. 20, i:~, 97, 2A, 2A, 2A, 90 
f-:0 DATA05 • RI!'! • 01 · 2f1 • 88 • 97 • 2A • 91?1 • 05 • Al!t • "04 • 2f1 • 88 • 97 · 2A • 90 _, 05, A0 , 10 .• 20, 88 , 97, 2A 
9f1 f1ATA90 .. f15,. A0, 40, ?0, f.:8 .. 97, ?0 .. 62, 97, P0, D6, 20, 86, 97 .. 20 .• E2, ·~7 , f.A .• 90, 05, A0 .. 1!'8 
101?1 DATA?0, :=:s .. 97, F.ft, 90 .. f15, A0, f12 .. é:0_. 88 .. 97 , ;?0, r.A, 97, 2Ft, 2A, ?A, 90 , ~~5, A~. 20 .• ?0 .. 88 
11~ DATAq7 .. ?0 .. ;.;2 .• 97. f>0, l)B , 2~, ~7 .. 97 .• ?.0 , E2 , 97, F.A , 6A , 90 .. ~5 , A0 .. 40, ?0, 88 , 97 .• 6A .. 90 
121:1 DATAr15,. ftft , 10" ?~3 .. :=iB, ·~q, F.A .• '=10 .• f15 1A0 .•04, ;?0,. P.8, 97, 6A , 90 , 05 .• A0, 01 .• ?0, 88 .. 9 7 , ?0 
13~ DATA62,q7, D0,D7,?0 , R6,97 1?0,E2 .. 97,6A,~0 .. A5,A0,02,20,83,97 .. ?0 .. CA .. 97 _. 2A .. 2A 
14f1 DATA?A .. '90, (15, A0 , ft8 , 20 , 881 97, ;?A , 90 , ~~5, A0 .. ?0 , ? 0 , ::::3 .. 97, ?0 .. f.2, q7, r>0 .. DB .. 20 .. ~7 
15f't DATAq7 · ?0 · F2 .. 9 7' , f.A .. ·~0 .. fl5 .. A0, 40, ? 0 .. P.8 , •-:q , F.A , g0, 05, A0, 10, 201 8:3, 97" 6A, 90 _. 05 
l6f1 DATAFt0, 1?14, ;?0, 881 ~~7, f:R,. 901 05 .. A0, f.11, ?0 .. RS, cq 1 ? 01 t:.2, 97, f10 , D8, ?0, 97 .• 97 .• 20 .• E2 
1 ?lil C•ATA'~7 .. ?A , ?.A, ? A :·~0 , 05, i=t0, ~~,z .. ;:::0, P.8, -:;17 _.?A .• "~0 .• P15 .• A0 .1 A8 .. ?0, 88, ·~7 .. 2A , 90 , 05 , A0 
1 R0 DATA20 · 20 · 88 · "37 · 20 · IS2 · 97 · D0 · OE . 20 · 86 • '37 . 20 · E2 . 97 , 6A . 90, 05 , A0 .. 10 .. 20 .. 88 , ·97 
190 DATA6A. 91!1 • 0~ • Af1. 04 • 20. 88 , 37 . 6A · 90 • 05 • Afl • 01 • 2fJ · 8~: • 97 . 20, CA • 97 • 2A · 2A · 2A • 90 
:?00 DATA0!'.'i .• Af.t • 4f1 • 2'.ç1. 8:?. . 97 · ?.f1 . 6? . 9( . f1ft • D?. . 2~ . 9'? . 9 7 . 2f1 .. Eê . 97 . 6ff, 6A, 6A. 90 .. 05 . Al!l 
:.:: 10 DATA2f1, ?~ , 8R, 97 • t5A , ;-ii~ , f1!=i , Af-1, ~P. • 2i.-1 .. ::;r-: , 97, t=;A , ::;ifl , fi~ .• Fff1, ff?., 2f1, 88 , 97, 20, 62 .• '37 
22ft DATAD0_. r1E , ;?0,. 86, '=17 . rE, FB, 97 .. D0, f13, 4C, tB.· 97, 20 .. E2, 97 .. 6A, ·~0 .. 05 .. A0, 04 .. 2~1 .. 88 
230 DATA97 .• .;A .. r.t0 , 1715, A0 .. 01 .. :;·0 .. 9.8 . •:;17, :?0, CA .. 97, :2A , 2A .• 2A .. 90, 05 , A0 , 10, 20 .. 88 .. 97 .. 2A 
240 ['JftTA90 • 05 • A0 · 40 • 20 . 88 . '17 , 20 . 62 . '?17 • [)0 . D3 . 20 . '37 . 97 . 20 . E2 . 97 . 6A . 6A , 90 . 05 . A0 
:?!:.0 DATA21?1 · 2f1 · 88 · 97 · aSA · '31!1 · 05 . Afi · 0:7: . 2f1 • 88 • 97 . 6A · 90 . 05 • A'!t . 0?, 20 . 88 .. 97 .• 20 • 62 • 97 
;?60 DATAD0, DF, 21!1·Bf.·97 · 20, E? · 97 • 6A • 90 ·05. Al:l • 01 • 20, 88 .. 97 . 2f1 .. CA, 97, 2A, 2A .. 2A .• 9ft 
?70. DATA05 • Al:1 • 04 • 21:71. 88 .. 97 , 2A · 90 · 05 • Aet .. 10 • 20, 88 • 97 • 2A" 9f1 . 05" AA , 4~3 .. 20 .• 8:3 .. 97 . 20 
? r-::0 DFtTAf.;::• . 97 • f!~7t" [) -:: · 2f1 .. 97 . :'97 1 2'(1, E2 , 97, 6A, 90 , 05" A0, 2r.1 , 20, 88, 97 , 6A, 9~, 05, A0" 08 
.?30 DATR~'l?t I 88 , 97, 6A J 90, 05, Ri:.!!, 0 2 .. 20' 88, 9 7 J :?lit .. f.?. J 97 J D0) EfJ) é'f.1, 97 J 37 J 4C .. 1 B J 95 J 20 
:30(1 DftTAF2, 9 7 , .::.A .. '-10, f.15, A0 , 04 , ?01 88, 97 .. 6A, q0 .• ~5 .. A0, 01 "20, 88, q7, ?0, 62 .. 97 .. 00, E8 
311?1 DATAA9, l?tft, ?€1 .• ?.E 1 97, A'~ . AF' .. ?0 , ?.E .. t:q , .:::i.::1, 78, 48, AD, fJC" 03, r19, 01 , 8D, 0C .• 03, 68, 80 
::::2i:1 DFtTAf1 t .. ~t:: .. AD" 01!':1 , f13 .• ?'3 , F.F J 80 J 00, en, {39 , 10 .. P.D .. 001 f13, Ar1" f1D .• f13 , 29" 02 .• F0 .. F9, 58 
33i.'.I [)ftTA60. AO . F9. r.q. 1 8 . F.9 .. :::~:i I ?0 . :~:E • 97 J A9 .. r-::0 .• ?.0 .. ::JE J 97 .. A9 .. ~0" 80 J F9" q7 J AD .. F7, 97 
::.w0 f,ftTA38 • E9 . 28 . 8D . F7 · '37 . AD , f 8 . '37 . E9 . 00 . 8D . F8 . 97 , Cff • 60 • 80 • FA, 97 , 98, 18 .. 6[) , F9 
~0 DATA'~?. BD · F9 · '37 · AD . FA , 97 , 60 • 18. AD • F5 . 97, 69 . f11 • 8D • F5, 97 _, 80 , F7 .. 97 _. AD , F 6, 97 
3f.0 DATA69. 0fit · 8D · F6 · 97 · 80. Hl , 97 · A9 · 0A • 2~. 3f. 97 .• A2 • C8 • 60 _. AC•· F5 .. 97. 80 .. F7 .. 97 ·AD 
~70 DATAF6, 97·8D·FR.97 ·Ag · 0A · 20·3F.97·A?·CR.6A·AD·F7°97,18 .. 69.0l .. BD · DC .. 97 , AD 
~80 DATAFP.. 97 ; 6q · 0f1 · 8D • DO .. 97 . AP • FF • FF . 8D . FA • 97 • 60, AC•, F7, 97 • 8D .• EF .• 97 .. AD_. F8 · 97 
:'"-190 DATASD, F0, 97, Af.•, FF , FF, 8D, FA, 97, 6f1, ST 

.··.: 
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José LEGRAND 

(Jertaln1 ne lurent que par les capacités dldactlclelle1 de 
la gamme THOMSON ••• ORIC est capable d'en faire 
autant 1 Noua avons ouvert cette rubrique, ré1ervée 

aux loglclel1 éducatlf1, avec le programme de CONJUGAISON. 
Nous n'allions pas noua arriter en si bon chemin 1 Voici une 
réall1atlon qui enchantera les plus leune1 ••• ou leurs éduca­
teurs. 

POULE est un jeu à caractère 

i 
éducatif, agrémenté d'une ani­
mation musicale et graphique, 
pour enfants à partir de 3 ans. 
Il s'agit de tests de reconnais­

~ sance visuelle, très importants 
8 pour l'apprentissage de la lecture. 

.1( Vos petits ne se lasseront pas de 

j 
.. faire picorer la poule (avec la 

barre d'espacement) au-dessus 
du dessin analogue au modèle. 

= 36 tableaux, très colorés, sont 

proposés à leur sagacité. 
A chaque bonne réponse, la 
poule pond un œuf dans un 
endroit différent selon les paroles 
d'une comptine bien connue. 
Les adaptations pour ORIC-1 
sont notées dans les REM. 
Le programme occupe environ 1 5 
k-octets. 
Noter la présence en écriture dou­
ble largeur, double hauteur : 
- la routine de calculs se trouve 

aux lignes 2940-3010 ; 
- la routine d'affichage aux 
lignes 2000-2110 (en suppri­
mant les lignes 2070 et 2090, on 
obtient uniquement un affichage 
double largeur). 
Analyse de la conception d'un 
tableau : 
- donnée correspondant à la 
variable REP qui est la bonne 
position pour l'arrêt de la poule 
(ex. : ligne 3020) ; 
- données pour le dessin de 
référence (ex.: ligne 3030) . Ces 
données sont transformées en 
attributs de couleur de fond en 
ligne 1190 ; 
- données pour les 4 proposi­
tions (ex.: lignes 3040 à 3070) . 
Vous pouvez charger votre 
numéroteur automatique pour 
taper le programme. 
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150 REl1 ! POl.lE POtlE POO..E PO\A.E 
160 R9I ! 
170 REl1 ! ORIC An!OS 
1eo REl1 ! 
190 RE1I ! Adaptation ORIC 1 
200 R9I ---------
210 POKE618,1D:REl1 PAS DE CURSEUR Q.AVIER 
IŒT 
220 DlflH!25) 1l!25)1Nl1251,N2!301 1 T1!251,T 

2!JOl,02qOl ,A!!Kll,LSl21 l 
230 R9I PRESENTATION 
240 CLS:PAPERO:INKO 
250 60SUB1960 
260 Pl.OTl212516:PLOT131 251 171PLOT141 251 '2 

0 SECONDES SVP ••• ':PLOTJJ,25116 
270 CAL.Llf7bA:REl1 ILOQl.f LECTURE Q.AVIER: 

REl1 CALLIE6CA SUR ORIC t 
280 PRt='VERS' 1M=10:N=1 :60SUl2000 
290 PRt='LA' :lt=l4:N=5:60SUB200l 
300 PRS>:'LECTURE' :lt=4:~:60SUB200l 
310 IN!2 
320 Pl.OT2,25,' 

330 PLOT16,12,J:PLOT17,12,17:Pl.OT181 12,'T 
ESTS':Pl.OT241 121 16 

340 PLOT17,141J:Pl.OT18,141 17:PLOT19,14,'D 
E' :PLOT22, 141 16 

350 PLOT71 16,3:PLOT81 16,17:PLOT91161 'RECO 
~ISSANCE VISUELLE' :Pl.OT33,16,16 

360 PLOT112513:PLOTl,2613 
370 PLOT2, 261 ' 

• 
380 CALLIE93D:REl1 REAUTORISE LA LECTURE D 

U CLAVIER:RE11 CALLIEB04 SUR ORIC 1 
390 FORl::{)TOIO:READAf 
400 FORJ::{)T07:READA:POKE47104+8tASCIAfl+J 

,A:r.EXT:NEXT:RE" POl.lE 
410 60SUB2120 
420 6ETRt 
430 CALLIF8DO:REl1 REfET LES CARACTE ES DA 

NS ETAT INITIAL:REl1 lf89B SUR ORIC 1 
440 CLS:PAPERO:IN!6:POl<E48036,0:RE" CAPS 
450 FORl::{)T03:READAS 
460 FORJ-OT07:READA:POl<E46080+8tASC!Afl+J 

1A:NEXT:NEXT:REtl ACCENTS 
470 PRINT:P.RINTCHRt!4lSPC!10lCHRt!27l'JRI' 

gle œi jeu'CHRt!4h 
480 PRINT:PRINT:PRINTCHRSl129l' Tu vas de 

voir choisir, par1i quatre' 
490 PRINTCHRtll29l'propositïons, le dessi 

n analogue' 
500 PRINTCHRt!t291'au 1adSle placl au cen 

tre de l 'lcran.' 
510 PRINT:PRINTCHRS!lJI) ' Tu rlpondras en 
arrltant la poule,' 
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520 PRINTCHRS!IJll'li l'aide de la barre 
d'espace 1, au' 
530 PRINTCHRS!IJll'dessus ru dessin corre 

spondant ~ ton' 
5'0 PRINTCtlRtllJ1l'cholx.• 
550 RE1I DECOR 
560 FORl=IT021:REAllLf!ll:FORJ::{)T07:REAllL: 

POKE460B0+8tASC!LSllll+J,L:r.EXT:NEXT 
570 PRINT:PRINTCHRt!1331' Si ton choix es 

t le bon, la poUl• ' 
580 PRINTCHRS<tJJ>'ira, ~dans la cha 

nson, pondre' 
590 PRINTCHRS<tJJ> 'un oeuf dans 1t • 
600 PRINT:PRINT:PRINTCHRSI 1291 'l 'lglise: 

"CHRSll341'la 1arl':' 
610 PRINT:PRINT:PRINTCHRS!1311'la lune: 

'CHRSI 1321' l' ar1aire: • 
620 PRINT:PRINT:PRINTCHRt!lJJl'la grange: 

630 PLOTtJ,2213 
MO Pl.OT14,21,'A ':Pl.OT14,22,'JC' 
650 PLOT13,25,5:Pl.OT14;241

1 Hl'1Pl.0Tl41251 

'JK' 
6bO PLOT34,19,6:Pl.OT351 181 'DE'1Pl.OT35,191 

'FG' 
670 PLOT34,22,4:Pl.OT35,21,'U.':Pl.OT35,22, 

'NP' 
680 PLOT1J, 19, llPLOT1~, 18, 'W':Pl.OT14, 19, 

·wx• 
690 60SUB2200 
700 GETRt 
710 CLS:POKE4eoJ6,D 
720 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINTCHRSl129 
l'le jl!U c011porte 36 tableaux.' 
730 PRINT:PRINTCHRtl 1341'36 est donc le n 

Ollbre d'oeufs que tu' 
740 PRINTCHRS!IJ4l'dois faire pondre a la 
poule.• 
750 PRINT:PRINT:PRINTCHRS!131lSPC!121'bon 

ne chance ••• • 
700 GETRS 
no R9I INITIALISATION ECRAN 
780 LORESO 
790 GOSUB1900 
800 Q$='<Nestions :' :FORl=tTOtl :POKE48025 

+ l ,ASCll'UDS!QS, 1, 1 l l :r.EXT 
810 OS="Oeufs :':FORl=IT07:POKE48CXl4+1,AS 

Cl"IDflOf,l,lll:r.EXT ô. ·~ 
820 R9I INITIALISE ECRAN VERT , 
830 PLOTl9,3,16:PLOTl9,4,16 · 
840 PLOT20,J,9:PLOT201 4,9 ~ 

850 PLOT341318:PLOT341418 
860 REl1 POtlE 
870 FORI=OT07:READAS:FORJ=OT07:READA:POKE 

47104+8tASCtASl+J,A:NEXT:NEXT 
880 REJt APPEi. CARACT.GRAPH. DANS CADRE Bl.E 

u 
890 FORl=l6T0181Pl..OT2,I,16:PLOTJ,l,9:r.EXT 
900 REJt 22:CADRE BLEU 2t:CADRE VIOLET 

IB:CADRE VERT 
910 FORI::IJT026:PLOT1 11,22:NEXT 
920 FORl=9T026:PLOT38,l,22:NEXT 
930 FORI=2TOJ7:PLOTI,261 22:NEXT 
940 FORl=1TOIB:Pl.OTI,D,21:NEXT 
950 FORls1T0181PLOTl,81211NEXT 
960 FORl=1T071PLOTl1 1,21:PLOT18,l,21:NEXT 

970 FOR1•19TOJ8:Pl.OTl101 181NEXT 
980 FORI=l9TOJ8:PLOTl 181 18:1EXT 
990 REJt POt.lf ET OB.fS JAltES 
1000 FORI=1T07:Pl.OT01113:NEXT 
1010 REJt OtOIX ALEATOIRE DU DECOR ET Œ S 

A COl.tEUR 
1020 HA=INTIRNDl1lt5l+t 
IOJO ·C0=-3t1HA=ll-6t(HA=2l-5t1HA=Jl-4•!HA 

=4HHA=5l 
1040 FORl=JT04 
1050 PLOTJ5,l,CO .. 
1060 NEXT 
1070 Pi.1l'rJ6,31LSl4tHA-Jl:PLOT!7,J,LS!4tHA 

-21 

l 
1080 PLOTJ6,4,LS!4tHA-ll:Pl.OTJ7141LSl4tHA 

1090 REl1 CHOIX COlUUR POtlE 
1100 CO=INTIRND11 lt7J+1 
1110 PLOTD1 161CO:PLOT01171CO:PLOTD11812 
1120 REtl CHARGEIENT DES CotA..EURS 
1130 REJt 
1140 READ AEP:REJt PLACE BON€ REPONSE 
1150 IFREM nEN1750:REJt TEST FIN DU JEU 

1160 FORl•lT0801READAlll1NEXT 
1170 REl1 AFFICHAGE DU l100ElE 
1180 FORJ=OT03 
1190 FORl=1T04:PLOT20+1 110+J,16+All+Jt4lt 

NEXT 
1200 NEXT 
1210 REl'I AFF I CHA6E DES PROPOSITIONS 
1220 FORK::{)l024STEP8 
1230 FORJstT04 
l·Z40 FORI=l T04:L=IK+Bl•2+1 +4tJ-4:PLOT8+I + 

K,19+J,16+A!Ll:llEXT 
1250 NEXT 
1260 r.EXT 
1270 RE1I AFFICHAGE DES 6RAINES 
1280 FORlc9TOJJSTEPB:PLOTl118,'llll"rNEXT 
1290 Rai AFFICHAGE DU NOIURE DE ®ESTIONS 
1300 QU=(lU+ 1 
1310 ~-ftIDSISTRtlOOl,2l 
1320 FORl•lTOl..EN!QUSl 
1330 POKE48036+I,ASCl"IDSIQUS,I,1ll 
1340 llEXT 
1350 RD! DEPLA~ POl.lE ET SAISIE REPO 

NSE 
1360 AS=IŒYS:TU=O 
1370 AEPEAT 
1380 I=3 
1390 I=l+I 
1400 PLOTl,16,' efij':Pl.OTl,17,' ghk' 
1410 WAITID 
1420 IFPEEKll21111=132MNT\P11601014§0 
1430 IFI<32nEN1390 
1440 PLOTJJ, 161 ' '1Pl.OT33117,' 
1450 lln'Ilîyzl < ) 
1460 REft REPONSE FAUSSE 
1470 IFI<REP OR I>REP+4 nENPLOTI+1, 16,' 

':Pl.OH 1 171 ' . , :60f01290 
14eo REl1 Bort€ REPOf&: 
1490 Pl..OTREP+4,18,' ':Rai EFFACE GRAIN 

ES 
1500 !Et POtlE EN HAUT A DROITE 
l510 J=l 
1520 FORL.=21T029 



 

1530 Pl.OTL,31° efij":Pl.OTL,4, 0 ghk • 
1540 FORK=OT02 
1550 Pl.AYl,01010:1tJSICl102CJ+K>,N2CJ+Kl,5 

:WAITT21J+Klt6:Pl.AYO,O,O,O 
1560 NEXT 
mo Jz:J+3 
1580 NEXT 
1590 FORK=28TOJ01Pl.AYl,O,O,O:ltJSICl,02!Kl 

,N2CKl ,5:WAITT2!K)t6:Pl.AYO,O,O,O:NEXT -
16(X) Pt.Avo,o,o,o · 
1610 IF FIN=lnEN RETURN:REtl FIN DU JEU 
1620 Pl.OlJo,J, • • ÎPLOTJ0,41 ~ 
163lJ Pl.OTI+l,161 ° 0 :Pl.OTI,17, 0 

1640 REK AFFI CHA6E DE L' OE\.f PONDU ' 
1650 ():l:()+l 
1660 P=P+l 
tb70 lFIO-tl/12•1NTllO·l>lt2lTHENO~l1P• 
1680 Pl.OTP+3,Q+21 °Y' 
1690 REft AFFIOIAŒ DU NOtœll!: D'OE\.fS 
1700 OS=ltlDtlSTRSCOl 12l 
1710 FORI•lTOLEHCOtl 
1720 POKE48011+I,ASCUUl>SIOS1 I, l l) 
1730 NEXT 
mo 60To1010 
1750 REtl FIN DU JEU 
1760 CALLIFBDO:REft CALllf99B SUR ORIC l 
1770 Q.S:60SUB1960 
1790 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT' La po 

ul1 a poncki les 36 oeufs en•oo• questions. 
• 
1790 IFQU-36>1 TIEIERS=0 erreurs.• a.SE ER 

Sa'erreur, ' 
1800 PRINT:PRINT" Tu as donc fait 0 QU-36;E 

Rt 
1810 PRINT:PRINT:PRINTCHRtCl31l 0 Veux-tu 

rec0111e11cer ? 10 - NI" 
1820 Œl'Rt 
lBJO IFRS="O'TIENQ.S: RESTORE :QIPO:O=O:GOT 

0390 
mo IFRt<>"N'nEN1920 
1850 Q.S:PING 
1860 PRINTSPCl15l 0 PATIENCE SVP ••• • 
1870 CAl..LIE76A:REtl CALLIE6CA SUR ORIC 1 
1980 Pl.0Tl1 l510:Pl.0Tl,l6,0 
1890 PRt='AU REVOIR" :Pl=l :N=l5:60SUB2000 
1900 Pl.OTl,O,O:REI' EFFACE PATIENCE •• 
1910 Pl.0Tl,15,2:Pc.0Tl,l6,5:REI' COULEURS A 

U REVOIR 
1920 Pl.OTl,3,0:Pl.OTl,4,0:REft POllE JNVJSJ 

BLE 
1930 CAl..LIE9JD:REft CAl..LIE804 SUR ORJC l 
1940 FIN=l:GOSUB15JO:FIN=O 
1950 WAIT200:Q.S:CALLIFBDO:END:REtl CAl..LIF 

898 SUR ORIC l . 
1960 REl'I EFFACE LI'* DES STAT\ITS .r 
1970 FORI~T041m91POltEI,321NEXT . 

· 1990 RETURN 
1990 REft A:FFICHA6E TITRE DOUJLE LAR6EUR,D 

OU!lE HAUTEUR 
20CXI FORI=lTOl,EN!PRSI 
2010 AS=tlIDtlPRt, I, 1) 

2020 P=P+l 
2030 CD$Cll=OIRSIB8+P> 
2040 P=P+l 
2050 CD$12l=OIRtlB8+PI 
2060 60SUB2940 

t 

ô 

2070 Pl.OT2,N,10:Pl.OT2,N+l 1 10 
2080 Pl.Olll+4tl1N1CDtCll+CD$12l 
2090 Pl.Ont+4tI 1N+l,CDtCJl+CDtl2> 
2100 NExr 
2110 RETURN 
2120 RElt POllE ET ltJSIQUE 

2650 DATAH,O,O,l,3,7,13;31 163 
2660 DATAI,0,0,32,48,56,44,62,63 
2670 DATAJ,63,63,55154162,62,0;0 
2lMI! DATAK,63163159127,31131,0,0 
wm 11E1t ARttOIRE 

2130 Pl.OT2,25,9:Pl.OT2,26,9 2700 DATAL,0,48,63,63,49,49,49,51 
2140 FORI•JT020:Pl.OTI,25,• efij'1Pl.OTI,26 2710 DATAff,0,3,63,63,JSj35,J5,51 

,• ghk ':WAITJ5:NEXT · 2720 DATAH,49,49149,63,63148148,48 
2150 FORI•lT0211READNl!Il,Tl!Il1Pl.AY6,0,0 2730 DATAP,J5,J5,J5,6J,63,J,J,J 

,O 2740 ID Eli.ISE . / 
2160 Pl.OT2J,251 'ij'1Pl.OT2J,26,'kÎ'11'l'SIC2 2750 DATAU,l,3,b,12,JO,J0,31,Jl 

,3,NlC Il 151tv,;IC3,41Nl U1 15 2760 DATAV,0,32148124,60160160160 
2170 WAITTl H >•20 2770 DATAW,63',63,62160,60160,60,60 
2190 Pl.AYO,O,O,O 2780 DATAX,112,62,62,J0,30,30,30,JO 
2190 Pl.0123,251

11 1 1Pl.OT23,261 'na' 2790 REft OE\.f 
2200 NEXT 2800 DATAY,0,4,14,31131,31,311 14 
221Î FORl=lT07:READN<I>,T!IhPLOT20+I,25, 2810 IEt ltJSI~ PTrJE POllE 6RISE 

1 efij':Pl.OT20+11261 ' ghk • 2820 DATAl0,3,2,1013,2,5,4,2,5,4121314121 
2220 Pl.AY61010,0:ltJSIC2,3,NCil,5:1tJSIC314 514,411,4,2112131111,4,11314,2 

,N!Il,5:WAITT(Ilt21 2830 DATAJ,412151412131412,l,4,2112131211 
2230 Pt.Avo,o,o,o o,3,4,10,J,2,1213,2,1,4,2,121312 
2240 NEXT 2840 DATAlO,J,4,5,'4,41101312110,3,1,12131 
-2250 PLAY0,0,010 l,1,4,2,12,J,2,101314,514,41101316 
2260 Pl.OT27,26,' 1 1Pl.OT271251

1 2850 RE1I flOIJ..E 
2270 RETURN 2860 DATAl,0,0,32,48,56,56163131 
2280 REft PETITE POULE 6RISE 2870 DATAf,O,o,o,o,o,o,63,63 
2290 FORl•IT030:READN?(Jl,02Cil,T2Cil:Pl.A 2880 DATAg,28,12,15,7,3,o,o;o 

YJ,o,o,o 2890 DATAh,3,7,63,63,63,63,36,54 
2300 HUSIC1,021Il,N2Cil,5:1tJSIC2,02!I>+l, 2900 DATAi,0,3161 15,31,63,62,62 

N2Cil ,5:WAITT21IltlO 2910 DATAJ10,J2148,56,81010,0 
2310 Pt.Avo,o,o,o 2920 DATAk,60,60,56,32,o,o,o,o 
2320 NEXT 2930 DATAl,0,0,4,0,0,2,01 16 
2330 RETURN 29~0 REft CALC\.lS POUR ECRITURE DOUBLE LAR 
2340 REtl POULE 6EUR 
2350 DATAe,0,0,32,48,56,56,63,31 2950 FORK=OT07:AaPEEKl46080+K+etASCIASI > 
2360 DATAt,o,o,o,o,o,o,63,63 2960 CD(1)=46080+K+BtASCICD$!l)):CDl2la46 
2370 DATAg,28112115,7,3,0,0,0 ŒJO+l<+BtASCCCD$!2l> 
2380 DATAh,3,7,63,63163,63136

1
54 2970 B=l32-AltlA>31l-A•CA<J2l:Czf16-BltCB 

2390 DATAi,0,3,6115,Jl,63162,62 . >15l-B•<B<l61 
2400 DATAj,0132148156,B,O,O,O t: ·"":'" 2980 D=!B-Cl•CC>9l-Ct!C<8l:E=C4-Dlt!D>5>-
2410 DATAk,60,60,56,32,0,0,o,o ·~ Dt(D<4>:F=l2-Elt(E}3l-E•CE<2> 
2420 DATAl,01014,0,0,210116 . 2990 ll=-4BtlA>31l-12tlB>151-Jt!B>7>1L2=-
2430 DATAll,O,o,o,o,o,60,62,63 ~ 4B•~D>31-l2tlE>ll-3tCF>Ol 
2440 DATAn,63,63,51,JJ,o,o,o,o 3000 POKECDlll,Ll:POKECDl2>,L2:NEXT 
2450 DATAo,32,48,201 48,3212,0,16 3010 RETURN 
2460 REft l'l'SIQŒ UNE POllE S\IR lM ~R 3020 DATA21 
2470 DATAl0,1110,1,611,6,1,10111101116121 

JOJO DATAJ,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
10,1110,1,6111611110,1,l0,1,6,2,10,l 3040 DATA4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 

2490 DATAlO,l,6,2,10,1,10,1,6,2,10,1,10,t 3050 DATA5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5 
,6,1,6,1 110,11 10,1,6,2 3060 i>ATAJ,3,3,3,J,3,3,3,3,J,3,3,J,J,3,J 
2490 REft ACCENTS 3070 DATA2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,212 
2500 DATAa,814 1 281 2,J0,34,JO~O 3080 -OATA5. 
~10 DATAl1418128134,62,J2,30,0

1
- 3090 DATAl,l,1,1,l,1,1,1,1,1,11111,1,l,I 

2jl20 DATA$11618128,3416;2132,JO,O 3100 DATAl , l,111111111111111,1,1·,1,1,1,1 · 
~JO DATAX,28,34,28,~,~132,30,0 3110 DATAJ,J,J1J1J.J,J1J1J1J,J,J,J1J1J1J 
2540 REt1 Lltlt ' 3120 DATA4,4,4,4,4,4;4 ... ,4,4,4,4,4,4!414 
2550 DAtAA-.0,2,6,l i,24,56,56,56 3130 DATA61616,6,616,6,616,6,6,616161616 
2560 DATA'" ',0,0,0,01010,0,0 3140 DATA29 
2570 DATAB,60,62,Jl,31,1510,010 3150 DATAl,l,1,l,1,111,1,2,2,2,2,2,2,2,2 
2580 DATAC,0,6160156,48,010,0" 3160 DATAl,1,1,l,1,1,l,l,l,1,l,l,1111 1,1 
2590 RElt PIARE 3170 DATA2,2,2,2,2,2121212,2,2,2,2,21212 
26(X) DATAD,0,1 13,7,71717115 3180 DATA1 11,2,2,1,112,2111l 12121 l1 l1212 
2610 DATAE,0,.32,48,56,56156,56160 3190 DATAI, 1, 111, 111, l, l ,2,2,2,2,2, 2,,2,2 
2620 DATAF,31,63,63,63,31,151 7,J 3200 DATA13 
26Jo DATA61~2,63163163,62,60,56,48 3210 DATA6,616161 l1 l,1111111, l, l,6,6,6,6 
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3220 DATA6,61 6,61 61616,6,11 111,l,111,1,1 
3230 DATA61616,6111111111 1,11111,6161616 
3240 DATAl,1,1,1,6,6,6161 6161616,1,1,1,1 
3250 DATA6,1,1,6,6,1,116,6111 11616111116 
3260 DATA21 
3270 DATAJ,3,3,3,3,4,413,J,4,4,J,J,J,J,3 
3280 DATA3,J,4,4,3,J,4,4,J,J,J,J,J,J,J,J 
3290 DATA4,41414141J13141413131414141414 
JJ(KJ DATAJ,J,J,J,J,4,4,31 31414,J,J,J,J,J 
3310 DATAJ,3,3,3,4,4,3,3,4,4,3,3,3,J,3,J 
3320 DATA5 
3330 DATA2,5,5,2,5,5,5,515151515121515,2 
3340 DATA2,5,5,2,5,5,5,5,5,5,515,2,5,5,2 
3350 DATA5,2,2,5,2,2,212,2,2,2,2,5,2,2,5 
JJ60 DATA211111211111l,11 l,l,111'121l,l,2 
3370 DATA2,5,5,2,5,5,5,5,5,5,5,5,2,51515 
33aJ DATAl3 
3390 DATA2,414,2,2,212121212121212141412 
3400 DATA414141412121212,212121214141414 
3410 DATA2,41412,2,2,2,2,2,2,2,2,2,41412 
3420 DATA41212141414,4,414141414141212,4 
3430 DATA2,4,2,2,2,2,2,2,21212,2,214,2,2 
3440 DATA29 
3450 DATAl111111,7,t,11717111117171 l 1117 
3460 DATA51515,517151517,715151717151517 
3470 DATAl,7,7,7,11111111 11 1111111171717 
J4fll DATA7,1,1,7,7,1,l,7,7,l,l,7,l11,l1 l 
3490 DATAI, 1111117111117171111171711111 7 
3500 DATA5 
3510 DATA2,2,2,2,2,5,5,5,2,5,51512,2,212 
3520 DATA2,2,2,2,2,5,5,5,2,5,5,5,2,2,2,2 
3530 DATA2,2,2,2,2,5,512, 2,5,5,2,2,5,5,2 
3540 DATA2,2,2,2,s,s,s,2,5,5,512,2,2,2,2 
3550 DATA2,5,5,212,S,512,2,5,5,2,2,2,2,2 
3560 DATA21 
3570 DATA4,6,6,6,6,4,6,6,6,6,416,6,6,614 
3580 DATA6,6,6,4,61614161614,6161416,616 
3590 DATA61 41 4,4,416,41 41 414,614,4,4,4,6 
3600 DATA4,616,616,4161 6~61 614 1 61616161 4 
3610 DATA6141616161614161 61616,416,6,6,6 
3620 DATA21 
3630 DATAJ,l,113,l,J,3,1,l,J,J,1,3,l,113 
3640 DATA2111112, 1,2,2,1, 112,2, 112111112 
3650 DATAl,3131113111113,3111113,1,3,3,1 
3660 DATAJ, 1, 1,3, l, 3,3, l, 1, 3,311,3,, 11113 
3670 DATAJ, 11 11 1, 1,J, 1, 11 111,3, 1, 1, 1, 113 
3680 DATA5 
3690 DATA2,5,5,2,5,2,2,5,5,5,5,5,5,5,5,5 
37CXI DATA2,5,5,2,5,2,2,5,5,5,5,5,5,5,5,5 
3710 DATA~1 5 1 5 1 5,2,5,5,2,5,2,2,51 515,515 
3720 DATA5,5,5,5,5,s,s,5,2,5,s,2,512,2,5 
J7JO DATA5,2,2,s,2,5,5,2,2,2,212,2,2,2,2 
3740 DATA29 
3750 DATA414141714,414,7,4141417,7,7,7,7 
3760 DATA7,4,4,4,71 41414,71 414 1 ~ 1 71 7171 7 
3770 DATA7,7,7,7,4,4,4,7, 4,41417,4,4,4,7 
3780 DATAb,616,7,6,6,6,7,61616,7,7,7,717 
3790 DATA41414,7,4,414171 4,41417,7,7,71 7 
3800 DATAl3 
3810 DATA2,4,2,2,4,2,2,2,412,2,2,2,4,212 
3820 DATA2,2,4,2,214,2,2,21 41212,2,2,4,2 
3830 DATA2141212141212121412f2,2,214,2,2 
3840 DATA2,2,412,2,2,2,4,2,2121412121412 
3850 DATA412,212,214,2121 21 ~1 21 2,412,2,2 
3860 DATAl3 
3870 DATA2151215,2,S,2,51215121512,5,215 
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JSBO DATA2,2,5,5,2,2,5,5,2,2,5,5,2,2,5,5 
3890 DATA2,s,2,s,2,s,2,s,2,s,2,s,2,s,2,s 
3900 DATA2,2,2,2,5,5,5,5,21212,2,5,5,5,5 
3910 DATàS,215121512151215,2,5,2,5,21512 
3920 DATA29 
3930 DATA41714,717,4,71414,7,4,7,7141714 
3940 DATA714,7,414,7,4,7,7,4,71414171417 
3950 DATA4,4,717,7,7,41414141717,717,414 
3960 DATAJ,6,316161316131316131616131613 
3970 DATA4,7,4,7,7,4171414,7,417,7,4,7,4 
3900 DA T A21 
3990 DATA61616161111161616161515161616,6 
4CXIO DATAb,6,6,615,5,6,6,616,1 11,6,6,6,6 
4010 DATAb,616161616111115151616,6,61616 
4020 DATAb,6,6,6,1,1,6,61616151516,6,6,6 
40JO DATAb,616161115161616,6,51116161616 
4040 DATA5 
4050 DATAJ,J,4141414141414141414,J,3,J,J 
4060 DATAJ,3141414141414141414,4,3,31313 
4070 DATAJ,31313,41414141414141413131414 
40IK> DATA4141313141414,4,41414141313,J,J 
4090 DATA4,313141414141414141414,3,3,J,J 
41CXI DATAIJ 
4110 OATA2,5,5,5,5,5,5,2,2,5,5,5,5,5,5,2 
4120 DATAJ,51515151515131315151515,51513 
4130 DATA2,5,5,5,5,5,5,212151515,5,5,512 
4140 llATA5,5,5,2,2,5,515,5,5,5,2,2,5,5,5 
4150 llATA512,2,2,2,212",5,51212121212,2,5 
4160 DATA29 
4170 DATAl,616111116161 1, 11616, l 16111 l,6 
4180 DATAt,ô,6, 11 11616, 1, 1,6,6, 1, 11 1, 1, l 
4190 DATA6,61616111616111116161116111116 
4200 DATAl,616111116161116111 11616161616 
4210 DATAl,616111116,61111161ô1 l16,l,1,6 
4220 DATA13 
4230 DATA4,614,4,6,41414,41414,6,4,41ô14 
4240 lli\TA4141614141614141414141614141614 
4250 DATA41614141614141414141416141416,4 
4260 DATA4,4,6,4,4,4,4,6,61414,414,614,4 
4270 DATA416,41416,414,414,41614,4141416 
4280 DATAS 
4290 DATAl,1 1 1,1,2,2,2,2,3,313,3,4,4,4,4 
4300 DATAl,11 1,1,2,2,2,2,3,3,3,314,41414 
4310 DATAl,1111112,2,2,2,4,4,414,3,3,3,3 
4320 DATA2,2,2,2,3,J,J,J,4,41\,411,1111 1 
4330 DATAJ,3,3,J,414,41412,212121111,111 
4340 DATA21 
4350 DATAl,1,2,2,3,314,414141313,1,1,2,2 
4360 DATA1,1,2,2,J,J,3,J1414141411,1,2,2 
4370 DATA2,21 11 l,3,J,4,414,4,J,3,2,2,11 1 
4380 DATA11112,213131414141413,J,l,1,2,2 
4390 DATA2,21 1111414,313141413131212,111 
4400 DATA21 
4410 DATAl,212,1,2,2,l,1,l,l,2,2,J,2,2,1 
4420 DATAl,l,2,2,2,2,l,111111212,2,2,l,1 
4430 DATAl,2,2,l,1,l,2,2,2,2,1,1,l,2,2,l 
4440 DATAl,2,2,1,2,2,1,1,11112,2,1,2,2,l 
4450 DATAI 1l,2,2,11212, l, 2, 2, l 111 l,1,2,2 
4460 DATA13 
4470 DATAJ,3,3151313,5,6,3,51616151616,6 
4480 DATA6,ô,6,5,6,6,5,J,6,5,J,J,5,J,3,3 
4490 DATAJ,J,3,5,J,3,5,6,315161615161616 
45CXI DATAJ,J,3,l,3,3,1,6,3,116,6,1,6,6,6 
~510 DATA5,3,J,J,6,513,31616151316161615 
4520 DATA5 
4530 DATA1,2,3,l1 l,3121 l1116161111111111 

4540 DATAl,21311111312,1,1,6161111111111 
~~50 DATAS,21315151312151516161515151515 
4560 DATAl,J,2,l,1121 311,116161 111,1,1,l 
4570 DATAl,2,31 11113,2,11117,7,l,l,l,1,1 
4500 DATA5 
4590 DATAl,2131412,31415131415161415,617 
4600 DATAl,213141213141513,4151614,5,6,7 
4610 DATA2,J,4,5,J,4,5,6,4,5,617,5,6,7,l 
4620 DATA1 121314,2,3,41 1131411121411,2,3 
4ôJO DATA1 121J14121J14151J14151114151612 
4640 DATA21 
4650 DATA2,3161612,J,6,6,6,6,J,2,6,6,J,2 

·4660 DATA2,3,5,5,2,J,5,5,515,J,2,51513,2 
4o70 DATAJ,2,6161312161616161213,6,612,J 
4680 I!ATA21316161213,6,61616,312161613,2 
4090 DATA6,6,3,2,6,6,J,2,213,6,ô,2,31616 
4700 DATA13 
4710 DATA1,o,o,1,o,2,J,O,O,J,2,o,1,o,o,1 
4720 DATA2,o,o,2,o,1,J,o,o,J,1,o,2,o,o,1 
4730 DATAt,0,0,1,0,2,3,0,0,J,2,0,1,0,0,l 
4740 DATAl,0,0,1,0,3,2,0,0,2,J,0,1,o,o,1 
4750 DATA1,o,o,1,o,2,5,o,o,5,2,0,1,0,0,1 
4760 DATA29 
4770 DATAD,1,6,0,J,5,5,4,4,5151310,6,1,D 
4780 DATAO,l,6,014,5,5,J,J,5,51410,6,1,0 
4790 DATAO,l,6,0,J,6,61414161613,0,6,110 
4800 DATA0,6,l,01315,5,4,415,5,3,0,l,6,0 
4810 DATAO,l,6,0,3,5,5,4,4,5,5,3,0,6,110 
4820 DATA13 
4830 DATAl,3,J,t,J,0,0,41310,0,4161414,6 
4840 DATAl,4,41114,0,0,314,0,01316131316 
4850 DATAl,J,J,l,3,0,0,4,3,0,0,4,6,4,4,6 
4860 DATAl,J,3,613,0,D,4131010141114,416 
4870 DATAl, J,l,114,0,0,3,4,0101316,414,6 
4880 DAT A21 
4890 DATA2,2,5,5,4,2,2,5,4,2,2,51414,2,2 
49CXl DATA2,2,4,4,512121415,2,2,4,5,5,2,2 
4~10 DATA4,4,2,2,4,2,2,5,4,212,512,215,5 
4920 DATA2, 2,5,5,4,2,2,5,4,2,2,514,412,2 
4930 DATA5,5,2,2,4,5,5,2,4,5,512,4,415,5 
49~ DATA13 
4950 DATA0,1,o,J,6,D,o,o,0,0,0,6,J,0,1,o 
4960 DATA0,610,J, 1,0,0,0,010101 1,3,016,0 
4970 DATA0,1,0,3,6,0,o,o,o,o,o,6,J,o,1,o 
4980 DATA0,1,0,2,6,0,o,o,o,o,o,6,2,o,1,o 
4990 DATAl,D,J,o,o,o,o,6,6,0,0,0,0,J,O,I 
5000 DATA21 
5010 DATA0,2151015,0,0,2,2,0,0,5,0,5,2,0 
5020 DATAD,5,2,0,5,o,o,2,2,0,0,5,0,5,2,0 
5030 DATA0,2,5,o,5,o,o,51210,0,2,0,5,2,0 
5D40 DATA0,215,0,5,0,0,2,2,0,015101 512,0 
5050 DATAD,5,2,0,2,0,0,5,5,o,o,2,o,2,5,o 
5060 DATAS 
5070 DATAl,J,416131314,6,4,4,4,6,6,61616 
50Ell DATAl,3,416,3,J,4,6,4,4141616161616 
5090 DATAl,l,6,4,J,J,6,4,6,6,6,4,4,4,4,4 
51CXI DATA6,41311141413,l,J,313,1,t,l,1,1 
5110 DATAl,4131614141316,3,J,J,6,6,61616 
5120 DATAS 
5130 DATA514131014,J,0,3,3,01314,0,31415 
5140 DATA5,4,31014,J,0,3,J,O,J,4,0,J,4,5 
5150 DATAD,3,4,5,3,0,3,41413,0,3,514,3,0 
5160 DATAS,3,4,0,314,D,J,4,0,3,4,0,3,4,5 
5170 DATA4,5,J,0,5,J,O,J,J,O,J,5,0,J,5,4 
5180 DATAO 
5190 DATAO • 



 

MICROLOGIC 
pth«lfU 

ORIC 1 ET /!J/llŒ, 

35 F 

- Enfin un jeu 
d'arcade en langage 
machine pour les 
tout petits ! 

145 F 

- Un jeu d'arcade 
en langage machine 
sur un thème que 
personne n'avait osé 
aborder ... 

35 F 

EDITEUR 
ASSEM~ 

VERSION 

IOF 

- Un éditeur­
assembleur de con­
ception profession­
nelle à un prix sans 
égal. 

45 F 

~----------------------------------------------------------------------------------

' 
BON DE COMMANDE 

A retourner aux Editions SORACOM - Le Grand Logis - 10, avenue du Général de Gaulle, 35170 BRUZ. 

Livres Casset tes 
0 Communiquez avec votre ORIC-1 ATMOS ....................... 145 F 0 Poopy ..................... 35 F 
0 Mieux programmer sur ORIC-1 et ATMOS ....................... 110 F 0 Water Panic . ............... 35 F 
0 Apprenez l 'électronique sur ORIC et ATMOS . .. ............... . .. 110 F 0 Editeur-Assembleur ... . ... . .. 80 F 
0 Naviguez sur OR IC et ATMOS . ..... . .... . ... . .................. 45 F 

Ci-joint en règlement un chèque de .... . .. F + 10 OJo de port. 5 



 

Guy HERMANN 

Noua avons publl' clans THEOll~ un premier programme 
permettant le transfert de fichiers du MICRODISC vers 
le JASMIN. Voici son comp8'ment, capable d'aasurer le 

transfert Inverse. 

Ce programme permet donc de 
lire des disquettes JASMIN sur 
DISCORIC. Il complète celui que 
vous avez eu précédemment. 
Le programme est écrit en Basic 
pour ORIC-A TMOS et facilement 
adaptable pour ORIC-1 (voir plus 
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loin). De plus, l'ordinateur donne 
toutes.les instructions nécessai­
res à l' utilisateur, aussi bien sur 
le plan des manipulations des dis­
quettes que des ordres à taper 
pour la sauvegarde sur MICR0-
01 SC. • 
La présentation du programme a 
été réduite au strict minimum. En 
effet, le programme doit être le 
plus court possible. Les lecteurs 
de THEORIC devront le taper de 
manière à ce qu' il soit rigoureu­
sement identique (pas d' ajout de 
lignes ou de commentaires sous 
peine de OUT OF MEMORY 
ERROR). 
Le TDOS ne donnant aucune indi­
cation en ce qui concerne · les 

démarrages automatiques, c'est 
l'utilisateur qui modifiera les 
ordres de sauvegarde en fonction 
des besoins. . 
Exemple : le programme propo­
sera toujours une sauvegarde 
finale de la forme : !SAVE 
'TITRE' I A# HHHH,E # HHHH 
ou ISAVE'TITRE'. 
C'est l'utilisateur qui rajoutera 
éventuellement la fonction de 
démarrage automatique : 
ISAVE'TITRE' ,A# HHHH, 
E # HHHH,AUTO 
ISAVE'TITRE' ,AUTO 
A TIEN.Tl ON : pour un pro­
gramme Basic, cela marche tou­
jours. Il n'en est pas de même 
pour un programme LM car, dans 
ce cas-là, il faut rajouter, avant le 
progrBl'T!e que l'on veut ' faire 
démarrer, cet . autre programme 
LM qui sert à désélecter la RAM 
OVERLAY. 
(AOD. DE DEPART - 7) 
PHP 
(AOD. DE DEPART - 6) 
LOA#02 
(AOD. DE DEPART - 4) 
JSR#4E6 
(AOD. DE DEPART - 1) 
PLP 
(AOD DE DEPART) 
PROGRAMME . 

Soit sous forme de POKE ; 
POKE AOD. DE DEPART -7 I # 08 
POKE AOD. DE DEPART -6 I # A9 
POKE AOD. DE DEPART -5 I # 02 
POKE AOD. DE DEPART -4 I # 20 
POKE AOD. ·oE DEPART -3 , # Es 
POKE AOD. DE DEPART -2 I # 04 
POKE AOD. DE DEPART -1 , # 28 
Puis ISAVE'TITRE'AADD. DE 
DEPART-7,~ AOD. DE AN.AUTO. 

PRINCIPE 
DE FONCTIONNEMENT 
Comme pour le précédent, le pro· 
gramme va vous demander d'in­
troduire la disquette JASMIN puis 
va en donner le catalogue. Deux 
possibilités s'offrent à vous : soit 
consulter la suite du catalogue, 
soit charger un programme en en 
donnant le numéro. 
ATTENTION : il devra s'agir d'un 
fichier programme (TYPE = BAS, 
BIN, CMO, SCR, DAT, TXT) ; il 
ne faudra ~as charger de fichier 
à accès séquentiel ou direct que 
seul le TDOS peut comprendre 1 
Le programme va ensuite charger 



 

en mémoire le fichier à partir de 
l'adresse # DOO, puis vous indi­
quera toutes les procédures à sui­
vre pour sauver correctement le 
fichier (en fait, le programme les 
affiche sur l'écran puis s'arrête et 
vous rend la main). 
Remarquons que la méthode que 
j'ai employée ici est différente de 
celle de l'autre programme (elle 
est moins "automatique" ; c'est 
parce qu'en fait je ne connais pas 
aussi bien le DOS V 1 . 1 que le 
TDOS). La méthode retenue ici 
est la suivante : le programme va 
d'abord vous demander de sau­
ver le fichier en mémoire. Puis 
vous devrez le recharger à partir 
de sa véritable adresse de départ 
grâce à l'i.nstruction !LOAD 
'TITRE' ,A AAD. DE DEPART, 
puis le ressauver après avoir 
effacé l'ancienne version à l'aide 
de IDEL'TITRE' . La différence de 
procédure réside donc dans la 
façon de rectifier l'adresse de 
départ. 
Autre remarque : Le fait de 
recharger le fichier que l'on veut 
transférer à partir de sa véritable 
adresse peut ent.aîner l'efface­
ment partiel ou total du pro­
gramme assurant le transfert : on 
veillera à le recharger pour cha­
que nouveau fichier. 

DESCRIPTION 
DU PROGRAMME 

Ligne 8 
Initialisations 
Lignes 10 à 13 
Chargement de la routine de lec­
ture d'un secteur. 
Ligne 20 
Appel sous-programme en 1200. 
Lignes 30 à 90 
Affichage du catalogue JASMIN. 
Ligne 100 
Demande l'option désirée (suite 
du catalogue ou chargement d'un 
fichier). 
Ligne 110 
Teste si le catalogue a une suite. 
Si oui, et si l'utilisateur le 
demande~ on va en 30. 
Ligne 115 
Signale le début du chargement. 
Ligne 120 
Chargement de la p:remière liste 
piste/secteurs du fichier. 
Ligne 130 
Sauve l'adresse de début et la 

longueur du fichier en page O. 
Ligne 135 
Teste si le fichier n'est pas trop 
long et le signale éventuellement 
à l'utilisateur. 
Lignes 140 à 160 
Chargement du programme. 
Lignes 1 70 à 180 
Charge les coordonnées de la 
prochaine liste piste/secteurs et 
va en 140 si elle existe. 
Ligne 200 
Message signalant la fin du char­
gement. 

Lignes 210 à 280 
Série de PRINT dictant toutes les 
instructions à l'utilisateur. 
Lignes 11 OO à 1110 
Sous-programme de lecture d'un 
secteur. 
Lignes 1200 à 1210 
Sous-programme signalant à l'uti­
lisateur qu'il faut introduire la dis­
quette JASMIN. 

ADAPTATION ORIC-1 

1210 CALL# C5F8:RETURN 

0 FOllPl'4CIJJOl42E:REAMJPOKEN,A1tEXT c 
-~Q.S:INC'l,,._.MlllllRFfdlEM 

l DATAB,IA9,llll,t20,IE6,4,128,l20,115,4,8,M9,& , l20,&,4,128,t60,,JEA,IEA 

~
2 DAfAIEA,IA2,4,tlD,f2A.4,ftD,O,tœ,KA,lllO,IF'l,l20,t24,1D4,8,IEA,IEA~ 
J U.TAIEA,IEA,IEA,l,0,1,1,5 

Q.S:60SUB1200 . 
OO Q.S:PRINT1PRINT:PRJNT1 CATALŒŒ':PRINT:PR!NT 
Io P=20;S=21AO=llAOD:60SUl1100 
~ P=Pt'El((llA02) :Si=PEEKilBAIJJ) 
fi" FORY:iOT013;1FfEEK(tlltG\+Y•18>~ 
~ PRINTY+1; 1FORX=OTOU :PRINTafRtfJiœ< CIM07+Y•18+~ >) f :NEXTX 
\Il PRINl':tEXTY 
p[l IFPOtfFANllSOIUTIEIPRIN'hPRlNT'TAPEZ Q. POOR LA SUITE DU CATALÔU' 
iœ PlllNTdtfUT' TAPEZ LE tOd> DU "" A CHAR6ER1 1XdFX>140RX<Oîtl'NJ:œ 
i lD JFX=DANDP<>IFFlll>S<>OTIENPRINT:PRINT16t811Uflh601'050 

1
15 IFl<>Oll81XsX-ha.B1PRINf1PRINT1PR1Nr Qll\llfBINT ét COURS ... 'lasE.lCJD 
20 P=PEEKCllAM+X•lB> ;Ssf1EEK(llAIJ5+X.18> 1l'OKE9,flQl({UAU+ltlJ)ffilOlltJOO 
JO AO=lllOO:DOKEO,ŒEK <tBAOl> :DOIŒ2, l&KCIMD4> 

i 35 IFŒEKC2»1A6FOTtDPRINT:PRlNT'FIQfJER TROP LON&':PIN&llTGP 
40 FORXar6l0254STEP2:P=PEEKCtMOO+XhS=zPEEK(tBAOl+Xl '° 1~51lb20ŒLSE60U1100 

1 60 AO=AD+256itEXTX 
70 P=flEEKCllMIJ> 1S=PESUtBHJ1 > 
80 IFP=255Nl>S=OTtlN2IXESEDOKE4,AD:ANMoo:60SUl1100:AMEEl<C4) :IOTOJMJ 

PRJNT:PllINT:PROO"LE PR06IWtE EST awrGE.EN fQOIRE':PRINT•ENTllE 1'J 
~10 PRINT"lllOO ET 'tE~•CllEEICC2>+tDDO> . 
220 PRINT:PRINT1 -> MINTBWIT IL FAUT LE SAUVER SUR NJCRODISC 
~ PRINT:PllfNT'-INTRODUlSEZ LA DISICETTE DJSCORIC . 
~ PRINT:PRINT'-fAIRE !SNJE'TITRE' ,AtDOO,E"~tUJEEK.C2>+1DOO> 
~ PRJNT:PRINT1 -PUIS !LOAD'TITRE' ,A'IEXSCDEEICfO> > 
236 PllINT :PRINT1 -PUIS ~DEL 'TITRE' 
~40 PRINT:PRlNT:PlfINT' C'EST tif PR06tWIE :•; . 
~O IFPEEKC9J=651'ENPRIMT1 BASIC'Ei.SEPRINT' LAN6AGE MOflt.l 
26o IFPEEKC9>=65TIEN27Œl.SEPRINT:PRINT'-PUl5 !SAYE'llTRE' ,~IEH<llEJKCOR>; 
~61 PRINT' ,E9tExtUIEEKCO>+DEEK<2> > 
~62 60T0280 
270 PRINT: PRINT1 -llOKEl9A, 1 tEXSCŒEK CO>+U • :DC»Œl9C, 11EXtUJEEICC2>+1JEBCtD>+2t 
~71 PRINT:PRINT'-!SA'JE'TITRE' . 
211> PRINT:PRINî"TElltltE ! ! ':STOP 
1 llll POl<Et42A.DIPOKEl421, P1PCICEl42C,S:DOl<El42D,AD:DOICDW,la.24 
' 110 CAU.MŒhAETURN · . • 
1200 PRINT:PRINT1 INTROOOlSEZ LA DISCIETE JASllIN PUIS -> APB1WU U Ul9..aWllJC 

HE' 
l210 CALLIC5EB:RETURN • 
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~DE 
JASMIN CALC 

CBrlainBs fonctions sont absentes de JASMIN-CALC, qui 
seraient très utiles, mais il est très facile de /es obtenir par des 
astuces fort simples : 

Fonction Minimum - Maximum 

Soit une série de nombres placés sur la 

4 
5 
6 

0 
20 
10 

IF 84< 30000;84;30000 
IF 85< C4;B5;D4 
IF 86< C5;B6;D5 

Si votre série de nombres est plus importante 
que 3. comme c'est probablement le cas. il 
vous suffir.11 de recopier les formules de 
colonnes Cet 0 par la fonction Pen relatif. 
Bien entendu, il est toujours préférable de pla· 
cer ces formules de recherche de Minimum· 
Maximum dans les parties cachées du CALC, 
tout en prenant la précaution de ne pas pla· 
cer lesdits calculs an bordures extrêmes car 
vous pourriez les perdre par une intempes· 
tive FONCTION N ou 0 , lors de la mise au 
point de vos programmes. 
Vous remarquerez qu'à la case C4 ou 84, on 
se sert d'une valeur de 30000. En fait, ce 
chiffre est choisi pour qu' il soit plus grand ou 
plus petit que les nombres qui constituent la 
série dont on recherche le minimum ou maxi­
mum. 

Fonction J et fonction 1 
Quelle différence entre ces deux fonctions 7 
FONCTION J prévoit, à la demande de l'uti· 
lisaJeur, une ou plusieurs boucles de calcul . 
mais à chaque appel de cette fonction. l'ité· 
ration de calcul repart à zéro (remise à zéro 
ou RAZ). 
FONCTION 1 ne remet pas à zéro, mais ajoute 
une boucle ou itération supplémentaire aux 
boucles déjà réalisées. 
Selon les programmes complexes ou plus 
simples et remplacement des différents cal­
culs. le nombre des boucles à programmer 
sera plus ou moins grand. C'est ainsi que, 
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colonne 8, de 84 à 89. Il suffira de se servir 
de la fonction IF. 
Dans la colonne C de C4 à C9. la formule IF 
s'utilisera ainsi : 

IF 84 > - 30000;84; - 30000 
IF 85> D4;85;04 
IF 86> D5;86;04 

pour le programme FACTURE de votre dis· 
queue MASTER. deux boucles suffisent, 
alors que pour PROJET1 , il est absolument 
nécessaire de réaliser 5 itérations. 

Recherche des 
erreurs de programmation 
La recherche des erreurs de programmation 
est toujours fastidieuse. mais JASMIN-CALC 
résoud ce problème de façon astucieuse. 
En effet. et grâce à FONCTION J. vous remar­
querez que, lors des itérations, des messa­
ges d'erreurs apparaissent an bas d'écran. Si 
vous avez pris la précaution de prévoir au 
moins deux boucles de calcul, le programme 
d'itération de calcul passe outre ces messa­
ges d'erreur souvent provoqués par un cal­
cul fractionnaire dont le diviseur est égal à 
o. 
Les calculs sa poursuivent, et la véritable 
valeur du dénominateur sa révélant plus loin, 
à la prochaine boucle, l'erreur n'existera plus 
et la calcul sera réalisé correctement. 
Par contre, si à la fin des boucles de calcul 
une erreur existe encore, le curseur se posi­
tionnera sur la case dont la formule est erro­
née, et le programmeur pourrait ainsi élimi· 
ner las erreurs. Ce double système est une 
exclusivité de JASMIN·CALC, et bien des 
tableurs de renom, na possèdent pas ce 
système et sont obligés, pour les erreurs 
DIVISION PAR ZERO, da programmer Jour· 
demant les formules de calcul. 

CONTROLE C 
Cette commande bascule permet de placer 
le programme en calcul automatique ou en 
calcul manuel. Dans le cas d'un petit pro­
gramme, comme FACTURE1 , le calcul auto· 
matique est possible. mais s' il s'agit d'un pro­
gramme important comme PROJET 1, il 
devient nécessaire de se placer en calcul 
manuel, autrement à chaque insertion de 
nombres. le programme calculerait l'itération 
prévue et l 'entrée des données serait fasti· 
dieuse par la lenteur des itérations. Nous 
recommandons un calcul en mode manuel et 
deux boucles de calcul au minimum. 

Fiche de paye 
Voici un programme de fiche de paye, qui 
prévoit tout ce qu'il est possible de trouver 
sur un bulletin. 
Tout est prévu dans les calculs comme les 
différents plafonds des tranches A et 8, les 
calculs de salaires à temps partiel, les heu· 
res normales et supplémentaires. les diffé­
rents calculs de congés payés, soit en nom­
bre de jours ou en proportion des salaires ver· 
sés ou autres calcula. les absencea sont faci­
lement défalquées, et les cotisations sont 
déduites selon les différents taux que l'utill· 
sateur devra introduire dans le programme, 
car si ces taux sont tous les mêmes pour les 
cotisations de Sécurité Sociale, il n'en est pas 
de même pour les cotisations de retraite sup­
plémentaire, différentes selon chaque entre· 
prisa. 
Afin de faciliter la t6che des petites entrepri­
ses individuelles, que nous appelons les P·I 
ou Professionnels Indépendants, la Société 
TRAN met à la disposition de sa clientèle un 
module de programme appelé JASMIN· 
PAYE. fonctionnant sur CALC et d 'un prix 
très raisonnable. 
Ce module comprend une feuille de calcul de 
salaire pour 6 bulletins de salaire, avec édition 
sur imprimante des bulletins et du total de 



 

chaque mois. Il est d'ailleurs facile de dou­
bler au tripler ce module. Le système 
comprend un calcul des cotisations URSSAF 
et de tous les calculs d 'autres cotisations 
sociales, avec leurs éditions mensuelles, tri­
mestrielles et le cumul annuel, rendant ainsi 
très facile le remplissage des documents offi­
ciels. 

JASMIN-MUL TIFICH 
et sa mise à jour 
TRAN s'était engagé à remettre à jour la 
notice de JASMIN-MUL TIFICH. 
C'est chose faite et de surcroit de nouvelles 
fonctions voient le jour : 
MUL TIFICH sait maintenant calculer et, avec 
les masques d'impression, il devient très 
facile de présenter de différentes façons les 
fiches. C'est ainsi que l' inventaire et les 
valeurs d'inventaire de magasins sont impri· 
mables sur une seule ligne pour chaque arti­
cle, avec une présentation impeccable du lis­
ting d'inventaire, grêce à la nouvelle fonction 
de tabulation. 
Il est possible d' O·btenir une copie de la fiche 
à l'écran, et le module de calcul incorporé per­
met la sommation des fiches et la moyenne 
des valeurs ainsi sommées .. 
Le MAILING est devenu une fonction inté­
grante du programme, et l ' édition des éti· 
quettes autocollantes est particulièrement 
sophistiquée, puisque l'on peut intercaler des 
sigles tels que M .• Mme. ou Sté, ou tout autre 
chaine de caractères de votre choix, et dans 
l'ordre de votre choix. De plus, les critères 
de sélection sur chaque rubrique permettent 
des possibilités généralement ignorées sur 
des logiciels de haute gamme et de haut prix 1 
La notice. toujours en français, car nous som· 
mes Français, et réalisée d'ailleurs sur notre 
EASYTEXT, est disponible: la réactuaUsation 
de votre JASMIN MUL TIFICH est facile, il suf­
fit de nous retourner l'ancienne version avec 
la somme de 120 FF et vous recevrez, par 
retour, la nouvelle version et la nouvelle 
notice à jour. 
A propos, saviez-vous que ce logiciel est 
capable de stocker plus de 1 O 000 fiches de 
6 rubriques sur un JASMIN 2 têtes, le tout 
en langage machine 7 Qui dit mieux et à quel 
prix 7 
D'ailleurs, les utilisateurs représentent une 
palette d'usagers des plus diversifiés : 
commissariats de police, garagistes, cabinets 
immobiliers, d 'assurance, banquiers, cabi· 
nets médicaux, etc. 

JASMIN et sa clientèle 
Téléphoniquement, nous sommes surchar­
gés, malgré trois lignes de téléphone, mais 
nous sommes toujours heureux de satisfaire 
les nombreuses questions qui nous sont 
posées ; mais s!il s'agit de questions ou 
d'atuces sur des programmes, pourquoi ne 
pas en faire profiter les lecteurs de THEORIC, 
qui, n'en doutons pas, saura faire passer le 
message à travers ses pages 7 · 

Copie de sauvegarde 
des logiciels _TRAN 
Dans les pages de garde des notices, sous 
précautions importantes, il est conseillé de 
faire une copie de sauvegarde IBKP). 
Il ne faut pas s'étonnner si cette copie s'ar~ 
rête avant la 40- piste. 
En fait, la copie est bien réalisée et vous 
devez reprendre la main par appui sur les bou­
tons RESET et BOOT. 
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EPARGNE 
LOGEMENT ' 

Jean-Marc BREILLOT 

Jean-Marc BREILLOT, auteur du 
programme ''Epargne Loge­
ment" publié dans THEORIC n° 
14, nous communique les quel­
ques adaptations suivantes, qui 
devront être appliquées par les 
titulaires de plans récents. 
Le taux de ce placement a été 
modifié le 1 •r juillet 1 985. 
Le programme paru dans THEO­
RIC n ° 14 intéresse les person­
nes ayant un Plan d' Epargne 
Logement à 9 % . Les informa­
tions ci-dessous permettent 
d'adapter le programme aux 
Plans d' Epargne Logement à 
7, 50 % et éventuellement à 
10 %. 

K 2 3 4 

TV 50.863 34.107 25.561 

BD 2.260 1.042 0.603 

K 13 14 15 

TV 7.477 6 .898 6 .397 

PLANS "EPARGNE 
LOGEMENT" OUVERTS 
DEPUIS LE 01.07 .85 

Modifications à apporter au pro­
gramme : 
- taux du placement 7, 50 % 
(ligne 1600), 

- taux du prêt 6,45 % (ligne 
1670). 
Ligne 200 : DEF FNM(B) =(X• 
0,26137760) + 
(Y•7,51936968) 
Ligne 400 : DEF FNM(C) =(X* 
0, 17425173) + 
IY•5.01291312) 
Modifications lignes 550 à 563 
(tableau 1). 

5 6 7 8 

20.380 16.906 14.412 12.637 

0 .397 0 .282 0 .212 0 .166 

Pl.ANS OUVERTS 
ENTRE LE 15 JUIN 1983 
ET LE 14 AOUT 1984 

Modifications à apporter au pro­
gramme : 
- taux du placement : 10 % 
(ligne 1 600), 
- taux du prêt : 8 % (ligne 
1670). 
Ligne 200 : OEF FNM(B)=(X• 
0,366306) +(Y• 10,337709) 
Ligne 400 : DEF FNM(C) =(X• 
0,244204) + (Y•6,891806) 
Modifications lignes 550 à 563 
(tableau 2). 

9 10 11 12 

11.077 9 .908 8 .960 8 .152 

0.134 0 .111 0 .094 0.081 

1 Nouveaux coefficients: Plan à 7.6 %. Taux du prit : 6.45 %. 
BD 0 .070 0 .062 0 .065 

K 2 3 . 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

TV 38.433 25.712 19.225 16.294 12.658 10.768 9 .348 8 .242 7 .357 6.633 6 .030 6 .621 5.084 

BD 1 .733 0 .802 0 .467 0 .308 0 .220 0 .166 0 .131 0 .106 0 .088 0.076 0 .064 0 .066 0.050 

K 15 

TV 4 .707 
IMPORTANT : Lorsque des modifications concernant les taux sont apportées aux Plans "Epar-
gne logement"; elles ne concernent pas les plans déjà ouverts. Un plan ouvert au taux de 9 % 

BD 0 .044 restera à ce taux. 

2 Ca tableau concerne les plans à 10 % . Taux du prit : 8 % . 

56 



 

Pour vous aidtr 1 

ARCADIE : INFERNO et VICKY le Jardinier 
Vo.lc..l deux nouveaux fe.ux. d ' a11.ca.de. de. quo.Li..té. pou11. O'IÂ.C. e..t A.J:Jno6 : G11.aph..Umu, 60n6 e..t v.Uu6e 
6 e.n6 a..ti.o Ill! e.l6 • 
Pou11. complUe.11. le. .ta.ble.au - c ' e.6.t le. ca.6 de. le. d.i.Ae. - ln6e1tno vou6 p11.opo6e un. vélt..U:a.ble 
é..d.Ue.u11. pe.Jtme..t.ta.n.t de. mod.i..6..i..e.Jt le. je.u à vo.tl!.e. convenance.. 

TORTUE LOGIC 
Ba6é. 6u11. le.6 ldé.u e.66e.n.ti.e.Uu du LOGO, TORTUE LOGIC u.t un 11ouve.a.u langage. pou11. vo.t11.e. mlc11.o-
011.d.i..mLte.Ull pe.llme.t.ta.n.t la. c1téa.ûon. g11.a.ph..lque. e..t mu4lc.a.le. évoluée. e..t l ' a.pp11.e.n.t.i.66a.g e. de. la 
p11.0911.amma...t.i.on. poWt le.6 e.n6a.n.t6 . 
Comme e.n LOGO, TORTUE LOGIC me..t à vo.tu d.i..6po6.i..tlon 64 "p'IÂ.J!!.U.lve.6" vou6 pe.1tme..t.ta.n.t de. ClléeA 
vo6 p11.op'l.e.6 "p1tocédU1Le.6", de le.6 e.x.é.c.u-te.11., lM édl.te'l., le.6 6a.uve.ga.1Lde.1t. Mu6lqu.e.6 e..t de.Mln.6 
Clt éé.6 pe.uve.n..t U:i!.e. u.t.i..U.6 é6 da.n6 d 'a.u.tl!.e.6 p1Log11.M1me.6. 

ATLANTIS 
Un gl!.a.nd • je.u d• a.ve.n..tul!.e. gl!.a.ph.i.que. u · 60U6-ma.l!Â.n. Vou6 a.ul!.e.Z be6o..i..n de. .toute. vo.tl!.e. 
.i.nte.t.Uge.nce., d ' lngé.n..i.o6.Ué., d 'a.6.tu.c.u, e..t d ' un bon 6ca.pha.nd11.e. pou1t. pa.l!..tlll. à la. .dé.c.ouvett.te. e..t 
11.é6oud1Le. .t. •Wgme. de. t 'A.tla.tttlde.. _ 
M.u.l.e. da.11ge1t6 vou6 guu.te.11.on.t da.n6 eu.te. 11.e.c.he.1!.c.he. d'A..tla.n.t.ll>, .ta. c.Ué. lége.nda..i.Ae. e.nglou.ti.e. ! 
S.i. vou6 'lW66.i.66e.z, vou.i .t11.ouve.1Le.z, pe.u.t-Ul!.e., ll.i.c.hu6e., glo.i.1!.e. e..t .t..i..be.l!..té.. 

MOTS CROISES 
Ce:. loglc.i.e.l pou1t l e. mo..i..n6 oJt,(.g.ùtal vou6 p1t.opo6e. de. 1Lé.6oud11.e. 1 'lO g!Ù..Ue.6 da mo.t6 c.11.ol6é.6 ! 
Ve_ plu6 ..i..l compol!..te. un p11.og1Lamme. d ' a.66.i.6.tance. à la. c11.éa.t.i.on vou6 pe/tlllu.ta.n.t de. c11.ée1t, vou6-
même. du gl!..i.Uu e..t de. lu 6auve.ga.1tde1t. . 
Le. je.u compoll.te. de.ux. n..i..ve.aux da dl66lcul.té6 : a.ve.c ou 6a.n6 lu ca.6e.6 no..i..'la6. 

FORMULE 1 
Ec.11.Lt 100 1 en la.nga.ge ma.ch.ùte., vo.i.c..l un nouveau feu d •ac.tlon : un 6upe1tbe. loglc...i..d da cou1L-
6e:. a.u.tomob..i..le. e.n 3 dlme_n6lo11.6. Pay4age. dé.6.i.lan.t, v..i..<llon 3 dlme.n6lon<6, an..Una..t..i..on 601101Le., 31 
IU'..ve.aux. de. je.u, dépe_nda.n.t du c...i..'lcu.U, de. ta v.Ue.66e. moye.nne. lmpo6é.e., nombJte. d 1 adue.1L6a..i.Ae.o . 
IU.e_n ne. manque. ,à ce. loglc...i..d uce.p.tlonnd qul v..i..e_n.t 'l.e_nouve.l.ett la gamme. de. jeu poul!. Oille. 

Pour recevoir le nouveau catalogue COBRA SOFT, écrivez en 
joignant 2 timbres à COBRA SOFT B.P. 155 71104 CHALON S/S 
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NATURE 

TU 90 95 20 0-4 ROU T E DE CAVA I LLON 

Serveur 90 95 21 OO 

CffREZ A VOTRE Antos LE ~ QU'IL BITE 
98 nouvelles instructions 
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• travailler sur dise 
500 F 1 

CŒVTEL. ! ! 
• ŒPLACER le T'OOS se 

trouvant en l400 
•lire. lister, 1odifier 
• ou d~sasse1bler les 

secteurs CCHiposants vos 
prograues 

• lancer vos progra111es par 
un nutéro 

• REClfERER des disqutttes 
endo11aghs •• -. 

nous avons crfé : 

t EASVDISI< = 250 F 

TOOT EST REILISAllE 
dess i.ns. graphises. ani•ations. répondeur t•léphonique 
1essageries (dialogues. boitesau1 lettres) , publicité 

catalogues de produits. prises de co111ndes 
petites annonces. infor1ations. jeux ••• 

<sur disquette. Ja59in ou Discoric. et 1odt1 DTl2000+l 

• • * 

CES l'EES SERVICES 

• tEDtlSE les pages 
recues sur 11ini tel 

* les RELIT et les STOO<E 
sur disquettes 

• lts IPfRltt'. •vec texte et 
fiRAPHISfE INTE'fM. 

et ~ 1.-

avec seuheent le l()IEt du 11CNITa 
c' tst 

• ALLEGE sensiblt1ent vos,..·:-.. .,,< 
dt TaEPt«ltl 

s 2$> F 
ttS-m = 700 F 

cordon + 50 F 
Ultra rapide en lang•ge tachine sur disquette Jasmin ou Discorit 
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Lll place r"erv61 aux petltH annoncH att 
Hml161. En cona6qu1nc1. c1M1a-cl paa11nt 
dana leurordra d 'erriv6e. Par eontra. lea petl­
tH annone .. farfelue• aont ayat6matlque­
ment rejtt6ea ... De m6me. comme Il Ht peu 
probtble qu'il exlate d•• " g6n6reux dona­
teur•" dp mat6riela ou da loglclela. IH peti­
t•• annoncH falnnt appel à CH phllantro­
P'• ne atront lna6r6ea que al la place libre 
lt permet. 
Seront rtfua6M tout• ._ annoncea vlnnt 
à vendre ou 6changer dN lletM ou c:oplea de 
loglclela non gar8r'td1 " d 'origine", alntl que 
toute annonce Incitant au piratage. 
En con16qu1nct. r6fl6chlaHz bien avant 
d 'envoyer voa t••tea. 
lei pethM annonce• doivent lmp6ratlvement 
nou1 parvenir 1ur la grill• (d6coup6t ou pho­
tocopl6el. lt ttxtt 6tant r6dlg6 à ral1on d ' un 
ceract.,, per ca11. 
Enfin, toute annonce non accompagn6e dt 
timbre• ne aere pH in16r61. 

Vends ORIC· 1 48 k + ts cables 1Pérnel + ahm. + 
modul.I + 30 logiciels K7. Le rout : 1200 F. M oero· 
dise 11 20 prog. disq) + transfo. la tout : 2300 F. 
Piera PEREZ, tél. : 48.23.66.50. 

Vends EXl 100 + Tennis + WW3 + un livre + 
2 joystock + interface Péritel/UHF : 1990 F 14000 F 
neull. M . BOTHOREL. 9 rue des Tulipes, 291 42 LE 
FAOU. 

Vends ORIC· 1 + JASMIN + dise de ieux + utilitai­
res + revues + IMes + cordon ahm. ' Petbret. J.C. 
OtBAT. 10 rue des Frères CafTlOfs, 64000 PAU. 

Achète interface ou plan permettant traiter signaux 
Canal + 1pour ORIC et ATMOS7. P. NAGOT. 
54115 FAVIERES, tél.: 83.25. 12.05. 

Vends Modem DTL 2000 neuf s. garantie : 1000 F. 
François MELLE. 30 rue Fays, 94300 VINCENNES. 
tél.; 43.28.41 .38 et 48.08. 74.04. 

Cherc:ia personnes intéressées par le créotton d 'un 
club ORIC dans les Yvelines. Tél. : 34.61 .20. 73 le 
5011 . 

Vends 1 OO F cassette 450 pages Hires Appla 
converties ORIC grace Soit perso. W. PROOO­
RUTT. 51 av. Capreaux, 95400 ARNOUVILLE. 

ATMOS chercha contacts our échanges divers. 
Piarre DELA VAOUERIE, 2 ch. du M oulin. 60120 
ESOUENOY, tél .: 44.07.05.64 de 17 é 20 h. 

Cherche THEORIC 5, 7. 8. 9. 1 O. 11, 1 2, les échen­
gerais contre 2 logiciels chacun. Ch. OUINNEAU, 
Fourgeaud, 24700 MONTPON MENESTROL. 

Vends ORIC ATMOS Pérotel 1700 Fl et m1crod11ve 
ORIC très peu servi 11800 Fl . Tél.: 43.87.30.85 
le soir. 

Vends lecteur Jasmin + Easytext + Jasmin Mul· 
tilich + livra TDOS + disqueues : 2000 F. M. 
NEUSBURGER. 4 7 rue Espagne, 31 1 OO TOU­
LOUSE. 

ORIC-1 + Jasmin cherche prog. jeux et utilitaires 
à télécharger par Modem sur circonscription Ver· 
sailles. Tél.: 30.43.01 .06. 

Vends ATMOS + GP 50A + magnéto K7 + 20 
logiciels d 'origine + diverses revues et manuels : 
3800 F. Tél.. 91.41 .39.57. 

Vends ATMOS + microdrive ORIC + alimentallon 
+ ts cordons + Péritel + K7 + nbx programmes 
K7 + disques + nbx ouvrages : 2000 F. Tél.: 
45. 76.22.04. 

Vends ORIC· 1 + nbx livres + nbx programmes : 
900 F. Tél. : 87.62.58.41 , Daniel PAX, 13 rue D. 
Noncelles, 57000 METZ. 

Vends ORIC-ATMOS et Jasmin 2 + MCP 40 + 
interface 1ovs11ck programmable + 200 logiciels. 
Possibilité vante séparée. Thierry HOUZE. tél.: 
20.35.59.65. 

Vends CBS + DKEY + Kong : 500 F. Zaxon : 
150 F. Inter! + poignée ORIC : 200 F. Stylo opti­
que : 250 F Tél · 78 32.62.43 après 19 h . Reche1-
che ROM ORIC. 

Vends A TMOS + magnéto K 7 Philips D6620 + 17 
jeux K7 !Aigle d'Or. etc.) entre 2000 et 3000 F il 
débenre. Tél.: 11146.74.51 .33. 

Vends JASMIN + disquettes 1150 logiciels). Prix 
a débaure. Demander JérOme au 48. 74 .49.86. 

Une affaire ATMOS + 300 softs sur K7 + adapt. 
périt. + cordons + magnéto gratis. Le tout état 
neuf : 1800 F. Tél.: 93.34 .56.69. 

Vends 2 joystlcks + interface manette + K7 adap· 
tor 1: 300 F. Sébastien GIRAUO, 7 rue Pierre Puget. 
66000 PERPIGNAN, t él.: 68.66.64.52. 

Vends ATMOS 48 k 110.84) complet Péritel + 
magnéto + livres + logiciels : 1200 F. Joêl LERE· 
NARD, 22 rue de la Ruée. 35230 ST. ERBLON. 

Vends ORIC-1 48 k + Péritel + cordon alim. + 
manuels divers, tbe. Tél.: 34 .64.42.68 la soir ou 
42.65.92.25 HB. 

Vends ORIC· 1 48 k + cordons + prise Pérhel + 
leçons Basic + moniteur + si besoin RTTY, CW, 
SSTV le tout sur cassettes : 1200 F. Tél.: 
56.62.00.62. 

Vends pour APPLE lie imprimante état neuf OKI 80 
avec sa carte parallàle : 2200 F. M. VERNA, 25 rue 
Coquillillre. 75001 Paris. 

Vends 2 joysticks : 80 F. Gestion de fochlers et des 
jeux. Cherche Amstradiens. E. CHAIGNEAU, 
78310 MAUREPAS, tél.: 30.50.89.25. 

Vends Aigle Or. Diamant lie Maudite, 3D Fonbus. 
Starter 3D Oetectlve Storv. Secret Tombeau : 
400 F. Tél.: 68.96.39.23 ap11l1 19h45. 

ATMOS éch. prog. ca11ette disquette ORIC. Vend• 
synthé + cordon. Fabrice FOUCHER, la Rodarie, 
44380 BOUAYE. t61.: 40.66.43.06. 

ATMOS + Jasmin : échange nombreux logiciels. 
Cherche VOTREX. Luc CANTET, BP 76, 57026 
METZ CEDEX 1. 

Vends ORIC ATMOS Péritel 1700 F) et microdrive 
ORIC très oeu servi 11800 FI. Tél.: 43.87.30.85 
lie soirl. 

Vends lecteur Jasmin + Easytext + Jasmin Mul­
tifich + livre TDOS + dlsquelles : 2000 F. MEUS· 
BURGER, 37 route Espagne, 31 100 Toulouse. ,- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

: ANNONCEZ-VOUS! 
1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 ;Q 
11-

58 

les petites annonces et les messages 

Coupon à renvoyer accompagné de 3 timb,res à 2, 20 F à : 
SORACOM. 10 Avenue du Général de Gaulle. 35170 BRUZ 

--------------------=>€---



 

J1111 IVH 11 M05 
E. DUTERTRE 
Colllction poche 45 F 

C.-11111911 IVIC AMSTRAD 
D. BONDMO et E. DUTERTRE 90 F 

•111 ,,..,_, 11r AMITRAD 
M. ARCHAMBAULT 85 F 

Propagation du ondes, tome 1 
Serge CANIVENC, FBSH 
Un univers à découvrir 165 F 
Prop191tion dea ondn, tome 2 
Serge CANIVENC, FSSH 
Cet ouvrage encore plus imJJOrtant 
traite des tous les modes de 
propagation en UHF 253 F 
Technique de 11 BLU - 2• 6dition 
G. RICAUD, F6CER 
Approche pratique de la BLU 95 F 
Concevoir un 6metteur exp6riment1I 
P. LOGLISCI 
Concevoir soi·même son émetteur ! 69 F 
Synth6tiseurs de fr6quence 
M. LEVREL 
Se familiariser avec les 
nouvelles techniques 125 F 

lnterf6rences radio - dn solutions 
F. MELLET et K. PIERRAT 
Des solutions à vos problèmes 
de brouiHage 35 F 
T616visions du monde 
P. GODOU 
Un catalogue de mires 
et une longue expérience 
mis à votre disposition par 
l'auteur 110 F 
Le redio1in1teur et le carte QSL 
Préfixes et QSL-managers et 
bureaux dans le monde 
72 pages 15 F 
OSO en rediot616phonie 
franç1i1-1ngl1is 
L. SIGRAND 
Un aide-mémoire pour des 
OSO plus faciles 25 F 

Le r6ception dea 11tellite1 m6t6o 
Loïc KuhlmaM 
Photos, schémas, montages 
Comment réaliser une station 145 F 
MEGAHERTZ broch6 n° 3 
(de 14 à 191 70 F 

Communiquez IVBX ZXB 1 
E. OUTERTRE et D. BONOMO 

Progr1mm11 et interfaces 
2• édition 90 F. 

Progr1mm11 et lnterf1c11 145 F 
Mystàr11 du Leur 
Denis BOUROUIN 
Connaitre à fond sa machine 148 F 
Mystàre1 d'Alice ou 11 pratique du 6803 
A. BONNEAUD 
Une des meilleures critiques de la presse 151 F 
Mieux programmer sur ATMOS 
M. ARCHAMBAULT 
Tout un programme 110 F 
lnterf1cn pour ORIC-1 et ATMOS 
M. LEVREL 
Rendre son ORIC encore pl!JS 
performant 59 F 
Apprenez 1'61ectronique sur ORIC ATMOS 
P. BEAUFILS 
Mieux voir les phénoménes électroniques 110 F 
Progremm11 pour ORIC et ATMOS 
E. JACOB et J. PORTELL! 50 F 
Plus loin avec le X07 
Michel GAUTIER 
Un titre pour un programme ! 85 F 

COLLECTION POCHE 

Jouez avec Hector 
E. DUTERTRE 48 F 
Jouez avec Aqu1riu1 
L. GENTY 45 F 
f111viguez sur ORIC et ATMOS 
E. JACOB et J. PORTELL! 45 F 
Exten1ion1 du ZX81 
E. OUTERTRE 48 F 
Jouez avec AMSTRAD 
KERLOCH 48 F 
MEGAHERTZ Hors S6rie 
Informatique 30 F 

3 p'tits mou1111 et puis s'en vont 
Tout en couleur 139 F 
Exp6dition POie fllord megn6tique 
En couleur 50 F 
Tren11t Terre Lune 
Préface de D. BAUDRY 20 F 
Le Guerre d11 Ondes 20 F 
La Baule Deker 
Histoire et caractéristiques 
des bateaux 56 F 
Bende deuin6e Jecquea CARTIER 30 F 
Prix réel : 315 F 

OFFRE EXCEPTIONNELLE 
POUR LIRE OU OFFRIR 

· SOIT 6 LIVRES POUR. LE 
PRIX DE DEUX : 189 F 

Réédition des programmes du livre 
Communiquez avec votre ZXB 1 150 F 

111tt1 progr1mm11 Communiquez avec AMST"AD 
Disquette progr1mm11 Communiquez avec AMSTRAD 

1111tt1 progr1mm11 Communiquez avec ORIC et ATMOS 

190 F. 
250 F 

190 F 
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Ventes Informations Services Micro-Ordinateurs 

84, B o ulevard B eauma rc hais - 75011 PARIS 
m étro B ast ille ou C h emin Ve rt 

De 10 H . à 20 H . sauf Dimanche et Lundi 

TEL. : 16 (1) 43.38.60.00 

LA-'REVOLUTION INFORMATIQUE A LA BASTILLE 

LE TELESTRAT 
LA BETE A COMMUNIQUER 

(1 OO % compatible ORIC 1 et ATMOS) 

Cartouche 
ROM 
RAM 

Lecteur 
Disk 

lmprimte 
Seri e-parallèle 

BORNE DE COMMUNICATION (7 logiciels intégrés) 

- Dialogue entre deux Minitels - Vidéo Répondeur 
- Serveur VIDEOTEXT - Transmissions entre deux ordinateurs 
- Créations pages VIDEOTEXT - Emulation Minitel 
- Courrier Electronique 

• prix indicatif au 3 1 / 12/ 85 livré avec lecte ur d e D isk 3 p ouces 
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i I' .. poruotion 
S."'ict Comma.,. 
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Rttbmati11111 
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Logiciels +Accessoires pour les appareils cités aux prix VISMO 
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