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(Pour les seuls numéros encore
disponibles en décembre 1986)

de lignes Basic. Les Interrup-
tions : une horoge. Master-mind :
jeu. ANADIS: analyse de dis-

Numéro 7

chine pour aller plus vite. Lecture
ot Ecriture de secteurs sur Jas-
min ou comment réparer une dis-
quette. Tour dhorizon des Moni-
teurs-Assembleurs du commerce.
Le magnéto sans angoisse ou
comment améliorer le chargement
des cassettes. Essai du RANDOS.
Essai du crayon optique. Recopie
décran sur MCP 40. Llineriace
TVS.

Numéro 10

Essal du modem TONIC. Le Basic
Frangals. Utilitaires pour vous plaire
(1). Modifications du MONITEUR
1.0 de LORICIELS. CROCKY : jeu.
Compte bancaire: gérez-le sur
MICRO-DISC (1). Compatibilié DTL
2000 ot JASMIN.

Numéro 11
Hors-série rempli d'une multitude de
programmes en tous genres.

Numéro 12

Ecrivez vore jeu d'aventure : COL-
DITZ. Le DTL 2000 + un serveur
pas cher. Schéma électronique de

L/

FORIC. Essai de la table graphique
GRAPHISCOP. Le pariage mé-
moire de FORIC. Utiitaires pour
vous plaire (2). Un Moniteur-
Assembleur. Comple bancaire
(suite et fin).

Numéro 13
Transfert du FORTH sur MICRO-

DISC. TANDEM 13 un logiciel pour |
le DTL 2000. Jouez avec les cou- |
leurs de F'ORIC. Utilitaires pour vous |
plaire (3). Créer des fenbtres sur |

ORIC. MICRODISC et JASMIN :

ils communiquent. CRy on Rald : '
3 | me & partir du MINITEL (et de la

jeu.

Numéro 14

Le SEDORIC & la loupe. Un éditeur
de caractbres en langage ma-
chine. CONJUGAISON: ORIC a

récole. Sortir le son sur le télé- |

viseur. Fenbtres (fin). Calculez
votre Epargne-Logement. Scrol-
ling latéral.
ables avec FORIC-1. Un utilitaire :
Super Désassemblewr.  Jouez
avec les Mots-Cachés.

Numéro 15

Une imprimante & lessai: la MT
80S. Spirographe : rosaces el ara-
besques. TRON les moios de lu-
midre (jeu). Esssai de la carte 256
coulsurs de Microlutur. Editeur de
secteurs sur Jasmin. MUSICORIC

temps. Redéfiniion de caractdres
pour EASYTEXT.

Numéro 17

Le TELESTRAT se présente. Trans-
fert de Fécran TEXT en HIRES (1).
Conversion du binaire en DATA.
ORICTEL : logiciel d'application de

' instruments de musique avec Fré-

la carle série Minitel. Recople ra-
pide sur imprimante mode texte.
Ecriture évoluée. LEONARD : util-
taire de dessin (1). Fiches de
pays: comment calculer les sa-
laires avec ORIC. Jacqueties de cas-
seltes pouwr GP 30. Catalogue |
amélioré sur Jasmin.

Numéro 18 !
Un drive 3"1/2 & Triphonle:
FORIC devient orgue. Connaissez-
vous les objels fraclals? Le
Devin : chirologie ou jeu? Un jeu:
Frog Panic. Pour lisler un program-

carte série) : MUIST. Accordez vos

quencamétre. Text-Hires (fin). Léo-
nard (suite). Deux recopies d'é-
cran: GP 550 et Brother M1009 |
(Jasmin printer). Lister FTEPROM du

Microdisc,

Numéro 19 |
Léonard : fin de Il'utiitaire création
graphique. Modifications de FAT-
MOS et du MICRODISC. Un mini- |
Interpréteur. Protection du Hi- '
MEM. Le tri en langage machine.

| Jeu éducatif : EUROP'ORIC. En sa- |

voir plus sur le SEDORIC. Compte
bancalre (gérez-le sur JASMIN. Ut-
litaires pour vous plaire (4).

Numéro 20

CALCULATOR: banc dessai -
PUISSSANCE 4 jeu - Recopie d'¢-
cran pour FASTEXT 80 — Mini Inter-
préteur Basic.

Numéro 21

Les interruptions - Animation gra-
phique en 3 D — Jeu : Singerie (1) -
SEDUTIL pour mieux utiliser SEDO-
RIC - Recopie page VIDEOTEX -
Buffer soft pour imprimante - Super
recopie d'écran.”

DONCEA TUE
o | SENATEUR

Ml s

Numéro 22
Tout sur le VIA 8522 - GROS:
caractdres géants - MUSICORIC et
JASMIN - Jeu: Singeries (2) -
SWAP OVERLAY - Diététique:
mieux s'alimenter - Schéma de la
carte contrbleur JASMIN - Compac-
teur graphique - Animation gra-
phique 3D.

Numéro 23

Educatif : TABLORIC. Print Formaté
- String : commandes graphiques —
Sauvetage d'un programme - Cal-
culs de FORIC - Trames et collages
- Casse-briques — clipping.

Numéro 24

Chasse au bug - Astrologie et ordi-
nateur - Singerie (fin) Calculs dans
N - Dossier TELESTRAT - Mini-
Print : éditeur de banderolles — Dé-
tection de sonnerie — Ecran 59 x 28
caractéres — Note - calc.

| Numéro 25

Test: le Jasmin-PC. Ces fichiers
dont tout le monde parle — Ecriture
stylée sur MCP 40 - Jeu de la vie —
Rem color — En savoir pius sur FT
DOS - Data + - ORIC & 2 ROM -
MUSIC (1)

Les articies et programmes rappelés
ci-dessus ne forment que lessentiel
des dilférents numéros de THEORIC
cilés. Les essais des différents logi-
ciels, les rucs el astuces, eic. sont
autant darguments qui devraient
vous inciter & compléter votre collec-
tion de THEORIC.
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REVENDEUR OFFICIEL AGREE ORIC-FRANCE

PROMOTION

JASMIN 2 “+"

Le lecteur de disquette que votre Oric préfére.

Il ne lui manque que la parole”, synthé. VOCI la lui donne !
Trés performant ce synthétiseur vocal va vous permetire Ollectevrdoubletéte.................. 2.490 F Clatmos ...... 990 F

de rendre votre ordinateur plus bavard quun polificien e s e e e 00 e 0 00 000000000 00CCCCECCCRRRIOOIOROICEOROERSRTDTES

PROMOTION

O synthétiseur vocal
logiciel ORIC 1 exclusivement

Climprimante CITIZEN 120D ............ct0ns 2490 F

e INTERFACE T.V- [ joystick compétition PRO. . . . . . . . . 170 F

] .
. [}
. .
L] L[]
. x : ; ; [ TELESTRAT
»  pour 2 titres : 145 F pour 3 titres : 195 F pour 4 titres : 220 F pour 5titres : 250 F o |, \giamarique a 1a portée de tous |
. ; . ; ® Puyissant (B4 K), doté d'un basic “costand” (plus de 250
MODEM bt gfam“ d'adresses Dm'“.’ = mus!u?nm mana ® instructions), compatible ATMDS ou ORIC |pa': cartouche)
z ™ race dump [ cal'oric O] centipede ° & dun | de i double 1@
Votre ORIC s'ouvre sur extérieur. Il "discute” o [ black base O Ie libvie 61 1a toitue 0 gastronon = rct?a%nsn‘rgmun ecteur de disquette double téte (400 _K)'
avec ses semblables et accede au réseau “minitel” e  [Joric-gestion [Jle monde végétal O oric munch . est déja ainsi un ordinateur "top niveau
Fourni avec interface intégrée et logiciel e  Ooricmind ) hunchback {1 facturation : :ﬂ"::ry‘:?'Tfr':l:::;&“&"Jf::;ﬂm?;ﬂmi?e“n:'e::;;:‘:"'::i"
O modem DIGITELEC .......................... 1480F o E":L“m des coulaurs 8::;"?::" infernale B"L‘:I"':'i':“ ® que le TELESTRAT est le seul ordinateur oii toutes les fonc
. g uleu lorpion peng @ tions "MINITEL" sont intégrées d'origine et vous comprendrez
o  DOlgencar O dicodoric O finances ue le TELESTRAT cest lordinateur de demain disponibl
e  Oirs O zig zag O copy écran (pour GP 100) bod gé’ aviourd'hui | URMSHCTE Dema Cepormiie
o DOiromage O] acheron's rage O caleulus bt i .
a [ caractor O ice giant [ super break out : O TELESTRAT 3990 ¢
» LOGICIELS CASSETTE & ot .
® DIBS - s weraai 160 F Odossierg . . ...... 140 F D meurtre gde vitesse . . 180F @
e (J3dfongus . ...... 140 F gdla:'l‘ﬂa's revenge . .. 110F [OImissiondelta. . .. ... 95F @ O cartouche ROMATMOS 200°F
] moniteur couleur e O3dmunch....... 140 F elephorm/color . . . . . 100F Omoniteur 1,0. . .. .. 140F o
e Oadd-sous . . ... ... 165F Olélysde. ... ...... 145 F  CImots croisés . . . . . . 120 F ¢ [ cartouche ROMORIC 1 200F
“(-, e Oannuaire . . ...... 120F Olflipper. . . ... vv . 140F Onessy...........9F ¢
o woo o Dassoymbil ... 10F Ofomuel........ 10F Qorichase. .. ... 115F o
® assimil (anglais) . . . . relon . . . ¥ orthocrack vol. 1. . . .
wo¥ o Datlantid. . ....... 120F DOlfrigate comm. . . . . . 120F  Clorhoerackvl. 2. 165 F b
Oatlantis . . . ...... 140 F Olfromage. . .. ...... 95F Olorthocrackvol. 3. . . . 1
e o Oibasic étendu - - . . . . 120F DJgest (gest banc). . .. 130F Cloutimatic 1. ... ... 125F g
nterface tous jeux o [Jbasic turbo 140 F [ gestio de stock . . . . . 145F (Jpastablasta . ... .. 100 F
Grice & cel u.slulfaan prnwammah!e_ vous utili- . [ biblioliches . . . . . . . 120F Ohades. .. ....... 250 F Olrabbit ......... S0 F :
serez vos joyslicks avec tous vos Inuu:lels de jeux. & Odoggy ......... 120 F [ hyperspaced. , . . .. 120F OATM. ....v0woe 130 F .
Clinterface tous jeux . . 360 F o Dbrigueabrac. ... ... 90 F ' limages (dao) . . ... 130 F  [lpolylichier . . ... .. 180 F TIRVITT 2 )
Oleferdamukor . ... 195F [Jinsectinsanity . . . . . 100F (Olrdv. delaterreur . ... 95F ®  Esthétique, robuste, pratique le TIRVITT 2 vous séduira !
® THOE o cvvinann 100F intoxetzoé. ...... 180F Oratsplat . ....... 105F ®  Contacts par micro-switches, un contacteur sous le
) ® [business man. . . . . . 140 F | )yapprends l'anglais. . . 125F Clreverse. .. ...... 90 F ®  socle permet le choix 4 ou 8 directions.
; ® calcul mental. . . . . . 120F  Iyapprendslacao., .. 150F [Csaga .......... 150F ® OTIAVITT2 ..oovvvvveiiiviiinnnniannnnn., 150F
Rallonge Péritel ® Ocanniball. . ...... 100F «lkaraté .......... 99F [Cistanley . ........ 120F @
Ne sayez plus “callé” & I'écran ! ® [ carmaniac . ... 10F Vagledar . ... ... 180F QOster........... 120F @
Clrallonge péritel . . . . ... ......... 95 F ® [Jmontsegur . ... ... 140 F  [Jla cité maudite . . . . . 140F (istarter3d . ...... 129F
® [mission impossible . . 120F (llaflvtewnca. . . . ... 120F [Olstresse . . .. ... .. 120F @
h \ L] - callenger . . ... .. 130F Dnntwii( puzzle .. ... 120F O supwj?ep wmr eincs 120F o
e [lcitadelle sswaies FORE EYNIRRN . i6icac e 185 F [l system’ animation . . . 140F @
e [clavidact . . .. ... 125 F l_}le dlam ile maud 1B0F Oieknis. . . ....... 120F @
e Oclovis 1 (echees) . . . . 150 F DOlegenéral. . .. . ... 120F  [Jiendre poulet . . . . . . }‘E’O Fe
e Ocobra........... 95 F [Jlemand. drgenius. .. 140 F [terminus . . . . . . .. 0F o
” e Ocobrapinball . . . ... 140 F  Olle millionnaire . . . . . 120F  Oithe hobbit. . . . .. .. 180F o
Interrupteur r o e Deoloric. . ......... 95 F [OJle minotaure . . . . . . 165F Otictac. . .. ...... 120F o
Ne courrez plus le risque de faire sauter la ROM o [Clcolossaladventure. . . 130 F  Clretourdrgenius . ... 160 F  DOltortuelogic. . . . . . . 150F o
Olinterrupteur d'alimentation 85F ° gtumpiialem graphique . 250 F  Olle secretdutomb. . . . 140F Otriathlon . . . ... .. 150F o
cryptshow . . . . ... 100 F Dlletrésordupirate . ... 95F Dultimazone. ... ... 100F I . :
: -Odam buster. . . . ... 105F DOllissage . . ....... 125 F [lune affaireenor. ... 145F : Ler |m]‘:f,l- 1:_olt_|rdLes ?Egne:leursddel g!a-p'lusn:f' P‘hﬂ;sge
O damsel in distress . . . 120F Cllogovla........ 295F Olvision. ......... 120 F var, 18 (S0P N StaiBids € D10 BOlE MNLens
® P e vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la gualité
. Odedal . ., ....... 110F Olorigraph . . .. .. .. 290F DOvortext .. ....... 260F “top niveau” des résuliats oblenus. (ex. options - faire
o Odilogue . ....... 125F Clloritel.......... 395F DOwaydor. .. ...... 105F ® desppainls trai1; bofes: carclis. taxis: rel:np?\f “z00m”... )
T ] 100 F Omacadam bumper . . . 160F Oworldwar3 .. ... .. 95F ® E hi ! * g i 5 * 990 F
. an"eac'tsc nat.5%). . 75 F O master paint , . . . . . 250 F Olxemonl......... 100F ®  Clgraphiscop ...........
® Odit 7dac ! (sys. aut). . . 75 F + Clmath-sam (math.prim) .. 125 F Oxenon3. . . . . . 105F @
: O don juan etdranaurs. C140F O méfies-toi de méphisto. . B0 F  [Jzorgon's revenge . . . . 105F :
. °
LIVRES
L] [ ]
® linterfaces pour oric. . . . 59 F  CVoric a laffiche. . . . . . 95 F [ guide pratique oric 1. . . 75F @
= : g!nr&c 3 | S ¥ SlIJF Epr_nu en lang, mach. . . 1?3 : grmg pouroric] ... .. gg E :
= guide pratique atmos . mieux prog. sur ofic . . a prog. jeux aventure . .
I“;g'g;"!'ﬁ:ﬂf:"g‘fug < tratiion ou ieiite < sl @ Cl programme pour oric 1. . 85 F Ol applications du 6502 . 128 F O la conduite de l'oric . . . BOF ®
3 ex. compatible EBSON - garantie 2 ans - interface cen- : [ baite & outils pour oric . . 35 F  CJ manuel réf. 1.2 """ 120 F  Diapprenez élec.suroric . 110 F :
Iranic intégrée 1 jeux en basic sur atmos . 49 F Clmanuel de réf.t1. . . . 138 F
: 156 prog. pouroric . . . . 78 [Jt-dos et ses fichiers . . 150 F :
° .

Magnétophone LI bloc alim ORIC . 16U F
Ce magnétophane spécialement concu pour les 211 it S R O B, i e [Malim 12V pour périte! 15F =
micro-ordinateurs vous évitera bien des soucis. T T e

¥ ! Clrallong de bus 1slot ..........ooovuvinnns 1OF =
Entrée DIN ou Jack. Niveau réglable. Témoin h

sonore el lumineux, Alimentation intégrée 2

[ magnétophone 360 F

Cette interface va cous p de transf votre iteur couleur en T.V. ,
T e B I g T 1390 F £
Imprimante Smith Corona Fastext 80 :
-0 caract/sec. impression bidirectionnelle, Esssottes visges (20 £ cibie bmprimants; . . . . .« ... .... 160F 5

entrainement par friction, interd. contronic, buffer [ stylos pour MCPAD. . . . . . - . I0F Cette interface vous "e""“.ﬂ'la:’“’.“"’“’;h” en per- :
intégré, écriture normale ou condensée Choul iers MCP40 N manence trois appareils uilisant la prise péritel S
Dimprimante fastext 80 . . . . . F 1490 F RS L e Dlinterface multipéri . . . . ... cvovon s 750F ~
___Dlentrainement picot pour F Bl v inisni 320F

COMMENT COMMANDER :  Jeposséde: CJORIC 1 CJATMOS

-~ Cocher lefs) article(s) désiré(s) ou faites-en une liste sur une feuille a part. - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs & 500 F, 40 F de 500 & 1000 F. 80 F pour tout achat supérieur & 1000 F).

NOM : PRENOM : TEL. :

ADRESSE : CODE POSTAL : VILLE :

Mode de paiement : [Jcheque CJ mandat O contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) _
envoyer le tout 2 : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES réseau |
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Q@ ol |
0?0((,(,0 ® Une ligne téléphonique est & votre disposition, vous met- \
N ° ®  jant en contact direct avec la rédaction. Ceci est un ser- .
O/ e vice sans égal ! Respectez simplement les horaires et les n <D ¢/
> jours que nous vous indiguons : [ ]

MERCREDI de 9ha 12 hetde 14 h&a 17 h.
VENDREDI de 9 h & 12 h seulement.

Tout appel en dehors de ces créneaux sera refoulé : ne
dépensez pas inutilement votre argent !
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Lﬁ- ‘:%38955-?'3' 5 COUITIBI v, 6 par logiciel ............c........ 28
g rverd Actualité ..............cccve.en.. 7  TDK:transfert de
Assistante Vitrine du logiciel ............. 8 cassette a dl_squet(e -------- 38
Fabienne JAVELAUD Ces fichiers dont ATMOS a‘Pans
i il et Sk ot pulbliont dons tout le monde parle ......... 10 (suite ot fin) -ociianines 41
ce numéro bénéficient pour une grande part du Fenétres 17 Petites annonces ........... 4 8
droit d’auteur. De ce fail, ils ne peuvent étre repro- | _ 7 T T R rrmmrmeassasasaanana
duits, imités, conl'rof:'lf;, ?:J:c pggi;icggﬁ, m‘;: Tout sur votre DOS AbO nneme nt
'outorisation écrite ié 4 :
Ermastamobeaiigirops et g L 2 7 1o e — 23 et disquettes ................. 50

tés ne peuvent éire réalisés que dans un but privé
ou scientifique mais non commercial. Ces réserves
concernent les logiciels publiés dans la revue.

Simulation RS 232

B couverture: E.BURY B




S'unir pour partager idées et connaissances, voila le secret qui permet de mieux uti-
liser ce bon viell ORIC. Les débutants questionnent, les chevronnés répondent.
Théoric forme désormais le seul grand club d'utilisateurs d'ORIC... Pour que I'édifl-
ce soit solide, il faut que chacun apporte sa contribution. N'hésitez pas a faire profi-
ter les autres de vos derniéres trouvailles : Théoric vous offre ses colonnes !

A toutes et a tous, meilleurs voeux pour I'année 1987.

La Rédaction

COMMANDE ANCIENS NUMEROS
AVEZ-VOUS : (valable jusqu’a épuisement des stocks) :
COLLECTION :232232 11 tHlors Skl 23wt mibvartn . 28 F 22332:
COMPLETE  [icier e i 22 s o
AATBEBBE . s cneominidaRpimimi R AR IR MR ARS8
THEORIC ? lcove Posa ... Y ]
)

IFrais de port : 7,10 F pour 1 revue I
@ i I 10,30 F pour 2 revues I
14,60 F pour 4 revues
l 21,00 F au dessus
Ei-joint, chdque bancaire ou postal de F.
C Y Errrr YT r Yy r r |



COURRIER

De Xavier BURIE
78 BEYNES

— Ayant regu en cadeau une impri-
mante GP 700 (pouvant écrire en 7
couleurs plus le blanc), je voudrais
savoir si vous pourriez publier un
programme capable de faire la
recopie d'écran, en couleur, pour
ce matériel.

—Hélas, non! Nous ne possé-
dons , dans nos cartons, aucun logi-
ciel susceptible de vous satisfaire.
De plus, il nous est impossible de le
développer... sans posséder le ma-
tériel. Peut-étre que, parmi nos lec-
teurs, il en est un qui aurait déja la
solution a ce probléme ?

De R. BARBIER
75 PARIS

—Je souscris entiérement a Ila
remarquable analyse de Michel Zu-
pan, publiée dans THEORIC n°
23... Programmes publiés : bonne
variété, pour tous les niveaux...
mais il faudrait trouver une solution
pour éditer, sur cassette, les pro-
grammes de THEORIC. Pourquoi
ne pas faire une souscription ?
—Vous n'éles pas le seul a para-
ger les opinions émises par Michel
Zupan. La publication de sa lettre a
déclenché beaucoup de réactions
identiques a la vétre. Il faut recon-
naitre que son analyse était, effecti-
vement, remarquable !

En ce qui concerne les cassettes,
nous pourrions envisager de satis-
faire la demande si (et seulement si)
elle était au moins supérieure a 100
commandes par mois. Le courrier
regu a ce jour ne permet pas de
penser que ce chiffre serait atteint.
Dans le souci de satisfaire tout le
monde, nous invitons les person-
nes intéressées a se manifester,
par écrit, auprés de la rédaction. Si
la demande s'avérait étre suffi-

sante, nous proposerions alors un
"abonnement cassettes” pour 6 ou
11 numéros.

Nous attendons vos réactions sur
ce sujet...

Pas d’étiquette
abonné ou pas
d’enveloppe self-
adressée égale pas
de réponse au
courrier. Qu’on se
le dise !

De Patrice LEMITRE
26 MONTELIMAR

—-Je partage entiérement le point
de vue de Michei Zupan (NDLR :
encore un!) mais l'optimisme affi-
ché dans THEORIC n° 25 est-il sin-
cére ou s‘apparente-t-il @ la mé-
thode COUE ?

Enfin, si ma lettre devait étre pu-
bliée, je voudrais remercier "BLEU-
CIEL INFORMATIQUE" d'éditer en-
core des (bons!) logiciels pour
ORIC...

- L'optimisme qui anime la rédac-
tion de THEORIC est tout-a-fait sin-
cére ! Si'ORIC est délaissé par cer-
tains, ce n'est pas pour autant que
tous les possesseurs de ce maté-
riel vont s'en défaire du jour au
lendemain. Par conséquent, tant
que THEORIC aura toujours suffi-
samment de lecteurs, comme c'est

le cas actuellement, il ne sera pas
question d'arréter sa publication.
Tout au plus, si le volume de
publicité déja bien réduit venait a
baisser davantage, serions-nous
conduits & augmenter (un petit
peu, rassurez-vous !) le prix de la
revue afin de la maintenir en vie. Le
meilleur moyen de nous soutenir
c'est encore de vous abonner:
pensez-y !

Quant au dernier point de votre
lettre, nous transmettons vos remer-
ciements 4 "BLEU-CIEL INFORMA-
TIQUE" et aux auteurs concernés...

De J. GUESNIER
35 MONTFORT

Dans la rubrique “courrier” page 6
Théoric 25, vous indiquez que le
Téléstrat permet de relire directe-
ment des fichiers ATMOS sur cas-
seltes et de les transférer sur dis-
quettes STATSED. Mais ce n'est
pas si simple que cela !

Iy a en effet 3 opérations a effec-
tuer :

1°) Charger d'abord le fichier Stras-
ted D7DSK qui va permeltre de
charger une premiére fois le fichier
casselte sur la disquette avec la
désignation X.CAS (extension cas)
2°) Charger ensuite le fichier Strat-
sed BASEQ qui va modifier le
fichier précédent déja sur la disquet-
te en fichier séquentiel (1 ligne = 1
enregistrement) et lui donner l'ex-
tension .DAT.

3°) Charger enfin le fichier Stratsed
SEQHYP qui va transformer le
fichier séquentiel précédent (exten-
sion dat) en fichier langage HYPER-
BASIC, fichier qui est alors chargé
sur le TELESTRAT et qui peut étre
listé et sauvé ! (toutes les explica-
tions sont fournies sur les divers
fichiers STRASED).

Mais ce programme enfin chargé
avec l'extension .COM, n'est le plus
souvent pas exploitable directe-
ment, car chaque fois que le lan-
gage HYPER-BASIC n‘a pas trouvé
les formes équivalentes en langage
ATMOS, il est mis une "' " (REM) en
téte de ligne et cette ligne doit étre
corrigée pour pouvoir élre lue l!. Il
en est ainsi pour les READ, DATA,
INPUT" *, STR$ elc... ce qui donne
encore pas mal de travail de mise au
point !



ACTUALITES

Du cété des serveurs

Nous ne pouvons envisager de
présenter, c'est évident, tous les
microserveurs qui voient le jour
actuellement, béatis autour d'un
TELESTRAT ou dun ATMOS.
Nous retiendrons les plus originaux
ou ceux dont l'intérét est évident.
Ainsi, "le Partenaire Social" pro-
pose un réseau télématique prive,
organisé autour du TELESTRAT,
s'adressant en priorité :

—aux chels du personnel et direc-
teurs des relations sociales.

— aux secrétaires de comités d'en-
treprise.

—a tous décideurs et
naires d'entreprise

Ce serveur est le premier qui soit
exclusivement réservé au droit du
travail dans l'entreprise.

Le numéro d'appelest le :

(1) 45.69.25.25

gestion-

A essayer aussi :

— TELA au 67.92.08.16 région
MONTPELLIER créateur Jean
TILLIE

A propos des groupes de
travail

Nous portions en avant, dans un
précédent numéro, la suggestion
d'un de nos lecteurs de constituer
des groupes de travail sur un thé-
me donné.

On ne peut pas dire que cetle

Votre revue préférée servie gra-
tuitement & domicile : le réve,
non ?

Il peut rapidement devenir réalité
si vous participez a |'élaboration
de THEORIC. La publication d'un
programme entrainera |’abonne-
ment de son auteur (ou la prolon-

annonce ait declenché beaucoup
de réactions ! Jugez plutét : deux
lettres seulement, lI'une pour pro-
poser des thémes de réflexion,
l'autre pour proposer... des ser-
vices | Réveillez-vous un peu et
ne pensez pas qu'a votre Space
Invaders ! Ecrivez-nous pour pro-
poser vos services dans un do-
maine particulier ou pour soumettre
des idées de sujets atraiter.

Yannick GIDOUIN ouvre la voie avec
plusieurs suggestions parmi les-
quelles nous avons retenu :
Impression d'une table des réfé-
rences croisées :

Numéros des lignes contenant

* les variables

» les branchements

» les instructions d'un méme type

et surtout, créer une instruction
EXECUTE

Cette instruction, trés puissante
mais rarement présente dans les
BASIC, permet & un programme de
se générer de nouvelles instruc-
tions ou de modifier ses propres
instructions (voir exemple ci-joint,
qui tourne sur un ordinateur dispo-
sant de cette instruction), maigré la
syntaxe légérement différente, tout
le monde comprendra que ce pro-
gramme s'est profondément modi-
fié lui-méme et que la seconde exé-
cution n'a plus rien & voir avec la
premiére.

Lorsque notre brave ORIC dispo-
sera de cette instruction (dont la
syntaxe peut étre différente) les
portes des générateurs automa-
tiques de programmes lui seront
grandes ouvertes. Il sera en cela
mieux pourvu que d'autres ma-

gation de son abonnement) pour
une durée de trois mois, Six mois
ou un an. Nous contacterons les
auteurs des meilleurs travaux et
leur proposerons une participa-
tion plus réguliére mais remune-
rée. Avis aux amateurs.

chines plus chéres, y compris I''BM
et ses plus ou moins compatibles.
L'instruction EXECUTE se compor-
te en mode programme comme le
fait la frappe au clavier en mode
commande. Pour arriver au resultat
désiré, il devrait suffire de transférer
la chaine de caractéres dans le buf-
fer du clavier puis d'appeler la rou-
tine déja présente en ROM qui :

» exécutera la commande immé-
diatement si celle-ci ne commence
pas par un numéro de ligne.

« en fera une nouvelle instruction
si le début de la chaine est un
numeéro de ligne.

« détruira une instruction existante
si la chaine ne contient que le seul
numeéro de ligne.

LIST

0020 FOR I=1 TO 10

0020 AS=STR(I)+" “+“DRINT
0040 EXECUTE A !
0050 NEXT I |
0060 DELETE 20, 60 ‘
0070 END ‘

“+«STR(I)

YRUN

READY
‘LIST
0001
0002
0003
G004
VOUs
0006
acan7
0008
0009
0010
au70
)

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
END
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VITRINE DU LOGICIEL

nous commencions a désespérer. Mais sachez que votre at-

D epuis le temps que Norsoft nous promettait la suite de Tyrann,

tente n'aura pas été vaine, car ce logiciel est fabuleux.

Nous avons regu la version cas-
sette de ce programme. Un su-
perbe coffret, avec une jaquette
d'un design (pardon, graphisme)
superbe, qui une fois ouvert, laisse
apparaitre deux cassettes, une no-
tice de 64 pages, une carte du lieu
de l'action, une fiche de person-
nage, et une feuille de monstres.

La manuel, car on peut parler de
manuel, explique fort bien com-
ment charger et mettre en ceuvre
ce logiciel. En effet, avant de péné-
trer dans une des villes des Terres
du Nord (C'est 1a ol se déroule
I'action), il vous faudra d'abord, de
méme que dans Tyrann |, créer une
troupe d'aventuriers. Une option
fort intéressante vous permet de re-
prendre des personnages issus de
Tyrann |, afin de les inclure dans

votre nouvelle équipe de choc. Si
nous n'aviez pas d'aventuriers dans
vos tiroirs, Norsoft vous propose
alors deux options : créer de tou-
tes piéces une troupe, ou re-
prendre un scénario type livré avec
le programme. La création d'une
équipe n'est pas une mince affaire,
et une face entiére d'une des deux
cassettes y est consacrée. (A noter,
au sujet des cassettes, les quel-
ques problémes de chargements
rencontrés lors du test: impos-
sibilité de charger deux fois de
suite le programme sans erreur. Ce
petit probléeme est compensé par
une protection intelligente qui
détecte les erreurs de chargement,

et vous informe du résultat). Ces
problémes n'existant bien évidem-
ment pas sur la version disquettes,
nous pouvons donc voir comment
créer une équipe d'aventuriers
pour LE FER D'AMNUKOR. Le ma-
nuel vous renseigne fort bien la-
dessus, et ce avec un humour
certain et subtil ("Hélas oui, il est par-
fois nécessaire d'anéantir un per-
sonnage pour le bien de tous !!!).
La face utilitaire vous propose donc
9 options différentes : Créer, Re-




nomer, Détruire, Inspecter, Trans-
férer, Charger, Sauver, Imprimer,
Quitter. La sélection de ces fonc-
tions, dont le nom est fort explicite,
se fait en déplagant une barre
clignotante de la fagon suivante :
n'importe quelle touche la fait des-
cendre d'un cran ; Shift, CTRL, ou
FUNCT et n'importe quelle touche
fait remonter d'un cran. La valida-
tion s'effectue par une pression sur
latouche RETURN.

Une fois votre équipe créée, vous
pouvez enfin pénétrer dans les
Terres Du Nord.

Il vous faudra pour cela insérer dans
votre magnétophone (si vous uti-
lisez ce suppor) la deuxiéeme cas-
sette. Vous aurez alors a patienter
quelques (longues!) minutes, de-

GANDALF

Tord—bouaux
FPauvois

Casque de métal
de mailles

Cotte
Philtre Kenit
Arc_ court
Philtre Kenit
Tord—bouaux

UouUs POUVEZ

vant un écran vous ordonnant "ON
SE CALME ET ON ATTEND". La
seule solution qui vous reste est de
lire votre revue favorite (THEORIC,
of course) en attendant le charge-

ment du programme. Ah, les
heureux possesseurs de dis-
ques !

Vous arrivez alors dans la ville de
TELUTIR (pourquoi pas ?), pour
entamer votre premiére partie.
Vous pourrez alors sélectionner les
membres de I'équipe qui auront
I'honneur (ou le malheur... ) de des-
cendre dans les caveaux de la ville,
grace aux fonctions Ajouter et
Retirer. Vous pourrez également
Inspecter vos personnages, voir
le temps écoulé depuis la création
de ce scénario griace a une Hor-
loge, aller voir le Sage, rentrer & la
Taverne, ou un tavernier vous pro-
posera non seulement un bon lit,
mais aussi un jeu d'argent qui
enrichira peut-étre vos person-
nages, mais sirement le tavernier !
Si vous n'avez pas tout perdu
comme moi, il vous sera possible
d'aller chez le Marchand, afin de
vous équiper.

Ces préparatifs effectués, vous
allez alors descendre dans le ca-
veau de la vile. La vision du laby-
rinthe est semblable & celle de
TYRANN, si ce n 'est que l'image
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(type fil de fer 3D) apparait plus
rapidement, et qu'un sort de vue
pergante (NIXIS) permet de porter
de deux a sept cases la distance de
vision. Tous les sorts sont expli-
qués dans le manuel, avec en plus
quelques conseils d'utilisation et
de stratégie ("Il est indispensable
de faire le plan du labyrinthe").

Aprés avoir pris les derniers
conseils qui vous expliquent le
pourquoi et le comment des
Camps, vous devrez alors affronter
des monstres de tous poils. Ceux
de TYRANN vous paraitront alors

comme des gentils nounours en
peluche, que l'on trouve dans les
grands magasins a la veille de Noél.
En conclusion, nous pouvons dire
que Norsoft nous présente 1a un
logiciel d'excellente qualité, qui ne
manquera pas de passionner les
amateurs de Dungeons & Dragons,
Appel de CH'TULU, et autres jeux
de réles du méme genre. Les non-
initiés pourront également s'en ser-
vir, mais il est préférable pour eux
de faire leurs armes (Au sens
propre) sur Tyrann |. De toutes
fagons, initiés ou non se doivent de
posséder dans leur logithéque
TYRANN I, LE FER D’AMNUKOR,
et de remercier Norsoft de faire
encore du soft de trés haute qualité
sur ORIC. Eric VIEL
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CES FICHIERS

TOUT LE

D. VASILJEVIC

ORGANISATION
DES FICHIERS
ET METHODES D'ACCES

« Critéres
d'organisation des fichiers

Les critéres d'organisation des fich-
iers dépendent directement des ca-
ractéristiques de leur utilisation.
Nous avons déja mentionné une de
ces caractéristiques qui est le mode
d'accés. Mais beaucoup d'autres en-
trent en ligne de compte. Par
exemple, le temps de conservation
d'un fichier, que nous appellerons la
vie du fichier, n'est pas le méme
pour un programme qui sera con-
servé éternellement que pour un fi-
chier data préservant quelques vari-
ables, le temps de I'exécution d'un
programme. |l peut étre nécessaire
de conserver certaines variables
pour toujours. C'est le cas de don-
nées statistiques ou historiques par
exemple. Nous parlerons dans ce
cas de I'archivage des données.

uUn fichier n'est pas seulement con-
servé pendant un certain temps, il
est aussi utilisé, traité, modifié...
pendant toute la durée de sa vie.
Cette activité du fichler pendant
un laps de temps donné a plusieurs
aspects. Certains fichiers seront
consultés rarement et certains autres
trés fréquemment. |l ne faut pas con-
fondre le taux de consultation et
la fréquence. Le taux est tout
simplement le rapport entre le
nombre d'articles consultés et le
nombre total d'enregistrements. Ima-
ginons deux fichiers, l'un d'archivage
historique et l'autre de données de
base pour un calcul scientifique.

10

Pour le premier, les faits appartenant
a certaines périodes ne seront jamais
consultés, alors que le deuxiéme fi-
chier sera obligatoirement consulté
en sa totalité au début de chaque
calcul. Le taux du premier fichier tend
vers zéro. |l est dit faible. Le taux du
deuxiéme est egal a 1. C'est le taux
maximum.

Une autre paricularité du taux du
premier fichier : il peut varier dans le
temps. Un fichier historique est sur-
tout consulté en fonction d'anni-
versaires des événements. Si un
événement comporte beaucoup de
faits archivés, sa consultation aug-
mentera le taux de consultation pour
cette période. Ce taux n'est donc
pas constant pour une méme fré-
quence. Le taux d'utllisation du
deuxigme fichier est par contre
constant pour la méme fréquence
d'utilisation. La signification de fré-

quence est évidente : c'est le
nombre dutilisations dun fichier
pour une période donnée.

Un fichier n'est pas seulement enre-
gistré puis consulté. Il est aussi pério-
diquement modifie ou complété.
plété. C'est le cas de tous les fichiers
de gestion de stock. Le nombre
d'articles varie constamment, certains
sont périmés et disparaissent,
d'autres viennent d'étre créés. Dans
ce cas, on peut introduire une
nouvelle notion le taux de
mouvement qui est le rapport du
nombre d'articles écrits, modifiés ou
supprimés sur le nombre total d'ar-
ticles. Ce taux est trés fort pour un
fichier de stock. 1l est faible pour un
fichier historique. De plus, si l'on
suppose que tous les faits archivés
ne changent jamais, chaque nou-
veau fait historique augmente le

nombre total et le taux de mouve-
ment sera toujours égal & 1. Pour un
fichier de stock, le taux de mou-
vement peut étre trés élevé.

Ces trois taux n'ont pas un caractére
purement statistique. lls nous ser-
vent pour décider du mode d'ac-
ces aux fichiers lors de I'écriture de
nos programmes d'application. Le
taux de fréquence peut étre déter-
miné non seulement pour len-
semble d'un fichier, mais aussi par
tranche (ou par article). Le fait de
connaitre ces taux permet d'orga-
niser correctement les fichiers et
gagner ainsi entemps de traitement.
Nous avons vu que les fichiers
historiques augmentent de volume
chaque fois que nous ajoutons un
nouveau fait. Nous dirons que ce
fichier n'est pas stable et que sa
taille (a utiliser de préférence a
volume qui signifie aussi le numéro
du lecteur) est croissante. Le fichier
de données scientifiques cité est
stable. Le fichier du stock peut étre
plus ou moins stable. Ceci dépend
du nombre d'articles supprimés et
ajoutés. Dans le cas de I'équilibre, le
fichier est stable. Si un stock n'est
jamais approvisionné par de nou-
veaux articles, le fichier sera de taille
décroissante du fait de la sup-
pression des articles amivés a
épuisement. Le taux de croissance
peut donc étre positif, nul ou négatif.
La taille d'un fichier peut étre expri-
mée en nombre de caractéres,
octets ou bytes. Dans le cas des
articles a taille fixe, la taille du
fichier peut étre exprimée par le
produit du nombre d'articles par la
longueur d'un article. La premiére
unité de mesure est bien adaptée
aux fichiers & accés séquentiel et

la deuxiéme aux fichiers a accés
direct.

La connaissance de la taille d'un
fichier permet de choisir le suppont,
le nombre obligatoire de volumes
(lecteurs) et d'estimer le temps de
traitement. Il ne faut pas oublier que
la taille théorique est toujours plus
petite que la taille réelle. Pour sé-
parer deux articles successifs, le
systéme place un petit espace nom-
mé GAP. Ainsi, plus les articles sont
nombreux, plus la perte de place et
de temps est grande. On peut mini-
miser ces pertes en groupamt plu-
sieurs articles. Comme dans ce cas,



un transfert-enregistrement ne cor-
respondra plus a un article, il faut
créer une zone tampon dans la Listind No 1
mémoire centrale. Cette zone est HEFRRa
nommée buffer. Elle permet de

continuer les traitements en conser-
vant la taille logique des articles. Le }?g :;I:EH;SEFF[ﬁE?EEQ INKZ'CLS 'A$="":K=0'0RGANISATION SEQUENTIELLE FUFE
mmtt)reb ' darticles d'un enregistre- 29 FORI=1TOLENCRS ) POKEATFEF-LENC RS )41, RSCCMIDSCAS, 1,1 HEXTL
men | 209 FOR 1=1T010: = 1)%1@
do Bloceus, S mus grupons 53 FLmeE i e ey
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dirons que c'est un fichier MoONoO- 4&3 IF AS=ES THEN 415
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rantes comportent souvent plusieurs
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fichiers. Ce sont des volumes multi- EREXLEERERTE

fichiers.
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et méthodes d'accés 119 AsS=" NOM FICHIER
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1909 HIHEM#TEFF : PAPERA INK2 ' CLS'A%="" 1K=0’ORGANISAT IUN SEQUENT. PARTITIUNMEE
105 FORI=1TO#100' POKE#7FDO+] 85 1 HEXTI

110 A%=" HOM FICHIER "'DIMH(1©?
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415 K=8:]=]1 1A/ ] )=ADRESSE+13

416 A=CEEK(AC{I))

420 PRINTCHR$< PEEKCA+K ) )) ' IFPEEK( R+K )=32THEN430

425 1IF PEEK(R+K)=96THEN440

426 K=K+1:G0T0420

420 I=1+11'K=0:AC ] )=ADRESSE+13+( 1-1)%2:G0OT0416

440 FRINT"i{fin fichler" PRINT

459 PRINT"Humero","Nbr car","Debut”,"ARTICLES"

460 PRINT"ARTICLE","Par RRT","ARTICLE" 'PRINT

4/0 K=-1tJ=01J1=0:A%=2""1]=a]

475 A=DEEK(ACI D)) J=J+] 1 K=K+l 1 JI1=)i+J=-11J=0

430 RA$=A%+CHRS(PEEK.{RA+.J) > IFPEEKC A+.J)=22THENSDD

425 1FPEEKC A+J+1 )36 THENJ=J+1 1K=K+1 1 GOTOS00

429 K=K+11J=J+1GOT0480

S08 PRINTIL.J,K-J RS A%=""1 ]=]+11 IFPEEKCA+J ) >26THEN4 7S

510 Ji=Ji+J

603 PRINT" "

200 PRINT"Totaux",Ji,K+1:"Cy conPris trous)®

909 PRINT"Nombre","theor.",K+21;"(y comPris table)"

1808) FRINI" == L
1100 PRINT"Table dez Partitionz:"

12u0 FURI=OTO195TEP2 'PRINTHEXSC DEEKC #36U0+1) 2" ") +HEXTI'PRINT

Listing No 4
frossd st ed s

1603 HIMEM#TEFF PRPERB'INKE‘CLS A$=""’DRGANISATION DIRECTE RELATIVE

110 A$=" NUM FICHIER

128 FOR1=1TOLEMCRAS): POKE#7FFF-LENCRS )+1,ASCCMIDSCRS, 1,1 ) ) tNEXTI

2uy FOR [=1T010'FORJ=1TORNDC 1 )%18

369 POKE#30BO+C [-1)X10+J, INTCRHDC 1 X426 )+65

400 HEYTJ ' FORJ=JTD10'FOKEW3000+( I~1)%18+J, 32' HERTJ, I

43 PRINTAS$+" debut fichier>1")

495 RDRESSE=H#7FDO

48s ACRESSEsADRESSE+] ' IFPEEKC RDRESSE )=32THENBS="" ' GOTU408

4u7 GOTD406

462 FURI=8T013'B%=B%$+CHRS(FEEK(ADRESSE+I ) ) NEXTI

492 IF A%$=B% THEN 416

418 B$="":00TO405

4142 FORI=1TOl10Q

417 A=ADPRESSE+13+4C1-1£10

429 FORJ=1T010:PRINTCHRS( PEEKCA+J) )

433 HEXTJHEXTI

44l PRINI"1<fin fichier" \PRINT

454 PRINT"Humero","Nbr car","Debut"”, "ARTICLES"

460 PRINT"ARTICLE","Par ART","ARTICLE"

455 K=01J2=01 J1=0AS=""

470 Y=PEEK(H263)' FORI=YTOZ24 'PRINT 'HEXTI :PRINT"

471 FORC=1TO27 :PRINTCHRS( B »; 'NERXTC' INPUT"No de 1’ARTICLE a lire";l

472 IF1=0T1HENFORC=25T0VSTEP-1 'PRINTCHREC 11 ) ' NEXTC ' GOTOEDE

4¢3 1FI>10THENFORC=2STOYSTEP-1 ' PRINTCHRSC 11 25 'HEXTC:PRINT"END OF FILE") GOT0470
474 FORC=ZSTOYSTEP-11PRINTCHRSC 11 2) 'NEXTC

475 H=HDRESSE+19+( I-1)%10

4301 FURJ=1TOL10: AS=AS+CHRS( PEEK(R+J ) )+ IFCPEEKCA+J ) ){ >32THENJZ=J2+1

4= HEX1J

S PRINTI, J2.¢1-1)%18, HE-HEH”“lK-K+19IJ1=J1+J2-J2=B=EDTU47B

rb) PRIMT®
206 FRINT"Totaux",J1,K

Ful PRINT"Hombre", "theor,","reel (y comPris trous)“
{ugy PRLIHMT"
1183 FRINT"Les seuls sont comPtes les articles reellement lus. 11 faut ai"y
1208 PRINT"outer trois octets: adresse debut et lone. artic.”

1309 PRINT" "y

¥}

12

articles qui le précédent.

Nous pourrons mentionner que cet-
te organisation correspond aussi au
systeme FIFO (first In, first out) —
premier entré, premier sorti. C'est
donc une organisation chrono-
logique.

Notre disquette, qui est un support
adressable, permet l'organi-
sation séquentlelle chainée.
Cette fois, l'organisation physique ne
correspond pas a l'organisation lo-
gique. Les articles sont placés n'-
importe ou sur le disque, mais le
systeme sait reconnaitre le bon
ordre. D'ol un autre nom : l'orga-
nisation séquentielle logique.

Il existe un troisieme type : l'orga-
nisation séquentielle partition-
née. Nous avons dans ce cas deux
fichiers paraliéles, 'un contenant les
articles ou pages ou parties et
fautre contenant la table des par-
ties. Cette organisation permet d'ac-
céder a un article non seulement par
la méthode séquentielle, mais aussi
directement. Pour cela, il faut con-
naitre le numéro de page (ou de
l'enregistrement). Son adresse phy-
sique sera trouvée par le systéme
dans la table au numéro corres-
pondant. La table, elle-méme, est lue
séquentiellement, mais cette lecture
est trés rapide car la table ne contient
que les adresses physiques, donc
enregistrements trés courts et de
méme largeur, quelle que soit la
longueur des articles.

C'est le premier pas vers ['orga-
nisation et méthodes d'accés directs
que nous appellerons aussi organi-
sation et méthodes d'accés sé-
lectives. Cette sélection se fait a
partir dune clé (key) qui permet
lidentification et la sélection dun
article unique dans un fichier. Une
clé doit correspondre & un seul et
unique article, par contre un article
(une fiche) peut avoir plusieurs clés
qui constitueront autant de critéres
de recherche.

La plus simple des organisations
directes est [I'organisation rela-
tive. Le systéme connait I'adresse
physique du début du fichier et I'a-
dresse relative dun aricle est
calculée a partir de la clé. C'est un
déplacement par rapport au début
du fichier. Le systéme convertit
l'adresse relative en adresse absolue
et lit l'article qui s'y trouve. Les



adresses relatives peuvent étre ex-
primées en secteurs, en pages, en
blocs, en octets, etc. L'idéal serait
que le déplacement entre deux
adresses relatives ne soit pas fixe.
Ceci permettrait des articles de diffé-
rentes longueurs. Hélas, ce n'est pas
le cas et l'organisation est plutét celle
du fichier relatif ou direct (di-
rect flle) comportant des articles de
longueur fixe. Chaque article pos-
séde une clé unique qui est tout
bétement son numéro d'ordre dans
le fichier. L'adresse relative d'un a-
rticle est dans ce cas obtenue sim-
plement en multipiant son numéro
d'ordre par la longueur d'article et ce
résultat ajouté a l'adresse physique
du début du fichier donne l'adresse
physique de cet article.

Un autre type permettant l'accés
direct est [I'organisation aléa-
tolre (random  organisation).
Les aricles sont groupés en pa-
quets (buckets) de taille fixe.
Chaque article contient sa clé. A
partir de la clé de larticle, le systeme
calcule le numéro et donc l'adresse
relative du paquet par une fonction
de hachage (hash coding). Une
fois ladresse du début du paquet
trouvée, l'article lui-méme est re-
trouvé grace a la clé. Les articles au
sein d'un paquet sont en principe
classés par ordre d'arrivée. Un fichier
organisé de cette maniére est nom-
mé fichler aléatoire (hashed
file). It comporte des articles de lon-
gueur variable. Grace au Hash code,
les articles sont distribués unifor-
mément a lintérieur d'un paquet. Les
problémes liés a cette organisation
sont nombreux et la perte de place
est importante allant de 30 4 40 %.

Pour éviter les problémes de débor-
dement d'un paquet sur l'autre, la
solution est recherchée dans le
hachage virtuel ou dynamique
qui nécessite beaucoup de place.
D'autres solutions peuvent étre soit
l'adressage ouvert qui place l'article
dans le premier paquet suivant qui
est libre, soit le chainage qui, en plus
du paquet primaire, réserve un deu-
xieme paquet dit "de débordement”.
Malheureusement, dans le cas de
l'adressage ouvert, les déborde-
ments risquent de s'enchainer et
dans le cas de chainage, la gestion
est trés compliquée dou nette
baisse de performance. On peut

109
195
119
120
200
210
220
239
249
300
400
4a3
a5
495
497
408
453
410
416
417
420
430
440
450
450
465
470
471
472
473
474
475
4978
480
4322
4385
4389
492
433
435
S09
660
809
ou0
1066
1108
")
1280
1396
1310
1400
peilals ]
2819
£020
2030

Listing No 3
EEEEETEREREX

HIMEM#7EFF 1 PRPERD! INK2'CLS 'A%=""’0RGANISATION DIRECTE RLERTOIRE® HRSH-CODE
FORI=11U#1001PUKEI+#7FDB, B0 HEXT1

A$=" HOM FICHIER “1P=10'10 PAAQUETS

FORI=1TOLENCAS ) POKEWZFFF=-LENC RS )+1, ASCCMIDS(AS, 1,1 )2 NEXT]

FOR I1=1T030'B%=""1FORK=1TORNDC 1 >%41BS=B5+CHRSC INTCRNDC 1 %26 )+65 ) t HEXTK
L=LEN(BS%)+G0OSUB2000 ' GOSUB2020 ' K=0 ' ADRESSE=#3000+(G-1 )k12'FORJ=1T012
IFPEEK( ADRESSE+J )< Y80 THERNEXTJ

IFJ>3THENPRINT"DEBORDEMENT, RRTICLE PERDU"™'GOTD489

FORK=1TOL + POKEADRESSE+J+K-1,ASC(MIDSCBS, K., 1 7)1 NEXTK

FORK=KT04 ' POKERDRESSE+J+K=1,32 'NEXTK

NEXT1'CLS

PRINTRS+" debut fichier>i";

ADRESSE=#7FDO

ADRESSE=RDRESSE+1 ' IFPEEKC ADRESSE )=32THENBS="" 1GOTO402

GOTO446

FOR1=0T018 ' B5=B%+CHRS( PEEKC ADRESSE+1 ) )1 NEXTI

IF A%$=B% THEN 416

B%=""1G0T0406

FORI=1TOl0

A=ADRESSE+19+C I-1)%12

FORJ=1T03'FORK=1TO4 1 PRINTCHREC PEEKC R+C J=1 Jkd+K > )i

HNEXTK,J» 1

PRINT"I<fin fichier"

FRINT"Humero”,"Nbr car”,"Debut™, "PROUET—=—===>"

PRINT"PHAUET","Par RRT","PRQUET"."RA1=->A2-2A3->"

Ke@:J2=01J]=0:A%=""[1=0

Y=PEEKC( #268 )+ FORI=YTO24 ' PRINT 'NEXTI 1 PRINT" ®

FURC=11027 ' PRINTCHRSC(8 ) ' NEXTC' INPUT"Article CLE a lire" JB!-GDSUBEBGB
IFB%="0"THEHPRINTCHRSC 11 ;"

IFBS="0" THENFORC=25TOYSTEP-1 PRINTCHRS( 11 >) 'NEXTC  GOTUS00
IFG>10THENFORC=25TOYSTEP=1 1PRINTCHRSC 11 ); 'NEXTCPRINT"END OF FILE";GOTO470
FORC=25TOYSTEP-11PRINTCHRSC 11 2) 'NEXTC

R=ADRESSE+15+(G-1)>X12'M=0

A$="" J2=0:FORJ=1T04 ' IFPEEKC R+J )=0THEN490

IFPEEKC A+J )=32THEN492

H%=A%+CHRS( PEEKC A+J ) )1 J2=J2+1

HE¥TJ

IFAS=BSTHENS0D

A=A+4: M=M+4: IFMC12THEN480

PRINT"NOT FOUND"; 'GOTO479

PRINTG, J2,¢G~1)k12,A% AS=" " 1 K=K+4+ Jl-Jl+J2'J2=B-GDT04?a

FRINT"
FRINT"Totaux",J1.,K

PRI?;:Nombre“a“theur." +"reel (¥ comPris traus)“
PRIHT"
PRINT"Les seuls sont comPtes les articles

reellement lus. Le debordement

PRINT" n’est Pas resolu. L’occuPation des Pajuets est aleatoire. Acc";
PRINT"es Paduets direct., acces articles seduentiel. La deuxiemecle 1";
PRINT"dentique nwe Peut Pas etre luel";

END

D=3'FORJ=1 TOLEHNL BS ) 1 A=ASC{MIDS(B%, J, 1 ) =641 D=D+R ' NEXTJ

E=D/P 1 F=E=INTCE ) G=INT{F4XP )+1 ' RETURH

PRINT"HRTICLE® ";B%) 'FORD=LENCBS)TO4 PRINT" ") +NEXTD:PRINT" HRSH-CODE:' ")
PRINTG'RETURN

1u9

110
120
204
210
220
239
241
a6
au3

463

464

Listing No 6
AEKERREREREX

HIMEMBTEFF :PAPERD: INK2 ' CLS ' A%=""*'0ORGANISATION INDEXEE, INDEX HON TRIE
FORI=1TO#100: FOKEI+#7FDD, 89 1 NEXT1

HE=" HUM FICHIER "1A=#2100 ' DOKEH#S000. A FP=10"' 10 PAAUETS
FORI=1TOLEHCAS ) POKE#RTFFF-LENCAS )+ 1, ASCCMIDSCAS, 1,1 )21 HEXTI
FUR 1=1TU10'FORK=1TORNDS 1 ¥4 ' POKER+K=1, INTCRNDC 1 )%26 )+635
PUKE#S0D0+( 1-1 )X6+K+1, PEEK(A+K~1 )1 NEXTK ' POKER+K~1, 32
POLE#S000+¢ -1 )¥5+K+1, 32 A=A+K

FURJ=2T03 FORK=1TORNDC 1 X%4 ' POKER+K=1, INTCRHDC 1 2%26 )+65 1 NEXTK
PUgEﬂ+K-1n32'H=H+KINEKTJ'DDKEﬁ80H0+1*6;H'NEXTI'PUKEH;SG

CL

FRINTA%+" debut fichier>i")

RURESSE=H#7F0B

5 RURESSE=ADRESSE+1 ' IFFEEKC RDRESSE )=32THENBS=""L0T0408

GUTOE0S

FOR1=0T018 1 BS=B%+CHRS(¢ PEEKC ADRESSE+] ) )1 NEXTI

IF AS=B% THEH 416

BS=""1GOTO406

K=B1A=H#2109

I=PEEK. A+K Y PRINTCHRSC 1 ) * IFI=96THEN440
K=K+1:GDTD420

PRINT*1<{fin fichier"

FRINT"Humera","Nbrt car”,"Debut", "PAQUET=====)>"
FRINT"PRRUET","Par PAQ","PRWUET","Al=->A2->A3~>"

3



405
470
471
472

473
4749
476
48
430
482
4
439
432
493
508
90
B8U9
<9

1008
1109
1249
1309
119
1409
<haa
28095
2910
29280
)
204y
2659

E———

K=01J2=0'J]1=0'A%$=""111=0
inPEEk(HZSB)- FORI=YT024 'FRINT 'HEXTI ‘PRINT"
FORC=1TO27 'PRINTCHRSC S )) HEXTC INPUT"Article CLE a llre“sB!nEOoUBZBOa
IFBS=”9"1HEHPRINTCHR$'ll)n“

IFE$="0"THENFORC=25TDYSTEP-1 'PRINTCHRS( 11 >} 'NEXTC ' GOTOS00
IFA=BTHEMFORC=25TOYSTEP-1 'PRINTCHRS( 11 )) 1NEXTC ' PRINT"CLE RBSENTE"; 'GOTd70
FORC=25TOYSTEP-1 1PRINTCHRS( 11 ) 'HEXTC
A$=""1)2=0+J=0 M=

1FPEEK( A+J )=26THEN490

IFPEEKC A+J )a32THENN=M+1
AS=AS+CHRS( PEEKC A+J ) )1 J2mJ2+]1

J=J+1: IFMC3THEN4B0
GOTOSV0
A=A+d 1 Hel+4 1 IFHL 1 2THEN420
PRINTI.JE= 3:H*“BIBB.HS'HS="“'K=K+J2'Jl=J1+J¢“3'J2=B'bDTD4?B
PRINT " ====
FRINT"Totaux",J1.K
PRINT"Nombre","theor.","resl (¥ comPria trous)"
PRINT" "
PRINT"Les seuls sont comPtes les articles reellement lus.")

PRIMT" L’occuPation des Pa— 9dQuets est chronolo9i9ue, Rcc™)

PRINT"es Paduetsdirect, acces articles sedquentiel. La deuxieme cle i";
FRINT"dentique ne Peut Pas etre luel™)

EHD

I=1:A%=""L=]

IFPEEFK.C R2POD+S 1 -1 )36+L+1 )=32THENZD20
A$=H$+CHRS( PEEK( #3000+( 1-1)%X6+L+12) L=L+1:GOTUZ00S

IFAS< >BSTHENI=]+] 'A%=""

1FI=11THEHAR=0'RETURN

IFA$=""THE!L=1'GOT0Z20035

H=DEEK( #8080+ I~1 )46 ) 'RETURN

100
105
110
115

Listiwd No ¢
Feepeesscsssd

HIMEMBTEFF ' FRPERD ' INK2'CLS 'A%=""'ORGANISATION IHDEXEE, INDEX TRIE
FURI=1TON Q0 POKEI+H7FDO, 00 NEXTI

A%=" HUIM FICHIER "1A=#5100'P=10‘ 10 PAQUETS

CIMINDEYSS 10 ), RDRESSEC 182

120 FORI=1TOLENCRS ) POKE#TPFFF-LENCAS >+ 1, ASC(MIDSCAS, 1,1 )2 tHEXTI

200 FURI=17010'FORK=1TORNDC 1 )%4 1 FOKEA+K=1, INTCRHDC 1 2¥26 MES  NEXTK ' POKEA+K~-1,32
210 B%="" 1FORL=1TOK'B%=B$+CHRS( PEEKC A+L=1 ) ) NEXTL ' GUSUB2u0B

220 H=H+K

249 FORJI=2T03'FORK=1TORNDC 1 )%4 ' POKER+K~1, INTCRNDC 1 )26 )+65 ' NEXTK

249 FUKER+K-1,32'R=A+K'NEXTJ 'HEXT] 'POKER, 96

401 CLS:50SUB2040:CLS

402 PRINTAS+" debut fichier>i™)

405 ADRESSE=H7FDO

496 AURESSE=ADRESSE+1' IFPEEK( RDRESSE )=32THENBS="":GOTU408

467 GOTU486

488 FURI=BTU1E ' B$=B%$+CHRS( PEEKC( RDRESSE+I ) )'NEAXT]

492 ]F RAS=B$ THEN 416

410 BS="":GOTO406

415 K=0:A=#3100

429 I=FEEK{R+K):PRINTCHRSC I ), ' IFI=36THEN440

420 K=K+1:G0TD420

448 PRINT"I<fin fichier"

45 FRINT"Humero®, "Hbr car®,“Debut", "PARUET==~=- »

468 PRINT"INDEN ","par PAR","PAAUET"."R1->AZ2->A3->"

465 K=0:.2=0'J1=0'A$="" M=0

470 Y=FEEK(H2€8 )+ FORI=YTOZ24 PRINT 1 HEXTI 'PRINT" "y
471 FORC=1T027 PRINTCHRSC B ) 'NEXTC INPUT"Article CLE a 11re“:B$'GUSUBZIBa
472 IFES="0"THEMPRINTCHRS( 112"

473 |FB$="0"THENFORC=Z2STOYSTEP=1 'PRIMNTCHFSC 11 X; 'HEXTC : GOTUEYO

474 1FA=OTHENFDRC=Z5TUYSTEP-1 'PRINTCHRSC 11 )3 "NEXTCPRINT"CLE RABZENTE") 'GOTOD470
476 FORC=25TUYSTEP-1PRINTCHRS$C 11 ) 'HEXTC

473 A$=""1)2=01J=0'M=0

420 IFFEEKC(R+J)=96THEN490

422 [FPEEKCRA+.))=32THENM=I1+1

425 AS=AS+CHRSCPEEK{A+J) )1 J23J2+1

430 J=J+1: IFM{3THEN4B0O

432 GOT0S00

493 RA=A+4:M=M+4: [FI{12THEN4SD

508 PRINTI,J2-3,R-#8108,RA%:A%=""1K=K+J21 J1=J1+J2~-3'J2=01C0T0470

6u) FRINT® =

200 FRINI"Totaux",J1,K

909 PRINT"Howbre","theor.","reel (3 comPris trous)"

1000 FRINT™ .

1109 PRINT"Les seuls sont conPtes les articles reellement lus.")

1248 PRINT" L’occuPaticon des Pa~ Quets est chronolo9ique. RAcc®)

1308 PRIMNT"es Paduetsdirect, acces articles seduentiel. La dewxieme cle 1"
1310 FRINT"dentique ne Peut Pas etre luel”;

1400 EHD

2018 1F1=1THENINDEXSC 1 )=B%' ADRESSEC I )=A:RETURN

2010 FORL=1T0I-1'CS=INDEX${L > IFCH{BSTHENHEXTL

20200 FURM=1TOL+1STEP=1 1 INDE} S, M )=1HDEXS( M-1 ) ' ADRESSEC M )=AURESSE( M~1 > *NEXTH
2030 [NDEXS L »=B% ' ALRESZE(L )=A+RETURN

2040 PRINT"INDEX TRIE"™'PRINT

“

aussi utiliser le rehachage, c'est-a-
dire une nouvelle fonction de ha-
chage propre au paquet de débor-
dement.

Nous conclurons que ce type d'orga-
nisation peut étre trés simple, et pour
la réalisation et pour l'utilisation, et
dans le cas ou il n'y a pas de débor-
dement assez performant. Mais
quelle perte de place !

L'organisation aléatoire est de plus
en plus abandonnée au profit des
organisations Indexées. L'index
peut étre soit une ou plusieurs
tables, soit un fichier contenant les
adresses relatives des articles as-
sociées aux clés des articles. Cette
table index peut étre placée au
début du fichier, dans quel cas il faut
prévoir pas mal de place. Si elle est &
la fin, il faut la recopier plus loin avant
chaque nouvelle inscription d'un
article. L'accés a un article indexé pas-
se donc par la recherche sur clé dans
la table de l'adresse relative de
l'article, ou d'un paquet d'articles.
Connaissant I'adresse absolue du dé-
but du fichier, le systéme convertit
l'adresse relative de l'article en adres-
se absolue et lit I'article. S'il s'agit
d'un paquet d'articles, la recherche
se poursuit selon le principe de
l'organisation aléatoire déja vue.

La densité de rindex (index dey
selectivity) peut étre plus ou
moins grande. Elle est comprise
entre 0 et 1 et s'exprime par le quo-
tient du nombre de clés dans l'index
par le nombre du fichier.

L'index peut étre organisé de plu-
sieurs maniéres en tenant compte
de sa densité. Il peut étre trié ou non
trié. Dans le cas dun index trés
dense (une clé par article), l'index ne
tiendrait pas en mémoire centrale.
C'est pour cela que, dans la plupart
des cas, lindex dense n'est pas trié
et les articles du fichier non plus.
Dans le cas de lindex non dense,
lindex est tri¢. Trois cas sont alors
possibles :

- fichiertrié ;

—fichier divisé en paquets de taille
fixe ;

—index par groupe de plusieurs
paquets.

Pour les deux derniers cas, la clé
contenue dans lindex est la plus
grande clé du paquet.

Un autre type dindex est Il'index
hiérarchisé (multilevel Index).



Il s'agit d'un index qui est lui-méme
considéré comme un fichier. Il est
donc divisé en paquets et comporte
un index par paquet. Le premier
index est lindex maitre (master). Il
donne l'accés aux index secondaires
et ceux-ci donnent 'accés au fichier.
Ce type d'index a donc une structure
d'arbre, l'index maitre étant la racine
(root), les index secondaires sont
des nceuds (nodals) — on les
appelle aussi des jumeaux ou fils — et
les paquets sont des feullles termi-
nales (ou encore petits-fils).

Les arbres peuvent étre équilibrés
ou non. Un arbre équilibré a tous les
noeuds terminaux au méme niveau.
L'ordre de l'arbre est déterminé par
le nombre de niveaux, par exemple
un arbre possédant la racine, un
niveau de fils et des petits-fils est dit
de lordre 3. Chaque niveau de
nceuds ajouté augmente l'ordre de 1.
Un arbre équilibré se nomme arbre
balancé (balanced tree). Cha-
que nceud contient "N" clés. Si
larbre est de l'ordre "n" alors INT
(n/2) = 1 < N < n- 1. Seule la racine
contient N cléstelque 1 s N<n-1.
Si un nceud n'est pas pendant
(feuille terminale) il posséde N + 1
fils. Le fils y posséde des clés
comprises dans [lintervalle (i — 1; i)
des clés du pére. Le clés sont triées
de gauche a droite en ordre crois-
sant, donc la branche de gauche
contient les clés plus petites que
celles de droite. La lecture suit tou-
jours un chemin passant par les plus
faibles valeurs, jusqu'a la feuille la
plus & gauche, puis les feuilles
attachées au méme nceud de
gauche a droite, puis le nceud
suivant et sa feuille la plus a gauche,
etc.

Si la clé n'est pas trouvée dans un
nceud pendant, elle n'existe pas.
L'insertion d'une clé dans un arbre
balancé est trés simple : on re-
cherche la feuille terminale qui
devrait contenir cette clé et on insére
la clé a la bonne place. Si aprés cette
insertion le nombre de clés dépasse
la valeur indiquée (n-1), il faut
procéder & une migration des clés.
La clé du milieu de la feuille terminale
est remontée dans le nceud supé-
rieur. Si nécessaire, on répéte la
méme procédure d'insertion dans le
nceud supérieur et ainsi de suite,
selon un algorythme récursif, jus-
qu'au respect final de la condition N <

SUo FORI=1T010:PRINTINDEXSC [ ), HEXS ADRESSEC I ) ) HEXTI
200 FRINT FRINT"NFFUIEZ SUR RETURN":GETRS' FETURN

S1u FOFI=1T010¢ IF IHDEXSC [ )=B%$+" "THENA=ADREZZEC I )'RETURN
210% IFINDESS. 1 =0%+" “THENA=ADRESSE( I >+RETURN

211Y HERXTI1:R=0'RETURN

n — 1 pour tous les noeuds. Dans le
cas de suppression d'une clé, c'est la
bome inférieure (n2) = 1 < N quiil
faut satisfaire en regroupant les
nceuds.

Un arbre balancé permet deux
méthodes d'accés différents :
- Séquentielle indexée
sequencial access method) ;
- Séquentielle indexée réguliere
(virtual storage access method).

Pour la premiére méthode, seules
les clés sont rangées dans un arbre,
alors que les articles occupent un
fichier séquentiel. Pour la deuxiéme
méthode, les clés et les articles sont
stockés dans les arbres balancés. La
description détaillée de ces deux or-
ganisations dépasse largement le
cadre de cet article.

Quel que soit le type de l'organi-
sation et la méthode d'accés, le
systéme doit toujours transformer
l'adresse relative d'un article en
adresse absolue sur disque. Il doit
donc connaitre l'adresse du début
d'un fichier associée & son nom.
D'autre pan, il doit connaitre le type
de fichier. On ne lit pas de la méme
maniére un fichier basic et un fichier
data, surtout que ce dernier peut
étre & accés soit séquentiel, soit
direct. Le systéme est donc néces-
sairement autodocumenté. Pour
cela, il utilise le catalogue (direc-
tory). C'est un fichier & part, dans
lequel sont rangés les rensei-
gnements mentionnés, associés aux
noms des fichiers. On peut aussi
connaitre le nombre de secteurs
occupés, le nombre de ceux restant
libres, les conditions de verrouillage
de [l'écriture, [lautostart, etc. Le
sédoric permet de différencier la
disquette maitre (master) de la
disquette esclave (slave), la deuxi-
éme étant dépourvue du sed. Nous
pouvons accéder a ces renseigne-
ments par les commandes ICAT pour
FTDOS et DIR pour sédoric. Les
routines un peu plus complexes
nous permettent d'accéder & une
véritable carte d'occupation (bit
map) de la disquette qui permet de
trouver immédiatement le secteur le
plus proche ou un autre inoccupé.

(indexed

Vous avez a présent une vue assez
large mais théorique de I'ensemble.
Seuls les exemples peuvent éclairer
les points restés obscurs et c'est ce
que nous tenterons de faire.

* Programmes
de mise en évidence

Les petits programmes en basic, que
nous vous présentons ici, ne sont en
aucun cas des utilitaires d'organisa-
tion des fichiers. lls servent 2 faire la
démonstration de tout ce qui a été
exposé jusqu'a présent. Etant faits
pour Atmos, ils doivent étre adaptés
pour Oric 1, notamment pour les re-
marques, traitement des variables,
chaines de caractéres et l'affichage.
Tous les articles traités sont consti-
tués uniquement par les letires de
l'alphabet, les chiffres étant réservés
au comptage et aux pointeurs. Cer-
tains programmes commencent par
nettoyer la zone de mémoire qui
nous servira de support et il faut un
peu de patience. Les lignes de base
restent autant que possible iden-
tiques d'un programme a l'autre, ce
qui facilite la saisie.

—Le listing n° 1 correspond 2
lorganisation séquentielle pure

Le fichier est limité a dix articles (1),
tous de longueur (J) et contenu
variables (RND). La seule adresse
absolue est celle du début du fichier
(8000). Le nom du fichier servant &
lidentification est stocké avant et les
articles aprés cette adresse. L'adres-
se relative de chaque article (K),
ajoutée a celle du début du fichier,
donne l'adresse absolue de chaque
article. Connaissant la longueur du
nom du fichier (qui est fixe), I'adresse
de recherche du nom du fichier
(adresse) est 7FDO. Aprés Ila
comparaison du nom du fichier
recherché et celui stocké (A$ = B$?)
l'adresse de recherche est celle du
début des articles. Les articles sont
lus les uns derridre les autres. Les
GAPS sont figurés par les espaces
(32) qui permettent l'identification de
la fin de chaque article. Dans le cas
dun fichier séquentiel, cest en
méme temps la fin du fichier logique
et physique (EOR et EOF). Pour
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accéder a l'article n° 4, il faut donc lire
les numéros 1 a 3, ou tout au moins
identifier trois fins d'articles (instruc-
tion JUMP). Si on veut continuer
I'écriture au-dela du dernier article
enregistré, on recherche la marque
EOR (96) et on la transforme en GAP
(32) (instruction APPEND et 'APND).
Ainsi, on peut ajouter le nouvel
article a la bonne place. Quand un
fichier est créé ou ouver, l'adresse
absolue du début du fichier est
identifiée une fois pour toutes. Ceci
permet a linstruction REWIND de
placer le pointeur instantanément au
début du fichier. Maintenant, vous
connaissez le processus. Nous vous
proposons de vous exercer en ajou-
tant les lignes qui vont simuler
REWIND JUMP et APPEND ('APND).
Le listing n® 2 correspond a l'organi-
sation séquentielle chainée. Tout ce
qui est dit pour le programme précé-
dent reste valable a une exception
prés : certaines zones de notre
support ne sont pas disponibles,
étant déja occupées par un autre
fichier. (8015 & 801F et 802A 2a
8035). Dés que ce manque de dis-
ponibilité est constaté, le programme
cherche la zone disponible et conti-
nue selon le principe déja vu. Au pas-
sage, une marque de saut (95) est
déposée, qui servira lors de la
lecture. Elle est suivie par l'adresse
de la suite du fichier. A la lecture, dés
que la marque du saut est ren-
contrée, on identifie l'adresse de la
suite du fichier et on continue la lec-
ture A partir de celle-ci. Complétez ce
programme par REWIND, JUMP et
APPEND.

Le listing n° 3 comespond &
lorganisation séquentielle partition-
née. Les adresses des partitions
sont contenues dans la table oc-
cupant la premiére partie du fichier
de 8000 a 8000 + 2 x n, n étant le
nombre de partitions. Le fichier
contenant les données commence &
I'adresse 8100, adresse de la premi-
ére partition. Le programme, tel qu'il
vous est donné, place un seul article
dans chaque partition. Dans la réalité,
chaque partition comporte autant
d'articles que sa capacité le permet.

Modifiez le programme en ajoutant
une boucle supplémentaire pour
placer plusieurs articles dans chaque
partition. Pour I'écriture et la lecture

au sein d'une parition, utilisez la
méthode séquentielle prévue au
listing n° 1. A Ia lecture, la méthode
utilisée est séquentielle. Une mé-
thode d'accés semi-directe est pos-
sible. L'accés dans chaque partition
peut étre direct, l'adresse d'une
partition est obtenue par la lecture
directe de la table : pour partition i, il
suffit de lire 8000 + 2 x i — 2. L'adres-
se obtenue est aussi l'adresse du
premier article de la parition. Les
autres articles sont lus séquentiel-
lement. Modifiez le programme en
conséquence.

Le listing n° 4 correspond a l'orga-
nisation directe relative. La longueur
des enregistrements est constante
(10). Ainsi, en ajoutant a l'adresse
absolue du début du fichier (8000) le
déplacement en fonction du numéro
de larticle ((I — 1) x 10) on obtient
l'adresse absolue de l'article voulu.

Le listing n°® 5 correspond a lorga-
nisation directe aléatoire. Les articles
sont distribués par paquets en fonc-
tion du modulo clé/nombre de
paquets. Le nombre de paquets est
pris égal & 10 et la longueur des
enregistrements est fixe : 4 octets,
quelle que soit la longueur de
l'article. Au sein d'un paquet, les
articles sont placés dans l'ordre d'arri-
vée. Ainsi, en cas de débordement,
ce sont les demiers qui seront
perdus. Complétez le programme en
ajoutant les paquets des débor-
dements. La lecture et I'écriture des
articles, dans un paquet, est séquen-
tielle. Ceci permettrait les enre-
gistrements de longueurs ajustées a
celles des articles. Modifiez le pro-
gramme en conséquence. Si deux
articles ont la méme clé, seul le
premier peut étre trouve. Ajoutez le
test pour la clé déja existante dans
un paquet.

Le listing n° 6 correspond a forgani-
sation indexée. Faites le rappro-
chement avec l'organisation partition-
née. Cette fois-ci, la table "index"
contient en plus des adresses des
paquets, la clé du premier article du
paquet. Si un paquet représente
une fiche, les articles peuvent étre
champs et la clé le champ choisi. La
clé peut étre aussi le numéro d'ordre
de larticle. Modifiez le programme
pour que lindex contienne la clé la
plus forte des trois articles contenus
dans un paquet. La densité de l'in-

dex dans le cas traité est de 1/3 =
0.333. Ll'index n'est pas trié. Les
adresses sont absolues, mais elles

pourraient étre relatives.
Le listing n° 7 correspond & une
organisation indexée avec lindex

non hiérarchisé, mais trié dans l'ordre
croissant, ce qui permet une re-
cherche plus rapide d'une clé, ainsi
que son insertion. Le fichier Ilui-
méme n'est pas trié. Modifiez le
programme en ajoutant deux autres
index afin que l'on puisse utiliser
n'importe quel article comme clé.
L'index étant trié, il est possible de
lire I'ensemble du fichier soit en ordre
croissant, soit en ordre décroissant.
De plus, linsertion ou la recherche
d'un article peuvent étre accélérées
en utilisant la méthode de tri dicho-
tomique. Alors, a vos claviers !

Et quand vous avez tout terminé,
prenez la clé des champs jusqu'au
prochain chapitre...

TOUT

AUGMENTE !
"f\

LE PRIX DES
DISQUETTES DE
THEORIC BAISSE !

116 F pour les abonnés

146 F pourles non-
abonnés !

Bon de commande page 50




otre Oric sent

fenétres !

Qu'est-ce qu'une fenétre ?

C'est une partie de I'écran spéciale.
On l'ouvre, et on la ferme. Lors-
qu'on l'ouvre, le programme mémo-
rise alors toutes les positions de
I'écran qui vont étre affectées, puis
les efface. Le programmeur peut
alors écrire et dessiner dans cette
partie de Il'écran. Lorsqu'on la
ferme, le programme réaffiche les
caractéres présents avant l'ouver-
ture. En pratiqgue, c'est un rec-
tangle, qui vient se superposer a

?\‘

LA PROMOTION DU MOIS
Faltes parler votre ORIC pour22000° TTC*
avec le synthétiseur vocal TECHNIMUSIQUE.

Eric VIEL

I'écran (ouverture) jusqu'a ce qu'on
l'enléve (fermeture).

Ceci est trés pratique pour afficher
des pages d'aides, ou des mes-
sages d'erreur, ou encore la sempi-
ternelle phrase "Pressez une
touche, SVP". Les limites d'une
fenétre sont celles de votre imagi-
nation.

—La routine WINDOW

De par le fait méme qu'elle fait appel

le renfermé? Et bien ouvrez grand les

a plusieurs routines de ROM, elle
n'est pas standard pour ORIC 1 et
ATMOS. Il y en a donc 2 versions
différant sur quelques endroits (no-
(notamment le PLOTde I'ORIC 1 et
de IATMOS sont décalés de 1. ll en
va de méme pour window ORIC 1).
Tapez donc la bonne version !

— Utilisation de la routine WINDOW
Chargez la d'abord en mémoire
grace au listing basic (celui fait de
DATAS).

>

¢Y DECOUVREZ LA BETE
A COMMUNIQUER !!

93.62.44.88 +

LE GUIDE DE NICE
STRATMO’S CLUB

Interface TVS, transformez votre ORIC 1 en ATMOS

pour 139,00F TTC*

* Offre valable jusqu'a épuisement des stocks.

® et plus de 2 500 logiciels

Toutes les marques en stock

Reprise de votre ORIC pour tout
achat d'un télestrat.

VENTE PAR CORRESPONDANCE.

ARAL

22, Av. du Maréchal Foch
- 06000 - NICE Tél. 93.9221.85
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Illustrations : Jean-Luc AULNETTE

OUVRIR UNE FENETRE

Saisie Parameétres

Vérifie la virgule
Saisie du nombre

Nombre

dans les limites Affiche ILLEGAL QUANTITY
de P'écran

?

Teste si X2 > X1

siY2>Y1
Inversion si
nécessaire

Calcul hauteur de la fenétre
largeur

Test

taille mini Affiche ILLEGAL QUANTITY

(2)

» Calcul adresse écran du
coin supérieur gauche

» Mémorisation du
dessous de la fenétre

* Mémorisation des
paramétres de la fenétre

« Calcul du centre de la fenétre

CX = (X2 - X1) 12
CY = (Y2~ Y1) 12

« Mémorisation du reste de la division

+ Calcul adresse écran du
centre de la fenétre

Affiche 1 espace, 2 espaces
cdte-a-cote, I'un sur l'autre
en 1 carré de 4 espaces
suivant le reste de la
division par 2 (cf plus haut)

Quverture de fenétres de
taille croissante, jusqu'a
la taille désirée

Fin

Pour ouvrir une fenétre :

en début de programme, faire
OUVRE 4 6000

Puis CALL OUVRE, X1, Y1, X2,Y2.
ouvrira une fenétre ayant pour

coins

(X1,X1) (X2,X1) (X2,X2) et (X1,Y2).
Pour la fermer

ORIC 1 faire FERME = #6250
ATMOS faire FERME = #6238

Puis Call FERME

Mais avant, il faut déclarer la zone
de mémorisation de fenétres par
DOKE #BFEB, #6400, et mettre a
zéro le nombre de fenétres ou-
vertes par POKE#BFED, 0 (cf pro-
gramme de deux).

Si vous désirez modifier le contour
desfenétres.

Taper:

ORIC 1 : POKE #61F6, A

ATMOS :POKE #61DE, A

A étant le code ASCII du caractére
pour le contour.

Si vous désirez modifier la vitesse
d'ouverture des fenétres, taper :
ORIC 1 POKE #6245, VITESSE
ATMOS POKE #622D, VITESSE
avec 1<VITESSE<255

Il est possible d'ouvrir simulta-
nément 20 fenétres dun écran
complet (1, 0, 39, 26) ou plus si les
tailles sont plus petites. Si on
désire utiliser le mode HIRES, ce
nombre est ramené a 12. Si vous le
dépassez, les caractéres seront
brouillés, et I'écran sera parasité.
Un reset remettra tout en ordre.

Bons programmes.



paramétres (adresse
de début de stockage,

hauteur, largeur,
position écran

Explications techniques :

Les fenétres sont mémorisées a
partir de l'adresse #6400 sous le
format suivant :
AD:
stockage des caractéres

sous lafenétre

-AD

— Adresse écran du coin
supérieur gauche de la fenétre

— Hauteur et largeur de la
fenétre
«Les divers labels utilisés ont
comme fonction
Flag : indique si la retenue de la
division du calcul de CX est paire ou
impaire.
X1,X2,Y1,Y2 : Coordonnées des
angles de lafenétre
CX,CY : Coordonnées du centre
de lafenétre, également utilisés
comme parameétres de la routine
CONVERT.
XPLUS,YPLUS :Largeur et
hauteur de la fenétre
Motif : Motif du contour de la
fenétre
AD : Adresse ou est memorisée la
demiére fenétre

COMPT : Nombre de fenétres
meémorisées.

Afficher : Pas de fenétre a fermer
ERRORIN...

- Value D80OD  D8Cs

Evalue la valeur pointée par
TXTPTR (E9 - EA) Si 20 et
<255, la stocke dans X,
autrement (fléche vers la droite)
ILLEGAL QUANTITY

-PLLEG D2A0 D336
Affiche ILLEGAL QUANTITY

-CHKCOM CFD9 D065
Vérifie la présence d'une vir-
gule & TXTPTR. Incremente
TXTPTR

—ERRORIN C4A6 C499
Affiche ERROR
IN...

- STROUT CBED CCBO
(utile pour créer vos messages
d'erreur). Affiche la chaine
pointée par A (-) et Y (+), et
terminé par " en un 0

— Les routines utilisées -DISP
Affiche Display Type

ORIC1 ATMOS MISMATCH
—-SYNTERR CFE4 D070
Affiche le message SYNTAX —
ERROR IN... Puis Ready &

L]
-
O HIMEMHSFFF

1 OO
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

o
=
®
E
® -0
o
L]
&
o

220

270
220
=
-~ et
T
e e

o000 OO
3
a
2

REM ###HEHHHUHAHIRRHSE
REM
REM
REM
REM
REM
REM LT 3 T 1 L
REM VERSION !
REM =m=
REM

REMNE VOUS TROMFEZ FAS DE VERSION
REM

REM ####H#8HE4HAHHAAHBHEHTHEHBHSHEH
REM

IF PEEE (#FFF?)<{>1 THEN 240

FING: PRINT"ERREUR !!! CE FROGRAMM

FENETRE

FPAR ERIC VIEL

- TOURNE QUE"
» FRINT"SUR ORIC1.

VOTRE ORDINATEUR
UnN "

FRINT"ATMOS . EN CONSEQUENCE,
LA"

FRINT"VERSION ATMOS" -
REFEAT:FING:WAITSO: UNTIL EEY$<>""
END

ENV

D FOR I=#6000 TO #62F7 STEF B

FOR J=1I TO I+7




Eb(:i READ D$: D=VAL ("#"+D%) : FOKE J,D @® 1560 DATA 91,00,72,02,8D,E1,EBF,AD, 1046
£/t Degl @ 1570 DATA E6,EF,CD,E2,EF,D0,06,CE, 1463

:-;gg :gg; I —— E1,EF, 18,90,09,CE,Eb, BF, 1220
% LIGHE "Lk END , ® 1550 DATA EE,ES,BF,EE,EB,BF,AD.E7,1724
200 L=L+10:8=0 @ 1400 DATA BF,CD,E4,BF,D0,06,CE,EL, 1460
i NExt il B s e
b e " " 1620 L | ] 1 ’ v !2 . ’ =
:f:j Zﬁf)m FENETRE ORICL IMPLANTE" o, .- pata EA,BF,20,15,60,AE,E9,BF,1172
i @ L1630 DATA AC,E8,BF,AD,EA,EF,91,00,1338

S0 (u]%] 2 5
1000 DATA 4C,3A,40,20,50,45,54,49,568 @ jeoo T 32:é&i&é‘i’:ﬁ?:a&:‘é&ﬁ?:éaé
1010 DATA 54,20,43,55,52,49,45,55,577 .7, paTA AO,00,AD,EA, BF,91,00,AC, 1075
1020 DATA 58,20,21,21,21,18,A9,A8,580 @ L on n oo co’cc’ 01! 0o, cA, DO, E4,AC, 1378
1030 DATA 6D,Eé6,BF,85,00,A9,BB,69,1124 @ | . o0 paTa EB'BF'AB'EA'BF,‘?i,CJO,BB'130"-.3
1040 DATA 00,85,01,AC,E7,BF,D0,01,937 o 500 paTA 10.FB,AD,EL,EF,D0,01,60,1161
1050 DATA &0, 18,A5,00,69,28,85,00,563 @ 500 o on e n be 6ol 20, F6, 83, A9, 1371
1060 DATA AS,01,69,00,85,01,88,D00,749 @ |5, paTA 20'BD’L€A’BF'AE'OD'nc:'oo’?sz
1070 DATA FO,60,AD,C0,02,C9,02,F0,1186 o 1550 sy o e o e E ER B L BN
1080 DATA 03,4C,72,DA,20,D9,CF,20,899 9 200 nocs ap'en. BF.DO, 27, A%, SF, A0, 1272
1090 DATA 0D,D8,E0,01,B0,03,4C,A0,869 @ | oo path 62, 20,ED,CE, 4C, A6, C4,0D, 1021
1100 DATA D2,E0,27,B0,F9,B8E,E2,BF,1457 g (70 [ Cot ot o o0 44, 45, 20, 439
1110 DATA 20,D9,CF,20,0D,D8,E0,00,941 1770 DATA %‘45'45'45'54'5;45'20’553
1120 DATA 30,EC,EO0,1E,B0,E8,8E,E4,1313 @ 1788 DATA 41,20 46, 45 57 4D 4= s7 544
1130 DATA EF,20,D%,CF,20,0D,D8,E0,1132 @ \75;, paTA 2E,0D,0A, 00, CE,ED, BF,38, 759
1140 DATA 01,30,DB,E0,27,B0,D7,8E,1064 — (Lio pore o0 o e oo 06, 85, 02, AD, 1146
1150 DATA ES3,BF,20,D9,CF,20,0D,D8,1135 % g, paTa EC,BF,L9,00,85,03,A0,00,956
1160 DATA E0,00,30,CA,E0,1B,B0,C6,1099 @ 41353 pata B1,02,8D,ER,EBF,CB,B1,02,1125
1170 DATA BE,ES,EF,AD,E3,BF,CD,EZ2,1584. 0 'o-. paTa BD'EC’BF'CB’Bl'OE as'oo'weca
1180 DATA BF,BO,0B,48,AD,E2,EF,8D,1181 ¥ (.0 pnata ce'91102195101:ca:m:oz’aqz
1190 DATA E3,EF,68,8D,E2,EF,AD,ES,1482 @ 1gcq pATA BD,EB,EF,C8, B1,02,8D,E9, 1317
200 DATA BF,CD,E4,BF,BO,0B,48,AD,1247 o o, pATA BF,AD,EB,EF,85,02,AD, EC, 1334
1210 DATA E4,EF,8D,ES,BF,68,8D,E4,1453 7 uo0 nata BF. S, 03, AE,E9, BF , AC, E8, 1329
1220 DATA BF,EA,38,AD,ES,BF,ED,E2,1535 @ 55, pata BF,E1,02,91,00,88,C0,FF, 1098
1230 DATA BF,8D,EB,EF,38,AD,ES,EF,1404 @ 'pod nata nolF7.18. A5, 02, 6D.E8, BF, 1178
1240 DATA ED,EA4,EF,8D,E?,BF,AD,EB,1626 _ 5., pata B85,02,A5,03,49,00,85,03,544
1250 DATA BF,C9,02,B0,03,4C,A0,D2,1019 @ . . 8 18,45, 02 59'01.95.02,145:597
1260 DATA AD,E9,EF,C9,02,B0,03,4C,1055 @ 5.0 paTA (:,3:69:‘)0185:03, 18, AS, 00, 433
1270 DATA A0,D2,EE,ED,EF,EE,E2,BF, 1691 o 1o~ paTh 69,28,89,00,A5,01,69,00,549
1280 DATA EE,E3,BF,AD,E2,BF,8D,E6,1617 ™  oq, pavy as,01,0A,E0,FF,D0,C7,60,1318
1290 DATA EF,AD,E4,EBF,8D,E7,BF,20,1378 @
1300 DATA 15,60,A5,01,48,A5,00,48,592
1310 DATA AD,EB,BF,85,02,AD,EC, BF, 1334 .
1320 DATA 85S,03,AE,E9,BF,AC,EB,BF, 1329 @ -—
1330 DATA B1,00,91,02,88,C0,FF,D0,1115 g 9 HIMEMHSFFF

1340 DATA F7,18B,AS5,00,69,28,85,00,714 100 REM #HE#H#HHBSHSHHHBHARGHEEHREHIRY
1350 DATA A5,01,6%,00,85,01,18,A5,594 ® 110 REM

1360 DATA 02,6D,ES8,FBF,85,02,A5,03,837 @ 120 REM FENETRE

1370 DATA &9,00,85,03,18,A5,02,469,537 130 REM

1380 DATA 01,85,02,A5,03,69,00,85,542 ® 140 REM FAR ERIC VIEL

1390 DATA 03,CA,E0,FF,D0Q,C7,AD,ER,1499 @ 150 REM

1400 DATA FF,A0,00,91,02,AD,EC,BF, 1098 o 160 REM .
1410 DATA C8B,91,02,68,C8,91,02,468,%202 170 REM  VERSION ! ATMOS !
1420 DATA C8,91,02,AD,EB,EBF,CB,91,1288 @ 180 REM S ——
1430 DATA ©2,AD,E9,EF,C8,91,02,18,970 g 190 REM

1440 DATA AS,02,69,06,8D,EB,BF,AS5,1010 200 REMNE VOUS TROMPEZ FAS DE VERSION
1450 DATA 03,&9,00,8D,EC,BF,18,AD,873 @ 210 REM

1460 DATA E3,EF,&D,EZ,BF,8D,E6,BF, 1506, @ 220 REM #H###HHREHHHRIERIERHHEBRI RIS

1470 DATA 4E,E&6,BF,08,18,AD,ES,BF,1124 270 REM

1480 DATA &D,E4,EBF,8D,E7,BF,4E,E7, 1400 @ =°31 IF PEEF (#FFF?)=i THEN 240

14590 DATA BF,08,20,15,60,A0,00,8C,448 @ 232 FPING:PRIMT"ERREUR !'!! CE FROGRAMM
1500 DATA EB,EF,BC,E9,EBF,BC,E1,BF, 1543 ._E NE 10URNE QUE"

1510 DATA A9,20,91,00,28,90,0E,A0,704 233 FRINT"SUR ATMOS. VOTRE ORDINATEUR
1520 DATA 2B,91,00,A2,FF,B8E,El,EF, 11560 ® EST UN "

1530 DATA A2,01,BE,E9,BF,28,90,12,931 234 PRINT"ORIC 1. EN CONSEQUENCE. ENV
1540 DATA AL,01,91,00,A2,01,BE,EB8,8453 OYEZ LA"

1550 DATA BF,AE,El,BF,F0,04,A0,29,1226 ® o5 PRINT"VERSION ORIC 1"

20
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REFEAT: PING: WAITSO: UNTIL KEY$<>"" @ 1510

238 END @ 1520
240 FOR I=#6000 TO #62D8 STEP B 1530
250 FOR J=1 0O [+7 ® 1540
260 READ D$:D=VAL ("#"+D$) :FOKE J,D @ 1550
270 §=5+D 1560
280 NEXT 1570
290 READ CS:IF CS5+>S THEN:FRINT"ERREU @ 1580
R LIGNE "3L+1200:END ® 1590
SO0 L=L+10:5=0 1600
T10 NEXT _ ® 1610
320 PRINT"  FENETRE ATMOS IMPLANTE" g 1620
330 END@ 1630
@® 1540
1000 DATA AC,28,60,18,A9,A8, 6D.Es, 712 @ 1697
1010 DATA EF,85,00,A9,ER,&9,00,85,918 l6&0
1020 DATA O1,AC,E7,BF,D0,01,560,18,924 1670
1030 DATA AS.00.&9,28,85,00,45,01,.609 @ 1687
1040 DATA &9,00,85,01,88,D0,F0,60,919 @ 1679
1050 DATA AD,CO,02,C9,02,F0,03,4C, 889 1700
1060 DATA FD.DA,20,&5,D0,20,C8,D8,1260 ® 1710
1070 DATA E0,02,E0,03,4C,36,D3,E0,970 @ 17=°
1080 DATA 28,B0,F9,BE,E2,BF,20,65,1157 o 1720
1090 DATA DO,Z20,C8,D8,E0,00,30,EC,1164 © 1740
1100 DATA EO.1B,BO,ES,8E,E4,BF,20,1252 @ 1750
1110 DATA &5,D0,20,C8,D8,E0,02,30,1031 o x7ay
1120 DATA DB,EO,Z8,B0,D7,8E,E3,BF,1434 & 177¢
1130 DATA 20,6%5,D0,20,CH,D8,E0, 00,1013 @ 1780
1140 DATA 30,CA,EO0, 1B,B0,Cé,8E,ES, 1246 P S
1150 DATA EF,AD,E3,BF,CD,E2,BF,B0,1580 o 1899
1160 DATA OB,48,AD,E2,BF,8D,ES,BF,1232 ®1810
1170 DATA 68,8D.E2, BF,AD,ES,EF,CD, 1460 @ 182°
1180 DATA -E4,EF,B0, OB, 48,AD,E4,BF, 1270 g 183¢
1190 DATA 8D,ES,EBF,&8,8D,E4,BF,EA, 1459 ® 1840
1200 DATA 38,AD,E3,EF,ED,E2,BF,8D, 1442 @ 1830
1210 DATA EB,EBF,38,AD,ES,BF,ED,E4,1537 .136'-’
1220 DATA EF,8D,E9,BF,AD,EB,BF,C9,1553 * 1870
1230 DATA 02,B0,03,4C,36,D3,AD,EF,728 1880
1240 DATA BF,C9,02,B0,03,4C,36,D3,914 .19‘?‘?
1250 DATA EE,ED,EF,AD,E2,BF,BD,E6,1627 _ 17V0
1260 DATA BF,AD,E4,BF,8D,E7,EF,20,1378 @®1710
1270 DATA 03,60,AS5,01,48,A5,00,48,574
1280 DATA AD,ER,BF,85,02,AD,EC,EF, 1334
1290 DATA 8S5,03,AE,E9,EF,AC,EB,BF,1329
1300 DATA Bi,00,91,02,88,C0,FF,D0,1115
1310 DATA F7,18,AS,00,69,28,85,00,714
1320 DATA AS,01,69,00,85,01,18,A5,594
1330 DATA 02,6D,ES,BF,85,02,A5,03,837
1340 DATA &9,00,85,03,18,AS,02,69,537
1350 DATA ©01,85,02,AS,03,4%9,00,85,542
1360 DATA 03,CA,E0,FF,D0,C7,AD,EB, 1499
1370 DATA EF,A0,00,91,02,AD,EC,BF, 1098
1780 DATA CB,91,02,68,C8,91,02,68,902
1790 DATA CB8,%91,02,AD,E8,BF,C8,91,1288
1400 DATA 02,AD,E9,BF,C8,91,02,18,970
1410 DATA AS,02,49,06,8D,EE,BF,AS5,1010
1420 DATA 03,&9,00,8D,EC,EF, 18,AD,873
1430 DATA E3,BF,6D,E2,BF,8D,E6, BF, 1506
1440 DATA 4E,E6,BF,08,18,AD,ES,BF,1124
1450 DATA &D,E4,EF,8D,E7,BF,4E,E7,1400
1460 DATA BF,08,20,03,40,A0,00,8C,&430
1470 DATA EB,EF,8C,E?,EF,8C,E1,BF,1543
1480 DATA A9,20,91,00,28,90,0E,A0,704
1490 DATA 28,91,00,A2,FF,8E,E1,BF,1160
1500 DATA A2,01,8€E,E9,EF,28,90,12,931

DATAH
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1000

'@ 1010 REM

20

]
| 1070
® 1040

1050
. 1060
1070
10
1090
1100
1110
11200
1132
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210

1720

- (#12) s N=PEEV (618)

A0, 01,91,00,A2,01,8E,E8,843
EF , AE,E1, BF ,FO,04,A0, 29, 1226
91,00,A9,02,8D,E1,BF,AD, 1046
E&,BF,CD,E2, BF,D0O,06,CE, 1463
£1,EF, 18,90,09,CE,E6, BF, 1220
EE,E8, BF ,EE,EB, BF,AD,E7, 1726
KF ,CD,E4, BF,D0,06,CE,E1, 1460
BF, 18,90,09,CE,E7,EF,EE, 1234
E9, BF,EE,E9, BF,A9,2A,8D, 1438
EA, BF, 20,03, 60,AE,E9,BF, 1154
AC,ES, BF,AD,EA, BF, 91,00, 1338
88, 10,FB, 18, A5, 00, 69,28, 737
85, 00, AS, 01,49,00,85; 01,538
A0, 00, AD,EA, BF,91,00,AC, 1075
E8, BF,91,00,CA,D0,E4,AC, 1378
E8, EF,AD,EA, BF,91,00,88, 1302
10,FB,AD,E1,BF,D0,01,60,11561
AD,EA, BF,C9,20,F0,B83,A%, 1371
20, 8D,EA, BF , A2, 0D, AO, 00, 933
a8, DO, FD,CA, DO, FB,FO, AR, 1665
AD,ED, BF, D0, 27,A9,47,A0, 1248
&2, 20,B0,CC, 4C,99,C4, 0D, 948
0A,50,41,53,20,44,45,20,439
4s,45, 4E,45,54,52, 45, 20,553
41,20,46,45,52,4D,45,52,546
2E, 0D, 0A,00,CE,ED, BF , 38, 759
AD,EB, BF ,E9, 06,85, 02,AD, 1146
EC, BF ,E9, 00, 85, 03, A0, 00, 956
#1,02,8D,EB,BF,C8,B1,02,1125
8D, EC, BF,C8, B1,02, 8%, 00, 1080
ce, B1,02,85,01,C8,B1,02,892
&pn,E8, BF,C8,R1,02,8D,E9, 1317
BF,AD,EB, BF, 85, 02,AD,EC, 1334
BF ,85, 03, AE,E9, BF, AC,EB, 1329
BF,B1,02,91,00,88,C0,FF, 1098
po,F7,18,AS,02,6D,E8,BF,1178
as,02,As, 03,69, 00,85, 03, 544
18, A5, 02,49,01,85,02, A5, 597
03, 69,00,85,03, 18, A5, 00, 433
69,28, 85, 00,A5,01, 69,00,549
8s, 01 ;CA,E0,FF,D0,C7,60,1318

REM

FEMNETRE
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
OUVRE=#&000

FERME=H#6250

MOT=H&1F S

QIT-H6ZAS

IF FEEK(#FFF%)=19&6 THEN 1210D.
DD=1

FERME=#6238

MOT=#41DE

VIT=#622D :

X=PEEF (N268) : Y=PEEF (#26%) 1 AD=DEE

21>

1C) ERIC VIEL 1986

POUR ORIC-1 ET ATMOS

It FAUT GUE LA ROUTINE
WINDOW SOIT CHARGEE AVANI
D "EXECUTER CE FRUGRAMME.

REM INITIALISATION




\

1230 DOKE WBFEB,#6400:FPOHEMBFED, O

1229 FOKE VIT, 13

1240 :

1250 FOKE MOT,32 'CHANGE MOTIF EN SFC

1260 CALL OUVRE,1+DD,0,38+DD, 26

1270 CLS:PDOKE&18, 10:FPOKE MOT, 37

1280 PRINT:FRINT:PRINT:FRINT:PRINT

1281 PRINT CHR$(4)" "CHR® (
27) " JWINDOW"CHR% (4)

1282 PRINT:FRINT:PRINT:PRINT

1284 PRINT"AVEC WINDOW, "

1285 PRINT" VOUS POUVEZ OUVRIR UN NOM
BRE"

1286 PRINT"IMFORTANT DE FENETRES, AVE
C DES"

1287 PRINT"CONTOURS TOTALEMENT DIFFER
ENTS "

1300 CALLOUVRE, 1+DD, 15,36+DD, 17:FLOT3
+DD, 16, "VEUILLEZ FPRESSER UNE TOUCHE, S
| kel

1305 GETR$:CALL FERME

1310 FOR I=1 TO 40

1320 A=INT(RND(1)#30)+2:B=INT(RND(1)#
20)

"1325 C=INT(RND(1)#50) +33:FOKE MOT,C

1370 CALL OUVRE ,A,B,A+5,B+5

1340 NEXT:WAIT 200

1250 POKE MOT,42

1360 CALL OUVRE, 1+DD,0,38+DD, 26

1370 PLOT 10,17, "FRESSEZ UNE TOUCHE"
1380 R$=KEr$:GETRS

1790 CALL FERME:FOKE VIT,13

1400 FOR I=1 10 40

1419 CALL FERME:WAIT 30

1420 NEXT

1470 FRINT:PRINT"VOUS FOUVEZ EGALEMEN
T DUVRIR vOS*"
1440 PRINT"FENETRES A VITESSE VARIABL
E :"
1450 CALLOUVRE, 1+DD, 10, T64DD, 12: FLOTS
+DD, 11, "VEUILLEZ PRESSER UNE TOUCHE, S
=

1455 GETR$:CALL FERME

1460 FOR 1=5 10 100 STEF 15

1470 FOKE VIT, I

1480 CALL OUVRE, 1+DD.0,Z8+DD, 26

1490 NEAT

1500 FOR 1=100 10 S STEF -15

1510 POKE VIT,I

1520 CALL OUVRE, 1+Db,0,38+DD, 26

1530 NEXT

1540 FOR I=1 TO 14:CALL FERME

1550 NEXT

1555 CLS

1560 PRINT:PRINT"AU FAIT, VOUS RAPFEL
EZ VOUS DE LA PAGE"

1570 PRINT"OU VOUS AVEZ TAFEZ RUN "
1580 WALT 400

1600 POLE #268, x:FOFEH#269, Y:DOFERLZ, A
D:FOLE6LB,N

1610 cAaLL FErRMEIR

Modification de la carte série

écrite par Frédéric
ARAUD dans THEORIC
n° 15, la carte sérle
fonctionne trés blen mals
pose un probléme dés qu'on
utilise conjointement au
Microdisc ou a tout autre
périphérique connecté au bus
d'extension.

Dans le numéro 18, Frédéric
TARAUD propose une solution
logicielle. Il est possible d'envi-
sager une solution hard aussi
simple que peu colteuse dont
voici la description.

Il suffit dintercaler une diode
(1N4148) dans la ligne 1/O CON-
TROL de la carte, selon le sché-
ma ci-apres.

Le sens n'est pas une erreur,
elle est bien dirigée vers le cir-
cuit 6551

Explications : En I'absence de
cette diode, si un autre périphé-
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+5V
i 74138 e ol —
— A 8 — CSt1
- 6511
VO CONTROL
bt
1N4148
rique passe sa ligne /O Control LS138.

a l'état bas, cet état bas se
retrouve sur CS1 du 6551 qui
se trouve ainsi validé alors qu'il
n'apas a l'étre.

Par contre, lorsqu'on intercale
cette diode, la mise a bas du VO
Control du Microdisc est sans
effet sur le 6551 qui se trouve
maintenu a l'état haut par la
sortie (y0 par exemple) du 74

Seul le passage au niveau bas
de cette sortie, c'est-a-dire un
PEEK ou en POKE aux adres-
ses #380 et suivantes, pourra
valider le 6551.

Essayez, ga marche, et pour le
prix d'une simple diode, on
peut éviter la réinitialisation sys-
tématique de la carte aprés cha-
que opération sur disque !




TOUT

SUR VOTRE DOS

Stockage du DOS

dans la

RAM overlay

Pierre CHICOURRAT

mémoire pour y stocker le DOS. Or, le microproces-

N ous avons vu le mois dernier qu'il fallait de la place en

seur de votre ORIC n'est capable d'adresser que 64 KO

en ligne. C'est-a-dire qu'il

ne peut naturellement (sauf

astuce) avoir accés qu'a 64 KO (pour un 8 bits).

En effet, d'une maniére sché-
matique, quand il veut lire ou
stocker une information dans
une mémoire, le microproces-
seur dispose de 2 octets (c'est-
a-dire de 16 bits) pour en indi-
quer l'adresse. Or sur 16 bits,
on ne peut coder en binaire
que des nombres de 0 &
65535, donc une adresse maxi-
male égale a 65535, c'est-a-dire
64 KO de mémoire directement
adressable (1 KO = 1024 oc-
tets) (pour avoir plus de préci-
sion sur la maniére d'adresser
une mémoire Cf annexe 1).

Pour augmenter cette mémoi-
re, on peut penser 3 plusieurs
systemes. Le premier est un
systéme de pages mémoires
(en anglais : '‘BANKSWITCH-
ING' qui devrait étre utilisé sur le
Telestrad et qui existe sur Ams-
trad) décrit en annexe 1.

Les concepteurs d'ORIC ont
prévu une autre astuce. lis ont
placé dans 'ORIC une RAM de
64 KO et une ROM de 16 KO

En temps normal, 'ORIC adres-
se (utilise) les 48 premiers KO...
de RAM et les 16 KO de ROM.
Les 16 derniers kilos de RAM
sont donc en quelque sorte re-
couverts par la ROM, d'ou le
terme de RAM overlay. Un fil du
BUS (ensemble des fils servant
au transport d'informations par
le micro) a été réservé pour per-
mettre de déconnecter cette
ROM (fil ROMDIS : ROM Disa-
ble) et de récuperer ainsi la
RAM overlay. Donc, suivant I'é-
tat de ce fil, c'est soit la ROM qui
est adressée, soit la RAM over-
lay (en plus bien sir de la RAM
normale).

On dispose ainsi d'un espace
de 16 KO de RAM utilisable
sans encombrement de la RAM
utilisateur. Le lecteur de disque
dispose d'un systeme permet-
tant de changer & volonté I'état
du ROMDIS (montages simi-
laires a ceux déja paru dans
THEORIC). Ce systéme se com-
mande & parir de [l'adresse

#3FA. Pour accéder a la RAM
overlay, il suffit de mettre le
contenu de #3FA a 1. Pour re-
passer en ROM normale, il suffit
de le remettre a 0. Mais atten-
tion : il faut bien réaliser que
lorsqu'on utilise la RAM overlay,
la ROM est masquée. Donc
toutes les opérations qui uti-
lisent ses routines ne peuvent
plus avoir lieu. En particulier,
cela pose un probléme au ni-
veau des interruptions IRQ
(celles qui en particulier se char-
gent du clavier) et des NMI (Non
Masquable Interrupts: RE-
SET) qui ne pourront plus avoir
lieu. Il n'est donc plus question,
ni de faire un reset, ni de vouloir
gérer le clavier quand on utilise
la RAM overlay, d'ol nécessité
absolue d'interdire ces interrup-
tions en les masquant. C'est la
raison pour laquelle la bonne
routine de branchement de la
RAM overlay est celle de la figu-
re 1 (débranchement figure 2).
De plus, ceci est évident mais
on l'oublie souvent, il est impos-
sible d'utiliser d'une part le BA-
SIC et d'autre part les routines
de la ROM normale (du moins
directement en faisant un jsr en
L.M) puisque la ROM n'existe
plus quand la RAM overlay est
branchée.

Comme [l'utilisation -de cette
RAM overlay n'est pas spéci-
fique aux disquettes et que la
littérature la concernant est
abondante, elle n'appelle gué-
re plus de commentaires. Ce-
pendant, nous allons lui trouver
une application trés particuliére
en rapport avec les disquettes.
La RAM overlay peut contenir
n'importe quoi, et en particulier
la ROM normale de votre ORIC.
Le seul intérét de cette opé-
ration réside dans le fait que
comme il s'agit de RAM, sion y
transfére la ROM, on pourra la
modifier, et en particulier sup-
primer la plupart des moyens de

protection mis en place lors du
chargement par les program-
mes du commerce. ATTEN-
TION : nous ne vous incitons
pas & pirater les programmes,
ceci allant a l'encontre de vos
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intéréts : en cas de piratage de
leurs programmes, les auteurs
se décourageront et ne produi-
ront plus rien. Finalement, c'est

vous-méme qui subirez les con-
séquences de ce comporte-
ment. La seule utilisation de
cette possibilité que nous vi-

sons ici est le transfert des pro-
grammes des cassettes aux dis-
quettes. Puisque les éditeurs
semblent malgré les multiples p




demandes, refuser cette tache,
il faut le faire soi-méme.

Le programme proposé (figure
3 pour I'ORIC-1 et figure 4 pour
ATMOS) se charge de trans-
férer la ROM en RAM overlay en
l'ayant préalablement modifiée
de maniére a supprimer toutes
les possibilités d'effacement de
la mémoire qu'utilisent les pro-
tections classiques (RESET a
froid). Plus précisement, ce pro-
gramme transfére la ROM en
RAM, la modifie, vous propose
de la sauver sur disque, puis la
place éventuellement en RAM
overlay. Nous attirons votre
attention sur le fait que si vous
utilisez cette astuce, le DOS ne
sera plus en mémoire. Pour le
recharger, il faudra rebrancher
la ROM normale, puis BOOTER
le DOS (c'est-a-dire le charger)
en appuyant sur le bouton cor-
respondant du lecteur.

Une fois la ROM ainsi modifiée,
chargez le programme que
vous voulez transférer sur dis-
que. Une fois celui-ci lancé,
vous pourrez faire un RESET
{en appuyant sur le bouton du
dessous), sans risquer de per-
dre le programme. Il ne vous res-
tera plus qu'a trouver les adres-
ses de début et de fin (s'il d'agit
d'un programme en BASIC, au-
cun probléme ne se pose: il
suffira de la sauver normale-
ment aprés avoir BOOTE le
DOS) et l'adresse de départ.
Cette opération peut s'avérer
délicate et doit se faire la plupart
du temps & l'aide d'un petit dés-
assembleur. Cependant I'exploi-
tation a fond des variables sys-
témes du BASIC (l'adresse dé-
but et fin d'une zone chargée
par CLOAD" " est en mémoire)
apporte une sérieuse aide.
Nous n'en dévoilerons cepen-
dant pas plus : c'est a vous de
découvrir le reste...

Nous avons donc vu ol se char-
geait le DOS, mais nous n'a-
vons pas regardé comment il se
chargeait. Ce chargement s'ap-
pelie le 'BOOT (ou 'BOOTING'
du DOS ; de l'anglais TO BO-
OT = CHAUSSER). Nous ver-
rons cette opération le mois pro-
chain. Vous trouverez les adres-

Figure 1: Accés a la RAM over-

lay/Inhibition de la ROM normale

@ a0 - BRANCHEMENT DE LA RAM OVERLAY ET INHIBITION DE
LA ROM
1 20
& gala .
ER=L L) ORG s2018 i ORIGINE RUELCONQUE : LE
PROGRAMME EST ENTIEREMENT
RELOGERBLE
4 ga1a
S 29149 73 RAM SEI ; INHIBITIOM DES IR@
6 2311 AAFF LDR #%7F INHIBITION DES INTERRUPTIONS
‘DU VIA
T 8913 BDOEAZ 5TA $030E.
2 gale R2G1 LDA #$2)
2 Eala S0OFABS STR SB3FA. ;COMMANDE AU LECTEUR D’ INHIBER
LA ROM HORMALE POUR DEﬂﬂSQUER
LA RAM OVERLAY
10 21B &0 RTS » FIN DE LA ROUTINE

ATTENTION, NI LE CLAVIER, NI
LA ROM MORMALE WE SONT

UTILISABLES
11 881C i
1z 381C .
13 8@icC i
14 801C [
Figure 2: Rebranchement de |la
ROM normale
@ 5000 ;
1 8099 ; REERANCHEMENT DE LA ROM NORMALE
2 S0 ’
3 So09 i
4 306a ORG %8009 ; ORIGINE QUELCONGUE ¢ LE
PROGRAMME EST ENTIEREMENT
RELOGERBLE
5 Sooa ;
& 8998 AN ROM LDA #3508
7 B@92 8LFRAG3 STR $03FA. ;COMMANDE AU LECTEUR DE
REMETTRE LA ROM
8 20035 A2CO LDR #%C@
9 8067 BOBEAZ STA HO30E. JRESTAURE LE VIR (RUTORISE A
NOUVERU LES INTERRUPTIONS)
16 ga6R 58 CLI ; RUTORISE A NOUVERU LES IRQ
11 3808 66 RTS .
Figure 3: Modification de la ROM
pour ORIC-1, en vue du transfert
des programmes commercialises
sur casseltes aux disquettes.
10 PLMa= =0 i 0SS oDo T o & a0 eI edeT o0 e BAE e DLLIRLL SSmud . =S T3
20 REM== E
30 FEM== MOCIFICATION CE LA O -
40 REM= FOURE OaFEIC -1 2z
Ll ﬂEM:.—;—.:—.—=;.-:_-.=A_A==_1==;::..—a:;.—_*:::.:.—_—:.—.--—,rzk::x:;:::
&0 FENM .
9 IFPEEKC #FFFE o OTHEUPTHG PRINT YOS AVEZ U ATHOS PREBREZ L AUTRE MRIGRAMH
E"
7S IFPEEN: #FFFE < 4ATHEMEND
86 AC=#1FOQ TEXT FAPERG IHLZ LS
20 HIMEMAD-1-RESTORE CLEAR AD=#1F20 [=Al PEFEAT FEALAS A=YAL “H"+A%S» MILELA

1a@ I=I+1 UNTILA%="%"
118 FOKEAD+81C,Z - POKEARL+#1E, 0 POKEAD+#15,8 . CALLAD

126 REFEAT:READBS: I=VAL("#"+BS ) IFB$="%

"THEM1 50

156 REPEAT:READA%:A=YALL "4#"+AS)
143 IFA%$< > “X"THENPOKEL.A: [=1+1

UNTILAS="4"

UHTILES="%"

REFPEART

READRS.BS, 0 A=YAL( "#"+AS ) B=VAL("#"+B%) C=VALL "#"+0% -

198 IFA$<>“X"THENFORI=ATOB J=PEEK(T) POKEC.) C=C+l HEXT
260 UNTILAS="%"

210 POKEAD+#1C, @ POKERD+A1E, 2 POKEAD+#15, 1 FOKEAD+HZD, 76
220 DOKERD+H2E, #FE4A

236 CLS:PRINT-PRINT“VOULEZ-YOUS SAUVER LA HOLVELLE ROM 7"
240 PRINT"GCELLE-CI EST EN RAM A PARTIR DE

PRIMT"L’ ADRESSE "HEXSCAD+#18@)" 2 :PRINT
PRINT“SAUYEGARDE CQJ-CHI 7"

POKE#20F ,8: GETRS: [FR$="N"THEN370
IFRE{>" 0" THENPING  GOTO270
CLS:PRINTSPC( 10 )" SAUVEGARDE "

PRINT :PRINT : PRINT"VEUILLEZ TAPER LE HOM QUE vOUS"

0 INPUT"DESIREZ LUI DOMNER ";HNS

PRINT“METTEZ LE DISQUE EN POSITION ET "

PRINT"THPEZ UNE TOUCHE" . POKE®Z2DF, @: GETRS

'SAVENS".BIN, "AD", "AD+#4 100

PR[NT-‘PR[NT—PR]NT"SHU\-‘EGRRDE REALISEE ..."
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368 EE;HFPRINT"VGU.EZ-VOUS EN FRIRE UNE HOUVELLE 7" GOTOZ7@

380 PRINT"POUR METTRE EM PLACE CETTE NOUVELLE®
399 PRINT“ROM ET LA LANCER; IL YOUS SUFFIRA"

480 PRINT"DE FAIRE :*

410 PRINT*CALL "HEX$(AD):PRINT

428 PRINT"OU ALORS DE CHARGER LA ROM SAUVEE EH"

438 PRINT"LA FAISANT DEMARRER AUTOMATIGUEMENT "

440 PRINT:PRINT"TAPEZ UNE TOUCHE" :POKE#2DF,0:GETRS
450 CLS:PRINTAVEC CETTE NOUVELLE ROM, VOUS POURREZ"
460 PRINT"CHARGER LES PROGRAMMES SANS QUE CEUX-*
47@ PRINT"CI NE DEMARRENT; ET DONC LES ETUDIER"

480 PRINTEN YU DE LES TRANSFERER SUR DISQUETTES"
458 PRINT"IL YOUS SUFFIRA D’UN SIMPLE®

530 PRINT"DESRSSEMBLEUR. " :PRINT -PRINT

518 PRINT"POUR QUELQUES PRECISIONS UTILES, TAPEZ"
528 PRINT"UNE TOUCHE™ - POKE#Z2DF ,0-GETRS

530 CLS:PRINT*VOICI QUELQUES PRECISIONS SUR CETTE®
540 PRINT"NOUVELLE ROM -

559 PRINT"- LES ADRESSES DE RESET NE SONT PRS

560 PRINT" CHANGEES: MAIS LE RESET NE PEUT"

570 PRINT* PLUS ETRE MODIFIE DEPUIS LA RAM"

580 FRINT® <DAHS LA ROM NORMALE. EH “. READAS PFINTAS" "
S99 PRINT* <OH TROUVALT LE DEBUT DU RESET "
500 PRINT® . LES IRQ NE PASSENT PLUS EH RAM HI®
618 PRINT* A LEUR DEBUT. NI MEME A LEUR FETOUR"
620 FRINT"- LE RESET A FROID <EH ", READAS PRINTA$" "
= NE PEUT AYOIR LIEU QU’UNE SELLE"
640 PRINT" FOIS
650 PRINT"- LA lere PAGE DE LA ROM EST RES-"
668 PRINT" TAUREE AU CAS OU LE PROGRAMME”
670 PRINT" CHRRGE LA DETRUIRAIT"
630 PRINT"~ LE RESET NE DETRUIT NI LES CRARAC-"
€90 PRINT" TERES CHARGES: NI L’ECRAN; ET CON-"
700 PRINT" SERVE LES COULEURS D’ENCRE ET DE"
719 PRINT" PAPIER" ‘PRINT:PRINT" TRPEZ UNE TOUCHE“ FOFERZLF.@ GETRS
720 CLS: PRINT"ENFIN :*
730 PRINT" - LA PILE OU MICROPROCESSEUR EST"
740 PRINT“ENTIEREMENT TRANSFEREE EN MEMOIRE®
75@ PRINT“A PARTIR DE WFC7A JUSQU'A WFDEF"
760 PRINT" - LA ZONE ", ‘READAS: PRINTAS:PRINT" EST A FARTIR DE #FET1"
770 PRINT:PRINT" - ON FORCE UN RTS SUR LE VECTEUR DU" :
780 PRINT" ‘Ready’ EH #1R"
799 PRINT:PRINT" - POUR REMETTRE LA ROM MORMALE"
800 PRINT“ET POUVOIR AINSI ‘REBOOTER® LE D.0.S"
£10 PRINT"TAPEZ EM MODE DIRECT LA LIGHE D’ IHS-*
220 PRINT"TRUCTION SUIVANTE .*
830 PRINT"POKE#30E, 127 : POKE#3FA. 0 POKE#30E., 192"
84@ PRINT:PRINT“TAPEZ UNE TOUCHE POUR CONTINUER™ FOKE#ZDF.@ GETRS
850 PRINT:PRINT:PRINT"VOULEZ-VDUS LANCER LA HOUVELLE ROM 7"
260 PRINT:PRINT“(CE PROGRAMME SERA ALORS DETRUIT)"
870 POKE®ZDF,0:GETRS: IFR$="0"THENCALL#1F99
IFR$<>“NY THENPING : GOTO87@

END
DATAAY. 00, 85,00, 55,02,A9,20,35,01,A%,C0,85,03.A9,7F, G, 80, Q€. 03
910 DATAAS,01,8D,FA,03,A0,20,B1.00,51,82,E6,00,00,02,E6,01.E6,02,00
926 DATAF2,EE,93,00,EE,AY,C0,AG,00,8D,FA.0B3,8D,0E,03, 55,60, %

93@ DATASS8S. 20, 60.F9,A9,67,A2,40.20,06,F4,208,D8.E8.A3,FF,8D,0C. 02, €0 4
948 DATAZ24C4,20.ED,CB, %

958 DATASFFA,30,F4.%

56@ DATASFFC,30.F4.%

978 DATASFFE,.03.EC. X

580 DATR4D18.4@,%

990 DATAS420,EA.EA,EA, X

1600 DATAS430,4C.AC,C2. X

10108 DATAZ2AC.AZ,00.BD,08,61.9D,70,FC,BD,70,FD.30,00,C0.EC.0O,F1, A2, 80
1628 DATABD.28.82,9D,71.FE,BD,41.F3.90,26.02.E8,E0,08,D0,.EF , A2, 60,85, 1A
1030 DATARZ,FF,9A,4C,82,F8, %

1848 DATASOF2,B4.%,%

105@ DATA2000, 20FF, 5076

1068 DATAX, X, *

1070 DATAN2ZE, WF42D, "#228 A #232 (IRQ + RESETH"

NOUNERY &

Abonnement ment
disquettes JASMIN

Les disquettes de THEORIC ont du
succés. En conséquence, leur prix
baisse et passe a 116 F pour les
abonnés a la revue et 146 F pour
les non-abonnés.

our vous faire économiser davan-
tage, nous proposons ['abonne-
disquettes. Pour 6
disquettes, vous ne payerez que
606 F. Cet abonnement est-totale-

lisée est loin d'étre négligeable !
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indépendant de [I'abonne-
ment & la revue. L'économie réa-

N'oubliez pas, ces disquettes peu-
vent étre transférées sous SEDO-
RIC par I'utilitaire CONVERT... pour
peu que votre SEDORIC soit &

ses importantes du DOS et éga-
lement la maniére de corriger
un premier bug du D.O.S : la
commande START.

— Pour aller plus loin :

Le mois dernier, nous vous pro-
posions de modifier la routine
de lecture d'un secteur pour en
faire une routine d'écriture. La
solution était presque entiére-
ment donnée dans le texte : la
voici compléte.

Modification du programme en
assembleur :

les lignes suivantes sont a rem-
placer ; wvoici leur nouveau
contenu :

51 RECUP STX $03F7
52 INY
53ATAMPON LDX$BCO00.Y
54 RTI

65RS LDA #$AA;
commande le mode écriture

68 ETIH LDX $BCO0
insérer entre la ligne 137 et 138
la ligne suivante :

STXETH +2.

Vous trouverez figure 5 les nou-
velles DATA pour le programme
dimplantation en BASIC de la
routine ; il vous suffit simple-
ment de les remplacer.

Nous ne poserons pas aujour-
d'hui de problémes particuliers,
mais vous pouvez vous en-
trainer a utiliser la RAM overlay
pour y transférer la ROM et la
modifier (en particulier, vous
pouvez redéfinir la routine d'affi-
chage d'un caractére (I'adresse
en a été donnée dans le pré-
cédent article) pour permettre
une meilleure tabulation de I'affi-
chage (marge gauche imposée
par exemple)... etc... En fait les
possibilités sont trés nom-
breuses et c'est pour cela que
nous ne voulons nous res-
treindre a rien de trop parti-

culier. En attendant : au pro-
chain numéro...
T L S TP N TR PP ]
~ - —le= - >
AN TS AT AL |\f“\"."-‘-
ke A T4 R prTle i Y B SR i
i INE =i ==V A"l Cm SNy
R N e e o TR B s
Liae ara s n = Lm IR, e )
R I e e AT A Yo A AT S A
-y “, R Y A DAL TR U A Y & P
.-¢.__‘f“_.\|-. \'\- |.-,\l\
A= TN 2 WA ST
R LS WA PN AT A
S T A PRCS X e i M T
A NS VAR AR AR e
- - ==\, ,\_’\-,’ \"\’
~aveaddo a o G v N0 a s
2T I E T i -2 Tl 5
DA NN N e N T
AR R ?’,\\er-\-,\;__\!_\,l-\n
TN A RN ONRYIN RN



Figure 4: Modification de la ROM

pour ATMOS, en vue du transfert

des programmes commercialisés
sur casselles aux disquettes.

PE M o o i e e e e £ M S S AN AT O ED D SR RS mR RS
PEH== oy
REMs= MODIFICATION DE LA RGM =
REM== POUR ORIC—ATMOS =
RE
4

e s s e S B B N T 3 B LSS S ST T PSS SRR S O R A S O

4 S88ELEs

o3 iFPEEK(.FFFE)-daMNEm
50 RD=N1F@Q TEXT PAPERD Iwr2 CLS .
98 HIMEMAD-] RESTORE CLEN? AD=81F0Q 1=A0 FEPLAT FEALAS A=YAL: "N «A8 POIET ~
180 jel+l UNTILABe™t
11e POKEHD*IICJ-PCREBDGHE @ POKEAD+M]S. 0 CALLAL
126 REPEAT READBS l'VRLf'INB!? IFBSs"$"THEN (S0
130 REPERT RERDAS A=vALC "®"
:w IFAS<. "1 " THEWPOKED.R ]= lvl
150 UNTILAS="1"
168 UNTILBSm"3 "~
REPEAT
183 RERDAS.OS.CH -AsVALL“8"+AB) B=VAL' "B~ +B% ; CavAL: “N7sC8
198 IFR!( mcm-ame JPEEF< 1 POKEC, J C=C+{ HEXT

280 UNTILA
210 PWEHD#IIC 8 POKERD+#1E.2 POKERD+#15, | - POREAD+#20, 7¢
3

EAD+
230 CLS PRINT mzrm VOULES-VOUS SAUVER LA NOLVELLE PON -
240 PRINT“(CELLE-CI EST EN RAM A PﬂRTIR DE
250 PRINT“L’RDRESSE HExmmuwe 0" PRINT

2/TND 7
70 POKEWZDF . GETRS IFRBs"H"THEN3TD
260 1FRSC“DTHENPING GOTO270
2908 CLS PRINTSPC! 10 “SAUVEGARDE *
300 PRINT PRINT PRINT"VEUILLEZ TAPER LE MOM QUE VOLIZ"
318 INPUT“DESIREZ LUI DOHHER “.N&
328 PRINT“METTEZ LE DISQUE EW POSITION ET
330 PRINT*TAPEZ UNE TOUCHE* POLE#ZDF .0 CETPS

N

348 'SRVENS",BIN, "RD", “Al+#4100

358 PRINT PRINT PRINT*SRUVEGARDE REALISEE ..
356 PRINT PRINT"VOULEZ-¥OUS EN FRIPE UHE IlDU\’ELLE o GRTOZTO
379 CL
388 PRINTY"POUR METTRE EN FLACE CETTE HOUVELLE"
39@ PRINT"ROM ET LA LANCER. IL VOUS SUFFIRR™
480 PRINT'OE FAIRE *“
418 PRINT* CH.L "NEWFDJ PR[NT
428 PRINT™OU AL EH"
438 PRINTLA FH!SﬁNT DEW\‘RRER RUTDHﬁTIDUEFENT b
440 PRINT PRINT"TAPEZ UNE TOUCHE~ POKERZDF.O GETRS
430 CL PRINT ﬁVEC CETTE HOUVELLE ROM. YQUS POURREZ"
468 PRINT PROGRAMMES QUE CEUM-*
470 PR N’T“Cl NE DEHMRENT ET DOWC LES ETUDIER" .
480 PRINT“EM VU DE LES TRANSFERER SUR DISQUETTES™ *
490 PRINT“IL YOUS SUFFIRA D'UN SIMPLE"
508 PRINT“DESRESEMBLEUR. " PRINT PRINT
518 PRINT*POUR QUELQUES PRECISIDNS UTILES. TRPEZ"
B20 PRINT“UNE TOUCHE" POKEB2DF .9 GETRS
$38 (LS PRINT-VOIC] DUELGUES PRECISIONS SUR CETTE™
J48 PRINT“HOUVELLE ROM
530 PRINT"- LES ADRESSES DE RESET NE SONT PAS
B6@ PRINT® CHANGEES, MAIS LE RESET-HE PEUT"
870 PRINT® PLUS ETRE MODIFIE DEPULS LR RAM*

g
3
3

<DANS. LA ROM NORMALE. ER °, :READAS PRINTAS™ )"
390 Pﬂﬁ;" COH TROUWAIT LE bEBgI ) RESET '

718 PRINT" PRPIER" PR!HT Eﬁgfe TRAPEZ

;328 el UNE TOUCHE™ POKENZDF. 4. GETRS
MT- - LA PILE DU MICROPROCE ® EST™

748 PT\‘IN‘I' ENTIEREMENT TRANSFEREE sssf’éﬂbssE'

M
PEEXC 8FFFE }s4BTHENP [NG FRINT“VOL AVED Lh GFIC-3  FREMED L AUTFE PEOGFAnT

750 PRINT-R PARTIR DE IFC’B JUSRU'R BFDEF -
INT" - LA READAS FRINTAS FRIHNT" 7T R PRPTIP DE WFET!™

Y60 PR ZONE
770 PRINT PRINT- - On FORCE UM RTS SUR LE YECTEUR
- ‘Readw’ EM MIA" |
2 B = REMETTRE LA ROM HOPMALE "
B0 PRINT-ET POUVOIR AINSI 'REBOOTER' LE [.0. 5"
818 PRINT-TRPEZ EN MODE DIRECT LA LIGHE [ IM3-
8209 PRINT-TRUCTION SUIVANTE
POKE®30E . 127 POKE®3FA.Q POKESIOE, 152"
818 Pﬂm‘l’ PRIN'I"TﬁPE’ ONE TOUCHE POUR CONTINUJER™ FOVEWCLF ) CETFS
FRINT PRINT PRINT-/OULEZ-VOUS LAMCER LA ll’!J\fELLE ko s
BGB PRINT PRINT“(LE PROGRAMME SERR ALORS L[ETRYIT
B70 POKES20F .0 GETRS [TRS="Q"THENCALLWIFOQ
890 IFRSC >“H'TIﬂPING GOTOBT0
890 END
900 DATARS 80.85,60.87.02.A2.20 5T 01.A3,00 8507 (% 7 ™% 3L oF 0
918 PATARS.91.80,FAR. B2, A0.00 . B1.00. 31,02 E-: 90 0.9z 3
9:0 M TAFZ.E6.03,00.EE.AS.CO.AD.00. 20« FA.O
230 [ .20, A8 . FB A%.07.AZ. 40 20. 90 FT osagr

ATASERS +

230 DATA24B4,20.80.CC .2

DATASFFAR.B2.F8.¢ '

DA C.B2.F8.1 {
979 DATASFFE,22.EE.2 |
990 ATASETL.40.2 }
@39 [ATASEGF.4C.B2.FA. {
1 DATR3BB2.4C.R8.C2. 3
1018 DAT .A2,00.80.00.0|.90.72,FC.BC-. 73 F0L 0. 00.C0nEX [ FL.AZ.OD
1 DATRBD. 44,82,90, 20.FE,BD.86.FS 20 44,83,E3.E0 08 {0 EF A% ’\‘ R L]
1930 DATRAZ.FF.8R.20.66.FB.4C.71.03 |

JFF.9R. 40 FEort

1979 ml’ﬂu?.-z" WFBEF. “#244 A 824R (IRQ + REET -

|

Figure 5: Transformation de la rou-

tine de lecture d'un secteur en rou-

)tine d'écriture.

Seules les lignes a modifier sont
Il suffit donc de re-

indiquées.
prendre le programme en BASIC
déja donné et de taper ces nou-
velles lignes.

190 A=86E [=8R3

200 A=891 [=8CH GOSUB3ZQ

POKERD+#34 .A POKEAD+#59.8

PRINT=CALL "HEX®¢A0D+8D3)",PISTE. SECTEUR. ADRESSE"
3

8

318 PRINT PRINT"EX CALL “HEXS(RD+#D3>".20.2.8BC" PRINT END
338 DATAGE, 09,01 .00.00.00,00,A9.8),CE.06.A3.DA.FB. 20,F4,03.09,F5.,560
340 DATRAG, B3, 89.FO, 23.20, 87, A, AE.01.AQ. BE.F7,03. A2, 14.8E.F4.83.20
330 DATAAG?,RO.AD.F4.83.29, 18.FP.087. A2, 00, 6E.F4.83,F0.DE. 6D, A3, RO. 60
360 DATARY, 11,08, F8.EA.BE,F?,03,C8, BE.08.BC. 40.A9, AR, 8D, F4,83.A8, 00
370 DATARE.0@.BC, A, 41.8D,29,82.A9.AA. 8. 2A. 62.58,EA. 20,087, A0, 78, A9
300 DATARI.B0.29.82.R9.EC.BD.2A.B2.60.45. 2F . 4F , 28,43, 52,52, 4F. 52, 28
390 DRTA3A, 20, 53.68.63.74,65.7%.72.20.69.72.72,6%5,63, 75, 70.65. 72,61
420 DATAG2,6C.63,20.21.57,52,49,54. 4%, 20,50, 52, 4F, 34. 45, 43,54, 43, 44
419 DATR2®.21,R9.6E.RA. RO, AZ2,81,85.0@.084.01.8E,93.R9. A8, 82.81,Da. 48
428 DRTABC.04.R0,28,12,CC.68,AC.84.A8,(8.C9.21,00.EE, A9, CV. 8D, BE. 83
438 DATASA,E0.A9,91,R0. AR.A2, 82, 38,88, D3, 28, 09, CF . 20, 00, D8. 8E. 1. A
440 DATA20, 09,CF, 20.80.0B. 8E, 82, AY. 28.09.CF, 29, 80, D8, BE. 47. RO, BE, 52
430 DATARG, RY, 7F, BD. €. 83.78, A2, 80, RD. B1.RY. 8D, 83, AV, €9, 29. 98, 86. E9
460 DATA29,80,01.R0.E9. BE, 88, A, A8, 89. BC.FC, 83, 8C, FD, 83, 6C. FE. 83, 8C
470 DATAFF,83,R9.01.60.FC.83, AE. 80, AQ. BE, F9.83. 20,07, R0, A9, 008D, F4
488 DATAB3.20.14,R0, A0, 83, RA, 4R, 90, 83, 4C. A2. FR. RY, 1@, 8D, 84, RA. AD., 02
;g nm'mu,go.:g.m.g.%.g.:.g;.ng.g.g‘.w.ra. E7.20.49.A0.R9.48
DATA2D. F4,83,FA,83, 4C.CA. RA.AY, 1C. 2D, F4.083.00,E7, A9, 89,80, 83. R
318 DATARY,CR. 80, BE, 83,58, 68.X

3 DATAA.&.1R.7.1D0,1,28,7,39.3.60,7,AD.3.85.4
538 DATRBC.4.DA, 1.E3,2.E8, 47.EF.52. FR.I.FO.S-IBS:I 18R, D, 129,0.126.7, 12E.,

m DATA131.3, 137,A2, 13C, 4, 13F.2. 145,35, 148. 1. 148.4. 158, 49
gmﬂ?&%’éﬁ'wmmummemmuu
: ; 246, : 812, C009
578 DATAD4.CFDS. DG63, D7 ,DOGD, DBCH, DD, CFD9, DAGS., N, DOSD, D6CH
008 DATAES,CFD, DO63, €9, DRRD, DBCH, 63, 3AY, 2205, €8, ECRS, KERD. 1, 1, 2 "

.,
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Votre revue préférée servie gra-
tuitement a domicile : le réve,
non ?

Il peut rapidement devenir réalité
si vous participez a I’élaboration
de THEORIC. La publication d'un
programme entrainera |'abonne-
ment de son auteur (ou la prolon-

gation de son abonnement) pour
une durée de trois mois, six mois
ou un an. Nous contacterons les
auteurs des meilleurs travaux et
leur proposerons une participa-
tion plus réguliére mais rémuné-
rée. Avis aux amateurs.




SIMULATION

Thierry LEGAL

ordinateurs  utilisent

es
I standards de communication : les

SOFT D'UNE
LIAISON RS

principalement deux grands

lialsons paralléles

(type Centronic) ou les 8 bits d'un méme octet sont tous
transmis en méme temps, et les liaisons série ol ces mémes
bits sont émis les uns a la suite des autres selon un protocole

donné.
Les

liaisons paralieles permettent d'obtenir des débits plus

rapides mais, en plus des fils de masse et de contrbles, Il

leur faut 8

fils d'information.

Les liaisons série peuvent,

quant a elles, se contenter d'un seul fil plus une masse.

Sur ORIC, la liaison paralléle est
déja présente. On la retrouve dans
sa version de base sur le port impri-
mante. Certains périphériques,
comme le Minitel, ne disposent que
d'une prise série simple, (1 entrée,
1 sortie et 1 masse). Pour y connec-
ter 'ORIC, on peut alors utiliser,
comme proposé dans le N° 16 de
Théoric, une carte interface série. Il
existe toutefois , une solution 'soft’
ace probléme.

Nous avons, en effet, 8 fils pour
notre liaison imprimante. Ces 8 fils
sont tous reliés au port A du VIA et
sont donc tous programmables
indépendamment les uns des au-
tres. Nous allons donc, en utilisant
un seul de ces fils, pouvoir simuler
une liaison série. Il est néanmoins
peut-étre bon de revoir les
principes de base de son fonc-
tionnement.

Les liaisons série :

Ne disposant que d'un fil, il est clair
que les Nb bits d'un caractére ne
peuvent étre envoyés que les uns
aprés les autres (en série). Pour la
transmission de ces bits, on a arbi-
trairement choisi de commencer par
le bit de poids le plus faible et de
teminer par le bit de poids le plus
fort.

Les transmissions série se font en
général en logique positive : c'est-a-
dire que lorsque la ligne est au
repos, elle supporte un niveau haut
(1 logique = +5 Volts et 0 logique =
0 Volt).

Afin de signaler I'émission d'un
caractére, on envoie d'abord un
signal de départ (bit de 'Start’) de
niveau 0. Suivant le code utilisé, les
données sont constituées de Nb
bits (Nb=5 & 8). Dans le cas du



Minitel, Nb=7. On ne transmet donc
que le code ASCII simple (0 a 127).
A partir du bit de Start, ces Nb bits
sont envoyés les uns derriere les
autres & une cadence bien déter-
minée. Par exemple, si la vitesse de
transmission est de 1200 bauds
(cas du Minitel), cela veut dire que
lon envoie un bit toutes les
1/1200=0.83 ms. A la suite de ce
caractére, on adjoint un bit dit de
Parité, qui permet de détecter
d'éventuelles erreurs de transmis-
sion. On termine ensuite par 1 ou
plusieurs bit de Stop (état 1). Nous
n'en n'utilisons qu'un seul pour le
Minitel, mais, on peut remarquer
que pour la sauvegarde des pro-
grammes sur K7 (qui utilise un for-
mat série avec Nb=8), on en utilise
3 pour laisser le temps a l'unité cen-
trale de traiter la donnée regue.
Dans le cas qui nous intéresse, on
adonc:

REALISATION LOGICIELLE

1) Emission

Pour chaque donnée a émettre,
nous allons devoir réaliser le format
d'émission vu précédemment.

Nous avons pour
d'effectuer la sortie sur la ligne du
‘Strobe’ du connecteur imprimante.
Cette ligne est en effet normale-
ment & I'état 1 (+5 V) et ne passe a
0 que le temps de signaler a I'im-
primante qu'on lui a envoyé une
donnée qui l'attend sur le port de
sortie. Vu son état au repos, nous
n‘aurons & envoyer sur cette ligne
que les 10 bits de chaque format.
Cela est relativement simple a faire
a condition de savoir que cette
ligne est directement liée a la bro-
che 4 du port B du Via 6522 qui est
lui-méme lié & I'adresse $300 de la
mémoire de I'ORIC (Ouf !). Il nous
suffira donc de mettre PB4 a 0 pour

Repos| St b0 |b1|b2|b3| b4 [b5]b6|Pa[Sp Repos ...

Soit par exemple :
L=76=

Comme vous pouvez le voir, la
Parité est une parité dite paire. En
effet, chaque émission comporte
un nombre pair de 1. Pour cela, la
parité est mise 4 1 s'il y a un nombre
impair de 1 dans les bits b0 2 b6, et
a0 sinon.

On voit aussi ici qu'il faut 10 bits
pour envoyer un caractére de 7
bits. 1200 bauds=1200 bits par se-
conde comrespondent donc a une
cadence maximale de 120 carac-
téres par seconde.

Ce type de transmission est dit
"asynchrone" : un nouveau carac-
tére peut étre émis a tout instant
lorsque la ligne est au repos. Il est
cependant indispensable que les
Nb+3 bits de chaque caractére
soient émis a une cadence suf-
fisamment précise pour permettre
le déchiffrage a la réception. La
tolérance est en fait d'un demi
créneau sur la longueur du format,
c'est-a-dire (1/2)/(1+7 +1+1). On a
donc 1/20 = 5% de tolérance entre
la fréquence de I'émetteur et celle
du récepteur.

7.10!0 0/ 110 0 [1 171 ...Pa=1car3bits 4 1 dans $4C

U=85=$55:...[0[1]0[1]0[1]0[1]0[1...Pa=0car4bits a 1 dans $55

envoyer un niveau bas (0 Volt), et &
1 pour un niveau haut (+5 Volts).
Par exemple : LDA #$10 suivi de
STA $300 mettra PB4 4 1 car $10
s'écrit %10000 en binaire.

L'émission proprement dite est réa-
lisée par la routine "EMIS" dont le
listing est fournit en annexe et dont
le fonctionnement est décrit par
I'algorithme numéro 1.

La vitesse d'émission est réglée par
la routine "WAIT". L'exécution de la
séquence (DEX , BNE *-3) prend
environ 5.2*10-6 = 5.2 us (micro
seconde).

Pour un débit de 1200 bauds, on
initialise donc X a (1/1200)/
(5.2E-6) =16

Vous trouverez en annexe 1, les
nouvelles valeurs & introduire dans
la routine WAIT pour modifier cette
vitesse de transmission.

2) Détection:

Cette étape est indispensable
avant la routine de réception pro-
prement dite. C'est elle qui détecte
le passage a 0 de la ligne de récep-

cela choisi’

tion, et donc l'arrivée d'un bit de
'Start’. Toutefois, afin d'éviter des
départs parasites, aprés détection
dun 0, elle attend pendant une
demi-période et vérifie que I'on est
toujours bien a 0. On doit en effet,
si c'était bien un vrai 'Start’, se
trouver au milieu de ce créneau.
Enfin, on a ajouté, dans cette rou-
tine, une temporisation qui fait que
si I'on n'a rien regu au bout d'une
seconde, on redonne la main au
basic. Cela permet la réalisation des
commandes 'READ et !ON que l'on
verra plus loin. L'algorithme de
cette routine est donné en figure 2.
On trouvera de plus en annexe le
moyen de modifier la durée de
cette attente.

3) Réception

Grace a la routine DETEC, lorsque
'on parvient ici, on se trouve
temporellement au milieu du cré-
neau de 'Start’. Il ne nous reste
donc plus qu'a lire les 7+1 bits
suivants, en temporisant avec la
méme routine WAIT que pour I'émis-
sion, pour reconstituer la donnée.
On en profitera pour vérifier la parité
et l'on signalera les erreurs éven-
tuelles en mettant 4 1 le bit b0 du
registre ETAT. (Cf algorithme N° 3).
A ce propos, le bit b4 & 1 indique
que l'on peut émettre (toujours le
cas dans ce Soft), et le bit b3 4 1
indique que fon a regu une
donnée. Cette simulation de regis-
tres (BUFFER et ETAT) a été
rajoutée, de fagon a pouvoir facile-
ment adapter ce logiciel aux pro-
grammes initialement prévus pour
utiliser la carte série décrite dans
THEORIC.

4) Décalages :

On peut signaler ici Iimportance de
l'instruction 'ROR A’ (ou 'ROR’) que
l'on trouve dans EMIS et RECEP.
Cette instruction du 6502 permet
d'effectuer un décalage A droite
(Rotate Right) de I'accumulateur A.
Si:

A: b7 b6 ... b2 b1 b0 et retenue
CY, alors ROR Adonnera :

A: CY b7 b6 ... b2 b1 et retenue
=b0.

Cette instruction 3 elle seule réalise

les conversions Série/Paralléle.
Dans EMIS, nous avons utilisé le
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sous-programme CIT qui met la
ligne d'émission au niveau de la
carry aprés un ROR, et inverse-
ment, dans RECEP, on met dans
CY Il'état de la ligne de réception
puis on fait un ROR. Cette instruc-
tion facilite ici grandement le travail.

5) Utilisation LM :

Elle est trés simple et ne nécessite
que la premiére partie du pro-
gramme LM (de $B200 a $B2CE
car les commandes Basic sont alors
inutiles).

— Emission : mettre la donnée dans
l'accumulateur A et appeler "EMIS".
Soit par exemple :

LDA #3$55 : JSR EMIS : ... pour
envoyerun "U".

- Réception : faire soit JSR GET,
soit JSR READ. Dans les deux cas,
la donnée regue se trouve dans
l'accumulateur A et dans le BUF-
FER; Toutefois, GET attendra indé-
finiment une donnée (comme la
fonction GET du basic qui attend la
saisie d'une touche au clavier) alors
que READ ne patientera qu'une se-
conde avant de renvoyer A=0 et
ETAT=$10 si elle n'a rien regu.
(C'est $18 que l'on trouve normale-
ment dans ETAT aprés une récep-
tion avec GET ou READ).

COMMANDES BASIC :

Afin de faciliter les Entrées/Sorties,
nous avons créé les instructions
suivantes (! :I@ :!FOR TO : ION :
IGET et |READ) qui permettent de
répondre a la majorité des
situations que I'on peut rencontrer.

1) ! : C'est linstruction de base.
Elle émet les codes ASCII qu'on lui
soumet sous forme de valeurs
numériques ou de chaines de
caractéres. Exemple : 112,"ABC"
effacera I'écran du Minitel et écrira
"ABC" sur la premiére ligne. Cette
fonction est trés puissante et peut
évaluer toute expression Basic. La
vigule permet de séparer les
différentes données. Par exemple,
#C,7,CHR$(27)+"T  Bonjour"+N$
ou encore: !A+B/CAD'EXP(E) ,
Z*'COS(X) seront des expressions
parfaitement valides a la seule
condition que toutes les valeurs
numériques soient inférieures a
128.
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2) l@X,Y;:

Cet ordre Basic a la méme syntaxe
que le 'PRINT @’ de I'Atmos. Sil'on
tape donc: '@ 18,12;"Cou-Cou !,
le message s'écrira au milieu de I'é-
cran. On doit respecter 0<X<=40 et
0<=Y<25 qui sont les limites du
Minitel. On remarquera que le '@
x,0; est une fagon trés simple
d'accéder a la ligne d'état de ce
dernier. Cela est parfois intéressant
car, comme sur 'ORIC, cette ligne
n'est pas effacée parun CLS. (112).

3) IGET B,GET C% et IREAD
B,READ C% :

Nous re nous attarderons pas sur
ces routines puisqu'elles corres-
pondent aux routines LM du méme
nom vues précédemment. Toute-
fois attention, elles ne sont utiles
que pour attendre par exemple le
choix ou la réponse d'un corres-
pondant. En effet, vu la lenteur
(toute relative) des routines Basic
de recherche des spécifications
des variables, il est impossible
d'utiliser normalement une boucle
sur !GET sans perdre de données.
Méme IGET A,GETB,GET C, ... ne
permet pas la réception de don-
nées successives proches. Le fonc-
tionnement normal de ces com-
mandes est donc bien la sélection
dun choix dans un menu. A ce
propos, il est bon de savoir que les
touches spéciales du Minitel en-
voient des séquences de 2 codes
(au lieu d'un pour les caractéres
ASCIl). Par exemple: CNX/FIN
envoie $13,$59 et GUIDE envoie
$13,$44. Afin de pouvoir les
identifier avec une seule variable,
on mettra le bit 7 & 1. Ainsi, si on
répond GUIDE a un !GET B, on
trouvera $44+$80 = $C4 dans B. ||
n'y a plus alors de problémes si
votre correspondant n'utilise que
son clavier (périphérique lent par
définition).

II'y a une solution pour utiliser ces 2
commandes méme avec des ser-
veurs (rapides). Il suffit de définir le
débit de la sortie Minitel pour le
mettre & 300 voire 75 Bds. (Pour
cela, voir annexe N° 3). Cela laisse
alors largement le temps au Basic
de travailler. Mais mieux vaut, dans
ces cas, utiliser la fonction 'ON que
I'on va voir ci-aprés. L'intérét de ces

fonctions est . quand méme de -
pouvoir disposer directement.dans
une variable Basic de la valeur
numérique regue.

4) ION Ad :

Le réle principal de cette com-
mande est de réaliser le stockage
de pages Vidéotex. Il suffit de lui in-
diquer I'adresse ou vous voulez la
ranger en mémoire. La routine ren-
dra la main (ou continuera le pro-
gramme Basic) lorsque le serveur
n‘aura plus rien envoyé pendant
une seconde. (modifiable & volon-
té). Un DEEK(0) vous indiquera
alors jusqu'oll a été stockée la
page. Par sécurité, LIMSTK définit
l'adresse & ne pas dépasser et
permet d'éviter d'écraser des rou-
tines LM. Par défaut, LIM=$9000.
Si jamais le stockage d'une page
atteind LIM, alors la routine s'arréte
en mettant PEEK(6) a 1, au lieu de
0, pour vous prévenir.

5) IFOR Ad TO Af :

Cette demiére commande permet
d'envoyer un bloc de données, de
Ad a Af, sur Minitel. Ad=adresse de
départ=adresse du 1er octet & en-
voyer. Af=ad. de fin=ad. du dernier
octet. Cet ordre est trés pratique (et
rapide) pour envoyer des pages de
texte ou encore, des pages Vidéo-
text que vous aurez auparavant
stockées a l'aide de [instruction
ION précédente. On pourra alors
les consulter a loisir sans pour
autant se retrouver avec des
factures astronomiques de la part
desPTT!

REALISATION PRATIQUE :

S'il n'y a pas de carte interface a
réaliser, il est quand méme néces-
saire de réaliser un cable pour la
liaison ORIC-Minitel. Il est composé
de 3 brins, dont un de masse, et
des deux prises suivantes :

Coté Minitel :

Une prise DIN male 3 (ou 5) bro-
ches, 180 degrés.

Cété ORIC :

Ou bien un connecteur 2x10
broches pour céable plat comme
celui prévu sur les ‘cables impri-
mante, ou bien une liaison fixe par
3 petites soudures directes dans
I'ORIC, sur ce port imprimante.



Les liaisons a réaliser sont les sui-
vantes:

Le programme de chargement per-

met de choisir la zone d'implan-

masse

no

_.'
1 3 o—r— réception ——

Prise DIN male A a=am—

vue cbté soudures

émission ——

oan ool
80-.4 @l
g =] H

-
n

% w
-
_—

Le cable de liaison pourra étre un
céble plat de 3 brins d'une lon-
gueur maximale de 1m50 environ,
ou, mieux car plus sdr, un petit
cable blindé (masse + 2 brins)

permettant des liaisons jusqu'a
2m50 au moins (je n'ai pas essayé
plusiong!).

Attention : linconvénient de ce

montage est qu'il y a une liaison
directe Minitel-Via 6522 de I'ORIC. I
n'y a donc pas de protections, en
particulier contre les sauts de
tension qui se manifestent fréequem-
ment lorsque I'on manipule linter-
rupteur du Minitel. Il sera donc plus
sir de toujours procéder de la
maniére suivante :

1) Allumer le Minitel

2) Effectuer la liaison (Brancher le
cable)

3) Mettre enfin I'ORIC sous tension.
=> Ainsifait, tout est OK.

Pour éteindre, c'est exactement la
démarche inverse :

Eteindre I'ORIC, débrancher le
cable (1 coté suffit) et éteindre alors
le Minitel.

Conclusion :

La meilleure solution pour décou-
vrir les possibilités de cette simu-
lation ‘'soft’, est bien sdr de
l'essayer. Pour cela, vous pourrez
utiliser le programme 'ATMITEL' ci-
joint qui permet de mémoriser des
pages Vidéotex (dans I'ORIC, ou
sur cassettes, disquettes) et de les
visualiser ensuite. Son mode d'em-
ploi est trés simple et fondé sur un
menu principal dans lequel on se
déplace avec la touche <esp>, et
on sélectionne avec <Return>. Le
programme est ici présenté en
V1.1 mais peut facilement étre
adapté V1.0.

tation de la routine (512 octets), la
vitesse de transmission et la durée
de la pause durant laquelle une
instruction !'ON ou !'READ pourra
'patienter’. Ce programme se char-
ge aussi d'adapter la routine a un
ORIC-1 si nécessaire

Comme toujours avec les routines
LM, il est plus que conseillé de
sauver le programme basic de char-
gement avant d'essayer la routine.
Le systéme de contréle des data
est assez efficace, mais on ne sait
jamais ...

Vous aurez t6t fat d'adapter
'ATMITEL’ a vos besoins et de le
perfectionner grace aux comman-
des basic précédentes. Sachez
qu'il est tout a fait possible d'établir
des liaisons entre deux Minitels
pour communiquer et/ou envoyer
des pages Vidéotex. Moyennant
un petit circuit électronique de
détection de sonnerie, il est méme
possible de réaliser un serveur
monovoie a moindre cot.

Alors tapez ces programmes. Vous
verrez que, pour la vingtaine de
francs que coute le cable, il est
possible de faire beaucoup de cho-
ses avec un ORIC et un Minitel.

Annexe 1

Le réglage de la vitesse de trans-
mission est trés simple et repose
sur-le principe décrit dans le para-
graphe ‘Emission’ vu précédem-
ment. Pour doubler la vitesse; il
suffit alors de diviser par deux la
temporisation et, inversement, de
la doubler pour diminuer le débit.
Onobtient alors :

Vitesse : 75 150 300 600 1200 2400
TT0 :64 32 16 8 4 2
T0 40 40 39 39 39 39

Prise sortie imprimante
vue derriére I'ORIC

Voir les lignes 400-500 du program-
me de chargement. Toutes les
vitesses  sous-
multiples de
2400 sont pos-
sibles. Parfois, il
pourra étre né-
cessaire de modi-
fier légérement
la valeur de TO,
mais les valeurs
fournies pour le

Minitel fonction-
nent  correcte-
ment.

Annexe 2

Pour la temporisation du READ, il
suffit de poker en #B21A le
nombre de fois que lon veut
effectuer la boucle de base qui fait
une seconde environ.

Annexe 3

La prise déchange du Minitel
fonctionne normalement a 1200
Bds. On peut toutefois la faire
fonctionner a 300 et méme parfois
75 Bds. On peut procéder par
logiciel ou au clavier :

-Logiciel : Envoyer la séquence :
I#1B #3A#6B,X o0 X vaut #64
pour 1200 Bd, #52 pour 300 et
#49 pour 75 Bd.

—Direct au clavier du Minitel :
(shift+correction) puis 11 pour 75,
22 pour 300 et 44 pour 1200.

REMARQUE: pour ceux qui veu-
lent utiliser les routines en LM:

Il est impératif d'interdire les inte-
ruptions de I'ORIC, surtout lors de
la réception de blocs de données.
En effet, si une interruption se pro-
duisait aprés la réception dun
caractére, on perdrait trés vrais-
semblablement le bit de Start du
suivant, et tous les caractéres a
suivre seraient perdus ! Pour cela,
inspirez-vous par: exemple de la
routine !ON qui place un SEI pour
commencer et finit par un CLI. Il
aurait été possible d'interdire ces
interruptions pendant toutes la par-
tie ‘commande Basic’, mais elles
n'auraient pas été rétablies lors
d'une sortie sur une erreur de syn-
taxe ou autre, et auraiert obligé a
faire un Reset peu pratique.
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102
101
102
103
104
105
106
127
108
109
112
111" DATA
112 DATA
113 DATA
114
115
116
117
118
119
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128

REMusesssssssssssasssaSSsSNesSeen

REM ; =

REM Simulation *SOFT*> d’une =
REM Liaison Serie "RS-232’ =
REM (Possibilite liaison Minitel)=
REM =
REM Compatible ORIC-1 & ATMOS =
REM =
REM LEGAL Thierry Octobre 86 =
REM =
REM===== =

REM Entree des Data de *RS’
REM--

:

CLP:PAFER @ :INK & :RELEASE :PRINT

PRINT "> LIAISON R5-232 <" 1PRINT
PRINT"Adresse d” implantation de "3
INFUT"la routine = "3;AD :DOKE @.AD
PRINT : IF AD<#7230@ THEN HIMEM AD
AD=DEEK (@) : A@=AD : FOR I=0 TO &3
PRINT &3-1I: :FOR J=@ TO 7 :READ A%
A=VAL ("#"+A%$) : S=(S+A) AND #FFF
POKE AD.A : AD=AD+1 :NEXT ::REALD 3C
IF S=3C THEN NEXT :LG=#1FC:G0TO S0
FRINT"Ervreur ligne”1@4+1 :ZAP :END
PRINT :PRINT "Controles Data Ok."
IF AQ< >#EZQ@2 THEN GOSUER 200
IF PEEE (#FFDD) THEN GOSUB 3022 "V.0
PING :FRINT :PRINT "Ok.":G0SUEB 420
PRINT "Routine *RS* implantee”
PRINT "Freparez le Magneto: puis”
FRINT "Pressez une touche.":5ET A%
CSAVE "RS.LM".A AQ.-E AQ+LG.AUTO
CALL A@ =30TC S@@ * Petite *Demo’
REM=========== ==
REM Data de la Routine
REM———-

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

4C,BD.B3,8D.80,02,20.27-4#314
BZ,20.52.B2,4C, 44.B2. A5, #&D1
F7.C7,95,FQ2.24. A8, 22, Fa,#BAA
22,A0,01,20-27,B2,20. 7B, #DE3
B2,FQ2,03:20:-AA-B2,4C.44,%#174
B2,72.86:,FS:84:F&6,A2,01, #4656
8E.91:03.A2.FE,8E-03:03:#91C
AZ:03.84,F4.06,F3,A2, 10, #CEB
BE.321-02,60.A2,FF,8E, 03, #03E
03.A4,Fb6:A6,FS:58,AD, 80, #54E
2, 460:2A, 47,7002, EL:F3, #86C
20,65,B2,C4,F4,D0,F4, 46 #D47
F3,20,65,B2,32,43, A7, 05, #2BF
&A: 6A: LA LA, 8D, 00, 03, 468, #35F
AR, Q4,A2,27.CA,D0.FD, 33, #7EE
D@,F&,.60.A9.0@, 30,80, 02, #BCB

DATA

‘DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
s

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

85,F3,85,F7,A0,01,03,F0, #2867
FB>AD.Q1,23.00-0B:A0,02, #3950
2@,72,B2,AE, 21,03, CA, D2, #720
13,C4,F3,D0,EC,C&,F9,.D0. #0397
E8,AS,F&6,FQ.E4,C6,F6,D0, #41C
EQ, 6@, 20,70,B2,4E, 01,03, #710
90, @2,E4.F3,6A,C6,F4, DD, #CEHF
F1,29:7F.2D0.80,02,A9, 18, #FD3
646,F3,92,02:29,.81,3D,81, #2DB

129
130
131
132
133
134
135
135
134
137
133
139
140
141
142
143
144
145
144
147
148
149
150
151
151
152
153
154
155
154
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
200
202
204
206
208
210
212
214
216
218
220
222
224
226
228
230
232
234
236
238
240
242
244

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

R2:60.C7,B4,00,32,20.E2. #5BE
22, 20,53,E8,84,00.85,01, #7923
A2,738,.8E,4D,.B2,20. 19. B2, #CBS
AR, 20.91,0@.AD0,381,02,27. #F3F
@3:-F@.:0E,E6-,Q@,DQ, 2. Eb, #ZEF
21:A5:21.CS5, 05,90, EL,Eé, #6B0
@4,A2,58,8E,4D0.EA-EA.EA: #B49

C9,Cé.D0,29,20.C5. D3, A, #0214
09,40, 45,20, 65,D00,20.C3, $2E2
D=, 30,0940, 48, A%, 1F: 43, #5ES
AZ,03,43,20,.03.B2,CA,D0. #761
F7.A7:.3B:20.467,.00,02,AZ, #EQ7
60,C%.20,D0,35,20,E2, 00, #1C4
20.53,E3,34,02.35.01,A7, #402
C3,20,47,00.20.53,E5, 24, #3CB
D2, 35:. 03, A0 20, EB1, 02, 20, #AC6
@3,B2.E6.00.D0.22,E6.01,%E1A
AS.21,CS,03.92.EF, 02,03, #10F
AS.00.CS.02.90,.E7,FQ,ES, #697
B®?:4D0.C9.BE:F2: 04,07, 95, #B4D
D®,24.85,F7.20.E2, 00, 20, #EFF
23.01,85.83, 34,87, 20, 0F . #3201
BZ,C%: 13,00, 0%, 20, OF , B2, #4645

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
para
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
3

REM=============
REM Changement d’ implantation
REM-

@27,8@,A8: A7, 20, 23, 4. 0F - #75E
20.A%,DE. 4C,AF,B3.20, 17, #CEA
CF.24,28:12,13,20,0@.D7, #FEF
AA.FB, 14,A0,00,B1,71,20,#39F
@3.B2,C2,CA,DD.F7,F2,07,#2A4
20.CB:D2,3A0, 20,03, B2, 20, #BES
E2.Q0,C7,2C.D2.0546,29,E2. #F7B
@2.4C,CA>BZ. 60, A7 CA, AD, #3044
BZ2,3D-F5.02.38C,F6-02, A7 #5839
22,85:06,A7,92.35, 05, AF, #B30
DC.AQ-B3,85.91,84,92. A2, #22D
21,4C,9B-B3:1F,40.41, 1B, #2A3
54,20,42:467:7@,353, 6F - 66, HTTA
74.2@:12:51,4C,45,47,41,476A
4C, 20,54, 62, 20, 33, 36,20, #7402
20,20:0C,07:14:55-55, 55, #AAL

—— —_

REPEAT :READ A$.B$ :A=VAL ("#"+A%)
DOKE AQ+A: AB+VAL ("#"+B%)
UNTIL As="71"

REPEAT :READ C.A.B
POKE AR+A;PEEK (1)
POKE AQ+B.PEEK(Q)
UNTIL C=#1DC

)
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
:
DATA
DATA

:DOKE @.AQ+C

tRETURN

1,1BD:7,29,A.5S2,-0,44,1C,29
1F>7B-24,AF,27,44,57,45,62
45.AB,70:DE-19-11C, 3,148, 3
177-F>17E,F, 18C, 1AF, 1AQ.3
1AD:3:13A:CA:1DA:195’DB,49
FC»4D.91,72

#OCA, #1CQ, #1BE
#1DC, #1D2, #1D@



300
30z
304
30&
302
31@
312

REM=====——
REM Adaptation ORIC-1

DOKE #B2.DEEK (#E9)
H

REPEAT :READ A$.EB$

’Restore 32Q

314 DOKE AQ+VAL("#"+AS$),VAL("#"+B%)
31é& UNTIL EB$="0D312" :RETURN

319 ¢

320 DATA DZ.E790. 1@S.D3S0A. 1QC,CFDY
322 DATA 12F.D=2@0D, 124,CFDE. 131,E79D
324, DATA 13A,CFDE. 13D-E790. 17@.DOFC
:32¢ DATA 134.D30S. 139.DEAL. 18F.CESE
322 DATA 194.D715, 1A7.D=1@

330 @

4@ REM:=======:l:==============t======
422 REM Modification Vitesses

424 REM-—=—=—=——=——=——ec e e — e —————————
404 PRINT

492 PRINT "Vitesse de Transmission "3
419 INPUT "(7% a 2402) ":V :1¥Y=2400/V
412 IF (Y<1 OR Y>32) THEN 412

414 IF V<>7S+«INT(V/7S) THEN 410

4146

412 POKE AQ+#71.Y+«2 :POKE AQ+H#3SF.Y

472Q0 POKE AQ+#73.39 :PRINT

422 3

424 INPUT "Delai pour READ et ON ";:D
426 IF D<1 OR D>2S% THEN ZAF:GO0TO 424
422 M=INT(D/6@) :5=D-460+M :FRINT

43Q PRINT "Vous avez choisi un delai"
432 PRINT " de"M"Minutes et"S"sec."
434 POKE AQ+#1A.D :FPRINT :PRINT

436 RETURN

433 @

Sa@ REM = ==s=s=====
S@2 REM Exemples d*Utilisation.

524 REM-——————————mmemr e
SQ& @

S@3 D=0 :IF PEEK (#FFDD) THEN D=581
S1Q@ '12,10,.F0OR #ED%6-D TO #EDC1-D

512 'a 16,183"Minitel”

S14 FOR P=0 TO 7 :P$=CHR$ (80+F)

516 : '‘a 1’P+7=P‘+STR‘(P,F32?271P‘I32
518 ¢ FOR I=0 TO 7 :1$=CHR$ (464+1)

520 = 4 QuI+6,P+7:27,1%4+" es"+1$
S22 ¢ NEXT '™ " :NEXT

524 'a 5,22:"ok ?",17.7

€26 CLS :WAIT 99 :FING :END

S2e :

600 REM—-———————————————— Bip-Bip ----

¢ DISQUEES
be THEORC ]

BON DE COMMANDE PAGE 50

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
2')
24
26
<8
30
32
34
100
102
104
106
1e8
110
112
114
116
118
120
122
124
126
128
130
132
134
136
138
140
142
150
152
154
156
200
202
204
206

208
210
212

214

216
218
220

==== =

#*% ATMITEL #= V1.1 10/86

simulation "Soft’ d’une liaison
serie pour connexion sur le
service Teletel

via Minitel. LEGAL Th.

-

* Utilisation du logiciel de
’

CLS :PAPER @:INK & :DOKE #12,#BBS0
PRINT CHR$(94)" Bip-Bip","ATMITEL"
DOKE #BBS@,#114 : POKE #BB90,3
POKE #BBA3,4 : DOKE #24E, #30A

IF DEEK (#B202)=#BD4C THEN 34

'LOAD “"RS-232.CMD" ’en 1200 Bds
CALL #B200@ :HIMEM #2000 :GOTO 214
' Menu Principal des Choix pour

' Utilisation du Reseau Teletel
GOSUB 650 :CLS :PLOT 9,4.2

PLOT 1@.4, "+ TEMINAL DE MINITEL =
PLOT 13.09."Enregistrement

PLOT 13,10, "Visual isation

PLOT 13,11," Sauvegarde

PLOT 13,12." Chargement

PLOT 13,13, "Clear Memoire

PLOT 13,14," Deconnexion

PLOT 13,15, "Sortie du pgrm
Y=1:REPEAT:IF Y=1 THEN S=1

PLOT 12,Y+8,5 :IF Y=7 THEN S=-
GET A$ :PLOT 12,Y+8,46 tY=Y+S
UNTIL A$=CHR$(13) :YsY-S iN=Y
PLOT 12,Y+8,1 :IF N=7 THEN &00
ON N GOSUB 300,400,500, 5%0,200

IF N<& THEN 100

r

CLS :'#1B,#39,#567 :1CX=FALSE

PRINT :PRINT "Deconnexion Ok."
PING :WAIT 99 :CALL #B200

GOTO 100

’ Remise A Zero Enregistrements.
?

PRINT"Confirmation RAZ Totale ?"
GET A$:IF A$<>"0" THEN RETURN
PRINT "RAZ pages en memoire ...
SHOOT :WAIT 200 :HIMEM #2000
DF=#2000 :FF=DF :NP=Q :ESC=#1B
POKE #B21A,2 :DOKE DF,® ’Lgr =0
DOKE 4, #B200:POKE 46,0 "Fin et Ind
GOTO 100

300 ’

30z
304
306
308
310
312
314
316
318

* Enregistrement Pages Videotexte
PRINT :IF PEEK(6) THEN 354

IF NOT CX THEN GOSUB 70@

PRINT “Enregistrement No"NP+1

'ON FF+2 :IF PEEK(&) THEN 354
L=DEEK(@)-FF :IF L{12 THEN 312
PRINT :CALL #FB1@ :CX=TRUE

PRINT "Longueurt”L-2"octets"



320

322

324

326

328

330

332

334

336

338

350

352
354

356
400
402
404
406
408
410
412
414
416
418
420
422
424
426
428
430
432
434
436
438
440
442
444
445
443
450
452
454
456
458
450
462
464
s00
502
=04
506
508
510
512
514
516
518
520
522
550
552
554
556
558
560

PRINT "Reste:"DEEK (4)-DEEK(Q);
PRINT “"libres."”

PRINT"Validation Enregistrement ?
GET As$ :PRINT :IF A$="N" THEN 332
DOKE FF,L °Lgr et nouvelle Fin—F.
FF=DEEK (@) :DOKE FF,® :NP=NP+l
PRINT"Un autre Enregistrement ?";
GET A$:IF A$<>"0" THEN RETURN

CLS :PRINT :GOTO 310

PRINT :PRINTCHRS (14Q)+AS$

PING :WAIT 200 :RETURN
A$="Plus de place '" :GOTO 35@
A$="Fichier vide '" :GOTO 35S0

* Yisualisation de Pages Videotxt
IF DEEK(DF)=@ THEN 356

PRINT “Visualisation"sPRINT
PRINT"Page (de 1 a"NP;:INPUT")";P
IF P<@ OR P>NP THEN ZAP :GOTO 408
IF P=@ THEN RETURN *Menu Princip.
PRINT :B=DF :FOR I=1 TO P

A=E :B=A+DEEK(A) :NEXT

1@ 1,0;ESC,#51,#20,#12.867

'@ 22,0;"Page"+STR$ (P), #0C

'IFOR A+2 TO B-1 :CALL #FBl0

PRINT "Page ..";P $PRINT :A$=KEY$
PRINT "<S>uivante

PRINT “"<Ad>utre page (de 1 a"NP")"
PRINT "<D>estruction

PRINT "<{M>enu

PRINT:PRINT "Votre choix ?":sFRINT
GET A$:IF As="M" THEN RETURN

IF A$="S" THEN P=P+1 :GOTO 412

IF As="A" THEN 402

IF As<>"D" THEN ZAP :GOTO 440

* Destruction de la Page presente
PRINT"Confirmation Destruction ?"
IAP :GET As:IF A$<>"0" THEN 30
LM=#EDC4 :DOKE 12,B :DOKE 14;A
DOKE 16,FF-B :CALL LM 3$NP=NP-1
FF=FF+A-B :DOKE FF,®@

GOTO 402

?

? Sauvegarde du fichier sur K7/DK
IF FF=DF THEN 354 ’Fichier Vide
INPUT “"Nom de fichier “pN$

F=FF+2 :PRINT N$,HEX$ (DF),HEXS (F)
DOKE #2FS,#400 ° TDOS pour JASMIN
'SAVE N$+" .DAT,DF,F" I1PING

PRINT :PRINT "Sauvegarde Ok."
PRINT “ de";NP;" pages" 1WAIT 99
CALL #B20@

RETURN

’ Chargemeﬁt d’un fichier sur K7
PRINT :PRINT "Chargement"

IF FF=DF THEN S66 ’Fichier Vide.
ZAP 1PRINT "Attention : RAZ !

FIN DE LA PAS3E 1

Fin dos

it T

Labels:93AAL

4C BD B3

562
S64
S6é
S68
S70
572
574
576
578
b=
582
S84
600 ’
602
604 ’
4606
608
610
612
614
650
652
654 °*
656
458
460
662
664
700
702
704 °*
786
7e8
710
712
714 ¢
716
718
720

724
726

758 °’

PRINT "Confirmez-vous ?"

GET A¢ :IF A$<>"0" THEN RETURN
HIMEM #2000 :DF=#2000 :ESC=#1B
INPUT"Nom du Fichier Cherche ":N$
DOKE #2FS,#40@ * TDOS pour JASMIN
'LOAD N$+" .DAT" tPING

PRINT :PRINT "Enregistrement Ok"
CALL #B20@ :B=DF

REPEAT :A=B :B=A+DEEK(A) :NP=NP+}{
UNTIL A=B :NP=NP-1 :FF=A

PRINT NP;" pages stockees":WAIT99
GOTO 218

’ Sortie du Programme et Reinit.

DOKE 632,#BBD@ :DOKE &34, #BBAS
DOKE 636, 1040 :POKE 638,27

CLS :PAPER @ :INK & 1PING

POKE #BB71,12 :DOKE #2F35,#400
DOKE #24E,#208 :POKE #26A,11 3IEND
?

*’Creation *fenetre’ de 10 lignes

DOKE 432, #BB8@+19+40

DOKE 434, #4BBEO+18+40

DOKE 636,360 tPOKE 638,10

FOR Y=10 TO 17 :PLOT 12.Y,& INEXT
CLS tINK 7 1POKE #26A>2 :RETURN

' Aide a la Connexion.

PRINT"Etes-vous deja connecte sur
PRINT"un Serveur (O/N) ?" tPRINT
GET A$ :IF As$="0" THEN RETURN

IF A%$<>"N" THEN PING :GOTO 700

PRINT"Composez le Numero de tel.
PRINT"de votre Serveur”
PRINT:PRINT"Attendez la Porteuse
PRINT"Puis Tapez <Return>"

GET A$:IF AS<>CHR$(13) THEN 7@e@
'#1B, #39,#68 :CX=TRUE $RETURN

»

Bip-Bip ---

22 BUFFER

21 2% ETAT
1 LET " 24 PARITE
2V 2a /1088 2% CPTR
39 26 MEMX
4 pee SIMULATION "SOFT” +a 27 MEMY
T 1+ DUNE LIAISON SERIE » 28 mMEM
& 1+ R5-232 {0-+% V) » 29 DELAY
73 30t
2 1LEGAL Thisrry 1e) 84
L

@1 Utilisation du ='*

11 3+ st du VIA 6322 pour
12 1 Emission et Receptian
12 1 en mode serie RS-232

34 1

36 1

iigjeizaaRanaRaaaaen

14 1 sur le port imprimante ab 89 o2 37 ENVOL
1% ¢ 20 29 B2 38
s ORG 8§200 0 52 B2 39
17 pmer e ——————— 4C 44 B2 40
18 AUTO JnP INIT, 41

35 1emission de

EQU 8289
EQU 8281
EPZ oF3
EPI oF4
EPZ 3FS
EP1 SF&
EPI SF7
EPI 9F9

31 (essusssssswnssssesssn
32 itroutines 'primaires’
33 14'entress/sortines.

1A 1

STA BUFFER
JSR INIT
JSR EMIS
JNP FIN




B2Se

B2SB

B261

A%

F@

SBERR2AR

333883%2

AR
20

F7
95
22

L0
L >4

F3

21
21 93

23 23
F3

19
81 o2

FF
03 o3
F&
Fs

80 02

&5 B2

o4
27

FD

F2

80 A2

Fe
o1 93

a1 o3
(1)

42 LECT LDA HEM
43 CHP 855
44 BEQ' READ
4%

3 .
44 rattente jusqu’a recep-
47 31tion d'une donnee ¢

1
49 GET LDY w@
BEO 1
1
itreception d’une donnse

134 elle parvien® dans
tles ¥ secondes a survee
tiginon Asd ot ETAT=s
!

%7 READ
T

LDY w1

INIT
DETEC
2

J3R RECEP
JMP FIN

¢ registres
&7 1initial 'se port A

48 rdefinit PAQ en Entree
4% 17 bite + parite = 3
70 tparite mise a zerc

71 tetatidonnes non Tecue
T2 e

73 INIT $El

74 $Tx MEMX
75 $TY MEMY
78 LDX wt
77 $TX 8301
78 LDX WSFE
7% $Tx #3203
-1 LDx w3
a1 $TX CPTR
2 ASL PARITE
a3 LDk wsi@
94 STX ETAT
a3 RTS

84 1

87 sredefinit port A en
89 isortie. {imprimant
89 trestaure les regis
90 treautorise interrupt.
b

W

93 FIN LDX ®8FF

94 STX 8303

% LDY MEMY

98 LDX MEMX

97 INTER cLl

98 LDA BUFFER
9 RTS

100 3

19) e ccnmcmssne——————
122 3= ss—-prgm d"Emission +»
123 ; Emet (A) au format @

184 1 - 1 BIt *Start’ (@)
185 1 —= 7 bitslde AD a AS
106 1 = 1 bit "Parite’
107 3 - 1 bit *Step® (1)
198 1

189 EM1S * ASL A

118 >1 LSR A

111 BCC 2

12 INC PARITE
113 ~2 JSR CIT

114 DEC CPTR

115 BNE <1

114 LSR PARITE
117 JSR CIT

118 SEC

119 ¢

120 ¢t ss-p "CIT" met carry
121 t sur la sortie.

22 x

123 CIT PHA

124 LDA #%101
125 ROR A

126 ROR A

127 ROR A

128 ROR A

12‘; STA 320

13 PLA .

1317 5 N

132 v sous prga effectaant

133 june pause' d’1 periade
134 Te=i/ivit ¢ on Bauds)
135 s

1354 WAIT LDY w804

137 -1 LDX #827

138 2 DEX

13% BNE <2

140 DEY

141 BNE <1

142 RTS

143

184 jrmccme———— e e o
14% 1 sp de detection d un
144 1signal “start’ (NV=l:
147 1sur la ligne.

143

14% DETEC LDA w0 5
150 STA BUFFER
151 STA DELAY

152 5TA DELAY+1
183 1 LDA 8301

134 BEO 1

1% 2 LDA 301

154 BNE 3

157 ¢

196 tpause de T/2 pour se
1%9 tplacer au milipu des
140 terenaux ot eviter les
161 taeparts parasites.
162 1

163 LDY wso2

164 JSR WAIT+2

Pag ]
B2
Ble”

99
B299
B29B
B29D
B29F
B2A1
B2A3
B2AS
BIA7
B2A9
B2AA
B2AA
BZAA
B2AA
B2AA
B2AA
B2AA
B2y
B2
B2B2

B2
B2B7

2BB

AE @] 23
0o 19

Cs F8
DR EC
Cs& F9
Do ES
AS Fé&
F@ E4
Cs Fb
Do EQ

290 70 B2
&E @1 93
70 02
Eé F3

Cé& Fa
Do F1i
9 7F
8D 80 @2

AT 18
&6 F3
0 22
o9 o1
8D 81 o2

]

aeue
2840
b4 4

1% Lhe 31

14 LEX

187 ENE 4

ted e

169 3 DEC DELAY
170 BNE <2 .
171 DEC DELAY+1
172 BNE ' 2

173 LDA MEMY

174 BEG - 2

173 DEC MEMY

17¢ BNE -2

177 >4 RTS

178 1

17§ fmm—wmmsrnmw—m -
180 tsp de reception 4"une
181 tdonnee sous le seme
182 tformat. (St+7be+Pa+Sp)
183 ¢

184 RECEP JER WALT

185 ROR #3021

184 BCC o

187 INC PARITE
129 »n ROR

189 DEC CPTR

199 BNE RECEF

1?1 AND #87F

192 STA BUFFER
193 3

194 bt 3 de "parite’ mis
195 ta 1 81 srreur lecture
196 1

197 LDA #8189

198 ROR PARITE
199 BCC +e2

200 ORA ®1

201 STA ETAT

202 3 LDA BUFFER
203 RTS

204 ¢

e -0 Ll k]
2046 1 Commandes Basi< pour
207 1 utrlimer le logicrel
228 1 de ‘carte serie’
209 t-mmmemmmmmemee—————— e
210 LIMSTH EQU s9229
211 CHRGET EQU SOQE2
212 CHRGOT EQU 200E9
213 EVAL EQU SESS3
214 SEI EPZ 878

21% CL1 EPI %359

216 1

217 =

218 Cmq' LST

<19 ON™ CHP #3B4

220 BNE AT

221 v

222 1'ON (Adresse stockage)
223 1ex: 'ON A ou ‘ON 0620
224 1

= JSR CHRGET
226 JSR EVAL

227 STy @

229 sTA 1

22% tlnterdire Intercuptions
230 LDX ®SEL

23 3TX INTER
232w

=37 1 JSR READ

234 LDY @@

23 STA (D) .Y
236 LDA ETAT

237 AND #8383

232 BEC 2

23 INC @

240 BNE »+2

241 INC 1

242 LDA 1

243 CHF 3

=44 BCC +1

245 INC &

2446 2 LDx aCL!

247 STx INTER

248 [ §

249 RTS L]

258 1 5

=51 AT™ CMFP #8Cé

252 BNE FOR™

253 @ A

2%4 ¢ '® X.¥; (pos cursor)
255 »

238 JSR sLeCS

237 XA

258 ORA 8840

259 PHA

260 JSR eDOLS

261 JSR sDacg

262 + THA

263 ORA #8490

264 PHA

265 LDA #8IF

266 PHA

287 LDX &3

268 1 PLA

269 JSR ENVOI

27 DEX

271 BNE <1

272 LDa *y*

273 JSR SDRL7

274 BNE Cad*'

273 RTS

278 1

277 FOR? cMP es8D

278 BNE GET?

279 1

269 1Emission bloc d'octets
201 1e1: 'FOR AD TO AF

282 3 AD: adr debut bloc
2083 § AF1 adr fin du bloc
284

285 JSR CHRGET
206 JSR EVAL
287 STy @

208 8TA 1

2852823338 538 ASY3IE3IYBILIRLER 83

888

TAYELY

AB23234233832%

U ]
&7
o3

o3

Ll
o3
o0

-

@1
a
L.
EF
L&
()

-

£
4D

BE
Lk

(-]
23

aa
%4
(34
&F

12

Da
e

B2

B2

o7

B2

2

a2

B3

349
I%0
351
352
3353
354
3%%
358
337
3%8

LA ns(3
JZR sD@e?
J:R EVAL
5Ty 2
iTA 3
LDy =2

1 wha .y
FiR ENVD]
InC 2

el

T
1 'READ A ou 'READ BX%
L]

L] STA MEH

sex: ‘ASt'"ABC"+CHR® (44)
20 JSR #D7D@
TAX
BEQ SUITE
MESS LDY #0
21 LDA (891).,Y
JSR ENVOI
INY
DEX
BNE -1
BEQ SUITE
t
text
H
~2 JSR sDSCP

A1 121 'AeBs2=C

t

359 : Tests permetant de
360 taettre plus: ordres

341 ta la surt es par
342 tdew virgules,

363 1

344 SUITE JSR CHRGOT
345 4, R

386 BNE "1

387 JSR CHRGET
348 JHP Cma*

259 1 RTS

370 1

371 1

372 1 Inotialimation @

373 1~ branchement sur "'"
374 1- message d'invite
375 1 sur minitel,

374 1

377 INIT. LDA wCag’

378 LDY 7Camd’

379 STA $2F%

3s0 STY 82F&

391 LDA s

392 STA 8ds

333 LDA /LIMSTH
334 STA 305

333 LDA aINvIT
334 LDY /INVIT
387 STA 391

383 STY 892

399 LDX OFF-INVIT
399 IMP MESS

371

I
393 1 Message affiche sur
394 ¢ le Min:tel lors du
39% tlancement Auto du prgm
3946 1

397 INVIT HEX IF.40.41
392 HEX 1B.%4.29
3 ASLC "BipSeft”
400 HEX 20.12.51
4a1 A3C "LEGAL Th 84°
a2 HEX 29.29.20
403 HEX 9C.07.14
L ———
403 : Bip-Bip 10/86
L T —— e m—
487 FF » END
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Bon de commande et réglement a envoyer a : Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ

nute... derniére minute... derniére minute... derniére minute... derniére minute... derniére

NOUVEAUTES : A. T.M de COBRA SOFT
Voici un nouveau jeu d'arcade pour Oric-1 et Atmos : A.T.N.
I1 s'agit d'un jeu d'action comprenant 4 épreuves : vous devrez combattre en
1’air, sur terre et dans la mer (d'od le nom...).

Dans le premier tableau, vous serez aux commandes d'un avion supersonique avec
lequel vous devrez traverser une nuée de mongolfiéres ennemies.

Bnsuite, au poste de pilotage d'un char, vous devrez franchir un terrain rocheux
bombardé par des avions.

BEnfin, la derniére épreuve vous verra commandant d'un sous-marin dans une mer
infestée de mines et batiments adverses.

9 niveaux de difficulté, animations sonore et graphique. 100% langage machine.
Ce jeu trés rapide comblera les amateurs de bons jeux d'arcade !
51 vous ne le trouvez pas chez voire revendeur habituel, commandez-le par courrier
en écrivant & :
COBRA SOFT BP 155 - 71104 Chalon-sur-Saéne Cedex

Joignez votre réglement par chéque : 130 F (120 F + 10 F de port).
Aucun envol en contre-remboursement.

37



TDK

Le transfert de disquette
(jasmin) a cassette

André GUICHARDON

es matériels

nneils sont souvent équipés de

périphériques spéciaux (et onéreux... ) permettant d'as-
surer le transfert d'un disque dur (ou de disquettes) sur
une bande magnétique, aux fing d'archivage et de sau-

vegarde.

D'une fagon plus modeste, TDK permet d'envisager la sauve-
garde sur cassette de vos disquettes les plus chires (sans

jeu de mots !).

Ce programme en langage ma-
chine assure la copie des fi-
chiers d'une disquette sur une
cassette de fagon autonome,
en laissant un blanc d'environ 3
secondes entre 2 fichiers. La
seule intervention consistant a
stopper le déroulement du pro-
gramme en appuyant sur la bar-
re d'espace aprés le ping pour
permetire le changement ou le
retournement de la cassette.
L'appui sur une autre touche le
tait repartir. Il copie en lent ou
en rapide, mais seul le mode ra-
pide est intéressant pour les
longs fichiers. |l permet la copie
de tout fichier situé en RAM a
partir de l'adresse #500, mais éli-
mine systématiquement les fi-
chiers Data, Ary et Sys.

Sa mise en place s'effectue en
2temps.

1er temps : un chargeur basic
place le langage machine de
#A000 ot #A187 et sélectionne
la vitesse de recopie.

2e¢ temps : le langage machine
assure la mise en overlay, puis
le transfert des ditférents S/P &
leurs emplacements définitifs.
Seule la partie de #A052 et

#A06C se trouve & son em-
placement définitif. Celte partie

. est utilisée au début et sera pro-

bablement détruite pendant les
transferts de fichiers, mais sans
conséquence pour la suite des
opérations.

Un S/P est placé dans une par-
tie libre du dos et un autre dans
la zone de messages consti-
tuant laffichage du Logo Tran.
Un JMP $ D583 placé en D567
permet de supprimer cet affi-
chage.

Le catalogue placé normale-
ment dans le dos en #F200 est
inutilisable dans ce programme.
llfaut utiliser un catalogue trans-
féré & une autre adresse du
dos, car les premiers essais utill-
sant le catalogue A ladresse
habituelle ont montré que mé-
me si on plagait un autre sec-
teur du catalogue sur cet empla-
cement, le Jasmin rechargeait
toujours le 1er secteur cata-
logue avant de rendre la main,
ce qui fait que le programme de
recopie bouclait sans fin avec
les 14 titres du 1er secteur

catalogue et le 1ter titre du
second secteur.

Il a fallu pas mal de temps pour
découvrir la raison de cette parti-
cularité qui empéchait de reco-
pier plus de 15 titres.

#AOOO/AOCOA
Passage en Overlay
#AOOC/AO1A

Mise en place du JMP suppri-
mant l'affichage de TRAN...
#A01C/A026

Mise en place dun S/P de
#4ED A #4FF

#A028/A034

Mise en place d'un S/P de 110
a#a4B

#A036/A042

Mise en place dun S/P de
#E1DEA#E23C

#A044/A050

Mise en place dun S/P de
#E352 A #E3A8

#A052/A06C

Début du programme de reco-
pie. Initialisation pour la lecture
du 1er secteur du catalogue.
#E1DE/#E1EB

Leciure du catalogue et
transfert en #FCO0O
#E1ECHEIEF

Initialisation pour chargement
du 1erfichier




Synthétiseur 2 2 0

ampli 110 F

UNE VOIX FRANCAISE DANS VOTRE ORDINATEUR...

"ORIC 1

*ORIC ATMOS

... AVEC LE SYNTHETISEUR VOCAL T.M.P.l.

Disponible chez votre revendeur ou:

#E1FO/#E1FB

Tests de la 1ére lettre pour
éliminer ARY et DATA
#E1FC/#E204

Tests de la 2e lettre pour
éliminer SYS

#E205/#E200

Teste si le fichier est du basic.
Sinon place le code de LM
dans le pointeur. Si oui place le
code du basic dans ce poin-
teur.

#E20E/#E215

Test si plus de titres dans le
catalogue (va a fin #422)
#E216/#E21C

Test si titre supprimé du cata-

logue

#E21D/#E222

Suite du programme suivant ré-
sultat des tests cités.
#E223/#E229

Calculs pour passer au titre sui-
vant et initialisation
#E22A/HE23C

Initialisation pour lecture sec-
teur catal. suivant. Si plus de
titres, va a fin (422)
#E352/#E35B

Ecrit LOAD" dans le tampon du
clavier

=== TECHNI—MUSIQUE &
UMIP X PpAROLE INFORMATIQUE

Centre commercial La Gantiére
Rue Fontaine du Bac 63000 Clermont—Ferrand
Tél.: 73.26.21.04

#35C/#E36E

Transfert du titre du fichier dans

le tampon du clavier et dans le

tampon de sauvegarde K7.

#E36F/#E37A

Place " et 00 a la fin des tam-

pons titres

#E37B/#E383

Initialisation et transfet du

fichier dans la RAM

#E384/#E39D

Incrémente adresse de début si

le fichier est en basic (début

#500 pour Jasmin et #501 pour

Oric) et transfert des adresses

de début et de fin de fichier

dans les différents pointeurs
rogrammes

#E39F/#E3A1

va au S/P de sauvegarde sur

K7.

#E3A2/HE3AT7

LOAD"

#110/#112

Appel du S/P de sortie overlay

#113/#122

Appel du S/P pour enregistre-

ment K7

#123/#126

Fin d'enregistrement signalé

par un ping. On dispose alors

de 3 secondes pour demander
une pause

#127/#12B

Mise en marche du moteur ma-
gnéto pour assurer le blanc en-
tre 2 enregistrements

#12E/4#138

Temporisation (les interruptions
sont autorisées)

#139/#13D

Arrét du moteur de magnéto
#13E/4#144

Teste si une pause a été de-
mandée. Si oui, cette partie
boucle jusqu'a ce qu'un appui
sur une autre touche fasse
changer la valeur en #20F
#145/#14A

Appel du S/P entrée en overlay
et suite

#4ED/#4EB
Appel du dos pour éxécution

de la fonction placée dans le
tampon du clavier.

#4F4A/#4FF

Entrée en overlay

#422

Cette partie du dos est utilisée
comme un S/P de sortie overlay
ou comme fin si l'accés est un
JMP 422
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s REM 5 60 3696 9 36 20 BT
: REM
: REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM

TDK
par
Andre Guichardon

* % % ¥ ok
* % &k % %
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:REM Ce programme assure le transfert des programmes de disquette a K7

st REM
:FEM
: REM
: REM
t REM
: REM
tCLS:PRINT: FRINT:FRINT?Y
:IF A%="F" THEN FOKE#24D,0:G0OTO200
: IF A%="5" THEN FOKE#24D,1:60T0200
tFING: GOTO160

de T secondes entre 2 fichiers.

Les fichiers S8YS,ARY,DAT sontvolontairement ignores
Une temporisation en fin de sauvegarde assure un blanc

Un appui sur SFACE pendant la temporisation declenche une pause
pour permettre le changement ou le retournement de la cassette.
Un appui sur une autre touche met fin a la pause.

VITESSE DE SAUVEGARDE

(8/F)":BETA%

:FOR A=#ADOO TO #A187:READ B:POKE A, B:NEXT:POKE#2AD,0

: DATA
:DATA
:DATA
:DATA
: DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
: DATA
: DATA
:DATA
:DATA
:DATA
: DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
: DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
:DATA
: DATA
:DATA
:DATA
:DATA
: DATA
:DATA
:DATA
: DATA
: DATA
s DATA
: DATA
:DATA
: DATA
:DATA
:DATA
:DATA

#78, #A9, #7F, #B8D, #E, #3, #AF, #1
48D, #FA, #3, HEAQ, #AP, #4C, #AZ, #87
#A0, #DS, #8D, #67, #D5, #8E, #68, #D5
#BC, #69, #D5, #EA, #BD, #E4, #A0, #9D
$ED, #4, HEB, #E0, #13, #DO, #FS, #EA
HAZ, #0, $BD, #70, #A0, #9D, #10, #1
$EB, #EO, #472, #D0, #FS, #EA, #AZ, #0
#ED, #CA, #AQ, #9D, #DE, #E1, #EB, #EO
#5F, #D0, #F5, H#EA, #AZ, #0, #BD, #31
#AL, #9D, 452, HES, 4E8, #E0, #58, #D0
#FS, #EA, #ATF, #2, #8D, #A, #CO, #AF
#1,48D, #7, #CO, $A, #0, #8D, #8
H#CO, #AG, #FC, #B85, #73, #49, #14, #8D
#9, #C0, #4C, #DE, #E1, #EA, #EA, HEA
$20, #22, #4, #8, #20, #6A, HE7, #20
#85, 4ES, #20, #7, #E6, #20, #2E, #E6
#20, #3D, BET, #20, #9F , #FA, #28, #A9
#7,#8D, #2, #3, #A9, #2, #8D, #76

B2, HBD, #77, #2, #AD, #77, 42, #D0
H#FB, #A9, #F7, 48D, #2, #3, #AD, 4DF
H2, HCF, HAO, #F O, #F9, #20, #F 4, #4
H4AC, #23, #E2, #EA, #EA, #EA, #EA, HEA
HEA, HEA, HEA, HEA, #20, #0, #4, #20
HF4,#4, 860,478, #A9, #7F, #8D, #E
H3I, #A9, #1,#8D, #FA, #3, #60, #EA
#EA, #EA, #20, HAE, HC2, A0, #0, #B7
#O, #FE, #99, #0, #FC, #C8B, #D0, #F7
#AT, #4, #85, #72, #AO, #C, #B1, %72
H#C9, #41, #F O, #2B, #C9, #44, #F0, #27
#C8, #AZ, #B0, #B1, #72, #C9, #59, #FO
H1E, #C9, #41, #DO, #2, #AZ2, #0, 46E
HAE, #2, #A0, #1, #B1, #72,8C9, #12
H#BO, #0, #88, #EB1, #72, #C%, #52, #B0
#6, #4C, #52, #ET, #4C, #22, #4, 418
HAS, #72, #69, #12, #DO, #C4, #AD, #3
#FC, #8D, #A, #CO, #F O, $#EE, #30, #EC
#AD,#2, #FC, #8D, #9, #CO, #4C, #DE
HE1, #EA, #EA, #EA, HEA, HEA, BEA, HEA
#EA, BOZ, #5, #ED, #A1, HES, #95, #34
#CAO, #D0, #F B8, #A0, #2, #C8, #E1, #72
#C9, #20, #F O, #F 9, #9D, #7F, #2, #95
BTA, HES, #C0, #E, #DO, $EF, #A9, #22
#95, #3A, #AD, #0, #9D, $7F, #2, 4EB
#95, #74, #85, #EA, H#AT, #35, #85, HEF
#20, #ED, #4, #AC, $AE, #2, #DO, #3
HEE, #BD, #4, #42, #0, #ED, #8D, #4
#9D, HAG, #2, #CO, #BO, #FO, #2, #95
:DATA #9A, HES, $EOQ, #4, #D0, #EF, #4C, #10
:DATA #1,#4C, #4F, #41, #44, H22, HO, #EA
:cacL#acooll

REEDITION

|
sa s

Prix : B9 F }{
+ 10 % de port

I BON DE COMMANDE I

Jo désire recevoir . . ... "INTERFACES POUR ORIC-1 ET ATMOS”
contre . ...... F en chdque bancaire, CCP, mandat® & l'ordre des l
Editions SORACOM, La Haie de Pan, 35170 BRUZ.

Nom Prénom

..........................

Code Postal ..... e Ville e I
I * Raysr les mentions inutiles.
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5060 FRINT:FRINT:FRINT:FRINT:FRINTCHR
$(134)3" Voulez—-vous 1‘'acheter T (0/
N)":F9$=KEY%

070 GETE®: IFE$<>"o"ANDE$<:>"n"THENSOQ7
%]

S0OB80 IFE$="n"THENRETURN

S090 IFL(ID) <V IEZLZ(L) ) THENFRINT: FRINT:F
RINTCHR®(27) "DVous n 'avez pas assez d’
argent":BG0TO0S5140

S100 LI =L(I)=-VL(I))

5110 FRINT:FRINT:FRINTCHRS (27) "DNouve
au capital z":L(I)

5120 FLOTZO,20,1:FRINT@Z1,20; "0OUI "

S130 DS(EYL(I))=FI:F(K%4(I))=I

5140 WAITW: RETURN

6000 REM-—-CALCUL LOYER DES GARES

6010 FORCV=5TO3SSTEF10

6020 FOREN=STOZSSTEF10

6030 IFCV>=BENTHEN&OSO

6040 IFF(CV)=F (BN) ANDF (CV) < *OANDF (BN)
LHOQTHENTN(CV, 0) =5000: TN(BN, 0) =5000

6050 NEXTEN

6060 NEXTCV

6070 IFF(S)=F{15)ANDF (5)=F (25) ANDF (15
)=F (25) THENGOSUB&4T7 0O

6080 IFF(5)=F(15)ANDF (5)=F (25)ANDF (15
) =P (35) THENGOSUE&480

&S00 IFFP(5)=FP(25) ANDF (3) =F (Z5) ANDF (25
)=F {35) THENGOSUEB&490

6100 IFF(15)=F (25)ANDF (15) =F (35) ANDF (
25) =P (35) THENGOSUBLSOO

6110 IFF(3)=F(135)ANDP (5)=F (25) ANDF (35)
=F (Z5)ANDF (15) =P (35) THENGOSUEALS1O

6120 REM-=-loyer double pour collectio
n entiere

6130 IFFP(1)=F(3) THENGOSUB6ZOO

6140 IFFP(6)=P(8)ANDP (&) =P (9) ANDF (B)=F
(%) THENGOSUBALZ10

6150 IFF(11)=P(13)ANDF (11)=P (14)ANDF (
13)=F (14) THENGOSUB&Z2Z0

6160 IFF(16)=F(18)ANDF(16)=F (19)ANDP (
18)=P({19) THENGODSURB&Z3ZQ

6170 IFF(21)=P (23)ANDP (21) =P (24) ANDF (
2Z3)=F(24) THENGOSUB&340

6180 IFP(26)=F (27)ANDF (26) =P (29) ANDF (
27)=F(29) THENGOSURBLISO

6190 IFFP(31)=P (Z2)ANDF (31)=F (:34) ANDP (
32) =F (34) THENGOSUB&L I AV

6200 IFF(37)=F(3Z9) THENGOSUB&LZT7O

6210 RETURN

&300 IFF(1)=00RF (3)=0THENRETURN

6302 IFM(1)<>00RM(3) <>OTHEN&3ZO7

63I0T TN(1,0)=400: TN(3,0)=800: RETURN

6307 TN(1,0)=200: TN(3, 0)=400: RETURN

6310 IFF(6)=00RF (8)=00RF (9)=0THENRETU
RM

6312
317

6315 TM(A,0)=1200: TN(B8,0)=1200:TN(9,0
)=1600: RETURN

6317 TN(6,0)=600: TN(B,0)=400: TN(F,0)=
BOO: RETURN

6720 IFF(11)=00RF (13)=00RF(14)=0THENR
ETURN

6322 IFM(11)+<>00RM{13)<200RM(14)<>0TH

IFM(&) < 200RM(8) <:00RM () <>OTHENS

Christophe REY

: ‘Ililltlllt!!ii;
EN&6IZ7

6325 TN(11,0)=2000: TN(13,0)=2000: TN(1
4,0)=2400: RETURN

6327 TN(11,0)=1000: TN(13,0)=1000: TN(1
4,0)=1200: RETURN

6330 IFF(16)=00RF (18) =00RF (19) =0THENR
ETURN '

6332 IFM(16) <>00RM(18) <»00RM(19) <>0TH
EN6337

6335 TN(16,0)=2800: TN (18, 0)=2800: TN (1
9,0) =3200: RETURN

6337 TN(16,0)=1400: TN(18,0)=14003: TN (1
9,0) =1600: RETURN

6340 IFF (21)=00RP (23) =00RF (24) =0THENR
ETURN

6342 IFM(21) <>00RM(23) <>00RM(24) <>OTH
EN&347

6345 TN(21,0)=3600: TN(23,0)=35600z TN (2
4,0) =4000: RETURN :

6347 TN(21,0)=1800: TN (23, 0) =1800s TN(2
4,0)=2000: RETURN

6350 IFF (26)=00RP (27) =00RP (29) =O0THENR
ETURN

6352 IFM(26) < >00RM (27) <>00RM{(29) <>OTH
ENG3IS7

6755 TN(26,0)=4400: TN(27,0) =4400s TN (2
9,0)=4800: RETURN

6357 TN(Z6,0)=2200: TN(Z7,0) =2200: TN(2
9,0)=2400: RETURN

6360 IFF(31)=00RF (32) =00RF (34) =0THENR
ETURN

6362 IFM(31) <>00RM(32) <>O0RM(34) <>0TH
EN&T67

6365 TN(31,0)=5200: TN(32,0)=5200: TN (3
4,0)=5600: RETURN

6367 TN(31,0)=2600: TN(I2,0)=2600: TN (3
4,0)=2800: RETURN

6370 IFP(37)=00RP (39) =0THENRETURN
6372 IFM(37) <>00RM(39) >OTHENGS77
6375 TN(37,0)=7000: TN(39,0)=10000: RET
URN
6377
RN
6470
TURN
6475 TN(S,0)=10000: TN(15, 0)=10000: TN(
25, 0)=10000: RETURN

6480 IFF (5) =00RF (15) =00RF (35) =0THENRE
TURN

6485 TN(S,0)=10000: TN(15,0) =100003 TN(
35, 0)=10000: RETURN

6490 IFF (S)=00RF (25) =00RF (35) =0 THENRE

TN{37,0)=3500: TN(Z?,0)=5000: RETU

IFF(S)=00RF (15)=00RF (25) =0THENRE

. TURN

6495 TN(S,0)=10000:TN{(25,0)=10000: TN(
25,0)=10000: RETURN

6500 IFF(15)=00RF (25)=00RF (35) =0THENR
ETURN

6505 TN(15,0)=10000:TN(25,0)=10000: TN
(35, 0)=10000: RETURN

6510 IFFP(5)=00RFP(15)=00RP (25)=00RPF (35
y=0THENRETURN

&520 TN(S, 0)=20000: TN(15,0)=20000: TN (
25, ) =20000: TN(I5, 0) =20000: RETURN

4800 REM=—-—-allez en prison—————-
6810 FRINT:FRINT:PRINT:PRINT:PRINTCHR

L 4 & 4



L 4 4 4

$(4)

6820 FRINTCHR$ (Z7)5"A";CHR$(27) 3 "N
Vous etes en prison '...":INKZ

6830 PRINT:FRINT:FRINT:FRINT: FRINTCHR
$(4);TAB(Z) 3 "Four sortir plusieurs sol
utions "

&840 FRINT:FRINTTAB(&) "% 1 ¢ Fayer 5
000 francs"

6850 FRINT:FRINTTAE(&) ;"% 2 : Autres”
6B60 WAITW:ERT$=KEYS

6870 IFERT®="1"THENL(I)=L (1)-=-5000:FRI
NT:FRINT: FRINT"Nouveau capital'jL.(I)s;"
francs": 60706979

&880 IFERT$=""THENERT#="1":G60T0O&B870EL
SECLS

6890 PRINT:FRINT:FRINT:FRINT:FRINT"
L'ordinateur va tirer 1 nombre"

&F900 PRINT:FRINT" 8i c'est le :":FR

INT:FRINT

6910 FRINT:PRINT" 1 : vous pay
ez S000 francs"

67920 FRINT:FRINT" 2 : vous vou
s evadez"

6930 FRINT:FRINT" 2 ce sera

un joueur designe au choix
qui paiera"

6940 EZ%=RND (1) #3+1

6950 FRINT:FPRINT:FRINT:FRINTCHR®(4) ;C
HRE(27) 3 "A";CHR$ (27) 3 "N Choix :";KI%;C
HFR% (4)

6960 IFEZ%=1THENLA(I)=L (I)-S000: FRINT:
FRINT: PRINT"Nouveau capital :"s;L(I)s"+
rancs": B0TO6999

6970 IFKZIZ%=2THEN&LZ?9

6980 C/Z=RND(1)*N+1:FRINT:FRINT:FRINT:
PRINTCHR$(27) § "E";CHR$(27) 3 "L.Ce sera "
3 :FOEE4RUOO, 5

46990 FRINTP$(CZ) 3" qui paiera S000 fr
ancs": L (CAY=L(CX)-5000: FOKE4?0U01 , 12

6999 WAITI1000:CLS: KZ(I)=10: INKS: RETUR
N

9990 DATAB2,101,97,108,105,115,101,32
«112,97,114,32,67,104,114,105,115,116

9995 DATAL111,112,104,101,32,82,69,89

10000 DATABoulevard de Belleville,Cai
sse de Communaute, Rue Lecourbe

10001 DATAImpot sur le revenu, BGare Mo
ntparnasse,Rue de Vaugirard,Chance

10002 DATARue des Courcelles,Avenue d
e la Republique,Simple visite

1000% DATABoulevard de la Villette,Di
stribution d 'electricite

10004 DATAAvenue de Neuilly,Rue de Fa
radis,Gare de Lyon,Avenue Mozart

10005 DATACaisse de communaute,Boulev
ard Saint-Michel,Flace Figale

10006 DATAFParc gratuit,Avenue Matigno
n,Chance,Boulevard Malesherbes

10007 DATAAvenue Henri-Martin,Gare du

nord, Faubourg Saint—-Honore

10008 DATAPlace la Bourse,Distributio
n des eaux,Rue Lafayette,en prison

10009 DATAAvenue de Breteuwil,Avenue F
och,Caisse de communaute

10010 DATABoulevard des Capucines,Gar

42

e Saint-Lazare,Chance

10011 DATAAvenue des Champs—Elysees, 1
mpots supplementaires,Rue de la Faix
10012 DATALOO00,0,6000,0, 20000, 10000,0
y 10000, 12000, 0, 14000, 15000, 14000, 16000
10013 DATAZOO00, 18000, 0, 18000, 20000, 0
y 22000, 0, 22000, 24000, 20000, 26000, 26000
10014 DATA15000,28000,0, 30000, 20000, 0
« Z2000, 20000, 0, 35000, 0, 40000

10015 REM

10016 DATAZO00,0,400,0, 2500,600,0, 600,
800, 0, 1000,0, 1000, 1200, 2500, 1400,0, 140
o

10017 DATA1600,0,1B800,0, 1800, 2000, 250
0, 2200, 2200,0,2400,0, 2600, 2600,0, 2800

10018 DATAZSO0, 0,3500,0,3000

10019 REM ~——loyer avec 1 maison
10020 DATALQ00, 0, 2000,0,0,3000,0, 3000
3000, 0, S000, 0, SO00, 6000,0,7000,0, 7000
10021 DATAB000,0,2000,0, 7000, 10000,0,
11000, 11000,0,12000,0, 13000, 13000,0,15
Q00

10022 DATAO, 0, 17300, 0, 20000

10027 REM—--loyer avec 2 maisons

10024 DATAIOO0, 0, &0G00, 0, O, 9000, 0, FOO0
s 10000, 0, 15000, 0, 15000, 18000, 0, 20000,0
10025 DATAZOOOU, 22000, 0, 25000, G, 25000
¢ JOO000, 0, ZI000, 33000, 0, 36000, 0, 37000
10026 DATAZF000,0,45000,0,0,30000,0,6
Q000

10027 REM--loyer avec 3 maisons

10028 DATA9G0VO, 0, 1B000,0,0,27000,0,27
000, 30000, 0, 45000, 0, 43000, 50000, 0, 5500
0

10029 DATAO, 55000, 60000, O, 70000, 0, 700
00, 75000, 0, 80000, 80000, 0, 85000, 0, 90000
10030 DATAFOV00, 0, 100000,0,0, 110000, 0
s 140000

10031 REM--loyer avec 4 maisons

10032 DATA1L000,0,32000,0,0,40000,0,4
QOg0, 45000, 0, 62500, 0, 62500, 70000, 0, 750
00

10033 DATAQ, 75000, 80000,0,87500,0,875
00, 22500,0,927500,97500,0, 102500,0

10024 DATAL10000, 110000, 0, 120000,0,0,
130000, 0, 170000

10025 REM--loyer avec hotels

10036 DATARS000,0,45000,0,0,585000,0,5
5000, 50000, 0, 75000, 0, 75000, 20000, 0
10037 DATAFSOO0,0,93000, 100000,0, 1050
00,0, 105000, 110000, 0, 115000, 115000, 0
10038 DATAL120000,0, 127500, 127500,0,14
QOO0 , 0, 0, 150000, 0, 200000

100739 REM————prix des maisons————

10040 DATAS000, 0, 5000, 0,0, 5000, 0, 5000
§ SQ00, 0, 10000, 0, 10000, 10000,0, 10000, 0

10050 DATA10000, 10000,0, 15000, 0, 15000
» 15000, 0, 15000, 15000, 0, 15000, O, 20000

10060 DATAZOOQO, 0, 20000,0,0,20000,0,2
QOO0

10070 REM—=—=—=— fin—=—=—=——

10566 REM —-—-—-sous programme pour tra
cer le plan du jeu

10567 V$="Vous etes a la "+AS(KAL(I)):
RETURN



44150 CURSET184,117,1:RETURN

44160 CURSET184,135,1:RETURN

44170 CURSET184,153, 1:RETURN

441BY CURSET184,171,1:RETURN

44190 CURSET184,148,1:RETURN

44200 CURSETZ207,148,1:RETURN

44210 CURSET189,148,1:RETURN

44220 CURSET171,148,1:RETURN

44230 CURSET135Z,148,1:RETURN

44240 CURSET135,148,1:RETURN

44250 CURSET117,148,1:RETURN

44260 CURSET99,148, 1:RETURN

44270 CURSETB1,148,1:RETURN

44280 CURSET&3, 148, 1: RETURN

44290 RETURN

44300 CURSET76,171,1:RETURN

44310 CURSET76,153, 1:RETURN

44320 CURSET7 &, 135, 1:RETURN -

44330 CURSET76,117,1:RETURN

44340 CURSET76,99, 1: RETURN

443750 CURSET76,81,1:RETURN

44Z60 CURSET76,63, 1:RETURN

44370 CURSET76,45,1:RETURN

44380 CURSET76,45, 1:RETURN

45000 REM==—r—————— test si on a la coll
ection entiere

45010 IFKZ(I)=10RK%(I)=3THEN4S200
45020 IFEZ(I)=60RK%(1)=B0RK%(]1)=9THEN
43300.

45030 IFEKZ%(I)=110RK4Z(I)=130RK%Z(I1)=14T
HEN4S5400

45040 IFKA(I)=160RKZ(1)=18B0RKEZ(I)=19T
HEN45500

45050 IFEZ%(I)=210RKZ(I)=230RKZ(1)=24T
HEN45600 .

45060 IFK%Z(I)=260RK%(1)=270RK%A (1) =297
HEN45700

45070 IFK%(I1)=310RK%(1)=320RK% (1) =34T
HEN45800

45080 IFEKZ4(I)=370RK%Z(1)=39THEN45S30V
45200 1IFP(1)=IANDF (3)=1THEN&6O1BOELSER

ETURN

45300 IFFP(6)=1ANDF (B8)=IANDF(9)=ITHENG
O1B0ELSERETURN

45400 IFP(11)=IANDF(13)=IANDF(14)=ITH
EN6O1BOELSERETURN

45500 IFP(16)=1ANDP(18)=IANDF(19)=ITH
EN&O180CELSERETURN

45600 IFP(21)=1ANDP(23)=1ANDF (Z24)=1TH
EN&O1B80ELSERETURN

45700 IFP(26)=IANDF (27)=1ANDF (29)=ITH
EN&6OD1BOELSERETURN

45800 IFP(31)=IANDP(32)=IANDF (34)=ITH
EN601BOELSERETURN

45900 IFF(37)=1ANDP (3%9)=1THEN&6O1B0ELS
ERETURN

48000 REM presentation

48010 HIRESiPRINTCHR$(17) z INK7

48020 CURSETZ24+C,50, 1: DRAW-4,4, 1: DRAW
0,21, 1:CURMOVO, -7, 1: DRAW17, O, 1 : CURMOVO
7y 1

48030 DRAWO,-21, 1: DRAW-4, -4, 1: DRAW-7,
0, 1:60T048040+60

48040 CURSET40,50,1:DRAW17,0, 1: CURMOYV
-9,0,1: DRAW0O, 25, 1

48050 CURSET60, 75, 1: DRAW0O, =25, 1 : DRAWSB
10, 1:DRAWL 0, 1: DRAWB, —10, 1: DRAWO, 25, 1
48060 CURSETB4,50,1:DRAW?, O, 1: DRAWS, 4
s 12:DRAWO, 17, 1: DRAW-4,4, 1: DRAW-9,0, 1
48070 DRAW-4,-4,1:DRAW0O,-17,1: DRAW4 , -
4,1

48080 CURSET117+D,50,1:DRAW-13,0,1:DR
AW-4,4,1:DRAWO, 4, 1: DRAW4, 4, 1: DRAWT, O, 1
48090 DRAW4,4,1:DRAWO,5,1: DRAW-4,4,1:
DRAW-13,0,1: IFD=103THEN4B8180

48100 C=100:60=70:60TO4B0Z20

48110 CURSET140+E,75,1:DRAWO,-21,1:DR
AW4, -4,1:DRAWT, 0, 1: DRAW4, 4, 1: DRAWO, 6.1
48120 DRAW-4,4,1:DRAW-12,0,1: IFE=40TH
EN4B150

48130 C=140:G0=100:60T048020

48140 E=40:60T048110

48150 CURMOVY,0,1:DRAW7,11,1

48160 CURSETZ00,50,1: DRAWY, 25,1

4817w D=102: GOTO4BUEY

48180 CURSET&,48,0sFILL3Y, 1,20

48185 CURSET60, 185,0:FILLY,1,1:CURSET
70,185,0

48190 REFEAT

48200 READD:CHARD, 0, 1: CURMOV&, 0,0
48210 UNTILD=89

48220 FORI=1TO100:MUSIC1,3, INT((RND(1
Y#11)+1) ,12: WAITINT((RND (1) #8) +6) : NEXT
48230 WALITSO: SHOOT:PING: TEXT:FRINTCHRK
$(17)

48250 E$="ATMOSAFARIS"

48260 F$="ABCDEFABCDEF"

48270 FORI=1TOLEN(ES)

48280 F=ASC(MID$(F$,1,1))-64

48290 FOKEI+#2+48010,F

48300 FOKEI#*#2+48011,ASC(MIDS(E$,1))
48710 WAITIQ

48320 FLAY0,7,1,100

483730 NEXT

48340 INK1

48350 FRINT:FRINT" L’ 'idee du jeu est
de vendre,d’'acheter"

48360 FRINT"ou de louer des propriete
s d'une manie”

48370 PRINT"re profitable,de telle so
rte que 1 'un"

48380 FRINT"des joueurs devienne le p
lus riche.”

48390 FRINT:FRINT"®
S est un tableau"
48400 PRINT"divise en cases represent
ant des ter-"

48410 FRINT"rains a batir,des gares S
NCF ,des en—" A
48420 FRINT"treprises de service publ
ic, des re-"

484320 FRINT"compenses ou penalites,su
r lesquelles"

48440 FRINT"les joueurs doivent se de
placer.”
48450 FRINT"
re ou vous "
48460 PRINT"entrez les prenoms des pa
rticipants."

48470 FRINT"Chaque joueur dispose de

oo

Le jeu ATMOSAFARI

Vous jouere:z dans 1 ''ord



PPN

150000 Fres"

48480 FRINT"et devra acquerir selon s
es moyens des"

48490 FRINT"terrains.Si vous tombez s
utr une case"

48500 FRINT" ‘'chance’ ou
mmunaute "

48510 FRINT"vous recevrez ou vous ver
serez une som"

48520 PRINT"me d'argent."”

48530 PRINT" Durant la partie vous r
epondre=z aux"

48540 FRINT"questions posees par 0 ou
N- " i

48550 PRINT@O, 25;CHR$(27) "Q"CHR$(27)"
@Appuyez sur une touche pour continuer
"

‘caisse de co

48560 T$=FKEY$:GETT$:CLS: INK2

48570 FRINT:PRINT" De plus vous aure
z le droit d uti-"

48580 FRINT"liser plusieurs autres to
uwches :A,D,F,L,F,T,V"

48590 FRINT:FRINT"="CHR$(27)"E A "CHR
$(27)"B: Cette touche permet d echange
r‘li

48600 FRINT"
ains, mais"

48610 FRINT"

les terrains"

48620 PRINT® sont vendus."

48630 PRINT:PRINT"-"CHR$(27)“E P "CHR
$(27)"B: LCette touche permet de voir o
ul!

48640 FRINT"
le jeu."

48650 FRINT:FRINT"-"CHR$(27)"E V "CHR
$(27)"B: Cette touche permet de vendre

48660 PRINT"
cas ou vous"

48470 FPRINT"

entre joueurs des terr

seulement lorsque tous

vous vous trouvez sur

un de vos terrains au

n‘auriez plus d’'argent

]

48680 FRINT:PRINT"-"CHR$(2Z7)"E F "CHR
$(27)"B: Cette touche permet d’arreter

48690 FPRINT® la partie en cours."

48700 PRINT:PRINT"-"CHR$(27)"E L "CHR
$(27)"B: Cette touche permet de voir 1
all

48710 FRINT"

qu’il reste "

48720 FRINT" a pourvoir.,"

48730 PRINT@O,25;CHRS(27) "R"CHRS$(27) "
@Appuyez sur une touche pour continuer
L1]

48740 TH=KEY$:GETTS

48750 INK3:CLS

48760 PRINT:FRINT"-"CHR$(27)"a D "CHR
$(27)"c: Cette touche permet de voir 1
a L1}

48770 PRINT"
e chaque jou—"

48780 FRINT" eur."

48790 FRINT:PRINT"-"CHR$%(27)"a T "CHR
$(27)"c: Cette touche permet de voir |

liste des cases libres

liste de ce que possed
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all
48800 FRINT"
ses avec even"
48810 FRINT"
elui qui les"
48820 PRINT" a achetees."
48830 PRINT:PRINT"-"CHR$(27)"A S "CHR
$(27)"C: Cette touche permet de sauve-
48840 FRINT"
memoires pour"
48850 FRINT"
ulterieure"
48860 FRINT" ment."

48920 FPRINTE@O,25;CHR%(27)"S"CHR$(27)"
@Appuyez sur une touche pour continuer

liste de toutes les ca

tuellement le nom de c

garder les pricipales

recommencer la partie

48930 E$=KEY$:BETE$:CLS: INK1

48940 FOR1=48037T0O4B010STEP--1

48950 FOKEL, 32

48960 FLAYOD,7,2, 100

48270 WAITI10O

48980 NEXT

48990 REM —-——-— Reprise d 'une ancienne
partie 77?7

42000 FRINT:FRINT:FPRINT:FRINTtFRINT:P
RINT:FRINT" VOULEZ-VOUS REFRENDRE UNE
ANC IENNE FARTIE "

49010 GETTS

49020 [FT$="0"0ORT$="0"THEN42040

49030 IFTSH<>"N"ANDTS$<>"n"“THEN49010ELS
E4999%

49040 CLS

45050 FRINT:FRINT:PRINT" RELECT
URE"

49060 FPRINT:FPRINT" Reprenez la casset
te ou vous avez en”

49070 FRINT"registrez ces donnees et
mettez la "

49080 FRINT"dans le magneto ,
puyez sur"

49090 FRINT" "FLAY '

sur "RETURN""

42100 FRINT"pour lancer la relecture.
"

49110 PRINT:FRINT" NOTA :
z le magneto en mar"

42120 FRINT"seulement lorsque
ing’ sera ap"

42130 FRINT"paru en haut de 1 'ecran .

49140 PRINT"

pas faire"

49145 FRINT"une relecture appyez sur
‘ESC’ au lieu"

49150 FRINT"de 'RETURN’ ."

49155 PRINT" Si le message °‘Er
ror found’' apparait vous ne devez pas
en " 3

49160 FRINT"tenir comp te ."

49170 GETSOLARAS

49180 IFSOLARAS=CHRS® (27) THEN4999%

49190 IFSOLARA$<>CHR$ (13) THEN49170

49200 DIMRE(40,7):DIMF%(15)

49210 RECALLRE,"TABLEAU 1",S

puis ap

et ensuite appuyez

Vous mettre

‘search

Si vous ne voulez



49220 WAITS

49230 RECALLPS, "TABLEAU 2",5

49240 N=RE(Q, M :FFF=RE(1,0) : I=RE(2, )
49250 DIMEZ (MY L (N), X% (N}, DS (40) ,F {40
) s M (40)

49260 FORE=1TON

49270 KEAE)=RE(K, 1)

49280 L (K)=RE(K,2)

49290 X% (K)=RE(},3)

49700 NEXT

49510 FORKE=1TO40

49320 DS(EK)Y=RE(K,4)

49ZI0 P () =RE(K,5)

49340 MIE)=RE(K,6&6)

49350 NEXT

49360 W=300:ABRL=0Q

49370 FOF: GOSUBSOS00

49380 FRINTCHR%® (&)

49790 GOTOL9

49997 CLS:FRINT:FRINT:PRINT: INk&
S0000 PRINT:PRINT:PRINTCHR® (4)CHR$ (13
)" Nombre de joueur (2\8) T"CHR%(4)
50010 GETN®: N=VAL (N$) : IFN-20RN>8THENS
0010

SUO20 DIMPS(N) sFRINT:FRINT:FRINT:FRIN
T:PRINT:FRINT

SOOE0 FORI=1TON

50040 FRINT:PRINT:FRINT"Guel est le n
om du "joueur" I sPRINT:FRINTTAB (13)CH
R$(27)"E"}

SUO70 BETHS: FRINTHS3 : IFH$=CHR® (1%) THE
NSOOBO

50071 IFH$=CHR$ (127) THENGOSUE400: GOTO
S0070

S0072 H=ASC (H$) : IF (H<320RH>%0) AND (H?
7ORH>122) THENSHOOT : PRINTCHR$ (127) 3 : GOT
0S0070

S0075 F$(I)=P% (1) +H$: GOTOS0O70

SO080 NEXT

50090 CLS:FRINT:PRINT:PRINT:FRINT:PRI
NT

S0100 FORI=1TON

50103 PE(I)=LEFT$(F$(I) .1
50110 PRINT"Jouweur";IsTAB(12);":
(I

S0120 PRINT:PRINT

S0130 NEXT:FRINTCHR® (&)

50500 REM ———-—chargement des donnees-—
50510 DIMA$(40) :FORI=1TOZ?

50520 READA%(I)

50530 NEXT

50540 DIMV(40) sFORI=1TO39

50550 READV(I)

S05&0 NEXT

S0S70 DIMTN(40,%9)

50580 FORI=0TOS

50590 FORJ=1TO3?

50600 READTN(J,I)

S0610 NEXT:NEXT

SO&Z20 DIMU(40)

50630 FORI=1TO3?

S0640 READU(L)

S0650 NEXT

S0660 CLS

506710 FRINT@4,133CHRE (4) CHR$(27) "NATT

"y PH

ENTION,ON COMMENCE ' ..."CHR$(4)

S0680 WAITIOO:CLS: INKS: RETURN

&O000 REM Case occupee ——-—
60010 FRINT:PRINT:FRINTCHR® (4) s FRINT:
FRINT:FRINTCHR®(27) 5 "J"+" *  "+AS (KX
(1))

60012 FORKE4BIE1,1:FORE4BESL, 1

60015 IFP(E%(I))=ITHEN&O10O

60017 FRINTCHRS (4)

GO020 FRINT:PRINT:PRINTCHR$(13Z) ;"
Vous etes chez "PS(F(EXL(I)))

60O0ZI0 PRINT:FRINTCHR$ (130) 3" Vous 1
uli devez"TN(EZ(I) ,M(EXLC(I))) "Francs"
60040 LAP(EZ(I) ) I=LIF(EZ(II) ) +TN(E% (]
yoMA(EXL(L)) )

GOS0 LAD)=L(I)-TNZ(L) ML (I)))
60060 PRINT:FRINT:FRINTCHR®(Z7)"D"F$(
FEXLLL)))sTARB(14) sCHR$ (273 "F: "sL (FP(K
ZiI)y)s"francs"

60070 FRINT:FRINT: PRINTCHRS(27)"D"P$(
I1)3TAE(14) 3CHR$(27) 1 "F: ";L(1});"francs

L8O WALITW+W: CLS: INES

60090 RETURN

60100 REM——————————

60110 REM' " " CHEZ S01

60120 FRINT:FPRINT:PRINT:FRINT:FPRINT:F
RINTCHR$(27);"B";CHR$(27);"J Vous etes

chez vous";CHR® (4)

60130 PRINT:PRINT:PRINT: FRINT:FRINT:F
RINTCHR® (27) 3 "EVous disposez de"sL(I);
"francs"

60132 IFM(EZLZ(L))=STHENFRINT:FPRINT:FRI
NT:FPRINTCHR$ (27) 3 "F Il ¥ a un hot
el":60T060172

60135 IFKZAZ(LD)=SO0RE% (1)=150RK% (1) =120R
KA (1) =250REY (1} =330RK% (1) =2BTHENGO172

60140 FORV=1TOZ?

60150 [FV=Z20RV=40RV=70RV=100RV=170RV=
200RV=220RV=300RV=330RV=3260RV=Z8THEN&O
170

60160 IFFP(V)Y=QOTHEN&GOLT72

60170 NEXT:60TO6017S -

60172 WAITW:CLS: INKS: RETURN

60175 REM

60177 GOTO45000

60180 PRINT:PRINT:PRINT:FRINTCHRS (27)
s "Fvoulez-vous placer une maison "

60185 FoO4AS=KEYS

6U190 GETGS: IFG#<>"o"ANDGES<:"n" THEN&O
190

60200 IFG$="n"THENIKNS: RETURN

60210 CLS: INE2: IFM(KXL (1)) *1THENCVS$="8
"ELSECV#$=" "

6O220 FRINT:PRINTCHR$ (4);CHR$ (138) 3 TA
B(lO)sPE(I):FLOT?,1,3:PLAOT?, 2,3

&O220 PRINT:FRINT:PRINT: PRINTCHR® (27)
} "AYCHR8(27) 3" T * “"sAS(KELI))

60240 PRINT:FPRINT:PRINT: FRINTTAER(16) 3
CHR$(27)3"JI1 y a deja";M(k%Z(1));"mais
on"+CVs$ " ’

60245 FRINT:FRINT:FPRINT

60250 FRINTTAE(S6) ;CHRE(27) ;"J";CHR$ (2
7)1 "EFrix de la maison :"jU(KL(I));"+r

ancs" ‘ ‘ .
45
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60260 PRINT:FRINT:FRINTCHR® (4) ;CHR® (2
7);"FVous avez"sL(I)s"francs"

6U270 IFU(KZ (1)) >L (1) THENFRINT:FRINT"
Helas,vous n avez pas assez d’ 'argent':
GOTO60172 ¢

60280 FRINT:FRINTCHR$(27) ;"DEtes vous
toujours d‘accord "

60285 SAMBA$=KHEYS$:GETF%: IFF$<:"0"ANDF
$2"n" THEN&LOZ28BS

60290 IFF$="n"THENRETURN

6UIA0 MIEZ(D) ) =M(LZ (D)) +1:L(I)=L{1)-U
(K%(I))

60310 IFM(KEZ(I) )=5THEN&LOIZO

60315 IFM(KZ(I))>1THENKS="s"ELSEKS$="
60I20 FRINT:FRINT:FRINTCHR$(27) 3 "FMai
ntenant,il y a"jM((KZ(I))s;"maison"+K%:G
0TO&6O340

60330 PRINT:PRINT:FRINTCHR$%(27);"FMai
ntenant,il y a un hotel"

60340 FRINT@0,253" Nouveau capital :
“sL(I) 3" francs”

60T50 WAITW+W:CLS: INKS: RETURN

60999 FPOSITION
61000 INK2:HIRESsFRINTCHRS (17) t Kk=0
61010 FORLL=72TO234STEF18B

61020 CURSETLL,O0, 1:DRAWO, 18,1

61030 CURSETLL, 180, 1: DRAWO, 18,1

61040 NEXT

61050 FORML=18TD180STEP18

61060 CURSET364,ML,1:DRAWLIB, 0, 1

61070 CURSET216,ML,1:DRAW17,0,1

61080 NEXT

61090 CURSET3I6,0, 1:DRAWLIF7,0, 1: DRAWO,
198, 1: DRAW-197,0, 1t DRAWO, -198, 1

61100 CURSETS4, 18, 1:DRAW162,0,1: DRAWO
y 162, 1:DRAW-162,0,1: CURSETS3, 0,1

61110 DRAWO, 198, 1:CURSETS4, 18, 0: DRAWO
y162,0
61120
61130

CURSETSB, 1,0:FILL17,3,21
CURSET77,1,0:FILL17,3,16
61140 CURSET94,1,0:tFILL17,3,21
61150 CURSET112,1,0:FILL17,3,16
61160 CURSET148,1,0:FILL17,3,22
61170 CURSET166,1,0:FILL17,3,16
61180 CURSET184,1,0:FILL17,6,22
61190 CURSET216,1,0:FILL17,3,16
61200 CURSETS8,181,0:1FILL17,3,19
61210 CURSET77,181,0:FILL17,3,16
61220 CURSET%4,181,0:FILL17,6,19
61230 CURSET130,181,0:FILL17,3,16
61240 CURSET148,181,01FILLi7,6,17
61250 CURSET184,181,0:FILL17,3,16
61260 CURSET202,181,0:FILL17,3,17
651270 CURSET22¢,181,0:FI1LL17,3,16
61280 CURSET37,19,0:FILL17,1,20
61290 CURSETS6,19,0:FILL17,1,16
61300 CURSET3I7,55,0:FILL17,1,20
61310 CURSETS6,55,0:FILL17,1,16
61320 CURSET37,109,0:FILL17,1,18
61330 CURSETS6, 109,03FILL17,1,16
61340 CURSET37,145,0:FILL17,1,18
61350 CURSETS&,145,0:FILL17,1,16
61360 CURSET37,163,0:FILL17,1,18
61370 CURSETS6,163,0:FILL17,1,16

61380 CURSET217,19,0:FILL17,1,21
61390 CURSET235,19,0:FILL17,1,16
61400 CURSET217,55,0:FILL17,.1,21
61410 CURSET235,55,0:FILL17,1,16
61420 CURSETZ217,73,0:FILL17,1,21
61430 CURSET235,73,0:FILL17,1,16
61440 CURSETZ217,109,0:FILL17,1,17
61450 CURSET2IE5,109,0:FILL17,1,16
61460 CURSETZ217,145,0sFILLLI7,1,17
61470 CURSET235,145,0:FILLI7,1.16
61480 CURSET217,163,0:FILL17,1,17
61490 CURSET235,163,0:FILL17,1,16
61500 CURSET90O, 100,0

61510 FORH=1TOLEN(F$(1))

61520 CHARASC (MID$(F$(I),H)) ,0,1:CURM
ave, 0,0

61530 NEXT

61540 R$=LEFTS(AS(KL(I1)),1)

61550 IFR$="B"ORR$="F"THENV$="Vous et
es au "+AS(K%(I))

61560 IFR$="C"ORR$="G"ORR%="F"ORKR$="D
"THENGOSUB10S67

61570 IFLEFT$(AS(KXL(I}),2)="Fa"THENVS
="Vous etes au "+AS(KL(I))

61580 IFR$="e"ORR$="R"THENV$="Vous et
es "+AS(KL(I))

61590 IFR$="S"THENV$="Vous etes en "+
AS(EZ%Z(I))

61600 IFR$="A"THENV$="Vous etes a 1"
+AB (K% (1))

61610 IFR$="I"THENV$="Vous etes aux "
+AS (K% (1))

61620 FRINT:FPRINT:PRINT

61630 FORH=1TOLEN(VS)

61640 FRINTMID$(VS,H,1);

61650 NEXT

61660 FORH=1TO39

618670 IFKZ(1)=HTHENGOSUB4I990+H*10:60
TOL16FG

61680 NEXT

61690 FORT=1T09

61700 IFEZ(I)=TTHENDRAWO,-25,1:DRAW-3
39, 1:CURMOVé, 0, 1: DRAW-3,-5, 1

&1710 NEXT

&1720 FORNM=11TO19

61730 IFKZ(I)=NMTHENDRAW2S,0, 1:DRAW-5
+—3, 1:CURMOVO, 6, 1: DRAWS, -3, 1

61740 NEXT

61750 FORTY=21T0O29

61760 IFKZ(I)=TYTHENDRAWO, 25, 1:DRAW-3
+—3, 1: CURMOV&, 0, 1: DRAW-3,5, 1

61770 NEXT

&1780 FORS=Z1T03Z9

61790 IFS=K% (1) THENDRAW-20,0, 1:DRAWS,
-2, 1:CURMOVQ, 6, 1 : DRAW-5,-3,1

61800 NEXT

61810 [FE%(I)=10THENDRAW2S, —-25, 1 : DRAW
-3,1,1:CURMOV3,-1,1:DRAW-1,3,1

61820 IFF%Z(1)=20THENDRAW2S, 25, 1 : DRAW-
3,-1,1:CURMOV3I, 1, 1:DRAW-1,-3,1

61830 IFF%Z(I1)=30THENGOSUB44090: DRAW2S
29,12 DRAW-Z, 1, 1: CURMOV3, -1, 1 : DRAW-1,
el

61840 WAITIVOO:TEXT:FPRINTCHR$(17):CLS
: INES: GOTOZ

46



PROMO : — 20 % sur tous les logiciels.

K7 ARCADES/ATMOS
MR i souses v womrs sreses 120, 00
LA 1 | G e 12¢ 990
30 FVINBISS: o=y s yese s 1560 80
SUFER LEEF...... B 1 ¢+ 1
e T s - i e Sl malha s 150 99
B L1202
B PN s emes somm s wais @@ Ui, e
GABEN s oo e eme v s wak 1.8 26
BEA Ty s vow i S awies s L]
MACATAR BImMET R .. 186 29
ERN S womim wmm s e PR ——
AVTALL OF Lard SMINL . L., 100 00
EEE T % B A e vaw ew Lol OQ
AREIENE Rissonn s vy vsons €a5e 1900, 90
PRt s vEa oes SORE Tea 6% 149,90
e e 180 0@
MR I w5 %3 S5 S e w5 180 00
LAS VEUAS . it tneeennna 95,00
FROBE (1T..... vesnesean e @@, 00
STAR v www = s e ers seeenes oo l@@, 00
TREATHLOMN. « vow e e 150 090
EPUMHSE FORCE vowevnvranns R, 00
wIRMILL. Bes saw ven biegd suimea 110 09
FRIGATE COMMANDER........ 40, 9@
GHOST GOPRLER. .. cvuveeee. RO B0
HARKIFR ATIACH .. ieucnans L9, 00
HUNCHRACK . . o vu e seraaaans R 09
B L . £9,90

RUSHEODM MANTA. . ocveves. By 24
CASTA PLASTA . ocweeesnss. 89,00

1517 R 3 Wi B e e e o e 3o, e
WURA DIVE s veeeee e ineren fo, 00
Wi FTO 2ONF v ssss was sae s 59,00

Vemes lnlormatmnsSemces“icro°ld|naleurs

B4 Boulevard Beaumarchais - 75011 PARIS
o Bus b o Cheniin Vel
TEL. : 16 (1) 43.38.60.00

Ne et 308 10H duMard su Vendied
Slor 1D H 820 H Ir Bame

Pour I'achat de I'un des ensembles TELESTRAT

7
LORIGRAFH. . ccvneunnn ....310,00
LOGO. .o acencnnnnnsaana. 295,00
VORTEXT...ccuremcncnnans 270,00
AONASM(MONIT.ASSEMELEUR) 140,00
MASTER FAINT.......... +-250,00
ORISCRIBE..... csda s iias 180,00
COMFILATEUR BASIC...... 95,00

HADES .. cvvveenecansae, . 250,00
LORITEL(SERVFUR MINITEL)430 00
FOLYFICHIER. .. ovvvave. .. 180, 00
GEMGRAFH . oo iiv v iinnen 159,00
EDIT.ASSEMBLEUR. ... ..u 120,00
COMF [LATEUR GRAFHIQUE...2%0, 6080

BUéINNESHAN ........... 140,00
LE MILLIONNAIRE....... 140,00
DON AN, ...c.ceevenens 95,00

ELYSIHoeovenocsncannns 95,00

Lecteurdisk © .........ccoiivimiirncniiinins 2 490F
MONASM(MONIT.ASSEMBLEUR)..16@, 0¢
(AVEC SORTIE SUR IMFRIMANTE)
GESTION DE FICHIER........ 160, 90¢
DANGFREUSEMENT VOTRE.....-200, 08¢
¥ D'AYENTURE GRAFHIQUE)

K7 AVENTURES/ATMOS /ORIC |

AIGLE D'OR..ocennn. L1
LE DIAMANT TLE MAUDTTE. 180,909
Lt RETOUR DU DR GENIUS. 100,00
LE SECRET DU TOMBEAU... |50, 00

TYRANN. coceeroncasanenn 180,00
DANGEREUSEMENT VOTRE ... 150,00
MONTSEGUR . e vcsnnnanaan 120,00

LOGICIELS &
PERIPHERIQUES

PROMO

ATMOS
+ MAGNETOPHONE

1140,00 F 1

IMPRIMANTE
BROTHER 50 cps

1700,00 F 1c

LivRes __20 %

T00S ET SES FICHIERE.......150,00
JRIC ET SON MICROPROCESSEUR.4S, 0@
AFFRENEZ L’ELECTR.S/ORIC...110,00
GUIDE FRATIQUE DE L'ORIC.,. 50,00
FROGRAMNES FOUR ORIC1.......55,00
FILOTEZ VOTRE ORIC/ATMOS....50,00
ORIC FOUR TOUS..evvsuusann..92,00

RUBAN IMPRIMANTE BRNTHER...75,09

# “ AT-80....120,00
“ "GP 500....100,00
» “GP 100....100,00

" "GP 30......80,00
“STYLO ENCRE OLIVETTI......54,008

' REPRISE DE VOTRE ANCIEN ORIC 1 OU ATMOS POUR 690,00 F

20 %P
-

CALE IMPRIMANTE....oceuuus 159,09
RALLONGE BUS.....covcvvennne 95,00

MAGNETOPHONE......cv0v....350,00
CORDON MAGNETOFHONE........

CORDON MONITEUR(avecnuanc:)9@, 00
CORDON MONITEUR(sansnuanc=)45,600
CABLE PERITEL...ccvvvren.- 150,900
RALLONGE PERITEL.....vvvw-- 95,00
ALIMENTATION FERITEL.......70 @0
INTERRUFTEUR D ALIMENTATIONSO, 00
MODULATEUR N/B UHF........295,00
MODULATEUR UHF COULEUR....495,00
INTERFACE PROGRAMMABLE JX350@,00
JBYSTICH IX.uewwsuns oo 120,00
JOYSTICK 1.ivevansnsainenss.90,00
CARTE HERE.........5......1?0,00
CARTE B E/8.ccnessnsnes-..395,00
CARTE 8 E/A ANALOGIQUE....395,00
CRAYON OPTIQUE......cvc.... 430,00
MODEM DIGITELEC.......... 1490,900
BLOC D'ALIMENTATION 9V....150,00
SYNTHE VOCAL ¢FRANCAIS)....495,00

70 %0 consoMMaBLES

PAPIER IMPRIMANTE MCP-40...18,00
JEUX DE STYLOS MCP-40......40,00
PAPIERS LISTING PACK 1000F120,00
" “ 2500F230,00
K7 VIERGES C24 LES 10......89,00
" LINTT)  { 5,00

DISQUETTES3PAL'UNITE ............... 30,00
PAR10 .................. 280,00

REMISES A DEDUIRE DES PRIX INDIQUES




PETITES ANNONCES

La place réservée aux petites annonces est
Hmitée. En conséquence, celies-cl passent
dans leur ordre d’arrivée. Par contre, les peti-
tes annonces farfelues sont systématique-
ment rejetées... De méme, comme Il est peu
probable qu‘ll existe des ‘‘généreux dona-
teurs’’ dp matériels ou de logiciels, les peti-
tes annonces feisant appel & ces philantro-
pes ne seront insérées que sl la place libre
le permet.

Seront refusées toutes les annonces visant
& vendre ou échanger des listes ou coples de
logiclels non garantls **d’origine’’, sinsl que
toute annonce incitant au piratage.

En comséquence, réfléchissez blen avant
d'envoyer vos textes.

Les petites annonces doivent impérativement
nous sur la grille (découpée ou pho-
tocoplée). le texte étant rédigé & raison'd’un
caractdre par case.

Enfin, toute annonce non accompagnée de
timbres ne sera pas insérée.

Vends ATMOS + Jasmin 2 + 7 disquettes + nbx
THEORIC + livre de programmation + déplom-
beurs (6). Tél. 75.08.12.82 aprés 18h30.
Vends ATMOS : 600 F. Microdisc : 1800 F. DTL
2000 : 800 F. GP 50A : 500 F + carte ECSI: 300 F
+ nbx prog. + livres. Jean-Claude MAHE, 1él.
40.22.36.20 HR.

Vends synthé vocal complet, tbe : 300 F. Interface
joy programmable + joystick, tbe : 350 F. Pascal
MOLINATTI, 88 rue C. Lenoir, 51100 REIMS.

Vends cassettes de jeux originaux de 95 a 20 F.
Si vous #étes intéressés, demandez Cyril au
30.41.58.79 aprés 18Bh (Yvelines).

Henriat, 5 rue G. Moquet, 91390 échange logiciels
ATMOS sur Jasmin 2 ou 5 pouces un quart AM-56D.
Ville Morsang sur Orge. Liste + timb.

Vends ATMOS Péritel + mangéto + 200 logiciels
+ adapt. N/B + THEORIC 1 2 23 + man. réf. +
ORICANu: 1500 F (+TV N/B : 2000 F). Tél. (1)
60.63.47.82.

Echange synthé vocal + HP contre 5 programmes
originaux du commerce. Joindre liste & M. GABAS,
104 route de Pau, 65000 TARBES.

Vends séparément ATMOS + pér. + magnéto et
nombreux logiciels (jeux). Conan, Ansouis, 84240
LA TOUR D'AIGUES.

Vends pour ATMOS/ORIC-1 : Jasmin + 11 dis-
ques : 1500 F. Monit. coul. : 2000 F. Imprim. Cen-
tronics : 1500 F. FREJUS, tél. 94.51.02.89 aprés
19h.

Vends cassettes ATMOS : Damae + Clavidact +
Oricmunch + Ultimazone + Businessman : 250 F.
Magnéto Ad-Hoc : 250 F. Tél (1) 45.78.70.96
aprés 19h.

Recherches livres concernant ATMOS. M. DARIZ-
CUREN, 16bis chemin de la Baronne, 06110 LE
CANNET, t4l. 93.45.88.71 e matin.

+ programmes + disquettes : 3200 F. Moniteur
monochrome : 1000 F. Tél, (1) 43.89.79.88.

Vends cassette de jeux pour ORIC-1 4 35 F. Yann
MASSIANI, tél. 91.49.88.00, merci.

Vends ATMOS périt. transf. + 20 livres, Microdisc
s/garantie, 10 disc. d’origine + 10 disc jeux/utili-
taires + 15 disc. + 30 K7 : 4500 F. Tél.
75.96.37.08.

Vends ATMOS + Péritel + Jasmin 2 + THEORIC
n® 1424 + livies + Jasmincalc, le tout : 2550 F.
Tél. 42.66.92.25 bureau, Jean TAPISSIER.

Vends ATMOS + lect. K7 + lect disk + mon. coul.
+ digit 2000 + cable + 12 livres techniques +
13 revues THEORIC + 5 K7 init. + 1 disk Master
+ jeux + transfo : 5000 F. Tél. 25.03.76.08.

Vends modulateurs : PHS 60 {Péritel - UHF SECAM)
+ réguisteur tbe : 350 F. PVP BO (Pal-Péritel) +
alim tbe : 400 F. Philippe au 42.89.63.23.

Vends joystick Spectravidéo + interface magnéto
{pour ORIC) : 180 F. V. JASGLET, 6 rue du Mes-
nil, 61270 AUBE.

Cherche copie notice d'utilisation ORIC-FORTH de
Tansoft. S. TREFFORT, 217 Bd. Louis Faraut,
83140 SIXFOURS, tél. 94.25.73.43.

Echange logiciels ORIC ATMOS BCP imports et
indédits. Bruno CARRERE, 27 rue de Maziéres,
18000 BOURGES.

Vends THEORIC 1 & 24 : 25 F piéce. Echange 1500
programmes sur JASMIN ou SEDORIC. G. BEL-
TRUTTI, 1 rue G. Charbonnier, '‘Les Muguets'',
06300 NICE.

Minitel connexion au tél. 40.61.26.08 Micro-
serveur de 7 & 12h du lundi au vendredi.

Vends ATMOS + Jasmin 2 + prog. : 2000 F.
GP 50 : 600 F. Interface ECS! + manette : 350 F.
M. ANSELIN, tél, 42.28.09.03 aprés 17h30.

Vends ATMOS complet + Microdisc + magnéto

Cherche THEORICn® 1, 3, 5, 9. 11, 12. Echange
. prog. AT et Microdisc. Ectire & Etienne ROUE, 21,
Maréchal Foch, 50100 CHERBOURG.

Aends DRIC ATMOS (manuel + péritel + 2 jeux
gratuits) : 500 F. Jeux et livres, prix divers. Magné-
tophone : 200 F. Tél. 44.57.57.68.

Achéte pour ATMOS-SEDORIC programme de ges-
tion de fichiers performant (tri multicritére) (LM)
digne des possibilités du SED ou bien adaptation
de ““Multifiches’” au SED. Vends imprimante Sei-
kosha GP-250X (tbe) pour ATMOS avec traitement
de texte si besoin. M. CAUQUIL, 38 bis rue des
Brus, B1000 ALBI, 1él. 63.54.73.63.

Echange détecteur de métaux contre Jasmin ou
Microdisc. Tél. 91.25.95.51 & partir de 20h.

Vends composants neufs de la carte série (N® 15)
sauf le circuit imprimé : 250 F. D. SONNEVILLE,
129 rue d'Aire, 59660 MERVILLE.

Vends GP 50A : 1000 F. Synthétiseur vocal
Mageco : 300 F. 33 cas. C20 plus 24 cas. du
commerce plus 6 livres : 700 F. Tél. 21.98.75.44
aprés 19h, demander Didier,

Cherche Ampli-Bus méme en mauvais état. Tél.
B89.49.21.07 entre 19 et 20h, demander Rémy.

ANNON

CEZ-VOUS!

les petites annonces et les messages

-
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[~ Coupon a renvoyer accompagné de 3 timbres a8 2,20 F a :
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PETITES ANNONCES

Vends plan + logiciel programmeur 2716 4 27128
(ATMOS) : 250 F. Tout monté : 800 F. M. DE
MARINIS, 28 rue du Val vert, 42400 SAINT-
CHAMOND.

Vends EPROM 27128 V11 ATMOS : 150 F ou
échange contre ROM V10 ORIC-1. M. DE MARI-
NIS, 28 rue du Val vert, 42400 ST. CHAMOND,
tél. 77.29.75.28.

Vends ATMOS + 2 lecteurs Jasmin + manuels +
livres + 15 THEORIC + K7 + disquettes, le tout :
2500 F. Tél. 61.83.42.88 HR.

Vends THEORIC n® 8, 17 (25 F chacun) + Easy-
disk : 150 F + synthé vocal : 360 F + carte mére :
130 F. Demander Frédéric au 48.27.87.22.

Cherche n® THEORIC 4, 5, 8. Vends Zebbie, Play-
ground, Invaders, Letters, Q-Cassettes d'origine.
Tél. 93.47.61.05 le soir.

Vends moniteur MC 14 couleur : 1500 F. ORIC
ATMOS : 300 F. Séparés ou le tout + jeux + livres
+ collection THEORIC pour 3000 F. M. COUVI-
DAT, 10 rue Moliére, 60560 ORRY LA VILLE.

ATMOS vend nombreux jeux. Tél. 44.07.01.97.
Christian DENAIN, 20-22 rue du Gal. Leclerc,
60120 BRETEUIL.

Vends ATMOS monit. lect. K7, pupitre bois,
manuels, revues, 15 log. jeux + assim, ang. + util.
+ K7 vierges : 2700 F. Tél. 39.76.71.16 aprés
19h. ;

Vends JASMIN 2 + 7 disks + progs + inter.
vocale et joystick programmable : 2800 F. David
LOFFREDO, tél. 79.32.57.63 aprés 6h.

Vends ATMOS + JASMIN + MCP 40 + 30 K7
de jeu + 7 disquettes + revues + livres : 1700 F.
Gilles GARCIA, 4, La Barre, 51200 VAUCIENNES.

Cherche ORICIEN pouvant éditer mes listings ; tous
services en compensation. Vends ORIC-1 + logs
+ livres. Emmanuel au 80.04.56.15.

Vends joystick Spectravidéo avec 2 boutons, 4
ventouses, état neuf : 70 F. Interface pour ORIC,
2 joys. : 90 F. V. JAJOLET, tél. 33.24.30.45.

Vends Microdisc Sedoric + B disk + Bd-disk :
2000 F. Tél. 92.61.30.33, M. MEGY, 74 av. des
Plantiers, 04200 SISTERON.

Vends clavier + prom ATMOS : 300 F. Logiciels
d‘origine vendus moitié prix. Demander liste a
Christian SCHERER, 1 place du Patureau, GES-
VRINE, 44240 LA CHAPELLE SUR ERDRE.

A vendre TELESTRAT + ROM ATMOS + JASMIN
2 + interface joystick programmable + 10 disquet-
tes vierges : 5000 F. Tél. 30.34.33.69 aprés 18h,

Vends ATMOS + alim. + cables + adapt. N/B +
25 THEORIC + livres + doc + > 100 log. K7 :
1960 F. Ch. GUINNEAU, Fourgeaud, 24700
MONTPON MENESTEROL.,

Vends ordinateur ATMOS : 500 F avec synthé
vocal + lecteur disquettes : 1400 F. Jasmin LE
BRETON, J-F, rue du Centre, 50520 JUVIGNY.

Branches du minitel essayez Delta Pornichet, micro-
serveur expérimental de 22 h & 14 h. Ptes annon:
ces messages. 40.61.23.26.

Vends discs 3’ avec softs (aux choix sur 650), prix
40 F port compris. Philippe Le Ménelec, 15, rue O.-
Beauregard. 91.380 Chilly-Mazarin. Tél.
69.09.10.79, le soir.

Recherche Théoric n® B ou photocopie sur branche
ment momteur monochrome. Bertrand Didier, 27.
r. de Strasbourg, 93800 EPINAY/S.

Echange Oric atmos 48 ko, neuf contre ZX Spec
trum + Tél. 42.02.69.87, aprés 18 h 30, deman
der Jean-Claude.

Vends Onc Atmos, 10 livres (basic-assembleur)
+ 50 jeux + magnéto + 20 Théorncs. prix 2000 F
4 déb. Tél. 78.93.35.12, aprés 19 h 30.

Vends Atmos pour cause achat téléstrat, 800 F,
cherche contact pour téléstrat. Le Flanchec Y., 20.
avenue de Tarente, 29200 BREST. ;

Vends Oric Atmos péritel + 20 cassettes (200
jeux). 950 F, magnéto K7 Oric, 215 F. Conan Pei-
gus, Ansoudis, B4240 La Tour-d’Aigues.

Vends Oric Atmos + Jasmin 2 + multifich. V3.1
+ péritel + livres + revues Théoric + cayon opti-
que, prix 3200 F. Fayolle Jean, tél. 70.45.44 .08.

Vends ORIC-1 + ATMOS : 500 F. Lect. + contr.

Jasmin : 1500 F. 30 disquettes dont 200 jeux :
900 F. Amplibus : 200 F. Denis SEBBAG, t1él.
91.41.70.13.

Vends ATMOS 2 ROM + cal. : 900 F. Jasmin 2 :
1800 F. TV : 700 F. THEORIC (1 & 23) : 400 F.
Philippe, tél. (1) 69.09.58.36.

Vends 21 disq. Jas (Vortex, etc) : BOOF. 41 K7 :
200 F. Soft : 1000F + divers livres (TDOS...). Phi-
hppe. 1él. (1) 69.09.58.36.

ATMOS + JASMIN : 2500 F, tbe, possibilité logi-
ciels et contacts. Clermont Ferrand. Tél.
73.38.65.42 le soir.

Vends pour JASMIN Easytext + 5 disques avec 50
prog. + interface prog. manette + manetle Atar.
Tél. 79.32.50.36 le sorr.

Vends DTL 2000 modifié Jasmin + Jasmitel :
1000 F. Tél. 97.63.36.22, demander Bertrand.

Vends ORIC-ATMOS + adaptateur N/B + interlace
+ manette + logiciels + programmes . 1200 F.
Tél. 39.13.36.82

Urgent : cherche K7 Forth pour ORIC 1. Achéte ou
échange contre jeux. Mathie E. Maisel, Ch 228, 5
rue C. Fourier, 91011 EVRY,

Cherche programmes ER. SSTV. CW. RTTY. FAC
avec ou sans interfaces ORIC 1. échange éventuel
contre autre programme. Tél. 49.79 84 69

Vends ATMOS + 17 K7 + Microdisk, I'ensemble :
2300 F ou séparément. Chnstophe Dumas, 60 av.
Jean Mouliérat, 46400 ST. CERE. tel.
65.38.01.01.

Vends ATMOS + lecteur K7 + moniteur mono +
logiciels : 2B00 F cause achat TELESTRAT. Tel.
42.26.80.36 du dimanche au mard: aprés 16h.

Recherche pour ORIC ATMOS logiciel compte ban
caire en cassette. Faire proposition au 33.61.48.78
aprés 19h.

Vends Graphiscope : 1200 F (fin garantie déc. B6).
Echange éventuel fawre offre Bertrand BESNARD.
BP 80, 94320 THIAIS.

Vends ATMOS + log. Aigle, Zénon, Zorgon, Tyran
+ 70 div. util : Ass., Renum, Del, ETS + collec-
tion THEORIC 1 4 24 : 1000 F. Tél. 46.38.06.13.

. Vends JASMIN 2 + livre TDOS + Jasmincalc :

1715 F. M. DANZE (Quimper), tél. 98.90.42.11.

Vends 2ZX81 + 16K + bip + bus souple + imp.
thermique + manuel + 5 livies + Ordi-5 + doc.
+ cassettes : 470 F. Tél. (1) 46.58.33.93 E.
RUDAZ, 94200.

Vends mach. & écrire électron. Brother EP 12
matrice therm. 5x 7 équipée prise RS 232 :
1500 F. P. TRIBOULET, 1él. 47.78.02.81

Vends interface joystick pour ATMOS (programma-
ble dermer modéle de chez Eurekal : 260 F. tél.
64.90.19.10 Gianni (soir).

Vends MCP 40 : 400 F. Tél. 45.01.98.98 (Franck).

Vends Amplibus : 200 F. Joystick + interface
200 F. Tél. 1 42.40.10.72 (soir).

Vends ATMOS + Microdisk + Sedornc + lecteur
K7 + interface progr. + cables + 15 disques de
jeux el utilitares + joystick : 3000 F. Téi.
98.40.66.06

Vends Atmos (7/86) sous garantie + manuel
+ péritel + cables + 12 K7 jeux. 700 F. Legal th.
15, rue Pasteur, 06800 Cagnes-sur-Mer. Vends
aussi pour Jasmin logiciels Easy-text, multifich et
Jasmin-calc avec notices, peu servi : 300 F piéce.
750 F les 3.

Vends Atmos + télé + lect. disq. Jasmin + Easy-
text + tableur assemb./desa + 12 disquettes, 24
Théoric + livres. 3000 F. Kiéber, tél. 90.72.83.51.

HENRIAT, 05 rue G. Moquet. 91390 MORSANG
recherche Musirama - Outimatic 1. Recherche, éch
logiciels disque Jasmin 2 ou 5°1/4 ATMOS

Vends ORIC-1 : 350 F, ATMOS : 550 F. MCP 40
550 F. Microdisc 1 : 900 F. Crayon optique : 150 F
Tél. 68.22.91.66 aprés 18h.

Vends ATMOS + SEDORIC + 11 revues ORIC +
disquettes + nombreux programmes + 2 livres :
2500 F. F. HEREDERO, 30 ch. Amoureux, 31500
TOULOUSE, tél. 61.26.15.30.

Vends ATMOS complet + magnéto sous garantie :
900 F. Livres et revues : THEORIC, Hebdogiciel,
L'Oric & Nu, etc. Tél. 43.45.26.55.

Cherche lecteur disc + Sédoric

+ disc. Tél
99.567.23.47. 4

Vends ATMOS, Jasmin : 1800 F. GP 100 : 1000 F.
Synthé vocal : 200 F. Modem : 700 F. Monit.
coul. : 1000 F, Divers. Tél. 35.84.97.94 P. GUES-
DON

Vends Oric 1 + Jasmin + moniteur vert + 7 K7
du com. + 4 disquettes (20 logiciels) + revues.
3000 F. Tél. 51.52.14.72,

Vends Atmos + microdisk + sedoric + impr.
MPC 40 + light pen + 15 disq. (B0 progs) + livres
+ revues. 3500 F. R. Coutin, tél. 96.43.91.08.

Henriat, 5,rue G. Moquet, 91390 Morsang vds
2XAtmos + lect. Jasmin 2 + Jasmin AMS5D en 5P
1/4 + monit. coul. + K7 lect. + 200 K7 + 200
disks. 5000 F, cadeau en sus (bouquins + synth.).

Logiciel pro ‘‘gestion familiale’" pour Oric
+ Jasmin, gére dépenses, crédits, comptes, tri
muticritéres. Tél. 80.75.14.77 jo ap. 17 h.

Vends Atmos + 27 jeux (karaté, playground)
+ magnéto, complet, t. b. ét. + manuel + 7
Théoric. 2000 F & débattre. Tél, 62.35.24.37 a
Laurent vite.
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LES DISQUETTES DE THEORIC

N° 1 THEORIC n° 4 et 5
N°® 2 THEORIC n® 6 et 7
N° 3 THEORIC n® 8 et 9
N° 4 THEORIC n® 10 et 12
N° 5 THEORIC n°® 13 et 14
N° 6 THEORIC n® 15 et 16
N° 7 THEORIC n® 17 et 18
N° B THEORIC n°® 19 et 20
N° 9 THEORIC n° 21 et 22

N° 10 THEORIC n°® 23 ot 24
N° HS THEORIC HORS SERIE (n° 11)

YOLUME : TOZIS:EZS

U Music .BAS S 76 SECTORS
U DumpP -.BAS S 7 SECTORS
U DumF .BIN S = SECTORS
U FRWEEZTOR.BAS S 4 SECTOFS
U CHANGE .BAS S 13 SECTORS
U ROUTINE .BIN S 19 SECTORS
U EREMCOLOR.BAE S 7 SECTORS

Tous les programmes de THEORIC, groupés par deux numéros sur une disquette. Plus de perte de temps
pour les taper... Existe pour le moment en JASMIN seulement.

Le prix : 116 F pour les abonnés a la revue (joindre impérativement |'étiquette), 146 F pour les autres.
Avertissement : les programmes stockés sur ces disquettes sont tels parus dans THEORIC. A vous de les
adapter & vos besoins et au fonctionnement sur disque lorsque nécessaire.

JEUVIE
GENEL
GENEZ2
GEMNEGUY
DATA+AT
DATA+D1

FILS1
FILSZ
FILSZ
SEQ

CCCCCcCCCCCECCCcEEEECECCE

237 SECTORS FREE

BON DE COMMANDE

. BAS
<EIN
.BIN
LEBIN
. BAS
. EAS
ECRI-E%D.
CAMEMEER.
INT-GENZ.
INT-GEN1.
INT-GENT.

BIN
BAS
BAS
BAS
BAS

. BAS
.BAS
- BAS
. BAS
SUFFACES.
FOSITION.
LECTSECT:
LCATD!ISt.
FOUSFCUS.
ATHFARIEZ.

BAS
BAS
BAS
BAS
ERE

ELS

DES DISQUETTES THEORIC

Jo commande les disquettes 12 34 5 HS678910 1
Ci-joint : 116 F par disquette et mon étiquette abonné
146 F par disquette car je ne suis pas abonné

Soit au total la somme de F réglée par cha-
que ci-joint.

NOM. .cvoivsonnmmm

NV OOLWVWYOEOND

21 SEZTORS
& SECTORS
SECTOFRE
& SECTORS
11 SECTOFS
11 SECTOFS
9 SECTGFS
8 SECTORS
135 SECTORS
15 SECTOFS
19 SECTOFS
14 SECTOFS
14 SECTOFS
14 SECTORS
2 SECTORS
11 SECTORS
S EECTOES
12 SECTORS
14 SECTCFS
== EECTOFS

98 SECTORS

o
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