
 

f 

1 ftlHtHtl!UrtI .. 



 



 

Couverture 
Eric BURY 

THEORIC est une 
publkatlon du 
groupe de pre1M 
FAU REZ-MELLET. 

Directeur de publlcatlon 
Sylvio FAUREZ 
Rédacteur en chef 
Denis BONOMO 
Secrétaire de rédaction 
Florence MELLET 
Couverture 
Eric BURY 
Photocomposition SORACOM 
N. CHAPPE - 8. RESTOUT 
V. LEZOT - J. GAUTIER 
Maquette - Dessins 
Jean-Luc AULNETIE, Patrick LOPEZ 
Service rH1ort - Réseau 
Gérard PELLAN-Tél. vert05.48.20.98 
Inspection des ventes : 
Christian CHOUARD. 
Abonnements - Vente au n° 
Catherine FAU REZ - Tél. 99.52.98.11 
Secrétarfat·Rédactlon 
SORACOM Editions 
La Haie de Pan - 35170 BRUZ 
RCS Rennes 8319 816 302 
CCP Rennes 794.17V 
Tél. 99.52.98.11 + 
Télex 741 .042F 
Serveur 3615 + MHZ 
CCP RENNES 794.17V 
Distribution NMPP 
CodeAPE5120 
Régie publlcltalre 
IZARD CREATION 
15, rue St-Melaine-35000 RENNES 
Tél. 99.38.95.33 
1$::.N o;-r,;> t; ? 11 

L• ,,.,,,_, ptMorla M ~ t» ,_ ebontW 
•ont~.,_~ w- du glOU· 
,,., a/IVI qv'- OlpmllillmN Il# contrect,_,,.,,.,.,,, 
pou1 i. '""''•· L• ttlotn-.lioM /»WW>I t• f"r1b-
/M d'IJn drol tri/CC# - • *'1ltl8don dwlll ,. -
tnlif1li'. 
l• Midee tl P"09'.,.,,,.,.. que noua putllioM cl-. 
oe nu..-.0 w..Micl9nt, po.. une gtllllde part, du 
droit cl'*11eur. O. œ i.l, ile ne ~ ..,. 1 ...... 
oont,.._, oopiM Pt< quelque ptoc6d6 que œ 8°", 
rntrne ~ -- fllllloriudlon 6c:tile de la 
~· SORACOM t1 de r-.r oonc. ..... LM api-
niafl9 eaprirnMe n'~ que la reoponubiM 
de ..... 8111 ...... LMdlf..,,..~~ 
ne peweni .. ,. ......_ que dlllle un but ptW ou 
1cierdlque mM non ~- C.. ,...,_ 
•'ISJPllquent ~ ..... logiciell publiM daM ·- 1 

6 10 11 
ACTUALITE ESSAI EASYTEXT SOS VAR 

12 14 
L'ULA 10017 HIGHSCORES 

16 20 30 
EDITEUR LEXICOR YAM PAGESTEXT (FORTH) (TELESTRAn 

32 34 36 
PROGRA- PUB! TRAMES MMATEUR 
D'EPROM 

40 44 45 
CONTROLE MODIFICATIONS PETITES 

D'UN MOTEUR DEMONASM ANNONCES 

• 46 ABONNEMENT • 
3 



 

VENTE AUX COLLECTIVITES : numëro rëservë : 48.86.92.84 

1 

22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES - Tél.: (1) 43.28.22.06 1 

REVVERNDEURVEOFFïë.hÈL
13

AGRh~r· LaRlë:FRANCE 

D moni11ur couleur ..... .. ........ .. . 2490 F 

• Tèle d'impression 9 aiguilles 
• V lusse d'impression de 1 OO cps en mode liSling 
el 16 cps enNlO 
• Niveau de brui1 inférieur à 52 dB 
• Entrainement du papier par friction ou 1rac1ion 
• Plusieurs Slyles de matières , 
double largeur. gras. double frappe, compresst ilalique. 
superscripl. subscripl. inverse el so uligné 
• Marge Il espacemenl ligne réglables par commandes 
logiciel. 
D imprimanle SEIKOSHA SP 180 •••.•.... . . 21 90 F 

le "mus( pour les amaieurs de graphisme. U11lisêe 
par la majorilê des créaleurs de logiciel ceuo 1able11e 
vous siduira par sa simplici1é d'ulillsalion 11 la quali1ê 
"lop nivea u" des résullalS oblenu•. (ex. oplion• : fa ire 
des poinlS. u ailS. boiles. cercles.1ex11. 11mpl11. "zoom· •.• I 
0 graphiscop .. .. . .. . .. .. 990 F 

Ce11e interface va cous permettre de transformer voire 
monileur couleur en T.V. 

D inlerface T.V .... ... . ...... . ..... 1490 F 

Splci1lemen1 conçu pour DRIC ce m•gn61ophone vous évilera 
bien des soucis. 
D magn61cphone ...... ................ ... ................... 380 F 

D 11mos .............................................. 990 F 
le locreur disque11e conçu par ORIC FRANCE pour 
!'Almos. 
O let1.disq.MICROOISC .......................... 2290 F 

PROMOTION logiciel ORIC 1 exclusivement 
~2Wm :~F~3~~ :mF~4Wm : lliF~ 5ilim:~F 

D !race dump D le.fièvre el la 1onue D gaslronon D calculus D oric mind D le monde vigélal D oric munch D gestion bancaire 
D budgel familial 
D caractor 

D guerre des couleurs D morpion D fac1ura1ion 
D ciras D dicodoric D ullima zone 
D fromage D zig zag D pengoric 
D jogger D acheron's rag~ D finances D guerre des couleurs 

Deil oric D cenlipède D copy 6cran (pour GP 100) 

LOGICIELS CASSETTES 
Indiquez.nous en le soulignan1 un (ou deux) 1i111s de remplacemen1 en cas de rupiure de Slack. 

D lyrann ..................... 185 F 
D vision ................ 130 F 
D xenon 1 ............. 105 F 
D zorgon"s revenge .•.•.. 115 F 
D orle base (anglais) .... 125 F 
D onhocrack vol. 1 ....... 175 F 
D onhocmk vol. 2 ...... 175 F 
D onhocrack vol. 3 ...... 175 F 
D ou1ima1ic 1 ........... 125 F 
D playground 21 .. .. .. .. 95 F 
D rabbil ......... . ..... 105 F 
D rai spla1 ............. 105 F 
D saga ....................... 150 F 
D Slarter 30 .. . ......... 135 F 
D syslem' animalion ..... 140 F 
D 1eknis ......... . .. .. . 125F 
D 1erminus ............ 125 F 
D 1ria1hlon .............. 155 F 
D le Ier d'amnukor ....... 195 F 
D le général .. . .. .. .. .. 120 F 
D le masque d'or .. .. . 155 F 
D nowolnick puuule ....• 1 OO F 
D lisSige de courbes ..•.• 125 F 
D locus ................ 105 F 
D essembl.symbol ........ 145 F 
D masler pain1 ........... 14 5 F 
O probe3 ............... lOOF 

0 ouc et son micro proces. 95 F 
0 11n1rut. J!&br erie . . . . 85 F 
0 menuel 1él. Tl ........ 139 F 
(l """"'I rél.l2 ....... 128 r 
0 i•~· l! A ha~ie BIM83 • . • 49 F 

D Ici n° 1 : uialhlon 
macad. bumper (llip.) 
terminus (aventure) 

D lol n• 2 : karalé 
hadh 
lerminus (aventu,e) 

D clavidat1 ............. 125 F 
D clovis 1 (J•u d'échecs) 150 F 
a cob1 o . .. .. .. .. .. 1 es F 
D colorie • .. .. .. .. . .. . .. 95 F 
D 0 bug (français) ....... 140 F 
D DAO ............. ... 155 F 
D dam buSler .. .. .. . .. 115 F 
D damae (jeu damu) •.•• 125 F 
D dangeur•ustm•n1 voue 170 F 
D dedal ................ 110 F 
D dé1et1ive slory ........ 160 F 
0 dialogue .............. 125 F 
D digger ............... 100 F 
D di1 .. ? d'acl (se. nat. Se) 95 F 
D dit.? d'acl (sys. au1eurJ 95 F 
D don juan ...... . ...... 150 F 
D don'I press le11er 0 ••• 1 20 F 
D dossierG ............ 145F 
D draughls .......... . .. 1 OO F 
D élysêcs ...... .. ... 145 F 
0 3 8 fongus .. .. .. .. . 119 F 
D 1.1.m ................. 135 F 
0 annuai11 ............. 125 F 
D assimil (anglais ....... 275 F 
D basidltndu . .. ..... 135 F 
D brique àbrac ... .. . 110 F 
D business man ........ 145 F 

LIVRES 
D communi. avec oric .... 145 F 
D inl•rfaces pour orle . . . 59 F 
0 SS p1og1. SUI 01ic . . . . . 78 r 
D T OOS el ses fichiers .. 185 F 
D apprenez élecl. sur oric 110 F 

PROMOTION 

D ludico ......... . ..... 140 F 
D macadam bumper (nipper) 165 F 
D méfies·loi de méphiSlo . 95 F 
D mélholclo ............. 140 F 
D microgêo ............ 140 F 
a mission della (s1111 . .. ij 125 r 
D monlSégur ............ 145 F 
D maria ............... 115 F 
D molS croisés ......... 120 F 
D musirama ............ 140 F 
D nessy .. .. .. ... . .. .. . 95 F 
0 formule 1 ............ 140 F 
D gal.,ian ............. 115 F 
D geSlion de Slack ....... 145 F 
D ghoSI gobbler ......... 105 F 
0 gubbie . .. .. .. .. .. 11 5 F 
D inset1 insani1y .......• 1 OO F 
0 in1oxe1 zoé .......... 140 F 
D karalé .. ......... .. .. 1 10 F 
D raigle d'or ........... 180 F 
D la cilé de crislal ...... 150 F 
D la llu1e inca .......... 125 F 
D backgammon ...... ... 125 F 
g , • ., •• ,., ..... .... . . . 19s r 
D calégoric ........... 110 F 
D cheops .............. 140 F 
D hades (ammbl.) .••.•... 175 F 

O roricànu ........... 151 F 
D nouveaux jeux a1mos .. 88 F 
D jeux graph. aimes .. .. . 95 F 
D mieux program. sur oric 110 F 

.M-51"' 

250 F 
D 101 n• 3: ludico 

melhololc 
DA O. 

..A.151'" 

325 F 

..A.}{tt'" 

260 F 
D 101 n' 4 : clovis 1 (échecs) 

musirama 
outimatic 1 

..4+51'" 

315 F 

pour l'achat de 2 lots : 5 % de remise 
pour l'achat de 4lots:10 % de remise 

OFFRE SPECIALE ! 

Il ne lui manque que la parole", synlhé. VOC1 la lui donne 1 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permeure 
de rend11 voire ordin ... ur plus bavard qu'un poli1iclen en 
r amri:ton,. 1 

D syn1hé1iseur vocal ...•..... 360 F 

Rallonge Ptrilel 
Ne soyez plus co116 à l'icran. (prise OIN à 6 broches). 
D rallongepérilel ............................................. 95 F 

ln111f1ce taus jeux 
Grace ~ cel in1erlace programm•ble vous u11h· 
serez vos joys1icks avec tous vos logiciels de jeux. 

D inlerface joys1ick tousieux ....................... 365 F 

D iovs1ick compélilion 
PROSOOO . . . . 170 F 

O bloc alim. ORIC ..................................... 180 F 
D alim. 12Vpourpéri1el. ............................ 75F 
D rallcnge do bus 1 slol .............................. 140 F 

Cassettes vierges C20 
0 les 5 ............. .. .. ............... 45 F 
0 les 10. • . . .. .................... 80 F 

D cêble imprimante .................................. 160 F 
D Slylos MCP40 .................................... 75 F 
D rouluuxpapier MCP40 (par4) .................. 75 F 
D di •qu111e 3" ....................................... 31 F 
D disque11e 3" {par 101 ............................. 275 F 

Nous reprenons 500 F votre ORIC 1 ou ATMOS* pour 
l'achat d'un ATARI 520 STF avec moniteur monochrome 

Qœ '""' rt'dlerdui2 1ooe ~ micro oo 
""' '""' O)tt flllie de lrandir une~ dlàsn~ 
apès .n'Oir d(Wtè .ntc un rràcn>ordina1air S bits. 
~ rAtorl 520 S17'. C'!SI une 1'aleur süre. 
~ onliNtaa de rame~ am US.A. del""' 
~le be.1· .... deb nicrotn~ 
dlP pillx5all "1 f'ranct. rAlorl 520 S11' !SI 
romm:..u le flkG m111'0U'Ur ru man:ht. 
Ctü cb1I '""' °"'""le mwnun de plaigr. 

A•'« rAtarl 520 S17'. '""'*de 
rtl~tnrtldabon.. 
~ ~ ill"l'C une UC.de 520 Ko. 
Facililt cfulisJtm .n« la ooom t1 le S)Sltme 
d'~Cf.\l 

'IMPORTANT: Ne pourront êt re repris que les appareils accompagnés de leur prise péritel et du bloc alimentation de l'ordinateur. 

D ATARI 520STF+ moniteur monochrome :4990F • 500F .............................. ... .... .......... .. .. ........... . .. 4490F 

COMM ENT COMMANDER : Je possède .., ORIC 1 M ATMOS 
Cocher te(s) ar11cle(s) désiré( SI ou lauesen une liste su rune feuille a part Faites te total 1 Irais de port (20 F pour achats in lérieursa SOOF. 40 F de 500 a 1000F.60F pour tout achat supérieur a IOOOF ·80 F pour 
tout achat supérieur à 2000 F). 

NOM . __ -------- _ PRENOM : ----------- TEL : --------­
ADRESSE : ------------------------ CODE POSTAL : ----- VILLE : 

Mode de paiement : 0 chèque 0 mandat 0 contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) 
envoyer le tout à : ORDIVIDUEL 20. rue de Montreuil 94300 VINCENNES rêscau 1.1-1.1m 



 

LJ éditorial et l'actuaÎité du précédent numéro provoquèrent des 
réactions, souvent de sympathie mais parfois inattendues! 
Dans un premier temps il ne faut pas confondre. ORIC International 

est une entreprise, SORACOM une autre et elles n'ont aucun lien si ce n'est de 
travailler sur le même créneau. Lorsque le rédacteur écrit qu'ORIC peut aller 
mieux, vous vous doutez bien qu'il ne pensait qu'à l'appareil, celui-ci, n'étant 
plus porteur sur le marché. Les concepteurs de logiciels ont abandonné toute 
mise en chantier de nouveaux produits. Quant aux éditeurs ils ont bradé et bien 
sàuvent mis au pilon les ouvrages. 
Nous qui voyons passer les petites annonces, nous nous rendons bien compte que 
l'Oricien change de machine. 
C'est parce que nous savons qu'il existe encore de nombreux possesseurs d'Oric­
Atmos que nous avons proposé l'autre formule souvent utilisée dans la presse 
professionnelle. 
Avez-vous remarqué en début d'année le nombre de titres informatique dédiés à 
une machine et qui disparaissent ? 
Mettre .Théorie dans les boutiques "revendeurs seuls" ? Merci nous l'avons déjà 
fait et ne le referons jamais. La chute des ventes, plus de 50 % depuis le 31I12186, 
nous obligeait à prendre une décision que la passion condamne mais que la raison 
ordonne. 

S. FAUREZ 
Directeur de Publication 
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TELST ~F serveur 
amateu~norable 

Si vous habitez sur Paris (ou en pro­
vince mais à oondition de ne pas 
craindre la facture !), fait es un petit 
tour sur le serveur TELESTRAT 
'7ELSTAR" ouvert entre 8 et 
18H au (16.1) 42.28.07.77 
Vous y trouverez des informations, 
et même une rubrique Théorie, des 
trucs et astuces et quelques logi­
ciels à télécharger. Le sysop a bien 
fait les choses en sortant de la ba­
nalité. Qu'il soit félicité! 

L'AEDIT sinforme 

L'objectif de l'AEDIT est le déve­
loppement de la télématique. Outre 
l'organisation de stages et de ren­
contres pendant lesquels vous se­
ront dispensés conseils et assistan­
ce en création télématique, l'AE· 
DIT édite le "Jaumal de TELE· 
TIC" dans lequel les passionnés 
du Sud-Est pouffant déoouvrir les 
principaux serveurs Télestrat de 
leur région, associatifs ou privés. 
Si vous êtes du ooin, contactez-les 
au: 
93.92.21.91ou93.85.53.36 
Ou enoore, en utilisant le Minitel au 
93.62.44.88. Ce serveur. est 
comme il se doit, un bon vieux Té­
lestrat ! 
Et si enfin, vous voulez faire connai­
tre votre serveur, vous pouvez tou­
jours l'inscrire dans la liste du guide 
RTC sur3615 + CLUBA code : TIC 

Serve HZ 

Puisque nous en sommes aux ser­
veurs, nous vous rappelons que 
vous pouvez oontacter la rédaction 
de Théorie par le 3615 code 

6 

MIW : des applications Minitel 

Nous avons succinctsment présenté dans un prfk:édent THEORIC, la 
"petlt9 bob MIW" qui rendait pius confortable rutllisation du MinltsL 
MIW viBnt de développBr uM nouvelle application, dont nous espé­
rons publier un banc d'essais plus comp/Bt dans un prochain numé10, 
et qui a éttl baptisff "MEUTEL • pour MEMorlsateur d'écrans minff&. 
La mémoire estd8 32 Ko, sauvegard"8 parbalterle lrteme. 
Les cataet"1stiques de MEMTEL sont l8s suivartes : 

-~ dUw--. d'dcrMs lllnilel .,,., ntmdtod'flt:lan figl et<Mddé d'avance,_,.,,.,.,.,.; 
-Consultallandtsctaans~; . 
-QAafl9 joumaux ~ L tl...,_,dicids des doJWJS qui WK1t voirdMilerdans 
chaque jouma/; 
- Edfottd'dcnrlSa..: alteutdtcaracan normal, m.. Mdilo111 double raare: 
- PrOfllC1lon ,_~des *'->s w,., conBIU palfcu/isr; 
- Taure la(ltlSfon dts "2'w flld!as j«mtMJx c:)dqca _,,_.,..,,.,,.par 
l'uli1isalBur; 
- T~dts~patlllllHWUt; 
-Dix"""1nœ•dt ,,.,,.,,...,,.~ c.. ~sont,,,.._.,_ 
lbtiüaleur etpeuvenl canfrlrWdes touc:hea dt bJcfons dJ,.,,,,.,,,., .. 
~ Fn 19 ..,,,,_,_.,,_,,., .. ,._ xlola I 
-lmptwsiondWaw 111t ...... • litidi6olt.1tPEN80X ou a1t8; 
-Dlconnexion~au aetWW...- leirmp.ptiwu. 

Le MEMTEL permet de multiples applications du Minitel comme par 
exemple, animation d'une vitrine griœ au journal cyclique, outil cl6 pu­
bliclfl pour les r~sentants. etc. 

MEMTEL est comtnfltr:ialisée au prix cl6 1300 F HT. 
Pour tout renseignement contactez MIW en vous recommandant de 
THEORIC. Ttll. 1.42.00.99. 75 

MHZ. Ouvrez une BAL (c'est extrê­
mement simple) et adressez vos 
messages à la BAL SORACOM. 
Nous répondons sous 24 ou 48 H 
maximum. 

Depuis la mise en place du nou­
veau serveur. pendant l'été 87, 
nous animons également un "fo­
rum", les mercredi de 10 à 11 H et 
15à 16Hetvendredi de 10à 11 H. 



 

Vous pouvez ainsi poser vos ques­
tions techniques ou faire vos remar­
ques à la Rédaction. (Choisir "Dialo­
gue en direct"). 
Enfin, n'oubliez pas que sur le ser­
veur, vous disposez du sommaire 
de Théorie, de quelques flashes 
d'actualité, et des ... Euphorie 
quandilyena ! 
Quand "ça ne passe pas" au télé­
phone, ayez le réflexe Minit61 
3615 code MHZ. 

Des disq~fJe~ 3" bon 
màrche 

En province, l'approvisionnement 
en disquettes 3" est souvent pro­
blématique. Nous avons pensé à 
nos lecteurs et sommes en mesure 
de proposer des disquettes 3", par 
lot de 10, livrées avec leurs pochet­
tes cartonnées, pour 270 F tran· 
co de pon. Pensez-y et évitez ain­
si les déplacements inutiles ! 
Consultez les publicités "Bretagne 
Edit'Press" ... 

THEORIC qµelle suite ? 

Dans fédito du N° 34 de THEORIC, 
nous vous avons expliqué la néces­
sité de s'abonner à la revue. Il nous 
faut 4000 abonnements avant 
la fin de l'année faute de quoi 
THEORIC cessera de paraitre. Si le 
nombre d'abonnés est atteint, la re­
vue sera retirée des kiosques et ne 
sera plus vendue que sur abonne­
ment. 
Conclusion : abonnez-vous vite ! 

SONDA mensuel 

Devant votre manque de courage 
pour écrire et aussi peut-étre, le re­
fus de mutiler la revue, nous suppri­
mons désormais le sondage men­
suel qui devait nous aider à mieux 
cerner vos besoins. Pour la cin­
quantaine de fidèles qui ren­
voyaient chaque mois leur bulletin, 
il reste le Minitel. Utilisez les BAL du 
serveur MHZ pour nous donner 
votre avis sur les articles publiés 
dans THEORIC. 

Abonnements/Réabonnements à Théorie 

Pour faciliter vos abonnements ou vos réabonnements à Théorie, 
nous avons composé une grille (que nos abonnés ont reçu ou vont re­
cevoir par courrier), que nous reproduisons ci-dessous. 
Le principe retenu consiste à ramener toutes les fins d'abonnement 
au n° 48 de Théorie, qui paraitra en décembre 1988. En fonction de la 
date de fin de son abonnement actuel ou d'un nouvel abonnement, 
chacun pourra déterminer la somme à verser pour s'abonner jusqu'au 
n°48. 
ATTENTION ! Il n'y a plus d'abonnement 6 mois ou 1 an mais des 
abonnements jusqu'au n° 48. 
Pour que tout soit clair, prenons un exemple. (Suivez-le sur la grille). 
M.STRA TOS de Puces-les-Electrons est abonné jusqu'au n° 39 inclus 
et désire se réabonner. Il devra payer, pour recevoir les 9 ooméros 40 
à481asommede 192F. 
NOTEZ BIEN ! On ne peut pas s'abonner à partir d'un numéro déjà 
paru : il n'y a pas d'abonnement rétroactif. 

Il se réabonne 
jM.Squ'Oll n° 48 (c'est 

obligatoire). Il 
9nwnbos. 

........... ""''""''* ..... "' -·~ ....... -.... 
lt ........ ·'' ·" .'7 .. ... • ... .u .. J ..... 45 .. .., 

N" '' IMll 

N" "' · llllO 

H' J1 • l l/111 

H' 11 . 11111111 

N" Ml - 11\llOI 

,.. .. ....... 
N"4Z - Ul,1111 

N" •J - ll'olllll 

,,. .. Ol/1111 .... , IP>j>ll L-..-1 ,,..,. 1111111 LJ 
N' 41 · 111'0I 

l i devra payer 
F 

•1 1!111 f 

"' l lll f 

•s .. , .. 
N l!E .. 

1.1 .... 
IJ U t ' 

Il JI . 
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RIC gratuit 

ATTENTION l'offre qui était valable 
jusqu'au 30 septembre (STRA TO­
RIC gratuit pour l'achat d'un Téles­
trat) n'est pas assurée par THEO­
RIC mais par ORIC INTERNATIO­
NAL. Il est donc inutile de nous 
écrire à la rédaction, comme cer­
tains l'ont fait, pour obtenir Je STRA­
TORIC ! 
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Dans le numéro 33 de Théorie, 
les légendes des listings de 
compactage et décompactage 
d'écrans HIRES ont été malen­
contreusement interverties. 
Avec toutes nos excuses à l'au­
teur et à nos lecteurs. 

THEORIC vous propose une liste d'une quarantains de SIJIVBUIS sur 
Télestrat. Tous ces serveurs étaient en fonctionnement cMbut septem­
bre 1987. 
Bien entendu, beaucoup de serveurs Télestrat ne sont pas dans cette 
liste, il s'agit notamment des serveurs professionnels, ou des nom­
breux serveurs en préparation ou en"Pflase de test. 
Si vous voulez figurer dans cette liste, krivez au joumal, ou laissez un 
message dans la bal THEORIC (36 15 MHZ) ou su; le serveur ORIC 
(1)428122 72). 

APPLICATEL 16.21 .20.39.00 Soc:iMf de hnSpOl'tS rauliarl 
ATILA 16.40. 70.08.07 Rena.St Nazail8 ....... ,... 
AZTEL 16.35.56 06.56 lnfo municipal sur AuzOINle 
CUISTEL 16.44.85.7111 Rans ... de~ la Moa8 
DIAT'TEL même numéro Activités, ciné, jeux. BAL .. 
IMMO même numéro Annonces 1mmobières 
BLEU CIEL 16 21 31 .16.00 Magasin infonnallque 
CAJMAGE (1).47.70.08 79 Réalisation image pow minitel 
CAJSA (1) 78.00.00.03 Serveur graphl<JJe 
CITY 16.35. 70.64.00 BAL. jeux, forums •.• 
SURD même numéro Services pour malen'1Kldanls de 

Normande 
DAMNED (1).48 54.15.16 BAL , jeux, forums ... 
DETECTIVES (1) 45 22.89.89 Renseignements M la proleuion 
DIRECTIVES (1).4268.07.49 Société de c:réaliOns relations 

publiques, création de serwurs 
DIRECT SERVICE ( 1 ).39.92 37 07 Publicitê 
ELUS (1) .42 04.33.74 BAL. ieux. télématicpt .. 
FERTIC (1) 30 57.21.25 Rub femMaint, jeux. bourse 

(13h/24h) 

LECOMTE (1).39.64.35.87 Magasin lntormalicpt 
LEO (1).4606.05.46 Spéc:lalisé dans les acliona 

publicpts 

MESSTEL 16.50.26.58.88 BAL. jeux, léléchatgemel it . 
MICRO CLUB (1).64 46.09.91 Oiffér8ntes actMlés d'un club 
MICRO E 16.21 43 10.82 Serveur d'Une main& 
MICROH 16.51.67.25.69 Aens. tourisme vile les Herbiers 
MICR02B 16.95.65.08.80 Magasin informatiqUe 
MIDOTEL 16.57 51 74.44 Asloc:iation sur la lélémalicpt 
NEXUS 16.40.60 62.62 S.S.C.I 
ORIC (1).42.81.22.72 AenHignement sur la soci6lê OFIC 
PARADIS 16456981.48 Bourse racioamalaurs (9h / 3h) 

PINKY (1) 45 03 37.32 Mao inlDrmatique, BAL 
RYU 16.61.25.36.65 SSCI. 
SCOUTEL 18.73 92 27.77 Renseignement .... soutisme 

STAR'S (1) 42 80 22 92 cal8logue magasin de m&i8ique 

STRATSMOS 16.93.08.28 44 Ma Merv lnfo 161éma11que 

TEL ANNONCES 16 67.92.08.18 Journal TélêmâqueActuehalion 
cftnfol .... lOllOlt 

TELETIC 18 93 62.44.88 CllA> CommodcR et Club Minllel 
TELSTAR (1).42 28.07.77 $péd11i1f T...._ Truca, 

UIUCM 
(8hl18h• Ud au Wlndr8di) 

TITAN1 (1) 30 32.20 45 Rans lmpr'.m&118 Compolillon 

VISllO (1)43380029 Clltlllogua mapein 
ZUP'TEL 16 42 59.29.97 Rena. cufturels ... Aix (Jazz, expo. ) 



 

Voèi une il4/ectlon des princpJUK points "" venta du mat'riel ORIC. 
Ces revendeurs ont 4111 dlectlonœs pour leur 8'rfeux et leur cornp4-
tsnce. 
Bien entendu, chacun dispose de toutfl la gamme ORIC (Almos, Micro­
dise, TMestrat) et pourra vous conse/118r, wus procurer les demièrss 
nouveautâ stc. 
Beaucoup se sont spklallHs en T'ltJmatlque et sont i mime de mali­
ser des appllcatlons TMlmatiques (servsurs, btJmes de comfflJnica­
tions ... J. 
Cette tlste date du début septembre 1987. E/16 est remise et jour conti­
rœlkJment sur ls StlfVIKIT ORIC au (1) 42 81 22 72, et bien entendu 
W>USJJOUVBZ tou/OUrs lnterrogerORIC au (1) 42 812002. 

llUSTELEX 
7ruedegll'8S 

VIDEO HIORllA11QUE 

SYSTEME 

15 AvetUJ Cuaenier 

ORDIFACE 
Route de PARIS 

NEXUS 
35 8V9flU9cllboiaflA/rDJI 

lA MICRO BOUTIQUE 

1 rue Paul aez.tson 

~ 

19 ... dela Fonaaine 

8.8. 'PRYIC 

18•"'-'-­
APllLICATa 

13006 MARSEILLE (18).91.25.95.IM 

25000 BESANCON (16).81.82.25 71 

35530 NOYALMLAINE (18)90005507 

.WSOOlA BAULE (t6) «> 42 84 20 

57000ME'l2 (11)171M1116 

$1000METZ (16)877'32• 

581'0lil'HY c16)•aaaim 

62110HENNBEAUUONT (18)217'08• 

82800l.d:VIN (te) 21701752 

(16) 78 28 23 07 

(1)A28f20Ge 

DECEMBRE 1987 

OBJECTIF 

4000 
ABONNES 

A 
THEORIC ! 

ABONNEZ 
VOUS VITE! 

r-----------, 
1 COMMANDE 
: ANCIENS 

1 NUMEROS 
1 (valable jusqu'à 
1 épuisement des stocks) 
1 
1Numéros6 à 21_ 30 F pièce 
1Numéros 11 (HS) 
122 et suivants - - 25 F pièce 
1 Attention, numéros 

1épulsés : 1-2-3-4-5-7-8-9-
114-26 

:NOM _____ __ _ 
1Prénom ______ _ 
!Adresse ______ _ 

1----------
lcode postal _____ _ 
lvme _______ _ 
1 
!Frais de port : 7,40 F pour 1 revue 

10.90 F pour 2 revues 
15,40 F pour 3 et 4 revues 
22,00 Fau-dessus 

1 
1 
1 
1 
1Ci-joint, chèque bancaire 'V 
1 ou postal de F. ofo 
L- ----------.J 
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EASYTEXTE 
[j ASYTEXTE est un traitsmsnt ds 

texte initialsmsnt conçu pour ls 
lsctsur Jasmin. Il visnt d'êtrs 

adapté au SEDORIC, par son auteur 
Alsxandre GESP, bien connu d9s 
/ectsurs ds THEORIC. Il est donc 
compatible avec ls Télsstrat grb à sa 
cartouche STRA TORIC. 
Il est livré avec un manusl qui ssmbls 
succinct au prsmisr abord, mais qui se 
révlils à fusags sufftSatnmsnt complet 
91 explicite, rscourant sowsnt à dss 
sxsmples. 
La disquette EASYTEXTE sst (bien I) 
protégés, pratiqus hélas habitusls 
pour dss programmes de ce niveau. 

Si vous possédez un SEDORIC, il 
faudra d'abord initialiser avec un 
SEDORIC, puis relancer la disquette 
EASYTEXTE. la disqustts étant 
ssclavs. AvecSTRATORIC, aucun 
probl9ms puisque le DOS est en ROM. 
Petit détail irritant, mais il faut 
reconnaitre qu'en tout, l'înkialisation ne 
durera pas plus de 20 sscondss ... 
Au bout de quslquss instants, 
EASYTEXTE aff1ehs son écran d'aide 
principal (accessible par la suite à tout 
momsnt par Funct 1 ). vous proposant 
de charger un fichier. formater un texte 
ou d9 retourner à la saisie. 
EASYTEXTE ()9rmet la frt1pp9 au 
kilomlltrs, 9n n9 marquant par dss 
•Retum• qu9 l9s fins d9 paragraphe. L9 
formatage du texte n11 ura fait 
qu'avant impression. 
La frapp9 S9 fak sn ins9rtion ou non 
(Ctrl 1). Le d(;placemsnt à fintéri9ur du 
texte S9 fait au moysn dss touchss 
fléchées. On peut S9 d(;placsr page par 
page gr~œ à la touch9 SHIFT, ou aller 
dirsctement à la fin ou au début du 
texte en utilisant la touche Ctrl. 
L9 uul inconvénient sst un défaut qui 
dat9 dn toutes premières versions 
d'EASYTEXTE, etquin'aétéqu9 
partiellement corrigé, à savoir que 19 
dép/acsmsnt vertical a tendanc9 à 
déplacer Ill cuf'S9ur pour un oui ou pour 
un non à la fin ds la lign9, œ qui sst 
assez glnant. D9 mime lss 
déplaœmènts page par page semblent 
saut9r un nombre variable ds lign11, ïl 
faut alors un oeil 9Xercé pour rstrow9r 
ls curssur, qui est ds tyf)9 "souligné", 
c'sst-à-dire une petke barre horizontal9 
au-d9ssous du caractère. Ces défauts 
n11 sont pas très importants mais 
auraient sûrsm9nt pu ltrs fwités. 
L 'kriturs des lsttres accentuées 9St 
dir9cte pour lss plus courantes 
(à,é,è,ù,ç), ou nksssits la pression d9 
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deux loUdHls. Noto~ qu'EASYŒKlë 
• ,...,. .,, haute"~ fOfAss 

'-"""" act»nluéss aiMI que de 
nombreux symbolss sont alfichls à 
r«nn., clair. 
Paaons 9n revue les poesbilll 
ifEASYTEXTE. 
EASYTEXTEott. lapoaW, grlt» 
ides~NdecontrMe, de 
csntrsr dss ign9s, d9 lss rej9t9r à 
droit9, ds créer int91/ig9mmsnt d9s 
indsntations dans ls texte. Vous 
powllZ aussi écrire sn souligné ou 
doubls largeur (ou les dsux /). 
On dispose d9 tabulations normalss ou 
dkimalss (pour les chlfrss), très 
efflC8JC8s quand on a saisi /sur 
fonctionnement, pas simple au prsmkJr 
abord. 
Vous powez insérer des caractèrss de 
contr61s pour fimprimant9 (sn 
hexadécimal, très pratique) ou d9s 
a"lts, avec sonf19f'Î9 s'il vous plal, 
pour 11mprsssion feui/19 à f9uill9. 
L9 m9nu accès disqU9 (accessible par 
FUNCT 2) ()9rmet ds visualiS9f lss 
fichiers disponibles, ds lirs et d'krirs /s 
fichier, de rajout9f' au texte en mémoirs 
un fichier disque tm11rge7, d'9ffaC9f un 
t9xt9. Il manque, 9t c'9st dommag9, la 
possibilité d7nitialiS9f un11 disquett9 : 
c'est toujours quand on a un t9xte long 
à saw9r qu'on n'a plus ds disquett9 
vierg9 / 

L9 m9nu autrss command9s permet d9 
travail/sr sur votre texte : d6p/acemsnt, 
duplication ou supprsssion ds blocs de 
t9xte, substitution et recherche d9 
mots (ou group9 ds mots). 
EASYTEXTE vous offre aussi un 
glossairs, très pratiqU9 pour mettrs 9n 
mémoirs dss formulss classiques ou 
dss mots longs rsvenant souvent dans 
le t9xt9 (par exemple, ce banc d'essai 
ayant été écrit à lbrigine avec 
EASYTEXTE. 'EASYTEXTE' a été 
placé dans Ill glossaire). Par la mlm9 
occasion, vous pouffllZ définir /s pi9d 
d9 pag9 (formuls qui S9fa répétés en 
bas d9 chaque pag9). 
L9 m9nu ds formatage perm91, vous 
raurez deviné, d9 formater ls t9xt9 
avant im,,,.ssion. Le formatag9 f'9UI 
itrs partis/ (texte cadré à gauch9), 
total (cadré à gauch9 et à droite). Le 
formatage est rapide, en tous cas 
incroyablement plus rapide quo sur les 
anc#lnMs versions d'EASYTEXTE. 
Alsxandf'fl GESP a dO nous sortir un 
nouv91 algorithm9 d9 dsrrilJre lss 
fagots/ 
Ce msnu permet aussi de définir la 
largsur d'une lign9 (d9 0 à 132), la 
marge gauch9, de fixer ls numéro d9s 
pages etc. 

Vsnons 9n mailt9nant au morceau d9 
bnwours de es logiciel : la 
configuration. Elis u fait à trois 
niveaux: 
- redéfmition possib/9 dss 255 
caractères affichablss à fkran 
- adaptation à n'import9 qu911e 
imprimante 
- fixation dss j9UX de caractères et de 
l'imprimante disponiblss à 
rinitiaftSation. 

EASYTEXTE vous offf'fl sn eff91 la 
possibilité de redéfinir lss caractères, 
pourcrésr par 9xemple un logo, ou dss 
symboles qui ne f19ursraisnt pas parmi 
lss nombreux existant déjà. La 
rlldéfinition u fait 9n modif1B11t ls 
fichier NORMAUX TXT. avec 
EASYTEXTE bien sntendu. Il y a ici du 
génie dans œ logici91, cette possibilité 
est probablsmsnt unique au monde, 
n~ns pas peurdss mots. 
EASYTEXTE vous offre ds la m9rrJ9 
maniSre la possibilité ds configurer 
votrs imprimante, 9n modifiant le fichi9r 
COMP/BM. TXT. Vous pourrsz ainsi 
imprimer mime les caractiirss 
spéciaux que vous avez pu rsdéfinir, 
car vous pow9z faa19msnt, pour 
chaque caractèrs le nksssitant, 

. rscourir au mode graphiqu9 de votr9 
imprimante. 
Enfin, d9mièrs possibilité rarissim9, 
vous powez krirs très simplsm9nt sn 
cou/surs, 91 imprim11r en couleurs si 
votre imprimante le perm9t. Effet 
garanti. 
Ou9lquss rsgrsts à propos du manu91: 
il lui manque un résumé d9s 
command9s 91 uns liste dss caractères 
affichables. Ces remarques sont 
tempéréss par ls fait que lss écrans 
d'aid9 sont toujours disponibles. 
En conclusion, nous di1Dns que la 
maitriS9 de cs puissant logiciel sera 
()9Ut-êtr9 un petit peu longue, à cause 
du foisonnement d9 caractèf'flS ds 
contr61s à utilssr.. li 9St vrai que les 
écrans d'aide NCOndsnt très utilsmsnt 
votre m"'1oif'fl défaillante / 
A part quelques petits dMails, 
EASYTEXTE sst donc un exc9llsnt 
traitsmsnt d9 t9xt9, qui pourrait 9n 
remontrer à beaucoup de logiciels dls 
"prof9ssionn11fs• tournant sur d'autres 
machines "pro/9ssionnsllss". Son prix 
est de plus modéré su églJld à ses 
riches possibilités. Il ne lui manque que 
80 colonn11s mais là. œ n'sst pas sa 
faute/ 

LOGICIEL sur Dl9qt1•tt• pour 
&llcrodlsc ou T'1 .. rr.t plus 
STRA TORIC, 390 Fr•ncs c"-z 
ORIC lnt•nvtlon•I ou ... 
dlstrlbut•urs. 



 

SOSVAR 
Ou comment retoucher un 

programme sans perte 
des variables ... 

Le programme en langage machine 
est entièrement relogeable. Il faut 
une place de 80 octets (et peut­
être prévoir le HIMEM nécessaire). 
Etant donné sa brièveté, il peut 
être intéressant d'en faire plusieurs 
versions à des adresses diff éren­
tes. 

Mode d'emploi 
Une correction à faire? ... Une inser­
tion ? ... une suppression ?... Une 
SOSVAR étant chargé, faire 
- CALL adr. d'implantation 
-Corrigez 
- Faire CALL adr. d'impl. + #21 
et voilà, ça repart (pas par un RUN I!) 

RESTRICTIONS 
Si l'erreur a lieu dans une bouclè re­
partez au FOR (les autres variables 
ne sont pas perdues) 
Vous ne devez pas (risque de plan­
tage) écrire de numéro de ligne su­
périeur au dernier' de votre program­
me. (Pour remédier à cet inconvé­
nient on peut prévoir une ligne par 
ex: 63000 REM) 
Ce programme fonctionne aussi 
bien sur ATMOS que sur ORIC 1. 
Le BASIC d'implantation donne 
des renseignements utiles à la sau­
vegarde et au fonction ne ment. Les 
lignes DAT As sont vérifiées. 
Attention à ne pas chercher à l'im­
planter à une adresse fantaisiste ou 
gênante ... le programme ne teste 
pas la validité de votre proposition. 

) 

Si vous vous apercevez de votre er­
reur, n'appuyez pas sur RETURN 

(ce qui lance l'implantation) mais sur 
une toute autre touche. 

10 REMUUUU:tn:tU:UtU:1UU 
20 REM* SOSVAR C.GU ILLOT t 
3ù REH1 t 
~ C REMi AT"OS ou OR!Cl t 
50 REMtttttttttttt tttt ttt t tttt 
6') ; 
7C C.LS;PAPERO : INK3 :PRINTCHRS !17l 
80 PRINTCHRS \27l"A t t t SOSVAR ttt ... ":PRINT 
90 PP.INT"Per1et d' eff ectuer des retouches a• 
100 PRINT"un pr ogra11e sans per te des variabl es. • 
110 PRINT:PRINT:PR!Nî'SOSVAR est entiere1ent relogeabl e" 
115 PRINT' Il faut 80 octe ts' :PRINT: PRIHT:PRINT"ndresse d' i1pl an tation• 
120 PRINT" (avec 'f ' si hexal' :PRIHT:PRINT: INPUT' ->";ADS 
130 AD=VAL( AOSJ:IFAD=OTHENPRINT" en Hexa, tapez 1 xxxx": •AIT200 :GOT0120 
140 PRINT:PRINT"OK 1a1 s atten t ion j e ne contro le pas ":Al=AD 
150 PRINT"si cette adresse est val .ide":PRINT: PRINT"adr :"ADHEXHADJ:PRINT 
160 PR INT"Tapez / RETURN/ pour de1arrer ":GETTS:IFTi </CHRS!l3l1liENEND 
170 PP. INT:PRINT'Je charge .. • • 
180 FORD=OTG4:T=O 
190 FQRJ=OT015 :READAf :A=VAL ("l '+ASl:î=T+A:POKEAD ,A:AD=AD+l :NElT 
200 READS :IFS<> TTHENPING :PRINT'ERREUR DATA" :EHD 
210 tlEXT 
220 GLS :PRINT"Tout va bien' :PRINT:PRINT"Vous pouvez sauver le L."": PRINT 
230 PRINT"Par CSAVE"GHRS !34l"SOSVAR"CHRS !34l",A"HEXS!All",E' HEXS!ADJ", <AUT0l " 
240 PRINT: PRINT'Faire CALL"HEXS! Al l:PR INT' . •. retouchez le progra11e":PRINT 
250 PRINT"Puis CALL"HEXS!A1+121l :PRINT" ..• et repartez par un GOTO" :PRINTCHRS <17 

260 DATAA5 ,9C,A6,90, 85 ,00,86,01,A5 ,9E,A6,9F,8S ,02,86,03,1832 
270 DATAA5, AO,A6,Al ,85,04,86,05,85 ,9C.85,9E,Bb,9D,86,9F,20q2 
280 DATA60,38,A5 ,AO,ES,04 ,85,06,A5,01,ES,05,85 ,07 ,!8,AS,1578 
290 DATAOO , 65, 06·, 85, 9C, AS, 01,65 ,07, 85, 90, 18 ,AS, 02, 65, 06 , 1258 
3v0 DA1AB5 ,9E,AS,03 ,65,07,85,9F,60,00,00,00,00,00,00,00, 955 
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ULA HCS 10017 
·LESOFT 

• 
• 

L 'ULA HCS 10017 dirige votre ORIC favori. Nous allons nous 
intéresser à sa progranunation. 
Quid ? programmer une ULA ? Cenes, le tenne est un peu 

abusif, mais pas si Taux que celà. En effet l'ULA est aussi un contrôleur 
d'écran très sophistiqué, puisque capable d'un mode texte et d'un mode 
haute-résolution. 
Sa programmation ne consiste pas à lui écrire un programme (qu'elle se­
rait bien en peine d'exécuter!) mais à placer dans la zone écran des ca­
ract=s de contrôle qui lui indiqueront son mode, les attributs de cou­
leur etc. 

L 'ULA s'occupe particulèrement de trois zones mémoires : 

- elle décode la zone #300-#3fF pour les entrées-sorties, 
- elle décode la zone #COOO-#FFFF pour l'utilisation de la 
ram interne, 
- elle gère de manière assez complexe la zone #9800-
#BFDF pour générer l'écran. 

Nous allons donc nous attacher à ce dernier point. 

Voici la répartition de cette zone mémoire : 

TEXT HIR~ 

BSOO à B7FF 9900 à 98FF description caracrères 
normaux 

8800 à 88FF 9COO à 9CFF inutilisés 
8900 à B87F 9000 à 9FFF description caracrères alternés 

AOOO à FB3F écran haute résolution 
8F40 à BR>7 7.011C inutilisée 

8880 à BFDF 8F68 à 8FDF écran texte 

Voici la description des différentes zones : 

1 - Les zones description des caractères 

Le dessin des caractères (leur fonne) est une suite de 8 oc­
tets. En effet, les caractères occupent à l'écran 8 lignes de 6 
colonnes. 
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Les six bits de poids faible de chaque octet de la définition 
contiennent le dessin d'une ligne (l pour un point allumé, O 
pour un point éteint) . 
Les bits 6 et 7 sont inutilisés, et peuvent prendre des va­
leurs quelconques. 
L'adresse de la définition d'un caractère s'obtient très facile­
ment, par la formule : #B400+8*N en Text, #9800+8*N 
en Hires, où N est le code ASCII du caractère. 

En binaire, ceci donne : 

1011 OINN NNNN NOOO pour le mode texte, caractères nor­
maux 
1011 IONN NNNN NOOO pour les caractères alternés 
1001 lANN NNNN NOOO pour le mode haute résolution 

(A vaut l pour les caractères alternés, 0 sinon). 
li est donc très facile à l'ULA de retrouver l'adresse d'un ca­
ractère en fonction de son code. 
Voici par exemple la définition du caractère A normal, en 
mode TEXT: 

8008 xxOOIOOO 
8009 xx0101 OO 
BOOA xxlOOOIO 
BOOB xx100010 
B<iOC XX 1111 IO 
BOOD xxlOOOlO 
BOOE xxlOOOIO 
BOOF xx<XXXXX> 



 

A noter : 
- les bits 6 et 7 inutilisés et sont donc quelconques 
- le bit 0 à 0 pour espacer horizontalement les caractères (fa-
cultatif) 
- le dernier octet de définition vide lui aussi pour l'espace­
ment vertical. 

2 - La zone écran texte 

Elle est composée de deux types de données : 

- le code ASCII d'un caractère 
- des caractères de contrôle (ou attributs). qui "program-
ment" l'ULA. 

a) les attributs 
Les attributs sont de la forme (en binaire) : IOOx xxxx, il y 
en a donc 31. 
I est le bit de vidéo inverse. Quelle que soit la zone écran 
(Texte ou haute résolution), le bit 7 de chaque octet est le 
bit de vidéo inverse. 
Précisons le rôle de la vidéo inverse : l;i couleur de fond cl la 
couleur de texte sont complémcmées à 8. Ainsi, si Fest la 
couleur de fond et T la couleur de texte, la nouvelle couleur 
de fond sera 7-F et la nouvelle couJeur de texte sera 7-T. 
Cette interprétation de la vidéo inverse est différente de celle 
des normes vidéotex par exemple, où les couleurs de fond et 
de texte sont simplement interchangées. 
Les caractères de contrôle sont visualisés comme des espa­
ces. 
Voici le rôle des attributs : 

R V B désignent les couleurs rouges, vertes et bleues 
A = 0 pour jeu de caractère nonnaJ. 1 pour le jeu alterné 
F = 1 pour 50 Hz, 0 pour 60 Hz 
C = 0 pour fixe, 1 pour clignotant 
H = 0 pour normaJ, 1 pour double hauteur 
G = 0 pour le mode texte, 1 pour le mode haute résolution 
x vaJeur indifférente. 

Tous ces attributs sont valables jusqu'à la fin de la ligne ou 
jusqu'à un prochain attribut de même type. 

VALDJR 

DDOBVR 
DJOlCRA 

1001 OBVR 
1001 lGPx 

ROU 

caaleurde .. 
tRcillO • 1 a•• daulllB ............ 
cnrda ...... ..-:1e .......... 
...,.,!0-Hzcm<iOlfz 

b) les codes des caractères 

Les codes de #20 à #7F (#AO à FF en vidéo inverse) sont 
les codes ASCU des caractères. 

3 -Ecran haute résolution (HIRES) 

Là encore. les données sont de deux types : 
- les caractères de contrôle ou attributs 
- les dessins 

Les attributs ont la même structure qu'en mode texte, mais 
un peu simplifié, certains attributs n'ayant plus cours : 

IOOOOBVR 
IOOO 1Cxx 
mo1œva 
1001 lGPx 

couleur del pilell • .... 
dipaœment 
c:oaleur del .......... 
mode 

Les dessins sont représentés dans les 6 bits de poids faible, 
comme les dessins des caractères. 
Le bit 6 est à un pour les distinguer des attributs, et le bit 7 
règle toujours la vidéo inverse : 

IIDD DDDD 

4 - le basculement des fréquences 

L'ULA peut fonctionner aussi bien en mode 50 Hz qu'en 
mode 60 Hz (utile pour les USA ou le japon). 
Le mode 50 Hz/60 Hz est assez particulier: le dernier carac­
tère définissant le mode dans la zone d'écran courant (#B880-
8FDF en Text et #A000-#8FDF en haute résolution) fixe 
la fréquence. 
Ainsi, POKE #8880,#18:POKE #8881,#IA laisse l'écran 
en 50 Hz, aJors que POKE #8880,#IA:POKE #8880,#18 
passe l'écran en 60 Hz. 
La fréquence est mémorisée, de sorte qu'il ne suffit pas d'effa­
cer l'écran pour repasser en 50 Hz. il faut replacer un attri­
but 50 Hz. 

5. -le basculement des modes TEXT I 
HIRES 

Pour passer en mode Hires, il faut que l'ULA trouve I' attri­
but Hires dans la zone écran texte (#8880,#8FDF). 
L'écran passe alors en haute résolution jusqu'au prochain at­
tribut TEXT ou jusqu'à l'adresse #8F3F. L'ULA balaye 
aJors l'écran à partir de #AOOO. 
Le passage du jeu de caractère de #8400 à #9800 se fait de la 
façon suivante : 

- si il n'y a aucun attribut TEXT jusqu'en #8F3F, le jeu de 
caractère est pris en #9800 
- si un attribut TEXT est rencontré avant #8F3F, l'écran re­
passe en TEXT dans sa partie basse (ce qui permet de faire 
des écrans mi-TEXT mi-HIRES), et le jeu de caractère est 
pris en #8400 . 
Là encore, le mode est mémorisé et il ne suffit pas de suppri­
mer l'attribut HIRES pour repasser en texte.Pour repasser en 
mode TEXT, il suffit de placer un attribut TEXT dans la zo­
ne texte de l'écran (#8F68-#BFDF). 
Voilà donc un résumé "technique" de la programmation de 
l'ULA. Nous verrons une prochaine fois des exemples prati­
ques. J'espère avoir éclairci quelques des zones d'ombres ... 
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Alors pourquoi n'en voit-on jamais 
dans les jeux publiés ? 
Eh bien, il faut croire que c'est parce 
que les Oriciens ne savent pas com­
ment procéder. Bon, alors les 8 sur 
10 qui ne savent pas, lisez la suite, 
et les deux autres, allez vous cou­
cher! 
Le listing HIGH-SCORES est un pro­
gramme simulant un tableau des 
scores. Nous allons donc le com­
menter de long en large, afin qu' il 
n'ait plus de secrets pour vous. 
Tout d'abord, nous aurons besoin de 
deux tableaux . Hl pour stocker les 
scores et NM§ pour stocker le nom 
de ceux qui auront réalisé ces sco­
res. Les lignes 200 et 210 se char­
gent de les dimensionner. Le tableau 
contiendra 10 éléments (de 0 à 9). 
Hl(O) contiendra le meilleur score (et 
son nom dans NM§(O). bien sûr) et 
le dernier score sera dans Hl(9). 
Après avoir dimensionné nos 
tableaux , il faut les remplir avec des 
valeurs de départ. C'est le rôle des 
lignes 260 et 270. 
Ensuite, de 300 à 400, on se charge 
de demander le nom du joueur. La 
ligne 305 sert à tirer un score au 
hasard, étant donné qu'il n' y a pas 
de jeu. 
En ligne 310, on dit que, si le score 
est inférieur au plus petit score du 
tableau, alors on ne demande pas le 
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nom du joueur, mais on se contente 
d'afficher tous les scores. 
La ligne 320 vous demande votre 
nom qui est stocké dans NM § ( 10) et 
votre score dans Hl( 10) en 340. En 
330, on limite le nombre de carac­
tères du nom à 16. 
Voici maintenant la partie la plus 
délicate : le classement des scores 
du plus grand au plus petit . C'est le 
travail des lignes 350 à 440. 
Tout d'abord, vous savez que les 
scores sont rangés par ordre crois­
sant dans Hl et NM§ de 0 à 9 . Le 
score que vous venez de faire est 
dans Hl(10) et NM§(10). Pour vous 
permettre de comprendre comment 
on classe les scores, prenons un 
exemple numérique : 
Soit Hl(10) = 600, c'est-à-dire le 
score que vous venez de faire, et 
Hl(9) = 500, c'est-à-dire le plus petit 
score du tableau. 
En 390, comme c'est la première 
fois que la boucle FOR NEXT s'exé­
cute , 1= 9. 
En 400, on dit que si Hl(9) est infé­
rieur à Hl(9 + 1). alors que cela 
devrait être le contraire , on va en 
420. Si l'on ne va pas en 420, c'est 
que les deux scores sont bien clas­
sés dans lordre croissant, donc on 
continue ... 
500 est bien inférieur à 600, donc 
on va être obligé d 'échanger les pla-

ces de 600 et de 500 dans le 
tableau . Le programme va donc en 
420. 
En 420, on donne à A la valeur de 
Hl(9). soit 500. 
Hl(9 + 1) = Hl(9) transfère 600 à la 
place de 500. 
Hl(9 + 1) = A transfère 500 à la place 
de 600. 
Et l'on fait les mêmes transferts avec 
les noms en 430. 
La boucle va s'effectuer 9 fois, 
c 'est-à-dire pour tous les éléments 
du tableau. Une fois cette boucle ter­
minée, les scores seront classés, 
ainsi que les noms par ordre 
croissant. 
L'affichage à l'écran du tableau n'est 
pas très compliqué. C'est une bou­
cle FORl = OT09:?NM§(I) ; " .... . " ; 
Hl(l) :NEXT un peu améliorée. 
Je vous signale que si vous n'avez 
rien compris à ces excellentes expli­
cations (enfoirés !). ce n 'est pas 
grave. 
Le listing HIGH-SCORES est trans­
portable sur vos jeux sans modifica­
tions (sauf une : enlever la 
ligne 305) . 

Voilà , vous n'aurez plus de problè­
mes pour réaliser un tableau des 
scores. 
Et si je vois encore un jeu où il n'y 
en a pas, alors là, je .. . ! (CENSURE!).~ 



 

-100 REM------------------------------
1.10 REM 
120 REM HIGH-SCORES 
130 REM 
140 REM--------- - -------------- ---- --
150 REM 
160 CLS : PAPERO : INK2:POKE#26A , 10 : POKE4 

8035 , 0 
170 REM----------------- - ------------
180 REM DIMENSION DES TABLEAUX 
190 REM------------------------------
200 DIMHI <lO> ' TABLEAU DES SCORES 
210 DIMNMS<lO> ' TABLEAU DES NOMS 
22"c) REM------------------------------
230 REM REMPLISSAGE DES TABLEAUX 
240 REM------------------------------
250 REM 
260 FORI=OT09 : HI<I>=1000-E*50:NMt<I>= 

"*** THEORIC * ** " 
270 E=E+l:NEXT 
280 REM------------------------ - -----
290 REM ENTREE DU NOM 
300 REM-------------- - ---------------
305 SC=500+1NT<RND<1>t510> 
310 IFSC <500THEN500 
320 FORI=1T012 : PRINT:NEXT : INPUT"VOTRE 
NOM : " ; NM t < 1 0 > 
330 IFLEN<NMS<10>> > 16THENPRINT"16 CAR 

ACTERES MAXIMUM":PING : WAIT300:CLS : GOTO 
320 

340 HI <lO>=SC 

350 REM-------- - ---------------------
360 REM CLASSEMENT DES HIGH-SCORES 
370 REM--------------------- ---------
380 REM 
390 FORI=9TOOSTEP-1 
400 IFHI<I> <HI<I+1>THENGOSUB420 
410 NEXT :GOT0500 
420 A=HI < 1 >: HI< I >=HI< 1+1> : HI<1+1 >=A 
430 At=NMt<I>:NMt <I>=NMt<I+l> : NMt<I+l 

>=At 
440 RETURN 
500 -REM------------ - -----------------
510 REM SORTIE DU TABLEAU DES SCORES 
520 REM------------------------------
525 CLS : INK3:PLOT1 , 1 , 17 : PLOT1,2,17 
530 PLOT2,1,10 : PLOT2.2,10 : PLOT10,1, " * 

* * HIGH-SCORES ** *" 
532 FORI=4T022STEP2:PLOT31,I,2 : NEXT 
535 PLOT10 , 2 , " *** HIGH-SCORES ***" 
540 E=O : FORI=4T020STEP2 : PLOT3 , I,49+E : 

E=E+1 : NEXT : PLOT2 , 22 , "10 -" 
545 FORI=4T020STEP2:PLOT5,I,"-":NEXT 
550 E=4 : FORI=OT09:PRINT@7,E ; NMS<I>:E= 

E+2 : NEXT 
555 FORI=4T02 2STEP2: PLOT24,I," • • •... " 

: NEXT 
560 E=4:FO~I=OT09 : PRINT@32,E ; HI<I > :E= 

E+ 2 :NEXT 
1000 PLOT5, 2 5 , 1 
1010 P~OT7 ,25, " APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 

" : PLOT6, 2 5 , 12 
1020 GETAt: CLS:ENDe 

Ce court programme sert à vérifier les listings publiés dans THEORIC, dans lesquels apparaissent un nombre entre 
parenthèses, derrière le n° de ligne. Chargez-le à chaque fois que vous voudrez vérifier un listing ! 

Mode d'emploi 

- Taper VERILIST, le sauvegarder. 
faire RUN puis 
- CSAVE "VERILIST",A#B300, 
E 1# B3E6 (il utilise l'espace HIRES, 
donc rester impérativement en mode 
TEXT tant qu'il sera en mémoire ... ) ; 
- Le listing du programme BASIC 
à vérifier étant en mémoire. taper 
CALL # 8306 : les lignes apparais­
sent à l'écran suivies de la somme 
de contrôle. Si vous possédez une 
imprimante, tapez CAU# 8300 pour 
obtenir le listing. Comparez avec le 
listing publié dans THEORIC. 
ATTENTION 1 Lorsque vous effec­
tuez la saisie d'un listing de THEO­
RIC, ne tapez sunout pas les nom­
bres entre parenthàses ~s der­
rlltre les num6ros de lignes. 

10 A=IB300:F=IB3E6:L=lOO:REPEAT:FOR A=A TO A+l5:READ Ct 
20 K=VALl"l"+Ctl:S=S+K+65536tlS+K>6SS3Sl :IF A<=F THEH POKE A,K 
30 NEXT:READ Dt : IF S=VALl"l"+D11 THEH L=L+5:UNTIL A>F:END 
40 PING:PRINT"Erreur ligne":L 
100 DATA 20,16,CB,4E ,F2,02,20,ES,00,20,E2,CA,20,B3,C6,EA,0797 
105 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA ,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,A9,fT, 1608 
110 DATA 85,33,BS,34,AO,Ol,Bl,CE,F0,56,20,62,C9,C9,20,DO,IDE6 
115 DATA OE,4E,DF,02,AO,DF,02 ,10,FB,20,62,C9,4E,DF,02,CB,24FE 
120 DATA Bl,CE,AA,CB,Bl ,CE,CS ,34,D0,04,E4,33,F0,02,B0,30,2E24 
125 DATA 84 ,BO, 48,20 ,FO ,CB ,68 ,20,C5,E0,8A', 48, 20,C0,83 ,68,3670 
130 DATA AA,EA,EA,A9,20,A4,88,29,7F,20,D9,CC,C8,FO,ll,Bl,4007 
135 DATA CE,DO,IE,AB ,Bl,CE,AA,C8,81,CE,86,CE,8S,CF,DO,A4,4AF7 
Ï40 DATA 2C,F2,02,l0,01,60,20,FO,CB,20,2F,C8,68,68,4C,A8,513E 
145 DATA C4, IO,D6,38·,E9, 7F,AA,84,88,AO,OO,A9 ,E9,SS,18,A9,59E6 
ISO DATA C0,85,19,CA,FO,OD,E6 ,18,D0,02,E6,19,Bl,IB,10,F6,61A9 

i'!ll~;:;::&li~ 155 DATA 4C,A3,B3,C8,81,18,30,A0,20,D9,CC,4C,83,B3,04,EA,6AIE 
160 DATA A9,20,20,D9,CC,A9,28 ,20 ,D9,CC,A0,03 ,A2,00,8A,51,7162 
165 DATA CE,8C ,8E,83,IB,6D ,BE,B3,C8,AA,Bl,CE,DO,F0,20,CS,7BB9 

ili..."'lllli~~·J!~t 170 DATA EO,A9, 29,20,D9,CC,60,00,00,00,00,00,00,00,00,00,7F90 
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Michel DROUVOY 

( 
inq dés, une feuille de marque, tels sont les 
composantes de ce jeu, où le hasard et la 
stratégie sont les maîtres mots. Le tout 

orchestrer par votre ORIC préféré, voilà de quoi 
être satisfait. 

UN JEU 
POUR ORIC 

ATMOS 
BUT OU JEU 

Réaliser différentes combinaisons de 
points permettant de remplir les 12 
cases de la feuille de marque et obte­
nir ainsi le total le plus élevé. 

MODE DECHARGEMENT 

Charger le programme " YAM 
CHARGE". Celui-ci doit s'exécuter 
automatiquement (si le message"? 
Errors Found" apparaît, fa ire un 
RUN) . 
Ce petit chargeur a pour but de redé­
finir les caractères et de loader les 
deux " fichiers"suivants, à savoir 
" YAM Ecran" et " Y A M" . 
Si à la fin du chargement de l'écran 
de jeu "YAM Ecran" le message"? 
Errors Found" apparaît, ne pas en 
tenir compte, par contre s 'il apparaît 
à la fin du chargement du pro· 
gramme de jeu " Y A M ". lancer 
l 'exécution par RUN. 
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COMMENT COPIER 
LES DIFFERENTS PROGRAMMES 

• Taper le petit programme BASIC 
" CHARGEUR YAM" et le sauvegar­
der sur une cassette par : 
CSAVE " Y AM CHARGE", AUTO 
• Taper le programme BASIC " Y AM 
ECRAN" . 
Effectuer une copie de sauvegarde 
BASIC si nécessaire sur une autre 
cassette . 
Faire RUN. Vous verrez apparaître en 
HIRES l'écran de jeu avec la feuille 
de marque. Une fois la page écran 
terminée, l'ORIC charge en mémoire 
cette page (entre les adresses 
# 5000 et # 6F65). ainsi qu'un petit 
chargeur en code machine. 
Lorsque le Ready réapparaît , effec­
tuer une sauvegarde sur cassette. à 
la suite du programme " Y AM 
CH ARGE" de la mémoire, en 
faisant : 
CSAVE " YAM Ecran" ,A#5000, 

E#6F65 
• Taper le troisième et dernier pro­
gramme BASIC intitulé "Y A M ". 
Une fois votre saisie terminée, sau­
vegarder sur la cassette où se trouve 
déjà " Y AM CHARGE" et "Y AM 
Ecran" , à la suite, le programme 
par : 
CSAVE" Y A M",AUTO 

RECAPITULONS : 

Vous devez avoir sur la même cas­
sette et dans l'ordre : 
"Y AM CHARGE" (en AUTO) 
"Y AM Ecran" (en code, de # 5000 
à # 6F65) 
" Y A M" (en AUTO) 

DESCRIPTIFS DES PROGRAMMES 

YAM CHARGE : 
ligne 1 50 : initialisation de l'écran 
lignes 160-1 70 : redéfinition des 
caractères 



 

lignes 180-240: affichage des com­
mentaires 
lignes 250-280 : chargement de 
l'écran de jeu et du programme prin­
cipal 
lignes 290-340 : DATAs pour la 
redéfinition des caractères. 

YAM Ecran : 

Ce programme réalise le dessin en 
haute résolution de la feuille de mar­
que, des dés et implante un court 
programme en code machine pour 
permettre l'affichage instantané de 
la fe:uille de marque. 

1 Q REl'I 
20 REl'I 
30 RD! 
40 RD! 
50 RD! 
60 REf'I 
70 REl'I 
80 RD! 
90 RD! 
100 RD! 
110 REl'I 
120 RD! 
130 REf'I 
140 : 

.. ; 1· ·. _· 

.. 

. , . . · . . . . 

150 RaEASE:TEXT :CLS:PAPER 3: 1HK O:PO 
KE 48035 ,0:POKE 618,10 

160 FOR 1=1 TO 6:READ A:A=46080+ !9%A l 
:B=A+7 

170 FOR J=A TO B:READ C:POKE J,C:HEXT 
J, I 
180 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRI 

NT :PRINT :PRIHT:PRINT:PRINT 
190 PRIHT • CHARCEftENT DU JEU • 

CHRS !132l •y A f'l ":PRINT 
200 PRINT • KETTEZ VOTRE t!AGNETOPH 

ONE SUR" 
210 PRINT • LA POSITION < PLAY 

> E-r" 
220 ?RIHT • APPUYEZ SUR UNE TOU 

CHE. • 
230 GET Rf 
240 : 
250 CLOAD "YAl'I Ecran• 
260 : 
270 CLOAD •y A l'i " 
280 : 
290 DATA 37,8,4,28,2 ,30 ,34 ,30,0 
300 DATA 38 ,4,8,28,34,62 ,32 ,30,0 
310 DATA 92. 16,8,28,34 ,62,32,30,0 
320 DATA 95 ,8,20,28,34,62,32,30,0 
330 DATA 123.8 ,20 ,28,34 ,34 ,34,28,0 
340 DATA 1 25 . 0,0, 30 , 32.32, 32 , 30,4~ 

VA M: 

ligne 140-280 : écran de présenta­
tion 
ligne 290-570 : musique·de présen­
tation 
ligne 580-910 : affichage du menu : 
- explication 
- jeu 
- quitter 
ligne 920-2180 : explication : 
- règle du jeu 
- utilisation de l'ORIC pour jouer 
ligne 2190-2310 : quitter : cette 
partie du programme réinitialise tota­
lement l'ORIC 

10 REf'I 
20 RE1I 
30 RE1I 
40 RD! 
50 RD! 
60 RD! 
70 RD! 
80 RD! 
90 RD! 
100 RD! 
110 REK 
120 RD! 
130 RD! 
140 : 

-

· 2.· . . 

150 RaEASE:HIRES:CURSET 0,0,3 :FILL 2 
00, l ,22: CURSET 7,0 ,3:FILL 200 ,1,4 

160 CURSET 110,0,3:FILL 32,1,19:FILL 
100, 1,18 :FILL 68,l ,17 :CURSET 106,0,3 

170 FILL 24,1 ,0:FILL 8,1,l:FlLL 100,1 
,O:FILL 68 , 1,4 
180 : 
190 RD! 
200 REK : Dessin du tableau 
210 RD! 
220 : 
230 CURSET 12,2, l:DRAV 0,100,l :DRAV 5 

6,0,l :DRAV 0,-100, l :DRAV -56,0,1 
240 FOR 1=4 TO 64 STEP lO :CURSET 12,1 

,l: DRAV 82,0,l :HEXT 
250 FOR 1=64 TO 100 STEP 12 :CURSET 12 

, I, l :DRAV 82 ,0, l :CURflOV 0,2, 1 
260 DRAV -82 ,0,l :NEXT 
270 FOR 1=14 TO 20:CURSET 1,4,l:DRAV 

0,60,l :HEXT 
280 CURSET 70,2,l:DRAV 0,100,l:DRAV 2 

4,0, l :DRAV 0,-100,l:DRAV -24 ,0,I 
290 CURSET 12,105,1 :DRAV 0,76,l:DRAV 

56,0, l :DRAV 0,-76,l :DRAW -56,0,1 
300 FOR 1=107 TO 167 STEP lO :CURSET 1 

2,1 ,l :DRAV 82,0, l :NEXT 
310 CURSET 12,169,l:DRAV 82,0,l :CURSE 

ligne 2320-2800 : jeu : boucle prin­
cipale 
ligne 2810-3730: jeu : sous­
programmes de contrôle 
ligne 3740-4270 : jeu : sous­
programmes de dessin des dés 
ligne 4280-4630 : jeu : sous­
programmes d'effacement 
ligri9 4640-51 OO : jeu : affichage 
des points dans le tableau et con­
trôle de fin. 
COMPATIBILITE ORIC 1 - ATMOS 
SOUS RESERVE 

T 12, 179, l :DRAV 82,0 , l :CURSET 70,105,1 
320 DRAV 0,76,l :DRAW 24,0, l:DRAV 0,-7 

6, l :DRAW -24,0,1 
330 FOR 1=14 TO 20:CURSET 1,107,l :DRA 

W 0,60 ,l :NEXT 
340 CURSET 12,184,l :DRAV 0,14,l :DRAW 

56 ,0, l :DRAV 0,-14,l :DRAW -56,0,1 
350 CURSET 12,196,l:DRAV 82,0,l :CURSE 

T 12,1 96,l :DRAV 82, 0,1 
360 CURSET 70,184,l:DRAV 0,14,l :DRAV 

24,0,l:DRAV 0,-14 , l :DRAW -24 ,0,1 
370 PATTERN 85 
380 CURSET 12 ,3, l :DRAW 82 ,0, l :CURSET 

12,65,l: DRAW 92 ,0,1 
390 CURSET 12,77,l :DRAW 82,0 , l :CURSET 
12,89 , l :DRAV 82,0,1 
400 CURSET 12, 101,l :DRAV 82,0,l :CURSE 

T 12, 106, l :DRAW 82,0,1 
41 0 CURSET 12,168,l:DRAW 82.0,l :CURSE 

T 12, 180, l :DRAV 82,0,1 
420 CURSET 12 ,185,l :DRAW 82,0,l :CURSE 

T 12,1 97 , l :DRAV 82 ,0,! 
430 PATTERN 255 
440 CURSET 69,2,0: DRAV 0, 196,0 
450 AS="l 23456" :Y=6 
460 FOR J=l TO 2 
470 FOR I=I TO 6:CURSET 15,Y+!! l- 11%1 

Ol, 3:CHAR ASC<f'IIDf!Aî , l , lll,0 ,0:NEXT 1 
480 Af="BPGFCY" :Y=109 

0 

490 NEXT J 
500 Af="AS" :X=26:Y=6 :GOSUB 670 
510 Af="DEUX" :X=26:Y=16:GOSUB 670 
520 Af="TR01S" :X=26 :Y=26:GOSUB 670 
530 AS="QUATRE" :X=26 :Y=36:GOSUB 670 
540 Af="ClNO" :X=26:Y=46 :GOSUB 670 
550 AS="SIX" :X=26 :Y=56 :GOSUB 670 
560 Af= "Tota l": X=15 :Y=68:GOSUB 670 
570 AS= "Total I" :X=l5 :Y=92:GOSL'B 670 
580 Af="RaAN" :X=22:Y=l09:GOSUB 6'l0 
590 Af="te SUITE" :X=22: Y=ll9:GOSUB 67 
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600 At='de SUITE": X=22 :Y=129 :GOSUB 67 
0 

610 At="ULL" :X=22 :Y=l39:GOSUB 670 
620 At="ARRE" :X=22:Y=149 :GOSUB 670 
630 At="Aft' :X=22 :Y=l59:GOSUB 670 
640 AS='Total I':X=l5:Y=17l :GOSUB 670 
650 At='T 0 TA L" :X=l5 :Y=199:GOSUB 6 

70 
660 GOTO 700 
670 FOR 1=1 TO LENIASI 
690 A=ASC!ftIDS!AS ,J, lll :IF A=32 THEN 

X=X-2 
690 CURSET X+!!I-11S6l ,Y;3:CHAR A,0 ,1 

:NEXT:RETURN 
700 CURSET 52,171 ,3:CHAR 73 ,0,1 
710 : 
720 REtl 
730 REtl : Dess in des des 
740 REtl 
750 : 
760 FOR 1=1 TO 5 
770 CURSET 92+1IS251 ,2,1 
790 DRAV -3 ,3, l :DRAV 0,15,l :DRAV 3,3, 

l :DRAV 15,0, l :DRAV 3,-3 ,l :DRAV 0,-15,1 
790 DRAV -3,-3,l :DRAV -15 ,0,1 

V 0,1,l :DRAV 11 ,0,l :CURtlOV 0,1,1 
1010 DRAV -12,0,l :CURftOV 0,1,l :DRAV 1 

1,0, l :CURtlOV -1 ,1,l :DRAV -11,0,1 
1020 CURflOV 0,1,l :DRAV 10,0,l :CURllOV 

-1 ,1,1:DRAv -10,o ,1:cUR110V 0,1,1 
1030 DRAV 9,0 , l:CURllOV -1,1,l :DRAV -9 

,0,l :CURtlOV 0,1,l :DRAV 9,0,1 
1040 CURflOV -1 ,1, l :DRAV -9,0 , l:CURllOV 
0,1 , l :DRAV 9,0,l :CURtlOV -1,1,1 
1050 DRAV -9 ,0, l :CURtlOV 0,1,l:DRAV 7, 

O,l :CURllOV 0,1, l:DRAV -9,0,1 
1060 CURftOV -1 ,1, l :DRAV 9,0,l :CURftOV 

-1,1,1 :!\RAV -7,0,l :CURftOV -1,1,1 
1070 DRAV 7,0, l :CURllOV -1,1,l :DRAV -6 

.,O,l :CURflOV -1,1,l :DRAV 6,0,1 
1090 CURtlOV-1 ,1,l :DRAV -5,0,l :CURllOV 

-1,1 , l :DRAV 6,0, l:CURtlOV -1,1 ,1 
1090 DRAV -5 ,0,l :CURtlOV -1,1,l :DRAV 5 

,0, l :CURftOV -1 ,1, l:DRllV -4 ,0,1 
1100 CURtlOV -1 ,1, l :DRAV 4,0,l :CURtlOV 

-1 ,1,l :DRAV -3 ,0,l:CURftOV -1,1,1 
1110 DRAV 4,0,l :CURltOV -1,1,l :DRAV -3 

,0,1:CUR!IOV -1 ,1,l :DRAV 3,0,1 

1310 DRAV 0,-4 , l :CURllOV -1 ,2,l :CURltOV 
9,9,l:DRAV 0,2, l :CURflOV 1,1,1 · 
1~20 DRAV Q,-9 , l:CURllOV 1,-6,l :DRAV 0 

,17 , l :CURllOV 1,1, l :DRAV 0,-24,1 
1330 CURllOV 1,3, l:DRAV 0,23 , l :CURltOV 

1,1 , l :DRAV 0,-22 , l :CURllOV 1,2, l 
1340 DRAV 0,21,l :CURllOV 1,1, l :DRAV 0, 

-20, l :CURllOV 1,2, l :DRAV 0,19 ,1 
1350 CURflOV 1,1,l :DRAV 0,-19, l :CURflOV 
1 , 2, 1 : DRllV 0,, 19 , 1 : CURflOV 1 , 1 , 1 
1360 DRAV 0,-16,l :CUR!tOV 1,2,l :DRAV 0 

, 15, l :CURllOV 1,1, l :DRAV 0,-13 ,1 
1370 CURflOV 1,3, l:DRAV 0,11,l :CURflOV 

1,1 , l :DRllV 0,-10,l :CURllOV 1,2,1 
1390 DRAV 0,9 , l :CURflOV 1,1 , l:DRAV 0,-

9, l:CURftOV 1,3,l:DRAV 0,6,1 
1390 CURl!OV 1,1 ,l :DRAV 0,-5,l:CURllOV 

1,3, l :DRAV 0,3,l:CURtlOV 1,2,1 
1400 DRAV 0,-3 , l:CURllOV 1,2, l :DRAV 0, 

2, l:CURflOV -2, -21,l:DRAV 0,5,l 
1410 CURftOV -1 ,0,l :DRAV 0,-7 , l :CURtlOV 
-1 ,1,l :DRAV 0,6,l :CURllOV -1,-1 ,1 
1420 DRAV 0,-5, l :CURllOV -1 ,0, l :DRAV 0 

1120 CURllOV -1 ,1, l :DRAV -2 ,0, l :CURllOV ,3,l :CURllOV -1 ,-2 , l :CURllOV -11 ,3,1 
-1 ,1,l :DRAV 2,0 , l:CURJtoV -1,1,1 1430 CUR!IOV 1,1, l :DRAV -5 ,0, l :CURftOV 
1130 DRAV -1 ,0,l :CURflOV -1,1,l :DRAV 2 -2,1,l :DRAV 9,0,l:CURtlOV 1,1,1 900 NEXT° 

910 : 
920 REtl 

,0 ,l :CIJR!IOV -1,1 ,l :DRAV -1,0 ,1 . 1440 DRAV -9 ,0, l :CURflOV 0,1 , l :DRAV 10 
L.:::===:=:::::::::~j 1-Ho..f_UR!tOV -1 , 1 , 1 : DRAV 1, 0 , 1 : CURltOV , 0, 1 : CURflOV -1 , 1 , 1 : DRAV -10 , 0, 1 

-1, J, t~~tl~ 1 : CURflOV - 1, 1, 1 1450 CURftOV 0, 1, 1 : DRAV 1, 0, 1 : CURflOV -930 REtl : Inscript ion de YAft 
940 REtl 
950 : 
960 CURSET 119,140 ,1 ' Y 
970 DRAV 11 ,0, l :CURllOV 1,1,l :DRAV -11 

,O, l:CURJtOV 1,1,l:DRAV 10,0,1 
990 CURllOV 1,1, l :DRAV -11 ,0, l :CURltOV 

1,1,l :DRAV 10,0, l:CURflOV 1,1,1 
990 DRAV -10 ,0,l :CURflOV 0,1,l :DRAV 10 

,0 ,l :CURJIOV 1,1, l :DRAV -10,0,l 
900 CURllOV 1, 1, 1 : DRAV 9, 0, 1 : CURllOV 1 '• 

1,l :DRAV -10 ,0,l :CURllOV 1,1,1 
910 DRAV 9,0,l :CUR!IOV 1,1,l :DRAV -9 ,0 

, l :CURJIOV 0, 1,l:DRAV 9,0,1 • 
920 CURflOV -1 , 1,t:DP.AV -7,0,l :CURftOV 

1,1, l :DRAV 6,0,l :CllRftOV -1 ,1,1 
930 DRAV -5 ,0, l :CURtlOV 1,1,l :DRAV 4,0 

, l :CURftOV -1,1 , l:DRAV -2 ,0,1 
940 CURtlOV 0,1,l :DRAV 2,0, l:CUR!IOV -1 

,1,l :CURftOV 0,1,l:CURflOV 12,-20,1 
950 DRAV 16,0,l :CUR!IOV -1,1 , l :DRAV -1 

5,0, l:CUR!IOV -1 ,1, l:DRAV 15,0,l 
960 CURflOV -1,1, l :DRAV -14,0,l:CURtlOV 
-1 ,1,l :DRAV 14,0, l:CURflOV 0,1,1 
970 DRAV -14,0 ,l :cuRlioV -1,1,l :DRAV 1 

4,0,l :CURflOV -1,1, l:DRAV -13,0,1 
990 CURllOV -1,l,l :DRAV 13,0,1 : 

-1 , 1, 1 :DRAV -12 0, 1 : C.unn~'1J.-~-... 

1150 DRAV 1,0,l :CURflOV': .1--rl 'DRAV -3, 13, -1 , l :CURtlOV 0,1, l :DRAV -2,0,1 
O,l :CUR!IOV 0,1, l:DRAV 3,0,1 1460 CURftOV 0,1 , l :DRAV 2,0,1 

1160 CURftOV 1,1, l:DRAV -5,0,l :CURllOV 14-lQ CURSET 205 ,140 ,1 I " 

1,1,l :DRllV 4,0 ,l :CURltOV 1,1,1 14!9~ 0,49, l :CURltOV -1 ,0, l:DRAV 0 
1170 DRAV -4,0 ,l :CURflOV 1,1,l :DRAV 3, , ,l~C -1,5, l :DRllV 0,44,1 

0, l :CURJtoV 1,1, l:DRllV -4 ,0,1 i490 ~V ·t, l :DRAV 0,-39 , l :CURflO 
1190 CURtlOV 1, 1, 1 :DRAV 3,0, 1 :CURllOV 1 -1 ,5, 1 :~,34~ «:URltOV -1,0 , 1 

15 ~.-2~, •c -1,5 , l :DRAV 
0 , 24 , l :C~O~DRA 0,-19,1 
1510~ -1,5 , l :DRM-.-O. 14,l ~CUR!IOV 

-1,0,1:11lAV 0, -9,l:CURltOV - ,5 ,1 
1520 llMV 0,4, l:CURllOV 9,-S , l :DRAV -

1,0, l:DRAV 0,1 , l :CURllOV -1, ,1 
1530 DRAV G,4,l :CURflOV -1 , , l :DRAV 0, 

-7 , l :CURJ!Of -1,3 , l :DRAV 0,6,1 
1540 CURllJV t ,-1 , l :DRAV q,-2,l :CURflO 

V 9,-5 , l:DRllV 0 , 16,l:C~ 1,1 ,1 
1550 DRAV 0,-13, l:CURllOV ,3 , l :DRAV 0 

9~0 DRAV 12 :0~. ~. illllb~ia~~~ 
1, o, 1 : CURtlOV -1 , 1 , 1 : DRAV 12'-ri, f4, ~~ 'Mt.:tmll\n:-.rt , 2!:'1, ™IJSi~l.t:aiiW *'~:oRllOV -1 , -1, 1 : DRAV 4, o, 1 

1000 CURftOV -1,1, l :DRAV -12,0,l :CURflO -1.1 ,l :DRAV 0,6, l :CURflOV -1,- , 1610 CURllOV -1, -1,l:DRAV -2,0,l :CUR!IO 
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V 0,-1,l :DRAV 1,0,l:CIJRllOV 4,-4,1 
1620 DRAV 0,-6,l:CURllOV 1,-2,l:DRAV 0 

,10,l:CIJRllOV 1,2,1:DRAV 0,-14,1 
1630 CIJRllOV 1,-2,l:ORAV 0,19,l:CURftOV 
1,-3,l :DRAV 0,-18,l:CIJRllOV 1,-2,1 
1640 DRAV 0,17,l:CURJIOV 1,-3,l:DRAV 0 

,-10,l :CIJRllOV 5,-13,l:DRAV 2,0,1 
1650 CURtlOV 1,-1,l:DRAV -2,0,l:CURtlOV 
1,-1 , l :CIJRllOV -7,4,l:DRAV 0,2,1 
1660 CURllOV 1,8,l:DRAV 0,-10,l:CURftOV 
1,0,l :DRAV 0,18,l:CURllOV 1,8,1 
1670 DRAV 0,-26, 1 :CUR!tOV 1,0, 1 :DRAV 0 

,34,l:CURtlOV 1,8,l:DRAV 0,-42,1 
1680 CURtlOV 1,0,l:DRAV 0,50,l:CURftOV 

1,0,1:DRAV 0,-50,l:CURllOV 1,0,1 
1690 DRAV 0,34,l:CIJRllOV 1,-15,l:DRAV 

0,-19,l:CIJRllOV 1,0,1:DRAV 0,4,1 
1700 CURSET 215,159,l:DRAV 0,1,l 
1710 : 
1720 REl'I 
1730 REJ! Inscription de 
1740 REl'I : DROUVROY & HOUVER 
1750 REJ! 
1760 : 
1770 CURSET 116,125,1 
1780 ·ORAV 0,4,l:DRAV 1,0,l:DRAV 1,-1, 

1:DRAV 0,-2,l:DRAV -1,-1,1 
1790 CURtlOV 3,0,l:DRAV 0,4,l:DRAV 2,-

2,l:DRAV 0,-1 ,l:DRAV -1,-1,1 
1800 CURMOV 1,4,l:CURtlOV 3,0,l:DRAV 1 

,-1.1:DRAV 0,-2,l:DRAV -1,-1,1 
1810 DRAV -1,1,l :ORAV 0,2,1:CURllOV 4, 

-3,l:DRAV 0,3,1:DRAV 1,1,1 
1820 DRAV 1,-1,l:DRAV 0,-3,l:CURllOV 2 

,O,l:DRAV 0,2,1 :DRAV 1,1,1 
1830 DRAV 0,1,l:DRAV 0 , -1.~ .:DRAV 1,-1 

,1:DRAV 0,-2,l:CURtlOV 2,0,1 
1840 DRAV 0,4,l:DRAV 2,-2,l:DRAV 0,-1 

,l:DRAV -1,-1,l:CURtlOV 1,4,1 
1850 CURttOV 3,0,l:ORAV 1,-1,l:CRAV 0, 

-2,1 :ORAV -1,-1,l:DRAV -1,1 ,1 
1860 DRAV 0,2,l:CURllOV 4,-3,l:DRAV 0, 

1,l:DRAV 1,1,l:DRAV 0,2 ,1 
1870 DRAV 0,-2,l:ORAV 1, -1,l:ORAV 0,-

1, 1 
1880 CURSET 150,125,1 
1890 DRAV 1,-1,l:DRAV 1,1 , l:DRAV -1,1 

,1 :DRAV 0, 1,l:DRAV -1,1 ,1 
1900 DRAV 1,1,l:DRAV 2,-2 ,l:CURtlOV 0, 

2,1 
1910 CURSET 157,125,1 
1920 DRAV 0,4,l:CURtlOV 1,-2,l :CURtlOV 

1,-2,l:DRAV 0,4,l:CURllOV 3,0,1 
1930 DRAV 1,-1,l:DRAV 0,-2,l:DRAV -1, 

-1,l:ORAV -1,1,l :ORAV 0,2,1 
1940 CURtlOV 4,-3,l:DRAV 0,3,l:DRAV 1, 

l,l:DRAV 1,-1 ,l:DRAV 0,-3,1 
1950 CURMOV 2,0,l :DRAV 0,2,l:ORAV 1,1 

,l:DRAV 0,1,l:DRAV 0,-1,1 
1960 DRAV 1,-1 , l :ORAV 0,-2,l:CURftOV 4 

Voici un programme de TRI pour Télestrat, en seule­
ment et pounant très rapide. L'algorithme est connu sous 
le nom de SCHELL-METZER, et est ttès facilemement 

adaptable à l'Atmos. 

59210 ]TRI : NT=VNB-l :EC=NT 
59220 ]TO:EC=INT(EC/2) :IF EC >=l THEN J=O :K=NT-EC ELSE RETURN 

59230 ]Tl : I=J 
59240 ]T2 :M=I+EC : IF A(I)<=A(M) THEN T3 
59250 A=A(I) :A(I)=A(M) :A(M)=A : I=I-EC : IF I>=O THEN T2 
59260 ]T3:J=J+l : IF J>K THEN TO ELSE Tl 

Pour utiliser ce sous-programme, il 
suffit de dimensionner le tableau 
(DIM A(x)), d'initialiser la variable 
VNB avec le nombre de valeurs à 
trier , puis d'appeler le sous-pro­
gramme : 

Pour transformer le programme en 
un tri sur des chaines, il suffit de 
remplacer tous les A() par des A$(). 
Voici quelques éléments de perfor­
mance, qui feraient rougir la plupart 
des BASIC (nombre d'éléments à 
trier --> temps en secondes): 

,O,l:DRAV -2,0,l:DRAV 0,4,1 
1970 DRAV 2,0,1:CURttOV -1,-2,1:CURtlOV 
3,-2,l:DRAV 0,4,l:DRAV 2,-2,1 
1980 DRAV 0,-1,l :DRAV -1,-1 , l :CURttOV 

1,4, 1 
1990 CURSET 219 , 124,1 
2000 DRAV -2,0,l:DRAV -2,2,l:DRAV 0,2 

,l:DRAV 2,2,l:ORAV 2,0,1 
2010 DRAV 2,-2,l:DRAV 0,-2, l:DRAV -1 , 

-1,1:0RAV -1,1,l:DRAV -2,0,1 
2020 DRAV 0,2,l:DRAV 2,0, l:CURttOV 6, -

3,l:ORAV 0,4,l:CURllOV 2,0 ,1 
2030 DRAV 2,0,l:ORAV 0,-4,l:ORAV -2,0 

,l:DRAV 0,2,l:DRAV 2,0,1 
2040 CURtlOV 2,-2,l:DRAV 0,4 , l :DRAV 2, 

O,l :DRAV 0,-4,1:DRAV -2,0,1 
2050 CURftOV 1,2,1:CURtlOV 5,-2,l:ORAV 

-2,0,l:DRAV 0,4,l:DRAV 2,0,1 
2060 DRAV 0,-2,l :DRAV -2,0,1 
2070 : 

w 

a: 
Z080 : ~ 
2090 J=O 
2100 FOR I=IAOOO TO 1Bf'3F STEP 2:DOKE 
115025+11,DEEK<Il:J=J+2:NEXT ~ 

2110 FOR 1=15000 TO 15024:READAS :POKE 
1,VALl"l'+ASl :NEXT Cl) 
2120 DATA A2 ,00,BD ,25,50,9D,00,AO,EB. 

EO,f'F',D0,06,EE,04 ,50,EE,07,50,AD,07,50 
2130 DATA C9,8F,DO,OS,E0,3F,00,01,60 . 

88,4C,02,50,EA,EAe c:[ 

TRI 
RAPIDE 
Un avantage de ce type de tri est 
qu'il existe une formule permettant 
d'évaluer le temps de tri en fonction 
du nombre N d'éléments à trier. Cet­
te formule est : C*(N-"·1.25) . C est 
une constante qui dépend de la ma­
chine. Elle vaut 0,0297 pour le Té­
lestrat. Si on programme ce tri sur 
Atmos, C vaut environ 0,2 soit envi­
ron 7 fois plus lent que le Télestrat ! 
Bien entendu, le temps de tri obte­
nu est approximatif, car dépendant 
des données à trier. 
Il existe une méthode de tri encore 
plus rai)ide, nommée OUICK 
SORT. Elle est hélas plus longue à 
programmer. Le temps de tri est 
évalué par la formule : 
0,0297°(N111.125). Par exemple, 
1000 éléments sont traités en seu­
lement 1 minute ! Nous verrons cet­
te méthode dans sa version Téles­
trat une prochaine fois. 
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ITEURDE 
PAGESTEXT 

Voici le résumé de toutes les fonc­
tions disponibles : 

LE MENU 

Vous déplacez la barre bleue avec 
les flèches haut et bas, ou avec le 
joystick, ou avec une souris. Pour 
valider, RETURN ou ESPACE, ou 
le bouton de feu du joystick. 

LE MODE EDITION 

C'est bien sûr le mode qui vous 
permet de créer des pages TEXT. 
Une fois en mode édition, l'écran 
s'efface et un curseur apparait en 
haut et à gauche de l'écran. Vous 
êtes alors dans une fenêtre TEXT 
où vous pouvez écrire ce que vous 
voulez. La touche DEL revient au 
début de la ligne courante. Pour 
effacer un caractère, il suffit d'ap­
puyer sur la flèche de gauche, et 
de réécrire le bon caractère. On 
peut aussi se servir de la barre 
espace pour effacer une série de 
caractères. La touche ESC permet 
de revenir au menu. La touche 
RETURN fait passer le curseur au 
début de la ligne suivante. Voici les 
fonctions disponibles en mode édi­
tion : 
FUNCT-A: encre rouge 
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FUNCT-B : encre verte 
FUNCT-C : encre jaune 
FUNCT-0 : encre bleue 
FUNCT-E: encre magenta 
FUNCT-F : encre cyan 
FUNCT-G : encre blanche 
FUNCT +SHIFT +2 : encre noire 

CTRL-T : bascule Majuscules I Mi­
nuscules 
CTRL-F : bruit des touches (ON I 
OFF) 
CTRL-N : efface tous les caractè­
res qui sont sur la ligne où se trou­
ve le curseur. 
CTRL-0 : affiche les caractères 
sur deux lignes. Cette fonction per­
met d'écrire en double hauteur. Il 
faut faire CTRL-0 puis FUNCT-J, 
puis écrire le texte. On doit irtl>érati­
vement se trouver sur une Hgne pai­
re, sinon, le texte sera écrit à l'en­
vers. 
CTRL-2 : déplace les caractères 
de la ligne où se trouve le curseur 
d'un cran à gauche. Le caractère le 
plus à gauche passe à droite. Les 
fonctions CTRL-2 et CTRL-3 s'utili­
sent pour faire des centrages. 
CTRL-3 : pareil que CTRL-2, mais 
décale les caractères à droite. 
FUNCT-1 : papier rouge 
FUNCT-2 : papier vert 
FUNCT-3 : papier jaune 

FUNCT -4 : papier bleu 
FUNCT-5: papier magenta 
FUNCT -6 : papier cyan 
FUNCT-7 : papier blanc 
FUNCT-0 : papier noir 
FUNCT -J : double hauteur 
CTRL·P : curseur fixe/clignotant 
FUNCT-X : efface les caractères si­
tués juste après le curseur dans la li­
gne. 
FUNCT - : affiche COPYRIGHT 
FUNCT- = : affiche un carré 
FUNCT-OEL : affiche une flèche 
CTRL-V : bascule vidéo inverse 
ON/OFF 
CTRL-F: bruit des touches ON I 
OFF 
CTRL-L : efface l'écran 

CHARGER UNE PAGE 
ECRAN 

Après avoir validé cette option, on 
vous demande le nom de la page 
écran. Tapez le, puis RETURN. La 
page se charge alors. Si elle n'exis­
te pas, le message · FICHIER 
INEXISTANT.. .. • apparait. Si vous 
êtes venu par erreur dans le sous­
programme de chargement écran, 
vous pouvez taper FIN quand on 
vous demande le nom et le pro­
gramme retournera au menu. Il en 
est de même pour chaque fonction 



 

faisant appel au lecteur de disquet­
te. 
Lorsque vous sauvez une page, 
celle-ci est sauvée sous forme 
NOM+EDI... 

SAUVER UNE PAGE ECRAN 

Entrez le nom de la page à sauver 
et appuyez sur RETURN. 
A noter que si une page du même 
nom existait déjà, elle serait détruite 
pour faire place à la nouvelle. 

CATALOGUE DE LA 
DISQUETTE. 

Effectue tout simplement le catalo­
gue de toutes les pages étant sur la 
disquette. L'appui sur une touche 
fait réapparaitre le menu. 

EFFACER UNE PAGE 
ECRAN 

Cette fonction efface la page écran 
dont vous donnez le nom qui se 
trouve sur la dsquette. 
SI la page n'existe pas, le message 
•FICHIER INEXISTANT ... •apparait. 

CHOIX OU TYPE DE 
CLAVIER 

Vous disposez de 3 types de cla­
vier : QWERTY, AZERTY et FREN­
CH. En entrant le numéro situé jus­
te avant le type de clavier, vous défi­
nissez le clavier courant. 

CHOIX DES CARACTERES 

Vous disposez de 4 types de carac­
tères qui sont stockés sur la dis­
quette : CARACTERES NOR­
MAUX, GRAS, FINS, OU PEN­
CHES. Choisissez un type de carac­
tères en déplaçant la barre jaune et 
validez avec ESPACE, RE­
TURN, .... Les nouveaux caractères 
se chargent alors. 

CHOIX DU PAPIER 
Permet de choisir la couleur de 
fond de récran en entrant le numé­
ro de la couleur choisie entre O et 7. 

CHOIX DE L'ENCRE 

Permet de choisir la couleur globale 
de rencre en entrant le numéro se 
rapportant à la couleur choisie 
(entre O et 7). 

CHOIX DES ACCENTS 

Permet de définir si ron veut les ac­
cents ou non. Pour savoir comment 
obtenir les accents au clavier, con­
sultez le manuel du TE LESTRA T 
au mot ACCENTSET. 

PROT/UNPROT PAGE 
ECRAN 

Permet de protéger ou déprotéger 
une page écran stockée sur dis­
quette. Le choix n° 1 conduit à la 
protection d'une page écran, et le 
n° 2 à la déprotection d'une page 
écran. 

RENOMMER UNE PAGE 
ECRAN 

Permet de changer le nom d'une 
page écran en entrant tout d'abord 
le nom de la page à renommer, puis 
le nouveau nom que cette page 
prendra. 

CATALOGUE IMPRIMANTE 

Effectue le catalogue de la disquet­
te sur imprimante, mais seules les 
pages créées avec !'EDITEUR DE 
PAGES sero~ affichées. 

UTILISATION JOYSTICK 

Si vous désirez par exe"l>le faire 
un titre géant, vous avez grâce à 

cette fonction la possibiUté de défi­
nir quel caractère sera affiché lors­
que vous appuierez sur le bouton 
feu de votre joystick. 

REDEFINISSEUR DE 
CARACTERES 

Dès votre entrée dans ce sous-pro­
gramme, la page qui est en cours 
de création· est sauvée sur la dis­
quette sous le nom de PAGE. On 
vous demande alors de mettre la 
disquette STRATSED et d'appuyer 
sur une touche. Vous êtes en mo­
de redéfinition de caractères. Vous 
vous déplacez avec les flèches, 
vous affichez/effacez avec ESPA­
CE. Pour donner le code ASCII du 
caractère que l'on veut redéfinir, il 
faut rentrer avec les touches O à 9, 
ce qui fait changer le nombre qui se 
trouve en haut et à droite de l'é­
cran. 
Quand vous appuyez sur ESC, on 
vous demande : Sauver ? Si vous 
voulez sauver les caractères redéfi­
nis, tapez Y. Sinon, tapez n'importe 
quoi. Le programme s'arrête alors. 
Pour retourner à rEDITEUR DE PA­
GES, tapez EDIT et une fois le pro­
gramme lancé par RUN, allez dans 
le sous-programme de chargement 
ou vous chargerez la page portant 
le nom PAGE, ce qui vous permet­
tra de retrouver votre ancienne pa­
ge. 

A chaque appel dl redéfinisseur 
de caractères, rancienne page 
ayant le nom PAGE est détruite 
pour faire place à la nouvelle. li exis­
te 4 types de caractères sur la dis­
quette STRATSED qu'il va falloir 
transférer sur la disquette où se 
trouve le programme EDIT. Pour 
cela, faites : 
COPY ·sLANT.CHs· 
TO •PENCHES.CAR• 
COPY ·sTD.CHs· 
TO •NORMALS.CAR• 
COPY "BOLO.CHS• 
TO "GRAS.CAR• 
COPY ·saUARE.CHs· 
TO •FINS.CAR• 

Voilà, faites de belles pages 1 
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~390 CURSOR SET:PRINT CHRSl91; :GO 
SUB AFFJ 

500 
505 
510 

CURSOR SET:GET At :A=ASC!Atl 
IF A=1 THEN 500 
IF A=l1 AND PEEKll2241=l THE 

N 500 
511 IF A=32 AND PEEK<l2241=27 ftN 

D PEEK<l220l=39 THEM 500 
520 IF A=10 AND PEEKll224l=27 TH 

EN 500 
530 IF Am8 fttlD PEEKll220l=2 NI> 

PEEKll224l=l THEN 500 
540 IF A>32 fttlD PEEKll2241=27 AN 

D PEEKll220l=39 THEN 500 
545 IF A=9 AND PEEK<l2241=27 MID 

PEEK<l220l=39 THEM 500 
570 IF A=l3 MID PEEKll2241<>27 T 

ID PRINT 
610 IF A=27 THEM COSUB SAUVE:GOT 

0 8000 
620 IF A=l27 THEN At=CHRfll3l 
691 IF A<> 18 THEN 900 WiE CUROO 

R OFF' 
692 ftD=IB880+40SPEEK<l224l :IF PE 

Eltll224l=27 THEM S=l :PRINT CHRtllU; E 
LSE S=O:PRINT CHRtllOl ;:' 

693 X=PEEK!ftD+39 l :JIOVE ftD+2,ftD+3 
9,ftD+3 

694 POKE ftD+2,X 
695 IF S=l THEM PRINT CHRfllOI ; 

El.SE PRINT CHRtl l l 1; 
900 IF A<>l9 THEii 1000 WiE CURS 

OR OFF' 
901 ftD=l8880+40iPEEKll2241 :JF PE 

EKll2241=27 THEN S=l:PRINT CHRtllll ; E 
LSE S=O:PRIHT CHRfllOI : 

902 X=PEEK<ftD+21 :JIOVE ftD+3 ,ftD+40 
,AD+2:POIŒ AD+39,X 

920 IF S=l THEii PRINT CHRSl101: 
El.SE PRINT CHRt 1 l l l; 

930 GOTO 500 
1000 PRINT At;:GOTO 500 
11 OO JCHARGEllENT 
1110 ERRGOTO 9050 
1115 CLS:PRINT 
1120 PRINT U ; ' CHARGEllENT D'UNE 

PAGE ECRAN 
1125 PRINT U ; ' CHARGEllENT D'UNE 

PAGE ECRAN 
1130 PRIHT :PRINT :PRIHT CHRtl130 

l' NOll : •; :INPUT At 
1135 IF At='FIN' THEN 8000 
1140 CURSOR OFF': LOftD At+' • EDI ' : tlO 

VE 18880,ISf'DF,IAOOO:GOTO 8000 
1200 JSAUVEGARDE 
1210 ERRGOTO 9050 
1220 CLS:PRINT 
1230 PRINT U ; ' SAUVEGARDE D'UN 

E PAGE fX;IWL" 
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1235 PRINT U;• SAuva;ARŒ D'UN 
E PAGE 1DA1• 

1240 PRINT :PRINT :PRINT' atRSI 130 
1:•11011 : •;:INPUT At 

1245 IF At=•F1N• THEii GOTO 8000 
1250 GOSUB AFFl :SAVJ;D At+•.EDI',ft 

18880,EISf'DF:GOTO 8000 
1300 JCATALOGŒ 
1310 CLS 
1315 PRJNT :PRINT Lt ; • CftTALOG 

UE D' UNE DISOUETTE• 
1316 PRINT Lt;• CATALOGUE D'UN 

E D 1 SQUETTE• 

1320 VAIT IO:DJR •i.EDI• 
1330 PRINT :PRINT ' •;CHRtl128l 

; CHRtl 146 l ; •APPUYEZ SUR UNE TOUCHE • : C 
HRt<l441 

1340 GET At :GOTO 8000 
1400 JDETRIJIRE 
1410 CLS 
1415 ERRGOTO 9050 
1420 PRINT :PRINT Lt ; • DESTRUCT 

ION D'UJIE PAGE mwt• 
1430 PRINT U ; ' DESTRUCTI<lf D'U 

NE PAGE ŒRAll' 
1440 PRINT :PRINT :PRINT CHRSI 130 

l ' NOtl : ' ; : INPUT At 
1445 JF At='FIN' THEN GOTO 8000 
1450 Dt1 At+' .EDI' :PRINT :PRINT C 

HRtl13ll :ftt+' .EDJ•;Cf1Rtl130l'detruit •• 
.":VftlT 20:GOTO 8000 

1500 JCHOIXCLAVJER 
1520 CLS:PRINT 
1530 PRJNT Lt :• CHO 1 X DU TYPE 

Aenm:s· 
1640 PRIIT :PRJNT' 
1650 PRIIT ' ';CHRtll321 :' CAM 

CTERES JiORllMJX•:PRINT 
1652 PRINT ' •:CHRtl132l ;• <:ARA 

CTERES GRAS• :PRINT 
1654 PRINT • ' :CHRt<1321:• CAM 

CTERES FINS•:PRINT' 
1656 PRINT • •:CHRt<1321 :• CftRA 

CTERES PENCHES' :PRINT 
1657 FOR l=IB880+40l5+27 TO 18880 

+40i15+27 STEP 40:POIŒ I,16:NEXT 
1658 Y=6 :POKE IBBB0+40lY+6,19 
1660 GET At :A=ASC!Atl 
1665 IF ft=lO AND Y<12 TIEN POKE 

IBB80+40iY+6 ,32:Y=Y+2 
1670 IF A=ll AND Y>6 THEN POIŒ 1 

BB80+40iY+6,32:Y=Y-2 
1675 IF A=32 OR ft=13 11Œtl 1682 
1680 POKE 18880+40lY+6,l9:GOTO l 

660 
1682 IF Y=6 THEii LOftD 'NORllALS.C 

AR' 
1684 IF Y=8 THEN LOftD 'GRAS.CAR' 

1686 IF Y=lO THEN LOftD 'FINS.~ 

1688 IF Y=l2 THEN LOftD 'PENCHES. 
CAR' 

1690 GOTO 8000 
1700 JPAPIER 
1710 CLS:PRINT 
1720 PRlllT Lt : • CHOIX DU P 

API ER' 
DE CLAVIER' 

1535 PRINT Lt:• 
1730 

CHOIX DU TYPE APIER' 
PRINT Lt ; ' CHOIX DU P 

DE CLAVIER' 1740 PRINf : PRIHT 
1540 PRINT :PRINT :PRINT 1745 ftt=CHRt ( 128l+CHRtl14Sl :Bt=C 
1545 PRINT CHRtl1451'l -'CHRtl144 HRU146l 

>CHRSl130l'CLAVIER QIERTY' :PRINT 1750 PRINT At'O 'Bt'PAPIER NOIR' 
1550 PRINT CHRt!l45l'2 - 'CHRtll44 :PRINT 

lCHRtll30l'CLAVIER ftZERTY' :PRINT 1751 PRINT At ' ! 'Bt'PAPIER ROUGE 
1555 PRINT CHRtl1451'3 -'CHRtll44 • :PRINT 

lCHRtl 1301 'CLAVIER F'RDICH' :PRJNT 1752 PRINT Af"2 'Bt'PAPIER VERTE 
1580 PRINT :PRINT CHRtll46lCHRSl1 ":PRINT 

281"VOTRE CHOIX 11,2,31 :';CHRtll44lCH 1753 PRINT At"3 'Bt"PAPIER JAUNE 
RS<l321 :: 1NPUT ft ":PRINT 

1582 IF A<> I AND A<>2 AND A<>J TH 1754 PRINT At'4 "Bt'PAPIER BI.EU' 
EN 1500 :PRINT 

1585 IF A=l THEN QVERTY 1755 PRINT At"5 'Bt'PAPIER llAGEN 
1590 IF A=2 THEN AZERTY TA":PRINT 
1595 IF A=3 THEN FRENCH 1760 PRINT At'6 'Bt 'PAPIER CYAN" 
1596 GOTO 8000 :PRINT 
1600 lCARACT 1765 PRINT At'? "SS-PAPIER Bl.N«; 
1605 ERRGOTO 9200 ':PRINT 
1610 CLS:PRINT 1770 PRINT :PRINT CHRt1128lCHRt< 
1620 PRINT Lt ; ' CHOIX DES CM 1471"VOTRE CHOIX 10-71 :' ;CHRt<132lCHR 

ftCTERES" tl144l :: INPUT A 
1630 PRINT U :" CHOIX DES~ 1775 IF A<O OR A>7 THEii 1700 ~ 



 

~1780 fl<lVE IAOOO,IA45f',IB880:PftPE 
R A:WAlt IO:GOSUB SAUYE:GOTO 8000 

1800 JDICRE 
1810 CLS:PRINT 
1820 PRJNT LS ;" CHOIX DE L'E 

NCRE" 
1830 

NCRE" 
PRJNT U;" CHOU DE L'E 

1840 PRJNT :PRJNT _ 
1845 AS=CHRS<1281+CHRSl1451 :8S=C 

HRS<l461 
1850 PRINT AS "0 "BS "ENCRE NOIRE" 

:PRINT 
1851 PRJNt ftS"l "BS"ENCRE ROUGE" 

:PRINT 
1852 PRINt AS"2 "BS"ENCRE VERTE" 

:PRINT 
1853 PRJNT ftf"3 "BS'ENCRE 1AUllE' 

:PRINT 
1854 PRINT AS"4 'Bf"ENCRE BLEU" : 

PRINT 
1855 PRJNT AS"5 "BS"ENCRE MGENT 

A" :PRINT 
1860 PRINT ftS"6 "BS"ENCRE CYAN" : 

PRINT 
1865 PRINT AS'7 "Bf"ENCRE BLANCH 

E" :PRINT 
1870 PRINT :PRINT CHRSI 1281CHRS< 

147l"VOTRE CHOIX C0-71 :•;CHRSl1321CHR 
Sl144) ;: INPUT .A 

1875 IF A<O OR A>7 THEN 1800 
1890 fl<lVE lft000,IA45F,IB880:INK 

A: llAI T 10 : GOSUB SAUVE: GOTO 8000 
1900 lAKSENT 
1910 CLS:CURSOR OFF:PRINT 
1920 PRINT LS ;" CHOIX DES 

ACCENTS" 
1930 PRINT Ls ; • CHOIX DES 

ACCENTS" 
1940 PRINt :PRINT 
1950 PRINT CHRS(l321CHRSC1461" 1 

"CHRS11471 ACCENT SET ":PRINT 
1960 PRINT CHRSC1321CHRSll461" 2 

"CHRSC147 l ACCENT OFF ":PRINT 
1970 PRINT :PRINT CHRS<1491CHRS< 

1281"VOTRE CHOIX C 1,2 l :"CHRSC1441CH 
RSC 131) ; : INPUT A 

1980 IF A=I THEM 1985 El.SE IF A= 
2 THEM 1985 El.SE 1900 

1985 IF A= 1 THEN ACCENT SET El.SE 
ACCENT OFF 

1990 GOTO 8000 
2000 JPROTEC 
2005 ERRGOTO 9050 
2015 CLS:PRINT 
2020 PRINT Ls ; • PROT/UNPROT PA 

GE ECRAN" 
2025 PRINT Ls ; • PROT/UNPROT PA 

GE ECRNI" 

2026 PRINT :PRINT :PRIMT CHRS< 14 
51"1 "CHRS <1441"- PROT' :PRINT :PRillT 
CllRSll451'2 "CHRSl1441" - UllPROT" 

2027 PRINT :PRllt CHRH128>CHRH 
1461"VOTRE CHOIX (1,21 :"CHRSl1441CHRS 
(l34l ;: INPUT A 

2028 IF A=I THEN 2030 
2029 IF A=2 ~ 2030 El.SE 2000 
2030 PRINT : PRJNT : PRIMT CllRS< 13 

3l"NOft :"CHRS(13ll :: INPUT AS 
2035 IF AS="FIN" THEM 8000 
2036 IF A=l THEN 2050 
2040 UNPROT AS+" .EDI" :PRIMT :PRI 

NT CHRSC148l:AS+" .EDl" :CHRS<13ll"DEPll> 
TECE •.• ":VAIT 20:GOTO 8000 

2050 PROT Ah" .EDI • :PRINT :PRJNT 
CHRSC l481;Af+" .EDJ" :CHRSl13ll"PROTEGE 

••• ":llAJT 20:GOTO 8000 
2100 ]REHUlf 
2110 ERRGOTO 9050 
2115 CLS;PRINT 
2120 PRI 11T U ; " IDOlllER UNE PA 

GE ECRAN" 
2130 PRIMT U ; " RENOIUŒR UNE PA 

GE ECRAN" 
2140 PRINT :PRINT CHRSC1301"NOll: 

"CHRSl131J :: INPUT AS 
2145 IF AS="FIN" THEN 8000 
2150 PRINT :PRINT CHRS< 130l"llOUV 

EAU NOfl: "CHRS< 131 l; : INPUT BS 
2155 IF BS="FIN" THEM 8000 
2160 REN AS+".EDI" TO BS+".EDI" : 

llAIT 20 :GOTO 8000 
2200 lREDEF 
2205 ERRGOTO 9000 
2210 GOSUB AFFI :SAVfX> "PAGE.EDI" 

,AIB880,EIBFDf':CLS:PftPfll O:IllK 7:CURSO 
R Of"f' 

2220 PRINT :PRINT "LA PAGE Di CO 
URS VIENT D'ETRE SAUVEE" 

2230 PRINT "SUR UNE DISQUETTE SO 
US LE NOK DE:• 

2235 PRINT "PAGE.EDI" :PRINT QS ;" 
INSEREZ LA DISQUETTE" 

2240 PRINT QS ; "STRATSED f'OURMIE 
AVEC LE TELESTJMT" 

ON REALISE DES Tl TRES• 
2345 PRJNt QS ; "GEMTS, PAR EXEllP 

LE, IL EST TRES" 
2350 PRJNT Qf;"PRATIQUE Œ SE SE 

RVIR DU JOYSTIClt" 
2355 PRJNT QS; 'POUR COllPOSER SOll 

DESSIN. CETTE" . 
2360 PRJMT Qt ; "mlCTJOll VA VOUS 

PERllETTRE DE" 
2365 PRINT Qf ; "DEFINIR LE CftRACT· 

Œ QUI sœ• 
2370 PRINT QS ; 'AFFICtE LORS DEL 

' APPU 1 SUR LE" 
2375 PRINT Qf ;"BOUTOll FEU." 
2380 PRINT :PRlllT CHRS< 128JCHRS< 

146l'CARACTERE ~ "CHRSl1311CHRS(144J ;: 
INPUT AS 

2390 POIŒ 129F,At 
2395 GOTO 8000 
2500 HllPR 
2505 CLS:PRJNT 
2510 PRINT Lt ; • lllPRESS ION 

PAGE ECRAN" 
2520 PRJllT Ls ;• l llPRESSJ ON 

PAGE ECRNI" 
2550 CœsoR OFF: GOSUB AFFI 
2560 FOR 1=18880 TO IBFDf' 
2561 IF PEEK<l><31 Ali> PEEK<I> < 

> 13 THEN CAR=32 ELSE CAR=Pœt C 1 1 
2562 LPRINT CAR;: NEXT 
2570 GOTO 8000 

· 2600 lCATlllPR 
2610 CLS:PRINT 
2620 PRJNT Lt ; • CATALOGUE S 

UR lllPRIMNTE" 
2630 PRINT Lt ; • CATALOGUE S 

UR l llPRI IWCTE" 
2640 LDIR "l.EDl" :GOTO 8000 
7999 END 
8000 

rr 
CLS:PAPŒ 0: INK 7:CURSOR 0 

8005 ERRGOTO 8000 
8010 PRINT :POIŒ IBM8,17 :POIŒ 

IB8118+40,19:POKE IBM8+80,19:POKE IBM 
8+120, 17 

8020 
2250 PRINT QS ;"POUR POUVOIR ACCE 1 

PRINT CHRSl1381 :CHRS<128J ; 
fi E N U" 

DER ftU" 8021 PRINT CHRSC138J ;CHRSC1281 ; 
2260 PRINT QS ; "RfDEFINISSEUR DE 

CARACtERES ET • : PRI NT QS ; • APPUYEZ 
SUR UNE TOUCHE .. . • 
2270 GET AS :LOAD 1 GENCAR1 

2300 JJOY 
2305 CLS:PRINT 
2320 PRINT Ls ; • UTILISATION J 

OYSTICK" 
2330 

OYSTICK" 
2340 

PRINT U ; • UTILISATION 1 

PRINT :PRINT Qf ;"LORSQUE L' 

fi E Il U" 
8050 PRINT 
8100 PRINT 
8102 REft LAISSEZ 5 ESPACES ftVAN 

T CHAQUE CHO 1 X ... 
8105 PRINT • llOOE EDITI<•" : 

PRINT 
8110 PRINT • CHARGER UllE PA 

GE ECRAN" :PRINT 
8120 PRINT • SAllvœ UNE PAG 

E ECRAN" :PRINT ~ 
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8130 PRllT • CATALOGUE Œ L 
A DISQUETTE":PRllT 

8140 PRllT • DETRUITE UNE P 
AGE ECIWI" : PRINT 

8145 PRINT • CHOIX DU TYPE 
DE a.AVIER" :PRillT 

8150 PRINT • CIK>IX DES CARA 
CTDES' :PRlllT 

8160 PRINT • CHOIX COULEUR 
DU PAPIER' :PRINT 

8170 PRINT ' CHO 1 X COULEUR 
DE L'ENCRE" :PRINT 

8175 PRINT ' CHO 1 X DES ACCE 
NTS" :PRINT 

8180 PRINT 1 JIElllJ < SU 1 TE 1 

8190 Y=6 :POKE 18880+40fY+6,20 
8195 FOR I=IB880+5t40+33 TO IBB 

80+40t26+33 STEP 40:POKE I,16:HEXT 
8200 CET AS :A=ASC<ASl 
8210 IF A=lO AllD Y<25 THEN POlt 

E 18880+40tY+6,32:Y=Y+2 
8220 IF A= 11 AllD Y> 6 THEN POKE 

IB880+40tY+6,32:Y=Y-2 
8230 POKE IB880+40tY+6,20 
8235 IF A=l3 OR A=32 THEN 8240 

ELSE 8200 
8240 CLS 
8241 FOR l=IBBA8 TO IBBA8+160 

STEP 40:POKE l,t6:HEXT 
8250 IF Y=8 THEN GOTO CHARGEll 

ENT 
8251 IF Y=6 THEM CLS:GOTO 390 

8255 1 F Y= 10 THEM SAIJ\IECMDE 
8260 IF Y=l2 THEM CATALOGUE 
8265 IF Y=l4 11D DETRUIRE 
8270 IF Y=16 THEN CHOIXa.AVIE 

ORDIELEC 
19, rue Hippolyte Flandrin 

69001 LYON 
Tél. 78.27.80.17 

Par minitel de 12h15 à 14h00 
et oe 19h30 à 10h00 à ce même nlll'lefo 

SP~CIALISTE ORIC 
D6monatntlon T1latr1t 

en per•n•nce 
Compo11nt1 can•tlq~ 

Il Clblll. 
Compatibles IBM. 
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R 8720 IF A=ll AllD Y>6 THEN PO 
8280 IF Y=18 Tll1I ~ KE 18880+40tY+6,32:Y=Y-2 
8285 IF Y=20 Tll1I PAPIER 8730 POKE IBB80+40fY+6,20 
8290 IF Y=22 THEN fllCRE 8735 IF A=13 OR A=32 11fll 87 
8295 IF Y=24 THEN AKSEll1' 40 El.SE 8700 
8300 CLS 8740 CLS 
8310 PRlllT :POKE IBM8,17:POlt 8741 FOR l=IBBA8 TO IBM8+16 

E IBBA8+40,19:POKE IBM8+80,19:POKE 18 0 STEP 40:POKE I,16:NEXT 
M8+120 , l7 8750 IF Y=6 THEN GOTO PROTE 

8320 PRINT Cllit<l38>:CHRSC128 c 
) ; . Il E N u• 8760 IF Y=8 TID GOTO RfJIUll 

8321 PRINT CHRSC138> :CHRSC128 
); • Il E N u• 8765 IF Y=lO THEii REIEF 

8350 PRINT 8770 IF Y=12 THEN JOY 
8400 PRINT 8775 IF Y=14 THEN IIFR 
8410 PRINT ' PROT /IJIFROT 8780 IF Y=16 THEii CATillPR 

PAGE F.CRAH' :PRINT 8790 IF Y=l8 nlEI CLS:fll> 
8420 PRINT 1 D>llD PAG 8795 IF Y=20 THEN 8000 

E ECRAN': PRINT 9000 IS=CHRS<l31>+CllRSC140> 
8430 PRINT 1 REDEFINISSEU :PRINT :PRINT IS:"IL N'Y A PAS LE REDE 

R CARACTERES• : PRINT FINISSEUR DE" 
8435 PRINT ' UTILISATION 9005 PRINT VS ; 'CNMCTERES S 

IOYSTIClt" :PRINT UR LA DISOOETTE,':CET AS:GOTO 8000 
8440 PRINT • l llPRESSI ON P 9050 PRINT :PRINT VS ; 'FICHI 

AGE ECRAN' :PRINT ER lHEXISTANT •• ,':CET AS:GOTO 8000 
8442 PRINT 1 CATALOGUE SU 9200 PRINT :PRINT VS : "JETTE 

R lllPRIMNTE" :PRINT Z LA DISQUETTE OU SE TROUVEllT":PRillT 1 
8445 PRINT • ARRET PROGNI s;•LES CARAC1ERES REDEFINI ,, ,• 

llE': PRINT 9210 PRINT :PRINT vs ; •DftHS 
8450 PRINT • llENU < SUI TE LE LECTEUR ... 1 

: GET AS : GOTO 8000 
l':PRINT 50000 JSAUVE 
8690 Y=6 :POKE IB880+40tY+6,20 50010 CURSœ OFF:llOYE 18880, 

IBf'Df',IAOOO:RETURN 
8695 FOR 1=18880+5t40+33 TO 1 51000 ]M'f'I 

BB80+40t26+33 STEP 40:POKE l ,16:HEXT 51010 ftOVE IAOOO,lft45F,IBBBO 
8700 CET AS :A=ASCCft$J :RETURN 
8710 IF A=lO MID Y<20 THEN P 

OKE IBB80+40tY+6,32:Y=Y+2 

Ils ont gagné 1 
Ils ont répondu ô la grande enquête lecteurs THEORIC/ 
ORIC International. lis ont gagné 1 
Le TELESTRAT Ira ô Dominique NEY de NIHANGE (57) sacré 
veinard 1 On dit ·merci ORIC lntematlonal" 1 
Les autres gagnants sont désignés sur la liste cl-dessous : 
J. MIGNIAC- 30 NIMES-J.M. RIVES- 81 LE GARRIC 
O. CUI ROT- 78 FEUCHEROLLES- C. GRAS GENIAUX 
C. COWNEAU-49 ANGERS- O. COPIN- 18 BOURGES 
V. ALBOUY -94 CHARENTON- B. SEHET- 49 GENNES 

. P. BONAFONTE- 78 LE-MESNIL-LE-ROI 

A tous. merci PC>lX votre participation ô cette enquête. 



 

= TELESTRAT --
TELESTRA T . Configuration de base comprenant : 
Unité centrale, lecteur de disquette 3" double face, 400 K, 
langages Hyper-Basic et Télématic, système d'exploitation 
Stratsed,câbles péritel, minitel et alimentation secteur. 

Relié au minitel, Téléstrat devient "le serveur le moins 
cher du monde" (Minitel magasine 02187). 
Editeur de pages, d'arborescences et BAL intégrés. 

L'ensemble ORIC TELESTRAT 3990 F 

NOUVEAU STRATORIC EST ARRIVE 

Il vous permet d'utiliser votre Téléstrat en mode 
émulation Orle lou Atmos, pour charger vos K7 ou 
vos disquettes Sedoric ou convertir XLdos ou Tdos. 
Transférez vos K7 sur disquettes, jeux, utilitaires ... 
Trois ordinateurs en un : Oric 1, Atmos avec 
microdisc et Téléstrat. 

Cartouche+Sedoric complet+manuel Atmos 
et notice d'emploi du STRATORIC 490 F 

111111111111111111111111111111;;;~~~~;:g~;;=;fü;~;;1111111111111111111111111 
Ce pseudo disque de 64 Ko, charge 5 à 18 fois plus 
rapidement vos fichiers et programmes, n'inhibe pas les 
interruptions dont le micro ne s'arrete plus lors des accès 
disque. Livré avec une disquette de programmes pour 
installer votre disque virtuel et mode d'emploi. 

Cartouche RAM-64 K: 690 F 

:.-···" ... ., •• •• ••• "· , .. , ......... .!',, .. •1:• .. ... .. ......... ,•,9., ...... ,/'N ... • ..... ...... ,.......... ....... • ... 

Assembleur double passe 6502 *" 
,. . Télé-Ass en cartouche contient tous · ·. 

les mnémoniques du moniteur, et ~i 
n'occupe pas l'espace de l'utilisateur. ~ 

Complet avec manuel l 590 F 1 ~:: 
Complément de l'assembleur, il vous ' 
révèlera tous les secrets du système 

Le manuel dévello eur: l 190 F 1. · 

FIG-FORTH 500 mots, manuel très 
~· complet 75 pages. intègre toutes les 
®. fonctions système du Téléstrat, écran 
,0$: hires, son serveur, disques[ .. 

Télé-Forth cartouche: _ 490 

REPRISE DE VOTRE 

ORIC Pour l'achat d'un téléstrat, 
votre ancien Orle 1 ou Atmos, avec 
son alimentation; vous est reoris 
pour la somme de l 690 F 1 

r---------------~ 1 HORLOGE TEMPS REEL 1 
1 1 I Indispensable pour avoir l'heure, la I 
I date du jour même si le lecteur a été I 
1 

interrompu, la pile dure plus de deux I 
ans , applications en basic , en 

1 serveur.jeux avec manuel et listin de ·I 
1 ro ammes. 1 

~---------------~ PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

Microdisc suplémentaire 
Le téléstrat peut en avoir 4 
Boitier multiprint permet de connecter 
plusieurs Téléstrat sur l'imprimante 
modèle 4 voies sans câbles 
modèle 8 voies sans câbles 
Moniteur couleur 36 cm RVB +son 
Moniteur monochrome ven 
Modulateur N/B avec câbles 
Câble Péritel 
Joystick Spectravidéo 
Souris pour Téléstrat 

1790 F 

1450 F 
1950 F 
2490 F 
1150 F 
345 F 
120 F 

90 F 
690 F 

Câble imprimante type Centronic 
Disquette vierge 3" 
Câble moniteur monochrome 

PACKAGES RADIO-AMATEURS: 

RTTY 
Fac-Similé 

180 F 
39 F 
80 F 

390 F 
390 F 

BQUDC' OBIC 39 RUE VICTOR MASSE 75009 PARIS (16-1) 42.81.20.02 DU LUNDI AU VENDREDI 



 

== ATMOS ----
Le micro ordinateur Atmos, complet, performant doté 
d'un b~ic puissant, d'un synthétiseur musical, dun 
graphisme en haure résolution en 8 couleurs, dispose 
d'une v~te gamme de logiciels, dans tous les domaines 
d'activité: jeu, éducation, dessin, musique, etc ... 

Il peut recevoir de nombreux périphériques, magnéto, 
lecteur de disquettes, interface joystick, horloge temps 
réel, cane relais, etc ... 

Livré avec .2 K7 de jeu, 1 K7 démo, 
cibles K7, péritel, alim. et manuel. 

LECTEUR DE CASSET[ES 

Spécialement conçu ~ les micros, et en 
particulier pour 1 ORIC Aunos, ce 
magnéto K7 est équipé d'un buzzer qui 
vous permet de suivre le déroulement de 
vos programmes. 
li est doté d'un compteur pour repérer vos 
bandes et de prises OIN ou Jack pour la 

liaison au micro-ordinateur. l JSO F 1 

LECTEUR DE DISOlJETIES 3" POUR ATMOS 
INTERFACE .JOYSTICK 

PROGRAMMABLE 
Il vous permet d'utiliser vos jeux 
et programme avec un joystick à la 
place du clavier. 
Il se programme en appuyant sur 
la touche du clavier et en mettant la 
manette dans la position que vous 
souhaitez pour cette touche. 
Il permet également d'éviter dans 
cenaines applications d'utiliser le 
clavier. 

Interface + manuel 
Joystick Spectravideo 

350 F 
95 F 

Le microdisc est doté d'un puissant système d'exploitation qui 
ajoute plus de 90 instructions complémentaires à votre Aunos. 
Fichiers séquentiels ou à accès directs, etc ... 
Son contrôleur intégré peut gérer 3 lecteurs complémentaires. 
Les chargements de programmes ou de fichiers sont qu~i 
instantanés (32 Ko en 2,5 sec.) 
Vous pourrez transférer vos K7 sur disquettes, ou copier des 
programmes écrits sous Dos V 1.1, XL Dos ou Tdos grâce à 
l'utilitaire convivial Conven. 
NOUVEAU : Le microdisc est maintenant livré en doubles têtes 
ce qui évite de retourner la disquette. 400 Ko en ligne. 
GRATUIT : Pour l'achat du microdisc, Orle vous offre la 
transformation gratuite de votre Orle qui le dotera des dernières 
modifications, horloge renforcée, péritel alimentée, fiabilisation 
du chargement K7 ... 

j2690Fj Microdisc+alim+Sedoric+manuel 

r.=========PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

Microdisc Esclave B,C,D sans alim 
Disuette Sedorlc + manuel 
Alimentation pour 2 microdisc 

1490 F 
490 F 
450 F 
990 F 
120 F 
490 F 

Cane controleur seule (pour 4 lecteurs) 
Câble nappe 34c pour Microdisc 
Transformation Orle 1 en Aunos Français 
Echange Standan Cane Anglaise en état 
contre carte Fr., pérl-alim, garantie 1 an 450 F 
Moniteur couleur 36 cm RVB+son 2490 F 
Moniteur monochrome ven 1150 F 
Câble péritel auto-alim, pour Orle Français ISO F 
Câble moniteur monochrome 80 F 
K7 vierge Cl5 par 10 100 F 
Disquette 3" vierge l'unité 39 F 

Modulateur NIB avec câble Atmos 
Imprimante Cosmos 80 
Câble imprimante pour Aunos 
Ruban de Rechange pour Cosmos 80 

LIBRAlRIE 
Guide de l'Orlc 1 
50 Programmes pour Orle 1 
Manuel de l'Atmos 
L'Oric à nu F. Broche 
Communiquez avrc votre Orle 
lnterf aces pour Orle 
Mieux Programmer sur Orle 
Apprenez l'électronique sur Oric 

345 F 
2890 F 
180 F 
100 F 

95 F 
90 F 
SO F 

151 F 
145 F 
59 F 

110 F 
110 F 

BOUDC' OftlC 39 RUE VICTOR MASSE 75009 PARIS (16· 1) 42.81.20.02 DU LUNDI AU VENDREDI 



 

== LOGICIELS == 
ATMOS / ORIC 1 

ATMOS 
cassette 

Méthode Assimil Anglais 
Méthode Assimil Espagnol 
Cours de Basic 
Author (traitement de texte) 
J. Bond(Dang.Votre arc/av) 
3D Invaders (Arcade) 
Chess Il (réflexion) 
Defence Force (Arcade) 
House of death 
Novotnik puzzle (réflex.ion) 
Oric-Munch (arcade) 
Rat-Splat (arcade) 
Super Break-out 
Super météor (arcade) 
Ultima '.Zone (arcade) 

TELESTRAT 

250 F 
250 F 
150 F 
100 F 
150 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 

Disquettes sous Stratsed 

Dangereusement vôtre 
Arcades N°1 Harrier auack 
Super météor,Ultima wne 
Arcades N°2 Flight simul. 
Galaxian, Rat-splat 
Télé-CHESS 
Méphisto ( avent. FR ) 
Musirama (éducatif) 
Clavidact (éducatif) 
Télékube (Rubik's) 
Nibbler (arcade) 
Défence Force (arcade) 
Ludico (éducatif) 
Metho-Loto (loto) 
StratMon (ass.désass) 
Gestion d'adresses 
Lisbal (gestion BAL) 
Graph (utilitaire) 
Crisp Ueu) 
Accent Vidéotex (utilitaire) 
Stratdisk (utilitaire) 

200F 

200F 

200F 
200F 
155 F 
195 F 
185 F 
200F 
190 F 
190 F 
205F 
195 F 
200F 
590F 

lOOOF 
250F 
150 F 
490F 
250F 

Cartouches 

TELE-ASS + manuel 
TELE-FORTH +manuel 
STRA TORIC +dise+ man. 
ROMORIC 1 
ROMATMOS 
RAM 64 Ko+disc+man. 

ORIC 1 
cassettes 

Archeron's Rage (arcade) 
Annuaire (familial) 
Assemb. desass (utilitaire) 
Carn 3 (arcade) 
Casse-briques (arcade) 
Centipede (Arcade) 
La chenille infernale (Arcade) 
J. Bond(Dang.Votre arc/av) 
Dico 5 (éducatif) 
Dracula's Revenge (Arcade) 
Europe (géographique) 
Galaxians (Arcade) 
Galaxion (Arcade) 
Gastronom (Arcade) 
Geofrance (éducatif) 
Gencar (utilitaire) 
Gestion de Stock 
Godilloric (Arcade) 
Harrier Attack (Arcade) 
Hopper (Arcade) 
Hyper Master mind (ren) 
lce Giant (Arcade) 
lntertron (Arcade) 
lnvaders (Arcade) 
Le Protector (Arcade) 
Orible (Arcade) 
Oric-Mon(utilitaire) 
Puissance 4 (réflex.ion) 
Startfighter (Arcade) 
The Ultra (Arcade) 
Word Process (trt de tex) 

590F 
490F 
490F 
200F 
200F 
690F 

40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 

150 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
40 F 
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LOGICIELS sur Disquettes sous Sedoric ou Stratoric 
Arcades N°1 Hanier Attack 
Super Météor, Ultima Zone 
Arcades N°2 Aight Simul. 
Galaxian, Rat-splat 
Méthode Assimil Anglais 
Méthode Assimil Espagnol 
Manoir du Dr Génius 
Le Retour du Dr Génius 
Super Advances Breakout 
S~Shuttle 
S ble 
3 D Munch 
Star 
Oric Munch 
Chess II 
Stanley 
Super Jeep 
Doggy 
Orible 
J'apprends l'anglais 
Dicos 
Intertron 
Trait 3D 
La chenille infernale 
Starfighter 
Godilloric 
Geofrance 
Europe 
Galaxy 5 
Annuaire 
Cours de Basic 
Kilburn Encounter 
Jeux pour enfants 
Novotnik Puzzle 
House of Death 
Postman sam 
Sam go Shopping 
M ystery Tour 
Hu ben 

39 RUE VICTOR-~ 75009 PARIS 
TÉL: (16-1)42.81.20.02- TUC: 649385 F 
MINITEL (16-1) 42.81.22.72 

Boutic'Oric ouverte du 
lundi au vendredi de 
9 h à 13 h et de 14 h à 18 h. 

Hubert 150 F 200 F Scuba Dive 150 F 
200 F Sorvivor 150 F 

Puzzle 150 F 300 F Kilburn Encounter 200 F 300 F Traitement 3D 200 F 200 F Frog-Hop 150 F 200 F 
150 F N01UVJEAJIITIES 150 F 
150 F 
150 F 3D FONGUS 
150 F Menez votre avion jusqu'au champ de 
150 F cristal en évitant de nombreux obstacles. 
150 F 
150 F ACHERON'S RAGE 
150 F Combattez les nombreuses va~es d'envahisseurs 150 F quj vous menacent de estruction 150 F 
150 F JIMMY-POUB 
150 F Ramassez les ordures éparpillées 
150 F à tous les étages de votre maison. 
150 F 

DRACULA'S REVENGE 150 F 
150 F Tout votre courage sera nécessaire pour 
150 F combattre le seigneur Dracula et ses comparses. 
150 F L'AIGLE D'OR 
150 F Promenez-vous dans le château 
150 F pour decouvrir le trésor 
150 F 

JAMES BOND 150 F 
150 F Vous pouvez prendre sa place dans ces 
150 F deux jeux d'arcades I aventures 
150 F LORIGRAPH 
150 F Creer vos propres dessins 
200 F grâce à ce logiciel 
200 F EASY-TEXT 200 F 

Traitement de texte 150 F 

Bon de commande à retourner chez ORIC International r--------------------------------1 Je désire recevoir les matériels ou logiciels suivants: 

!QTE DESIGNATION PRIX SITOT AL 

1 
1 

! 
1 Nom: ........................ ......... ...................... TOTAL = 
1 Adresse: ........................ ........................... +PORT 35F 
1 Code roistal: ......... Ville: ................ ............... 
1 Telep. one: ................ Si contre/rbt SOF 
I Maténel possédé ......................................... . 
I Signature: A REGLER: 

(Parents si mineurs) 

~---------------------------
BOUTIC' OB!C 39 RUE VICTOR MASSE 75009 PARIS (16-1) 42.81.20.02 DU LUNDI AU VENDREDI 



 

AVOIR UNE IDEE GENIALE 

En effet, une idée intéressante, voire 
originale, est la clé de la réussite 
d'un serveur. Rien ne sert d'aligner 
des pages d'inf911î'ations à la suite 
les unes des allfi'ej, ou de refaire en 
moins bien ce ~que font les profes­
siQnnels . Essayez de vous démar­
quer, en créant par.ce emple, un jeu 
d'aventures sur Minitel, ou en ciblant 
un public jusque là ignoré de la 
télématique. 

EXPLOITER LE " PLUS" 
DE LA TELEMATIQUE 

Votre serveur doit se servir des 
" plus" apportés par la télématique 
et le TELESTRAT. Ne créez pas un 
journal identip celui sur 
papier. Pensez à u,ne recherche 
multicritères pour des petites annon­
ces, à la mise à · r permanente 
pour des informattons, à une plus 
grande convivialité dans vos jeux .. . 

EXPRIMER CLAIREMENT 
SES IDEES 

Avant de crée \(Otr, serveur, n'hé­
sitez pas à écrir clairement vos 
idées sur un brouillon et à faire préa­
lablement une e de l 'arbo­
rescence et des pages écrans. 

\ 

FAIRE UN ACCES CLAIR 

Même un néophyte doit pouvoir se 
servir, et circuler aisément dans 
votre serveur. qonç pas d'arbores­
cences trop co~pées, et de trop 
nombreux renV01s. t'8~z aussi qu'a 
l 'inverse, vos~urs sont peut­
être déjà des habitJês d'un autre ser­
vice télématique, en conséquence, 
respectez les protocoles déjà établis 
au niveau des touches de fonctions. 

FAITES UN SERVEUR 
GRAPHIQUEMENT AGREABLE 

Pensez au graphisme dans sa globa­
lité pour donner un look à votre· ser­
veur. Non pas seulement' à un petit 
dessin pour bo n trou ou faire 
joli , mais pour, 'habiller d' une 
manière général9'. Po.,.Quoi ne pas le 
transformer en ~-Wexemple, où 
la réception ~era le menu, les 
salons les pages d' informations, les 
chambres les boîtes aux lettres ... 

SOIGNER L'UTILISATEUR 

Car un serveur sans un appel n'a pas 
de raison d'être. Evitez pour cela, les 
pages de temporisation intermina­
bles, qui à la longue lassent. N'hési-

tez pas non plus à aérer l'informa­
tion . Contraignez-vous enfin à l'ou­
vrir à des horair.~préeis , voir 24h00 
sur 24h00 pour que l 'utilisateur s'y 
retrouve 1 S' il est perpétuellement 
en dérangement, i risque d 'être 
abandonné ... 

SUIVRE L'EVOLUTION 

Surveillez le nombre d'appels (est-il 
en progressio dl inution ou 
stagnation). 
A quelles heures s'effectuent-ils ? 
Dialoguez avec vos utilisateurs, via 
les BAL, pour leur demander ce qu'ils 
pensent de vos services, ce qu ' ils 
désireraient trouver, car il faut ... 

PERPETUELLEMENT 
AMELIORER LE SERVEUR 

En tenant compte des suggestions 
des utilisateurs, des nouvelles idées 
qui vous viennent, at>~es nouveau­
tés en matéri.Ple et ~giciels pour 
TE LESTRA T. Sana pour autant le 
remanier entiè(9ment toutes les 
semaines. Il faut--fldéffser les utilisa­
teurs, qui prennent parfois des habi-

tudes, qu ' ils perdent ensuite 
difficilement. 

AVOIR CONFIANCE 
EN SON TRAVAIL 

Car même si vous ne disposez que 
d'un monovoie sur le RTC, ne déses­
pérez pas. les micro-serveurs sur le 
réseau commuté intéressent de plus 
en plus de Miniteli8te& alléchés par 
les tarifs té_lépl)Dniq ( 1 taxe tou­
tes les 6 n .mut · 1 aggloméra­
tion, et tarifs d~res~ suivant les 
heures) et par la frillbtleur et I' origi­
nalité des petits serveurs. Mais 
aussi, par le fait qu'ils visent un 
public précis, où mettent en contact 
des gens d'une même région, d'une 
même ville ... 

LIRE THEORIC 

C'est encore le meilleur moyen 
d 'être informé ·des dernières nou­
veautés sur TELESTRAT, de faire 
connaître votre serveur, ou de l 'amé­
liorer grâce à des programmes utili­
taires de qualité. (NDLR : merci pour 
ce dernier point.. . ). 
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Il n'est bien sûr pas question de fai­
re jouer LEXICOR tout seul au 
SCRABBLE ou au DIAMINO : il fau­
drait lui ajouter un imposant diction­
naire sans compter l'apprentissage 
des règles et stratégies du jeu mais 
les quelques algorithmes qui le 
composent en font déjà un petit 
souffleur de solutions pour ce type 
de jeux. 

Imaginons une suite désordonnée 
de dix lettres : il y a exactement 3 
628 800 (factorielle 1 O) anagram­
mes de ces 1 O lettres ! Même en 
moulinant en Forth, nous n'arrive­
rons jamais à les explorer tous en 
un temps raisonnable. Nous de­
vons donc nécessairement passer 
par une fonction aléatoire pour gé­
nérer une suite d'anagrammes diffé­
rents des 1 O lettres. 
Cette première fonction doit être 
aussi rapide que possible : nous 
choisirons celle qui consiste à per­
muter à chaque étape deux lettres 
prises au hasard malgré une perte 
de temps de 1/10 ème (ou plus si 
certaines lettres se répètent) pour 
le risque de perrooter une lettre 

SCRNI 1 

XI COR 

avec elle-même dans un mot de 1 O 
lettres. 
Nous disposons maintenant d'un 
générateur d'anagrammes du gen­
re presse-purée : rapide mais bête ! 

En effet, quand on vous donne la 
suite des lettres COfTl>Osant ORDI­
NATEUR, il VOUS parait évident 
que TRRDIAOEUN a peu de 
chances d'être un mot de la langµe 
française. Vous vous êtes génia­
lement dit "la séquence TRR est 
débile ... " : c'est exactement ce que 

SCRNI 2 
< 8> \ Conception d'une bible 
< l) 

nous devons faire faire à LEXICOR. 
Nous allons passer tous nos ana­
grammes aléatoires au crible pour 
ne garder que ceux qui seront ju­
gés "harmonieux" c'est-à-dire ré­
pondant à quelques convenanr,es 
phonétiques de notre langue. 
La fonction HARMONIE appti­
quée à un mot dé6vre un booléen 
vrai ou faux selon que le mot est ju­
gé harmonieux ou non : c'est le 
point sensible du programme et le 
plus délicat à concevoir. En l'absen­
ce de toute compétence tinguisti-

< 2> 8 VARIABLE TABLE 674 ALLOT \ TABLE 26•26 de 676 octets 
< 3> \ F83 : CREATE TABLE 676 ALLOT 
< 4) 
< S> : ELEMENT < .acll-1 MCll - 2 -- adr > \ donne l '.mea.. d'un 
< 6> ASCII A - SWAI' ASCII A - \ •16-nt de la TABLE 
< 7> ~ • + TABLE + ; 
( 8) 
< 9> : RANG < -- > \ .. rt .. ul-nt à r911Pllr TABLE 
<18> lCOIFILEJ ASCII 
<II> 26 8 DO BL WORD tERE < F83: aupprl-r tERE > 
<12> NUMllER DROP OVER 1 ASCII A + ELEMENT C! 
<13> LOOP DROP ; 
<14> -> 
<15> • 

< 8> \ LE><ICOR : c011POMur d'anaar­
< I> 

que, je suis très loin de vous garan­
tir que l'algorithme de LEXICOR soit 
le bon compromis entre rapidité et 
puissance de sélection. Ceux qui 
travaillent en F83 peuvent d'ailleurs 
vectoriser HARMONIE et tester 
plusieurs fonctions discriminantes 
de leur cru. 

< 2> FORTH DEFINITIONS DECIMAL 
( 3) 
< 4> : RDfl < n --- • > \ nollbre alutolre entre 8 et n-1 
( S> 772 ( 1384 u~ du VIA ...,. tout ORIC ) 
< &> ce sww MOO : 
( 7) 
< 8> : Exaw«E < adrl adr2 - > \ pen1Ute· contenus de 2 .-,ire& 
( 9> DtP ce 5"11' >R SWN> DtP ce R> Cl Cl ; 
<18> 
(li) : MELANGE < adr lona - > 

2DlP ROM+ <12> 
<13> 
<14> 
<lS> -> 
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ROT ROT ROM+ 
E>CCHNtGE ; 

\ pen1Ut• 2 CU"Ktàrn pris 
\ Ml Murd danm une chlllne 

• 

Pour limiter tes cascades de tests 
du genre voyelle-consonne, il est 
plus rapide d'utiliser une table de 
correspondance. Nous irons même 
jusqu'à créer un tableau à deux di­
mensions permettant de typer tes 



 

SCRNI 3 
< 8> \ R811Pll-..e de la table des corr-.pondances 
<l>\ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY2 
< 2> RANG A 8 5 5 5 l 5 5 5 4 5 5 5 4 4 1 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 
< 3> RANG e s e e e s e e e s e e 2 e e s e e 2 3 e s e e e s e 
< 4> RANG c s e 3 e s e e 2 s e 3 2 3 3 s 3 e 2 3 3 s e e e s e 
< s> RANG o s e e 3 s e e e s e e e e e s e e 2 e e s e e e s e 
< 6> RANG E 1 5 5 5 8 5 5 5 4 5 5 5 4 4 1 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 
< 7> RANG r s e e e s 3 e e s e e 2 e e s e e 2 e 3 s e e e s e 
< e> RANG G s e e e s e e 2 s e e 2 e 2 s e e 2 e e s e e e s e 
< 9> RANG H 5 8 8 8 5 8 8 8 5 8 8 8 8 8 5 8 8 8 8 8 5 8 8 8 5 e 
<18> RANG 1 l 5 5 5 1 5 5 5 8 5 5 5 4 4 1 5 5 5 5 5 1 5 5 5 8 5 
<11> RANG J se e e se e es e e e e e se e e e e se e es e 
<12> RANG K se e e se e es e e 2 e e se e 2 e e se e e se 
<IJ> RANG L s 3 3 J s 3 3 es 3 3 3 3 3 s J J J 3 3 s 3 J e s e 
<14> RANG" s Je es e e es e e e J J s 3 e e 3 3 se e es e 
CIS> --> • 

SCRNI 4 

bre de types et en ajoutant des rè­
gles au crible, nous améliorerons la 
qualité de l'algorithme : je vous 
laisse le soin d'y réfléchir. 
Le programme FORTH présenté 
est maintenant très simple : il con­
tient à la fois les explications et les 
adaptations selon ORIC-1, 
ATMOS, TELESTRAT, FIG ou 
F83. Pour les vieux FIG, les mots 
qui peuvent vous manquer,' comme 
ASCII, ont été définis dans le nu­
méro 24 de THEORIC. 
L'utilisateur de LEXICOR n'a plus 

676 doublets possibles de deux let­
tres. Pour simplifier, nous n'utilise­
rons que six types de doublets : 
-typeO : 

< 8> \ R811Pll ..... de la table (fln> 

doublet interdit. Exemple B-K 
-type 1 : 
deux voyelles. Exemple 1-A 
-type2 : 
consonnes liées. Exemple B-R 
-type3 : 
consonnes juxtaposées. Exe~ple 
R-T 
- type4: 
diphtongue. Exemple A-N 

SCRNI 5 

<l>\ A8CDE F GHIJKLMNOPQRSTUVWXY2 
< 2> RANG N s 3 3 3 s 3 3 e s 3 3 3 1 3 s 1 3 3 3 3 s 3 3 e s J 
< 3> RANG 0 1 5 5 5 1 5 5 5 4 5 5 5 4 4 1 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 
< 4> RANG P 5 1 1 1 5 1 3 2 5 1 1 2 1 3 5 3 1 2 3 3 5 1 8 8 5 e 
< S> RMG Q 1 1 e 1 e 1 e e e 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 e 
< 6> RANG R 5 3 3 3 5 3 3 2 5 3 3 3 3 3 S 3 3 3 3 3 5 3 3 3 5 3 
< 7> RANG S 5 3 3 3 5 1 1 2 5 1 3 1 3 3 5 3 3 3 3 2 5 3 3 1 5 e 
< 8> RMG T 5 1 1 1 5 1 8 2 5 1 8 3 3 8 5 1 1 2 3 3 5 1 1 1 5 e 
< 9> RANG U 1 5 5 5 1 5 5 5 4 5 5 5 5 5 l 5 5 5 5 5 8 5 5 5 4 5 
<li> RMG V 5 11151115112815112·11 5 8 8 8 5 e 
<Il> RANG V 5 8 8 8 5 8 1 8 5 8 8 8 1858181 8 5 8 8 8 S 8 
<12> RANG X 5 1 3 8 5 8 8 8 5 8 8 8 8 8 5 3 8 8 8 3 5 8 8 8 5 8 
<13> RANG Y 1 5 5 5 1 5 5 8 8 8 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 1 5 5 5 8 5 
<14> RMG z s a e e s e e e s e e e e e s e e e e e s e e e s e 
<15> FORGET RANG - > • 

< 8> \ Fonction 'HMIDtlE' d'un....,._ 

qu'à frapper ANA suivi d'une suite 
de lettres majuscules : le program­
me débite jusqu'à plus soif tous les 
•mots• qui lui paraissent faire l'af­
faire ... 

< 1 > : HARMONIE < adr lOlll - fi.. ). 
< 2> 8 5MN" 1- 8 DO 
< 3> DVER 1 + °" ce SMN" 1+ ce ELEMENT ce 
( 4'> -DlP ( ou 1DlP ) .. 
< 5> IF DROP 8 LEAVE \ type lnUrdl t : on . .._.. •• le m1 
< 6> ELSE 2DlP "' DVER 4 < AND 
< 7> IF 2DROP 1 LEAVE \ deux ~ ldentlq&-. 
< 8> ElSE 5MN" OVER 3 • SWll' 
, 9> °" a- SWll' 2 • OR ·AND \ cm du type 3 
<18) IF DROP 1 LEAVE 
< 11 > TIEN TIEN THEN 
< 12> LDOP SWll' DROP °" 
<13> 8= SWll' 2 = OR a- ; \ cm du type 2 en fin de m1 
(14) - > 
<15) • 

-type5 : 
mixte. Exemple T-A ou A-T. SCRNI 6 

C'est ainsi que vous aurez la sur­
prise d'apprendre que le TELES­
TRAT se prend pour une ST AR· 
LETTE (fallait le trouver !) et qu'un 
ORDINATEUR n'est souvent 
qu'un ERURADOTIN cherchant à 
vous ETOURNADIR de sa fausse 
ANDROTURIE 1 
Tous à vos dictiomaires ! 

Si maintenant nous analysons les N-
1 doublets d'un anagramme de N 
lettres, nous appliquerons pour rè­
gle d'éliminer ceux contenant les ty­
pes : 

< I> \ MA <MOT> 
( 1) 

: affiche une Ml'le d'aftlCI'- •hanlon18'1X• 

0, .. 3, 1·1, 2·2, 2·3, 3-3, 2· 

C'est-à.<fire contenant un type 0, 
débutant par un type 3, possédant 
deux mêmes types à la suite incom­
patibles ou finissant par un type 2. · 
Il est certain qu'en modifiant le nom-

( 2> 
( 3> 
( 4> 

: MM 8l. t«R> 
HERE COlllT 
IEGIN 

< S> 
( 6> 
( 7> 
( 8) 
( 9> 
<li> 
<11> 
<12> 
<13> ;S 
<14) 
<15> 

2DlP MELMGE 
2DlP HARMONIE 
IF CR 2DlP TYPE 

TIEN 
7TEllMINAL 

UNTIL 
2DROP ; 

\ p ..... le •t qui .ult MA 
\ F83: mupprl..,. HEllE ' ...... : \ .. 1..,..,. deux lettnm 
\ •t-ce un •t hanlonl8'1X 1 
\OUI : l'afficher 
\ non : ~ au .ulvant 
\ F83 : 1STOP , TELEFORTH: 7TERMSTOP 
\ Ju.qu'• ordre d...,.rlt au clavier 

• 
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ROGRAMMATEUR 
D'EPROM 

Pour programmer une EPROM, il faut 
envoyer les données correspondan­
tes, prélevées dans la mémoire de 
l'ordinateur gérant le programma­
teur . Ceci doit être effectué en res­
pectant rigoureusement certains 

32 

paramètres, faute de quoi l'EPROM 
serait mal programmée, voire 
détruite. 
Le programmateur que nous propo­
sons ici assure l 'interface entre 
l 'OAIC et l'EPAOM. Le programme à 

transférer dans l'EPAOM sera con­
tenu dans la mémoire de l'OAIC. Un 
logiciel effectue le transfert des don­
nées et la gestion des différents 
signaux. 
Ce logiciel a été développé pour 
JASMIN, avec lequel le programma­
teur est entièrement compatible. 
Ceux qui ne possèdent pas le lecteur 
de· disquettes devront modifier le 
programme en conséquence. De par 
sa structure modulaire, cette tâche 
devrait s 'avérer facilement 
réalisable. 
Après le BOOT, le système propo­
sera un menu que l 'utilisateur devra 
suivre. Il est impératif de ne pas ten­
ter l ' insertion ou l'extraction d 'une 
EPAOM sans avoir appelé l 'option 
correspondante du menu. 
Le programmateur est autonome au 
point de vue alimentation, celle-ci lui 
étant directement fournie par le sec­
teur. A la mise sous tension, une 
diode verte signale la présence du 
+ 5 V. Une diode jaune s'allume lors 
de l'application du 21,5 V de pro­
grammation, une rouge témoigne de 
la présence de Vpp sur l 'EPROM. 
La photographie illustrant cet article 
donnera au lecteur une idée de la 
réalisation de l'auteur. Le câblage est 
en wrapping, technique parfaite­
ment adaptée à la réalisation de 
maquette. Il n'existe pas de circuit 
imprimé. 

. . d'l.ltilisafiOtl du ptO-
Les logici8IS OM SBtOnt pu-
grammateur d'EPR . nurnMo 
blés dans notre ptOCh8il1 · 
sonne réalisation 1 
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' 1 ~ .... · .. .. '° -~ .... .. . · ... ·. •,.,.. 

' • 
Lea journaux lumineux, vous connalSlez ? OUI, bien aQr 1 Ce petit 

programme permet d'écrire des textes et de les faire défiler 
sur l'écran en caractères géants. Le tout animé par une routine 

en langage machine. Les meaages créés peuvent être sauvegardés 
sur cassette et réutilisés par la suite. A taper Impérativement pour 
animer une vitrine ou almplement, pour épater les copains 1 

.. :.:t·. 
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. . . ~ .. ~· ~ :: .: 
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1 111111 
1 1 1 1 1 1 1 
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1 RElt +++++++++++++++++++++++ 
2 RElt +++++++ P U B ++++++++ 
3 REll ++++++ cree par++++++++ 
4 RElt ++ BUA NOVO Frcisco ++ 
5 REfl ++ Le 15 Octobre 86 ++ 
6 RElt +++++++++++++++++++++++ 
9 HiftE!tl1F50 :GOSUB70 
10 CLS:PAPERO : INKl :POKE16383, 96 :GOT035 
11 8=14000 :CLS 
12 PRIHT :PRIHT:PRINT"Entrez le 1essage,si vou~ entendez un• 
13 PRINT:PRINT"PING appuyez sur RETURH et attendez." :PRINT:PRINT 
14 INPUT "ltESSllGE:";Af 
15 FOR K=ltol.EH!Af l 
17 C=ASC!MJDS!AS,M,lll 
19 POKEB ,C:DOKEB+1 ,8224 :POKEB+3 ,00 :B=B+1 
21 HEU 
23 PRIHT: IHPUT'Le 1essage est-il fini 
25 IFAf="OUl'THEN35 

IOUI/NONl 1 ;AS 

27 IFAf=1 HON 1 THENIHPUT 1 Suite 1essage : ' ;Af :GOT015 
29 POKEIBBSO,OO :DOKEllF'f'E,14000 
31 CLS 
32 POKE618,IO: CALL11F56 
35 CLS:PRINT:PRINT:PRIHT" 1 - Nouveau Kessage 1 

37 PRINT:PRINT' 2 - Sauvegarde 1essage sur K7 
39 PRIHT:PRIHT' 3 - Lecture 1essage sauvegarde" 
41 PRINT:PRIHT" 4 - Affichage ECRAM ":PRIHT:PRINT:PRINT 
50 PRINT:PRJNT:PRIHT' VOTRE CHOIX •;:GETTS:JHPUTN 
52 IFN<IORH>4THEN50. 
55 OH N GOTOll,57,63,29 
56 GOT035 
57 INPUT "Voulez vous donner un no1 a l ' enregistre1ent 1 :Df 
58 IFDS=1 NON1 0RDS= 1 non 1 THEN Of= 1 1 

59 IFDS= 1 0Ul 1 0RDf= 1 oui 1 THENIHPUT 1 DONNEZ I.E NOfl' ;OS 
60 PRINT:PRINT:PRINT' Kettez le 1agneto en 1arche <PLAY> • 
61 PRINT:PRINT" APPUYEZ SUR UNE TOIJCHE' :GETTf :CSAVEDS ,Al3FIT ,EB+3 ,AUTO 
62 GOT035 
63 INPUT •tapez le no1 du 1essage a li re ou la lettre <SI puis 'RETURN ' ' ;OS 
64 IF DS= 1 S"THENDS= 1 1 

66 CLOt\Il Df 
67 GOT035 
70 FOR.~=11F56 TOl2098 
73 READBf :B=VAL!'l'+BSl:POKEA,B 
75 HEXT:RETURN 
77 DATAEA ,AO,FF',C8 ,B9 ,66,1F,99,80 ,B8 ,DO,F7 ,4C ,F7,1F,EA,06,43,72,65,65 ,20,70,61 
79 DATA72,20,42,55,41,20,4E,4F,56,4F,20,46,72,2E,05,53 ,54,4F,S0,20,3D,3E,20,03 
81 DATA45,53,43,20,00 ,00,A0,00,8C,f'C,1F,A0,40 ,8C,FF',1F,60,EA,EA,AD,Df',ù2,C9,9B 
83 DATAD0,57,20,8C,1F,60,20,8C,1F,4C,F7,1F,EA,EA,EA,EA,A2,00,B5,04,20,B8,1F,E8 
85 DATAE0,08,DO,F6,60,2A,95,04,B0,06,A9,20,9D,98,20 ,60 ,A9,2A,90,98,20,60 ,EA,EA 
87 DATAA0,03,A2,00,A9,B8,85,01 ,A9,A8 ,8S,OO,B1,00,88,91,00,AS,00,69,28,85,00,A5 
89 DATAOl,69,00,85,0t,ES,CB,EO,IC,DO,E9,CB,C0,28,DO,DA,60,A9,00,85,01,A0,00,B9 
91 DATA00,40,85,00 ,85,00,CO,FF',D0 ,03,EE,f'F ,1F,C9,00 ,DO ,OB,4C,A4 ,1F,EA,EA,EA,EA 
93 DATAEA,EA,EA,EA,AO,OO,CB,AS,00,69,07,85,00,AS,01,69,00,85,01,C4 ,00,00,EF,A9 
95 OATAB4,A2,00 ,86,02,85,03,A5,02,65,00,85 ,02,AS,03,69 ,00 ,65,01,8D,4F,20,AS,02 
97 DATAE9,01 ,BD,4E,20,A2,00,BD,OO,BS,95,04 ,EB,E0,08,DO,F6,EA,A0,07 ,98,48,20,AD 
99 OATAIF,A9 ,BD,80,72,20,A9,0E,69,28,80,71 ,20,A2,00,BD,98,20,8D,77 ,BE,AD,71 ,20 
101 DATA69 ,28,BD,71 ,20,AD,72 ,20 ,69 ,00 ,80,72,20 ,E8 ,EO ,OB,DO,E5 ,20,CE,1F,68,AB,88 
103 DATACO,OO ,OO,CB , EE, F'C,1F,4C,98,1F,20 , 55 , S5~ 
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!TRA 

FILL 
Ut lOO 
EF'1:.:..:;E 

2èm e PARTIE 

Jean-Marc RIVES 

AmNTIONI 
Pr~ramme li~ avec 

dispositif " a nti-erreurs". Ne 
pas taper le nombre entre 

parenthèses situé derrière le 
numéro de ligne. Voir 

explica tions dans a rticle 
''VERILIST" 

A 
près avoir cr66 la routine "TRAME" (voir le précédent numéro de 

• THEORIC), 11 reste à l'utilisateur 6 définir les profils binaires des tra-
mes qu'il désire employer par la suite. Ceci sera fonction de ses 

besoins... Néanmoins, pour simplifier la tlche 6 la plupart des lecteurs 
n 'ayant pas de besoins trop spécifiques, l 'auteur propose un petit pro­
gramme générant une cinquantaine de motifs, tels que ceux qui existent 
sur Mac lntosh. Amusez-vous bien 1 

Le programme génère et implante 50 
motifs de trames "prêts à l 'emploi''. 
Ces motifs sont chargés à partir de 
l 'adresse # 9COO (zone réservée au 
" deuxième clavier" ). Ces motifs 
sont constitués de 8 octets chacun. 
Les trames ainsi constituées devront 
être sauvegardées, sous leur forme 
binaire, par un CSAVE "MOTIFS", 
A# 9COO, E # 9D90. Attention, si la 
sauvegarde est faite pendant que 
l'ORIC est en mode HIRES, les tra­
mes devront être rechargées dans ce 
même mode. Il en va de même en 
mode TEXT ... 

Exemple d'application de l'instruc­
tion 1 TRAME, s' il en est besoin, un 
mini " DAO" , utilisable après avoir 
chargé la routine de remplissage et 
les motifs de trame. Ecrit en BASIC, 
toutes les commandes se font avec 
les touches de direction, pour dépla­
cer le curseur. La barre d'espace ser­
vira à valider les options, au moyen 
d 'un appui bref. Elle commandera 
également la bascule " FILL-DRAW", 
en positionnant le curseur sur la case 
correspondante. La trame sélection­
née apparaîtra au-dessus de la case 
" FILL-DRAW". En "cliquant" sur 

cette case, toujours au moyen de la 
barre d 'espace, on provoquera le 
passage d' un jeu de trame à l'autre 
(2 fois 24 trames) . La sélection 
d ' une trame s' effectue, bien 
entendu, en amenant le curseur sur 
la case du motif choisi et en validant 
au moyen de la barre espace. 
Enfin les touches 1, 2, 3 et 4 servent 
à choisir une vitesse de déplacement 
du curseur parmi 4. 
ATTENTION, ce " mini-DAO" n'a 
pas d 'autre prétention que de servir 
à démontrer quelques possibilités de 
l'emploi des t rames. 

1 (179 l REM=============================== 
2 (179l REM=============================== 

20 12i PRINT:PRINT:PRINT"CE PETIT PROGRA11ME FOU 
RHI 50 TRAMES• 
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3 (ll bl REM===SO TRAMES PRETES A L'EMPLOI= 
4 (179l REM=============================== 
5 (179 l REM======== ======================= 
10 (J55 l CLS 

23 (233 l PRINT"PRETES A L'EMPLOI 
25 (b3l PRINT:PRINT"IL LES IMPLANTE A PARTIR DE 

L' ADRESSE" 
27 (1501 PRINT"19COO !il est alors en iode HIRESl 



 

30 11371 PRIHT:PRIHT"UNE FOIS LES TRAJŒS UIPLl\NTE 
ES" 

33 1731 PRINT"SAUVEZ-1..ES EN FAISANT:• 
35 !224) PRINT:PRlNT" CSAVE 'NOll',A19COO,El9 

090 
37 11651 PRINT :PRJNT"ET UTILISEZ-LES DANS LE ftINI 

.DAO.BASIC" 
40 (47l PRINT:PRIHT"APPUYEZ UNE TOUCHE":GETAS 
50 !1111 AD=l9COO:HIRES:PRINT"UIPLl\NTATlON DES TR 

MIES' 
55 12541 FORJ=1T050 
60 !2461 FORI=OT07 
65 t151l READDT:POKEAD+I ,DT 
70 !751 HEXT:AD=AD+8 
75 11691 NEXT:PING:PRJNT"RESTEZ EN llODE HIRES POU 

R LES SAUVER" : :END 
100 <2 171 REtl------GRISES 
105 !2381 DATA0,0,0 ,8,0,0 ,0,0 
110 ti241 DATA0,0,0 ,8,0,0,0 ,128 
115 !2321 DATA0,0 ,0 ,136,0,0,0 ,l 36 
120 r71 DATA0,34,0,136,0 ,34,0,136 
125 !2501 DATA0,170,0 ,170,0,170,0,l70 
130 !761 DATA85 ,170,85,170,85,170,85,170 
135 !1641 DATA255,8S,255,8S,255,8S ,255,8S 
140 i2181 DATA255,221 ,2SS, 119,255,221,255,119 
145 1911 DATA25S,255,255,247,255 ,255,255 ,l27 
159 cqi l DATA255 ,255,255,247,255,255,25S,2S5 
155 <941 DATA255 ,2SS ,255,255,255,255,255,255 
160 !q2l RE"--------RAYURES ET QUADRILLAGES 
165 (30! DATAl,l,1 , l ,t, 1,1,1 
170 c·i8l DATAl7, 17,17,17,17 ,17,l7,l7 
175 !94) DATAl70,170 ,170 ,170,170,l70,170 ,170 
ISO <1171 DATA255 ,0,0,0,0,0 ,0,0 
185 (!bOl ~TA255 , 0,0 ,0,255,0,0,0 

l~O <1381 DATA255,0,255,0,255,0,255,0 

1114! REn====EXEKPLE D'UTILISATION====== 
2 12461 REJl===DE L' INSTRUCTION !TRAJIE===== 
3 !58 l REtl=======nINI.DAO.BASJC========== 
4 141 REJl====Auteur RIVES Jean-narc===== 
5 11791 REJ!=============================~= 
6 (1791 REft::::::::::::::::::::::::::::::: 

7 !203l Hl11Ef1112FFFl 
8 \ 1451 TEXT:PAPERO: IHK7;CLS:GOSUB3055 
10 1531 AF!ll=570:AF121=570:EF!ll=600:EF!2l=600: 

AF!3 l=560 :EF!3l=590 
15 !76l AC<1J=705:AC!2l=755:AC!3l=920 
20 !7l AS!21="DRAW':T2S='FILL" 
25 11491 AS!3l="UNDO":AS<4l="ERASE" 
50 11471 DillV113 l,V2<31 
55 1621 FOR1=1T03:READVl!ll,V2!Il:NEXT 
60 1181 DATA12,20,24,l0,6,6 
65 1106) REll----------------

195 !101 DATAl,2,4,8,16,32,64 ,128 
200 <239! DATA17,34,68,136,17,34,68,136 
205 (1461 DATA128,64,32,16,8,4,2,! 
210 t 11 9! DATAI 36 ,68, 34, 17, 136,68,34., 17 
215 <2361 DATA255,J,1,l,l,l,l,1 
220 12111 DATA255,17,17,17,255,17,17,17 
225 (1271 DATA128,65,34,20,8,20,34,65 
230 161) DATAl36,85,34,85,136,85,34,85 
235 11151 DATA96,192,129,3,6,12.24,48 
240 11631 DATA48,24,12,6,3,129,192,96 
245 (1681 DATA159,63,126,252,249,243,231,207 
250 !2l DATA207 ,231,243,249,252,126,63,159 
255 !1981 REll----------Fl\NTAISIE 
269 12371 DATA255,85,170,85,170,85,170 ,85 
265 !195) DATA15,IS ,15,1S,240,240,240,240 
270 !1641 DATA255,127,62,28,8,28,62,127 
275 !591 DATA248,116,34,71 ,143,23,34,113 
290 (1661 DATA136,84,34,6q,136,20 ,34 ,65 
285 ~ 1981 DATA255,64,64,b4,255,4 ,4,4 
290 1541 DATA255,64,255,4,255,64,255,4 
295 155 ' OATA1 , 13~ , b8 , 40 ,lé, 32 ,64 ,128 

300 1231 1 DAiA68,136,17,170,68,136,17,170 
305 11251 DATA132,132,132 ,135, 132,132, 132,252 
310 11531 DATA128,64,34,4 ,8,4,34 ,64 
315 l1 37l DATAl,2,32 ,!6,8 ,4,64,128 
329 12161 DATAlll,182 ,176,240,246,107,11,15 
325 !1151 DATA3,51,51,48,6,102,102 ,96 
330 !23~1 DATA6 ,198,192,24,153,129,48,48 
335 !1991 DATA14,251,241,251,14,238,174,238 
340 !1661 DATAll,ll,11,251,0,251,251,11 
345 !821 REll----------TUILES ET DERIVES 
350 1431 DttTA56,68,130,3,14,16,32,32 
355 t lO I DATA8,11 2, 136,5,2,2,4,4 
360 (641 DAîA57,85,147. 17,57,85, 147,17 
365 !125) DATA128 ,128,65,62 ,8,8,20 ,227 -
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70 113bl X=l20:AX=X 
75 143) Y=IOO :AY=Y 
77 12131 XJl=l2 
90 i l0b) REJl----------------
93 152l GOSUB2010:GOSUB2085:GOSUB3005 
95 !102> Z=3:AZ=3 :VT=1 :D=-l :GOT0500 
100 !141l RE!t===============CLAVIER== 
105 1174) RE!t======================== 
110 <174) REJI======================== 
115 1179> V1=Vl1Zl: V2=V21Z> 
120 184> A=PEEK!l20Bl :ON- IA=l3BlGOT0120 
125 i3B> ON'JTGOSUB175 
130 i lOB I DX=ABS<A=IBCANDX+Vl <240> 
135 1~7 1 DX=DX+<A=IACANDX-Vl>XJll 
140 12041 DY=ABSIA=l84ANDY+V2<200l 
145 <Z501 DY=DY+IA=19CANDY-V2>-1> 
150 i1151 BR=IA=IB41 
153 (1 11 1 ON- l lDX+DY+BR>=O>GOT0120 
155 1115> Vl!Zl=Vl:V2!Zl=V2 
160 1163) RETURN 
165 110> RE!t--------------VITESSE---
170 i174> RE!t------------------------
175 141 1 IFA=IA8THENV1=1:V2=1 
l80 1212> IFA=IB2THENV1=6:V2=6 
tes 1125> IFA=IBBTHENVl=t2:V2=12 
190 (1091 IFA=l9ATHENV1=24:V2=24 
195 11631 RETURN 
~~O 153l REM--------------TRANSFORtl-
205 1174l REJt------------------------
210 !47> AX=X:AY=Y 
i 15 (233> X=X+DXtVl!Z I 
22~ 11 1 Y=Y+DYtV21Zl 
225 <1631 RETURN 
300 C182l REJl==========NOUVELLE ZONE== 
305 11771 RE!t========================= 
310 (177> REM========================= 
315 117ïl X=-27tlZ=2J-49t lZ=31-39t<Z=IANDAZ=3> -27 

rn:=JANDAZ=2l 
320 12131 Y= IINT!Y/201t20+ô>t-!Z=1 l-!INTIY/101t10 

+l ltlZ=21-Yf lZ=3 1 
322 i34l REllY=Y-IYtlY=311 
325 1591 VT=-IZ=31 
J30 (156) RETtJRN 
400 1181> REM===========BARRE ESPACE?== 
405 <170) REJ!=~======================== 
41 0 11701 REM========================== 
413 i! l41 COSUB115 :GOSUB210 
415 1255l IFBRTHENGOSUBAC<Zl 
450 12401 REtl===========AICUILLACE===== 
455 11701 RE!t========================== 
460 (170! REi!========================== 
465 11431 AZ=Z 
470 11 311 Z=-l<X<=48JANDIY<=16011 
475 12371 Z=Z+llX<=481ANDIY>16011t-2 
490 1761 Z=Z+IX>481t-3 
490 1911 ON-IZ<>AZIGOSUB3l5 
495 !901 GOSUB EF<AZI 
500 161 GOSUBAF IZI 
51J !1791 GOT0413 

550 11731 RE!t========================== 
555 11731 RE!t========================== 
560 11691 CURSETX,Y,t:RETURN 
5b5 <1731 REtl=============== 
570 12061 CURSETX,Y,3 
575 1232! CHAR 12b,0,2 
580 <1571 RETURH 
585 1231 REJl-----------
590 131 1 CURSETAX,AY,2:RETURN 
595 123 1 RElt-----------
600 11831 CURSETAX,AY,3 
610 11331 CHAR126,0,2:RETURN 
700 12051 RE!t=========ACl1>=============== 
705 1721 NT=IHTl lX-121 /121t8+INT<Yl201-24t<TA>24 
710 1141 flY=Y:Y=161 
715 11581 GOSUB2165 
720 llb4l !TRAflE13,162,NT,19COO 
725 1551 Y=flY :CURSETX ,Y,3 
730 11571 RETURN 
750 !2001 REJ!=========ACl21=============== 
755 <1271 ET=IHT!IY-150!/101 
760 <210! ONETGOSUB770 ,7BO ,B20,860:RETURH 
765 Ill RElt------NOUVE1.l.ES TRAJIES-------
770 i158l COSUB2010 
775 {1B1 CURSETX, Y, 3 : RETURN 
780 1841 REJt------DRAW/Fill.--------------
785 !1571 GOSUB21b5 
790 tlOS I Tlf=AS !2l:AS l2l=T2S :T2S=TIS 
795 (1521 F=D:D=NOTD 
800 11551 GOSUB2130 
aos 11601 GOSUBB85 
ElO i244l GOSUBAF! 21 
815 !181 CURSETX,Y,3:RETURN 
820 (1 13) REJl------UND0-------------------
825 11741 DOKEDE,JŒ: 
830 ! 1881 OOKEAR,EC 
835 1157) DOKEL0,8000 
840 !lb91 CAWIV 
945 (bl IF11T<> TATHENTA=TA-24 :GOSUB2010 
850 !62l ON-lftl <>HTIGOSUB710 
655 rm GOSUBM'l 2l :RETURN 
860 1741 REJl------ERASE------------------
865 11701 CURSET48 ,0,3:Flll.200,32,64 
870 12051 CURSET48,0 , l :ORAV0 ,199 ,I 
875 11581 RETURN 
880 1121 1 RElt------ECRAN->tlEPIOIRE---------
885 llb4l DOIŒDE,EC 
890 1182! DOKEAR,JŒ: 
995 11571 DOKEL0 ,8000 
900 llb9 I CAwtV 
905 !531 ftT=TA:ftl=NT 
910 11591 RETURN 
915 i t70l REtl======AC<31======~=========== 

920 1721 IFFTHEN1055 
930 !1431 RE!t------DRAV-------------------
931 12251 RE!t-----------------------------
935 !1021 XJl=48:0X=X:OY=Y 
940 1511 CX=O :CY=O 
945 <2521 GOSUB115:GOSUB210 



 

950 181l ST=965!GOSUBIOOO 
955 12001 CURSETOX,OY,FC 
960 11051 DRAVCX,CY,FO:GOTOST 
965 <94l CX=CX+Vl(31tDX 
970 11021 CY=CY+V213llDY 
975 !154l GOSUBIOOO 
980 11221 ST=945:GOT0955 
985 1141 FC=-2t!FC=Jl-3t!FC=31 
990 12181 CURllOVO,O,FC:XPl=12 
995 11581 RETURH 
1000 12521 NL=llCX=OlAND!CY=Oll 
1005 1721 ON-BRGOT01030 
1010 12441 FC=3 
1015 1220l FD=-3tNL 
1020 11701 FD=FD-2tlFD<>31 
1025 !1591 RETURN 
1030 11151 ST=985:0N-NLGOTOI040 
1035 1971 FC=I :FO=I :RETURN 
1040 !97l FC=3:F0=3:RETURN 
1045 !65l REJt--------Flll.-----------------
1050 142) REfl-----------------------------
1055 11511 CURSETX,Y,2 
1060 1331 !TRAf!EX ,Y, NT,19COO 
1065 1541 CURSETX,Y,2:RETURN 
2000 1541 REfl========CADRE 1============== 
2005 1181 1 REfl============================= 
2010 !1021 CURSETl2,0,1:Flll.160,6,64 . 
2015 1391 FOR1=12T048STEP12 
2020 11011 CURSETl ,O,l:ORAV0,160,1 
2025 l158l NEXT 
2030 1421 FORl=Oî0160STEP20 
2035 i2141 CURSET12, l,l :DRAV36 ,0,I 
2040 11581 NEXT 
2045 <391 !tTA=48THENTA=O 
2050 !741 FORl=l8T044STEPl2 
2055 ( 4 ~1 FORJ=10TOl55STEP20 
2060 1941 !TRAtŒ:l , J,TA,19COO 
2065 (211 TA=TA+I 
2070 1271 NEXTJ,l:RETURN 
2075 <581 RE"========CADRE 2============== 
2080 1190) REfl============================= 
2085 11911 CURSETl2,160,l:DRAV0, 39, I 
2090 12081 CURSET48 ,160,l :DRAV0 ,39 ,1 
2095 t54l FORJ=l60TOl90STEPIO 
21 00 12241 CURSET1 2, J, 1:0RAV36,0,1 
2105 11591 NEXT 
2110 1151 1 FORET=2T04 
2:15 11781 GOSUB2130 
2120 !bO i NEXT:RETURN 
2125 11591 ~--------1\F'F'ICHE NOltS---------
2130 1391 L=l.ENIAt!Eîl l 
2135 12001 CURSET14,152+ETtl0,3 
2140 11821 FORl=lTOL 
Z1 ~5 12451 CH.l\RASCl"IOt!AtlETl,l,lll,0,1 
2150 12481 C~OV6,0,3 
2155 1601 NEXT :RETURN 
2160 !Il REfl--------VIDE UNE CASE--------
2165 11 741 CURSETl2,Y,2:Flll.9,6,64 
2170 1941 CURSETl2,Y,l:DRAV0,8, I 

2175 11551 RETURN 
3000 11251 REfl========ORICl/A11IOS?========= 
3005 141 EC=IAOOO 
3010 140) 11E=l3000 
3015 1731 Ol=DEEK!lf'FFE1=1228 
3020 11181 Aî=NOTOI 
3025 1234> DE=1200t-01+10Ct-AT 
3030 12121 l\R=l202t-01+10Et-AT 
3035 101 LO=l204t-01+110t-AT 
3040 11241 l!V=IEC0Ct-Ol+IEDC4t-AT 
3045 11501 RETURN 
3050 1211 REfl========INIT================= 
3055 11181 ON-IDEEKll2F51=19728lGOT030BO 
3060 1147l PRINT:PRINT:PRINT"LA ROUTINE DE TRAME 

N' EST PAS CHARGEE" 
3065 12031 PRINT"OU N' EST P~ INITIALISEE." 
3070 11451 PRINT:PRINT"CHARGEZ LA OU INITIALISEZ 

LAIDOKEl2FS ,197281. " 
3075 1611 PRINT'PUIS REFAITE RUH' :END 
3080 11771 HIRES 
3085 !831 Pl\PER7: INKO 
3010 1150 1 GOSUB4000 
30Q5 11431 PRINT:PRINT' 

G---· ---
3100 1581 FORl=OT07 
31 05 !1831 POKEl9800+1 26tB+l ,63 
3110 11631 NEXT 
3115 1151 1 RETURN 

==="INl.DAO.BASI 

4000 ' 2291 P=PEEK l126AIAHDIF'EORIOB 
4005 171 1 POKEl26A ,P:RETURHe 

REMPLISSEZ VOTRE 
BULLETIN D'ABONNEMENT 
SANS ATTENDRE DEMAIN. 
FIN DECEMBRE, IL SERA 
TROP TARD! 
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ET CONTROLEZ LA ROTATION D'UN MOTEUR 
AVEC VOTRE ORDINATEUR (ATMOS OU ORIC 1) 

4ème Partie 

SOURCE COMMENTÉ 

L es lecteurs in~ par la programmation du VIA 6522 pourront se 
rcponer à la rcwe TIIEORIC n° 22 (juillet/août 1986) pages 9 à 13 et à 
l'ouvrage L'ORIC A NU de Fabrice BROCHE. 

Le listing 1 correspond au source (super moniteur TIIEORIC n° 12 de 
~ptembrc 1985 pages 43 à 49). Les organigrammes 1 et 2 vous aideront à 
comprendre le fonctionnement, notamment celui du sous programme de 
contrôle du passage des balais sur une lame de laiton avec la détection 
éventuelle d'une panne si l'opération prends plus de 0,5 seconde (moteur 
arrêté, alimentation coupée, etc). 

116 ; : !Super · lloni teur Th•ori cl : 
117 ; : uu1bhg1 tn 178'!1 : 

llSTING 1 

118 i +---------------------------+ 
119 i RUN !Ill pour les Ciractères 
111; ~ : çéè'Oé 
111 ; ltouc l'les@ : \ { ) C l Cl 
112 j +-------------------+ 
113 ; : occupition pige 1 : 

121 ; bi t 3 libre 
122 ; bit 4 libre 
123 ; bits en entrée 
124 ; bit S contrôle contact 1oteur 
125 ; bit 6 libre 
126 ; bit 1 libre 
127 ;l es bits libres du PORT A ne se-
128 ;ront pis 1odifi•s pir ct progra1 
129 ;1e et peuvent servir â d' autres 
131 ;fonctions â condition de girder 
131 ;les bits 1,1,2 13, 4 en sortie, 
132 ;l is bits 5,6,7 en entr•e et dt 
133 ;1•1oris1r 1 ' octet du PORT A en 
134 ;Il dans un progra11e en BASIC ou 
135 ;en Li ngagt llachint 

Ill ; +---------------------------+ 
111 ; : progr HHt ion d ·un 1ohur : 
112 ; : dt birb1cu1 trin1for1• : 
113 ; : pir li sortit i1pri1inte 
114 ; : linterfice â con1truire l 
115 ; : source pour ATllOS 
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114 j +-------------------+ 
115 ; Il •••oire octet PORT A 
116 ; !prise i1pri1intel 
117 ; bits en sortie 
118 ; bit 1 reliis ivint 1 irr iére 1 
119 ; bit 1 relais lirche 1 arrtt 1 
121 ; bit 2 libre 



 

136 1 11 libr1 
137 1 12 libn 
138 1 13 1•1oir1 no1br1 d1 pis 
139 1 14 t11pori11tion irrlt ivint 
141 ; 15 t11porisition irrlt irri•r• 
141 1 16 t11pori11tion fr1in 1vint 
142 1 17 t11pori1ition fr1in 1rri•r1 
143 ; lt11po1 donn•11 pir 11 b11icl 
144 1 18 1•10ir1 s1n1 d1 rot1tion 
145 1 19 drip11u pinn1 1ot1ur 1 Ok. 
146 1 1 pinn1 <RAZ p1r 11 b11icl 
147 ; IA utili1• pour contrOl1r 256 
148 1 fois si un contict 11t quitt• 
149 1 +------------+ 
151 ; : •tiqu1tt1s : 
151 ' +------------+ 
152 .O LIOC D8C5; lit oct1t ipr•1 un 
153; CALL •••• tt 11 pl1c1 dinl l 
154 .O EFCA F766f 1ff ic1 CAPS 
155 .O PORI 13111 ORB <PORT 81 
156 .0 PORA 1311; DRA <PORT Al 
157 .O DDRA 13131 DDRA r19i1tr1 dl 
158 1dirtction du PORT A. Chiqu1 bit 
159 ;d1 DDRA donn1 li condition d1 li 
161 ;broch1 corr11pond1nt1 1 
161 ; bit i 1 corr11pond i uni 1ntr•1 
162 ; bit l 1 corr1spond l uni 1orti1 
163 ; litch•• l1orti1 iVIC •••oirtl 
164 ,0 Tl2L 13181 < ti11r 2 du VIA 
165 .O Tl2H 1319; > ti11r 2 du YlA 
166 .O Yifr 131D1 r19istrt indicat1ur 
167 ; d' int1rruption1 du VIA 
168 .O IRQC EDEl1iutori11 IRQ clivi1r 
169 ; +----------------+ 
171 ; 1 INITIALISATION : 
171 DEBU; +----------------+ 
172 ;et pro9r1111 n'11plch1 pis l 'u-
173 ;tilis1tion du r1l1is d1 t•ltto•-
174 ;11nd1 du 119n•tophon1 
175 ;RAPPEL 1od1 dir1ct ou pro9ri1111 
176 1 POKEl312,187 coll1 11 r1l1i1 
177 ; POKE1312,IF7 11 d•coll1 
178 JSR EFCA;' 1fhc1 CAPS 
179 LDA Il ; 1•1oir1 octet PORT A 
181 ; tco111nd1 int1rf1c1 i1pri1ant1l 
181 AND %11111111; bits 11115,617 l 1 
182 STA Il 1 initiilis1tion dt Il 
183 RTS ; +-----------------+ 
184 NOP ; : CO"ltANDE "OTEUR 1 
185 CO""; +-----------------+ 
186 JSR l"PR; pr•par1 11 vi1 pour 
187 ;l 'int1rfac1 d1 co111nd1 1ot1ur. 
188 i +------------------+ 
189 JSR LIOC; : stns dt rohtion : 
191 ; +------------------+ 
191 STX 18 ; 1•1oir1 11n1 rot1tion 
192 TXA ; 1i11 l jour indicit1urs 
193 BEU NBPA; si 1 1irch1 1rritr1 
194 JSR REAV1 sinon 11rch1 1v1nt 
195 NBPA1 +---------------+ 
196 JSR LIOC1 1 no1br1 dt p11 : 
197 1 +---------------+ 
198 LDY IFF ; Y r1st1r1 i IFF jusqu'à 
199 ; 11 fin du pro9r1111 
211 STY Tl2L1 r•initi1li11 11 v1rrou 
211 1 du Tl"ER 2 du VIA. 
212 ;l1 poids fiibl1 du Ti11r 2 13181 
213 ;pr1ndri 11 vil1ur IFF l ch1qu1 
214 1ch1r9111nt du poids fort du Ti-
215 ;11r 2 13191 iVIC RAZ du bit 5 d1 
216 1tFR 131Dl 1t dttarrigl du co1p-

217 1ta91. Voir 111 IOUI progr1111s 
218 1t11pos, contict trouv• 1t con-
219 1tict quitt• 1t Th•oric n'22 p 11 
211 STI 13 1 •••oirt nolbr1 d1 pis 
211 TIA ; 1i11 i jour indic1t1urs 
212 BEQ b11i; li 1 pa11 fin pro9ri111 
213 JSR "DT"; sinon 11rch1 1ot1ur 
214 DEC 13 ; nb Pil • nb pi1·l 
215 BEQ FINI; v1r1 triit111nt irrtt 
216 DEC 13 ; nb pis • nb pi1-l 
217 BEQ FIN2; v1r1 tr1it111nt r1l1nti 
218 ICLl1 boucl1 co1pti91 nolbr1 
219 ; pu - 2 1111 2 d1rni1rs 
221 1 pas s1ront contrOl•1 1n 
221 1 FlN2 1t 1n FIN1l 
222 JSR CTAC; ch1rch1 contict 
223 JSR QUlT1 contrOl1 contact quitt• 
224 DEC 13 1 nb pis • nb p11-I 
225 BNE BCLl1 pis 1uivint 
226 FIN2; rotation 1 pas, 
227 1 fr1ini91. 
228 JSR CTAC; chtrch1 cont1ct 
229 JSR QUIT; contrOl1 contact quitt• 
231 JSR T1!2; t11po l/2 
231 JSR INVE; inv1r11 rotation fr1in1 
232 FINI; rotition 1 pa1, 
233 ; fr1ina91,1rrtt. 
234 JSR CTAC; ch1rch1 contict 
235 JSR QUIT; contrOl1 contact quitt• 
236 JSR Tl:l; t11po 1/1 
237 JSR INVE1 inv1r11 rotation fr1in1 
238 INIT1 r•initiali11tion 
239 JSR "OTA1 arrtt 1ot1ur 
241 bni 
241 JSR REAR1 prit 11rch1 1rritr1 
242 ; r11i11 tn •t1t du VIA : 
243 LDA PORB1 STROBE r11i1 i 1, 11 
244 DRA %11111111; rtliis dl t•l•coi-
245 STA PORB1 11nd1 du 119n•to n'1st 
246 ;pil 1odifi* Cc0111nd1 p1r DDRBI 
247 STY DDRA1 PORT A tout 1n sortit 
248 JSR Tl"2; itt1nds action r1l1is 
249 ;!environ 1.165 s1cond1I. l1 lan-
251 ;9191 11chin1 •tint plus r1pid1 
251 ;qu1 11 r1l1is, 11 PORT A risque 
252 ;d'1llu11r lis LED dt contr011. 
253 J"P IRQC; 1utori11 IRQ cl1vi1r 1t 
254 ; r1tour 1u BASIC ••• 
255 ; +-----------------+ 
256 ; : sous pro9r1111s : 
257 ; +-----------------+ 
258 ; +-------------------+ ' 
259 IMPR; : sortit i1pri11nt1 : 
261 i +-------------------+ 
261 SEI; n1 p11 dtr1n91r !! 
262 ;11 1icroproc1111ur n1 rtpondr1 
263 ;l 1ucun1 d111nd1 d'int1rruption. 
264 111 f1ut 1u 1ini1u1 inttrdir1 lis 
265 1int1rruption1 par 11 Ti11r 1. Lt 
266 ;cl1vi1r 1t 11 9*n1r1teur sonor1 
267 ;utilis1nt 11 PORT A n1 pourront 
268 1p11 11rvir p1nd1nt 1 '1nvoi ou 11 
269 ;l1ctur1 dt donnt1s sur 11 sorti• 
271 ;i1pri11nt1. 
271 1un1 initi1li11tion conv1nabl1 du 
272 ;r19istr1 d'1utori11tion d11 in-
273 ;t1rruptions llER 131~1 pourr1it 
274 ;convenir <voir thtoric n' 22 pi-
275 ;91 111 l 11 pl1c1 du SEI pour · 
276 ;tr1ittr un 1utr1 r19i1tr1 d'in-
277 1ttrruption. lbroch1 ACK lCAll d1 

278 111 prist i1pri11nt1 par 1x11pl1I 
279 1 DORA r19istr1 direction PORT A 
281 1 PRINTHEXSIPEEK11313ll donn1 IFF 
281 ;soit %11111111. lts 8 broch1s 
282 ;du PORT A sont donc progr111t1s 
283 11n 1orti1 i 1 'initi1li1ation, 
284 ; 1prts CAll ou JSR E93D ou E941 . 
285 ;ou unt op•r1tion sur c1111tt1. 
286 1 DORA 1tr1 10difi*1 
287 LDA %111111111 bits 11234 1n ~-
288 STA DORA; ti1 1t 567 1n 1ntrtt' 
289 LDA Il ; '*•oir1 oct1t PORT A 
291 STA PORA; 1nvoy•1 sur 11 PORT A 
291 111 1 l1tch11 du PORT A con11rv1 
292 111 v1l1ur 1t 1 'int1rfac1 i1pri-
293 ;11nt1 r•19ir1 lor1qu1 11 strob1 
294 ;11r1 actionn•. 
295 ; DDRB r19istr1 dir1ction PORT 8 
296; PRINTHEXSIPEEKl1312ll donn1 IF7 
297 ;1%111111111 11 bit 4 ISTROBEI 
298 111t donc progr111t 1n 1orti1 
299 1 DDRI n1 11r1 p11 1odifi*· 
311 LDA PORI; 11 bit 4 du PORT 8 11t 
311 ;nor11l111nt i 1,s1uf lori d'un1 
312 ;op•r1tion sur c1111tt1 IBO&UE 
313 ;RO"l ou sur i1pri1ant1 l1nnonc1 
314 ;d'un1 donn•• prtt1 i i1pri11rl. 
315 ;Il f1udr1 donc 1uppri11r 1 'ali-
316 ;11ntation dt l 'int1rf1c1 lori 
317 ;d'un CSAVE, CLOAD, STORE, RECAll 
318 ;un LlIST 1ccid1nt1l n1 d*tl1nch1 
319 ;r1 p11 111 r1l1i1 Ci1pul1ion1 dt 
311 1qu1lqu11 1icro 11cond11 11ul1-
311 ;11nt sur 11 STROIEI 11i1 11 sys-
312 ;tt11 ri1qu1 d1 11 bloqu1r puis-
313 ;qut 11 1i9n1l ACK n'11t p1s gtnt 
314 ;rt par 1 'tl1ctroniqu1. 
315 AND %11111111; bit 4 i 1 lsign1l 
316 1STROBE à 1 voltsl, 11 r1lai1 
317 111rch1 9•ntr1l1 11t 1ctionnt 
318 STA PORI 
319 RTS ; +--------------+ 
321 REAV1 : r1l1is 1v1nt : 
321 1 +--------------+ 
322 LDA 114 ; 1d1pt1tion t11pos 
323 STA Tll2+1l; pour arrtt 1vant 
324 STA Tl:l+ll; ldonnt1 basic 1n 141 
325 LDA Il 1 1•1oir1 oct1t PORT A 
326 DRA Xllllllll;forc1 bit 1 à 1 
327 INE porA1 inconditionn1l 
328 1 +----------------+ 

· 329 REAR; : nl1il 1rritr1 : 
331 1 +----------------+ 
331 lDA 115 1 1dapt1tion t11po1 
332 STA Tl:2+111 pour arrtt 1rritr1 
333 STA T1:l+ll1 ldonn•1 b11ic 1n 15> 
334 LDA Il ; 1t1Dir1 oct1t PORT A 
335 AND %111lllll1forc1 bit 1l1· 
336 CLC 1 inconditionn1l 
337 BCC porA1 vtrs int1rf ac1 
338 ' +---------------+ 
339 "OTM; : 1ohur 11rch1 : 
341 ; +---------------+ 
341 lDA Il 1 '*•oir1 oct1t PORT A 
342 DRA Xllllllll;forc1 bit 1 i l 
343 BNE porA; inconditionnel 
344 ; +--------------+ 
345 "OTA; 1 10t1Ur 1rrtt : 
346 1 +--------------+ 
347 lDA Il ; 1•1oir1 oct1t PORT A 
348 AND %11lllll11forc1 bit l i 1 
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349 ; +---------------+ 
351 porA; : 1ortit PORT A : 
351 1 +---------------+ 
352 STA Il 1 1•1Dirt octtt PORT A 
353 STA PORA1 vtr1 inttrf1ct 
354 RTS 1 +------------------+ 
355 lllYE1 : invtr11 rot1tion : 
356 1 +------------------+ 
357 LDA 18 1 1•1Dir1 1tn1 rot1tion 
358 BNE AYAR 
359 1 dt 11rcht 1rritr1 v1r1 1v1nt 
361 JSR REAY1 r1l1i1 11n1 1v1nt 
361 JSR TFAR; t11po lrtin 1rritr1 
362 BNE REAR1 inconditionntl prtt 
363 1 pour 11rch1 1rritr1 
364 AYAR1d1 11rch1 1v1nt v1r1 1rritr1 
365 JSR REAR1 rtl1i1 1tn1 1rritrt 
366 JSR TFAY12 foil t11po frein IVlnt 
367 JSR TFAY1 1111 r1l1i1 sont 1oin1 
368 1 r1pid11 à l'ouv1rtur1 
369 1 qu 'à 11 f1r11tur1l. 
371 BNE REAY1 inconditionnel prtt 
371 ; pour 11rch1 1v1nt. 
372 1 +-----------------+ 
373 PANE; : IOttur tn p1nn1 : 
374 ; +-----------------+ 
375 PLA1 r•initiali11 11 pointtur dt 
376 PLA; pile l1orti1 5ou1 pr119r111tl 
377 LDA 111 1 1i11 à 1 du draptau I0-
378 STA 19 1 t1ur 1n panne RAZ biiic-
379 BNE INIT; inconditionnel r•initi-
381 ; ali11tion rttour b11ic. 
381 1 +-----------------+ 
382 CTAC; : cherche contact : 
383 1 +-----------------+ 
384 LDX 118 1 8 boucl11 dt r1chtrch1 
385 8CL2 1 du contact 
386 STY TI2HJ ti11r 2 1u 11xi IFFFF 
387 1 IVIC RAZ bit 5 r1gi1tr1 IFR 1t 
388 1 d .. 1rr191 COlptagt du Tl"ER 2 
389 8CL3 
391 LDA 1111111111 115qu1 t11t bit 5 
391 BIT PORAJ d11 tntr ... du PORT A 
392 BED OICCT1 Z•l cont1ct trouv• 
393 LDA %111111111 1a1qu1 indic. T2 
394 BIT Yifr; t11t bit 5 IFR !indic. 
395 BEQ BCL31 d'int1rruption1 du VIAi 
396 DEI 
397 BNE BCL21 bouclt 1uivant1 ••• 
398 BEQ PANE1 cont1ct pa1 trouv• 1u 
399 ;bout d'tnviron 8 t 6'535 1icro 
411 11econd11 l1nviron 1,5 1tcond1l 
411 OKCT1 OK contact trouv• 
412 RTS 1 .+----------------+ 
413 QUIT; : cont1ct quitt• : 

:: ln IA 1 prtp1;;·;·;~;-:;;1:·+ 
416 1 fier 256 fois si 11 cont1ct 
417 BCL4 ; 11t bitn quitt•. 
418 LDX 118 1 8 boucl11 rtchtrcht 
419 BCL5 1 1i cont1ct quitt• 
411 STY Tl2HJ ti11r 2 au 11xi IFFFF 
411 1 avec RAZ bit 5 r19i1tr1 IFR •t 
412 1 d"1rr191 C01J1t1g1 du TlllER 2 
413 8CL6 
414 LDA %111111111 111qu1 t11t bit 5 
415 BIT PORAJ d11 tntr ... du PORT A 
416 BNE OKCQ1 Z•I contact quitH 
417 STY IA 1 rtinitiali11 IA à IFF 
418 LDA 1111111111 111qu1 indic. T2 
419 BIT Yifr1 t11t bit 5 IFR lindic. 
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421 IEQ ICL61 d' int1rruption1 du VIA> 
421 DEX 
422 lllE ICL51 bouclt 1uiv1nt1 ••• 
423 IEQ PANE1 cont1ct p11 quitt• IU 
424 ;bout d'tnviron 8 • 6'535 1icro 
425 111cond11 ltnviron 115 11cond1l 
426 OKCQ 1 OK contact quitt• 
427 DEC IA 1 vtrifit 256 fois 1i 1"1 
428 1 cont1ct 11t bitn quitt• 
429 BNE 8Cl4; f1ux cont1ct1 po11ibl11 
431 RTS 1 +-----------+ 
431 T112; : t11110 1/2 : 
432 1 +-----------+ 
433 LDA 14 1 t11po 1rrtt av1nt 
434 1 l1odifi• 1n LDA 15 pour 
435 1 t11po 1rrtt 1rri•r1l 
436 LSR A 1 di vi 11 par 2 (arrondi l 
437 .B 2C ; code instruction BIT 
438 1 utili1tt i'i pour neutr1li1tr 
439 ; 1 'instruction 1uivant1. 
441 1 +-----------+ 
441 Tt: 1; : t111po l/1 : 
442 1 +-----------+ 
443 LDA 14 1 ti1po 1rrtt avant 
444 1 llOdiht tn LDA 15 pour 
445 1 1 t11po arrtt arritrtl 
446 • B 2C 1 ntutrtli 1er LDA 16 

4
44487 1FAY•

1 

+-------------------+ 
T : t11po frein avant : 

449 ' +-------------------· 
451 LDA 16 1 •"o t11po frtin 1vant 
451 .8 2C ; n1utrali11r LDA 17 

:~~ lFARJ ~-;;;;;·;;;1;·;;;1;;;-; 
454 ' +---------------------· 
455 LDA 17 1H1o t11110 frtin arritre 
456 1 +------------------+ 
457 Tlll2; : co1pt191 TlllER 2 : 
458 1 +------------------+ 
459 STA Tl2H; RAZ bit 5 r1gi1tr1 IFR 
461 11t dt11rrag1 c01pt191 du TlllER 2 
461 LDA 1111111111 1a1qu1 indic. T2 
462 ICL7 
463 BIT Yifr1 t11t bit 5 IFR lindic. 
464 BED BCL7; d'inttrruption1 du YIAl 
465 FINIJ +---------------+ 
466 RTS ; : fin du 1ourc1 : 
467 .E ; +---------------+ 

997 . +---------------------· 
998 · : c1racttr11 àlçtt•ot : 
999 . +---------------------+ 
1111 CALLIF8DI ' car1cttr11 nor1aux 

IF89B 1ur ORIC l 
1111 FORl•tT08 
1121 1READA$ 
1131 1 FORJ•IT07 
1141 1 READA 
1151 1 POKEIB411+8tASCIAtl+J,A 
1161 1 NEXT 
1171 1CALLIFl2A ' FB11 sur ORIC 1 
1HI NEXT 
1191 DATA 1,16,812812131 134 13111 
1111 DATA :,81 8 1~11 1 81 818,1 1111 DATA \ 11111ll132,32136,31116 
1121 DATA (1418,28134162,32131 11 
1131 DATA >,16,81~134 162,321 311 1 
1141 DATA c,1,a,21,8,1,1,1,1 
1151 DATA J,B,21,28,34,34,34128,1 
1161 DATA t,8121128134162132,31,1 
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ln'ttl 11 
2l5 239 -- 418 

relais prit Er':' 
û pn • 241 llrcM ln'i 1 

21' nb pn -1 4ll 

r..t 11 VIA 
243 • ttat tllt drcuU Hlli1 

217 415 C~tt 5 .._ PORT A) 

nt• • 
253 MllC 

dllrôt 4l6 
ClltlCt 

caltrll1 1t rtt1ttialtu 
CMtlCt .. ittt 417 Ml IFF 

224 
• llU • 
.. ,.. -1 419 

tnt na 2 
CllU 5 JFR) 

421 

dllrclal 1 • 1 - 1 
228 c•tlct 

organigramme 2 

421 •l1 lliv•t1 

c•trl11 si 422 229 CaltlCt ,aittt 

org•nigruae du 423 
tlll*'illti• IOUI pro9r1111 

230 dl rll•ti v•rifi•nt 1i un .. ,,._ 
cont•ct 11t quitti 373 IOtlW. ,_. 

Aprt1 dt no1br1ux 1111i1 d'or91ni-
gr•1111 difftr111t1f c'11t c1lu1-ci 

231 qui • donni 11 11i leur ri1ult1t. rit• IU Les cont•ct1 bal1i1 1t 1111 dt l•i- 238 MllC 
ton n'•11urent ra• d11 pa111r•• par-
f•it1 du cour•n • J'ai dittc i p•r 

dllrcM lo9ici1l jusqu'à 811 1icrocoupur11 à 
234 ct1t1Ct ch•~u1 p•s1•91. Dts qu'une ouvertur1 

du ircuit 11t dit1ctil on vtrifi1 
256 fois qui c1 n'1st p•s uni ticro- ••• , ,_ Cii-
coupure. 427 trll1 llcn cmi,w1 

Clltrl11 li 
235 clltlCt •tt• l ign1 

sourc1 
l/P 

413 •n 429 

236 
tllWillti• 

i'ntt 

t1tti-uJ' 
415 •• fi••-'""" .... " 431 ,,._ 

237 rltltill Cfrti1111t • 
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Modification de Monasm 
BARBIER R. 

1
1 est dommage qu'un moniteur, tel que Monasm qui 
présente par allleurs bien des qualltés, ne soit pas 
prévu pour gérer une Imprimante... Bien sClr, on 

peut toujours envisager de mettre à o le bit 7 de I'• 
dresse 2F1 mals on doit alors taper en aveugle et gare 
aux erreurs de frappe r 

Le petit programme en assem­
bleur, que nous vous propo­
sons ici, ajoute au · moniteur la 
fonction "P". Tout ce qui est 
affiché à l;écran est alors im­
primé. Cettè modification ne 
change pas l'encombrement. 
Le listing donne, quant à lui, 
toutes les indications néces­
saires à rutilisation. 

ATTENTION 1 En tant que 
modification d'un logiciel com­
mercialise, ce court programme 
ne figurera pas sur les dis­
quettes de THEORIC. 

0 'MODIF MONASM POUR IMPRIMANTE+ECRAN 
1 • VERSION 1.1 ATMOS 
2 · . 

5 ' Detournement vecteur imprimante 
9 "0RGS82F2 
10 "INIT:LDAM>MODPT 
20 " STAe023F 
30 " LDAM<MODPT 

201 • DFB•~SI AJout de"P" a la table 
210 "ORG•7B9B 
211 • DFB•SBI pointeur table•11 
220 "ORG•7826 
221 " DFBS7E,721 adres•e de "P" 
222 "ORG•780S 
223 "JMP INITlbranch pour initialiser 
229 • 
230 "ORGS78341Modif titreCMonasm1.1Pl 
231 • DFB•31,2E,31,~0 

239 t 

240 "ORGS78291et,tacultatit 
241 • DFB•401 titre en noir 
250 "0RGS782B 
251 • DFB•571 •ur tond blanc 
259 • 
260 "ORGS80D11•t initialisation ecran 
261 • DFB•701 en noir/blanc 
299 • 
300 'Asseabler 
301 • 
302 'Sauver sur K7 Monasm MOditie: 
303 ' CSAVE"MONASM-P~,AM7800,EM82FF 

304 '•t de preterence ,AUTO 
309 • 
310 'Et taire RESET pour brancher la 
311 •routine si l'on veut e•sayer 
312 •tout de suite. 

40 " STA$0240 348 • 
50 " JMP$80B01puis suite init.Monasm 349 • 
88 ' 350 'MODE D'EMPLOI 
89 'Routine ecran puis imprimante 
90 " ORGS8146 
100 "MODPT:JSRSCCFB 
110 " JSRSF5C 1 
120 " RTS 
148 • 
149. 'Routine"P" 
150 "ORGS7E72 

"PRT:LDAMSFF 
STAS2Fl 
J MP•7B90 

"ORGS780D 

351 • 
352 'En mode moniteur la fonction •p• 
353 'permet l'impre~sion simultanee 
354 'de ce qui e•t vu .a l'ecran. 
499 • 
500 'Le retour BASIC Cpar•e•> remet 
502 'le mode moniteur en vi•u ecran 
504 'seulement. 
509 • 
510 'Par ail leur•,en per.manence, 
~20 'en BASIC, le• LPRINT ou LLIST 
530 'seront imprimes et aussi vus a 
548 • l • ecran. 



 

L 
a place réservée aux petilcs annonces est limilk. En conséquence, 
celles-ci passent dans leur ordre d'arrivée. Par COlllre, les petites 
annonces farfelues sont sys~matiquement reje~s... De même, 

corrune il est peu probable qu'il existe des "généreux donateun" de ma~­
riels ou de logiciels, les peùtes annonces faisant appel à ces philantro­
phes ne seront insérées que si la place libre le pennel 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou éehanger des listes ou 
copies de logiciels non garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant 
au piratage. 
En conséquence, réfléehissez bien avant d'envoyer vos textes. 
Les peùtes annonces doivent impéraùvement nous parvenir sur la grille (découpée ou 
photocopiée), le texte étant rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non acoompagnée de ùmbres ne sera pas insérée. 

Vends ORIC-ATMOS +magnétophone+ cassettes 
et livres : 800 F. Demander N ICOLAS. 
Tél. 40.63.20.70 

Cherche programme de liaison entre décodeur 
PK232 et ATMOS équipé RS232. BOURDON René 
Noël - 6, rue C. DEBUSSY - 08170 Haybes. 

Vends Télestrat TV NIB IMP Cosmos 80 Romoric 
1 ROMATMOS Arcade 1. modulateur NIB. le tout : 
6000 F. SAUGER · tél. 34.19.22 97 après 18h00 . 

Vends ATMOS : 500 F. Magnéto : 150 F. 10 K7 
+ 7 progs : 400 F. Coll. part ie Il Théorie + livres 
divers : 200 F. Tél. 45. 78 . 70.96 après 19h00. 

Passionné d' ATMOS. cherche corresp . pour échan­
ges divers lprogsl. AUPY Stéphane - 110. rue de 
l'Epine-Uil - 167 10 Saint-Yrieix. 

Vends lmp. GP50A + K7 prog. (originaux et 
copies! + plusieurs livres ORIC. Th. BRIER - 2. rue 
Brenu · 92230 GENNEVILLIERS. 

Vends K7 Strip Poker : 50 F et échange images digi ­
talisées sur K7. PENNARU N. - 20, rue G. Le Bigot 
- appt. 5 1 2 è 94800 Villejuif . 

Cherche ORIC-1 1 + alim + manuelt. Francis COU· 
TINHO · 77590 Bois-le·Roi · tél. 60.66.34 .19 après 
18h00. 

Achète peur Jasmin + Atmos utilitaires Jasmin­
Calc, Multifich, Easytext et Jasmitel. Faire propo· 
sit ions au 87.36.92.32 après 19h00. 

Vends peur Télestrat -Oric ROMATMOS et ROMO· 
RIC à l'unité 150 F !neuve) + joystick 70 F. C . 
DUBEANETRE, J . MACE · 86000 Poitiers . 

Vends Oric ATMOS + Jamsin 2 + disquettes + 
logo (sur K 7) + disquette assembleur + doc : 
2000 F. Tél. 96.23.99.69 lie soir !. 

Vends lecteur disq . Jasmin : 1000 F. Imprimante 
Star DP5 10 : 1000 F. Nbx progs. livres revues. liste 
sur demande. LEVY - 15, rue F. Fabre · 75015 

Vends nbx progs 1150). Cherche contacts SEDO­
RIC et imprimante. Tél. 90. 75 .45.40 - DUFAZA 
Christophe LEOUZE - 84490 St-Saturnin. 

Vends imprimante MCP40. type Centronic très bon 
état. jamais servie, cause changement matériel. 
Tél. 49. 79.84.69 le soir, Jacky. 

Vends ROM ATMOS ou échange contre clavier 
ATMOS !complet et en bon état). OIASIO Joseph 
- quartier Mermoz - bat. D2 - 54240 Joeuf. 

Un nouveau serveur vient d'ouvrir : messagerie 
P.A .. trucs et astuces sont au rendez-vous d'Huns· 
tel. Tél. 77 .61 .19.14 de 17h00 à 24h00. 

Recherc he drive Jasmin 2 - modem 2000 digitelec 
. disq. Jasminitel . Jasmin Forth. OURVILLE - tél. 
4B.02.6130 HB. 

Jeunes auteurs vendent jeu d'aventure sur disk 
Jasmin. contacter Cyril COGORDAN · Les Ferriè­
res - !'Albenc· 384 70 Vinay. 

Recherche ORIC ATMOS 48 Ko (al im + manuel), 
B. état : 500 F max . Pascal COUTINHO - 77590 
Bois-Le-floi · tél. 60.66.34 .13 laprés 18h00). 

Achète peur A TMOS + SEOORIC logiciels compte 
bancaire + éducatifs. Ecrire à J. -M . Bragigand - 19 
B. av. Edmond · 94430 Chennevières. 

Cherche Possesseur synthé vocal MS45 peur ren· 
seignemants. Tél. 39. 74 . 76.33 après 17h00. 

Achète lecteur disk . + ATMOS TBE (max. 2 ans). 
bas prix. Faire offres. Tél. 87.91 .51.39 après 
20h00. 

Vends microdisc .,. Sédoric + 5 disquettes avec 
jeux et programme utili taire : 2000 F. Tél. 
20.85.01 .!>4. 

G. HENRIAT · 5, rue Guy Moquet, recherche logi­
ciels en 3 .. 114 ou 5 .. 114 pour Jasmin 1 ou 2 sur 
ORIC/ATMOS. Ville - 9 1390 Morsang. 

Cherche corr. ATMOS, envoyer 2 timbres à 2, 20 F 
pour réponse. Julien LAURE · 7. rue Jean Lavi lle 
- 71410 Sanvignes. 

Vends l ivre .. L'ORIC à nu" de Fabrice BROCHE en 
très bon état : 1 OO F (neuf 1 51 FI. CHA TRENE T 
O. - Lycée Pasteur · 2504 3 Besançon cedex . 

Vends ATMOS : 400 F. Drive : 1500 F. 25 disquet· 
tes 200 jeux util. IMSTEL> : 500 F. Synthé 30 Théo­
rie, 9 li vres : 500 F. TV 23 cm : 2000 F. Tél. 
61 .4 1.17. 19. 

Vends A TMOS + modulateur NIB + logiciels + 
programmes + Théorie n° 18 à 31 . Le tout TBE : 
950 F. A débattre . Tél. 34.19.31.03 vers 13h00. 

Vends ATMOS + Jamsin + FTDOS + text + fich 
+ jeux + livres, valeur 4000 F : 2000 F. à débat­
tre . Tél. 47.40. 15.85 le soir !demander François!. 

Cherche ccntacts ORIC 1 et ATMOS + Jasmin. 
Paul 97.24 .19.30 - 2 1. rue de Sainte-Avoye . Plu­
neret · 56400 Auray. Urgent . 

Vous pouvez passez directement vos annonces sur le minitel. 
Attention : Dans un tel cas elles ne seront pas dans la revue. Une annonce envoyée à la rédaction 

est mise sur le serveur dans les 48 heures. 

-

- - - ~ - - t---1---t--t- -t---1 

Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM, La Haie de Pan - 35170 BRUZ 

Impression: VAN DEN BRUGGE - Photogravure couleur : BRETAGNE PHOTOGRAVURE - Dépôt légal à parution 
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--- s - - - - ' NUMERO - - LASlE POUR' ul numéro) 
- - - - V~ . . ·1\et et août un se d soRACOM, 

\attention . '"' f à ,, ordr• • 
" ch"u• d• ... 0Î1: La Hal• d• pan 

Cl-\°'"' u ldlt\onl soRA35~ 70 aaU% , votre abonnement 
hain numero, . 

. compte sur le _proc t le \ 5 d u mois . . 
Po ur ê tre pns ~:it nous parvenir ~v~~ . . . Prénom .. ..... . 

. . . . . . 
. .... 

... . 

Adres'9 · · · · · · Vi\\e · · · · · · · 
Cod• Postal . . . . . . . . . Signature . . . . . . . . . .. · 70 f 

... · · · · · · · \e fo\s) · · · · ·, 30 f 
Pays . . . . . . 3 mois lune seu . . ... : .... 235 f 
Abonnem•~~ 6 mo\s · · · . .ft'étroeo\~:~;:: 37 5 f 
Abonnem• t \ an franc• 235 f + 

' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' Abonn•M•n . . . . . \N f 
tar\f a"lon .t .dl~~~~ttes JAS~ SlDOR\C 606 -
Abonnemen ) 0 JASM\N - - - -

_, 

--- •6 dlsquettes - - - -
\ --­----

-

1 1 1 
1 1 
1 N' usez plus le bout de vos doigts à sa isir !es listings de la revue : Nous vous proposons, réunis sur une même 1 

d isquette, tous les programmes publiés dans deux numéros de THEORIC (consult~z Io liste ci-dessous pour 
1 commander ; aucun é change ne sera accepté). Les disquettes n° 1 à 14 n'existent qu'en format 1 
1 

JASMIN. A partir de la disguette n° 15, e lles sont d isponibles en forma t JASMIN ou SEDORIC. Bien pré- I 
cl1er lors de la commande. . 

1 Prix : 116 F pour les abonnés à la revue (joindre Impérativement l'étiquette d 'abonn é) ; 146 F pour les 1 
lecteurs non-abonnés. 

1 AVERTISSEMENT IMPORTANT: les programmes stockés sur ces disquettes sont tels que parus dans THEO- 1 
1 RIC. A vous de les adapter à vos besoins et au fonctionnement sur disque lorsque nécessaire. 1 

1 N° 1 THEORIC n° 4 et 5 AnENTION 1 Il n'y o pos de programme TELESTRAT sur cette disquette. 1 
N° 2 THEORIC n° 6 et 7 

1 N ° 3 THEORIC n ° 8 et 9 YWlt: : T033l34 u CM.CXlllC.MS 5 15 SŒtCllS 1 
U lllOS • MS S 18 SEClœS 

N ° 4 TH EOR IC n ° 10 et 1 2 u s11n11 .MS s 2 SECtœS u u.1sr .MS s 11 SECTC11S 

1 N ° 5 THEORIC " 0 13 et 14 u 811X112 .MS s 2 SET!liS u llJSIQlE .MS s 23 SET!liS 1 
N°6THEORICn°15et16 u CATERPIL.MS s 26SETœs u c.wc .811 s 10 SECTC11S 

1 N ° 7 THEORIC n ° 17 et 18 u YD!ILIST.MS s 36 SETœs u c:œsr .811 s 2 SŒtC11S 1 
N ° 8 THEORIC n ° 19 et 20 • u TIWES .MS s eo SECTCllS u c.wc .MS s 13 SŒtC11S • 

1 N ° 9 THEORIC n ° 21 et 22 U TESTlll'R.MS s 14 SECTCllS u CXllST .MS s 19 SŒtCllS 1 
N° 10 THEORIC n• 23 et 24 u TESTlll ll .MS s 10 SECTCllS u llll.S .MS s 4 SECTCllS 

1 N ° HS THEORIC HORS SERIES (n ° 11) ~ :=:::: ~ 39 
sa:tœS ~ : : :: ~ ~ = 1 

N° 11 THEORIC n• 25 et 26 u tm'EBEtS.MS s ~ = u ~.MS s 21 SEClœS 
f N ° 12 THEORIC n• 27 et 28 u tmlllt/S.MS s 30 SECTCllS u caFHIAUll s 3 SECtœs 1 

N ° 13 TH EOR IC n ° 29 et 30 u cmi1c .MS s 54 SECtœS u ,.,_,I"" s11 s · 5 .........,,, 1 N° 14 THEORIC n• 31 et 32 u Œ:SCJRTE.MS s 29 SECtœs u ~;':SCll s 33~ 1 
N ° 15 THIORIC n ° 33 et 34 u CltRTE .a11 s 33 SEClœS u eo .SCll s 33 SEC1œS 

1~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~1 

0 JASMIN BON Dl COMMANDE 1 
1 O SEDORIC DES DISQUmES THEORIC 
1 1 
1 Je commande les disQuettes 1, 2, 3, 4, 5 HS ; 6, 7, 8, 9, NOM ........ . . . . . . Pr,nom . . . . . . . 1 

10, 11, 12, 13, 14, 15 

1 Ci· joint : 116 F por disquelle el mon étiquette obonn' Adresse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 
146 F par disquelle cor je ne suis pas obonn' 

1 Soit ou total Io somme de F r'gl'8 par ch• Code Postal . . . . Ville . . . . . . . . . . . . 1 
I que ci-joint. 1 

1 1 



 

DES DISQUETTES 
A PRIX RENTREE ! 

Disquettes 5" 1 /4 avec la 
pochette vendues 
par lot de 1 0 50 F 

Disquettes 3" 1 /2 
conditionnées vendues 
par lot de 1 0 190 F 

Disquettes 3" av~c la 
pochette cartonnee 
vendues par 
lot de 10 270 F 

·----------------------~ 
BON DE COMMANDE 

-
_________ Prénom---------

Nom 
Adresse ===-----------=========== 

Commande--------Lot(s) de disquettes : ------

Franco de port pour les lecteurs 

Chèque à l'ordre de BRETAGNE EDITPRESSE - La H~ie de Pan -
35170 BRUZ 

(Ecrire en capitales) 



 

Cherche ampli-bus Jasmin même HS et logiciel pour 
Jasmin gestion domestique de Logys. Faire offres . 

. Tél. 74.30.47.71aprés18h00. 

Vends OAIC·ATMOS + Jasmin + modem + 
MCP40 + deux + carte mère. Eric, tél. 
26.80.55.11 l'après-midi lie tout 2800 FI. 

Achète pour A TMOS, VORTEX compilateur LM + 
clavier neuf. PLANTIER · tél. 61 .86.70 .08. 

Vends ATMOS 2 : 1550 F. 2 ROM SPE : 400 F. 
Jasmin 21 50 F. 1000 log/5007 : 2000 F. le tout : 
5250 F. St-Hubert · 18, rue des Huches · 21800 
Ouetigny. 

Vends Jasmin + ATMOS + FTOOS + multifich 
+ conquérants et divers jeux et livres : 280 F. Tél. 
69.42.37.98 le dimanche. 

Vends ATMOS + allm + périt. + moniteur coul. 
+ 28 livres + 120 logiciels + magnéto + 2EME 
ATMOS + alim. TBE de marche : 2500 F. Tél. 
83.21 .81 .36. 

Vends ATMOS + trois drives IFTOOSI dont 1 5" 
1/4, 100 disks 5" 1/4 avec les K7 originales : 
2500 F. Bernard, tél . 93.98.45.93. 

Vends Télestrat complet + disks : 3300 F. Tél. 
21 .04.43.16. 

Cherche Schéma contrôleur SEOOAIC et circuit 
imprimé. Tél. 20.85.01 .54. 

Vends imprimante MCP 40 emballage origine 
cause. achat autre matériel. Tél. 49. 79.84.69 HA 
le soir. Mat. jamais servi. 

Vends Théorie n° 1 Il 30 : 650 F. Nbx livres 
ATMOS, liste sur demande. Saint-Huben Antoine 
· 18. rue des Huches · 21800 Ouetigny. 

Vends A TMOS 48 Ko + Jasmin 2 + imp. Seikosha 
GP500A. CPLET. le tout : 3000 F. Tél. 
64.05.67.82 après 18h00. 

Vends ATMOS + Jasmin 2 + péritel + alimenta· 
t ion + jeux sur disk + cassene + listing : 2000 F. 
Tél. 48.79.12.84. 

A vendre lect . K7 + 3 K7 jeux, le tout : 400 F. Tél . 
58.09. 70.45 après 20h00. 

Vends A TMOS très bon état + péritel + nombreux 
programmes. environ 50 + manuel. le tout : 
1000 F. Oemsider Jean-Louis, tél. 47.81 .87.09. 

Cherche microprocesseur " Sound Ay-3 · 8912" 
ORIC ATMOS. Tél . 33.28.40.43. 

Cherche correspondant pour programmer sur 
ATMOS. Stéphane PAOVE · tél. 39.65.44.25 
178240 Chambourcy). 

Cherche ampli-bus A de 200 F. Région Parisienne. 
Tél. 39. 74 . 76.33 après 17h00. 

Vos Télestrat + disk + imprimante + AOMAT· 
MOS + livre + logociels + lecteur cass. garanti : 
4000 F. Tél. 91 .87.24.71 · 35. rue Aimas · 13011 
Mar. 

A TMOS cherche contacts pour échange de pro· 
grammes. FULCONIS Jean-François · AOCASOLEIL 
· 04000 Oigne. 

Rachète interface programm. + manettes. 
PARAYRE Patrice · 5, rue Jean Ban · 81000 Albi 
ou sur MNn 63.47.06.86 BAL 04. 

Echanges divers pour ATMOS K7 . PARAYRE 
Patrice . 5, rue Jean Ban • 81000 Albi ou sur 
MNTL : 63.47.06.96 BAL 04. 

Vends K 7 originales ou échange contre disq. 3". 
6502 progs manual IAnglaisl de la firme M05. Ber· 
nard, tél. 97.05.68.92. 

Vends 50 % du prix logiciels d'origine. Micro· 
géo/Jasmon + Copytel/SEOOAIC + asimil. 
anglais/SEDOAIC. Tél. 82.84.46.59. 

Achète petit prix lou don 71 épavelsl ATMOS. 
microdisc, Jasmin. Vends orig. 61 K7 et disk. Pierre 
MUSSAAO · BP 4363 • 69242 Lyon cedex 4. 

48 

Vends orig. 5/ disquettes Jasmin : Forth-Cale. Easy 
text : 290 F. Assemb. : 240 F. Matheg/aph easy 
disk : 150 F chaque. Tél. 78.27.44.99 HA. Pierre. 

Donne cours d' informatique et logiciels Il Aogno­
nas 50 F H. Tél. 90. 14.89. 73 O. THIERRY. Vends 
L CHS MONPEAIN PAV. A. Emanu. 

Cherche Fouquet · 8 . rue Georges Melles · 57710 
Tressange. Vends interface CGVPHS 60 + cours 
TVC Eurelec groupe 1 à 10. avec oscillo + contr6· 
leur électr ...... 7777777 

Echange lou vendsl. contre timbres ou cartes pos· 
tales anciennes, nbx programmes pour Microdisc 
ISEOOAICI. CAUQUI Vincent · 38. bis rue de Brus 
· 81000 Albi · tél. 63.54.73.63. 

Venda Joyalick + ln1erlace pt0grammable : 250 F 
carte 8 en1t"• analogiques avec c:àble : 200 F. 
Tél. 93.22.53.34 lt IOir. 

Venda ausal impriman1e Brolher M-1009 avec 
c:àble el logiciels "Super-Fac-Sim" el "Buffe<·Solt" 
de Théorie n• 21 : 1250 F. 

Recherche Jaamllel et Jasmln-<:alc.URGENT. R. 
BECHER· 1, rue des Mugueta - 57990 Hund· 
ling. Tél. 87.02.«.23 

Venda A TMOS c:ompl81 (TBE) + lecteur de K7 + 
nombleux pt0grammes (env. 200). 
le IDUt : 1 000 F. Tél. 98.45.96.13 - Brest 

Clubs ORIC, faîtes-vous cônnaltre 1 Aut Vot. log. 
ORIC à prix réduit. Ecrire à : MUSSARD - le Py-
69250 Poleymieux au Mani d'Or. 

URGENT vendl ORIC-ATMOS (H. usage) + MCP 
40 + jeux + prises + moni1eur vert + magnéto. En· 
semble ou Mp. Tél. 74.70.81.68 après 19h00. 

Vends Tél8strat + ROM ATMOS + 2 jeux de ROM 
Hype<BASIC télématique: 3000 F. Tél. 74.86.17.05 

Vends ATMOS 48 K : 500 F, lmprlmanle MCP 40 : 
500 F. 35 logic:iell : 30 F pièce, 
revues Th6oric: : 10 F pièce. Tél. 33.65.4327 

Vends 25 casseaes jeux ATMOS à moitié prix (Ka· 
ra1é • Tyrann etc.). Tél.96.32.03.76- Demande< 
Eric. 

Vends originaux : 40 F (Formule 1, A TMOS). Modu­
le Son C +doc/demande. M. MORALES. posle res· 
tante - 13127 Vitrolles (pas de télêphone). 

Cherche noliœs de 1815 el de Masle< Paint. 
Echange contre jeux ou les achèlent Tél. 
88.31 .55.48 - Ma-c - Strasbourg. 

Vends ATMOS + Alimen. + 50 loriciels + 25 
Théories+ 30 Hebdogiciels + 7 livrea sur rATMOS 
+ 5revuea, 18tout : 800F. Tél. 43.40.01 .34. 

SOS Atlène lapin pour ORIC· 1. Comment trouver 
la combinaiton qui ouvre le coffre.fort? 
Tél. 79.85.86.39. 

Venda Vlaa ORIC (SORACOM) : 25 F. traitement 
de lexte Vortex (loridela) : 60 F, imprimanie Bro­
ther M 1009 + Prgs : 1 800 F. Tél. 33.24.30.45. 

VendsThéoric6à26,sauf8, 9, 10.11 . 14, 11, 19. 
(18 F chaque), lhne au cœur de rATMOS (Cobra· 
toit) : 50 F. Tél. 3324.30.45. 

Vends A TMOS + manuel + fiwe + nombreux jeux, 8 
utilitaires+ magnéto : 1 000 F +télé NIB : 1 500 F. 
Tél. 42.64.02.51 . 

Vends Logiciel + c:àble Lorirel (acheté 400 F Il y a 
un an) : 200 F - Vincent DECOUX. 2 rue Jules 
Guesde - 92120 Monrouge. 

Vends Téleltrat + lec18Urs disq. + ROM ATMOS + 
disq. +livres. Tél. 37 .49.83.52. 

Cause double emploi, vends Télestrat comple1 : 3 
500 F. prix à déb-GUEPROTTE Sylvain, 1 rue 
Jeanne d'Arc- 54700 Villert-IOUl-Preny. 

Reche«:he correspondanta Miaodiac sur Brest el 
CUB (Atmoa) - LECLERC Régis, 4 tue du 
Nivemaia- 29200 BREST. Tél. 98.03.01 .49. 

Vends n•1 à 10 de Théorie : 200 F + K7. Japprends 
la CAO + uatmbleur miaologic + édileur music. 
ATMOS +divers Wvres (Microprooesseur ... ). 
Tél. 42.84.3g.98. 

Echange : Rat Splat + Uitirna zone + Chess Z 
(Originaux) contre logidell Monasm ATMOS + 
doœ. Dem. Dariel GRIMAULT. Tél. 46.87.82.85. 

Venda ATMOS MCP 40, lect de K7 peu servi, dont 
01 ORIC· 1. 7 livres programmes pour achat en­
semble : 1 300F. Tél. 49.79.95.6918 soit. 

Venda ATMOS + adapt. NIB+ magnéto K7 + inte<· 
laoe Joyatick prog + jeux + livres, le tout : 2 000 F. 
Tél. 85.36.03.70. 

Oric:ien en détresse, chetche conlact avec Oric:ien 
chevronné et possédant connaisaances en électro­
nique et oscilloscope ou Club ORIC - Région 
Lorient. Tél. 97.36.53.4718 soir. 

ORIC-1 ATMOS. cherche contact pour échange de 
logiciels (K7) - F. HE RLENT, 113 impasse LabaUer­
te - 59500 Douai. Tél. 27.88.52.05. 

Fou d'ORIC che<che correspondanlS pour éc:han· 
ges dive<s. M. CHEVALIER. 10 lot. "Les 
Naîadea" - 83130laGarde. Tél. 94.21.26.46. 

Cherche désespérément notice ORIC base. de 
préférence lrançaise - NA TACHA. 1 rue des 
Korriganl-35160 Mondon. Tél. 99.09.39.45. 

Cause passage Télestral vends ROM ATMOS + 
doc : 120 F, SEDORIC + doc : 300 F - PH. 
CONORD. Tél. 42.58.98.72 le aoir. 

Venda imprimante GP 100 : 1000 E -VALETTE 
Thieny, 5 rue des Mascarades - 30300 
FOURQUES. Tél. 90.96.34.89. 

Achète Microsdisc maître pour A TMOS ou carte 
contrôleur - POULAIN B. Concorde 1, Ch de 
rEcole-06150CanneslaBocca. Tél. 93.47.78.31 . 

Vends ATMOS (ROM 27256) +magnéto+ lot K7 + 
Interface+ Joyslick +doc : 1 300F. Tél. 96.23.35.10 

Venda ATMOS 48 K + Allm. + périlel + adap. +mi· 
crodillC +livres+ 20 disq. + 10 log cassettea + re­
vues, le tout : 2 000 F - Bruno - Tél. 49.82.55.04, 
(Dépt.94). 

Vends Télesrra1 +doc : 2500 F, cause achat Com­
patJble - Jac. GIRAULD - 50000 Sain1-L6. 
Tél. 33.55.51 .89. 
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AU SOMMAIRE DES 
ANCIENS NUMEROS DE • • 

-------- I ---------1 __./-~ 
"Pour les seuls numéros encore 
disponibles en mal 1987" 

NurMro 1 
Eauia de l'Xl DOS. AUTOVERIF 
pour ~- la labilil6 du dw· 
gement CUM!ll. Euai de la CW1I 1 
IE/S MAOECO. VOICE : OAIC 
parle dena lnterlace. RENUU-OES­
TRUC renum«adon et auppreulon 
de lignes Basic. L.ae lntenv~ 
tlorw : une horioge. Muter-minci : 
jeu. AMADIS : analyae de dia­
queuea au lotmat MICROOISC. la 
Jumln-Prlnl• (Brother M 1009) à 
reasa1 et recopie d'6cran pour oene 
Imprimante. 

NurMro 7 
BWRK'S : jeu. Edit- de -
tW.. pour red6finlr le jeu de car9I> 

*91. ca1cui. en langage nw­
chlne pour aller plus vitl. Lactu,. 
et Ecrlin de eecteu,. sur Ju. 
min ou aimment réparer une dla.­
quette. Tour d"horizon del Monl­
teurs-Aa.mbleur. du conmeroe. 
la lnlgMto AM angoiSM OU 
aimment am6liorer le dlatgement 
des caaaenea. Essai du RANDOS. 
Eaaai du crayon optique. Recopie 
d'éalWl sur MCP 40. l'inltrlace 
TVS. 

NurMro 10 
Eual du modem TONIC. le Basic 
Françale. UâUllllrea pour \IOUI plaire 
(1). Modificalionl du MONITEUR 
1.0 de LORICIELS. CROCKY : Jeu. 
Compte bancaire : g6rez·le sur 
MICRO.DISC (1). Compallbilltè DTL 
2000et JASMIN. 

NurMro 11 
Hora·aérie rempli d"une mullltude de 
programmea en tous genres. 

Num•ro 12 
EcriYez YOtre Jeu d'aventure : COL· 
DITZ. Le DTL 2000 + un 111WUr 

pas cher. Sctwma éleclronique de 

• . 1 Hu"*'° 23 
Educatif : TABLORIC. Print Format• 
- Slring : commandes graphiquu -

rORIC. Eaui de la table graphique YOUI le• objetll fnlctale ? Le Sauvetage d'un programme - Cal-
ORAPHISCOP. Le partage """ Devin : c:hlrologie ou Jeu ? Un Jeu : cula de rORIC - Tramu et a>lagea 
mofN de l'ORIC. Ulilltalret pour Frog PIWllc. Pour lisllf un program- -eu..briquu-ciipplng. 
VOU1 plaire (2). Un Mon•-· me à partir du MJ,lfTEL (et de la 
~bleur. Comp• bancaire car19 aérie) : MUST. Aca>rdez YOI 
(auhtetfin). i'll1Nnentl de nuique avéc Fr._ 

NurMro 13 
Transfert du FORTH sur MICRO. 
DISC. TANDEM 13 un k9cie1 pour 
le DTl 2000. Jouez awc let cou­
ieu;.. de rOAIC. Utllitalnla pour \lOUI 

plan (3). CIMr del fenMree sur 
OAIC. MICROOISC et JASMIN : 
ils communiquent Cl y on Raid 
jeu. 

N~15 

Une lmprimanle à reaui : la MT 
IOS. Spirographe : roaacet et ara­
betquea. TAON let molDI de lu­
mière (jeu). Euaal de la cwtt 258 
couleura de t.taoMur. Eclteur de 
MCteura aur Jumin. MUSICORIC 
pour que l'ORJC.1 deYienne mual­
cien. Cal1e Mrie pour lal90l'I awc 
MINITEL. Educalll : le moteur il 4 
tempe. Redéftnitlon de caractèrel 
pourEASYTEXT. 

NurMro17 
Le TEL.ESTRAT ae p!é1ente. Trans­
fert de r6cran TEXT en HIRES (1). 
Conwraion du blnelre en DATA. 
ORICTEL : logiciel d'application de 
la C8f1ll aérie Minitel. Reoople ,.. 
plde sur lmpf1mente mode texte.· 
Ecriture •Ydu6e. LEONARD : utJI. 
taire de de11in (1). Flchee de 
paye : comment caloJler let aa­
laires avec ORIC. Jacquenea de cu­
senea pour OP 50. Catalogue 
8l1'MMlcri sur Jasmin. 

Nurr*o 11 
Un drive 3"112 à Trtphonie : 
rORIC devient Ofgue. Connai&seZ· 

quencan1're. Text-Hires (in). Uo­
nard (su111). Deux reoopiea d'&­
aan : OP 550 et Brocher M100t 
(Jasmin plinter). Lister rEPROM du 
~ 

NurMlo 111 
LAonard : nn de l'u1ilit8ire cnatlon 
graphique. Modltlcatlone de rAT· 
MOS et du MICROOISC. Un mlnl­
lnt~. Protection du ... 
MEU. Le tri en langage IMChlne. 
Jeu ~ : EUROP'OAIC. En aa­
à plus sur le SEDOAIC. Compte 
bancal,. :g6rez·le sur JASMIN. lJâ. 
litalrll pour YOUI plaire ( 4) . 

N~:ZO 

CALCULA TOR : banc d'essai -
PUISSSANCE 4 jeu - Recopie d'._ 
Cl'IWI pour FASTEXT 80 - Mini Inter· 
~teurBaalc. 

NUll\Wo21 
Les interrupllona - Animation gra­
phique en 3 D - Jeu : Singerie (1) -
SEDUTIL pour mieux ullliser SEOQ. 
RIC - Recooie page VIDEOTEX -
Buller soit pour Imprimante - Super 
recopie d'éaan. 

N~22 
Tout sur le VIA 6522 - GROS : 
caractèru géants - MUSICORIC et 
JASMIN - Jeu : Singeries (2) -
SWAP OVERLAY - Di•t• tique : 
mieux a'alimenter - Scl1'ma de la 
carte oon11'6leur JASMIN - Compac. 
leur graphique - Animation gr• 
phique30. 

Hu"*'° 24 
ChUH au bug - Aatrologie et ordi­
naieur - Singerie (lin) Calcula dans 
N - Dossier TELESTRAT - Mlni­
Pmt : .ateur de banderollet - o.. 
tedion de 900nerie - EetlWl 59 X 28 
c:a-actërea- Nole - cale. 

Nu"*° 25 
Tut : le Jaamin-PC. Ces fichiers 
dont tout le monde parle - Ecriture 
atylM sur MCP 40 - Jeu de la vie -
Rem color - En aa\llOlr plus sur FT 
DOS - Data + - ORIC à 2 ROM -
WSIC (1) 

Num6ro 27 
Fenêtres - Simulation RS 232 par 
soit - TOK : transfert de disquette à 
cassette - ATMOS à Paris (2). 

Num6ro 28 
ORIC Hippie - Tableau de bord -
Surveillez votre poids - Les menus 
déroulants - Fractals - Tracé d'his­
togrammes en 30 (1). 

Num6ro 29 
A vos mesures - Oebug pour Jasmin 
- Sortie son stéréo - The car war -
Moniteur pour TELESTRAT • Goto 
Label - Histogrammes (21. 

Num6ro 30 
Structure du TELES TRA T - Don Jean 
et Or Agon - OVC : 80 colonnes -
Calculs en v irgule flottante - Clavier 
turbo - Histogrammes (3). 

Lu artidu et programmes rappelff 
cl-dessus ne forment que reasentiel 
des différents numéros de THEORIC 
cités. Lea e1aal1 des différents logi­
ciels, 181 11'\JCI et UIUCIS, etc. 900t 
autant d'atguments qui devraient 
voua Inciter à compi.1er votre collec­
tion de nEORIC. 
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Deux livres indispensables ~our mieux utili· 
ser les routines internes de l'ORIC-1 ou de 
l'ATMOS. 

tl 1 E1i Il 

L'auteur est un 18fVefll passionné offre 
d'ORIC. 11 a décortiqué avec soin les ,. ·,.-.Ae - -
mécanismes des routines Internes ,... 1., c\ _. - -
de rORIC-1 et de rATMOS. D'un 1.. den' port in UI· - - ... N 0 E 
contenu très dense, tout en restant 10u, \•' pri"' •'•;' - illll - C 0 M M A 
à ia portée des débutants, ces r ... iill ... , o E 
deux ouvrages proposent tour à B 0 ,, 
tour des commentaires abondants ... · · · 
sur le système Interne, des exen::i- 1 
ces et des programmes utlBtaires 
mettant en application les principes 
acquis. 
Les prix publcs de ces 2 tomes 
sont respectivement de 138 F et 
120 F. Nous sommes en mesure 
de vous les offrir à 99 F pièce 
ou.mieux, pour 149 F les 2 1 Une 
Inestimable économie ... 

' ' 
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