


6 Lea Fanes : Laurent 
Broomheed, touch6 par le 
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raconte se passion. 

10 Tiit-Journet : L'actua
lit6 des ieux 6tectron1-

9ues, nouveautés, shopping, 
livres. 1nd1scrét1ons, etc. 

16 Actuel: Pas de pani 
que Une grande en

quête de Joelle flous dans la 
labyf nthe de la distribution 
des 1eux vidéo 

24 Bene d'eaui : Trois 
nouveaux matériels dé

cor t 1 q u ès sans com..Plai
sance le commodore 64, la 
console Home Vision et l'ex
tension ordinateur de la 
console lntellevision. 

34 S61ectlon : Allez les 
grosses têtes, les nou

veaux • remue men1nges • 
de la rentrée 

37 Tubes : Toutes les 
nouvelles ca~settes et 
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and Dragons. 

70 Dossier : Aux com
mandes d'un 747, 

comment connaitre toutes 
les sensations d'un pilote de 
li9ne grêce à des simulateurs 
o un réalisme 1noul. 

~o l es cleaalquH : Appe
lez-mo, meltre . .• Le 

odigy. nouveau ieu 
d'échecs électronique, se r6-
vèle être un adverse1re 1nt6· 
ressant et un professeur 
consciencieux. 
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EDITO 

Tilt. nous venons de souffler notre première bougie. En regrettant bien 
sûr que les milliers d'entre vous qui ont contribué à notre succès ne puis
sent être parmi nous. Pour un journal, le premier anniversaire compte. 
Cela prouve d'abord qu'il vit toujours et qu'ainsi toutes les maladies in
fantiles qui frappent en bas âge beaucoup de publications, l'ont épargné, 
car il fallait être bien fou - et l'on n'a pas manqué de nous le rappeler -

pour lancer en septembre 1982 un magazine de jeux électroniques. • Feu de paille•, 
•mode passagère" entendait-on dire alors. Et pourtant au cours de cette première année, 
notre diffusion n'a cessé d'augmenter. Entre le numéro 1 et celui que vous avez entre les 
mains, le tirage a doublé, passant de 45.000 à 100.000 exemplaires. Merci donc de nous 
avoir fait confiance. Merci de votre courrier, de vos appréciations et de vos critiques. Nous 
en avons largement tenu compte. En augmentant la pagination, la couleur, en traquant 
les nouveautés avant même qu'elles ne soient connues et e~ multipliant les reportages et 
les informations exclusives. Et comme nous n'avons pas l'intention de nous arrêter en si 
bon chemin, nous vous préparons pour les mois à venir de belles surprises. D'abord, en 
novembre un numéro monumental dans lequel vous trouverez. (je ne peux pas vous en 
plus, on me fait signe de me taire 1) 
Enf m. il faut bien parler d'une autre surprise - moir.s agréable celle-là - qui touche le 
prix de votre journal. En le faisant passer de 15 F. à 16,50 F .• nous avons appliqué au plus 
juste les augmentations de l'année écoulée. Ce petit effort que nous vous demandons va 
donc nous permettre de maintenir notre équilibre financier et surtout de vous offrir un Tilt 
encore plus fantastique 1 Bruno Barbier 



dans 1 espac avec ces deux presque 
certitudes è 99 'lb Il v a de la VIe dans 
1 univers è 99 % nous n nvons Bl.IC ne 
chance d entrer 81) contact avec ces 
fofmes de ta vie 
Vous voyez pour moi la v e reste 

avent out un u Mals en rée é le 
aivseur de toutes mes pa ons 

c 911 astronom e 
Je su 1 net dans une fam 1 e dur père 
expert comptable dune màre profes 
MUr de piano, / ou tout le monde a 
IOUJOUIS regeroe le Cte c est n B 
dition chez nou1 comme ce te d éoou 
ter du Bach ou du St avmsk L astro
nomie Ml à mon sens. une saenœ 
q peut int•ener le plus ~end nom
bre de per_,.,,_ perce qu eUe est à e 
to.1 synonyme d êYa11on et de berté • 
.Peasionnct d' "9Ctronique J éprowe 

réel plaillr à commander ur>e lllva 
11on des ger11 de l 91p8Ce. Très té
- llOUf le grend public les J8UX 

vid4o IQr\I une menNlre d ntroduire 
m1191 de 1 inforrNtique PartlS de rè

glea ~ r• comme ce le du 
.Jeu de 1 ol.. ils IOl1t aujowd'hu1 Pe& 
jeux de tactique de stret'siie qui 1e 
raffmenl de plus en plus. comme p11 
exemple le1 ieux del'll l eapeœ en 
trois dtmens1ons 1usqu à faire éclater 

ISuhe p82 

on s o E ~IT 

• • • •• 





VIDEO·IEUX 
ÉCHAPPEZ AU LOUP I 
V011à Les Trois Petits Cochons à nouveau face à face 
avec leur ennemi mortel. Le Grond Méchont Loup o 
du soufffe à revendre et Io maison des Petits Cochons 
ne va pas résister longtemps. Ils feraient bien de se 
remuer le lord et de boucher les trous en vitesse. 
"OINK I" en langage cochon: ou Secours 1 ~' 
Les laisserez-vous dévorerî Vous pouvez jouer le Petit 
Cochon, ou le Grond Méchant Loup, selon vos goüts et / ' ,..,.;;:.;.:...,._.. 
votre humeur: à vous de choisir. , f ..f: ---~-~ 

• ' ' .. ' r-. 

SUEURS FROIDES 
EN EAUX PROFONDES I 
Vos plongeurs partis à Io recherche de trésors sous
morins sont en danger: ottoqués par des requins, 
menacés par des sous-marins ennemis, vous êtes leur 
seule planche de salut. Plongez à leur recherche et 
sauvez-les des périls qui les guettent. Mois aurez-vous 
assez c! oxygène pour mener à bien votre mission? 
SEAQUEST : dol'IS Io lumière glauque des 
profondeurs, un combat sons merà. 



L'INVASION DES MYGALES 
les fruits de votre verger étaient votre fierté. Jusqu'à ce 
qu'une nuée de mygales géantes les ait pris pour cible. 
Cela a commenc6 avec un sel.A petit oeuf auquel vous 
n'avez guère prêt6 attention et avant que vous ayez 
réagi, les monstres se sont multipliés à une vitesse folle, 
piquant, mordant, dévorant tout. li ne vous reste plus 
qu'à sauter sur votre pulvérisateur et essayer de les 
exterminer avant que votre jardin ne soit transformé en 
désert. Mais plus vous en tuez, plus a en arrive~. li 
foudro des nerfs et de la persévérance si vous voulez 
gagner cette lutte acharnée. 
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__ J..,,,.,Jf ~~ etcon,eil< 

/<fln.Curu -~ APPROCHI nant vous donner uucune mda · LA BOUTIQUI 
Décou\Crte tk l'informatique, cati.on! sache7 '~ule~ent que la INfORMATIQUI 

Ll9 « PR09 » approche de la pro0 rammalion v~nete de, so~rce'. d inspiratao!l l e Sicob ('alon de l'lnforma tl-
. • . . ' a1ns1 que la d1verblle de, macha-90NT OATl9 perfecuonnement , vo1c1 quel · nes employée' ne , 0111 pa' faci · que, de la communlu1lon et dt 

u \ ldcom (marché lnternalio· que< un< des buH d~ .cRt•fT liter la tâche de notre iun . la bureaucraticl n'r;t pa' 'fuie· 
nal de la •ldto communication) (Centre Régw"/!,I de ' fu:ro ln· Le; rérnlta t> dohent ètre mem le rendez-•ou' annuel de. 
i le plaisir de •OU• a nnoncer formauque et 'él~ma/lque). 14• connus fin octobre , ais ne se· mes<icun lriste' et pr~~' l'est 
une heureuse no u • elle • le rue Espr11-dcs-L o1> . .JJOOO Bor- rom publiés que dans la n• 9 aussi une forrmdablc •itnne de 
\llJID est né 1 Marché m1em a- deau\ . Tel.· (56) 81•70.03. {Jall\acr 84) mais les meilleurs touies les nou•cautes mformau 
t1onal d~ JeWI et de l 'informa- FORUM Dl9 seront a'isés personnellement. ques. l\ \Oar plus parucul ère 

1 1 d à ment le Sicob-Bouuque (sur le 
tique ud1que, 1 se lien ra PROGRAMMIUR9 CONSllLLIZ·MOI pan 1s de la Défense pres de Cannes du 3 au 7 octobre pro-
chain. Cc salon résen é, hélas, A l ' heure o ù •ous llru ce s Sidq·lafonnatlque, ua d~ pion- Pans) qui regroupe les micro-or· 
aux professionnels_ rassurez- ll&ne., 11 date limite d 'cn•oi de~ a lcrs dans la distribution de d inatcurs à usage mdl\ lduel 
vous, T i l T vo us u e ndra au proarammt t ' t probablement micro ordlnateun en France, a (c'est la première opos1t1on 
courant de tout cc qui s'y sera pas~éc (15 ~cptcmbrc 1983). a OU\ert, dcpua\ le 1er ~ptcm · dans le domaine en Europe) . 
passé _ rassemblera les majors Merci à tous ceux qui ont ré- bre. un nou\eau centre de vente Le Sicob est ouvert du 21 au 30 
compagnies de l'électronique, pondu à cette initiative Tilt· à Paris, au 125, rue Legendre, septembre 1983 (li l'exception 
leaders de la micro informau· Micro-vid~ mah que les autres 75017. Tél. : 627.12.43. Une du dimanche 2S) d.e 9 h 30 à 

d · éd "rassurent. Devant l'intérêt sus- gamme completc de matériel>, 18 h. Ent rées : 30 F pour le 
que omesuque, itcurs, P

1 
ro· cité d'autres ~~ suivront. de logiciels et de périphériques CNIT et libre pour Sicob Bouu-

du~tcurs, concepteurs etc . nu- N d• · esl en de' mon~tration • 1 une ule de préciser qu'à quelques ous ne pouvons çS mainte· " ~ que. 
mois des fêtes de fin d'année , 
chaque marque devrait faire as
saut de nou' eautés •• 

POMMID'OR 
,O.p plt rtcidht l l a p omme 
d'or rttompenstra cette année 
encore le• autt un de. meil leurs 
logmels françats. Deux nouvel· 
les poss1b1htés de développe
ment se sont &Joutées à celles 
déjà exhrante> - éducation, 
&C>tion, recherche et développe· 
ment, personnel professionnel, 
log1c1cl/\y,tème -. cc ~ont les 
catéaoncs art et Jeux. Vous 
pou\ ez bien ;Qr concouiir en 
'"' O) ant vos dossiers à App/e ; 
a\enue de 1·o~anic-<fe-Cour111-
bœuf, BP 131, 91944 Le• Ulis 
Cédct, mau ne perdez pas trop 
de temps, le concours se clôtu
rera à la fin du S1cob. Qui dit 
concours dit récompense ~ les 
lauréats, outre la Pomme d'Or, 
recevront le plus beau des lau
riers : Lisa et sa souris . 

Ml9910N ••• 
P09918LI 

~nslbllber le publk au:it appli
cations de l'ordinateur à la mal· 
son. Proposer une 11mmt de 
produits (Thomson TO 7, Atari 
4-00 et 800, Génie Ill et IV) spé· 
cifiquemcnt arand public. Pré
senter autour de ces matericls 
un cholll de re•11es, livres et li· 
aic!els de jeux tducatlf1 et de 
gesuon A uurer aux acheteurs 
une assistance pour leur pre
mier pas dans le monde de la 
micro·informauquc famihale, 
telle est la mi1sion de Logic· 
Store, 39, rue de Lancry, 750/0 
Paris. m. : 206. 72.28. 
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IMPRl9910NNANT 
Beaucoup de nouvcautl!s à la 
rt ntrée chez Micro· \'ldl!o. La 
&•mmc de cartouches en pron· 
nance directe des USA, est im· 
pressionnante : Pole Position 
(Atari~ Robot tank (Activision} 
Shootlns 1111/ery, No e$cape, 
Solar Srorm (lma1ic) et Don· 
key Kons Junior (CBS électro· 
nie), Tu111nkham et Q • berr enfin 
(Parker:\, des titres &éniaux et .. . 
introuvables ailleurs . . \.ficro· 
\idéo, 8, rue de V11/enc1ennes, 
75010 Pam. Tt1. : 201 .24.30. 

VII IT RYTHMI 
Dircco International , Importa· 
teur du ZX 81 propose des ex· 
tensions 01111 1blcs pour le jeu : 
- carte &énératrice de caractè
re- permenant de donner à vos 
envahisseurs cl autres Aliens 
une morphologie plus confo1 me 
à vos désirs (432 F) . 
- carte sonore à 3 voix, don· 
nant vie et rythme à vos jeux 
d'arcades et permettant mème 
de f11rc de la musique (432 f). 
Le> loaic1els de )eu produits par 
Quick Film utali<ent d'ailleurs 
les capacités de ces cartes . 
- Enfan une toute nOU\CllC 
mancnc de jeu a•cc directions 
.,. feu est maintenant d1>poni
blc. Elle peut tire cerce par des 
ordres Ba<1c simples. Des loai· 
ciels utilisant cent manette de· 
naicnt sortir prochainement 
(26S F et 125 f pour une ma
nette supplémentaire). 

SHOOT/\(. <•Al li R\ 

BLIU COMMI L 'IAU ••• 
Fous d' Actlvislon, réjouissez· 
vous 1 Le calendrier de la rcntm 
est bien chq : en septembre · 
Oink, Spider tiahtcr, Sea Quest, 
Enduro (&tnial 1), Happy Trails ; 
en octobre : River Raid et Plaque 
Attaek ; en llO\embrc : KC)stone 
Kapen, Robot Tank, Bearn Rider 
(pour :-.fane!) ; dèccmbrc : Déca· 
thlon ; jan•1cr Spaœ Shuttle : 
Kcystone Kappers et Ri~cr raid, 
deux excellents canouc~ seront 
améliorées arAœ à leur transfor
mation en Secam. Enfin de 
l'eau bleue ! 

NO MAN'9 LAND 
:-;o \.fan's Land propose une 
cinquantaine de icux (deux 
cents sont prévus pour la fin de 
l'annec) pour macro-ordinateur 
ZX 81, Spcctrum, ORIC, \ IC 
20, Dragon, etc. et souhane at· 
tirer vers elle des programmeurs 
français. No Man's Land, tel .• 
294.08. 17 (suirtp 121 



Âlm1.VfMlll 
NAUPRAGiS 
SUR MARS 

La r~le à calcul, 65-67, boule
'ard St·Gtrmatn. 75005 Paris. 
Tt'I. : 315.68,118 lmporlt dirtt· 
trmenr œruuns loi;1C1cls de JCU'I. 
pour ZX 81 Nous\ a'on.' sur· 
tout rem rquc la plSIC' dC'S tro1· 
IC"S qui est un Stance~ de bon 
ru~ea ainsi que Mars RC"scue 
qu est un JCU de stratégies par· 
ucul crc enr intéressant et dif
fialc ou \OUs dC\cZ conduire 
une cxpédmon chargée de récu· 
pérer des « naurragh » sur 
\tars. Black Crma/, un des 
meilleurs et le plus long des 
jeux d'a\Cnrur~ de type don· 
jons et draaons jamais écrit 
pour ZX 81 est enfin disponi
ble. Il se compose de 7 pro
i;ramm~ de 16 K qu1 s'enchai
nent. Il \'OUs faudra sans doute 
piUSJcurs mois pour en 'mir a 
bout Cc log1c1cl nt disponible 
au prix de 200 F chez Goal 
Computer, 15, rue de St-Quen· 
ria, 7SOIO Paru. Ul. : 
:OO.S7.71. 

HAUTI RISOLUTION 
\ idto hlemat Report , 54, rue 
Ramo , 75018 P1ris. Tél. : 
252.87 :97 propO•t de~ cari ou· 
chcs de JCUX pour ZX 81. Il suf
fit de posséder l'adaptueur 

SUIYIZ LI GUIDI 
Pour I• premlht foi> eo 
rranet , un c1111011ue de pro· 
irammt pour m k ro-ordioa
teurs, dcsnné au grand public. 
est prC$Cnté commc un vcritablc 
guide du logmcl 
Il reprend, en effet. presque 
400 programmes, sous forme 
de ca•seucs ou de disquettes, 
produits par le> plus grands 
concerteur' ou éditeurs mon

diaux dam leur 
'récialité : Bro
derbund, A •·al
/on Hill, Sir
Ttch .•• plus de 
40pro•cnance.. 

( 149 l l. de connecter la cartou
che et de Jouer (pas de •harge
mcnt à a11cndrc), l es jeux ~onr 
en graJ'lhi,mc haute re,11lu1ion 
(cl œla direc1e111c111, 'an' 'arte 
haute rcsolut ion ou carte l!ene
ra1n,e de •ara<tere,) et particu
hercmcni rar1dcs. 1 a configu
rauon du Z..'\: 81 est ind1ffcrcn1e 
.ar le JCU est stocke dans la 
ROM de la cariouchc. Ainsi 
m!'mc a\'C.: la \Crs1on dc ba\C (1 
K) le JCU -c·ra •tr1c1cmcnt le 
même. \\'C< la cane couleur 
SA \J, le JCU passe en couleur•, 
tandis que la cartc son \ TR 
rermct le bruna~c. 1 c prt\ de> 
canou•hcs 'c '!lue au'I. alen· 
IOUr< de 240 1 . 

'UPITIR ARRIYI 
IN « PORTH » 

u Jupiter Ace, c.1 le premier 
micro-ordin•teur pro11ramm•
blt uniquement en Forth . Il 
s'agn d'un nou,cau langage. 
qui mémc votre attcn11on. Plus 
puissant que Je Basic, 11 C•t 
compilé dès la frappe et s·a,ère 
parucuhèrcmcn1 bien adapte 
pour lcs )CU\, gri,c à \I puÏ>
'\BnCC et a 'a \ltc,sc de 1ra11c
menr (proche du langage ma
chine). I.e Jupner Ace, pré,emé 
dans un boitier blanc très 
sobre, C>t équipé d'un clavier 
de quarante touches mécani-

Les logiciels y ~Olll classés par 
applications : jcux principale· 
mcnt (jcux d'arcad~. adresse, 
s1ra1ég1c, "argames ... ), mais 
aussi logiciels familiaux, édu'8· 
tif>, techniques, utilnaircs, gra
phiqu~ etc •• Cl pour la plupart 
des ordinateurs personnel> : les 
plus connus comme l'Apple ou 
I' Atarl, mais au~s1 les Commo
dore 64, l:p>On HX, IB\1 PC, 
Oric, Sharp PC, Sinclair, Spec
trum, TRS, Vic 20 etc. 
On y trouve aussi des loj!icicls 
en français (logiciels américains 
traduits par la société cana· 
dienne C'omputcrrc) et une bi· 
bliothèque complète de pro
grammes, en français b1cn sûr. 
pour le micro-ordinateur Vic· 
1or·Lambda. Sp1d est aussi a 
l'écoule dc concepteur> de log1-
cicls en français su<ceplibles 
d'être édités. 
Inno•auon inu!ressantc. chaque 
logiciel cst Cl<phqué et 1Uus1ré. 
c'est·à·dire qu'il figure avec un 
résumé de son application, ou 
du thème s'il s'agit d'un JCU, et 
les photos dc 'a pré,entation et 
de la page écran telle qu'elle 

que,, autO·rcpc!1111•e,, po,,e. 
dan! des <ode' graphique,, 
L'ecran noir et blanc, de 
24 lignes de n caractère,, peut 
se tran>formcr en 256 192 
pixels en mode sraph1quc. la 
memoirc vi'c C>l de 3 K O<tct' 
et un haut parleur in<orrore 
permet de produire toute' 
sonc> de 'ons. 1 niln, un grand 
nombre d'c\lens1nns rcu,cn1 
être connc.i~cs sur le Jupiter 
Ace. \ 01c1 un nou'cl onlina
tcur. qui pour 1 150 1 , offre la 
pos<1bih1e de de,en1r un redou· 
table ad,cna1re de JeU'I. ~·atric 
Lauréne :!:!, aH·nuc H1xhe, 
7S008 Pari< l C'I. : 225.20.9 . 

apparait lors du chargement ou 
du deroulement du programme. 
Ces logiciels seront di,ronible> 
dans le> magasin. $J'éc1ahsc. en 
matériel micro-inrormauquc. 
quant au guide du log1c1cl. il 
s'obticnr dans ces maga,in,, ou 
par correspondance à SPID Il 
est gratuit. 
Enfin il <cra bien sùr remis a 
jour trimestriellement, par 
ajout des nouveautés qui parai· 
Iront à travcr\ le monde, d' ac
cessoires, de caries ou d'extcn· 
sions s~ciafüées. 
SPTD, 39, rue Victor-Masse, 
75009 Pari>. Tèl.: 181.20.02. 

UN MONUMINT 1 
Le guide d'achat de la micro-in· 
formatique - 196 p111es, abon
damment illusirt par des scb~
mas et des photos d'écrans et 
dc matériel - c\l dcstlne au<si 
bien au' connal\1cur' qu'au\ 
non-initiés qui dcmcnl < 'intro
dui rc dans lc monde de la 
micro-informatique. 
La première partie du Guide ré
pond aux quC\llom, « Qu'cst
ce qu'un micro-ordinateur ? A 

SORTllS 
Ple'1ade dt rutur\ " hil " chtt 
Alarl, qui, décidément, nt 
lacbe pas le \l.C.<,. 1 '' plu' 
rct11' 'ont mcmc «Hl\erncs, 
a'cc de' je1n 'J'IC1. • .i.cmcn1 
concu' pour eu\. 1 c ealcndr cr 
dcs 'ortie\ prc' u1.~ l\:m :iroo. 
Pofro pomwn (en septcmbrcJ, 
\foon Parrol, D1g Dug. Baule 
Zone (en o.iobrc), Cool t 
\forurcr \Jun.h. Beg brrd'< eu 
.:ar.·h, Alph:i t>e:im (en no'cm 
bre). 

quoi peut <en ir un m1cr~rd. 
natcur dan< l'enircf'lme ~ de 
manière claire ct s1mplc, 
jargon profe,,1onnel 
Le guide est cnsuuc panqé ci. 
deux sections, acsuon et Io s. 
déraillanr le' qualués et l'ut 
sation de prê> de 1 500 prod 
informatique,. \rrc1 lc des· 
cnptif des marqucs tels App e, 
18\1, Commodore et des 1mpn· 
mantes c1 moniteurs , 11 
comprend des "pl.-auons pré· 
cises sur les logiciel\ de ECSllOn 
(comptabilité, tableau\ de cal· 
cul, traitement de la paie, 1ra1 
tcment de texte, etc.) 
La parue consacrce au' lomrs 
recèlent plusicur' <·entames de 
logiciel' de 101\if' ~duc1111fs, u1;-
1i1air~. ain'i que tou1cs les n· 
ten>ioos pcnphenqucs. 
Enfin, un dernier chapitre t'SI 
consacre à la libramc informa 
tique et au\ fournuurcs dh't! 
SC>. 
Pour toute 1nrorma11ot1 
complemcntaire, contactez 
Charles De Bour\ac ou Jean· 
Marc Pe"zcr . fèl. (1) 
557.79.12. (lu1rrp 14! 



UN HONORABLE 
CORRISPONDANT 

Au ~mmai~ du prochain cata
loaue "'flcromanla : plus de 
solualf protrammes de jeux. 
présentés, non pns avec les 
photos des boile' mais a\Cc 
celles des écran>, avec des ap· 
préc1ations, de~ note~ etc. Pour 
le recC\oir, adressez-vous à \1i
cromania, BP J, 06740 Châ · 
l rnuneuf. Tél . : (9J) 42.57. 12. 

DANS LA JUNGLI 
Ouf ! Tarzan est rns•uré. Perdu 
au milieu de' hane,, il se de
mandail a-cc apJHéhension 
comment il pourrau 'e procurer 
le dernier « hn » d' Activision 
M1crotck Club, un serv ice de 
'ente par corrcspondnn<'t parll· 
cuhèremcnt d} narn1que. La ré
ponse est dans l 'éd110 de •on 
catalogue de rentrcc : « nocre 
raison d'~crc • vous hHer trè' 
rapidement le proaramme de 
votre choix ou que vou' 'oyez, 
même perdu au milieu de la 
jungle, mais aussi traquer, pour 
•ous, le jeu de qualité >>. Un 
but amb1tieu' mais qui a lOUles 
les chance> d'abouur sur1ou1 
lorsque l'on connait l'enthou· 
'ia,me et la parfaite connah
sance du marché de> créa1eurs 
de ce catalogue. 1 ou te> les nou
•-cauces (parfois même en 8\8nt 
première), tous les meilleurs 
lllres du mar,hé seront d'ail 
leurs au rendez., ous a1ns1 
qu ' un panorama du CES de 
Chacago. Tcntanl non ? Micro· 
cci Club, 21, rue Princesse-Ca
ro/me, .\fC 98()()() Principautc 
dc .\tonaC'o. Tel. ; (9.l) 
JO 67.6ï. 

LIGNI YIRTI 
Ça bouge chtz l'lectron : \ u~ 
Coriat a decidt de mettre en 
place deu' nouveaux services, à 
parttr du l" ;eplembre 1983. 
Le « .;erv1ce nou\eaucés » per
met, en appelant le 16 (1) 
622 1-. 19 d<" toue sa•oir sur les 
derniers JCUx sortis - un re· 
pondeur e>t bran,hé :?4 h sur 
24 - et une « hgnc \Crte » est 
mue à la d1,11o•it1on de> 
Joueurs de province (ce dernier 
'~stèmc facilite le' appch en 
PC\). Enfant> el parents ne ré
sidant pas en lle·de· Francc 
pourront aussi plcincment par
uciper à la mene11leu'e a•cn
ture des JCU\ éledroniques 
rlC'Ctron : 117, u• cnuc de Vi/-
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l11:rs, 7501 7 Pan ' Tél 
766.11.37. 

AYIC PASSION 
!.' endroit idé1I pour décou,rlr 
•ot~ compagnon de loi,ir t lcc
tronique eùste : " le jeu elcc
tromque » 'ous propose ses 
sef\ 1ccs pour 'ous a ider à faire 
votre chope parmi toutes le; 
nouveautés ; pour •ous orienter 
et bien ;Or, pour •ou• faire es
sayer les meilleurs produits . 
Jeux LCD, con,ol~. micro-or-

CRA TON MAGIQUE 
I.e era) on optique du \'cctrt~ 
•era pri~nté 1u \flJ IO, dtbut 
octob~ . mais ne -e ra pas mis 
en vente a•ant la fin de l'année. 
l..e> per•pectivcs éducnti\C' de 

MADI IN FRANCE 
Déjà réputé dan~ le monde des 
jeux Grand Public, Publicitai· 
res el Presse, Medl1pl1y entre 
en force sur le marché du jeu 
informatique. TOUJOUrs à la CC· 
cherche d'innO\BllOns, le 
i;roupe de crea11on françai>, 
tra•a1lla11 depuis phl'l~rs mois 
à la mi'c au point de logiciels 
originaux, apportanl un attrail 
supplémentaire par rapport aux 
jeux existants. A\Ocal du jeu de 
•odélé et défenseur acharné de 
l'1maac dt marque de créateurs 
français. Médiapla) rropose 
des Jeux dont le but n Cllt plu> 
de « tirer pour tirer '" mais où 
le joueur a une mi\sion à rem
plir et où il peul enfin comrôler 
>Cs résultats cc beS actions à 
pamr d'une réflexion person
nelle. 
Son association 8\CC D1alog-ln
formatique nous promet une 
belle gamme de log"1el' intere'\· 
sants et .. . Fran~ai\ ! 

1 connamcnt tous : ils 'ous ac 
cueilleront 8\ cc pla1S1r et •ous 
guideront a\CC passion Alors 
n'hcsiter pas ! A•ant d 'a,bctcr, 
un bon con\Cil est touiours le 
bien•cnu . En plus : un dcpanc· 
ment " occasion » , qui \ O J 
pcrmeura d'acbeccr et de \"Cii· 

dre des JCUX ou de> cartouches 
à des cond111ons intéressal!tts 
sera prochainement oustrt 

Le Jeu Electronique : J5, rut 
- Saint-Lazare, 75009 Paru 

danatcurs. jeux d'echec>, table 1 Té/ · 874 4.l.20. 
top, Catherine et Palrice les 

celle c\ccnsion sont panaculiè
rement intéressantes. En effcl, 
grlce à ce crayon, l'interacuvité 
directe entre l'enfant et l'écran 
va ~lre réalisée. De.sin avec la 
possibilité de perspecti\c en 
troi s dimensions. jeux de mol;, 
musique, dessin animé (Vcctrex 
mémonse JUSQu'a neuf dessin». 
les premiers menus ~emblent 
donc bien alléchant . Une incon-

nue malgr~ IOUl, le pnx de 1'e1· 
ten:.ion. l:ntin. une paire de 1 • 
nettes J D viendra égalemtnl 
complèler l'ensemble 

COCORICOOO 1 
Le mic ro ordinateur le mo11, 
cher du monde (400 J 1 n t u 
preparation dans les l1bot11ol 
res d'lnfo-Réalite : con;u par 
une equ1pe d'une d1za ne dt 
>pécialbtes (informati.1tn1 
électroniciens, micro-élc..1ron • 
cien, psycho-radiologue>, péda· 
gogues ... ), cc micro devrait •OU 
le jour fin 84. ~fais. d'ores ci 
dejà, un prototype est opéra 
tionncl : enfin, poml 1mpor 
tant, la fabrication cl a 
commcrciafüation seront lllll· 
rées par une entrepnse fran 
çaise. Une des plus dynamiq~es 
dans le domaine de la m1cro
élec1ronique ... 

TllOIS DIMINSIONS 
Bandat se porte 
bien, merci ! Les 
nouveaux LC D 
sont fantastiques, 
avec des graphis
mes particuliers, 
étonnants . .. 
Amazone, Air
porc Panic, SOS, 
Za.uon (en t rois 
dimensions) et 
Golf (une incontc:.lable reus-
s1lc) autant de titres dont nous 
\OUS reparlerons tré• bienlôc.---..-. ·--



PAS DE PANIQUE ! 
Parler de distribution, c'est pénétrer dans une auberge espagnole 

où le moindre banquet a la saveur d'un sandwich. 
Vous en avez déjà fait l'expérience quand - à la recherche d'une cassette-miracle -

vous avez dû effectuer un véritable parcours du combattant pour 
en fin de compte - revenir chez vous bredouille. Et un peu nerveux. 
Joëlle llous a plongé pour vous dans l ' univers de la distribution 

des jeux vidéo Patience, cela s'arrange ! 

p:r1ne, une brouc à 
tJ •l'~dra·' de 1 .1' 

Jents et ~ n paque• de 
.hewing gums. Ah, et 
p~is donnez-moi aus" 
\ampu .\fan. Il para't 

que c'est un JCU d 'aunque plu· 
tôt ,o•sc " 
1 'ho;nme du drugstore qui dor 
malt Jcrnère son 1.omptmr se 
re' etll en sursau! 
~ « l'a• bien mieux q ·e \.im 

p1r \fan Deep Oceans vient 
JUSte d'arriver Vous n'en •1cn 
dre1 pas à bout fadkment " 
Coincé entre deux piles de 
revues, trois paquet' de ~l~ncx 
et de\ ~a1sSC5 de soda, un noi, 
\Cau ieu m'attendait Je payJ1 
le tout et sorlls aussi rapide 
ment que Je le pus PreHee 
d'arriver " at home " pour 
Jl\Olf i.;n tête·à·tète aH:.: le tcrn 
fiant D«p 0..'l"an>. je dé1>assa1 
all(grement les 60 miles régie 
menta1rcs, quand derricre moi 
le' sirène< de la polke 'c 11111c111 
Il re1cn11r. JC forçai l'allure. l'a• 
quesllon de remettre à plus tard 
ma parue de plaisir \tais us 
&\&tcnt dû se commumQuer par 
radto le numéro de md \011ure 
et 10 km plus lom, )C tombai 

dans le p1ege Comme je 
n 'avai< pas mes papiers sur 
moi, ie fus bien contrainte de 
les •uivre Impossible de payer 
la moindre ..:aution, j'avais I0\11 
dépensé au drug•tore. 1 a mon 
dans l'âme, je les \IS s'emparer 
de ma cartou.:hc et tandis que 
Je paucnta1s dans un local obs· 
çur. j' entendtS des cris et des 
miures, dans la pièce 'mstne 
J'imagma1 I~ yeux e~orbnes, 
les ma1m qui se ..:rispaient. Ils 
étaient en tram de se mesurer à 
Occp Ocean>. . 
Stop ! arrêtel cc rê•e cauche
marde<que : le• State• •Ont dé· 
c1dément à des année•·lumière 
de la planete france. Pas que•· 
t1on pour le moment de sortir 
des sentiers battus pour traquer 
le soft. On fan de tout presque 
partout. Mais on fall surtout la 

m~me chose Oubliez donc ..:es 
nouveautts californiennes que 
les journalistes voyageurs vous 
font miroiter trois bons moi< 
avant qu'elles n'arrivent dam le 
commerce. Et ne casc;ez pa' la 
figure d'un revendeur plein de 
bonne volonté qui ne peut ven· 
dre que cc qu'il a. Car la distn· 
bution est un jeu autrement 
plus compliqué à manipuler que 
Pac \fan ou autres Space Ima 
ders. 
Na1ve que j'étaï. : ie cro)ais 
que le problème de distribution 
s'écla1rc11ait en deux explica· 
lions. Or, il •'avère que l'af
faire est diablement plus 
complexe et plus sérieuse qu'on 
ne l 'imaginc. Essaie de s'y rc· 
trouver qui peut, même si 1m· 
ponateurs et distributeur<, dé
pl01ent des trésors de patience. 

t.:nc chose est sûre : parler dt 
distribution. c'est pénétrer daru 
une auberge espagnole Oil le 
moindre banquet a lu saveur 
d'un ~andwich. D'ailleurs, on 
quitte rapidement le cœur du 
dt'bat pour parler du jeu en gé· 
néral. Une façon comme une 
autre de se consoler de o'etre 
pas amencam. Car, oui, encore 
et IOUJOUrS, on parle dC5 l.:5A, 
des ricains, de leurs salons, dt 
leurs ieux, de leur a' a nec Ce$
sc1 donc de vous plaindre de la 
pauvreté du marché, ne rcchi· 
gnc1 pa, si vous trouvC1 un 1eu 
rarissime aprè~ de longues rc· 
cherches. En matière de distn· 
bution, il faut savoir iouer sur 
plusieurs tableaux. D'un côté, 
vous a,ez les pessimistes (une 
petite minorité). qui pcnsen1 



que es vm0.es '0:11 s'efla.:er 
de' a 1 ,, m11. ·o-ordma1eurs. 
De ·~u·re. es « 1ranquillc> " 
qi.1 ~v..e.11 ir.,è~ bien les deu \ 
systèmes coexister cout à fait 
pacifiquement sur le marché.. A 

condition qu'on ) ,nc11e de l'or
dre. pour ne pa• dcrouter Je 
.:onsommatcur c1 que dans 
les points de ente, on 
connais~e encore mieux / 
tout le matériel. Mais f 

pour que le marche des eu\ 
\"idéo ' ,.e. ,·ou' êlt."'~ cond,un~1e 

à ..:COÎlre Cl d VOU\ - =-e-..- mul11plicr Parole 
d'évan~ile ... 

Inu tile d'ail-

le.._,r, Je 'OU\ 'arr en l r ' n\ 
~t'~'t." et tk 131TC r('\C 1r lf llS 

fo" par phra'c k H>cal>'c 11 ''' 
~ n" 1 a-bas non plus, <"r depn 
d' une avance mdcmahlc. n'\ 
a pas de -rai' rcsc.1u\ de d1 ri 

bution. ()uanr a la 1"'1<r<' ,nfvr 
malique. pnsc en tan que •e :. 
lk cons111ue elle 'llCl!'e r 

11 ou,eau media. don, u 'loU· 
eau mc11cr qui appelle 1 ou'cr 

ture de nou\Cau\ mag.i.1ns 
mème <1 elle ~t reprise par les 
e'endeur< 1rad111onncls Donc, 

en France comme au\ l SA la 
dmnbut101' reste le problcme 
ma1eur Bon. mais que se 
pa"e+il lorsqu'un con\Omma 
tcur entre dans le <H<Ull ? 
A.:hetez une n>nS<>le et H•us 
•er rez 1 Vo us elle1.tuere1 
comme tout le monde le par 

coun initiatique du combat
anl. • lequel parcours 

' ommcn"·n par l'iné\I· 
tahlc tournée des ma 
gasins, uvcc de l'un a 

.f'autrc, à de rnr~ a· 
ceptions prb. les pro

duus les plus vendus et 
rien d'aurrc Apres 

cela. vous pa~scz à 
la qucshon lUI· 

vante est-cc 
que toutes ccl 

délicieuses pc 
tÎICS much1· 
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TRES GRAND CHOIX 

DE JEUX EN TOUTE 
MAROUE 

ATARI 

MATT EL 

C B S 

Tanb spéciaux aux adhérenu 
de notre vid6o-club 

- « Non » répond Philippe 
Giudicclli, (.\f1cro Vidt!o, leader 
du Jeu Video) le crâne émer
geant à peine des cartouches 
qui encombrent son bureau. 
- « Toutes les machines ne 
sont pas forcément bonnes mais 
le public n'a pas les moyens 
d'en décdcr les mauvais côtés 
cachés. C'est pourquoi nou' ef· 
fcctuons la première sélection 
nous·memes, en expliquant I~ 
raisons de notre choix. :"'ous 
distribuons des ordinateurs 
A tari, pour ne citer que cet 
exemple, et nous avons tout cc 
que le consommateur peut sou
haiter <ur cette machine. Mais 
ce n'est pas le cas de tout le 
monde. Evidemment, le mono· 
marque est plus facile à prati
quer à Paris qu'en province. 
Pourtant, c'est ce que le< gens 
apprécient. Mette1-vous à la 
place de l'acheteur (ça tombe 
bien, nous y 'ommcs !) : il va 
faire dix magasins et à chaque 
fois on va lui proposer Star 
Raiden et Pac Man qu'il a dèjà 
depuis longtemps. Et il rhe 
d'autre chose. " 

tion, elle pourrait tré• bien pri 
vilégier la vente par correspon
dance. Le problème, c'est qu'en 
province, les perites bou1iqucs 
auront beaucoup de mal à se 
spécialiser. C'est d'ailleurs 
l'une des raisons pour lesquelles 
nous allons franchiser C'eot·à· 
dire qu'il y aura une centrale 
d'achat Micro-Vidéo Chaque 
magasin de la chaine p<1urra en 
téléphonant à la " maison 
mère " de \1icro Vidéo, obtenir 
le produit qu'il désire, san< 
crouler sous dn stc-cks problé· 
matiques. les franchisés acce
deront à tous les proaram
me5. » 
Fort bien mais pourquoi la 
France s'é1ourrc+cllc sous se' 
stocks, c1 pourquoi n'avons· 
nous pas droit à une plus 
grande variété 1 Parce que le< 
Améncains (encore eux) sont 
habi1ués aux commande< fara
mineuses. 11< veulent néaoc1er 
un nombre très important de 
cartouches en France alors 
qu'ils <a\'Cnt fort bien que le 
marché )' e<;t restreint. Ft cela, 
,·ous vous en doutez, pO!>C de 

Aux Etats Unis, 
/es jeux se vendent comme 

des cartes postales •.. 
Heureusement, il y a de l'es· 
poir . Car on a beau dire, le 
côté infantile du marché fran· 
çais se dis~ipe et à la fin de 
l'année, si tous les d1eu:1: du jeu 
le veulent bien, vous verrez se 
développer • arand< pas cc fa
meux marché français si décrié. 
Et puis, tout le monde a beau 
proposer les même> produits, 
en fouinant uns rcllche, on dé· 
niche tout de meme quelques 
importations qui valent la peine 
d'être vécues. L'une des sofu· 
tiom envisageable<; consisterait 
à suivre l'exemple des Etats
Unis qui pratiquent une distri
bution scparée du matériel et 
du logiciel. 
- « Des boutiques se spéciali· 
seraient dans le \Of! ", ajoute 
Giud1cclh tout en tapotant ,ur 
son cla,ier. Qui uit, peut~tre 
qu'avant la lin de l'année, on 
verra fleurir des maga,ans qui 
vendront du logiciel (software) 
pour plusieurs machines. Mais 
bien ,or, ça ne pourra se faire 
que dans les arandcs villes. 
Quant au reste de la distribu· 

sérieux problème<. D'ailleurs, 
certains revendeurs bradent 
leurs produits parce qu'ils se 
sont engagés sur des quantités 
plus gr<>S$C$ que le marché ne 
peut en absorber. Mais les jeux, 
dites, les jeux, comment les 
choisit-on? 
- « En fonction des aoOts du 
public le plus souvent. En fonc· 
tion de ses propres goOts quand 
on est passionné comme moi. » 
Pour faciliter un tel choix, 
Micro Vidéo n'hésite pas à pra· 
tiquer la location. A cc sujet, 
les opinions divergent, Mais la 
plupart des distributeurs sont 
partisans de cette location mo· 
mentanéc qui permet au 
consommateur de faire tran
quillement ron choix, à domi
cile. S'il décide d'achc1cr le jeu, 
la location lui sera remboursée . 
S'il le rend, il n'aura investi 
que le prix de la location. Un 
tel système aide les con.truc· 
teurs a faire de bons produits ... 
Qucstiou jeux, Philippe Giudi· 
celli est bien connu sur la place 
de Paris pour être plus fanati· 

que que vou' et moi !\lais que 
disent les grande; maisons de 
disque' d'un phénomëne que 
les journaux bien.pensant' qua· 
lifient de phénomène de so 
ciété? Eh bien, che1 RCJ\, on 
a tout de suite été séduit par le 
jeu, son côté loi,ir, mode En 
plus, il faut <avoir faire la pro· 
motion d'un titre Parce que 
,·ou,, con<ommatcur, ne le rb· 
lisez pcut ·êlrc pas tOUJOUn, 
mais vou' a~hctcz d'abord un 
titre et pa< un jeu. Or, promou· 
voir, distribuer, mettre en 
place, relè\Cnt du sa•oir f111rc 
des mai<ons de d1squn. Chez. 
RCA, on ,·est lancé a•cc en· 
thousia,me dans cc nou,eau 
marché, tout en sachant que 
certains disquaire< seraient dif· 
ficiles à convaincre. Fn fait, ils 
ont joué le jeu. F.t les autres 
sccteu" de di,trihution 7 
- « Il n'y a pas de <octété qui 
puisse toucher tous les sec· 
t.:un » explique Claude Bardot, 
directeur commcraal qui pré 
side aux destinées des Jeux 
'idéoà RCA. 
- " A priori, on ne san pu 
naiment OU on don troU\er le 
jeu vidéo. On peut le trou,er 
dans des boutiques sf'édahstts, 
dans le; librairies, les magasins 
de jouet<, chez les rc• cndcurs 
hi-fi ... Au départ, étant donné 
que les sociétés de JCU·•1déo en 
France (Atari pour ne ras la 
citer) démarraienr de zéro, il 
était plus efficace de contacter 
des grandes chaine\, des grands 
magasins qui pouvaient, sur la 
décision d'un seul acheteur, 
meme en place dam l'crucmble 
des magasins les jeux en qucs· 
tion, plutôt que de consmuer 
un réseau ires 1mportan1 La si· 
tuation du logiciel est en cours 
de devenir car on peut très bien 
envisager qu'un revendeur fasse 
du sof1 sans faire de hard. En 
France, cc n'est pu encore 
vraiment le cas parce que 1rë' 
peu de foyers sont c!qulpés 
d'une console de jeu. Aux 
Etats-Unis, les jeux se 'cndcnt 
comme des carte' postales. l a 
France suivra au fur et ô me· 
sure que le jeu vidéo 'e popula· 
risera et que le parc de consoles 
s•ètendra. » 

Il faut tout de mfmc avouer 
que vous, comommateur fran· 
çais, avez votre mot i dire dans 
l'histoire. Vous êtes plus pru
dent et plu< lent dans 'otre de· 
cision d'achat que le consom· 
mateur américain, mois aussi 
plus lidèlc à votre maga\m. Dès "' 
que vou< avez acheté voire ma· ,. 
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lertel quelque pari, 'ous êtô 
tente de 'ou' proçurer \OS pro
gramme< au rn~me endroit. 
Comment ? \ous vou' plai· 
gnez '! Quand vou' allez ail
leurs vous ne irou,ez pas tou
JOurs cc que VOU\ \'OUICl '! Je 
me tue à \OU' l'ewliquer : pour 
le moment, en dehor' de' 
grands magasin< et des grandes 
<urfac<'<, il est diffîcile pour un 
re,endeur de jouer le jeu \Ur 
toute' les marques parçe que le 
marché est encore trop res
treint. D'ailleurs che1 4cti1i
,fon, (distribué par RCA) on 
adopte une autre politique . ne 
jamais çharger les revendeurs. 
De cette manière, Acri»i<ion 
po"ède un grand nombre de 
points de \'ente. (600 touchés 
directement, plm de 50 ~-. tou
chés par des grossistes. de> 
'ous-di,tributeur\, des photos
li b raires, des magasins de 
iouets -). Sans parler des vidéo
ctuos. cusquaires èl certains ni
fistes. 
- « Pour le choix des jeux -
poursuit Claude Bardot - nou< 
ne choisissons pas, nous pre
nons tou' les jeu)( parce qu' Ac
thi.üon est extrêmemenc sélectif 
dans se> parutions : ,;onir un 
jeu par mois, quand on est sûr 
de ,a qualité, c'est très raison
nable. " 
Côté problème, tout le monde 
est logé à la même enseigne car 
la distribution. très éclatée, se 
répani1 en une multitude de 
seçteurs. Dans le; grands maga 
sins, il faut se transformer en 
Sherlock Holme; pour trouver 
des jeux aux rayons hi-fi, 
video, jeux et bientôt au rayon 
sofl ordinateur. El c'est là que 
réside la première difficulté. 
L'harmonisation de la distribu
tion est très difficile à établir 
du fait de celle grande diver
sité. Le st!Cond problème, c'e>l 
d'arriver à convaincre les reven
deurs d'entrer dans le marché 
du jeu vidéo. Ils montrent à la 
foi, un grand intérêl et une 
grande réticence car ils ava ient 
pour la plupart fait du jeu de 
première gènèration et ils en 
ont gardé un mauvais souvenir. 
Car ce marché, qui a connu une 
grosse croissance en un an el 
demi, s'est effondré en quel
ques mois, et beaucoup de re
vendeurs n'ont récollé qu'un 
stock considérable d'invendus. 
Aussi ont-ils peur que le même 
phénomène se produise avec les 
jeu.~ vidéo de deuxième généra
llon. Et ils ont lOrl car le jeu 
évolue très vite et il s'est relati
vement Mandardisé. 

- « Chez Acli\tston. nou' 
a\'ons également toujours eu 
pour habitude de livrer m~s 
vile. pour 'uiHc une demande 
nucwanle : car, ne l'oublions 
pa,, le 1eu e<1 un produi1 sai
sonnier Mai' rassure? ·vou' : 
ce:. problème' de distribution 
ne sont dus en fait qu'à leur e'
trême Jeunesse en rrancc et 
n'entament en rien un avenir 
l'IUlÔI promelleUr. " 
Vous \OU> demandez encore 
pourquoi le jeu 'ideo est pi us 
cher qu'aux Etats-Unis ? Parce 
que les Américains - à 95 "'• 
fabricants - ne font pas d'ef
forts partkuliers en cc qui 
concerne les pnx d'exportation. 

« Nous importons au même 
prix que le> Américains \'endent 
à leurs grossistes - soupire 
Claude Bardot - Or. il nous 
faul encore payer 1c, droil\ de 
douane. rajouter les frais d'im
portation. C'est important de 
l'expliquer : souvent. le public 
comprend mal pourquoi des 
jeux qu'on trOU\C à 35 dollar' 
aux Etals-Uni> arrivent il 400 F 
en France. En olus. les coûts de 

goùts. l'influen..:e n·,re enor,11t: 
porce que la produc11on e.;, ' r 

lOUl ha,ee au\ l Sr\. fout • 
monde ,ait que (e, \mcricJtnS 
ne labriqucnl pa' P''Ur la 
1 ran<c, quanlltc ncgltgcablc 
par rarrort à eu\. D«m": mn1' 
rece\ on' ce qu 'ih ont, el nous 
sommes lolalemenl condmon
nès par leurs produus l'e" 
rom cela que les 'ale"" dr l as 
\ cga' Cl C1m:ag<> 'Ont tnl'ûT 
lanls. Ils rellelenl a eu\ '"uh 
l'évolu11on très rapide du Jt'u 
vidéo. Sur ce poi111 là au 1111,ms 
1ou1 le monde c'I d'ac,·,irc.I ' 
Cêtte annee. on a a"i'cé a la~ 
\'cgas au grand hoom de' Jeux 
\1dco. Fn juin, le ,011 a 
comrlèlemenl e\p(o,e. fn 'i' 
moü .• t:'e-,t une é\ olution J 

je ure. f\lats la grande re' olu-
1 ion, c·e,l l'appari1ion de 
mÎ<'ro-ordinateur' t re• hc>n 
mar(hé qui nntt-. arrl' c:nHll de ... 
la fin de l'année ·\vcc tons ''" 
avanlage\ de pro~rammauon. 
ce que n·a pas une con,ok 
Oui. mai' ci la distrtb1111.in ' 
'\u ri>4uc de me répcler. fimi' 
!Crai sur le fan aue le ieu "'' un 

Il faut se transformer 
· en Sherlock Ho/mes 

d 
• pour trouver . . 

es 1eux ~ux rayons h1-l1 
dimibution sont plus élevés 'du marché neuf et qu'en Fran,c, 
fait du petit volume des vente\ tout le monde, à l'exceriuon de 
Et ce prix élevi gêne considéra- Philip;. est arrivé en même 
blemenl l'évolution du marché lemps sur la ligne de départ. 
vidéo en France. » Trè> \Ile, les petit\ fabncanl\ ,e 
Tenez, pu isque nous sommes sont mis à créer du logiciel 
encore outre-Atlantique, un pour les consoles existante' 
marché qui se développe beau- puisqu'on disposait dèja d'un 
coup lâ-ba~ et qui apparait dêjà parc important aux USA 
sur la pointe des pieds en - « Toutes les marques qur 
France, c'esl celui de l'occa· sont apparues ne faisaient que 
sion, de la bourse d'cchangc. de la canouche de jeu\. Fiie' 
La formu le est in1éressan1e devenaient la cible des d1,1nhu 
parce qu'elle renouvelle le mar- leur'- Encore fallait-il en a'oir 
ché. Mais pour Eric Minski qui le' moyens car la \urenchere 
croit dur comme fer que les dans le marché du jeu existe bel 
micro ordinateurs vont rendre et bien. 'Vlai' les l\mér11:am' 
caduques toutes les consoles, il voulaient impmer des quanrites 
n'e>l guère évident de faire face amonomiques pour la !'rance. 
aux grosses sociétés qui déticn· Rcsuliat : la pcrne société que 
nent entre leurs mains la distri- j'avai' mont ce n'a pa\ pu sui-
bution du jeu vidéo. Grand vre el j'ai adopté une P<"ition 
voyageur devant l'éternel, Eric de gros. conrn1c au' l SA ou 
Minski (Club Microtck) était a les rc,cndcurs 'e fourni"enc en 
Las Vegas en janvier. à grande partie chez des gro'"'-
Chicago en iuin : te' qlll, eux, proposent toute• 
- u Tout ce qui se passe aux les gammes de produit\. 1 c 
Etals Unis est précurseur de ce problème . .:'est que pour >1: lan-
qu i va se passer en rrancc. ccr dans le jeu vidéo - 4ui c't 
'vlême si nous n'avons ni le< un métier grand public 11 
mêmes mœurs ni les même:. !Sui'- p ::1 
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LE COMMODORE EST BON ENFANT 
Quand il joue la Toccata en ré mineur. impossible de ne pas se croire dans une église. 

Mais - Dieu merci - le Commodore 64 
a les autres atouts traditionnels d'un ordinateur familial. 

Et des cartouches dignes des jeux d'arcades. 

i;:ne !lJ VIC. O par o e g 
CommocJor 64 recela en pus des capa 
c lés r oupçornablcs Les couleu·s d .. 
cretes du bo1t1cr ~• clu clavier forment ur 
degrad do brun sôp10 cl terre de 
S1cnno Do la1ble encoribremenl. le 
Commodore 64 Cl son 1élev1seur dev1er· 
dront n parables 
1 ntertacc SECAM est nlegré pour le 
mod c récents Le premiers Commo 
dore 64 onct onnant en PAL sur les télé
viseurs a système SECAM trança s 1 
vous faut ut hser 1 interface PS 2000 Les 

branchements enire telévrseJr et 
Commodore 64 sont f1dè es à la réputa· 
t1on de a maison Robustes suivant le 
cas. ils peuvent se transformer en ieu 
d assembl11ge, par exemple en utilisant 
l'interface PS 2000 Un regret. 1·ord1na· 
leur est alimenté par un bloc secteur ex 
1é•1eur Le clavier compte 66 touches 
compactes permettant une trappe aisée 
pour les débutants ou les programmeurs 
chevronnés Il peut étre ut1hsé dans la 
plupart des 1eux Sinon. deux Joyst1cks 
peuvent se connecter. Fait original, ils 

sont aussi man ab es pour le dro t er Q e 
pour le gaucher. Les caractères sen" gra· 
ph1Ques sur les touches seront ugés fort 
commodes par les programmrur .. débu 
tants voulant créer leurs propre 1eu 

UNI GAMME CLASSIQUE 
Dl LOGICIELS 

Cet ordinateur fam1hal distraira 1es en· 
fants La large gamme de ieux conter>tera 
les 1oueurs les plus d1fhc11es Dans un 
premier temps, les cartouches de 1cu VIC 
20 ont été adaptées pour foncuonner sur 



L'ATOUT MUSICAL 
le Co modor 64 c t ,,m ord nateur en 
t èr m t Pofyvalen fi conVîenora a une 
pet te entrepr e et pourra aJss se trars 
forme en conso e de eux L<!s graph S· 
mes sorit trè proches de ceux des 1eux 
d arcades La musique est auss u:i de 
ces atout grâce a un syn"1é11seui mu 
ca tro s vox Le pro~ramme de demons 

t•at on du Commodore 64 permenia à ce 
m cro-ord nateur de 1ouer la • Tocca1a Cl 
fugue en ré mineu• • de J -S Bach Il est 
mposs bfe de ne pas se cro re au cœur 
d une église Le Commooore 64 se con 
nec le également sur votre cha ne h1 fi ce 
QU> accroit beaucoup la quahlé sonore 
La programmation de musique nécessite 
une bonne connaissance du Basic Micro 
soli Elle utilise les • PEEK • et • POKE • 
mais le résu11a1 est plus que remarqua 
ble Le volume. la forme du signal (Irian 
gu1a1re dents de scie pu sat1on bru11 
blanc) 1 allaquc et la chute des noies 
const tuées par superpos1t1on de deox 
fréquences (pus de lausses notes) sou· 
tien ou rc liche durée d ém ss on d ure 
note peuven être modulés au gré de 
1 ul 1 satcur Le ma1n11en d un son s effcc 
tue de fa mêlT'e manière qu avec a pé 
date Sostenuto d un piano ou d un orgue 
En fait 11 1oue le rô e d un vèrrlablo syr 
thét1seur musical fi a spose d'une granuu 
var1é1é d •rtstruments xylophone clavo 
cm, piano ou orgue fi ex1sle 16 niveauK 
d1flé1en1s de soutiens Les effets de tre
molo, de vibrato, d'écho et de pofyptionie 
(Jeu de plusieurs voix en Meme temps 
chacune étant contrôlee 1ndépendam 
ment) sonl réalisables Bien su· tous les 
sons nécc aires aux 1eu• tels Que bru 1s 
d ei\PIOS on de rayors laser de col 1s10n 
de va sseaux sont d span bics Oro 
leur mu-s1c1en 1 vous accompagnera 
dans voile découverte de fa musJQue et 
vous apprendra a progralT'l"léll!on 

164 SPRITIS 
S1 1c Commodore 64 peut eff1ayer al. 
premier at>ord •I ne s agit en fait que d un 
ordinaleur familial dote de capac1 1ôs 



UN EXCELLENT 
PARTENAIRE 

La d ut 1sa t ion fourr• e avec e 
WTT'm<Jdore 64 suit ta meme démarc'1e 
que e du VIC 20 On pourrait la def•nir 

.,, ;>prendre 1 informa11que el ses se 
cr ts sa s s ernuyer Chaque ordre Basic 
est exp quEo de filçon claire et <:'accom· 
pagn• d un pet.t programme ulll1sant les 
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ordres decoi..ve•t'S dans les pages précé· 
dentes La version déf1mt1ve de ce ma· 
nuel, parfois sous forme de bande dess -
née est bien faite mais elle ne s'adresse 
pas 1ou1ours à des programmeurs débu 
tants. Avec de 1 acharnement le Basic 
apparaitra comme un tangage simple 
Le Commodore 64 a des capacités lrés 
proches d 1in ()rd1na1eur prof P.ss1onnel 
mais se mon''"' au-:s un !!xcell•>nt parte· 
na1re de 1eux, Qu• vous fera découvrir de 
véritables J!!Ux d'arcades, aux graph1s 
mes et SOM très évolués Cet ordinateur 
na pas 11ne vocation ne console de 1eux, 
mais pourrait en faire pâlir plus d'une 51 
les 1eux vous passionnent et que la pro· 
grammat1on vous attire. le Commodore 
64 ne vous décevra pa5 11 s agit d'un sys 
terne évolutif, acceptant toutes sortes 
d extensions. de disquettes Jusqu'au 
crayon optique. sans oublier les deux ma· 
nettes de jPux n'attendant qu'un !remis· 
sement de v0tre part pour réagir Les car 
touches de 1eux sont très pratiques a 
utiliser, 11 n'y a aucun risque de fausse 
manceuvre, donc de détérioration C'est 
la sécurité méme si de 1eunes enfants 
l'utd1sent régulièrement. L'équipement lu· 
d1que complet sa large gamme de log1-
c1els qui ne cesse de s'agrandir, font 

aussi du Commodore 64 un ord,natei..r ce 
1eux à part entière Un effort a été 'a t c 
pour rendre Je Basic Microsoft access tl e 
à tous JI sera sans aucun doute néces· 
saire d'avoir quelques notions de bas c 
pour tirer parti de cet ordinateur Mas 
que la programmation ne vous eltra1e 
pas vous· en découvrirez un 1our ses se· 
crets Voici donc un ordinateur polvva 
lrnt, qui se passionne pour les 1eux a 
musique les graphismes et a orogramma 
t1on Il n'attend qu un partenaire pour aè 
livrer tous ses atouts Le Commodore 64 
se trouvera partout chez lui. un regre! 
son rapport qua 1\é·prix un peu éleve 
(5 500 Fl 

• Nous avons aimé 
1e graphisme 
les capacités de programmation 

- la bibliothèque de log1c1els 
- e design. 
• Nous avons regretté 

la d1fllc1le in1t1ation à 1 1ntorma1 
que 

- l'ahmentation extérieure 

BERTRAND RAVEL 

-
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1 TELLIVISION JOUE 
LA PROGRAMMATION 
L'extension de Mattel pour lntellivision est enfin arrivée. 

Votre console va ainsi devenir 
un véritable ordinateur et la programmation 

n'aura plus de secrets pour vous. 
Qui aurait cru, qu un JOUr, une console 
de ieux se transformerait en un ord1na 
teur programmable en Basic. La 
console de jeux lntelllvis1on Matte!, 
plus un bloc d'extension. un clavier et 
quelques fils, le tour est joué. Bientôt. 
l'art de la programmation. n·aura plus 
aucun secret pour vous. Le miracle est 
prêt à se produire sur l'écran 
Nouveau ! La console lntellevision 
Matte! est un véritable système évolu· 
tif. Il est dor.c possible de rajouter des 
éléments, à votre guise, extension mé· 
moire vive, imprimante (Matte!). ma· 
gnétophone à cassettes. deux autres 
poignets de jeux, un clavier d'orgue et 
bien d'autres choses encore dans la 
futur. L'extension qui permet de trans· 
former la console en ordinateur coûte 
1400 F environ et se présente en deux 
éléments. Un module• Computer 
Adaptator », se branche sur l'entrée 
cartouche de la console. il devra être 
alimenté séparement. Il se compose 
d'un processeur 6502, donnant 2 Ko 
RAM (mémoire vive) et 12 Ko ROM (mé· 
moire vive). Sur ce module peut se 
brancher un clavier OWERTY à 49 tou· 
ches mécaniques. qui permettront aux 
débutants comme aux programmeurs 
chevronnés de créer des programmes. 
Les touches sont sensibles et se révè· 
lent à l'usage très agréables. Mats il 
est possible d'ajouter deux manettes 
pour des jeux à quatre tels que Tennis 
(en double) et Football qui devraient 
sortir prochainement. De véritables 

matchs acharnés en prévision qui dé· 
boucheront peut être sur des tournois 
internationaux. Le branchement de 
l'extension "Computer .. n'est pas 
commode. Vous mettrez un bon quart 
d'heure à la connecter une fois pour 
toute. Mai& ceci ne vous enlèvera pas 
l'envie de programmer. Un clavier 
d'orgue à six registres et quatre octa
ves (990 F). peut aussi l>e brancher à la 
place du clavier d'ordinateur. Les jeux. 
la programmation et la musique, tout y 
est pour satisfaire les plus diffici les. 
En ce qui concerne les extensions né· 
cessaires à la programmation. il en 
existe deux, le magnétophone à cas 
selles et l'imprimante. Elles se révéle· 
ront fort utiles dans la découv~rte du 
Basic. 
La console et l'extension programma 
ble (Computer Adaptator + Keyboard). 
sont sobres, dans les mêmes tons. Les 
commandes deJ'eu (joystick). ultra
plates, différent e la présentat ion ha· 
bituelle. Trés sensibles, elles sont 
aussi très efficaces pour les 1eux 
d'arcades. La ludothèque rc1ssemble 
en majorité des jeux de stratégie 
et de simulation sportive, au 
graphisme élaboré. 

DECOUVREZ LE BASIC 
Abandonnons la console pour décou· 
vrrr le Basic de ce nouvel ord1rateu· 
fam1hal. L'extension de base 1compu 
ter adaptator + keyboard) contiert 2 
Koctets RAM programmables par 
l'utilisateur. Son basrc est un peu part 
ticul1er puisqu'il s'adresse aux débu 
tants. 11 est possible d aiouter ure ex 
tension mémoire qui porte •s 
capacités de cet ordinateur a 32 Ku 
RAM (mémoire vive) et 24 Ko ROM '1'0 
moire morte), le basic d appren11ssage 
disparaissant pour laisser p ace à ur 
basic évolué 
Pour programmer mettre sous tens1or
l'ensemble console et extension puis 
choisir " basic .. " Cartr1ge • doo'le 
accès aux ieux et• Music" traostorrre 
le clavier d'ordinateur en orgue Les 
notes et les acçordl. Joué s 1nscri.1en1 
a l'écran du téléviseur sur une portée 
Le basic résident orreote ver~ 
l'initiation et les 1eux, comporte que 
ques particularités tout·à·fa1t nouve. 
les. don t un éditeur coulet.r 
Lorsqu'une ligne programme es• erro
née. elle apparait en noir. car seu s les 
ordres compris par l'ordinateur appa· 
raissent en couleur ou en blanc s 
manque une instruction. Sur la gauche 
du clavier, quatre touches permettent 
de positionner le curseur à 1 endroit 
voulu. Dans une ligne correcte chaque 
ordre apparait d'une couleur d1'fè 
rente, rose pour les instructions du 
basic (Goto, For, Next...), bleu pour es 
nombres jaune pour les variables ~ 
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mais ne s'agissant pas d'un Basic Mi· 
crosoft. impossible d'entrer plus d une 
lnstrucuon par hgne. Le Basic est très 
complet et permet une grande variété 
do programmes. Seule la faible capa· 
cité mémoire de base peut rapidement 
devenir un obstacle. Ce Basic est lent, 
en raison de ses nombreuses spéctfoci· 
tés, notamment les codes erreurs de 
couleurs. Ainsi la boucle • 10 for 1:;: 1 
TO 10000/20 NEXT 1 • met plus de huit 
minutes. Autre petit détail, il n'est pas 
possible de colorer l'écran sur ordre 
Basic. L'opération s'effectue point par 
point, grâce à la boucle • 10 FOR 1 = O 
TO 239/20 BK (1):;: O couleur noire 30 
NEXT 1 • vous disposez d'une palette 
de 16 couleurs franches et agréables. 
L'écran se décompose en 20 colonnes 
de 12 Instructions écrites en gros ca· 

ractéres pour le Basic d origine 

PROGRAMMES EN KIT 
Mais le point fort de cet ord nateur 'a· 
m11tal est la programmation ludique 
plus de 30 ordres réservés à cet effet 
Il s'agit là d'une grande nouvea1.1té 
avec 1 intérOt supplémentaire de pou· 
voir récupérer les éléments d un jeu 
délà existant, de les animer à votre 
gu se et a1ns1 créer un nouveau pro
gramme do 1ou Vous trouvez la gra. 
nouille trop sédentaire ? Rien de plus 
simple, faites la voyager' il suffit de la 
sortir do son décor, et de l'entrainer 
vers de nouvelles aventures dans 1.1n 
cadre di fférent. Chaque élément d un 
Jeu s'appelle un "caractère• Rappe. 
Ier ceux qui conviennent, ils sont au 
nombre de 128 dans chaque J'3U. Vous 



avez e c1101x entre 8 SL.Jets (ObJets ou 
personnages définis avec our den· 
s té e nombre de mouvements la v1· 
tess a couleur a ta 1 e et la d1rec-· 
t on Pour appeler le suiet et l'animer 
dans un labyrinthe. 11 vous suffit de 
placer la cartouche • Nighl Stalker ~ 
(Chasse nocturne) et de faire le pro· 
gramme suivant : 
10 O = O • numéro de 1 ob1ot • 
20 N 6 • ChOIX d'un élément du JOU • 
30 D 2 • denslte de l'objet • 
40 N - ' • nombre de mouvements • 
50 CALL • appelle de l'ob et dans le 
JBU 
60 sa 0)- • sequence de mouve
ment 
70 XV (0) = • vitesse • 
80 PC (0) = · • obl1gato1re pour 
l'ordinateur ' 
90 CO (0) = • couleur • 
100 YS (O)= . •objet plus large• 
110 XS (0) = •objet plus gros • 
120 XM (0)- •changement de direc· 
t1on 
130 SP O - •vitesse de 1 ob1et • 

Fat s attention aux ordres du Basic 
s1mp e Ici Prin! s·ecma • Prin •, Color 
s écr ra • CO•. sans oublier Hand qui 
commande Io 1oyst1ck. Le Basic évolue 
porte la mémoire vive à 34 Koctets. Il 
no s og1t plus d'un basic d'initiation, 
les erreurs de programmation 
n'apparaissent plus en couleurs, los 
caractères deviennent d"une taille cou· 
ranto et 1 écran se présente mainte· 
nant sur 40 colonnes de 24 lignes. De 
nouveaux thèmes Basic. sont dlsponi· 
bles surtout du côté ludiques et la ré· 
cupératlon d un décor ou d'un person· 
nage s'avère encore plus aisée. Il est 
maintenant possible de stocker les ca· 
ractères sélectionnés sur cassette. Il 
suffit de choisir un élément dans une 
dos cartouches de jeux existantes. Les 
éléments ainsi choisis peuvent être 
rassemblés, au maximum huit, pour 
créer do nouveaux 1eux Cet ordinateur 
nous propose, finalement des pro· 
grammes en • pi èces détachées •. 
Bien que le langage utilisé soit le 
Basic, la démarche du programmeur 
s'apparente à celle du Forth, le choix 
d'un nombre ou d'un nom. définissant 
une suite d'évènements. Encore une 
nouveauté que l'on retrouve sur le 
Basic Evolué. 
L'instruction • Instant Replay • permet 
de revoir tous les détails d'une partie, 
par exemple après une défaite et ainsi 
découvrir l a faute ou les déterm l· 
nantes . Fort in téressant pour 
l'lnltlat1on au x 1eu x classiq ues 
(Echecs. Dames .... } et aux jeux de stra· 
tégies. L'arrêt du Jeu peut ntervenlr en 
cours de partie sans pour autant annu· 
I er les coups déjà j oués. Une fois 
l'ordinateur à nouveau sous tension. le 
jeu repart là où li s'était Interrompu 
le ludothèque existante est très 

complète, classiques (Echecs. Dames, 
Othello ·• /· adresse, wargames (Sea 
battlo, ) eu de rôle (Land battle). don 
ions et dragons jDungeons and Dra 
gonsl 01 d autres comme Tron , adap· 
talion du ftlm de Wall Disney 

POUR LES MELOMANES 
De nouveaux log1hels consacrés à la 
musique seront bientôt disponibles 
Melody maker permet de 1ouer au 
piano. d'enreg strer SE!S compos1t ons 
de les écouter et meme de faire du 
play back Sur une ligne mélodique en 
reg1ftréc 11 est possible de jouer un 
autre air d accompagnement et 
d'enregistrer le tout. Un métronome 
accompagne les futurs virtuoses à la 
clé et au tempo désiré. Autre jeu mus1 
cal. Astro music vous Initiera au sol 
lège en vous apprenant à bien placer 
les notes sur la portée. 
La clareté de la notice d'utl 1sat1on 
constitue un atoOt supplémentaire 
pour dévoiler simplement et de ma· 
nlère attrayante aux débutants les 
petits secrets du baste uttllsé par 
cette console programmable La fin de 
cet ouvrage concerne la programma· 
t1on des 1eux, plus de 30 pages Vo1c1 
un nouvel ordinateur, qui va sans 
aucun doute, séduire un large public, à 
condition de posséder une console de 
jeux lntel11v1slon. Nous ne regrettons 
que son prix un peu élevé Vous 
connaissez déJà la console Mattel ln· 
tellevlslon ? Alors reste l'ordinateur 
qui offre de réelles possib1htés de pro· 
grammauon. La version de base étant 
particulièrement bien adaptée pour 
l'initiat ion du basic aux Jeunes en· 
fants. La réalisation de programmes 
de 1eux peut s'apprendre en quelques 
heures. D1fl1cile de résister à cet ordl· 
nateur qui aime la musique et ne de· 
mande qu'une seule chose, vous 
l'enseigner Le clavier d'orgue bran
ché on découvre surpris dons cachés 
de mélomane. Passionnés de ludique 
voici un ordinateur qui pense à vous 
Et si pianoter su; le clavier vous lasse 
faites donc une partie de Tennis avec 
votre console. (Console 1 400 F envi· 
ron, cartouches 250 F.) ~ 

• Nous avons aimè 
- La polyvalence 

console ordinateur 
- La vocation ludique 

Bertrond RAVEL 

- La facilité d
0

1'11tiation au Basic 
- La qualilé de . image 
• Nous avons regretté 
- Le rapport quallté·prix (console 

+ extension) 
- Les faibles capaci tés dans la 

version de base 
- L'encombrement 
- La couleur unique du clavier Or· 

dlnateur 
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Conçue en Beg que tabr quée à Ta wan 
la co so e Home V s1on s annonçait 
comrie uno r "ale dangereuse poLo• le 
VCS Atari el pour 1 lnlelhv son de Matte 
Le pr1nc1pe des labricants de celle 
console repose en effet su• trois mots 
c e!s ouahtô Pm. dialogue Ouahte du 
t>a<clwarc (la conso e) el du sottware (es 
ca touches pr x compétll f rnoms de 
' 000 F - et da ogue entre e concep. 
leur et es JOUOurs - uno t• bune critique 
devra t être ouverte proch111nement poui 
permettre à chacun dti donner son avis 
e• qu sa• de proooser ses propres scé 
na•ios et 1st ngs de ieu 
30 

HOME VISION: 
A L'EST 

DU NOUVEAU ••• 
Une console classique qui nous vient 

du Sud-est asiatique, 
une ludothèque solide et des extensions 
attendues avec une certaine impatience : 

Home Vision devrait faire son chemin. 

INSTRUCTIONS 
CLASSIQUIS 

r109ramme séduisant malheureuse· 
ment. entre·temps, d'autres consoles ont 
commencé à apparaître sur le marché 

ce qui était prévisible ·el te sacro·saint 
dOllar. qui règne en ma'tre sur le moooe 
des 1eux vidéo a atteint des sommets 
vert1g1neux Résultat, la console coûtera 
environ 1 250 F. pr x qui n·est plus parti· 
cullérement except1onnet, même s'il reste 
competitit 
Malgré tout, la console Home V1s1on 
conserve ses quai tés propres De d•men· 

s1on • classique • pour une co'lsole 
(33 x 20 x 8 cm en comptant es 1oys· 
t1cks). elle n'a pas l'apparence mass ve 
d'un 11ulga11e parallélépipède légère· 
ment incliné. le plateau supérieur ru1 
confère un petit air élancé qui pourra sé· 
du1re Les boitiers de contrôle sont. 
comme pour Datav1s1on encastrés dans 
la console, mais vous ne trouverez oas 
après les avoir mis en place. un c aVler 
d ordinateur 
Les touches â pression souples. qui sem· 
blent décidément séduire de plus en plus 
les fabricants. offrent en effet tes nstruc· 
rions classiques numérotées de O à 9 



{plus deux touches • clear • et •enter •) 
elle suffisent amplement à toutes les ma 
n1pulat1ons exigées par les ieux. Pour fa
ciliter leur usage. des caches en plasti
que vendus avec chaque cartouche, se 
glissent dans deux rainures. une part1cu· 
larné par rapport aux systèmes hab1 
tueis les caches sont aiourés. laissant 
voir tes chiffres des manettes de 
commande et un petit symbole altnbue à 
chaque nombre sa fonction A1ns1. par 
exempie. dans Falkland War. une recons
t1tut1on de la guerre des Ma ou1nes, les 
touches 7 et "clear • correspondent aux 
sous-marins les touches 9 et • enter • 
aux con1re-torpilleurs et enfin le O au cul· 
rassé Deux boutons de tir sont égale· 
ment prévus sur les côtés et un •champi
gnon• de direction couronne l'ensemble 
Les cordons de raccord • téléphones • ne 
sont pas dissimulés sous les boitiers, 
mais s'échappent par deux encoches 
pour se brancher à l'arr ère de la 
console Les fiches de raccord. comple
xes - elles ne comptent pas moins de 
12 broches - mettront la puce à l'ore11te 
au Joueur avisé Un clavier d'ordinateur 
viendra très prochainement compléter 
cette console, la transformant en micro
ord nateur. En altendant. ies ioueurs pas· 
s1onnes qui ne menagent pas leur ardeur 
sur les ioyslicks regretteront simplement 
qua te concepteur, qui n'était pas tenu 
par leur encombrement, n'ait pas prévu 
des cordons de raccordement plus 
longs plus d'une fois, dans son enthou
siasme, le ioueur entraîne sa console 
avec te boitier de commande. Dernier dé· 
tail le branchement de la console au 
po~te de t~lévis1on s'effectue par l'inter
med1a1re dune fiche classiaue UHF et 
non par une prise péritélévis1on 

DES OPTIONS 
Le • tableau de bord • de la console 
comporte cinq touches quatre à pres
sion. une à interrupteur. Poussez ce der
nier sur •on• et vous verrez. si le raccor
dement du transfo au secteur et à la 
console - liche • jack • - a été correc
tement réalisé, une lumière rouge s'allu
mer eu centre de l'appareil De part et 
d au1re de celle-ci, 11011s appercevez 
• s:art • et • select • pour les louches de 
gaucre • option •et • rese• • pour celles 
de dro •e 
Quelle d1'lérence entre • select .. el •op
tion •? Eh bien, vous pouvez choisir des 
niveaux de difficulté plus ou moins élevés . 
selon votre force et à l' intérieur de ceux· 
c1, des options différentes, avec, par 
exemp e. plus ou moins d adversaires. 
aes tailles de raauettes plus ou moins 
grandes etc Les premières cartouches 
testées sont, à cet égard, assez simples 
et vous n aurez pas de mal à vous y re
trovver D un rorma1 légèrement supé· 
neur aux ieux Atan. presque carrées 
(9 4 x 9,8 x 2 cm) elles s·enclenchent 
class quement dans une trappe non pro
:.egee des entrées de poussière et ne bé· 
neflc1ent d'aucun système destiné a pal-

lier les éventuel'es erreurs de 
manipulation. 

DES TITRIS SOLIDIS 
La pluoart des ieux qui • marchent • ou 
ont " marché • sont présents dans la lu· 
dothèque actuelle Falkland War, un 
combat entre sous-manns et cuirassés 
dans un ?édale d'iles; Th1rd Encounter. 
sur le theme de Missile Commend , Gat 
and Rat, ieu sur le principe de Pac Man, 
au graphisme assez fouillé ; Base-ball. 
assez difficile d'accès aux français peu 
férus de sporls américains Vous trouve· 
rez encore Space M1ss1on, un tir sur cible 
dans l'espace. Mars Attack. un Oefender 
édulcoré, mais pas s1 facile que ça ou en
core Up Up and Away qui vous lance à 
J'escalade d'un bu1ld1ng aux fenêtres re
doutables. aux mégères agressives et 
aux chutes de pots de fleurs Othe/Io et 
ieu d'échecs sont également présents 
(n'en attendez pas des prouesses tacti
ques el stratég1oues). sans oublier une 
traditionnelle course de voitures qui n'est 
pas sans ressembler à la version pour ln· 
tellivision de Matte! et 1'1nd1spensable 
Space lnvaders QUI est oevenu, pour 
Home V1s1on. Alien lnvaders. Brel, les 
premiers titres sont •solides•. Peut-être 
même un peu trop ! . L"1nnova1ion paraît 
absente el l'impression qui domine est 
celle du déJà vu, parfois en mieux. parfois 
en moins bien. Les bruitages sont généra
lement réussis, mals le graphisme de 
quelques cartouches. assez sommaire 
risque de décevoir. ' 
Heureusement, un grand nombre de nou
veautés sont prévues, avec des capacités 
et des performances supérieures. en ac· 
cord avec celles. confortables de la 
console. Avec ses huit couleurs, quatre 
canaux musicaux. 32 Kbytes, elle ne 
manque pas d'atouts · s1 elle tient ses 
promesses. elle offrira un rapport qualilé· 
pnx satisfaisant Mais, pour cela, il ne 
faut pas tarder à arriver sur un marché 
tous les iours plus rude, tous les 1ours 
plus encombré, d'autant plus que cette 
console offre des analogies troublantes 
avec d autres ordinateurs de ieu, déJà en 
vente. 
A noter dans un avenir proche (lin 83) 
devrait apparaî!re le clavier d'ordinateur 
et un adaptateur capable de • lire • les 
carlouches de l'Atari 2600 (vendu aux 
alen1ours de 750 F). Autant de • plus » 
pour le Home Vision Computer System, 
si. encore une lois, ils arnvent dans les 
délais prévus. (Console 1 250 F environ 
cartouches : 250 F) 

I • Nous avons aimé 
- le pnx relativement abordable, 
- la• philosophie•. 
- les poss1b1111és d 'extension futures. 
•Nous avons regretté 
- le manque de nouveauté en sortware.I 
- le graphisme de certains 1eux, 

, - ta venue trop tardive sur le marché 

Louise LABAYE 

1., prix 

l CASSEITE 

2', J•, 4', s• prix 

1 Rangt. CASSEITES 

En Vente: 

• ATARI 400 et 800 
eMATIEL 
eC.B.S. 
•TI 99/ 4 
•VIC 20 
eSINCLAIR 
•ECHECS 

électroniques 

LOCATIOI'. 

Cassettes TEXAS 

MUSIQUE 
ORGUES CASIO 
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faut pouvoir b.:au,oup 1mc\ti1 
en pub lieue. en a.:hal. en pro 
mouon. L'autre probleme, c'ei.1 
que le ieu etam tres saisonnier, 
on a tcndan.:e a stoàer et à se 
rctrou,er a'cc de la marchan 
d" e plein le' bra, .. , .. 
Pe"imtste Em Minskt? Peut · 
être '.\l ais ne croyez pas que 
to111es ,es diffic ultés lui font 
bat,,cr le' bra,. Comme l' hydre 
a 7 tetes, les idees lui repous 
' ent au fur et a mesure qu'on 
lut coupe l'herbe '0US le pied ... 
A propos d'idées, s'il ) a qud 
qu'un qui n' e n e st pa; dé · 
poun'U, c'est bien Claude Rt· 
ca rd q ui dirige, au 'ein d u 
tzroupe Coodis, le projet Point 
du f-utur. Qui est Coodi\ ! Le 
departement d ' une 'o.:iété, la 
CEDEO, qui s'o.:cupe de di,tri 
bu lion dans lei. ,om men:es u a 
d111onneb . Si vous remontez 
l'arbre généalogt<jue, vous vous 
rendrez compte que celle so 
cieté a un autre dcpartement , 
Dina 7, spécialisé dan; la 
grande distribution . 0Cnomina-
1eur ~"Omrnun du tronc ci des 
bran,hes la papeterie. A ce; 
dcpar tcmcnts s'ajoute une 
chaine de 180 clubs A, qui >Ont 
des points de \Cnte détaillants 
(pap.1icrs libraire,, ma1'0ns de 
la presse . . ) . '.iais je voui. vois 
perplexe : quel rapport y a-1-11 
entre le ma,que et la plume ? 
Eh bien, votre jeune âge vous le 
pardonne mai' •ou' ne \OU > 
sou\enez peut-être pas que le; 
papetier' ont commencé à dis
tribuer de la calculatrice il y a 
dejà quinze an> ! Alors. pour 
pa~ser de la cakulatrice pro
grammable au micro-ordina
teur, 'on cousin, il n'y avait 
qu'un pa,, qu'il; n'ont pas hé
sirc a lran.:hir. D'ailleurs, cer
tains club' \ dt>tnbucnt dè1à 
de' ord111J!Cu1s. Seulement 

\Otla . " vous, lecteur de TILT, 
ctcs un public averti, sachez 
que le produit « ordinateur fa
milial » est pourtant loin d'être 
banali>é en France et qu'on ne 
peut pas le distribuer comme 
une calculatrice. Enfin, pas en
core. . Le cons ommateur 
moyen ne sait pas à quoi peut 
senir cette machine qui le 
plonge en pleine science-ficlion, 
mis à pan certaines de ses ap
plication> 4u1 parlent d'elles
même; comme les jeux vidéo 
Alors ? Comme aligner des or
dinateurs dans les magasins de 
la <.:haine étail une idée inadap
tée â l'état du marché, il fallait 
bien en rrouver une autre. Ainsi 
fut fait D 'lèi à la fin septem 
bre, il vous suffira de vous ren-

deuxième particularité de cc 
meuble, c'est que, au travers 
d'un Pericom, vous basculez 
rapidement du magnétoscope à 
la console et passez ainsi de 
l'auto-démonstration à la mani
pulation. Une façon de mieux 
approcher le matériel sans in
tervention humaine. Evidem
ment, si vous avez besoin d'un 
conseil, nous n'aurez qu'à vous 
adresser au vendeur, réellement 
spéciafüé en informatique fami
liale. Une chose est sûre : un 
certain nomb1 e de Points du 
Futur sont résolument décidés à 
aller plus loin dans le domaine 
de ! 'informatique familiale. 
Au-delà même du jeu. Car c'est 
bien là l'idée qui fait « Till » . 
mieux faire comprendre l'infor· 

«Quel rapport y-a-t'il 
entre le masque et la 

1 41» p1ume .•.• 
dre dans l'un des quelque 
300 Points du Futur où seront 
présentés, à l'amateur éclairé 
comme au neophyte, un jeu 
' idéo très en avance sur son 
temps el un ordinateur familial 
(CBS ci Texas Instrument) . 
Vous y verrez aussi un meuble· 
presentoir comportant un ma
gnétoscope ct une télévision. 
Sur ce magnétoscope, une 
bande expliquant comment 111i
liser les <.:onsoles et l'ordinateur 
familial défile en permanence. 
.Sur cette bande, 0111re les expli· 
cations du gentil présentateur, 
vous découvrirez également des 
extraits de jeux vidéo, sorte de 
~at,dugue grandeu1 nature des 
tine à facilttèt k ~hu1x Ld 

matique familiale au travers de 
ses multiples applications. Cc 
n'est un secret pour personne, 
le projet est mis en place aciuel
lement. Niveau applications, il 
y a beaucoup de surprises à at
tendre du côté de chez Claude 
Ricard. Et surtout, de l'infor
matique enfin transparente el 
désacralisée ... 
Désormais, vous avez le choix. 
Mais vous, consommateur, 
comment réagissez-vous ? Sa
chez que si vous viviez aux 
USA, vous achèteriez sept car
touches en moyenne par an 
(contre trois en France). Cette 
différence, qui a de multiples 
~duses s'explique aussi par le 
prt,\ Alvt> POU• quoJt dtablt llC 

pas fabriquer français ? Encore 
une fois pour une question de 
gros sous : parce que le pri~ de 
revient serait trop exorbitant . 
Alors, on est bien obligé de sui· 
vre la filière classique, choisir 
les produits (notamment au 
moment des salons), concrétiser 
des contrats d'exclusivité, pro
céder à l'importation, faire pas· 
ser l'information, aller voir 
toutes les centrales d'acha1. 
Ouf ... Fort heureusement en 
France, la concurrence n'est 
pas vraiment du genre saignan
te puisque chacun a sa mar
que ... Et ceux qui ont la chanet 
d'avoir une locomotive, une 
marque forte, deviennent vite 
vos favoris. Mais, auenuon, 
vous êtes impitoyable : un litre 
qui a eu un succès mais qui sur 
la console a un graphisme pau
vre n'obtiendra pas vos fa· 
veurs. li faut donc se montrer 
rationnel et prudent quand on 
veut importer une marque, et 
traiter par petites quantités. Er 
puis surtout, il faut se méfier. 
Certains titres marchent bien 
aux Etats-Unis mais pas en 
France. Allez-vous y retrouver 
dans tout ça. Enfin, dites-vous 
pour vous consoler que les USA 
ont mis dix ans pour faire é\O· 
luer leur marché et que si. chez 
nous, en deux ans tout a 
changé, il nous est pourtant en· 
core bien difficile de suivre leur 
rythme. Le jeu est un monde 
compliqué, parce que trop ra
pide. On ne sait jamais quoi 
acheter, quoi stocker. Et 
comme en plus l'effet de mode 
joue ... La distribution réclame 
des démonstrations intermina· 
bles dans les différents points 
de vente. Il faut investir en pré· 
sentation de matériel. Mëme si 
le jeu est le business de l'a,enir 

(Suite p. 56} 

NE JETEZ PLUS VOS JEUX ÉLECTRONIQUES EN PANNE 
(Vidéo-Echec) 

NOUS LES RÊPMONS 
TOUTES MARQUES, TOUTES PROVENANCES, DU PLUS SIMPLE AU PLUS SOPHISTIQUÉ 

NOUS FAISONS MIEUX 
SUR DEMANDE NOUS CREONS ET REALISONS DES JEUX ET DES ENSEMBLES ÉLECTRONIQUES 

RC 2000 220 bis Avenue du Général Leclerc. 93110 Rosny sous Bois 876.89.31 
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ALLEZ, LES GROSSES TÊTES! ••• 
Finies les belles journées d'été. Passons aux choses sérieuses. 

Voici les nouveaux «remue-méninge&> qui vous promettent des soirées animées. 
Et une occasion comme une autre de se retrouver sur les bancs de l'école. 

Bien qu'il ne faille que quelques 
minutes pour assimiler les 
règles de Kensiton, il vous fau 
dra faire preuve de plus de pa
uence pour meure au point une 
matégie élaborée et pour dé
couvrir les nombreuses tacti
ques susceplibles de vous faire 
gagner. 
On joue sur un tableau n01r el 
sobre où figurent des triangles, 
des carrés et des hexagone,. Il y 
a trois sortes d'hexagones ; les 
rouges, les bleus et les blancs. 
Chaque joueur possède 
15 pièces, bleues pour le joueur 
bleu, rouges pour le joueur 
rouge. Cela dans le cas où vous 
jouez à deux. Car on peut jouer 
à quatre ou à six. Le but du jeu 
C>I d'arriver à prendre le pre
mier le contrôle avec ses pièces 
des six points d'un hexagone 
blanc ou de sa propre cou leur. 
Le jeu se déroule en deux 
phases . Premier temps, chaque 
joueur pose à tour de rôle une 
pièce sur le coin d'un des trian
gles, carrés ou hexagones jus
qu'à ce que toutes les pièces 
soienl placées. Deuxième 
temps, chacun déplace alterna-
1ivemen1 une de ses pièces 
d'une intersection à une autre 
de façon à prendre position sur 
un hexagone. Il est conseillé de 
prendre le con1rôle d'un 1rian· 
gle ou d'un carré, car alors, 
dans le premier cas, vous dépla
cerez une des pièces de votre 
adversaire, dans le second cas, 
deux pièces. Ceci peut considé
rablement vous avantager si 
vous l'utilisez bien. Un jeu très 
subtil! De 2 à 6 joueurs {Ha
bourdin 1 nternational). 

C'est un jeu de questions où ra
pidité et ingéniosité sont indis
pensables. Avis aux ama1eurs ! 
li se compose de trois jeux de 
cartes contenant des questions 
plus ou moins diffic iles. Un 
tube à spirale conlient trois dés 
marqués de leures et une bi lle 
f;tit office de chronomètre et de 

shaker. Le principe est simple. 
Un des joueurs tire une carte, 
lit la question, retourne le tube. 
Les dés tombent, trois lettres 
apparaissent. Top chrono ! La 
bille descend. Vous avez dix se
condes pour répondre à la ques
tion . Pour gagner vous devez 
être le plus rapide et utiliser le 
maximum de lettres tombées 
dans votre réponse. Vous rem
portez alors la carte. Le jeu se 
1ermine à l'épuisemen1 des 
cartes. Celui qui a obtenu le 
pl us de cartes est « M r. Je-sais
tou 1 ». 
Un jeu « remue-mémnges » 
pour week-end pluvieux. De 2 à 
6 joueurs (Ravensburger). 

Un jeu de tac1ique qui 'e dé
roule sur un plateau. Là, vous 
découvrez 49 pastilles aux cou
leurs éclatantes. Il y a sept cou
leurs et sept pastilles de chaque 
couleur. Chaque joueur choisit 
la forme de ses pièces en 1 ou 
en L. On détermine la couleur 
qui ne devra jamais être recou
verte et qui sera, dès lors, inter
dite. Cela réglé, chaque joueur 
pose à tour de rôle une pièce 
sur le plateau en évitant la cou
leur interdite. Les parties cour
tes et intenses vous permettront 
d'exercer votre attention. Si 
vous êtes seul, ne vous désespé
rez pas, Magic 7 se joue en soli-
1aire. Un vrai casse-tête ! 1 ou 
2 joueurs (Idéal). 

Atout non négligeable, Trigo 
permet un jeu en trois dimen
sions. Le principe en lui-même 
est simple. Chaque joueur dis
pose de six cubes, arê1es noires 
pour l'un et arêtes blanches 
pour l'autre. Bien entendu, qui 
dit cube, dit six faces e1, en 
l'occurrence ici, six couleurs 
différentes. Le but du jeu est de 
parvenir le premier à aligner 
trois de ses cubes, de telle façon 
que leurs faces supérieures pré
sentent la même couleur. La 
trouvaille réside dans la pro
gression qui se fail par bascule-

ment du cube d'une case du 
plateau à l'autre. (Idéal). 

Après les échecs et le jeu de 
Go, pour ne nommer que ceux
là, Reversi s'inscrit dans la li· 
gnée des jeux de stratégie qui 
rassemblent de plus en plus 
d'adeptes. Pourquoi un tel 
succès ? Tout simplement parce 
que ce jeu a l'avantage de pré
senter une règle ex1rêmement 
~impie alors que les tactiques e1 
slratégies développées pour le 
maîtriser son1 d'une grande 
complexité. Je m'explique sur 
ce paradoxe. Les deux joueuh 
s'affrontent sur un damier de 
64 cases de même couleur ; cha
cun possède 32 pions don1 une 
face est noire et l'autre blanche, 
et choisit sa couleur. Quatre 
pions, deux noirs et deux blancs 
sont placés au centre du damier 
e1 la panic peut commencer. 
Chaque joueur pose à tour de 
rôle un pion qui devra obliga
toirement entourer le ou les 
pions de l'adversaire qui, du 
coup, changeront de couleur. 
Un pion posé peut entraîner le 
retournement de plusieurs pions 
adverses tant horizontalement 
que verticalement ou diagonale
ment. Si vous ne pouvez retour
ner un pion adverse vous passez 
votre tour. La partie se termine 
lorsque le damier est complète
ment recouvert ou que l'un des 
joueurs n'a plus de pions de sa 
couleur sur le damier ou encore 
quand aucun des joueurs ne 
peut plus poser de pions. Le ga
gnant est celui qui a le plus de 
pions de sa couleur sur le da
mier. Simple, me direz-vous ! 
Certes... Vous serez vite séduit 
par ce jeu qui vous demandera 
une réflexion de chaque instant 
et l'élaboration de stratégies 
précises. A chaque coup, la 
configura1ion du jeu peut radi
calement changer ainsi que les 
chances de gagner. Tout sim
plemen1 renversant. (Schmidt). 

Vous n'avez pas eu le loisir, ce1 
été, de découvrir la France 

comme vous l'auriez souhaité. 
A!ors qu'à .:ela ne 1ienne, 
Routes de France vous propose 
un agréable périple à 1ravers 
l'hexagone, et cela sans enta
mer voire budge1 ni vous en-
1raîner dans d'inlerminables 
embouteillages. 
On joue sur un plan de jeu à 
qua1re volets, esthétique. repré
sentant la France, sur lequel on 
progresse avec une petite voi
ture. Chaque joueur reçoit dix 
canes où figurent des noms de 
villes. En au1omobiliste avisé, il 
établie son itinéraire. li fixe la 
ville de départ et la ville d'arri
vée. Dès lors, il devra passer 
par 1ou1es ses villes pour arriver 
à destination. Routes e1 au10-
routes son1 à sa disposition. 
Pour avancer, le dé est utilisé 
sur route, le toton (petite tou
pie), sur autoroute. Mais auen
tion à la panne ou à la crevai
son qui sont autant de 
pénalisations à l'arrivée. En 
voiture ! Dans cc jeu, si le ha
sard occupe une place certaine, 
toute l'astuce réside dans la 
façon d'agencer son itinéraire. 
Profitez de l'invita1ion pour dé
couvrir les nombreuses riches
ses que recèle noire pays. 2 à 6 
joueurs (Nathan). 

Fort en thème vous propose un 
jeu de questions-réponses dis-
1rayant pour toute la famille. 
Vous évoluerez sur un plateau 
de jeu représen1ant 80 pupi1res 
tous numérotés avec une petite 
figurine que vous avancerez ou 
vous reculerez en fonc1ion de 
votre réponse. Ici, ce sont les 
dés qui déterminent le numéro 
de la question qui vous sera 
posée. Le but du jeu est de par
venir le premier au pupiire 
n• 80, le sommet de la classe. 
Plus facile à dire qu'à faire. 
Outre les questions qui ne sont 
pas toujours faciles, vous vous 
rendrez compte que la course 
aux lauriers es1 parfois parse
mée d'embQches, sous forme de 
cartes « chance » ou « exa
men ». 2 à 6 joueurs {M.B.). 

Brigine SOt:OAKOft 
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ASTIROID PIRE ce g_.,re oe rnanœuvre? Tout be; 
parce Que vous ne ta derez pas à vo 
point rouge se maté• a ser s 
écran radar Dès QUe vous ape•c ez. 
fuyez à toute v tes o d ris e sens opposé 
à son appar ton S vous cortlnuez a e 
vo r votre , ., est proche Tout sa ê e 
tand s Quo rc•ent ssel"! des note a c 
nantes et. sur 1 écran vierge de toue pré
sence apparaît te va sseau al"l ·a Co • 
tre lui, r en à faire 1 Ses puissants •ayons 
magnôtiQues b OQuent tous vos c rc ts 
1mpr Més. vous paralysant comp ètement 
1 i passe majestueusement. d spa ra t et 
souda n c est le catac ysme 

Encore i.ne cartoi.cne 1eu VD QiJ re· 
prend un pr rc pe conni. ma s e t•ar.s· 
loime er un 1eu tnc•oyab ement ardu 
stressant 1 
(VOi pour Ata!i 2600) 

Pnx 250F 
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P em1ère épreuve une traversée de a 
Jung e le , vous n avez guère te choix e 
sol est 1mprat cable avec ses mass fs 
d épmeux. ses scorpions. ses araignées 
que 1 on devine tapies au fond de leur re 
paire Seule solut!O(l bondir de liane en 
llçine èans jamais tomber. Sachez appré· 
c er votre balancement et celu de la 

liane visée pour réussir votre aut v c 
un peu d habitude cela ne vous Po a 
plus de problème Beaucoup plus ardu 
est le franchissement de la r v ère aux 
crocodiles Dans un crawl d1gn d 
Johnny Weissmuller, vous vous é a c z 
dès qu ls devinent votre présence 
sau 1ens se lançant à attaque Mé ez· 
vous ts nagent nd fléremme t r et 
sous 1 eau nspuez une profonde gou 
d a r et à votre tour plongez en pnée 
Vos ennemts ouvrent et !arment eu m
presslonnantes macho1res à une cade e 
retat vement régu ère Prof tez d 
ment ou e tes sont fermées pou eur 
planter votre poignard dans 1 œ se en 
droit vttal, chacun le sait chez le croco
dl e Certains an maux plus pa slbles vous 
rapporteront 100 points d autres aux 
mouvements plus saccadés, plus v fs en 
ajouteront 300 à votre score 
Vous avez pu traverser ? Bravo ' Le ra 
vtaseurs de votre dulc née commenc t à 
être franchement nquiets. Heureusement 
pour eux (pas pour vous 1) pour accéder 
à leur V1 lage vous êtes contra nt d e 
prunter le cou Otr aux rochers u dé é 
étrOit semblable à une piste de bobs g 
Et ,. vos ennem s vous attenden 
pr6c1p1tent sor vous des rochers de deux 
ta lies Vous sautez par-dessus es pe 
(calculez bien votre coup s arr ve tr 
v te) et évitez les gros en vous accroup 
sant lorsqu'ils rebondissent Attent on 
n hésitez pas à vous avancer ou à vous 
reculer pour mieux tes évtter SI vou e 
tez sur le bord droit de l'écran votre 
marge de manœuvre sera réduite 



danse guerrière destinée à vous empê 
cher de passer Ne vous a ssez pas m 
press10nner et proltler du moment ou s 
sont au sol pour sauter da s un é an g 
gantesque au dessus d eux Il ne vous 
reste plus alors qu à cour r dans les bras 
de votre fiancée qui vous offre. pour vous 
remercier de vos peines un bonus subs 
tantlel car vous avez à peine le temps de 
reprendre votre souffle une tribu arr ve 
et emmène votre amie plus profondément 
encore dans la ongle 
B e~ réa sé ce 1eu inspiré bien ur par 
e cé èb e Junge K. ng des arcades n est 

pa fac à mene USQU'è des sco es 
é evè Le ba cernent des lrane 1ndé 
pendantes les unes des autres la durée 
1 m tée de votre temps de pl009ée Qu• 
vous contraint à refaire surface régulière· 
ment pour renouveler vos provisions 
d'oxy\lène le rythme variable des rochers 
constituent autant d obstacles qui dev en· 
nent, au lur et à mesure du déroulement 
du Jeu p us ardus à surmonter Le ta 
bleau des crocodi es en particu 1er est 
peut être e moins évident à !ranch r et 
nous ne urions trop vous recommander 
ou bien d étud er, grâce à la démonstra· 

lion automat Que du eu le ~ 
rnents de mâcho es et eurs 
ments ou encore de vous re d 
Floride. ou c ur rèpnent 
tres ' Sotu on peu économ Q e 
être • Mais que ne ferait-on pas po 
venir le roi de la iungle 
(Atari pcur Alan 2600) 
Type jeu d'action 
Intérêt * • * • • 
Graphisme • • • • 
Bruitage * • • • 
Pnx 329 F 

Pauvre Mrcliev 1 En apprentissage ch z 
Meiiin !'Enchanteur, 11 a voulu aller trop 
vite en besogne. Malgré l'1nterd1ct1on 
formelle de son vieux maitre, il a profité 
d'un moment où Il était seul pour ouvrn 
un vieux livre. 
Parmi toutes les formules rnagrques è sa 
drsP<2f_ition, 11 en a choisr une, panicu Ut 
rement alltchante, du morns en appa 
rence : • Comment faife le ménage sans 
fatigue ; de l'art de commander aux 
balais, serptllitres et seaux. • SrtOt lu 
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s1t6t 1 u t 1\.1 ckey retrousse ses m ,, 
ches pr ntl son chapeai.. de mog1c1en. so 
baguette ag que et se met au travetl Il 
pare eux étoiles et lance sa formule 
Horreu outes les étoiles 11 antes las 
com~te~ ae mettent en bran e et enta 
ment u" ballet endiablé Elles foncent 
toutes sur le se' V te, Mickey court de 
dro11e il gouche. Il essavo de les att~eper 

SOftefRE!rS APPRENTICI! 

lorsqu'elles tombent ou de les 11tte1ndre 
d'un coup de baguette magique. Hélas. 
elles vont do plus en plus vite. sont de 
plus en plus f'lombreuses. Bientôt notre 
pauvre apprenti sorcier ne peut plus rien 
fa re. Tums 1 C est curieux, à chaque 
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fois qu'une éto.le touche le sol 11 y a 
comme un bruit d'eau Soudain Mickey 
se souvient du titre de la formule • ser· 
p Il ère. seau, bala • Il se préctp te dans 
la maison du mag1c19n. Les seaux s'en 
trechoquent, tes serp1lltères aspergent 
partout, le grand escalier est détil à moi
tié submergé. Vito, 11 faut agir 51 vous 
ètes assez rep1do, vous pouvez attraper 

LA ~AISON HANTEE 

tous les seaux d'eau et le niveau bais
sera. Mais gare il Io chute qui vous fera 
prendre un temps précieux en vous en· 
voyant de nouveau sous les étoiles .. 
Jeu assoz simple, réussi graphiquement 
et musicalement Sorcere"s ap entice 

est e prerr t d\me s1he née des ac 
co•ds entre Wa t ~1sney et Atar Tr ;"!le 
e• action 1e destinent. avant tout aux pli..s 
pet ts oui retrouverort Jn de leur M·os 
tavor JuSQu 1c1 absent de la Vidéo 
(Atar pour Atar 2600) 
Type •éf exes. 
Intérêt : * * * * 
Graphisme . * * * * * 
Bruitage · * * * * 
Prix: 28 -

COSMIC AYlllGla 

Parcouri. '"'""""'clnt, Cosmlc Avengerest 
peu:-être l'un des Jeux les plus dllf c 'es 
du moment Votre vaisseau soat1a doit 
affronter des IHS de missiles. DCA 
canons, soucoupes volantes, etc. au 
total 32 ob1ets en mouvement sur !écran. 
Du délire f Et seule une pratique acha•· 
11ée vous permettra non pas de survivre 
- on re résiste pas è ce 1eu - 1"181s de 
marquei des acores honorab es. Ces 
supers pros des Jeux vidéo c roient Qu'ils 
1 n ront bien par gagner ? Ne croyez pas 
ce a. Vous !ranch •ez peut·être les d ffé
rentes étapes du parcours mals ce sera 
pour les voir r6appareître plus oangereu· 
ses encore. En effet, le re.l1el augmente 
régulièrement au cours ou 1eu, ce qui ré· 
duit toujours plus l'espace vital dont vous 
avez besoin pour évoluer Survie lmpossl· 
ble n 'est-ce-pas? (CBS pour Colocovi 
sion) 

Type .. jeu d act on. 
Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Brui1age . * * * * 
Prix :330 F 



Ce titre rappeilc-ro sa'ls doute 
aux 1ncondit1011 / neis d'Atarl 
un 1eu déjà an· (. cien. Ici port 
o'allumelte à cra· quer, n1 de tré· 
sor à retrou11er, 11 s'agit s1mpement de 
sort r sans dommage d'une pièce cam~o 
où chausse-trappes et obstac es abon 
den• De p us trois fa~tO:nes 11ous guet 
te· et dès que vous passez à eur por· 
tée s tentent de vous toucner B el' s;Jr 
da"'s ta p1us pure trad1t1or du gerre 
votre périple se déroule sous les 
écla rs s vous n'arrr11ez pas à gagner 
la sort e assez Vite, la foudre, sous la 
forme d une boule de feu, vous gr. 
lera tout vit Amusant · lorsque vous 
êtes attrapé pa• un fantôme. vous 
avez s1 peur que vous bondissez 
aux quatre coins de· la pièce en 
tremblant Jeu simple destiné 
avart tout aux plus petits, la 
ma :.C'.tl tiantée rie a impose pas 
parmi es tout premiers jeux 
de ra muqJe A !'Oter, 
celle cartouclie, 
cOMMe ses trois 
sœurs présentées 
cans cette •ubri· 
que. est compa 
t.b e avec te 
G7200 et e C52 

Mais Ils 
sont. avant tout. 

conçus pour la nou· 
velle console PhllJos. 

bientôt disponible, et 
pour to JOPAC de Brandt. 

Sur ces oou~ derniers appa
reils le pr nc•pe ne sera pas 

changé mals, en revariche, le 
g raph sme sera très nettemert 

amél oré. 
Î)'Pe réf exe et stratég e 
Intérêt ** 
Graphisme *** 
Brutage * ** 
Pr.x 2t0 f<; on 
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Type d acto 
nttr t '* * '* * 

Graph '* * '* 
Br tag * '* * 
Pr x 21 t- environ 

DEMOLITION HIRBY 
Arn1dar vo1i conna1·.1oz? Jeune ours 
plein d eno•g1c Il s'acharnal1 à noircir dos 
carrés en courant sur leur côté. Carrère 
reprend le thème mais plein de comlT'isé· 
ratlOI' ef'vers la pauvre plantigrade et le 
do'e d un upc•be auto Las 1 A la porte 
de son g g l'a•ten00n1 dépanneuso3 

d police • musclées • prêtes 
r f onccz tourrez virevollez 
overdrrve envoyez vos cme· 
déco on les heurt.: t par 1 a• 
toul surve ez votre mveau 

Qui ba e dangc1eusemen1 
Très d 0 réellelT'ont d11hc1le. Dtmo/1 
tiOl1 Herby est assuré do rcrrporter une 
méda1flt dans ra course de stock cars 
\'.les teux v dào 
(Qirrère pou Ata r1 2GOO) 

Type str111ég1e el r~llexes 
Intérêt * '* * • '* 
Graphisme '* * * • 
Brulage * '* • 
Prx ZSOF-

MOUSITRAP 

Le premier contact avec Mouse Traf) est 
t·ès agréable Les bru11ages - peut-on 
eJ>Core ut 1 scr ce terme ? - ou p!utôl les 
mé od es Qui vont accompagner le dérou
lement de la partie donnent 1rrés1s!1ble 
ment Cf'v e do rester là, à ne rien taire. 
pour IT' ux écoutor Pour1a~t le temps 
prasso Po!;tes souns. If laut que vous dé· 
variez les morceaux de fromage qu par 
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sèment un labyrintre hanté par des 
chats. des oiseaux de p;o1e el autres bas· 
Ilotes peu sympathiques Pour lutter 
conlre ccllcs·c1. vous avez une ressou ce 
amusa'"lle, digne des me1deurs dess.,,s 
arn"'léS vous tr nsforf"'ler el' chien Vous 
pouvez alors dévorer vos pou su varts 

Mais t'ette 1•ansforlT'at1or n'est pas pos· 
~ ble s1 vous n'avez pns la précaLollon 
d'accumuler auparavant des os entrocro1· 
sés d1spc·s~ 1c1 et là dans le labyr itre 
A1outoz des supers bonJs sous forme de 
l.inettes. d civeloppes de c ets etc Met· 
tez des portes mobiles rouges 1c.mes e• 
bleues Saupoudrez avec Jne pincée de 
t rappe., mysténeuses et bien sur trois 
poils do cha t et vous a.;rez un 1eu de a
byr1nthe passionnant (CBS pou· Co1ecov1 
son) 

Type· ieu d 'ac tion 
lntérôt · • * '* • * * 
Graphisme . * • • * * 
Bnutago * * * '* * 
Pr x 330 F 

RAMIT 

Délire fou d un Ot'ssmateu1 dément 
Cerné par es cou eurs de l'arc en ciel. 
mc•tez votre • Ramrold • en marche et 
dépêchez vous de retournai les barres 

cororocs qui avancent implacablement 
vers vous Facile au débul le 1eu devient 
t rès v te angoissant et ceux qui ne seront 
pas partis t\ un tram d"enfor se retrouve· 
ront ccrasés coincés. broyés sans espoir 
de salut En prime, chaque fragmer• de 

couleur pousse un cr· discordant orsqu 
est touché, ce qui augmente encore a 
pan1oue ambiante. Deux techniques de 
barre pour s'en sorti r dégager toutes les 
lignes d un côté pour s attaquer ensuite à 
1 au1re ou descendre vers ie bas de 
1 écran en tirant alternativement sur es 
deux rargèes de barres Avec un oe:.i de 
pratique. vous arriverez même à rcpous 
ser les coulei;rs folles deux pai doux 1 à 
battre ce mauo.t chronomè!re qu déf 1 à 
tOU1e allure Simple ma s elllcace car 
rère vidéo pour Ata11 2600) 

Type réflexes 
l'll~~êt *. * * 
Graprlsme * * * * 
Bri; tage * * * 
Prix 250 ~ 

OINK 

Les trois petits cochons et te grand rr 
crant loup arrivent en jeu v1dOo et 
croyez nous, Ils ont tous fort à faire J· 
tant certains 1eux demandent du temps el 
de la prallque pour être maltntés &Jtar 
celu1-c1 vous plonge 1mméd atement dans 
Io vif du suiet Le grand méchant oup 

dont on cOf'na l enfin le nom B ge aw B 
Wolf souffle tant et plus sur le mur en 
briques qui le sépare de l'ob1et de sa 
convo111se. A chaque exp1ra11on, une br 
que tombe. un courageux peut cochor se 
précipite et Jette une bnque dans le trou 
Mals mieux vaut se dépêcher en• au 
moindre retard. le loup en profite pour 
créer une autre brèche et une autre en· 
core. jusqu'à ce qu'il puisse atlelndre 
nolle animal de son soulfle. Tant oue l'ex 
cavation ne sera pas trop 11T'p0rtante. 
vous aurez plus de peur Que de mal • 
vous perdrez simplement du temps E.n 
revanche, alleinl à la ta1.lo à cause d un 
trou trOP gros dans le mur, vous chuterez 
sur la pelouse. Et là miam miam 1 B ga· 
low B. Wolf s en lèche les babines 
d avance Epuisant (ActlVlslon pour Atar 
2600) 

Type ieu d'action 
Intérêt : * * * '* 
Graphisme * * * * * 
Bruitage · * * * * 
Prix 250 F 



INDURO 

Pour es c cades, la vogue des courses 
de vo ture rie so oémenl pas - le succès 
de Pole Pos111on est à cet égard, lmpres· 
S!Onnant - mafs juSQu'1cl les s mu!.at1oris 
p00r conso•es étaient plutôt oécevantes. 
CSS a rétig· ·e prem er avec TurbO, pré· 
seri•é da'lS la même rubrique, mais le prix 
de l'ensemble volant/accélérateur/ 
canouche risque d'en decourager plus 
d un D a·itant plus que les heu·eux pos 
s.:s.seu•s d un Atar 2600 ont à 1eu d1spo. 
s1t1on une cartouche réellement 1mpres· 
s1onnarite Enduro d' Act1v•s on. Le 
pnnc1t1e est bien connu 11 faut doubler 
toutes les vo11u1es qui encorr.brent la 
pis:e, le plus vite possible, sans pour au· 
tant se • crasher •. Dans ce jeu, vous 
n êtes pas tenu par le temps mals par la 
ongue..ir du c1rcu1t Vous devez dépasser 

200voilures sur les 119.8 Km de V''ages 
et de iigres droites qui le composent. Si 
vous n atte gnoz pas ce chiffre, vous êtes 

éhm né IOrsoue vous avez •bouclé • votre 
tour de piste Si vous réussissez une fan· 
fare salue votre perto•mance vous contl 
nuez à rouler sans plus tenir comp1e des 
accidents q~e vous pourriez avOlr ou des 
autres véhicules et, lorsque vous 1ran· 
ch1ssez la ligne d'arrivée, vous F'parte1 
pour un tOùr, contre, cette fois·c1. 300 bO· 
lioes 1 Le 1eu se complique ainsi de tour 
en tour, su1vam votre progression L ani· 
màt on remarquable compense un gra· 
pt)1sme assez simple par rapport à celu i 
de Tuoo e: offre un niveau de simulation 
!an1ast1que , plus peul-être - et •e 
compliment n est OdS mince - Que cclu 
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du système CBS. La Vitesse oeut devenir 
vert1g neuse. voi.s freinez er 11rant le. 
1oyst1ck vers voi.s, les cond1t1ons cl.mail· 
ques varient (brou111a•d. neige). ainsi que 
les bruitages.· Le bru t du moteur aug· 
mente en fonction des accélérations et 
des changements de vitesse (automall· 
ques) mals aussi selon 1e temps qu'il fait, 
ainsi daris la neige, fe crissement des 
pneus est assourdi ! Enfin la course se 
déroule de 1our comme de nuit et le ciel 
change de couleur en fonction de 1 heure 
qu'il est Bref, un succès et p9ut·étre le 
meilleur 1eu de notre sélection · Atan fe
rait b1er de se dépêcher de sortir son 
Pole Pos1t1on version 2600 s·11 ne veut 
pas se heurter à un marché qui 
commence à devenir presque aussi en· 
combré qJ'une piste oe lormule 1. (ActlVI· 
s1on p()Ur Alarl 2600) 

Type rel exe et habileté 
lntérlr · • * • • • • 
Graphisme : • • • • • 
Bru11a9e • • • • • 
Pr•x 250 F 

SOLDlaR 
Rellex1on d'un soldat lorsque les pre· 
miers comoets eurent lieu, nous savions 
lous qt: un jour ou l 'autre nous en arrive· 
rions à cette snuation. 
La seule solution résidait dans la libéra· 
t1on des généraux, mals ils ont refusé de 
parlementer Maintenant c'est trop tard 1 
L'éta t-mafor est formel : • Nous devons 
délivrer notre général par tous les 
moyens. • Alors. en partant du principe 
que nos ennemis réagissent tous pareil 
autant d re que très peu d'hommes an re
viendront. Entre les mines, 1es marais, les 
canons. los bomoes et... les autres sol· 
dats qui en sont au même point que moi, 
fe sais très bien Que Je ne représeme plus 
Qu'un pion QUI disparaitra à la moindre er· 
reur Mais tout ça, eux, ils s'en fichent 11 ! 
Avec Soldler on sort des sentiers battus 
pour se retrouver sur un champ de ba· 
taille, plus vrai que na!ure, où le pardon 
n'exlste pas Protéger ·son campement, 
sauvegarder ses hommes, délivrer son 
général, n est pas chose facile sachant 
que nul ne petit Jurer au1ourd'hu1. de la 1 .. 
délité de son aH1é d'hier 
Un vrai je11 ce société où les aléas réels -

• • 
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de la gue11e oerturbent les stratégies et 
où le crépitemert des m.tra1lleuses gêne 
les progress·ons. 
Dans Soldler la confiance est proscnte et 
le meilleur gagne 
Pour 2 ou 4 1oueurs (Med1aplay pour DA;) 

Type: stratégie 
Intérêt : • * • * • 
Graphisme : * • * • 
Bruitage . * * * • 
Prix 250 F (sur cassette d191tale) 

WALL8RaAK 

Wall break ·enoi.velle 'e :nè.-,,e des 
combats spatiaux. Votre vaisseau est re 
présenté par un labyrinthe. Mais vous ne 
pouvez évoluer ailleurs que dans a zone 
périphérique de celul·cl , l'accès a l'lnté· 
rieur vous est 1nterdl:. Des erinemis sur· 
g1ssent du centre, des qualre côtés de 
l'écran et s'approchent de vous • vite, dé· 
placez-vous et laites feu: s'ils réuss s· 
sa1ent à toucher votre vaisseau, ce ;,i -cl 
peu à peu ébranlé par les chocs, chang.,. 
rait de couleur Malgré tous vos efforts. le 
rythme croissant d es attaques vous 
prend oe vitesse. Votre astronel se met à 
clignoter tandis que retentit une sirène 
d alarme. Précipitez-vous alors dans la 
seconde zone du labyrinthe sa'ls cher· 
cher à continuer le combat. Deul< ou trois 
chocs encore et !a première ceinture de 
protect.on explose Vous devez alors re
commencer a tirer. Le combat se oour· 
suit jusqu'à ce que toutes les joues soient 
touchées . les assa111ants deviennent de 
plus en plus rao1des tandis que le oé•lmè
tre à parcourir c;e rétrécit. Par contre, s 

vous réussissez à tenir assez long'emps, 
vous pouvez regagner une barrière de 
p ro tec t ion Surtout méfiez-vous des 
• super·attaquants • qui, deux fois plus fé· 
roces que leurs congénères, !ont expie· 
ser une zone de combat à chaque aua
que réussie. Heureusement, un bruitage 
bien particulier signale leur apoaf'tion 
(Home Vision pour Atari 2600.) 

Type . Jeu d'action 
Intérêt , * * • • • 
Graphisme * • • • 
Bruitage • * * 
Prix: 250 F environ. 



e t•o .;, deu;., 1.on partez ' U'l 1 

vorturPS vertes Jaunes et 
ncent Pa•f'l'l ul" bO d 
re à 1 au un peu largué Pas 

tef'l'lps 1 Vous pa sez la se· 
COl'lde 1 tros ème el puis ~ed au plan· 
cher M 'ez vous de votre vo ni Il c1t 
dèmu t p pour ccmpenser les ef'els de 
fil vite e et vous devrez Io tournoi avec 
énergie pour èviler les oustaCIAS Ceux-ci 
sont ossenticllement de deux sortes, les 
autres v h ci.le .. bien sûr el lcw plaques 
d hu e q ne vous causo•ont d auues 
dOITllTlag qu un coup de cœur lorsque 
vou ... dé•aperez sur e les à mo ns bien 
sur qu e e ne vous préc1p1tent contre un 
concurre t Parlais surg t une ambulance 
é qui vous devez la1sse1 le passage lors· 
que .., mve. redoublez de vigilance car 
votre marge de manœuvre est r6du110 de 
moitié Une ambulance sur 1m circuit de 
Formule 1 ? Il faut préciser que la course 
se o6roule sur une autoroute qui traverse 
nombre de paysages De la ville, vous 
passerez en grande ban• eue purs en 
pie no c mc>agne Un vrrage à gauche 
une hgne drone un vrrage à droite, vous 
emmënent vers la montagne ours un v1-
rage à droite sans vis b1l1té débouche sur 
une longue ltgne droite au bord de la mer 
- c est généralement là que surg11 1 am
bulance - enfin la nuit tombe pour se 
transformer sans transition en un Jour el· 
l•oyablement lumineux et dangereux 'a 
route C'lt verglacée Ces d1fféronts paysa 
ges sont ensuite utilisés dans des ordres 
d 1 érents que vous apprendrez à connai-
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Cru d eml"le ' _ ·-.!. d un côte U'1 
superbe bal1on de 1 ai.lire • .me foire b1eri 
tentante vec ses manèges toooggans, 
bosquet pour Jouer à cache cache et 
autre:s d1s t•ect ons El ben sO• 11 faut 
cho r ca1 toutes ces attract ons ris· 
quent tort d crever votre ballon Se;ite 
salut on le cach al er ouer rattra· 
per av nt Qu ne touche un obstacle, 
- pour compl Quer 1 ac~ on le 1eu se dé 
roue dans 1.on labyrinthe - soit crcv6 par 
ur> oiseau ou encore emporté pa • e 
vcnl Très cf lftcrle è mener è son te•me. 
cette cartouche laisse une impress on m1· 
t1gée L·1dée est bonne mais la réalrsat1on 
déçoit Déconcertant Impossible encore 
de vous en r~v6tc e prix. Ballon Rouge 
ne sera pas corrmerc1ahsé avant novem
bre (Ph l!ps poi. C52 G 7200 G 7400 et 
JOPAC) 

Type oct on et lltratég1e. 
Intérêt * * 
Graphisme • • • * 
Bruitage • * 
Pnx · 

'ACKY 'UMP 

Jacky, charmante 1cune fille aux cheveux 
no1•s est part o se promener Prame· 
nade ? t.A arathon plutôt 1 E e dort en 
effet accomplir dos prOd ges pour ne pas 
se la sser arrêter par les obstacles 
qu'elle rencontre Des trous dans e sol, 
des ponts effondrés qu'il faut franch r 
malgré tout. des animaux à éviter tou-
1ours en sau1an1. des 1ets d'eau, bref tout 
son parcours n·est Qu'une suite d'obsta 
cles Vous êtes parfois obligé de recou•ir 
à des tortues qui vous transportent sur 
eur dos Tout cela, bren entendu se dé
roule en temps 1 mité gare aux trai· 
nards' 

Jacky Jvmp qui fa t partie oe ta neuve e 
sé•re de 1eu Vidéo VOi. malgré son thème 
qui n'est pas partrcuhèrement original, se 
révèle à l'usage fort d11f1c11e. De plus. les 
concepteurs du 1eu se sont efforcés d 'uti
liser au ma>< mum les capacités de mé· 
•noire du VCS pour soigner leur gra· 
ph1sme et l es oru 1tages d ignes 
d 'admiration Ainsi, Jacky se promène sur 
der décors varrés. col mes baignées par 
la m"'r. yacht croisant au large, avions 
dans le ciel, train élecl rrque, etc Ce qui 
doit compenser la d fllculté de son !lné· 
raire• 
(VOi pour Atar 2600) 

Type . réflexe et stratégie. 
Intérêt * * * * 
Graphisme * • * * * 
Bruitage * * * * * * 
Pnx 250 F environ 
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Pas lac e d ta re des hamburgers quard 
les hot-dogs œufs et autres • p ckles • se 
reb 1 nt et se lançent à votre pour u te 
Se o ut on lu r devarit eux. la re tol""l 
ber ma gré tout Io pan sur a tranch de 

Type eu d act on 
Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 250 F 

TIRRAHAWKS 
Terra Hawks vous met aux pr avec 
une cohorte de soucoupes volante e 
gendrées par 1.:ne horr be tê'e de mo a 
r re sardon que et à a mêcho re é 
r eure l!emblotante Cette armada de 
pace se dép ace dans e c e en 1 e 
d enne chaoue soucouoe su vant a tre 
L effet esthét que est part cu èrement 
réuss les couleurs changeant sa s 
cesse Ma s ne vous a ssez pas tasc '1er 
pour autant Mieux vaut conserver tous 

vos réflexes Vous disposez d un rayon 
laser assez volumineux - mais pe tee 
tlonné son ventilateur ae relrold s e 
ment est v1s1ble - qui vous laisse la pos 
s1bilité de tirer sur les ennem s N hés ez 
pas à faire leu car eux n auraient oas de 
p1t é pour vous Détruire la prem ère 
vague d assaillants ne pase pas de p o-
b èmes nsurmontables Les pro1ect es • 

et tous les vidéojeux 
compatibles avec ce système 

PARKER (fro91or, star wars, ... ) 
IMlGIC (ci.mon attack, star woyagor, ... ) 
TIGERVISION (Klng-«ong, faw broakor, ... ) 

SPECTRl~SION (planot patral, ... ) 
ACTIVISION (pftfall, tHnls, ... ) 
lTlRI (contfpodo, ph•nlx, ... ) 

MISEZ SUR LE BON NUMËRO 

(7) 835.70.40 





RIENNEVAPWS ... 
Cette roulette va réveiller le flambeur qui sommeille 

en vous. La banque vous offre 500 dollars 
pour commencer (quelle aubaine, en ce moment). 

a banque est avec v01..s mais 
ne peut rien contre les caprl· 
ces du hasard. Elle sera tenue 
par l'une de ces trois calcu et· 
tes PC 1 500 (Sharp) 
PB 1 OO + module d extension 

mémo re OR·1 (Casio) ou HP 41 CV. et 
HP 41 C + module d'extension mémoire 
quadruple (Hewlett Packard). Usez atten· 
!lvement la règle du Jeu car vous ne pour· 
rez pas compter sur l'amabiltté des crou· 
piers. Pour le tapis, reportez-vous p.54 
et 55 

• UT DU JIU 
Monte-Carlo paradis de la roulette vous 
ou11re au1ourd'hul ses portes Votre but 
est s1mpe gagner da l'argent, tou1ours 
da l'a1gent Ne résistez pas et s vous 
1ouez des sommes cons1dérao1es, votre 
fidèle calculette aura le fa1r-ptay de ne 
rien vous réclamer 
Saviez-vous que la roulette fut mtrodu te 
en France, par un lieutenant de police en 
1760. Vilipendée de toute part, la bête noire 
des honnêtes gens fut supprimée en 
1833. Aujourd'hui, on ne peut y jouer off1· 
clellement que dans les casinos étran· 
gers. 

PRlllCIPI DU JIU 
Le 1au da la roulette est composé de qua· 
tre éléments · ta roulette elle·même. le 
ta~s où sont Inscrites toutes les combl· 
na1sons possibles. le banquier, soit votre 
calculette, et la boute généralement en 
lvo re. La roulette est numérotée de O à 
36, al1ernatlvement Noir et Rouge, Pair et 
Impair Passe et Manque se déduisent de 
chaque numéro. La banque vous accorde 
au départ un capital de 500 $. Vous y pui" 
serez pour faire vos mises. Mais pru· 
dance, une fois la somme évanouie. vous 
serez Immédiatement exclu du jeu. Main· 
tenant la mise est annoncée, il ne vous 
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Découvrez donc les vertiges du tapis vert. 
Pour le meilleur et pour le pire .. . 

reste plus qu'à cho1s1r entre •Chance 
Multiple • (un numéro précis) et • Chance 
Simple• (Rouge, Nor, Pair, Impair, Passe 
et Manque). Il suffit ensuite de laisser 
faire la hasard. Revenons en détail sur 
cette alternative chance simple ou 
chance mull•pla car notre jeu Rien ne va 
plus s'écarte sensiblement de la réalité 
La chance multiple vous donne le choix 
entra 1 ou 2 numéros. si possible le nu· 
méro gagnant. Si votre numéro sort. la 
banque, votre calculette. vous remettra 
une somme égale à 36 fois la mise pour 
un numéro ou 17 fois votre mise pour 
deux numéros. Les chances simples vous 
rembourseront votre mise. Celles-ci sont 
constttuées par Rouge, Noir, Pair, Impair, 
Passe (N° 19 à N° 36) et Manque (N° 1 à 
18). Le cas du Zéro est un peu part cuiter 
lorsqu'il sort, tous les joueurs rempo· 
chent leur argent La orinc1pale d1ffé· 
rence entre Rien ne va pi<Js et une vénta· 
ble roulette se situe au niveau des 
chances mull1ples, beaucoup plus nom· 
breuses dans la réalité. 

RIOLIS PARTICULllRIS 
La Banque attribue à chaque joueur un 
capital Initial de 500 $. 
Ne soyez pas trop gourmand. L'appât du 
gain linlrait par vous ruiner et si un tel 
malheur vous arrivait, vous seriez exclu 
automatiquement du jeu. Alors au mo· 
ment du • FAITES VOS JEUX • gardez la 
tête froide. Vous n'aurez ta possib1hté de 
miser qu'une seule fois et sur une des 
deux chances proposées 

COMMlllT.IOUIR 
AVIC VOTRI CALCULlnl 

• PC 1 500 (SHARP) 
Un pettt détail de programmation. le ieu 
Rien ne va plus fonctionne sur 2 048 pas. 
Or le PC 1 500 n'en possède que 1 850. A 

vous d'augmenter ses capacités sans ad· 
jonction de module mémoire Tout 
d'abord, videz les registres du mode RE· 
SERVE puis tapez POKE 30 822 et 
O ENTER. Votre PC 1 500 marcha désor
mais sur 2 048 pas. Vous pouvez mante
nant entrer le programme. Pour démarrer 
le ieu, tapez DEF A. Un b1p sonore reten
tit. L'emblème TILT et l'ident1f1catton du 
ieu apparaissent alors sur l'écran. Dol'· 
nez le nombre de joueurs (4 au maxi· 
mum) puis leurs prénoms (8 caractères 
au maximum) suivi de ENTER. Le ieu Rien 
ne va plus peut commencer. 
Chaque joueur voit apparaitre à tour de 
rôle l'état de ses finances, et mise entre 
1 et 99 S. Lorsque toutes les mises sont 
annoncées, répondez à l'tnJOnctton 
• FAITES VOS JEUX 1 • Votre cho x est 
fait ? alors tapez • S • pour Simple. • M • 
pour Multiple ou • F • pour Fin de Jeu S 
vous optez pour S mp1e. répondez à la 
question • R.N,P,l,P(A).M?. en Sélection
nant • R • (Rouge), • N • (Noir). • P • 
(Pair), • 1 • (Impair), • A• (Passe) et • M • 
(Manque). Un numéro vous trotte dans la 
tête? Alors n'hésitez pas à jouer Multiple. 
Pour mettre plus de chance de votre 
côté, vous avez aussi la possibilité de pa· 
rier sur deux numéros Votre choix est 
fait et • RIEN NE VA PLUS. s'inscrit sur 
l'écran. Un petit motif représentant une 
roulette se dessine sur la gauche avec Je 
numéro gagnant. sa couleur, sa parité et 
Passe ou Manque. La calculette répartira 
los gains et es pertes de chacun A cha· 
que tour elle distribuera le nouveau capi
tal et a1ns1 de suite. Les fortunes se font 
et se défont. Bien sûr. si tous les ioueurs 
sont ruinés, le casino ferme ses portes 
Et votre calculette s'endort les poches 
plaines prête à recommencer Attention. 
elle ne connaît pas de limites. à vous de 
rester raisonnable. Prenez garde aux 
nuits blanches ! .,. 

\ 



Sll,lt R.11,p,1,P<R> 
,11 ? st.,I 
t R,11,P,J,P<R>,ll? 

Olmtr "' 
IUI 437f 
VO\rt llH? 
13 
F11\tt vos Jt111 s,11, 
~ F11\tl vos Jtu 
t S1ll1F F11\tS v 
os Jtux s.11.F 

11.,1, a,11, 
P,J,PtR),11? 

l SOTO 2: ''11.t\tur 
B.Ravtl' 

2 PRIMT 'S RIEH ~ 
E VR Pl.US ra; 
: Jlftll ' Mbrt JO 
ut11rs·.e 

3 FOR l=I TO B-1: 
1 HPllT • ""'°' ' 
.Am+m 

4 R(J+2t)=5t2:KEX 
T 1 

S FOR 1=8 TO 8-t: 
s=· • 
:6osue 6&: IF R< 
1+28HI THEM 24 

6 PRINT s:RS<l+l6 
); ' c.iP1Ul' iRC 
M l>: ·s· :s;: IH 
PUT •vo\rt 11 St 
',f 

1 60SUB 5B:ll=~: R 
CI +24)=F: IF H1 
;IF F!99:RCI+28 
>=R<I+28H:601 
0 q 

8 6010 6 
9 PRIMl 1 F11\tS V 

os Jtvt S,11,F 
•::IF KEY='ft 

•; R< I +28>=ft: 601 
0 28 

!I IF KEY='S" :RS<I 
+32>='" :6010 Il 

11 IF kEY='r ' lHEH 
57 

12 SOTO 9 
13 PRIHl $;'$11, l t 

EXEMPlE DE JEU AVEC U Pl 100 (CASIO) 
Sl.,lt R1N1P.!1P( 

R),11 ? siia 
•lt R,11,p,1,PtR)1ll? 

lillPlt R, 
H,P.J,p(ft),11 ? 

s1DPle R,M,P.t, 
P<R>,11 ? 

ifll l'lt VI ,lus 
1111Mro 2' 
llOHIP11 rlPHI 

t Eloi11 c. 
1Pi\1l 5eet 

VO\rt 1l1t? 

55 
F11\ts vos Jtux S,ft, 
F F11\t1 vos .i tu 
x s.11.F F11\tl v 
~• .i1111 S,11,f F1 
i\11 vos JNZ S1ll1F 
f RIEN HE VR Pl.US s 
rs? 
2 
ntftOI ? 
Elod1t 
ntn01 ? 

Nb rt J OUlll 

Olivm 
Elodit r.1 

' l\11 58" 
VO\rt l lSt? 

55 
fal\tS YOS Jt UI S1ll1 
F F11\ts vos Jt U 
~ s,11,F f 11\tS v 
os .i twz S, 11,f :, 
1\tS YOS Jtul $,11,F 

F Il \tS YOS J tut 
S, 11, f F11\tS vos 

.ituX s,11,F 

PROGRAMME POUR Pl 100 + OR·1 (CASIO) 
R,11,P,l,P<R>," 
<r::Jf KEY= ' R' 
iR<I +28>=1: SOTO 
24 

14 IF KEY='H":R(I+ 
28):2:6010 24 

IS if KEY="P":A(I+ 
28):3:6010 24 

16 IF ~EY= "l':R<t+ 
28)=4:6010 24 

17 IF KEY= ' R":R<I+ 
28>=5:6010 24 

18 IF KEY=' ll ': R<I+ 
2S>:6:SOTO 24 

19 6010 13 
28 PRINT ' 1ult1 

,les 1.2 ?•::so 
SUB 52 

21 IF KE'-r-'2' '14E!I 
23 

22 6010 2t 
23 ?RINT S;: IHPUl 

•vos nUHros ' , 
m 1+m 

24 HEXl t:PRIMl s; 
' n en nt va Plu 

s·:: E=INT <RRMt 
•m:soro 29 

25 "=a:sosue 6:F=2 
&:sosue S:RETUR 
M 

2l roa I=I iO :e s 
TEP 2: IF !+f=l 
THEM 28 

27 ~EXT I: RETURM 
28 HS='noirt• :11=2: 

6010 35 
29 6=26: 60SUB 25: 6 

=38:60SUB 25:60 
TO 32 

38 FOR 1=11 TO lS 
STEP 2: IF ! +F=E 

TltEN 28 
! 1 llEXT I : RET\JQM 
:2 IF E=17 TllEH 28 
33 If E=29 TIIEK 28 
34 HS=' rOU9fl':H=1 
3S F=<Et2)-!Hl <Et 

2): If F•8;J$: ' 1 
IPitr':":4:SQTO 

37 

~6 JS=' ,a1 r':"=3 
37 KS='' :IF E•8ilF 

EH&; KS= 1 l1atl'I 

'Je " : 0-~ : 6010 39 
38 IF ~8;KS='.,1s 

se' :Q:6 
39 PRINT S:'nulfro 

":EUi HS:JSi KS 
: :FOR L;d TO a-
1 :SOSUB SS:GOTO 
F 

48 S=AS(L+32):1J::VR. 
L\$): IF E=S;R<L 
+28>=R<L +28>+<3 
7•R<L+24)) 

41 ~EXl L:IF E=8;P 
UHT S; "11ses r 
•tunres· : :SOTO 
'511 

42 FOR 1=11 TO 8-1: 
IF H=R(I+28> TH 
EH S4 

43 IF ll=R<l+28> TH 
EH 54 

siit,lt R1M1P1 
I, P(R), 11 ? 

si1,lt R1M1P1l1P<R> 
. 11 ? Sl.,I 
t R,N,P,J,P<R>,"? 

11•lt R,N, 
P,t ,P<R>," ? 

Olivitr c.11>1\11 5 
98S VO\rt 
11st? 

63 
Fa i '" vos Jtuz s,11, 
F 1ul \1, lts 1 

44 IF O=R<I+28> TH 
EH 54 

4S S=RS<l+32l:lf l 
Ell<SH2 iHEH 49 

46 CS:lltO(l.2):0$= 
m <3.2>:F=Vfll.< 
CS>:G:VRL<OS) 

47 if E:F;A(l+5l=R 
<I+S)+( l8*îl<I+2 
4)) 

4Q IF 6=EiR(l+28)= 
R<I +28)+<18tfl( 1 
+24)) 

49 14EXT 1:6010 ~ 
S8 FOR I=I TO B-1: 

R<I +2B>=R< 1 +29) 
+1!(1+24):1(Xl 1 
:6010 s 

S2 IF KEY=' l"' IHPU 
T •voue l!lllfro 
' ,AS(h 32):60l 

0 24 
S3 RETURN 
54 RCl+2B>=RCl+2B> 

+R<l+24):60TO 4 
9 

SS IF AS<L+32)=1
• : 

F=4 t: RETURH 
56 F='l:RElURll 
51 !11Kl "6ood-bYf 

' ;:EHD 
58 IF F=B TlfEM 24 
59 RETURM 
68 If R\28>+R<21>+ 

R<22i+R(23HI T 
.HEll 57 

61 RETURH 

53 
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PROGRAMME POUR 
PC 1500 (SHARP) 

STATUS 1 
1869 

1-C!E.M 9.C!ov« I 
2: "A"CLEAR :OJM 

A•<3)*8,C<3>,H 
< 3), L • <3>•4, IC< 
3):9E.EP 5alAIT 
0 

'3.GPRINT "9CA2CI 
CICIC500CSCIOO 
CIOOflJCIC50(1C5 
C!CICIA29C" 

'-·><•="RIEN NE. UA 
PLûS' .GCURSOR 

30:wAJT 99: 
PRJNT Xe 

~.8EEP 1 :WAJT 0: 
PR!NT .,_,,.t JO 
...,. ...... ?" : Ee= 
INKEvt IF U= 
" Tl'tf"l 5 

': E~VHL <Ee);FQR 
1• 0TO E-1. 
l NPUT • Pr-u>OM 
'>",A• <"!):(<J)• 
5E2· "IEXT I 

'l.FOR Js0TO E-1 
IF C<l><0Tl'IEH 
25 

9·8EEP J.wAJT 99 
;PRJ"IT At< 1 >; 

C.QP; \ O 1 ' ; C ( J ) 
• ' ••·:IF C<0)+ 
t< 1 HCC2)+((3) 
<; .. l'IEH 63 

l :~ · -..?UT "vot ,.., .. 
St ?'',H<i): 

C'.0Sû8 64: IF HC 
i »99THEN 10 

.Cc 1>cq1 >-H<I > 
: IF ti<l >< 1 THEN 
25 

12:BEEP J:WAJT 20 
,PRJtH "Foôtu 
vos J• vx s. n. 

F cosue 61: IF 
INl<EY• ='S"LET 
L*< l >=''99": 
GOTO 15 

n: IF I HKEY• =''M' 
LET 1<< 1 >=0: 
COTO 22 

!4:GOTO 12 

15•9EEP 2:PRJHT " 
R1 H, P, 1, P<A>, M 

'>"; IF INl<EY* 
="R"LET k<l>•I 
.QQTO 25 

16: IF IHl<EY• ="H" 
LET 1<<1 >•2: 
GOTO 25 

P: tl' IHl<EY• •"P" 
LET 1<<1>=3: 
GOTO 25 

18: IF IHl<EY• =" I" 
LET 1<<1>•4: 
QOTO 25 

i9• 1F lHl<EYt =''A' 
LET 1<<1 >•5: 
QOTO 25 

20: IF IHl<EY• •''M'' 
LET l<<J>=O: 
COTO 25 

;;1.c;oro 15 
22: INPUT '"'"'"tros 

., .. , Lt< J>: GOTO 
25 

25:HEXT J:BEEP 4. 
l'OR 1=0TO 6. 
QOSûB 26:GOSUB 
27: HEXT J:GOTO 
30 

26:~=8•N=8:0=20:P 
=0:QOTO 28 

27:~=e:H=20•0=e:P 
=8 

2R:wAJT 0:PRIHT X 
•; CC UR SOR 120: 
GPR!HT 28;34;6 
5+M; :l"QR lt=l23 
TO 146STEFI 2: 
CCURSOR R: 
GPRINT 65+H;05 
+O; 

29:NEXT R:GCURSOR 
147:GPRIHT 65+ 
P;34;28:RETURN 

30:RESTORE :Q=RHO 
37:FOR l=ITOQ 
:REAO R, 5 1 T1 U: 
"IEXT 1 

31:1F S•ILET U••" 
-ou9t•• 

32: IF S•2LET Ue=• 
noir-•• 

33: IF T•3LET u e =U 
• +•·,pa t,.. •• 

3~: IF f&4LET V••U 
. .. I• J j .ap.Q' ,. .. 

35: IF U=~ET W• :•· 
. oasa~ · 

36:8EEP 2:WAIT 99 
: IF u~6LET W• r 
•·.Mo.n~ue' 

37 .PRJNT 'nv~•~o 
•;t;t:ORJNT Ut •IJ 

• •OR 1•010 E
l· IF R•UAL <Lt 
< 1 »LET C< 1 >=C 
Cl>+ C37tH< 1)) 

38.NEXT J: IF R~0 
PAUSE •·,,,,s,.s ,.. 
f'CVPt,..es • : COTO 
60 

39:FQR 1=0TO E-1. 
IF s~1<<1>LET C 
< 1>=C<1>+H<1 > 

40. lf' T=l<<l>LET C 
< l l~C<J l+H( 1 l 

41. IF U=I<< 1 >LET C 
< 1>•C<1 )+H< J > 

47.. IF LEN <Lt< 1 » 
<3THEN 54 

50. 1F R~UAL <MIOS 
<LS<J), 1,2>> 
COTO 53 

5J. IF R~UAL <MIO• 
<LSll),3,2)) 
GOTO 53 

52:GOTO 54 
53.C<l>=C<l>+Cl8* 

'Hl)) 
54:NEXT J:GOTO 8 
55:0ATA 0,2, 3,0, 3 

2, 1. 3, s. 15, 2, 4 
, 6, 19, J, 4, s, '4, 
2,3,6,21111415 
J 2, 2, 4, 6, 25. J' 
4, s, 17, 2 

56:QATA 4,6,34 1 1, 
3, 5, 6, 2, "· 6, 27 
' 1, 4, 5, l j, 2, '· 
6, 36, 1, 3, 5, 1 11 
2, 4, 6, 30, 1, 3, s 
, e, 2, 3, 6 

57.0ATA 23, 11 4, 5, 
1 e, 2, 3, e, 5, 1, 4 
1 6, 24, 2, 3, s, 16 
1 t, 3, o. 33, 2, 4, 
s, 1, 1, 4, 61 20, 2 
1 3, s, 14 

58:0ATA t, 3, S, 31, 
2,4,&,9,J,•,5, 
22. 2, 3, 5, 181 11 
3,5,29;2,4,5,7 
' 1 , 4, 6, 25, 2, 3, 
5, 12, 1, 3 

59.0ATA 61 35,2,4, 
s, 3, 1, 4, e. 26. 2 
, 3, 5 

60.FoR 1~0ro E-1• 
C < 1 > =C < 1 > +H < 1 > 
• "IEXT f; GOTO 8 

61· IF INKEY• •"F' 
THEN 63 

6:::Rf.TURH 
6:<.PRJNT 'Good-b~ . '. 
64: IF H(l)=0THEN 

25 
6::i.ltETURH 

• PB 100 + OR·1 MODULE 
D'EXTENSION MEMOIRE (CASIO) 
Ce jeu nécessite l'extension mémoire OR· 
1 soit 1 564 pas. Si le programme a été 
conçu pour la PB 100 + OR·1. il s'adapte 
aussi à la FX 702 P (Casio) moyennant 
quelques légères modifications Le pro
gramme est entré, le casino ouvre ses 
portes et n'attend plus que vous. Faites 
SHIFT (zone de programme) puis répon· 
dez à la question • NOMBRE DE 
JOUEURS ?• (4 au maximum). Donnez le 
prénom de chacun d'eux (7 caractères au 
maximum) puis tapez EXE. Le banquier, 
votre calculette, est fin prête Elle inscrira 
le prénom du ioueur et son capital. Les 
mises s'échelonnent de 1 à 99 $ S1 vous 
préférez vous abstenir, misez O. la calcu· 
lette passera automatiquement au ioueur 
suivant Il vous reste à choisir entre • S • 
pour Chance Simple, • M • pour Chance 
Multiple ou • F • pour Fin de Jeu Lorsque 
le • FAITES VOS JEUX• apparaît. sélec· 
tionnez • R • (Rouge), • N • (Noir), • P • 
(Pair), • 1 • (Impair), • A • (Passe) et • M • 
(Manque) dans le cas Chance Simple. Il 
vous suffit à chaque fois de presser la 
touche correspondante Pour Multiple. sé
lectionnez un ou deux numéros. • F • 
stoppe le jeu à tout moment Le numéro 
gagnant et le nouveau capital de chaque 
1oueur s'affiche sur l'écran. Ne perdez 
Jamais de vue votre capital . il n'est pas 
éternel. 

• HP 41 CV OU HP 41 C + OUADRI 
(HEWLETT PACKARD) 
Placez·vous en mode PROGRAMME. en· 
trez le programme el laites XEO TILT 3. 
Vous pénétrez dans un casino fabu leux 
où tout peut arriver, la richesse et le res· 
pect, la misère ou l'oubli. l'écran signale 
!'identification • $ RIEN NE VA PLUS $. 
Donnez dès à présent le nombre de 
joueurs (4 au maximum) et leurs prénoms 
respectifs (6 caractères au maximum). 
Chaque réponse devra être suivie de RIS. 
La boule est lancée et tourne, tourne. 
tourne .. . . FAITES vos JEUX!•. La cal· 
culette affichera le prénom du Joueur et 
l'étal de ses finances. Misez Simple, Mul· 
t1ple ou Fin Pour Simple, vous misez sur 
les caractéristiques d 'une couleur , 
Rouge, Noir. Pair, Impair, Passe et Man· 
que. Tapez l'm1tiale du caractère chois i 
puis R/S. Pour multiple, annoncez votre 
numéro touiours suivi de R/S Avec • F •. 
vous arrêtez le jeu Lorsque toutes les 
mises ont été arrêtées, le suspense conh· 
nue. Vous attendez fébrilement que 
tombe le verdict : le numéro gagnant. sa 
couleur, sa parité, Passe et Manque. Au 
comble de la joie ou de l'ignominie, votre 
impitoyable calculette n'oubliera iama1s 
d'enregistrer les gains et les pertes. Alors 
courage ! Et dites·vous que l'intuition est 
souvent meilleures conseillère que bien 
des calculs, même les plus savants 

Bertrand RAVEL 



EIElftEDUEUAYECLA .. 41CVOUHP41C + QUADRI (HEWLETTPACXAID). 
1 JU] If: fll PUIS 1 IU!t'O 1,. flll n:s VOS JEUX CUllC CJIPll 

IE Cll'llll. lllO 1'.lllUE lllPllll "r,; 1!E Yll PlUS Il 4l2. 1 
Il 1 rT PASSE IU!EPn "· fll TES YllS .IJJlC 
fi IU VOS .l:UX llll!llE Clll'llll IUOO l,.ROUl;E PA!t llE~ llE Yll Pl.US 
cum CllPITAL tE 455. 1 ET~ ~ 25. 
1e sn. ' FAITES YOS .l:UX l!Alm CM'llll llERO • 25.100~ 
fAllES VOS JEUX CElllC CAl'ITAl JE 4<5. ' fT PRS'SE" 
"lH Ml' YA Pl.US I[ 422. 1 rP1 TfS VOS .J{OX lllMllE Cll'ITAL 

PROGRAMME POUR LA .. 41CVOUHP4 lC + QUADRI (HEWlETT PACIAID) 

8 •lBl "Till 3• 
•AIJTEIJI? 8.111VEL • ClFG 
' I PIEi! Hf YA Pl.• 
·~US 1· AVIEW PSE 
' L,HEUflf SVP• PRO"PT 
sro ee TOHE 1 
'H811E Jl)U[IW , . l'llO"PI 
STO 81 4 STO IJ 8 
STC iZ 

fQ•LBl 18 
QOH •f>9[110!1 JOW'Ell<'" 
PR !ll'T AST() 11!1 8J 5~ 
STO IND t2 1 ST+ 8J 
ST+ 82 RCL 8J 4 • 
Rel @1 X•Y' CIO ee 
AQrr 

J~ · Ill te 
J STO 13 7 STO ez Il 
STO 24 IS STO 25 19 
ST 26 

47•LBL 81 
RC'!98~8'• 
PCL 18 + RCl li + 8 
X>Y' GTO · ftN· 1 
ST+ 8J ST+ 82 ST+ 24 
ST+ z• ST+ 26 Rfl 8J 
4 • Rel 81 X•Y? 
CTO '3 TOHE 1 Cl.A 
l"Cl. 1111 t2 X(=8' 
CTO ~I 

l'l•LBt 82 
!OHE 2 FIX 8 ClA 
ARCL IMI 83 ·~ CAPITAi. • 
AYlfll PSE ·DE ' 
ARCl IHI 8Z ·~ 1· 
AV f fll PSE FSE 
•YOTfE "'SE ?• PiOllPT 
STO IMI 24 8 
".. 1111 24 X•Y? CTO 2S 
9' lltl. 1111 24 XW' 
CTO ez Rtl 1 Il) 24 
X< I ' CTO 12 
RCt 1111 24 ST- INI ez 

llS•LBl 83 
BUP •FAITES YOS JEUX ' 
AYlfW PSE AOM 
"<5>.<">. <F> ' ' PRO!!Pf 
RSTO ?7 AOFF ClA •f• 

ASTO X Cl.A ARCl 21 
ASTO Y X•Y' CTO •f!H· 
ClA ·s· ASTO X ClA 
!»Cl 27 ASTO Y X•Y' 
CTO 86 CLA •ft• ASTO X 
ClA ARCl 27 ASTO Y 
X•Y' CTO t5 CTO 83 

14P•l8L 81> 
7S STO IHI 2' TOIŒ 5 
AOH ·~H•P• l •PA•~ ?• 

PRC!ll' T AS T 0 2 7 llOfl 
CLA ·e· ASTO X a.li 
ARCL 27 ASTO Y X•Y' 
CTQ A CLA 'H' ASTO X 
CLP. AiCL 27 ASTO Y 
X:Y? GTO B CLA 
llRCL 27 ASTO X ClA 
· p· ~TO Y X Y' CTO C 
CLA ARtL 27 ASTO X 
CtJl • 1 • ASTO Y X•Y' 
CTO J ClA llRQ. 27 
ASTO X Cl.A ·PA· 
ASTO Y X=Y? CTO [ ClA 
'"' ASTO X ClA 
ARCL 27 ASTO Y X•Y' 
CTO 87 CTO 86 

191t•lBL 115 
8 STO IHD 25 TOllE 6 
•ft• I • IUOO' • nollP T 
STO 1111 2' CTO Il 

216•lBL A 
1 STO IHI ~ CTO Il 

218•L8l 8 
2 STO !ND 25 CTO 81 

214tt81. c 
J STO 1111 25 

218•l8l 1 
4 STO IHI 25 

222•l8t E 
~ STO I HB 25 

ZZ6•l8l 17 
6 STO !Nt 25 

23il•llll t8 
lCEQ l'1 BEEP 

CTO Il 

CTO 81 

CTO 81 

GTO 81 

'RIEH HE YA PLUS• AVIEW 
Rel 28 2 / STO 29 
Rel 29 1 HT • X•6' 
CTO 11 ClA ·PAIR' 
ASTn 27 

247tlBt. 13 
18 RCL 28 xm CTO 12 
' l!AltGliE • AS T 0 38 

25'• l8l 14 
1 STO JI 12 STO 32 
XEQ 15 2t STO JI J8 
STO JZ XEQ IS Il 
STO JI 19 STO 32 
XEQ 15 JI STO JI JS 
STO J2 XEQ 15 RCL 28 
2'J X•Y' CTO 16 TOHE 9 
•ROIJCE · ASTO JJ 

28Z•lll 17 
TOME 4 a.A ' llllDO 
~l 28 AVJEll PSE 
Arel 33 -~ • ARCL 27 
AYIEll PSE ·ET • 
ARCL 38 AYIEll PSE li 
STO 24 15 STO 25 19 

f!i.~!!11!1 ........ STO 26 17 STO 82 

Il 41t. 1 
FllHES VOS .EIX 
ŒJll C CJIP ITIJ. 
Il 411. 1 
entre CAP ITAl 

lll'AIJ tE 411. ' 
fAI TIS YOS JEUX 
RIEH Il{ WI Pl.US 

3t6•l8l. 18 
1 ST• 24 STt 2S 
STt 2' ST+ 12 RCt 28 
Rel 1111 2' X•Y? CTO 1' 
Rtl 28 X•t? CTO 28 t 
STO J4 

JZl •LBt. 21 
1 ST• 34 Rel 34 
Rel fHJ 25 X•Y? CTO 22 
Rel 34 ' xm CTO 21 

J32•L8l 25 
RCL 11 RCl 12 7 -
X•Y? CTO Il CTO 18 

~e•lSL 19 
Rn !Ml 24 J7 • 
ST+ IHJ 82 8ŒP CTO ~ 

347•llll 28 
TOME 8 
'ftlSES REllBOURSE· · ~s· 
AVJEll PSE RCl 12 
Sr+ 18 Rel IJ ST• e9 
RCl 14 STt 18 RCt IS 
ST+ 11 CTO 18 

362tl8l 22 
RCL r 111 24 sr+ tHI e2 
CTO ?S 

366•L8l 15 
Rel JI RCL 28 X=Y' 
CTQ 16 2 ST+ 31 
Rel 31 Rel 32 X: Y? 
PTll CTO 15 

378tl8l " 
' llOI P' ASTO 33 cro 17 

J82tl81. 11 
"llll'AIR' ASTO 27 
CTO 1J 

386•L8L 12 
"PilSSE· ASTO J8 CTu 14 

3,.•l8t. 89 
RCl • l ll Sh 88 FRC 
J7 • IMT STO 28 
1 (98 Rel t8 )()Y? 
XU 31 RTH 

4&4•l81. JI 
' H811E ALEA ?• P~PT 
STO 88 RTN 

4'9tl81. 'FIN ' 
BEEP •COOJ-8YE• AVfEll 
.EHi . 

55 
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comme on s'accorde à le croire, 
il est encore trop éparpillé ..• 
Eparpillé ? Pas chez Parker en 
tous cas ! Parker, c'est la $0· 

cié1é sœur de A1iro .\feccano. 
Toute> deux appanienncni au 
même groupe financier spêcia
lisie du jeu e1 du jouet. El .\11fo 
Meccano, c'C\I IOUI à la fois le 
Cluedo, le .\.fonopo/y, les pou· 
pées Charlotte aux Fraise,, la 
gamme de produi1s la Guerre 
des Etoiles, trois usine; en 
France, 1000 personnes et un 
rang de premier exportateur 
français du jeu et du jouet. 
Parker, la socié1é sœur des 
USA, a développé des jeux 
vidéo depuis 1981 et tout natu
rellement, Miro Meccano est 
devenu le distributeur de ces 
jeux en France, sous le label 
Parker. Chez Miro Meccano, 
une équipe de vente visite les 
magasins de joue1s, Mais pour 
être encore plus opérationnelle 
ci performante, la société a éga
lemcn 1 cons1i1ué une autre 
équipe de vente (hui1 person
nes) affec1ée à tous les détail
lants hors jeux et jouets. C'est· 
à-dire les grands magasins, les 
hyper marchés, les Darty, les 
Fnac, les magasins spécialisés 
dans la hi-fi, un cenain nombre 
de disquaires, de grands librai· 
res, de vidéo-clubs ... Comme 
vous pouvez le constater, a,·e.: 
une 1cllc s1ra1égie, Parker est 
préscn1 dans les principaux 
points de vente français. Sans 
préférence aucune pour le do· 
maine du joue1. D'ailleurs, cer-
1ains magasins de joue1s ont 
franchi très vi1e le pas de la 
,;deo. D'au1res non. D'une ma
nière générale, les magasins de 
hi-fi sont plus enclins, plus ré· 
cepufs au jeu vidéo, produit de 
hau1e 1echnicité, que le> maa•· 
sins de j oueu. On parle de 
puce, de micro processeur ... 
Cela n'a pounant pas cmpeché 
les gros points de vente jeux· 
joue1s de réagir et vite. 
« En France, nous avons opté 
pour une ~amme c ourte de 
ieux, explique Serge Bodel 
(micro mécano). Noire straté· 
gie, c 'es1 d'avoir les m!mes 
jeux vidéo disponibles dans les 
différents systèmes, de ne faire 
que du soft. Et, à priori, nous 
ne ferons pas de consoles de 
jeux. Nous préférons investir 
dans des proarammcs avec 
beaucoup de graphisme, de 
son, de themes forts plu1ô1 que 
d'investir dans un produit 1ech· 
nique comme la console. Aussi 
prenons-nous les licences d'un 
cenain nombre de jeux a•ec la 

aarantie d'obtenir c.es 1hèmes 
exclusifs et originaux comme 
ceux de la Guerre de> Ecoiles, 
des jeux d'arcades connus. 
(Frouer), des héro> de fcuille
tom ou de bandes dessmees, 
(Spiderman, Accion Force) ... 
Donc. des /'eux compatibles 
dam les d1 féren1s sys1èmes . 
\1ais en aucun cas vous ne 
lrOU\ erez de 1enms ou de foot
ball. Sculemenl des 1hèmes ex· 
clusih, dans une aamme 
coune. Et en 84, (comme en 
83), vou' aurez le choix entre 
16 et 18 jeux, pas 18 casseues 
puisque ces jeux vont se mulli· 
plier dans les formats qui ont 
une prépondérance sur le mar
ché. Aimi, Frogger qui est la 
meilleure vente de Parker exi>te 
en sys1ème Atari, Matte/. Bien
tôt s'ajouteront les systèmes 
Colko et Philips, même dans le 
formai ord inateurs familiaux. 
li es1 bien évidcn1 que si l'on 
sourient bien ses produits, s1 
l'on s'auache à la qualile e1 à 
l'originalilé, la lcxauon ne peut 
en aucun cas al1érer le> vemes, 
Tenez, j'insiste, mais prenez 
Frogger, qui es1 un bon jeu. 
S'il es1 loué, le public va le 
connaître mieux (dans ce do
maine, le bouche à oreille joue 
un rôle non négligeable). Une 
telle connais,ance va donc ac
croit rc le> ventes. En revanche, 
si le jeu n'es1 pas boa, le 
consomma1eur le rendra . C'est 
une quali1é de 'élection imp1-
1oyable ... \fème s1 la disiribu· 
uon se stabilise, elle reste IOU· 
jours un délical probleme à 
1rai1er. Parce qu 'il > a encore 
quelques mois, 1ou1 le monde 
- spécialis1es ou non spécialis-
1 es - voul ait f ai re du jeu 
vidéo. Aujourd'hui, on cerne 
1ou1 de m!me mieux les proble
mes, m!me si ceriains maga
sins, 1rès motivés par le mar
ché, ne veulent pas tout faire. 
Mais d'ici la fin de l'année, 
vous verrez, les choses pren· 
dront une au1re tournure ... En 
fait, cô1é Parker, les problèmes 
s pécifiques de d isiribution 
n'exis1en1 quasiment pas. D'ail· 
leurs, détail important que vous 
devez déjà connaître puisque 
vous !1es de fi n s limiers : 
depuis juin, les jeux vidéo Par· 
ker sont désormais fabriqués en 
France. Evidemmen1, cc son1 
les USA qui conçoivent le logi
ciel et envoient le mas1er mais 
les cassettes sont f abriquées 
dans les usines françaish , 
Enorme avan1age puisque la 
sonie d'un jeu, par rappon aux 

(Su1te p. 61) 



Etats-Urus, a heu à trOB petttes 
semaines d'intervalle . •• Cela 
suppose aussi, ou1re le critère 
de rapidité, une grande disponi
bilité du produit et pas de 
droits de douane . l.e rêve .. . 
Inutile de préciser que pour 
Parker, l'avenir du jeu vidéo 
est plus que prometteur ... Opti · 
mismc identique chez Philips 
qui a démarré le premier en 
France pour tester le marche 
des JCUX vidéo et sa•-oir ce que 
le produit américa in pou.ait 
donner dans nos fo)ers . En 80-
81, Ph11ips bénéficiait donc de 
l'avantage unique de se trouver 
seul sur le marché françai> et 
pou\lut en route 1ranquilli1é es
sayer le produit dans ses ré
-eau' traditionnels (grandes en
trepr bes de distribution, 
revendeur< ... ) . ~1ais en 82, un 
certain nombre de compétiteurs 
arrivll!ent <ur le marché cr l'en
$C1Dble des fabricants mettaient 
en place sur ledit marché un 
nombre Important de moyens 
de communications. A partir de 
là, le procc:" u, , 'e · accelere 

au,quel< ri faut raJOUter les re
vendeurs multimarques que 
sont les grande' entreprises de 
distribu1ion (hypermarchés, 
vente par correspondance ... ). Si 
Phi/ips a accès à ces réseaux un 
peu plus vite que les autres, 
c'est aussi parce que la société, 
très divenifiée dans ses pro
dui1s hors 'idéo, touche près de 
3000 points de •ente (en 82). 
En revanche, Philips n'est pra
tiquement pas présent chez les 
disquaires et dans les magasins 
de jouets. Au niveau de la dis
tribution - de pro,imilé im
portan tt - on ne peur que 
constater l'écart de part de 
marché entre les con,oles et les 
cartouches. Ceci explique cela. 
Car le public va souvent cher
cher sa console dans les grandes 
entrepri<e• de distribution alors 
que pour le \Oft, il recherche 
davantage la proximité. Dans 
ce domaine, Ph1/ips fait figure 
de privilégiL . Fort de cette 
puissance, Philips a d'ailleurs 
>igné un contrat avec Thom
son • même ilandard, même 

Même s'il vous reste 
des cadavres sur les bras, 

comment désioner 
le coupable~ 

D'ailleurs en 83 , d'autres 
compétiteurs arrivent encore et 
les mo)ens de communications 
aus en cru' re sont - et c'est 
logique - encore plus impor
tants. Et quel est d'après vous 
le problème euenticl des diffé· 
rentes marques ? La distribu
tion, bien sOr .. . 
Donc, JUSqu'en 81, Philips vi
vait des jours heureu~ puisqu 'il 
bénéficiait de 1 OO Olo du mar
ché. Normal, puisqu'il était 
seul . En 82, il détenait encore 
entre 3S et 40 °'o de hard (qua
siment à égalité avec Atari) cc 
plus de 6S 010 de soft. Et cette 
place est liée à un problème de 
distribution. Car, historique
ment, Philips est présent sur le 
marché français de façon très 
importante. li est donc présent 
sur les points de vente bien plus 
rapidement que d'autres fabri
cants qui débarquent sur un 
marché qu'ils ne connaissent 
~. ou qu'il. connais,ent mal. 
La structure de points de vente 
Philtps, étant assez large, la 
firme dispose des ré,eaux tradi
tionnels (hi fi, vidéo, audio) 

soft, plus du soft développé par 
Thomson sur le standard. Ce 
qui, en matière de distribuuon, 
signifie une atomi\ation mon
diale •i on ajoute les réseault 
Philip>, Thom.on, Radio/a, 
Paihe Marconi ... Le> micro or
dinateurs 1 
- " Stra1é1iquement parlant, 
nous ne somme> pas pour, c:it
plique Patrick Fauquctte (Res
ponsable jeull vidéo chez Phi
lips). '.fous préférons de loin les 
consoles de jeux ultra perfor· 
mantes qui permeuent quantité 
d'applications. D'ailleurs, nous 
sommes complètement passion· 
nés par cette affaire et nous 
vous le prouverons bientôt ! 
Compte tenu de la force mon
diale de Philip5, de ses activités, 
c'est l'une des seule> entreprises 
au monde à posséder des capa
cité> de recherche en matière 
d'électronique grand public. 
Bien sür, les autres firmes pos
~ent aussi de> petites capaci
tés mais 300 ou 400 chercheurs, 
ce n'est pa> assez. 
La location elle, ne le) enthou
siasme pas du toue en ce qui 

concerne le ~oft parce que les 
prix sont déjà lrh bas (cartou
ches entre 130 et 180 f). Par 
contre, pour les vidéo clubs, 
c'est un moyen supplémentaire 
d'augmenter leur chiffre d'af
faires. Chez Philips, si pro· 
blème de dimibution il y a, 
c'est pour de. raisons qui vous 
sont maintenant bien connues : 
caractère saisonnier, pré,;cnta· 
tion et •tockage du soft ... Un 
re,endeur moyen peut difficile
ment pr6enter tOU> le. logiciels 
existanu sur les console> de jeu 
actuellement sur le marché. Le 
problème de la distribution 
tourne donc autour du pré-sto
ckage. A ne pas négliger non 
plus, le problème d'emplace· 
ment dans les magasins, tou
jours en raison de ce fameux 
caractère saisonnier. Les gran
des entrepri,es de distribution 
ne 'avent pas comment présen
ter le sort et les revendeurs tra
ditionnels ont un problème de 
place. Pa• d'affolement : ces 
problemes se rèslent petit à 
petit. De plus en plus, le' gran· 
des entreprises de distribution 
ont des >ecteurs micro informa
tiques jeux 'idéo et les reven
deurs 1rad1tionnels, plus aguer
ris choi~is•ent leurs cartouche> 
parce qu'il~ savent ce qui se 
vend ou pas. Bref. chez Philips, 
le moral aussi est au beau fixe 
côté jeu ... 
Malgré toutes vos revendica
tions, n'oubliez iamais qu'en 
Europe, le jeu aborde tout juste 
sa phase de décollage. Et même 
si vous ne trouvez pas toujours 
la cartouche tant con,·oitée à 
10 m de chez vous, ne •ous im
patientez pas. Nous sommes 
dans une telle përiode d'expan
sion que les fabricants ont bien 
du mal à approvisionner tous 
les revendeurs. Cela vous laisse 
pantois 1 Vous n'aviez pas 
prévu que votre boulimie galo
pante prendrait de vitesse les 
fabricants 7 Vous vouliez sa· 
voir, vous savez. M!me s'il 
vous reste un certain nombre de 
cadavres sur les bras, avouez 
que vous auriez bien du mal à 
désigner un coupable. Rien 
n'est parfait, c'est le signe d'un 
marché neuf. Plutôt que de 
faire grise mine, réjouissez
vous, vous avez de la chance : 
dans votre genre, vous êtes bel 
et bien des pionniers . Et conso
lez-vous. Peu de revendeurs ~n 
France sont vraiment des spé
cialistes du jeu vidéo. Alors ? 
Alors, il y a là une belle place à 
prendre ... 

J 0<lle ILOU!t 

Vous 
jouez aux 
échecs ? 

Vous souha11ez vous 
initier ou vous perlect10f'ner? 

Vous avez besoin 
d'un 1eu dune pendue' 

Vous n avez pas de 
partenaire et a menez VOiis 

procurer un 1eu é ectromque~ 
Vous avez un cadeau 

a faire de be Q r te ? 
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ADVINCED DUNGlONS&DRAGONS 

BRUMES ••• DANGER ! 
Une quête extrêmement périlleuse au pays des forces du mal 

Des êtres redoutables, ivres de puissance, ont volé la couronne 
sacrée. Leur but : faire de nous des esclaves. La survie 

de la planète est entre vos mains. ne flanchez pas ! 
Tilt vous montre le chemin de la dernière cassette Matte!. 

Foerté et épouvante, désir de 
vaincre et angoisse de l ï n· 
connu. vous ne savez plus 
très b•en où vous en êtes 
vous avez été choisi pour 
contrôler l'expédition de la 
dernière chance, celle Qui dé· 
cidera de la ruine ou de la sur· 
vie de notre univers. La légen· 
daire couronne des rois, Jadis 
garantie de paix et de prospé
rité. a disparu. Aucun doute ne 
subsiste sur l'origine de ce 
vol ; seules les puissances du 
mal peuvent l'utthser à mau· 
vais escient : 'eur but est sim
ple : asservir la terre, réduire 
tous les humains en escla· 
vage, porter partout te deuil et 
la désolation. Pour éviter la 
catastrophe, Il faut à tout prix 
réussir là où les autres ont 
échoué et récupérer le fabu 
leux trésor •.. 
Nul n'ignore plus l 'endroit où 
le Seigneur du mal l ' a em
porté. mais peu nombreux 
sont ceux Qui osent porter 
leurs regards dans cette direc· 
lion La sinistre Montagne des 
Brumes, fief des forces obscu· 
res. a toujours été synonyme 
de mort. Tous ceux Qui ont 
tenté de l'atte1r.dre ont disparu 
à tout jamais et les légendes 
du pays évoquent des grottes 
insondables, où règnent en 
maitres dragons, démons et 
autres créatures plus temf1an· 
tes encore. Mais vous n'avez 
plus le choix . l'act1v1té Qui 
règne dans ces lieux sordides 
semble s'accroitre de Jour en 
jour , des grognements, des 
ronflements parviennent Jus· 
Qu'à vous, toujours plus forts, 
touiours plus menaçants. Ne 
tardez plus. partez en chasse. 

Plus prudent Que vos malheu· 
reux prédécesseurs. vous ne 
vous lancez pas immédiate· 
ment dans la miss on la plus 
d1ff1cile. dont la réussite seule 
consacrera votre victoire Io· 
tale. Patience · Quatre niveaux 
de difficulté vous sont propo
sés et ce sera11 pure folie que 
de vouloir partir sans attendre 
sur les pistes les plus rudes 
Choisissez donc le niveau 
• un •. la carte stratégique ap· 
parait sur l 'écran Plusieurs 
configurations sont poss1b es, 
mais chacune d'elle!: 
comporte les mêmes élé 
ments, différemment disposés 
(5euls l'emplacement de votre 
point de départ et celui de la 
Montagne des Brumes ne va
rient pas ) En tre ces deux 
• pôles •. cinq types d'obsta· 
cles vous attendent. les mon· 
tagnes brunes sont 1nfranch1s· 

sables et le jeu vous opposera 
un b1p sonore chaque Io s que 
vous tenterez de les aborder 
Des murailles. des r1v1ères 
des forêts vous barreront la 
route si vous ne disposez pas 
des • sésames • qui en livrent 
le passage clés pour les mu· 
railles. bateaux pour les r1v1è· 
res. haches pour les forêts 
Où trouver ces précieux 
objets? Eh bien. dans les 
montagnes noires oui se dres
sent, 1c1 et là sinistres et me· 
naçantes 
Chaque étape compo rtera 
donc deux parcours dtffé · 
rents le premier amènera 
votre expédition iusqu à une 
montagne . le second verra un 
des héros de la quête partir â 
la recherche d'un objet ben 
précis, à l'intérieur de cette 
même montagne 

DE TOUTES 
LES COU LEURS 

Pour vous rendre au 'd 
d'une montagne noire vous 
utilisez les touches 1. 2, 3. 4 
6, 7, 8, 9. qui correspondent â 
une direction bien précise, 
symbolisée sur le cache en 
plastique par des flèch es 
noires Votre expédition, maté· 
riahsée par trois pet.ts PO nts 
blancs. se déplace sur la carte 
stratégique Dès que vous ao
prochez d 'une montagne 
noire. ceile·ci change de cou· 
leur Attention. ne vous préc1· 
pltez pas vers elle 1 Observez· 
la, sa couleur vous donne de 
précieux renseignement 
blanche, elle recèle en ses 
flancs des carquois et des 1 è
ches et reste d'un acces fa· • 
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c1le . b eue elle est plus dan· 
gereuse, mais possèoe un 
bateau et des flèches • rouge, 
elle devient franchement diffl· 
cile et offre une hache et des 
flèches : enfin, mauve, elle est 
ex:rêmement dangereuse, 
malS dét ent une clé et des fié· 
ches. 
Le débutant aura donc tout n· 
térêt à pénétrer tout d'abord 
oans une montagne blanche, 
Qu lu lassera le temps de se 
fam 1ar ser avec les caverl"es 
et surtout de se l'lumr de flè· 
cnes Au départ, chaque guer· 
rier possède en plus de son 
aie. 1101s flèches Qui seront 
\/!te épuisées, s'il ne se pro
cure oas rapidement d'autres 
mun111ons Prenez donc pour 
habitude. avant de vous dépla· 
cer sur un sommet de comp· 
ter vos flèches en appuyant 
sur • count arrow • : cela vous 
évitera de foncer tête baissée 
~t les mains v des vers des 
cangers redoutab'es 
Cnaque réseau de cavernes 
est en eflet hanté par des 
monstres, p us ou moins dan· 
gereux plus ou moins v fs 
selon le deg•é de d1f'1cu té 
chois ou se on la couleur de 
a montagn 111 '' ée 

FEUSURLESCREATURES 

Les araignées, au niveau 1 
- qui correspond. entre pa· 
renthèses, à la classe tou· 
riste 1 - ne présentent pas 
i.;n grand danger · leur tonc· 
t1on orinclpale consiste, en 
etlet â vous voler vos flèches, 
une par une, lorsqu'elles vous 
touchent Suivez nos conse ls. 

HeureuMment. da na la plupart des caa. voua avez tout i. 



ayez touiours ul"e ample prov1 
s1on de l'T'un1t1ons el vous rie 
• squerez pas grand chose s1 
vous croisez ces bestioles 
Plus agressives. 1es chAuves· 
souris n'hésitent pas è alla· 
quer votre guerrier Elles au· 
ront cependant fort è faire 
pour le mettre à mal, du moins 
s 1 est au mieux de sa forme 
~uemer noir) En revanche, 
s 1 es: b essé (11 devient alors 
bleu ou pts encore, rouge) 
elles s acharneront s11r lui 
Méfiance donc ou habileté 
une f èche vous débarrassera 
de leur présence 1 Ouvrez 
aussi vos oreilles . lorsQu'elles 
se déplacent, le froissement 
ae leurs alles produit un son 
caractér1st1Que qu s entend 
de loin 
Ct:aoue animal, s'il n'est pas 
endorm signale sa présence 
par des bruits 1dent1f1ables et 
vous apprendrflz à les recon· 
naitre avant même de les 
avo r V1JS Les battements d'at· 
les réguliers des chauves· 
souris les p1a1rements sura1· 
;;us des rats accompagnés du 
rac ement de leurs pattes sur 
le sot, les sifflements des ser· 
pen:s, les borborygmes des 
démons et les ronflements des 
dragons deviendront autant de 
signes pleins d'enseigne· 
ments Seule leur parfaite 
connaissance, vous permettra 
ae survivre et de triompher 
En effet, si chauves-souris et 
araignées sont relattvement 
no:tenslves. 11 n'en va pas de 
même PoUr les autres mons· 
Ires le rat, assez lent, vous 
tuera s1 vous ne l'abattez 
d'une flèche Serpents, 
démons et dragons exigeront, 
cour leur part, deux flèches . 
attentlOfl 1 Ils sont très rapides 
et •oncent sur vous dès qu'ils 
vous ont détectés, même s'ils 
ne sont pas encore visibles 

r sur l'écran. Ne restez pas trop 
f longtemps à la même place, 

surtout si vous entendez des 
bruits suspects : vous pourriez 
ben voir surgir du néant une 
créature avide de sang, qui a 
su profiter de l'ombre des ga
leries non encore visitées pour 
ceritter son antre Le Blot>, en 
re11anche, est toujours v1s1bie , 
son corps gélatineux et pno. 
-spoorescent luit sans cesse. 
tflême dans 1 obscurité. Il 
.avance très doucement, mais 
est 1nv1nc1ble et, contraire

:ment aux autres animaux, un 
seul contact avec vous lut per· similaires est touiours possible. Autre point . l'«din11teur. eu d~ut de la partie, 1.iectionne une d .. dewt 

met de vous tuer Impossible.,. 
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poss1bllité1 qui lui sont offenes. sache>: repérer quel est l'ensemble des cartes choisi : soit celui des pages 64 et 

dans ces conditions de lorcer 
le passage, ce qui est réalisa· 
b le lorsque vous êtes 
conlronté aux serpents, 
démons et autres dragons 
Dernière précision. vous ren· 
contrerez à coup sûr, dans la 
Montagne des Brumes. les lé· 
gendaires dragons ailés. Leur 
puissance est telle qu'il vous 
faudra trois flèches pour en 
venir à bout. Mais nous n'en 
sommes pal' là 1 

TROUVEZ L'ENTREE 
Vous vo 1a part Gagnez tout 
de suite une montagne blan· 
che, pour fa1re provision de 
flèches. Placez votre expédl· 
t1on sur celle-ci et attendez : 
un de vos guerriers tombe au 
centre du labyrinthe à une VI· 
tesse vert1g1neuse. Seule une 
très peti te partie du labyrinthe 
est éc1a1rée, les autres gale
ries s'éclaireront lors de sa 
pr09ress1on. 
Mais ne soyez pas trop 
pressé, repérez les heux · la 
forme des galeries où vous 
vous trouvez détermine l'en· 
semble du labyrinthe. Aepor· 
tez-vous aux cartes offertes 
en exclus1v1té par TILT et trou· 
vez J' • entrée • qui correspond 
à l'image de votre poste de té
lévision (en vert claire sur vos 
cartes). Une fois celle-ci dé
couverte, avancez et voyez s1 
les autres galeries correspon· 
dent bien à la carte choisie. SI 
c'est le cas, poursuivez votre 
chemin, sinon, vérifiez s'il n'y 
a pas d'autres • entrées • 
semblables. sur la même 
carte ou sur d'autres. 
Il arrive souvent que le même 
labyrinthe comporte deux fOIS 
les mêmes éléments, d1lfé· 
remment disposés, ce qui peut 
prêter à confusion. D'autre 
part, 11 faut savoir que f'ordma· 
teur, au début d'une partie, 
choisit entre deux options. La 
première correspond aux 
cartes des pages 64 et 65 , la 
seconde à celles des pages 
66, 67 et 68 . La première col· 
hne v1S11ée vous permettra de 
sélectionner l'option choisie 
une raison de plus oour vous 
diriger vers une montagne 
blanche, peu dangereuse 
pour étudier le ieu en toute 
tranquillité 
Une fols l'option trouvée, la 
carie repérée, vous pouvez 
partir à l'aventure. Attention 1 
vous alfez rencontrer des laby 
nnthes de deux types . ceux 
Qui offrent un réseau de 4 ca· 



vernes. dans le sens vertical, 
sur 8, dans le sens horizontal , 
ceux qui en proposent 4 dans 
les sens vertical et horizontal. 
De plus. chaque labyrinthe 
ressemble à la surface d'une 
sphère. S1 VOUS allez tOUJOUrs 
devant vous, vous vous retrou· 
verez dans les cavernes déjà 
visitées 
Apprenez à vous servir des 
cartes. Lorsque vous pensez 
qu 'un monstre est devant 
vous, par exemple, vérifiez si 
vous pouvez tirer sans danger. 
Les flèches rebondissent en 
elfet sur les parois rocheuses. 
ce qui représente à la fois un 
avantage et un désavantage. 
Avantage . vous atteindrez 
ainsi. avec un peu d'expé· 
rience, des monstres encore 
Ions de vous . désavantage : réseaux de galeries; si. après avoir traversé la quatrième grotte, vous ne retombez pas sur vos pas, vous 
une flèche mal lancée peul 
•ort bien revenir vers vous et 
vous blesser gravement. Or, 
certains couloirs au lieu de 
tourner régulièrement, ce qui 
favorise les rebonds, formenl 
un angle droit , s1, vous fiant à 
votre ou·ie qui a détecté un 
ronflement suspect, vous tirez 
au hasard, dans le noir, vous 
courrez de gros risques. ris · 
ques évités si vous avez su 
vous repérer . D 'autre part, 
non contents de pousser des 
rugissements ou des piaille
ments selon leur ta ille, les 
monstrueux occupants des 
montagnes laissent traîner 
leurs os et marquent leur terri· 
toire de traces aisément repé
rables pour le guerrier que 
vous êtes. En sachant que ces 
marques se trouvent générale· 
ment aux entrées des galeries 
qui mènent au repaire du 
monstre. vous pouvez locali
ser sur la carte sa position. 
N'hésitez donc pas à décou· 
per ou à reproduire les f1guri· 
nes symbolisant les occupants 
des grottes pour les placer sur 
chaque carte au fur et à me· 
sure de votre progression. De 
même, repérez. grâce à ces 
symboles. la place des échet· 
les de sortie, des clés, ba· 
teaux et haches qui sont en· 
fouis dans la montagne. Vous 
gagnerez un temps précieux : 
St vous trouvez la sortie avant 
l'obJet que vous étiez venu 
quérir. vous ne perdrez pas de 
temps à la rechercher. De 
plus. poursu1111 par un monstre 
gardien du trésor, vous saurez 
exactement où passer pour 
r enlrainer loin de Chez lui et traits pointillés les délimitations des petits labyrinthes inclus dans les grands (l'ordinateur Opte souvent pour un 
l'égarer pour mieux le dé· 
pou iller Il> 
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petit rueau de cave mes t1ul d'un grand) Vous devez alors sauter quatre grottes sur la carte pour retomber dans la galerie suivie Bonne chance 1 

LA QUETE 
DE LA COURONNE 

Gar votro but ne l'out>hez pas 
est avant tout la quête de la 

couronne 
sacrée 
lJne fois en 
possession 

• <l'une hache. 
d'un bateau et 1 d'1ne clé, vous po · 
rez traverser sans pro 
1:>1èmes forêts, rivières et 

t: murailles. Parfois cepen· 
f; oanttt vous faudra reveni r 

•ers des montagnes noires. 
es traverser - sans reoren· 
dre un ob1ct déJà en votre pos· 

+-Session - et affronter les 
• 68 

monstres sanguinaires. Enlin, 
vous serez aux pieds de la 
Montagne des Brumes Là, la 
prudence est plus aue 1ama1s 

de rigueur Surtout, avant de 
vous aventurer au sein des té· 
nèbres, vérifiez votre compte 
de !lèches, quitte à repartir en 
amère en rechercner 
Enlin prêt. partez 1 Les carac· 
ténst1ques des cavernes sont 
semblables à celles des mon· 
tagnes • tradi11onnelles • Mais 

soudain surgit un dragon ailé. 
Trois flèches sonl nécessai· 

res pour en venir à bout 
La couronne est là, qui 
luit doucement dans la 

pénombre Saisissez là Hor· 
reur 1 Elle a éte brisée Ultime 
machtnat1on du Se gneur du 
mal. Il faut reparti r dans 
1 obscurité Un ronf1ement Il' 
raçant se lai t entend re 
Tuez 1 Vite 1 Une oeux t•ots 
flèches , dans un nuage de 
poussière le dragon allé, frère 
Jumeau du précédent gardien 
disparait. Cette fo1s·cl , v1c· 
to1re 1 La couronne est à vous 
Un coup de gong résonne sur 
le monde entier, pour saluer 
votre réussite et vous, vous 
oubliez les échecs des précé· 
dentes expéd1t 1ons, les 
tombes qui marquent rendrol: 
où d'autres ont chuté. les ca 
davres qui ont endeuillé les 
quêtes précédentes, les ca 
vernes où vous ne pouviez 

N-..--- - plus pénétrer après avoir été 

• llLDB 

chassé par la terreur sans 
avolf pu y prendre le talisman 
convoité. 

Mais peu à peu, vous reprenez 
vos esprits, vous vous souve
nez : auatre niveaux de 01ffl· 
cuité vous attendent encore 
Saurez-vous gravir les éche· 
Ions. passer de touriste à 
aventurier du dimanche. puis 
à mercenaire p::>ur devenir 
enfin héros ? Seul 1 avenir 
vous le dira. 

lo..l1e LAIAYE 







~ 
~'ij.l~VION FAIT DES BONDS DE 300 METRES. IMPEllTVllBABlE, 

• P..,s, y '<ey o , • "ue P 
vous 

er éme Ios a oer re on rase aconioue s e • 
ait c"ée s-. e •ao eau ce Oora o Aoo e 
P s ve•a-•e o e rous e c•as,,es • ooss 
b es e• nia11 iae es Ma s ;: R S m., a o• 
" est Pils à oov mé1a9er es s"sceo o 
tés veu• VOc..s er-se one• e o ;o:age lfOI.. 
r: 'er aux SUbf' 'és O~ vo aJ> 'lS" me 'S 
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ore les commanaes a un ong courre• sa1s 
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herrné:IQue OOur les prota"es e• s a &\eri
tu re vous re-• ez ouana m~rne voire 
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lex•e d nrrooucr·o- vo~s Oécou•agera • 
tou• ae suite L 1 ;: R s m1.1 aror s ao•esse 
orar ouemenr à C!>Jx ou veu enr rée e 
rnenr deve,,., 01 ores Les oroo èmes ou 
remenr • Pllys eues • rsori e er rentrée 
ou rra n a arterr ssage ces il'O ers oes 
• llaDS • miSe en marche aes réacreurs 
erc / so-1 dé a SSés par conrre vo1.1s ·a~a·a onç er avec es caos es ba 
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P r o s ceu. q n e 
i>as encore à norre contrére ,.Oro nareur ltldlVlduef a ra Pa 
ra re un i>rogramme de Pilotage 
!rés s~ POtJ le TRS 80 Sa 
PrerenrlOn ce s mu areur resre 
très amusanr urtour POur les 
en an s Qu onr Pas envie de 
se co ere ave trap de cil tires 
Bien sur espace aéroet1 est ré 

r ma s vous ne fa es oas 
arrenrlOn ll'Ous vous craSherez conrre des COI nes :=.:... "::.:;= 7 ...... 

Pour TRs 80 eoa1emen, le T: 
FS 1 F gt11 S muraror Ile a 
beaucoup moins performanr 
g ~' Que les l>rograrnmes POtJr ~ Otlre un n \l8au 
de d f11cu lés assez élevé Non 

llVion 41 bon POrt Le Pf<>gramme ~ en plein voi s le IOYBtick 
de llOI e "'PPle esr b19n régie 
r horizon an l1CJe1 ne bouge P8s 
Vi esse a l1tuae raux de 111rage 
n caup d œ11 sutt11 à verr1,. 

conrenr d exiger Cie VOus u e 
grallde concen1ra1'°" - "'Ous 
sur11e11 ez sans cesse en Pl s 
des 1ns1rurnen11 habitue a 
PfltSSIOn et la re,,_,.,atu e Cie 
.,, lie de YOrre llVion un Poer 

Super Cup 150 - vous 

que tout va bien Malfl enanr 
ne faut Plus perdre de vue les 
sacr0:sa nres OMN1 er ll'ldica 
reu ADF qui llOtlt ll'Ous Permer 
Ire de vo er a 270 cap en 
degré) de couper 1 axe Sea 
8eic: V0A ff-*ii 330 d arr1ve 
à 1111erlecbon Me ce POur ent111 
suivre la ba 189 de OUldage qu 
V01JS ndiquera r Blle de la PtSte 
e 8l1gle de descente à su111re 
la notTce a119e humour parie 

conrronte 41 des et1r19mis don 
faut borhbiir0er le terr11e1re 
r le d'aouter Qu une Parla re 
mailrrse de 1 8lll:lar911 esr ••'liée 
POtJ se SOrt r de 11tua110n pa fOISSCabf~ =:.:,,...., ~ c...,.. ,.. .. ,./(, 

Encore des combats e e 
a119e Sc>r11 e Sirnurator e • 
renr programme à rour POtnr Cie 
vue ? Vous apprendrez ro r 
d abo d à décoi er - Pa de 
Prob éme - er Il a e Cie • Click SOUp • (&Oupe au ca 

nard) le PfoOramme de simu 
lation le P'ua difflc11e ? Peut,.tre 
Ma a aussi celu Qu e.11 ge le 
Plus de concenrrarlOn 1e Plus ae 
ctJjgte te Plus a •xi>enence Er 

nr -beaueoup de PfCJblémeS 
a11an1 de ~~~~e. à a 

POursuite de :.:;~lJCflllll de Junlcers de lieinke1 lout en 
tanr de louras Z8SJOelins d Obser, 
var'°" V tesse POussée a 
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Jumbo J•t Piiot C•rtouch• Thom E. llJ. Vldk 
Al•rllOO 

BeJ coup Pu •.iptOe vo oou zx 1 a 
e che mvaraab emenl cnez Clébutant 

v ,..t de panique v te ~.:>ldé par .,,.. 
a t' • Mai au 1 des heures vous ap

prendroz découvrir os subtil tés de co 1ou 
qui conlronté à rotre selection ne démér1to 
pas Très drô o 1 
Vol. C•11•lf• ZX Ill, 16 K 
A2 FS 1 est exactement le meme 1eu qw '" 
T80 1-51, mais pour Apple Le graph sme 
ost sans contes1e amélioré et les bagarres 
erwe vou ut vos ennemis tou1our au 
mouvementées Su tou• suivez bien la r>o 
t cc au début pour voul; repérer avec a 
pratique vous apprend•ez à vous s tuer •a 
picJement ~r a carte des combats 
A2 • FS 1 Fllght Somul•l<H. Disqu•tl• SublOfl/c 
Ap/MI/ + , Oo.3.3 llK 

A.près avo r ma tr1se tOJS ces av or 
• P 101 • pou ZX 81 ne devrait plus voi. 
po e• le moindre prob éme du l'T'oms si 
vous vou habituez au système étrange de 
correction QUI impose une ant1c1pat1on 
constdérab o sur Je déroulement du vol 
et des nerfs à toute epreuve Un bon test 
il 1· ssue de cet entrainement 1n!ens1f 
Piiot. C••Htl• JRS Soflw•,. ZX lt, 16 K 
Ce dos Ier a été réa osé grêce au' conse1 ~ 
Didier Possas p kl1e oe 1gne el /l 8"110 118 
dos socitt'8 S 1 0 E G 170 rue SatntCl\ar 

7501~ Paros tél 55' 79 12 et S 1 V [A 
1 bd des Ballgoo es 75008 Pars lt 

52': 7066 
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APPELEZ-MOI MAITRE. 
C'est en milieu de partie que le Prodigy révèle ses meilleures cartes. 

Il possède alors une bonne force tactique 
associée à une puissance combinatoire acceptable. 

Bref. un adversaire intéressant et un professeur consciencieux. 

Le Proa gy e s tu â chemin entre es 
ech qu ers de voyage et les éch au1ers de 
table tant par sa 1a111e oue par son poids 
cenviror ' 5 kg) L esthet1que sans grande 
or g na1 té demeure cependant ag éable 
l enreg strement des déc acerT'ents s ef 
fectue so 1 grâce au cet1t écn qu1er se s 
tif ntégré à 1 appareil. soit en tapant es 
cOdes des cases de depart et d a•r vée 
le premier système est évidemment plus 
prat que et exclut les regrettables erreurs 
dtt pos1t onnement des pièces . ces er
reurs aboutissent. à plus ou moins long 
terme à une défense défectueuse ou à 
un dép acement 1mposs1ble générateu 
dune certa ne grogne face à 1 ord nateur 
Notre pré!érence va donc au système 
sens1t1I d autant pus que tout le mond~ 
n est pa fam11 arisé avec a notation 
éch quéenne Regrettons touteto s a 
ta1 le troc réduite de cet ech1quier De 
plus 1 semble 1mposs1ble de cent nuer a 
parte sur ·échiquier sensitif une lois que 
1 on a commence à rentrer les déplace 
l'T1ents grace aux codes 

Un bon professeur 
Le PrOd gy peut jouer les Blancs ou es 
No rs Conime 1 est possible d 1nter\ert r 
les camps â tout moment on peut le faire 
1ouer contre lui-même Cela profitera au 
débutant qu pourra a1ns1 voir se dévelop
per les d fférentes phases de 1eu ma s ce 
système conduit souvent à des parues 
sans grande ong1nalité Le oebutant oeni 
f c1era éga ement de la f()nction • proies· 
seur • qu permet de demander au Pro· 
d gy e coup qu 11 aurai! 1oué â sa p ace 
mas a va eur de ce conseil varie avec le 
n veau de ieu al parfois. la propos1t1on de 
1 ord nateu• se revelera être une erreur 
gross ère Le Prod1gy permet le retour ar 
r ère sur 6 demi-coups ce qui est suff • 
sant dans a plupart des cas Nul rt'étant 
à 1 abri d une erreur de jugement, ce dis· 
pos t f permet de reprendre 1a partie 
avant a bévue plutôt Que d essayer val· 
nement de la rattraper A condition de ne 
pas en abuser cette fonction contribue â 
l'éducat on éch quéenne du 1oueur Ce re· 
tour en arr ère s'effectue s multanément 
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pour es deux camps et rien ne vient rap· 
peler les déplacements repris. Il faudra 
donc en cas de doute vérifier les pos1· 
tians ce qui s eflectue sans trop de d1ff1· 
eu tés 
Le ieu peut se dérou er sur 9 niveaux Les 
niveaux O à 6 proposent des temps oe ré· 
f ex1on croissants. depuis la réponse 
quasi instantanée du niveau O iusau à la 
très longue réflexion du niveau 6 compa 
t1ble seulement avec un ieu par carres· 
condance (une seule partie peut daman· 
der plus d'un mois) Heureusement il est 
possible d arrêter la réf1ex1on de 'ordlna· 
teur à tout moment et de !obliger â 1ouer 

Prod. Sens. 9 Prod. Sens. 9 

1 e4 e5 32 Cel Rd6 
2 Cf3 Cc6 33 Te4 c4 
3 Fb5 a6 34 Ce2 c5 
4 Fxc6 dxc6 35 Cf4 Ff7 
5 d4 exd4 36 Te2? Thl 
6 Dxd4 Dxd4 37 h5 Tal 
7 Cxd4 Cf6 38 Te3 Ta2 
8 Cc3 Fb4 39 Tel b4 
9 e5 Ce4 40 cxb4 Cxb4 
10 Fd2 Fxc3? 41 Te2? b3 
11 oxc3 ? Cxd2 42 Rc3 b2 
12 Rxd2 c5 43 Td2 + Rc6 
13 Cb3 b6 44 Tdl Tal 
14 Tdl Ff5 45 Rxb2 Txdl 
15 Rel Re7? 46 Ce2 Tfl 
16 Tel 16 47 Cd4 + Rc5 
17 exf6 + Rxf6 48 Cf5 Txf3 
18 f3 Th- es 49 e3 Fxh5 
19 g4 Fe6 50 Cxg7 Fxg4 
20 Te4 Ta- d8 51 Ce8 Tf7 
21 Tf4 + Re7 52 Rel Fh5 
22 Tel Rd7 53 Rd2?? Td7 -1-

23 Tdl + Rc6 54 Cd6 Txd6 + 
24 Td3 b5 55 Rc2 Fg6 + 
25 Txd8 ? Txd8 56 Rel h5 
26 a4 Rd6 57 Rb2 h4 
27 axb5 axb5 58 Ra2 h3 
28 Rd2 ? Rc6 + 59 Rb2 Td2 + 
29 Re3 Tdl 60 Rai Tc2 
30 h4 Tel + 81 Rbl h2 
31 Rd2 Tbl 82 Rai hl= D mat 

Les niveaux 7 et 8 sont deux niveaux 
de tournoi en temps l1m1tés res· 
pect1vement. 30 coups à l'heure et 
40 coups en deux heures. lis carres 
pondenl à peu près au niveau 4 Un b1p 
sonore. que 1 on peut éventuel ement 
couper. signale la réponse 
Sachez que 1e Prod19y intègre le pro· 
gramme Morphy, QUI équ1pa1t oéJà a 
Great Game Machine Ce programme est 
concocté par John Aker, qui a succedé 
dans la f, rme Applled Concepts aux 
époux Spracklen. rattachés au1ourd nu à 
la firme Fidelity Electrontcs. productrice 
entre autres. du Sensory 9 
Voyons comment se comporte ce pro· 
gramme dans les différentes phases ce 
ieu La b1bl1othèque d'ouverture du Pro
d1gy est composée d'une cinquantaine oe 
lignes difterentes Les ouvertures sont 
tout a fait classiques et la pluoa r• 
commencent par E2·E4. Certaines 11gnes 
s étendent 1usqu â quinze demi-coups Ce 
qui paraît raisonnable mars reste en deçà 
de certains de ses concurrents. L'rnterê! 
d'une bonne bibliothèque d'ouverture est 
double el.e permet à l'ordinateur de ga· 
gner du temps (celu1·c1 n'a pas à ré' e
ch1r. 11 ne fait que réciter les lignes d'au· 
vertures qu'il connaît ou celles réputées 
les plus solides). Elle permet aussi à 1 or 
d1nateur d'entamer le milieu de parte 
avec une pos1t1on iouable. En revancne 
cette • réc1tat1on • n'augmente pas les 
capacités de réflexion de l'ordinateur et 
une simple 1ntervers1on de coup pourra 
l'obliger â sortir de sa bibliothèque et à 
se perdre dans les méandres de l'ouver· 
ture. 

Prodlgy affronte Sensory 9 
C'est en milieu de partie que Prod1gy ré· 
vèle ses meilleurs cartes. Il possède une 
bonne force tactique associée à une 
force combinatoire acceptable qui en fait 
un adversaire Intéressant. Malheureuse· 
ment son analyse stratégiQue se révèle 
assez faible Sa profondeur d'analyse re· 
lallvement limitée menant parfois à des 
catastrophes - toutes proportions gar· 
dées - Car s1 d'habitude. Prodlgy dé· 
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vore les données de bel appétit, on peut 
cependant lui offrir un mat en 2 ou 3 
coups sans contrepartie apparente. A sa 
décharge 11 faut souligner que ce genre 
cflncon11énient constitue LE point faible 
des ordinateurs d'échec. Il ne fait donc 
pas exception 
La pnase de f1na1e, c'est 1e véritable 001nt 
noir du Prod1gy. Il maîtrise mal la règle de 
l'oooos.'1on et ses pions lui posent quel· 
eues problèmes. Pour l'éprouver d'avan· 
'age nous 1 avons opposé au Sensory 
Challenger 9 oue nos lecteurs commen· 
cent à bien connaitre Les deux machines 
oua1en1 40 coups en deux heures (niveau 
S ou S.msory 9 et niveau 8 du Prodigy). 
Après tirage au sort, le Prod1gy s'est attri· 
bué les Blancs. Pour suivre la parue rep· 
portez-vous au tableau 

ase d'ouverture classique 
rt et d autre, au 2• coup, le Prodigy 

prend le fou noir avec son pion b2 abou· 
tissant à des pions doublés en colonne b 
et surtout, obligeant le roi à déroquer 
après la prise du fou d2 par le cavalier 
e4. La partie reste cependant équilibrée 
1usqu·au 24• coup Au 25° coup, le Pro
d1gy procède à un échange inullle et Clan
gereu)( du roi en d2, conduisant 1mméd•a· 
tement à un échec à la découverte. Puis 
vont suivre de multiples déplacements 
mutiles de la tour qui erre sans but per· 
mettant ainsi la dangereuse avance du 
pion noir b Ces déplacement fâcheux 
aboutissent finalement à la perte de la 
tour blanche au 45° coup. A.partir de là, 
le Prodigy ne peut plus rétablir l'éau1l1bre 
et le Sensory 9 gagne la partie, d'autant 
plus que le Prodigy fait une nouvelle er· 
reur au 53• coup autorisant la prise gra· 
tu1te du cavai 1er. Le Prod1gy face au Sen· 
sory 9 s'est donc trouvé un moment 

décontenancé par la situation et, n'ent1e· 
voyant aucun gain matériel ou pos1t1ori 
nel. a préféré jouer des coups d attente 
Jusqu'à ce que la s1tuat1on se clarifie pour 
lui. Cette tactique lui a été fatale, car 11 a 
ainsi permis au Sensory 9 de mener tran 
qulllement son attaque. Il faut rappeler 
cependant aue le Sensory 9 demeure 1 un 
des plus forts programmes dans cette ca· 
tégorie de prix (le Prestige aussi fabr·qué 
par Fidel1ty Electronics. et qui lui est su· 
périeur coûte près de 13 000 F 1) Les 
multiples parties que nous avont enga· 
gées avec le Prod1gy nous ont montré uri 
partenaire intéressant. Jouant raisonna· 
blement bien dès ses premiers niveaux 
ce qui constitue un avantage de ciio1x 
pour les passionnés de Blitz Il se situe 
environ au niveau du Conchess (voir T Il 
n• 3). On peut ainsi estimer la force glo· 
baie du programme un peu au-dessous 
de la barre des 1 700 ELO Le Prod1gy a • 
liant les avantages d'un échiquier élect•o· 
nique de voyage à un programme digne 
des ordinateurs de salon constitue ainsi 
au prix de 1 700 F, une alternative in té· 
ressante dans le choix d'uf'I éch qu er 
électroniaue de bon niveau 

Jacques HARBONN 
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S1gn e reconna1,sanc e de tous le\ branche' des jeux 
t'lectron1qul'\ VOICI le TILT-SHIRT 
So1gneusenwnt confectionné en pur coton interlock. 
c est un produit 'Made 1n France ', 11 n e~t pc1' en vente 
dans le commerc !', alors commandez le vite Prix 40 F 

--------------RON OF COMMAN[)f 
TllT )HIRT 

A rerrplir t t rc m.O\ot:r ac c-ompc.1~nl dt• \'otrP u wlement a 
l Ill l " " ' de> ltalt!'n< 7SO(J'l l'd"' 

Taille Quc1nt1té Prix Tot.il 

40 42 

Part c pat ion aw. f•a s d envOI t 8 50 F 

lOTAL GEMRAl ... 1.. . . ·I 
Nom ___________ _ 

Prénom _______ ----

N0 Rue 

Code postal L .1. .... ..L-L , 

Ville _____ _ 

Ci-101nl mon ri-glemrnt par 
( ht'QUl' banca11e C CC P à 1 0<drP dl' Jill 

--------------

LAURENT BROOMHEAD (suite) 

le domaine ludique au sens le plus 
large Il y a eu. bien entendu. des 
étapes intermédiaires. des modes 
pour les Jeux m1hta1res. des conflits do 
société car 11 y a fina lement longtemps 
que ces techniques de commun1ca 
tion. se développent autour de l'écran 
de télévision Mais, malheureuse· 
mel'lt. pour la plupart des gens, la TV 
ne reste qu'une source d'émissions 
d'informations. de spectacles et Ils ne 
savent pas tirer parti de ce formidable 
outil pour ioucr. programmer, d1alo 
guer. 
En France, se pose le probleme des 
générations. qui n'existe pas par 
exemple au Japon, où 1eunes et moins 
Jeunes s'agglut inent autour des 
micro-ordinateurs. pianotent, pro· 
gramment Ici, la peur de passer pour 
un niais devant ces nouvelles techni 
ques. de ne pas savoir les maitriser. 
bloque l'envie de JOuer. C'est dom· 
mage car les ieux vidéo devraient être 
une étape, un maillon qui mène à l'or
dinateur. c'est en cela qu'ils sont cap1 
taux. En plus du côté ludique pur." ils 
développent aussi la réflexion Imagi
ner comment travaille l'ordinateur, 
s'interroger sur ce qu'il fait c'est deve· 
n1r un informaticien en herbe Beau
coup de ces ieux procurent en plus. 
des cassenes ou l'on apprend la pro· 
gramma1ion et cela n'est pas si d1ff1· 
c1le ! St l'on s'imagine que les ieunes 
se sortent mieux des d1ff1cultes 1nfor 
matiques, qu'ils sont plus rapides. plus 
·habilités• que les adultes. ça n'est pas 
toujours vrai , C'est donc pour ces der
niers l'occasion de prendre une re 
vanche. 
On peut donc espérer que, d'une part 
grâce à la télévision qui tend à devenir 
un outil. et d'autre part à la pratique. 
ie n'ose dire quo11d1enne • l'ordinateur 
trouvera sa place sur la table du salon 
et que l'image du ieu se.popularisera• 
encore davantage 
St j'avais un conseil à donner aux pa. 
rents, c'est de ne pas acheter unique· 
ment un 1eu à leurs enfants. mais de 
leur offrir en plus. la poss1b1hté de 
pouvoir programmer, même s1 cela ne 
leur paraît pas évident. dans un pre 
m1er temps, l'enfant voudra tres vtte 
mod1f1er le ieu 
Est-ce que ·1a société de demain aura 
en plus des ieux électroniques, des or· 
dinateurs 7 Je n'en suis pas certain. ce 
n'est pas forcément très utile, mais ce 
ne sera sûrement pas une contrainte, 
j'en suis persuadé.• 
Ce scientifique tous azimuts ne veut 
surtout pas se spécialiser ! Il sait 
même être très éclectique dans ses 
goûts Il aime la musique pop et syn 
thétique. connait aussi bien les objets 
1900 que les traiectoires de satellites 
et s'adonne de temps à autre au 
pocker, bien qu'il s'estime «trop carté· 
sien• pour succomber aux charmes du 
hasard. 

OAHIElU LYAllO 
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--~----------------------------------------------- · DEMANDE D'INSERTION 
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ttl.42.H . 
• V .. tu ~!lange CDl'l re .ll'Ofl ()onk~·KOl'lq 200 f, 
Dcr, tY-KOllQ 11 180 f Mon)T•r PorK !tO f t.11111• 
ft.i:»er 200 • el [t'l~Mue,, 2 160 f TM .. bollH 
+ nol.(ft , _ VAN llMPfN. "'· .... J .. rt •• nu• 
.... ,..., f•I ttOH.11.U , 

• 't'f"llk tH• f.ltc"11N.-· C-- fot'ren 2 IWftO;I• ... 
clttc...h• 11r 1•0 , v....n ..u; J 1 ra1 ea •tan 
...., lmt 200 1 IAUTil ,._,., S7~ ,..;.. r it ....... '""S... ............... Ttl 1 , ., 
tlJ _t.)_1J 

• 'Vt:'llh CDl'\soJt Mm1tl. 0--.C .,,.-.•1 o;-
1 JOO f Olh•tt 1omtt 111. 1 u .12.n •••If• 
• \ltnd\ 14'11 tltc;lfOl'llQl•e dlf pou:e. l 2G 1 ....... 
OllYl.lll, 11, l1ft P'l1m"l,.111'9n•, UUO Qttll 
fM -ltollt• .... I . 

• \'encb < 1 VCl A.1orl Phoel'! 1 JJO f tl 8' 
~200f ... ~~èt.lcMer •l>O, 
~ UIM' filt ... UUUICI. 11 ,,..•t.te• 
........ •11tt ....... ftil. 1 SJ•UU ... 
11 • • 

• V~tet.1At!Sl .... l 'J'IQllDU27ft0Wttl • ! 
...- .: 1 l'or.-man et (oiteat Tii( 000 f S. Dfuot 
" · ,... •• '""'"· 1J011 ....... ,..,_ 1 J7a.4• .o .,, ..... 
• Vends tf\il • cr11101.• l•q..i•dts Gamet. Md Yfot• h 
• Ucnhore • IQw« P'e• l'l 'IOl•Ce (ioronll 1~v'ov '"°" ;e sesite•t 198) Pr'" , 100 f t•Mt Ol· 
GHOCN. • . ""' ff u. ... U2H h , Til. t fJJ) 
...... u ... 11111. 

• V- i- ilect- Goooti aod .. ...._ .... 
cf'lule • tlO....,_. 120f P~@'10'ISp.ln,1rh• 
•t-21. CA.l.OU , .... , 1, ,.. ._ ..... tint 
.. ..., . , ... , .... 41_ .. 

• .... ._nd$ o va ••or ... ~ tf'O.' NtiJt. 100' 
Gau VtGfilA'1AN0, UJ, ~-• •• Mt11t,w1 
UOH MwMI ... Hf. 1 {tl) 77 ,tl.'8, 

• "tftlh i X 10: P I~ fP ·~ T "'trl«t 
l.A2 ... .YOQ1"4io le iwr dar.s ~ "'*"• OiJ1!ttit 
+ rovitctu• dt Pllr-let'S + piln ""'vu - 1 "" PSI 
• 1 1(.7 !lfOi>"!>q.JI .. l K } jtVI': .o. 1 '-Î jWJ el ~'l'i 
+ mQ'l!Jll'll d'oroQIM &• ')LI '1 .SOO f A d6bottr• 
ltl. 1 t42 .Sl.t1, 
• Yetl01(51Pt-..i.jl,_.. 10dl1 4 1!.24 18 11 
:u. J. Je n> 1 ~' ru ,..,,. am•1. 4 , 
_._ • ,.._., JllHW..~. J tJ, rttl) 
lt.S0.12. 
• Vf."dsVCS.&1Cr1 '°"'...,!t' + rJ~A,_ 
tacii °'1'"1def' Ster l11CW1 lo:s.c. Proi;rorrn:=; ..... 

jUf~v~::~~· .. ~:: ~'1~ re"~-::.:: 
41, rue fun•I, 11SOI S•th t111Tit . h l, 1 
fl4 .tJ.st. 
• Vtfleb " (] Yec1fu 1 SO ' p«.e tt ieu• de PIXM 
l.Cl O. llfOIGUI. thW.Kt V.t ... W.. Wt . A, 
IJttt ...... . Tif. l•H 14.st . .. Hl'rt 11 • H 
e111i.n 
• V9"Wb~ "fl'U.&tl:ri\O ~tl + 
1017 Pra 2000f s.c:JilW••AAlia, ........,.i. 
c..,...., 211tt Cttec.kt Hl. ; (J2 j Jl,U 4f --· • >.;•"°$ YU ._ ·,t , ' •;1 J i ~•· 1 •• ~erdr l5(I f 
· 't'l;I IWCIMAM l'tlt, ltl, Ofli S.t·Gt•t .. ·• · 

111ien. •7US Scheld11r. Ahr1i•io• , h l, 1 
71.Sl.tl. 
• Vt'ld~ (7 Arm:la , Porkw povr VC$ .Atcr! lt;t ...,t 
300 f A. Gebomt \ltnck OVUt 2 ,... .. tlectrCll'liqllt1 
8o•"'O ;COii é101) 200 f f1 A1.IO ""'._dt~ 6S f 
VOi.AT~. Ht. 101 . 12.SI , 
• \j~ft!;i'1«!ron411to;...nc~l't1tll'l·60f 

crw«: p;les IOUKOt• ht'W. IU, ... ,...._ l'I· 
_.., ltlM...., •1S... Tel 1 fU l 2' 96 '' 
• ff~ V~ ~et 1S + Il .:1 tt11! -.fou 
2 600 f Ad'll,. VCS APcn IOO f IOIDU.O: TM. • 
(H ) tl. U .JJ 
• 'tencb \'CS ..,,,.. .i r.7 Combat ~ ... Al Pet· 
lllOl'I. YOflg!:Ol'd l l'Mnble 1 700 f + 1 poil'H dt 
tcill'mol'!de1 OAYIOIAM l••.tt. JI, .......... u ... 
o-Mtt., UIOO .... M. ni 1 fHJ S4 OO 11 _ .... 
• Vt:ndt r.7 .. 4t. .YVJTlt 700 f 8.lono 2'00 f 
.Y,,nt~ 2h • .. ..... fleclM ti.c.~ Mf"4ft
..,, ,...,. , OOO f ~e«Ol..1 . ......... 
.. tUllt..Y ..... , hl,r 1 ... 64.M. 
• Vds <1 pa;r l/dklpx ~ •• S. 6. f 11 66 
6S 2.5. lJ. ~, U Pn. 7S f a. mat, ftl. 1 

U•.tL11 
• \ll!ridl ,-.. k8 Mc1ov1S4n bo714f(llj'«. Cou..-~ 
Il .11,tS + S 1(7 élGI r.d 1 000 f DUMCMfT Olt)w, 
U , nit QM•lfft, HUO SU.0 lte•W.W.. Tt! 1 f11J 
11.lf. 2' ..... , .... 
• Vef'Cls Vts A•or1 .. IC7 0.1~. CO'l'êct, ...,.. 
l"'lnr~et. l-'Ol'l"C11.. .&tl(SI' s G.w'r>Vi dt l'tl&IOU' 
;Aootlo> -.._ .. , .,,,., .A .. .-i1uriW Ot l'A<rt>e ,.,.,_ 
le ~' : 500 f 0 (olnbot 91!1 CodeoD SACU. ftl 1 

17S.2t. U ....._, U ..... 
• 'Y'tnb El«!rGftc Oft«TM, ttCJ f Ier. tflrf .., 
,.,,.. ' '· ,.. ~ .... tlJtt .......... . 
.....,, Hl. 1 (141 11 H 1' t. ~ ée 1 • • 
n • . 
• Vtnd -,.7 A.1i:1t1 Ptlc~"I 2SO F >f'f.#>t- Pvitloft 
200 f, les oYt-!'lt1,111.,., lk l'ortt>4! perd"",.~- :ce ... 
,..._ 200 f Ad'otle 1(7 pOuT VCS AIOI"! ~l"O't ot• 
lot ' ... ltC"'lh1 tl C.0 OU Qvlfü l.AP(ISC*N( 1)1. 

.1.,, f , fttt '-MM, Hiii MNy·5'·°"'94 UI. 1 

>OJ.tl.H . 
• (.-..U"'1• Ocns~~ • .-.. ry -"' oe 
~ ··.-e1fue• laltft9t Pl'ie l'OOf ........ 
OOlfUlll Df G.uPHO , J , ....... ,,......., 
1Jtl• .... ~ 
• \#'4t, • t\Ktroft .. , •• ottoc\ 200 f ~ ... 
llU'I' 160 ~ l/ohy bG.'t 110' '"· 1 (14) 11.0 H 
.. .... 111le11111t, 
• Vend• VCS A1orl 11«.•l'lbft 12 "°"' gcif'Oflfie +- '0 
k1 A1or1 Au1v••1of\ ffeftr\11. Pat·mon, e'CI ·IO\t\lf 
J 900 , . Sùldê J ()OO (. l)Ollo•~ l1 tf de Yet'\te GI ·~I 
1.Mnlft lDHA Til t Ul.21 .'2, 
• \'~ VCS Atll'I ~ 12 + 2 PQlrf'lde ..... • J 
to1tith YQ\H l .. Of ~ 1 CISOf + K7 A~ 
r.wcr tle•#dlr ....,., Illac; =a\, &.r• • «1 

0.:.-...~ ;+17~tt. d·--
w. ., ·"~ r ... ~ .. 2 ''° • rn va-.. JJ J IOO' 

M. LAKllVllUI, • .._ ... lt ,.,,..te '9 .. ,,. 
HUtV~- Tif 1(U)fl .ff.ff , 
• 'l/fndt. 'VQ A.tor1 O'Yr• t2 DY« 1 OGI'• de~ 
m c'.I ll'Ol\CNI '' 1 o ll'IO!e11u + •o u A•on"' 4 
4chV•u:tn fPoc·mon Otltn6er. Clor't'Y·\onci. •!t) Ill 
IOVT 3 800 r Ou li911 de s 900 f M. , ... UKHfVI 
ovr, ....._ 4e ,.,,...... ;. "'1•. 1u1t ,....._ 
T61. d Sl) tl.16.". 
• l'tfâ YCJ .&tan 100 f ~te (7 (~ lt.oll t:: 
'ot-1'17 ?lantt "''""· ......... 2.SQ f. :i«:e ·-tl 
._~1101.k..~ ...,_.~"''-~..._. 
IJOf '.4'9outlO'Jleof ~llMGlll:ll. 1S1G 
IW cc..w""" JtUt ~. hi. • Cltl 
sut.11 . 
• \iM)OS: 1(7 Offer.dtr + !.o«t invadll"li trn ban 
•tot , ~1•â dtboW• 1'1. 1 ( 21) U.1J.H. 



• JEUX VIDÉO • MINI ARCADES• CONSOLES DE JEUX • JEUX DE POCHE 
(écrans simples, doubles ou triples) • JEUX DE SOCJÉTÉ ÉLECTRONIQUES 

(Échecs, Da.mes, Bridge, Master Mind) • LOCATION CARTOUCHE DE JEUX VIDEO 
~OM, 

~i-oN 

==:.::;::==~-:.:. - ······----··--- ·------. ·-··--- --
PHILIPS G 7800 
Console de Jeu programmable 
Ecran Incorporé 
Sol'tle Vidéo et son 
Connex:lon Pérttel 
~1385F 

.&JIDIJlft 1 
A On:sstOWAL 

BA.llllAJ 1 
~1!:(00&:1"8 
TERR R HOIJSE (IOl&I,. 
0- OAT ""1&lre) 
EOS 
CHAl!lll: AUX CORBEAUX 
DENTIBTll 
ILUlBUROER 
PIPELDIB 
VAMPIRE 
LUJ>Oft0111Qll'B 1 
BASltr.T llALi. 
POOTBALI 
MINI HOP MAii 
CHJCitY WOOGOY 
HOMJl SWIŒT HOllU: 
DRAOO CASTLE 
O&UDOJnQUS1 
CHAS 
AUX 'l1U:SORS 
DINAOSOH.E 
DRACON 
KINOKONO 
KINGKOl'IO DE Lt1XE 
lot STZR MAZll 

2201' 

205P 
210P 
!80P 
180P 
136F 
125F 
149F 
180F 
1801' 

195P 
195F 
!95P' 
19111' 
2101' 
210F 

130P 
1e11r 
168P' 
168F 
2401' 
2401' 

COI.ECO mini arcade LCD triple écran 
2Jcux différents Amohaga 3Jeux dUTérents par LCD 
mult.loolore Levier de Réveil musical Chronomètre 
commande style arcade • Canyon Diamants 299 F 
• Donkey Kong_u.e-F 679 F • Hold Up 299 F 
• Gala.x1a.n ~ • 679 F • Deep Dtver 299 F 
e Po.cMan ~- 679F e R&bltHop 299F 

IUlf WDfO GKITNO 
POURSUITE AUTO 170 F LASER flLAS1 
TOMY: CHOPl'Y.RCOMMAND 
l'OWEIU4AN l '711 F STAR MASTE1' 
UWA CO : IIU.010 ClAJITOUCllDlh 

~.oWa {g~~ ~1 

MDllAJICAD8 i BEA ITY AHDTIŒBl!ST 

275F 
278P 
345P 
:5481' 

310P 
310P 

B" AJJ,J,llAJR./IOI. l IOF OU.OJCCAJITOUmn:l1 
r.XTRA TERll.l:8'rRE 1 1 0 P è~'i\J~~k 31 Op 
SOUS-MARIN 1 IOf' ATLAJms 3101' 
DIVWIUI 1 llLU'TSL CIAJITOUCJDl 1 

'llTl"r...itVOYAG 111111' POOTBALLAJ.ŒRlcA11' 2101' 

;~:=~':tm~ ~WoSTALKJ:R ~:g~ 
VIDE OBTCAl\TOtJCHES ~~RMADA m~ 
CONSOLE COLECOV llON 1180 p SPACE t\Al'l'LE 210 P 
ATARIVC82800 llOP lWo~ ~:g~ 
=~~CIBlli SllP CHCIAJITOUCBD 
BREAKOOT l llO r lPO<Jr Ai. 
BLOT RACER lllOI 24.llP 
DEMONSTODIAJ.tONDS 19111 ~·· -

24
!!P 

Y ARS RXVllNGE ll76 r PROMOTION SUR JJ!ltJX 
~~';,U,.1fD m r MINI ARCADES 
CJrn"l'lPP:DE 280 P BA.Wl)AI 
ACTIVIllO• CAJITOUc:na 1 P&Crl. 
BTAKPEDE 2711 P ESCALA. 

2801' 
2981' 

VECTREX 
Orande gamme de jeux 
Graphisme exceptionnel 
Réalisme total 
~-1885F 

838P 

4401' 
336P 
336 p 
:53BP 
:536P 

l711P 
l?llP 
::ll8P 

ACCUEIL-CONSEIL-DEMONSTRATION 
LE JEU ELECTRONIQUE 35, rufl E\atnt-Lazare. 75009 PARIS - Tél. 874 43.20 -----------------BON DE COMMANDE 

A découper et. à envoyer à LJI JZl1 BLJCCTBONIQUW 35 rue Saint· Lazare. 75009 PARIS. 
--

Nom 
Adresse 

Qtè Désignation PrixT.T.C. 

Code postal Ville 
Je dèslre recevoJ.r le matérlel lndJqué sur 
la commande ci-jointe etjotns le règlem ent 
à cette commande. 

0 CATALOGUE GRATUlT SUR DEMANDE 

+ 

36F 
Total ... 1 ___ _,i 

T 
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• . • m. li 1 Vid9opol; "• 9 (ptOQrol"'lm0'""1) 120 f 

1
..:K.f•tf :no f) v.~, 01101 Go!Q•v 2 + ,,an\fo. ,., 

t:• 1ort ~•o• .....tlol~t d'or191r-., 200 I turg«111 
O..W UUIAUlil. • h •ltl .. t • Mt 11 uc. J, 
tsJ•th,...., Hl. 1CU tl4.0.20 .. • llh 
• V~t VC$ Atcw1 100 f f + 7 f!'IOlt potlhCJ + lt7 
200• oJOOf (ùtr.bol. k11et\. 'Sc:*e·'n"'*• M•\· 
~.POfa11 ~o.Oell'IOl'l-G'lOCk).-o
W l toO f tctrif,. le '°"' 2 900 f awq,.,.. ll· 
IA'1, lt. •Ill• •'•tt•, 1 St U htu , UI. ; 
R&!tU 
• Yll!lllb ccr.si:ft 'ICS A•1 l"'°'t Ili "°"' paat• 
~. ,7 ~"" ftt.ltt$0tt8' COl"Clol'••"-ord· 
-"' ~ r.ttd) t!#! llituf .,.. .. 1 600, ,.....,., 
hl 1 "4 11.tt. 
• V... .... V0 ~ 1 pont lie ..._,.tH + 7 
•7 1ta1• lOOf Vtlllhl7PC1"'40"""""'1' 

JOO 1 -4*>; CllJ l60 '· - -S.-~~ 'lllc.1 170 f p«t Ltc •HIT· 
&AM. l W., ,_..;.~. 4S1H .._. 
..., 1 .... (li) 44.0 " ..... "~-
• 'Vtnlh l U Mitf"O\'IMlll (taM ....... $hoor111g 

ttar ""' 100 f pilet + lft podie Ne>.o Dol'! Dior\ 
12'0, ,.._. e.AUlOti ........ ,. 1111t O.rilM·_.. 
..... . ... t(H ) l4.ff,H ... 111t.. 

• ••rltlh va A1or1 ct-.c 1rt1t1t•P Nt11t 1 1(7 + 4 rno· 
''"''tt 100 I • $IOl'llllbl11r Otmon Q11Q:k. Arche 
~· PMM1 .. , vOflQlll7d no 1 ~ôk•, O.fendfta'. 
•sttroidP, Pix:...,,.,,,. 110 f 114<• Spoce •llV'Oder 
99' ...... . 4t, .......... ,,.., .,, ........ 
............ 1 ... 1 Ht.tJ.11. 
• Ytf'llh COMOI• MofttJ 9\'N 8) ICl'fU Mn<• GY« 1(7 -.....,,. ..,. "oo, ,,_l W11G1a. u.,.. • .. 
.......... 6'411 .............. Tit 1 {J) 
6.$ .U.tJ 
• V.& VCS Afm'i ÎI" 13 + i,oct ""'°""1 + Pat• 
._.. + (OlltGt + ,., ... .,.., + ~ .. l'fe'DI 
•~ 1t"°"'llOOfeuUC-• • • ..,.. 
toflUIQ. 14. • · .. ~. IJll7 ~ 
ttt. 1(U I U ll.H 
• v~ 't1CS Odt1srti illl!lft ttO' JSO f td'lttt •50 f, 
pou.MtO dt $4vO\f'I 1.anJ\, t40I ••t 16 -.Kt 
.,._..prfttr.'IC•J l ... ill )St.41.U. 

· --~"""'"'"_s..-<_• 
:;:1: ~! ~ e9:01':":::: •'1;o~n:; 
1 JSO fi modP d''f'tt'doî ~ 1 .. ·l• toUDIS, :t. 
,..c..r.. .... tltttA,,,...., ttt.1c• >•t1.n .H 
• V'ff'lldt lt7 I*"' V0 Atarl ~~I df . ._., 9(1 f, Ad--
... ~1n IS 1 \H A.,'Jn1"1i.,$ H 1',4rdw: Petdl.ll
:PO f S• vo.,,.,,. 180 f, CO«lbo1 60 f, ~· il'fYI>"' 
o.t~'2l0f Ut · Ht.Jf.4L 
• ..,.,. ·23 l7 ,t.tat1 1fio- """· Otf..,,' 8~:..-k 
•'tl ~ 6 !t7 jlmag1t Ôf>fllc)n-<11t«k ett) + 2 ~er 
~1'11' .an. + 6 r.1 ~oHr1 ,,,. 6 dilobottt~ 
~ ..... Dtdtparltl"ltl'lfl Utttl Hl. • 
~'1) H .14 .U, 
• v...a •J '°"' va """1 pariioir '"" Pac"f!IClll 

~ ;:f'~~s r,:f't::.• c:.:.i.~: 
..... ,. ..... n ue .._., ......... '"· 1 .. , ., .... 
• Vr.'litl VQ At=in + 4 J.1 Il '°"' 2 100 f eu 
\ soo f ,.., lu •• u •• •••· Ttl. a (21 t 
• 1.t1.1t 
• .... suea11t1boitt•'°""YO ••• s. 
.... rt ~ °""°" GfW\ ffOIOrf .. '"""' 

lct1"MiCll\) Jto • pike eu 100 f les .S Ttl. 1 (tlJ 
Sl.U.41 . 
' Vrldt llfill t tt!l'OftiQUtS Golc•v ~ 100 f (~1S· 
...... 1 IOCI 1 ..... a. .,,....., 7(1 , tNlrl*i so fi 
- ,...... ~o 1 ,,.~ .... 100 1. ~ 
r:l(..,- 70FletarS00f ~rfffltlSOOJ 
0-,- 'ftlSTUlfl. 11 , ,,,. l.at Z•'-· St2st Kot· ....... . ,,.,,, .. , .... 
• Vt!"lét & lt'v._ lo.7 ~ V•d~ f'I• 11 jC,.,ttre ~ 
1 UOQo;;f ) ,... ' (Co...-.. 01J10lnôb1ltl A t_MtHOQt) et 
!f!.I d!I poctlt SubtllcPlftf tCorM & f·mt). Rett-l'f't~e
, .. " 4 SO .. du prb K1 6 ponir n• 37 O..U. 
h t , 1 tJS.U.lt . 
• 'Yfl'lh conwie »ctt.e IWllWt fh.fC f"'1fn 'n IC.7 

Mr:r!'"' •' l • 7 ...,.. poloW' *'"' At1aUlt ÔMIOfl ,., ... «• CrGQdf' hr• + ~tron + o J :zr + llllll!i 
tr.c'Cl'f" •I«~ Pri•detoac""""abdtllcr.tlf 
,.._ 1 CM! S.4 .11. lt . 
• 'V• adl 17 Ater Autr0td• 7f etr Jll·U le 
~ ,.., ' .... &UCIMI. o . w .... 
....,, tM" C.--. TM. 1 IUl H U.1t. 

;~~~ ~I ~~ .t ~ 2:::. ~i~~·.:· 
,.._ WTIN:, H . ....,,. D • .,_.. ....... Hllt 
,.. teil.1 Ul.U.ü 
• .., ... cor.scl• ,.. Al 2S 9W« 20 "' 'VQI ftlf 
• OOOJ udt 7700 f ~ SAU1llOI, t, ... • "' ....... ""' Le ...... ~ •. 1-. 
lct.U.U .. •1' tl 
• \•"Ill• tcho.'IQI CO!lflf 1 7 A('l1~··ti- 17 ...0 
A1.:: . 841\o.•l -llOll Coflllbot Ec~f>t M.,...;tl AlUSI, 
C....... 1 Ht. tl, .. , ... ;. .. U,......, IJ401 
......... hf. t (42) 70.H. 11. 
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• Vtr.d, \11.J"°Poc n2 Ptl1!"' 900 f + 0 ft• 1 4 
o. 9. 11 18 n ts :.u. 'ltt 100 f pltl;:e + 1(7 
4 0a .... 37 J8 39 150 f pMic•. l'•l!Hfl'lbl• 1 000, 
ov kMr-1• con"• va "'~ ... •bA' '' J ... 
,..- lllllSll. 11, ,.... ;,. l'f....,.4, llUO Y1 
'*"·HL 1 (47) H.l1 IJ 
• Verwh r.7 'tCS AWI "'f'"1 ... rwlt' 100 J Slor4'1t!.
JOO f. A...,:~• rHL.._,... :UO f Ntt4:Jr 
200 •. ,. ...... 200 •. Sli~ u~ '· ''°"" 1ao, 
~ lSOf. ki«Htvodlr tSOf 1NV SOO • 
__..,et. 200, J .. , , Utoll • ._.. .... ;. !U 
...,__ IUtt '-'• hl.110)0.J• .H 
• ._._.~·9aridoiv.ctf'Orlin ~fxerprui 
~ llS f, '~ llS f (09111"°"9"'1ti) OWlfC 
piles, ... »isMt lrrwodtr (07 12 ... igor911;,'"' 
~) fll'11 «t.o1 IJS f "6' 11S f M. MAI• 
"mn '---· u. hff• .,., t4. "'" ..... 
, ... 1 (6) ... _, • . 14. 

• VCll"dl 8 C7 Atorl lfl':ly S00 ... Qll"lmG'!6H '20Q r 
+ lf>'l"'t. (At""'"°"~ 110 f AA1uihl COfl'tl!IOncl 180 f 
)ll'b# 190 f, lo~r' WI • 50 f \oc:ceor 1 SO f, More 

Ctolt 100 F Poc·mo" 100 f ou I• tovl 1 700 f tri~ 
bot! étot M. COUlOtil, lU, ,_ • ~. Ullt 
, .... ni , su.u.u. 
• Verids VIÔhllOC P'to11io" C52. 'onteuf 1 300 f, 'o'litldll 
800 r • 10 K1 ou U.,i•. 10 f potc101111911 d• IOi r 
ou IWl09D'""'. le tovt '*"' 0.-t .. GUIMUI, 44, ,.. 
..,..,....,..u111 ,..;s u1 .• nt.u.s1. 
• 't'eflds it7 Aiarl VCS ,A.th-ttlf\A, Atl.roidt Poe• 
INlll. Orilflder V\dlrdlen lpace 1r1vodert. Mât.ile 
~ • .,._.,. CM"'-•' Maa Cnu• l1.St1 ik1 
,ru •' cbtn ocN1 w ..,.... tw '*'1 + hdat 
•-- SflllUS, u. ,... • r...,.. ,,., ._... -• V .. COf'rlClle Mon•I CH« 17 $f'S $rrll•. ~ ... 
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LE BAZAR 
60, rue de la Paroisse 

950,03,04 

Spécialiste jeux vidéo 
ATARl· MATTEL- C.B.S. 

Grand choix de casse tes 
lmagic-Activision

Spectravision· Parlcer
Télésys · Tigervision 
Atari- Matte/-C.B.S. 

Démonstration 
permanente 

loi1i11 
S60, rue Natoonale 

69400 VILLEFRANCHE 
Tel (74) 6S 40 IS 

N ° 1 du JOU 61ectte>• 
eontotea vtd6o 

C8S COlECO •••••• • 1 890 F 
TEXAS Tl 99 ., ......... 1 HO F 
(Sous r61erve du m11nt1en dt 
taux de TVAI . 

PROMOTION CASSETTE 
!MAGIC IATARI) ........... 3311 F 
Oemon etteek Ster Voyeg., • 
Coam1c Ark Atlll'lt11 TrtCh thct 
Fme Foghter 
IMAGIC IMATTEL) ....... 389 F 
Oemon ettec:k • AUentll • MJclo 
Songeon Beauty ....i the boit et 
toutes nc>Yveeut•• 
TIGEl!VISIOff IATARll 289 F 
Kong Kong Junb<el<e< • Tlv ... 
bold - M•randW't 
TELESYS (ATARll ••• 291 F c-C<MPll Festf ooO Statve 
me< Rem ~, Demol t""' He<bv 
SPECTRAVISION IATARll 299 F 
Ganster 1lley P11ntt P1trol • 
Cross f0tce ~ T1pe We><m Nexon . 
Chon• Syrn:hrono. 

v .,,t• pw conespondaee 
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RETROUVAILLES TOUS AZIMUTS 
Pour la rentrée, vos héros favoris sont fidèles au rendez-vous. 

Q*Bert, Nibbler, Punk, Black Knight ... et tous les autres 
vous attendent pour des parties endiablées. Ne les décevez pas. 

Q"8ERT 
Des personnages qui parlent dans 
de drôles de petites 

avec un gros nez et deux pieds agites. Il 
apparaît au sommet d'une pyramide 
composée de cubes en rehef. Pour rem· 
plir sa mission, 11 doit sauter sur tous les 
cubes du ieu. A chaque fois qu'il pose le 
pied sur l'un d'eux, la surface change de 
couleur Il faut ainsi colorer toute la pyra· 
m1de. La première difficulté réside dans 
le maniement du ioyst1ck En effet, 

bulles ou poussent des ~ 
cris étranges, a•eert est 
un jeu original à mi-chemin 
entre la B.D. et le dessin animé. 
Mals les tout petits seront très ra· 
pidement désarmés par 
les impitoyables enne· 
mis de notre héros. 
o·sert. le personnage princ1· 
pal. est un petit bonhomme 
orange. tout en rondeur, 

o•Bert ne se déplace qu'en d1agona1e et 
jamais de droite à gBuche, ce qui est 
pourtant le réflexe immédiat. Dans un 
tout premier temps, il serait préférable de 
vous cantonner au centre de la pyram de 
afin de vous familiariser avec 1e mouve
ment. quitte à repasser plusieurs fois sur 
le même cube Vous pourrez ainsi atta· 
quer les bords sans courir le risque de 
préc1p1ter O'Bert hors de la pyram de 
Le cri de détresse qu'il pousse alors vous 
donnerait d·horribles remords. L autre 
tactique consiste à le faire sauter en z g· 
zag, droite-gauche. Ne tracez pas de on· 
gues lignes droites, ce qui émoussera · 
vos réffexes. Maintenez touiours te JOYS· 
tick en mouvement. Dans tous les cas ne 
soyez pas pressé de f1n1r. Votre temps de 
jeu n'est pas chronométré et !'empresse· 
ment pourrait vous être fatal. car d'1gno· 
bles personnages ont Juré la perte de 
o•Bert. Essayez des les contrecarrer 
avant de colorer la pyramide 
Lors de la première phase, Q•Bert dot 

changer la couleur des cubes 
une fois seulement. Il gagne 
25 points par cube Aux dew 
premiers niveaux. ses en. 

nemis sont figurées par oes 
balles rouges et violettes Elles émer 

gent sur te premier cube et tomberi; 
par rebonds successifs (elles ne peu 

vent en aucun cas re-



PHASE NIVEAU FIGURINES SUR L'ECRAN BONUS 

1 2 Balles rouges. Colly • 000 
2 2 Ba•ies rouges, Co1ly 1250 Pllase 1 
3 2 Coi y, ba les vertes. Ugg/Wrong way, Slick/Sam 1 500 

Ba 'es rouges. Cooly balles vertes, Sllck/Sam 4 2 1 750 

1 3 Cooly, ba les vertes, UggM'rong way, Slick/Sam 2000 

Phase 2 2 3 Cooly. balles vertes. Ugg/Wrong, Shck/Sam 2 250 
3 2 Balles rouges. Coty balles vertes, ShcklSam 2500 
4 2 Balles rouges. Coily balles vertes. UgitvVrong way. Stick/Sam 2750 

1 4 Balles rouges. Co11y, balles vertes. SllcklSam 3000 

f'!\ase 3 2 4 Colly balles vertes Ugg/Wrong way, Sltek/Sam 3250 
3 3 Salles rouges Cooty, balles vertes, Ugg/Wrong way. SllcklSam 3500 
4 3 Balles rouges Cooly, balles vertes, Ugg/Wrong way, Sllck/Sam 3750 

1 s Balles rouges. Cotty, balles vertes, ShcklSam 4000 
2 6 Salles rouges, Cotty, balles vertes, UggM'roog way, Stick/Sam 4250 l'tlase4 
3 5 Balles rouges, Cooiy, balles vertes, SlteklSam 4500 
4 Balles rouges Coily, balles vertes, Ugg/Wroog way, Stick/Sam 4 750 

1 7 4 750 

Phases 2 6 Dans les Chase 5 toutes les hgunnes 5000 
3 6 apparaitront à chaque niveau 5000 
4 5 5000 

1 5 5000 
Pr>ase6 2 5 Tous les caractères apparaitront a chaq~ niveau 5000 

êl9 3 5 
4 5 

monter) Evitez-les. elles sont mortelles. 
Alors Que la balle rouge disparait après la 
dernière rangée, la vfolette s'arrête subi· 
:ement pour donner naissance au ma· 
ch1avéhQue Coily. Ce serpent n'a qu'une 
dée en tête : tuer Q•Bert et le poursuivre 
partout de son venin. Le seul moyen de 
sen débarrasser est de l'attirer au bord 
de la pyramide. Faites sauter Q•Bert sur 
le disque qui s'envolera et le ramènera d1· 
rectement au sommet. Coily tombera, 
poussant un cri de désespoir. Un bonus 
de 500 points s 'affiche à chaque Coily dé· 
tru1t . Si vous parvenez à fin ir la partie 
sans sauter sur les disques, votre dexté· 
r.té sera récompensée de 50 points pour 
chaque disque non utilisé. 
Au lroisième niveau, Coily miiote toujours 
ses mauvais coups, mals, cette fo1s·ci , 
accompagné de mécha.ils comparses 
Slick, muni de lunettes de soleil. et Sam 
ne soni pas mortels. Mais ne relâchez 
oas votre attent ion, car Ils sont passés 
maîlres dans l'art de la diversion. Tout en 
parlant, 1ls sautent sur les cubes. Si vous 
avez le malheur de les voir passer sur 
des surfaces transformées, celles-ci re· 
trouvent l eur couleur d 'origine. Notre 
pauvre héros est donc obligé de recom· 
mencer . Pour les éliminer, il doit leur sau· 
ter sur la tête. Chacune de leur agonie 
rapporte 300 points. Les plus moches. 
Ugg et Wrongway oui apparaissent en 
bas de l'écran, ne modifient pas la cou· 

dans tes phases 6 à 9 5000 
5000 

leur des cubes, mais ils sont mortels. Ils 
ne pourchassent pas Q•Bert, ca r. 
contrai rement à tous les autres. ils se dé· 
placent verticalement et horizontalement, 
bouleversant tous les paramètres du ieu 
Faites-y très attention, habitué au traiet 
diagonal, vous serez très surpris. N'atten· 
dez d 'eux aucun bonus, ils sont 1ndes· 
tructibles. Au cours de cette première 
phase vous ferez connaissance avec tous 
les éléments du jeu. Vous éviterez ainsi 
les mauvaises passes dans la deuxième 
parue. car là, tout se complique. o•aert 
doit changer les cubes deux fois en deux 
passages. Vous obtiendrez alors trois 
couleurs différentes sur la pyramide. 
L'obstacle visuel s 'accroi t. Mais vous 
n 'arrivez pas encore au boui de vos 
peines. car la troisième phase devient un 
véritable casse-tête Q•Bert ne peut re· 
passer sur un cube transformé sous 
peine de rétablir la couleur précédente. A 
ce stade, Il possède le même rayon d'ac· 
tlon que Slick et Sam. Un conseil évident, 
soyez méthodique, évitez de laisser un 
cube non transformé au milieu de cubes 
déJà modifiés. Ce dernier tuyau reste 
pourtant difficilement réalisable, car . bien 
sûr. tous les prédateurs vous guettent en· 
core et l'action est maintenant bien plus 
rapide. Ne vous troublez pas si Q•Bert 
vous mène un train d'enfer, tout le monde 
peut craquer Respirez profondément, 
relax ! Mais restez vigilants. car notre 

petit homme n arrête pas de sauter sau· 
ter. sauter 
Q•BERT de Gottlieb * * * * * 

NIBBLIR 
Pas d'envahisseur intergalactique 
ni de tueur sanguinaire à l 'horizon. 
Nibbler ne connaît qu'un ennemi : 
lui·même. Ce serpent vorace a ten· 
dance à se mordre. Ne jouez pas 
les sadiques et empêchez-le de 
s'adonner à cette manie destru· 
t rice. 

Le p rincipe de N1bbler est identique à 
celui du célèbre Pac·Man un labyrinthe 
au schéma assez grossier. des pastilles 
de survie réparl 1es le long du parcours et 
un héros affamé Pour diriger le ieu. vous 
disposez d'un ioystlck uti lisable hor1zonta· 
lament el verticalement. 
N1bbler, le serpent sympa a pour 
gros défaut un appét it insatiable 
Hélas, sa myopie n'a d 'égale Que 
sa boulimie permanente et s'1t 
rencontre son propre corps, Il se 
mord. Le réflexe est fâcheux pour 
un serpent venimeux. Votre rôle 
consiste donc à lui éviter de 
mettre lm à sa vie de gas· 
tronome. Le reptile ne me· 
surent que trois ou quatre 
cent imètres. l a partie.-



s avère d emb ée assez 1ac1le. Mais pet t 
N bb er dev endra grand A chaque bou· 
chée sa Queues al onge d'un centimètre. 
Pest lie après past e sa taille augmente. 
et ses déplacements dans le labyrinthe 
deviennent d autant plus délicats que la 
v tesse accé ère 
La part e avançant a v1suahsa11on du 
parcou s se comp Que Vous oouvez lm· 
mob ser an ma en lu b oquant la tête 
CC>fltre mur S ces pauses-réf ex ons 
sont b p et ques e es vous 'ont per· 
dredu tempS 
Hé ou 1 ex stence de N bo er est cnro
nométrée Un décompte partant de 990 
un tés s If che en haut à dro te du ta· 
b eau Vous d sposez d une minute et 
dam e pour finir e tableau Ma s e dé· 
compte s accé ère s vous restez plus de 
90 un tés sans manger de pastilles Il re· 
prendra son rythme de croisière dés la 
orem ère bouchée avalée. 
L écran a!f1che deux tableaux d fférents 
Le prem er se présente sous la forme 
d un abyr nthe c ass1que Des osanges 
nutr 1 •s sont répart s régu èrement sur a 
to•a té de t néra re Le tab eau est d • 
v:sé en deux (haut et bas) avec au m eu 
u:i fort étréc ssement L erreur sera t de 
vou o r ngu g ter tous es ponts en i..ne 
parte a a t de passer è a suivante Car 
e serpe t f nt tôt ou tard par se reero· 
qJe e Af n d év ter le crame, passez 
oe haut e bas en réa sent e max mum 
de z gzags Vous réd:.a rez a1ns1 la dis· 
tance entre la tête et la aueue de notre 
g outon rept e 
Le deuxième tableau se compose d'un 
quadr liage régulier de pet.ts po nts Des 
past lies plus grosses et de couleurs d1f· 
•érentes sont d1ssem1nées ça et là Cer· 
ta nes se mangent sur un parcours horl· 
zonta d autres sur un parcours vert1ca 
Comme tous les mouvements sont le 
oerm s e oueur à tendance à passer d · 
recteme t d une past e nutr trve à l'au· 
t re ~éact on è év ter car vous pensez 
ben Que tout a é•é prévi.: oour o ... e le che· 
m n e pus court vous sot !atal A éviter 
éga ement e quadrl age en va et v ent 
sur toutes les longueurs Vous perdriez 
un tempS préc eux sans granos résultats 
Là aussi la tactique des zigzags s'1m· 
pose. 1 est év dent oue ces conseils res· 
tent va1ab es lorsque le serpent devient 
1moosant Profitez donc de sa petite ta lie 
pour manger un maximum de pastilles 
sur des d stances courtes N'utilisez pas 
ces méthOdes de manière systématique 
Ceux ou appréhenaent parla tement leur 
tra et oourront avec succès donner 1 bre 
cours è eur mag nalion Toutefo s n ou· 
b lez pas a règ e d or NiOb er ne dO ! 
amas s enrouer Et surtout ne vous as· 
sez pas surprendre par es accé·érat ons 
L a ure s accroit te lament vite ou'I esl 
d If c e de mettre au pont des parcours 
gagnants comme au Pac-Man, ma s aux 
persévérants roen d mposs1ole, les cham· 
p ons trouveront peut·être la martingale 
NIBBLER de Rock'Ola * * * * 
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Lee dernières productions Gottlleb 
noua offrent des pinballs du meil· 
leur niveau. Des trouvallles toua 
azimuts aur des remakes et 
comme P.romls la version flipper 
du jeu d arcade a• Bert passé dé· 
sonnais au zénith du star·systime 
vidéo. 
Après Spmt et ses deux p ateaux, Gottl eb 
améliore son système • Mult ball • avec 
un Punk truité de drop·targets et de 
cibles actives apparues sur Volcano 
Grace è son arsenal de bumpers et de k • 
ckers, la b lie se trouve rejetée par 13 
d1spos1t1fs automatiques. Ajoutez à cela 3 
flippers, la boule rie dispose d'aucun 
répit. Les trous de capture situés aux 
angles supérieurs restent assez faciles 
d'accès Par contre, les libérations s avè· 
rent délicates car régies par des temporl· 
salions très sévèrement réglées. Comme 
sur la ma1onté des Punk en exploitation 
les mémor sauons de plateaiJ sont annrnl· 
lées afin d accroitre les d tticultés Nous 
déplorlons déjà ce pnénomène sur 1a plu· 
part des appare s Spirit 7ournons la 
page avec Strker el Q• Best Ouest Lè 
une première constatation s mpose 
hormis un unique passage au score pro· 
gress 1, les plateai.;x n'indiquent aucune 
valeur oe points. Impossible de savoir ce 
qui paye le plus. les • super-values • sont 
supposées inexistantes, les combinaisons 
de Jeu primant de manière différente 
selon les modèles. 
Quant aux profanes du jeu de football, Ils 
auront fort à faire avec Stflcker. L'ama· 
teur averti retrouvera avec pla1s1r les évo
cations de • coup •ranc •, • pénalty • 
• corner •, et s' dent1f era au camp des 
Blancs, la macnine figurant les Jaunes 

autrement dit, l'adversaire Enfin 1 awa t 
principe de l'offensive des Blancs contre 
les Jaunes est rehaussé par la poss1b1 té 
de • passes •, limitées en nombre, d un 
côté à l'autre du terrain 
Les lncondltionne1s du • Counterforce • et 
ses temporisations seront au comble de 
la sat1sfact1on devant le o· Best Ouest 
La descente Inexorable de rockets si.• 
fond d'apocalypse cède ici la place aux 
progressions successives de Colly Ugg 
et Wrongway, vedettes confirmées de a 
vidéo 
Dans une amo ance de dessin an mé que 
parachève un babillage permanent de a 
machine. le 1oueur doit éd1f1er sa pyra· 
m1de de cubes tout en repoussant e pet t 
monstre de service chargé de détru re 
son ouvrage En frappant les trois compé· 
res à même leur tanière. ils entrent en 
jeu et vous gagnez l'extraball Cette opé· 
ration représente avec le gain des cubes 
l'attrait principal du jeu Les 2 Hippers ln· 
fér1eurs vous offrent une seconde chance 
de remonter 1a bille latéralement De Ion 
en loin, lorsque celle·c1 est renvoyée 
avec force et précision. la boule effectue 
alors un circuit 1e long des gl ss ères éta· 
bl ssant une arabesque en forme de • 8 • 
L'extraball récompense mméd atement 
l'exp101t. 
o· Best Ouest joue également avec es 
nerfs de ses adversaires oendant 1 BPPro
che de lennem vers léd1f1ce pyram da 
A ors que chaque seconde compte pour 
refouler l'intrus, la bille prend un ma n 



pas r à trainer dans les chicanes suoé 
t1eures du plateau, hésite à 1 entrée des 
passages, s'attarde dans les éJecteurs et 
l'on soupçonne alors la machine de vau· 
loir Jouer en solitaire . A ce stade le sus 
pense gagne aux dépens du rythme et de 
1a v1vac té de 1 action. 
Un retour en amère vers les années 70 
afin d évoo..ier un brusque changement 
de cap en ma• ère de fi ppers avec tout 
d abord la sort e de 1 Orb I 4 oueurs et se 
vers on 2 Joueurs en 1anv er 1972 Quatre 
ans plus tard sé111ssa ent Royal F ush 4 
oueurs) et Gara Wh z (2 1oueurs) 
Parla t exemo e du • tour oe ma n • Got· 
t eb dans la concept on du f pper de so
b11été apparente mais attrayant â 1 ex· 
tréme, Super Orb1t revient donc euréo é 
de couleurs et de sons nouveaux Le eu 
n1t1al est scrupuleusement respecté ans 
gue le format 1ad1s abandonné au t>éné 
lice de celui de Sp1derman. Comme prévu 
dans ce • corne back • l'électron que 
conttnue à supplanter l'électro-mécan 
que La part e de Super-Orb t ne se déc• t 
pas elle se vit • Une seu e dée comote 
conserver la b1 e afin de lu •a re réco ter 
ui max mum de po nt li> 



Dry/Target Alpha etc 
La renaissance d'Amazone Hunt nous ra 
mène è 1 un des grands succès de celte 
lignée Son thème. sans rapport avec 
l'or1g1nal. et sa richesse de bruitages 
masquent encore les éléments d'1dentlf1· 
ca.t on Nous ne dévoilerons donc pas le 
nom de celte machine de l'été 75 Un in· 
dico v sue toutefois PoUr les fouineurs 
obstinés one pièce de monnaie tour· 

noyante que perce en plein vol une ba e 
d'une rare précision. 
Enfin. nous saluerons bientôt 1a sortie 
d'un Rsck·em·up, actuellement au stade 
de prototype. Une affaire è suivre 

UN CLASSIOUI DU PINBAU 
• Lanceras-tu un nouveau défi au 
chevalier noir ? "• • Bats-toi contre 
mol, chevalier ! • Vous re~onnals· 
sez certainement ces menaces 
proférées à longueur de parties par 
le fllpper Black Knight de Wiiiiams. 
L"original té de Black Kmgfll .,,. se 1 mite 
pas à l'introduction de 1a parole ni à 
l'usage de la tangue de Molière mas à 
une série d'1nnovat1ons dont le •mu t1 e
vel •. Premier pinball à double plateau. ou 
double niveau, Black Kmght fit son entrée 
lors de l'AMOA de Chicago de 1980, ta 
plus importante manifestation dans le do· 
maine des appareils de divertissement 
automatiques. Williams utilise 1c1 le ieu 
possible de 1ro1s billes en simultané Au 
principe • mult·ball •, remis au goût du 
JOUr par le • Firepower •, s'aioute un sys· 
tème de champs magnétiques, contrôla· 
ble par le joueur · Je • magna-save • La 
bille est parfo s happée par un aimant in
visible et sauvée de la perte dans les sor· 
lies latérales. En fin de partie. les billes 
éventuellement capturées sont libérées 
par le • last chance • lors de ta perte laté
ra le de la dern ière bou le Avant le 
• game-over •, le score le plus élevé des 
deux, trois, ou quatre participants se 
voit gratifié de quelques secondes de 
plaislr supplémentaires sans limitation 
du nombre de billes ... Une phase da 
joyeuse pagaie sans grande consé· 
quence sur Je gain des parties reioua· 
bles. Malgré tous ces anraus, un re
proche au Black Kmght s'impose la 
d1ff1culté de réaliser de véritables 
scores. Ce défaut a été heureuse· 
ment corrigé sur Jungle Lord Pha· 
raoh et Solar Fire. des modè es 
plus récents et disposant des 
mêmes gadgets 
Black Knight garde néanmo ns 
l'avantage sur ses cadets dans 
les hit-parades de pinballs Vic· 
limes d 'une conioncture 
contraire à des productions 
aussi élaborées que coûteu· 
ses, ces derniers modèles 
n'ont pas bénéficié d 'une 
commerc1alisat1on tracas· 
sanie 

FUPMA.lllA 
Des 150 Il ppers élaborés par Ba ly e 

plus lmPOrtant constructeur d appa. 
re11s automatiQues de la planète, 

nous ne retenons ici que les mo-
dèles ayant bénéhc1é de cette 

techn1Que La fl1pman a 
n est décelable QU à par· 

tir de 35 machines a!· 
frontées 



- Freedom (1) 
- N ghl Rider(') 
- Eve i<noeve 
- E1gh1 Ball (2) 
- Power P1ay 
- Mala·Hari (1) 
- Back Jack Il) 
- Srt kes & Soares 
- lost World 
-The6 M l•on 

Dollar Man 13) 
- Playboy 
- Suoerson c 
- Rotai on VIII (4) 
-Star Trek 
- Vouan Escapes 

Cosm1c Doom (5) 
- Pa-agon (6) 
- K1ss 
-G·and Slam(t1) 
-BMX (8) 
- Dolly Pan on 
- Futura Spa (6) 
- Ground Shaker 
- Baby Pac·Man (13) 

- S 111.;irball Mania 
- Space lnvaders \6) 
- Ro1hn9 S1ones 
- Myst1c 
- Hot Ooggon ' 16) 
-V1k1ng 
- Skateball 
-Front1er 

Xenon (7) 
- Flash Gordon (8) 
- Eight Ba 1 de Luxe 
- Fireball 2 (7) 
- Embryon (6·7) 
-Fathom(7) 
- Medusa 
- Cenlaur (7) 
- Elektra (7·8·9) 
- Vector (7 ·8) 
- Mr. Mrs Pilc·Man 
- Harlem Globe· 

trotters 
- E1gh Ba 1 De luxe 

L1m1ted Edition ( t 2) 
- Spectrum (5) 
- Spea<easy ( 10·11) 

(1) e• ste en élec1ro-mécan1que (non électrO· 
n que) 
2) s tua lions du plateau memonsées 1 prem er 

modèe) 
3) modèle à 6 1oueurs 

(4) pmball tournant corcula11e (construll par a 
t a e M away) 
5) prototype sans suite 
6) • Supers1ze •(plateau large) 

(7) • Mult1ba ll • 
rai double olaleau 
9) m ni olateau ndépendant 
10) pr nc1pe • add ·a·ball • 
11) commercoahsé en 2 ou 4 1oueurs 
12) repnse d'ur modèle avec nouvelle pré· 

sentatlO!"I 
t• 3) vidéo - fhpper 

IXTRA BALLS 
Le pinball n'en finit pas de prospé· 
rer et pour le prouver Sally couvre 
ses billes d'or fin ! 

En cinquante années de p1nballs, on a 
connu le verre, le bois. les matières syn· 
thétiques. La bille chromée ou • silver· 
ball • s'est vite imposée . Il lui faudra 
maintenant partager la vedette avec une 
bille en or. Une idée riche pour GOLDEN 
BALL que nous ne manquerons pas de 

vous présenter dans notre prochain tour 
d'horizon des nouveautés Bally. 
Leader de la fabrication européenf"le des 
flippers. Zaccaria relance l'idée du pla· 
teau à éléments escamotables. TIME MA· 
CHINE est en effet équipé d'un mini pla· 
teau c11culaire avec une série de cibles 
réparties autour de trois bumpers. En 
cours de partie, cet ensemble visible 
sous un disQue d'altuglass surgit sous 
l'action d'un ascenseur et transforme in· 
tégralement le jeu. Son retour au niveau 
inférieur permet à la bil le d'accéder à 
nouveau aux cibles fixes du fond du pla· 
teau. Un séduisant voyage dans la qua· 
trième d1mens1on. 
Encore un transfuge de la vidéo vers le 
pinball . JOUST. le jeu d'arcade de Wil · 
liams (2 1oueurs) devient flipper Conçi.: 
pour deux comme son aîné, il permet l"af· 
frontement direct. L'appareil , sans Iron· 
ton, possède deux plateaux carrés d'incti· 
na1sons inverses, et reliés à leur sommet 
par des passages communs. Chacun 
s'évertue à faire progresser son score 
lorsque la bille pénètre dans son camp et 
à ne pas l'expédier. par maladresse, du 
côté opposé 

LE COIN DES MONSTRES 
Les plnballs en table-bar sont une 
conséquence de l ' engouement 

pour les jeux vidéo. Le tube ln· 
crusté horizontalement dans des 
meubles toujours discrets fait fu· 
reur au Japon et aux U.S.A. Rota· 
tlon VIII fait partie du lot. 
Cette table rectangula ire dispose d 'un 
plateau de fltpper beaucoup plus court 
que la normale. Selon le socle usité, Ro
tatton VIII se 1oue soit debout, soit assis 
Les participants se répartissent aux qua· 
Ire coins cardinaux • Nord •. • Est • . 
•Sud •, et •Ouest • attendent le moment 
où le plateau circulaire se présente à eux 
par rotation. Toutes les 1nd1cations de jeu 
dont les scores s'inscrivent à la base du 
plateau qui, lors du • game·over •, effec· 
tue un dernier tour en s'immobilisant à 
quatre reprisei: afin de présenter le résul· 
tat du match 
Rotation VII I est une variante de l'Eight 
Ball de Sally mais son format. plus large 
que long, se montre très gênant. Par ail· 
leurs, la moindre 1nclina1son accidentelle 
de ta machine détruit l'égalité des chan
ces entre les Joueurs Le flipper circulaire 
de Midway (filiale de Sally) s'inscrit dans 
la série des curiosités qu'apporte ép1sod1· 
quement la recherche dans l'évotullon de 
ces appareils. Mais Cross Town de Rotor 
Table Garnes Company, né en 1935, lui 
ravit le titre de premier p1nball tournant 
de l'histoire. Jean-Pierre CUVIER 
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LES COULISSES 
DE LA VALLEE DES PUCES 

Atari, le leader mondial des jeux vidéo prépare en grand secret sa stratégie 
et ses nouveaux jeux dans un immeuble anonyme de la Silicon Valley. 

Pour Tilt, le géant américain se dévoile. M ais pudiquement. 

Pour pénétrer dans l'em
pire secret de Pac-Man, il 
vaut mieux montrer patte
blanche et avoir rendez
vous ! Une fois badgés, 
étiquetés et pris en charge 
par une hôtesse, nous pé
nétrons enfin - non sans 
un léger pincement au 
cœur - dans le lieu ma
gique où l'on crée, in
\'ente, fabrique, distribue 
des millions de consoles, 
d'ordinateurs et de casset
tes de jeux. 
Et cela, à une demi-heure 
de San-Francisco, la cité 
perpétuellement embru
mée de Californie, par 
l'autoroute de San José 
qui ponc bien son nom : 
le chemin royal (El Ca
mi no Real). Autour de 
Sunnyvale, la Silicon Val
ley apparaît comme un 
vaste terrain de golf 
ponctué d'immeubles à 
raz de terre dont les pro
priétaire~ - millionnaires 
(en dollars) - portent les 
noms prestigieux de He\\ -
lett-Packard, lBM, 
Control Data, Memo
re\ .. . et Atari. Et le nom 
qui vient immédiatement 
aux lhres de millions de 
joueurs dans le monde 
entier. semble totalement 
étranger aux passants de 
Sunnyvale à qui nous de
mandoo' notre chemin. 
Donald S. Teiser, 40 ans, 
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directeur du développe
ment des logiciels, est le 
prototype de l'ex-étudiant 
américain : sympathici.ue, 
bien élevé, un nen 
condescendant. Il règne 
sur une équipe d'une 
trentaine de program
meurs, diplômés - pour 
la plupart - de l'ensei
gnement supérieur. Des 
passionnés qui ont géné
ralement tout appris par 
eux-mêmes (ce genre de 
programmation n'est en
seigné dans aucune école), 
des créatifs sachant par
faitement associer les pro
cédés artistiques et techni
ques. 
Pour fabriquer un pro
gramme de fond en 
comble, il faut en 

moyenne cinq mois. Un 
programmeur en distille 
donc deux à trois par an. 
Le calcul est simple : cha
que année Atari pan ali
gner entre soixante et 
quatre-vingt-dix jeux nou
veaux. 
« Evidemment, il y a par
fois des miracles - nous 
dit Donald - Lorsqu'il y 
a eu cette folie autour de 
E.T., un de nos program
meurs a mis cinq semai
nes pour tout boucler. 
Seulement il n'était ques
tion ni de manger m de 
dormir pendant toue ce 
temps-là ! » 
Autre r,hénomène qui ré
tablit 1 équilibre : certains 
projets sont abandonnés. 
Pour diverses raisons. Il 

s'agit généralement de 
contrats avec d'autres so
ciétés qui tombent à 
l'eau. 
« Nous fonçons tête bais
sée sur un rrogramme -
poursuit-i - en étant 
persuadé d'obtenir une li
cence et lorsque nous né
gocions, nous n'arrivons 
pas à nous entendre. Cela 
peut être aussi notre ser
vice marketing qui ne 
nous donne pas le .feu 
vert pour un 1eu enuere
men t mis au point. En 
fait notre capacité de pro
duction est nettement su
périeure à ce que nous 
faisons réellement. Et 
c'est une bonne chose car 
les jeux tendent à devenir 
de plus en plus longs à 
programmer. Nous utili
sons aujourd'hui des 
«chips » d'une plus 
grande capacité. A vanta
g es : des jeux plus 
complexes avec des gra
phismes et des bruitages 
plus élaborés. Mais en 
contrepartie toutes ces in
formations sont plus lon
gues à inscrire en mé
moire. » 
Dans une salle de pro
grammation, silencieuse 
comme un nôpital, des 
ordinateurs de Digital 
Equipment préparent et 
traduisent les program
mes de jeux qui sont~ 



Cl'laque opèra1eur a pourt6che de monterdeu• ou 1ro1s pièces et· en plu&· de vér1f1er le 1rava1I de ses collègues Chaqueouvner est rmspecteurdesautres 
Une 1echn1que classique du 1rava11 à fa chaine 
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Blanchene•ge e1les1ep1 nains Tou1conip1e 
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Ml•I hrolllt 1111 ,,,,. seMt 011 

e.n "' ,,,,,_,,, Il •I •11 " 
tl#t6# ,.,,, - -·· 

écrits en langage-machine 
directement utilisable par 
l'ordinateur. Ensuite le 
programme est transmis 
dans un bureau tout aussi 
aseptisé - la station de 
mise au point - dans le
~uel une version particu
lièrement sophistiquée de 
console du commerce le 
prend en main. Et elle 
permet à volonté de lire et 
de modifier la mémoire. 
Son « Logic analizer » 
observe avec précision -
étape par étape - ce qui 
se passe dans la console 
pendant que le pro
gramme se déroule. Un 
magnétoscope enregistre 
en permanence pour pren
dre au piège un défaut de 
jeu. 
Mais avant d'en arriver 
là, il faut commencer par 
avoir une idée de jeu, de 
personnaees, de scénario. 
En premier lieu, le sacro
saint service du marketing 
propose, sans prendre 
beaucoup de risques, de 

rkinald Teoser 40 ans responsable deS 1eux Vldeo Il règne sur une trenra ne réaliser en ca~sette la ver
de programmateL1ts e1 de créa1eur1 sion d'un jeu d'arcade 

qui a particulièrement 
bien marché. 
Il peut s'agir aussi de 
« classiques » : les per
sonnages de Walt Disney, 
les Muppets, Snoopy etc. 
et tous les héros des films 
de la Warner (Atari en est 
une filiale) que ce soit les 
Buggs Bunny ou Super
man. 
Chaque .Proerammeur 
peut aUSSI ':emr rroposer 
son propre Jeu. 1 en sou
met le thème et une ma
quette au service du mar
keting (toujours lui !) qui 
décide de ses chances de 
succès. 
Enfin, il y a une quantité 
de thèmes qui n'appar-

tiennent à personne -
tennis, football, échecs 
etc. - et sont capable~ de 
faire des ventes tout à fait 
re~pectables. 
Alors que nous hanton 
les couloirs sam fin du 
bâtiment carré de Sunnv
vale, Atari vit à l'ère de 
Wall Disney. 
Mimi Nyden, coloriste et 
designer de la section ani
mation (au total, ils sont 
plus de six) est plongée 
dans l'uni\ers de Blanche 
Neige. Pour mettre au 
point un détail du gra
phisme d'une nou1.elle 
cassette destinée en 2600. 
Elle travaille sur une 
scène au cours de laquelle 
le sol doit se dérober sous 
un de~ sept nains. Il faut 
donc que les couleurs et 
les formes donnent au 
spectateur une illusion de 
mouvement et de perspec
tive. 
Cela ne doit pas être très 
simple, car Mimi profite 
de notre venue pour souf
fler un peu: 
« nous préparons une 
série de trois ou quatre 
jeux tous en rapport avec 
les personnages de Walt 
Disney. Pour l'instant, Je 
travaille sur Blanche
Neige, mais aussi sur une 
version inattendue de 
Dingo, un Dingo sportif ! 
Je fournis donc mes don· 
nées au programme. L'or
dinateur les lit ligne par 
ligne. les interprète, les 
mémorise et les effets ap
paraissent sur l'écran. En 
ce moment, c'est une ani
mation particulièrement 
difficile car il faut réelle
ment donner l'impression 
que le sol se dérobe. En
suite, on vérifie que cha
que ligne est correcte ~ 
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Une séquence de M•ckey préparée 1mege per 1mege La silhouette tl les 
couleurs sont de551ntts point par point 

protOIYOOS de CB$ tins œ~· •ees EPROM (Eresable Un 1eu d'arcade dans la ca'e1ena d Atar Le personnel. de bons taler111 P0Uf 
ead on memoroes 1es1e1 es 1cu• 1 

Des mois de lrarail délruils 1n 
quelques secondes 1n 11 

trompanl simp/1m1nl d1 boulon. 
pour que l'ordinateur 
pui,se les mettre en mé· 
moire. 
A 1.:ôté de \limi, Da' 1d 
JO) également speciali te 
de l'amma11on, se bat 
a' ec un \tan 800 et une 
armee de \ltcke} qui del!· 
le sur son écran. Il pré· 
pare une \équence image 
par image, dessine point 
après point la silhouette 
et la couleur de chaque 
personnage. 
•10 

Pour cela, des « graphie 
tablets », des cra~ons op
tiques, mais au~s1 un vul· 
gaire joystick qui prou
\ent une fois de plus les 
proue,.,e réalisée~ par les 
bons ou\'riers a\CC de 
mau,ais outils ! 
<< Cc n'est pas tellement 
de créer l'image sur 
l'écran qui prend du 
temps - explique oa,id 
- mais il faut re•enir 
constamment en arrière, 

redessiner, changer les 
couleurs ou le nombre 
d'images du mouvement, 
intencrtir l'ordre des sé
quences. On doit consa· 
crer un temps fou pour la 
préparation tics program
mes. >> 
Plutôt que les joysticks 
utilisés a\'cc le 800, il se
rait beaucoup plus rapide 
de brancher une sorte de 
manette, qui permet d'es· 
quisser les plans d'un 
futur jeu en donnant au 
programmeur une idée 
très précise du graphisme. 
Ce n'est pas le cas pour le 
moment, mais on y pense 
serieusement. Pour bien
tôt. 

Car la programmation 
des jeux destinés au VCS 
2600 (la plus ancienne 
console d' Atari) est parti· 
culièrcmem ardue. Son 
micro-processeur est fai· 
ble et lent, sa mémoire 
microscopique. Comparée 
à celles des ordinateurs 
familiaux ou des jeux 
d'arcades, elle est des mil· 
tiers de fois moins vaste. 
Cc qui complique singu· 
lièrcment la tâche du P..rO· 
grammcur lorsqu'il s a$1l 
d'y introduire la quanmé 
de données nécessaires à 
la lo$ique du jeu, aux 
graphismes et aux bruita
ges. 
De plus, la définiuon de 



Oa111d Jov fa 1partoede1 éqo1pe d an1mat on li travaille ici sur un Atari 800 avec une patience de Bénéd1c11n Tout compttt lu nombre d image du mouvement 
les couleurs les relations enue les mauœ · 

l'image est plus fine. 
Pour s'en convaincre, il 
suffit de s'approcher d'un 
écran et de compter les 
ligne:, ! Or, chacune de 
ces ligne~ est dessinée in
dividuellement par la ma· 
chine. Si bien que - cha
que fois qu'une image 
change - le micro-pro· 
cesseur doit ~e charger de 
tout refaire. Procédure 
d'autant plus longue 
qu'elle s'effectue en 
temps réel, en même 
temps que le canon à élec
trons balaie l'écran. 
On s'arrache donc les 
cheveux chez Atari dès 
~u'il ~·agit d'aller, sur Je 
' es 2600, au delà des 

jeux élémentaires du style 
Ping-pong ou Combat. 
Mais 11 faut dire que le 
succès remporté par la 
console-vedette de la 
firme américaine a été 
une surprise pour tout le 
monde. Y compris pour 
ses inventeurs qui n'ima· 
g1naient pas une seconde 
qu'on pourrait lui donner 
à dévorer autant de jeux 
sophistiqués ! 
C'est dire qu'un tel tra
\ail se protege. Mais on 
ne sombre pas - chez 
Atari - dans le psychose 
de l'espionnite. 
« Bien sûr les questions 
de sécurité font partie de 
nos préoccupations -

nous dit Donald Teiser -
mais il e~t açsez difficile 
de parler de sécurité dès 
l'instant que vous ne pou· 
vez pas enfermer vos pro· 
grammeurs à double 
tour ! Ils ont de~ amis qui 
travaillent pour des socié
tés concurrentes. Et tout 
ce petit monde se connaît 
très bien, di\cute, échange 
des idées... » 
En fait, la préoccupation 
majeure à Sunnyvale, 
c'est la protection contre 
le vandalisme ou des 
dommages accidentels sur 
les programmes : des 
mois et âes mois de tra
vail peuvent être détruits 
en quelques secondes en 

\C trompant simplement 
de bouton ! Et. comme 
le\ Américains pensent a 
tout, ils ont même cnvi
~agé pour se protéger, les 
ca~ le\ plu~ improbable\. 
Comme la crise de folie 
subite d'un programmeur 
qui déciderait brutale
ment de tout détruire ! 
" En cc qui concerne les 
consoles ou cenams se
crets de fabrication qui 
entourent nos cassettes -
note encore Donald -
nou\ \Ommes un peu plus 
secrets. Mais sans nous 
faire trop d'illusions : nos 
fournisseurs de compo
sants sont les mêmes que 
la plupart de nos concur- • 

, 1 l 



Derniere etapt: le cctrton d embdlfage que !>erd 1 obJt:!l dt' tant dt! reve el <l""' 
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Le robot, un ourrier lacile à 
rirre qui monte sans discuter 
11 000 composants à l'heure. 

rent\. Et nous sommes 
bien obligés de leur don
ner quelques explica
tions .. Le monde des fa
bricants de jeux est une 
petite communauté. Tout 
le monde connaît tout le 
monde.» 
A Sunny\ale, on ne se 
contente pas d 'ima~iner 
et de créer : on fabnque. 
C'est ainsi qu'une grande 
partie du matériel qui va 
apporter rêve et fascina
tion dans les foyers du 
monde entier vient de la 
vallée ensoleillée de Cali
fornie. 
Actuellement les chaînes 
de montage débitent des 
consoles 5200 à la vitesse 
des boîtes de corned-beef. 
La 5200 est une console 
de la deuxième généra
l ion. Oublic1-la, petit 
Français, clic ne sera 
jamais en vente dans 
l'hexagone. Atari a, en 
effet, décidé de sauter 
une étape et d'offrir au 
marché français une mer
veille encore plus fas
tueuse, au nom plein de 
mystère : la 600 XL (nous 
en reparlerons). 
Première étape : la prépa
ration des circuits sur les
quels sont montés les dif
férents composants par 
un ouvrier particulière
ment qualifie et facile à 
vivre : le robot. li monte 
- sans discuter - plus 
de 17000 composants à 
l'heure sans Jamais se 
tromper de sens ni d'en
droit (0,05 0:0 d'erreur 
nous dit-on). 
Ensuite, on monte - à la 
main cette fois - les 
composants qui ne peu
vent pas être positionnés 
automatiquement du fait 
de leur taille ou de leur 
forme particulière. 

Après chaque étape, les 
circuits agrémentés d'une 
pièce supplémentaire 
poursuivent leur voyage 
sur un tapis roulant, sont 
hapés par une main ou un 
bras articulé, poinçonnés, 
soudés, nettoyés. Bref, la 
machme se transforme et 
prend rapidement vie 
avant de finir dans ce car
ton d'emballage. 
Les technologies les plus 
modernes sont employée~ 
pour éviter la bête noire 
de tous les services après
ve nt e du monde . la 
panne. 
Ainsi, la machine qui éta
blit les connexions entre 
le circuit imprimé sur le 
support et les composants 
est dotée de micro-proces
seu rs qui contrôlent la 
densité de la cire et ~a 
température. 
Même souci de perfection 
au niveau des contrôles et 
des tests qui émaillent les 
premiers pas de la 
console. Les « testeurs » 
qui s'emparent des cir
cuits sont également 
commandés par des ordi
nateurs spécialement pro
grammés pour vérifier 
non seulement le compo
sant lui-même mais son 
intéraction avec les autre~ 
éléments. Le risque d'er
reur de fabrication de
vient alors tellement in
fime que - si vous 
déballez une console qui 
ne fonctionne pas - vous 
n'avez vraiment pa\ de 
chance! 
Alor~. une minute de si
lence quand vous aurez 
en main votre console 
Lant convoitée. Elle a une 
longue histoire qui a dé
buté dans le cerveau d'un 
homme et sous le ciel 
d'une vallée laborieu<e. • 
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PARCGIUR 
Je vous écris assez souvent en 
voùS demandant beaucoup de 
choses, et ie vals d'allleurs 
continuer à vous poser des 
Questions Mals Il lalla1t Que ie 
vous remercie de b en vouloi• 
mo répondre • chaQue fols 
J'a me tou1ours votre 1ourna1 et 
même de plus an plus. Je 
1 aetiéte lout le lomps en dou 
ble oui car jo les lis tellement 
QU ils llnlssent par s'abimer et 
comme l en fais collection fen 
acMte un autre tout neuf que ie 
garde préclousomont. Jo dois 
llre Qu'à force de les lire 1e les 
cornais par cœur le tilt n• 6 
est super, le spécial Chicago, 
c'est génial, 1es tubes fantaSli· 
ques' 

Un lecteur enonyma 

Celle fois. Il va ltre bien d/lfi. 
elle de vous r6pondre car vous 
arez oub/16 d'indiquer... votre 
nom et votre adresse I 

RACCORDIMINT 
Bravo pour la prochaine paru
tion du super guide dos jeux 
vidéo qua vous annoncez dans 
Je dernier numéro de votre revue 
blmestrlello 
J"espllre qu'on ce qui concerne 
les consoles, vous indiquerez le 
mOde de raccordement au ré· 
cepteur TV. 

M1urlca PARMENTIER 
112130 IHy·LH·Moullnaaux 

Reportez vous au Tilt n• 4 p. 68-
69 

DU COURAGE! 
Je t~s O vous signaler des er· 
reurs mpardonnlbles dans le T111 
numéro 6 à la page 46. Le pro
gramme Poù• PC t2t 1 est une nd~ 
cule supercherie et s1 vous aviez 
eu le courage <1 assoyer le lisling 
tel que vous r·~vez imprimé, c'est 
votre PC qui 8Ufltlt • lllté • .. 
Aux lignes 10 el 49 par exemple. 
f'utlllsatlon d'une 1na1ruc11on 
après • l'ion • entrnlne lmmanqua· 
blcmen1 uno erreur. 
On ne peul en elfe! faire suivre 
• thon •quo d'un numéro de ligne. 
Oe mtme Il la ligne 20 on hl • If • 
:0: ,. 3 et c est tout.. là encore, la 
ligne con<lu t à une erreur Il est 
donc nutlle <Il !aire paraitre des 
praorammes POU• des machines 
dont vous ne connaissez pas 1e 
maniement et c'est un signe, 
''OUS ne menez pas <l'exemple de 
partie (et POUr cause. ) En espé
rant Que vous aurez au moins le 

courage de faire par11tro ma lettre 
dans votre courrier, ceci ctiangera 
des lettres de louanges 1rop sou· 
vent 1rl~es. 

Jo .. LE ROUX 

Alerte /ust1f1'8 eTJ ce qui concerne 
le progr1mme C.p Horn pour PC 
1211 ou PC 1212 prllsentll dans 
Tiit n• 6. u machine utl/1"8 pour 
la ula llsa tton des programmes 
lltall un prototype aux rllact1ons 
Inattendues, ce qui est courant. 
listing des lignes erronlles du 
Programme pour PC 1211 Cap 
Horn (Tiit n • 6J • 
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le pnnc/po du /eu rest11 Hl mime, 
vous pourrez enfin partir avec 
votre calculette. Elle a pour mis
sion do wous guider, "°"' pourrez 
tout lul der.13nder, tout fui 
CQITlmandor 

CONTaADICTOIRIS 
Je liens à f~llclter toule votre ré· 
dacuon pour la quelrlé et l'intérêt 
de votre magazine. 
Aussi je voudrais vous demander 
si voua ne penaez pas devenir 
mensuel da~s les mols à venir, Je 
crois qua ce sera'! une bonne 
chose pour les fans de 1eux 
vidéo donc Je fel& part11 
o·autre part envlaageant rachat 
d'une console Coleco, je voudrais 
avoir des renseignements précis 
sur l'ad:lptateur de cassettes au 
format Atarl. sur !&Quel courent 
les 1nformat1on1 les plus contra· 
d•ctolres (prix, date de sortie en 
France). Merci d'avance. 

CUrard KLEXZEWSKJ 
94240 L'Hay·LH·ROHS 

L'adaptateur sera dans le 
commerce dans /e courant de ce 
mols de 1Jept11mbr11. fi vous en 
coutera fl50 F. 

IUSTIPICATIONS 
Je Ifs régul 6rement Tiit et je 
trouve votre magazine vraiment 
super. Mals Je suis déçu par votre 
rubtique •Tubas•, car vous sem
blez Ignorer certains ordinateurs 
tel le Oregon 32 ou le TAS Color 
Qui possède <lea Jeux aux grap111s
mes égaux au Tl 9914" au T07 ou 
a l'Atari 400/800. 

Je prends exemple d1n1 Tiit n• 6 
p. 36. Vous présentez X versions 
du Oonkey Kong pour VCS et Co· 
leco. Le Dragon 32 poaséde un 
Oonkey Kong avec 4 lablHux et 
un graphisme aussi bOn. 
J'attends vo1 Ju1tll cations 

PhlllpjM COLIN 
94250 Per19ny Sur YerrH 

Appel entendu ! Nou1 sommes 
encore un peu 1 l'tltrolt d1n1 Tiit 
pour satisfaire tous nos lecreurs 1 
Patience. If prochain numéro tno
vembre-<J6cembre/ vous rllHrve de 
bonnes surprises. 

OUITOUAND? 
Je vous écris car dans Tilt n• 5, 
vous aviez annoncé l'arrMle en 
France de la console Co1ecovls1on 
pour fin Juin. Mela j'habite a 
Toura et te n'arriva pu • la trou· 
ver. Pourriez-voua m'indiquer si 
elle est sortie • Toura et al oui, 
pourrlaz·voua m'indiquer où? 

Au cas oil elle ne serait pas sor· 
tie, poumez·vous me <11re &I je 
peux la commander et oO ? 

Eric BOISGARD 
37000 Tours 

Vous devriez trovver vorre console 
chllrte dans tes points de vente 
suivants: 
Poker d'As · 6, place de la Rlfsls· 
tance, 37()()() Tours. 
Papeteries de l'Ouest : t8·22. rue 
Cuvier, Z.I. de St Avertln,37170 
Chambray les Tours 

l 'ADOal 
J"espére, mon cher Till, qua tu 
publieras d'autres Informations 
et documentations sur Coleco. 
J'adore ce que tu publies. Je ne 
suis pas spécialiste mars j'aime 
beaucoup. Merci pour tout. 

Un admlreteur 

CHIR HU•IRT 
J'ai été assez décontenancé par 
certains passages da votre art1· 
cle concernant les pirates Je 
suis en eflet du • bon côté de la 
barrière• c'est·à·dlre créateur 
de 1eux vidéo et ie suis surpris 
de votre admiration devant quel· 
ques jeunes pirates en herba. 
ces nouveaux • Zorro •, Justl· 
Ciers de notre époque sans 
doute? Je ne condamne pas le 
déplombage pour des copies 
personnelles mals croyez-vous 
que ces 1eunes s'éch1ngent des 

exemplaires protégês? Je auls 
d'accord que les auteurs volent 
pour la plupart peu de royallles 
tomber dans leurs escercelles 
mais lorsque la majorité des 
éditeurs de logiciels sont de pe
tites socrét6s récentes compor· 
tant quelques personnes et Qua 
ce cher Hubert les traite de mo
nopoles de l'lnformatlQue lu<ll· 
que, il y a vraiment de l'abus 
Je n·en veux pas vraiment à Hu· 
bert car c'est encore un adoles· 
cent et à cet âge on désire de
venir adulte et toute l'actlvllé 
est tournée vers l'acqulslllon de 
techniques. 
J'ai 23 ans au1ourd·hul, è 15 ans 
Je voulais devenir dessinateur 
de bandes dessinées et Je pas· 
sais des heures à reproduire les 
planches de ceux dont je vou· 
lais possêder le style 
(l'lnlormatlque n'en était qu'à 
ses balbut iements). J'1urals ce· 
pendant au Mnta d'être lêlicllé 
pour ce genre de travail Vous 
admirez les ruses des pirates 
mais ceux qui les ont conçues 
sont d'une dimension bien au· 
péneure En peinture, on recon· 
naît qua bien des copistes mal· 
Irisaient m1eu~ Je pinceau que 
les maitres dont Ils Imitaient les 
tableaux et pourtant tous ont 
été oubliés PourQuol ? parce 
que, mon cher Hubert, c'étaient 
des machines ; comme elles, Ils 
sont parfaits techniquement, 
comme elles Ils travaillent vite 
et bien. comma elles leur objac· 
Ill final est clalrement défini : le 
sais d'où 1e pars, ce que Je vas 
!aire, où 1e vals aboutir. Avar11 
qu'il ne soit trop lard, Hubert, 
prends des risques, Inventes 
des concepts ludiques nou· 
veaux, perds des heures à cher· 
cher avec comme lumière, la 
seul espoir d'arriver un Jour à 
quelque chose, bref deviens.~ 
un homme. 
Je sais que ce n'es1 pas facile 
de consacrer son 1empa à quel· 
que chose d'alêatoire lorsque 
l'on peut gagner beaucoup plus 
en donnant des cours ou an lai· 
sant des st ages. Et pourtant, 
lorsque l'on reçoit le 1•• prix in· 
formatlque de l'Ecole Centrale 
avec un jeu vidéo, ce qui ne 
s'était Jamais vu, alors là, crois 
mol, toutes les peines sont ou· 
bliées. 
Pourquoi ne pas 1ntenrlewer un 
cré11teur de jeux ? Ils sont 
canes plus rares que les pirates 
mals ce sont des p1aslonnês 
dotés de talant dont les ré· 
flexions na manquera ent pas 

de piment Harv• LE MARCHANT 
22380 S1lnt Caat 
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Pole Position 

Ces drôles d'adversaires n'ont pas fini 
de vous mettre à l'épreuve. 

Un circuit automobile, un train d'enfer, le pied enfoncé sur 
l'accélérateur, vous essayet d'atteindre la "Pole Position" "Pole 
Position~1• c'est un nouveau jeu Alari qu'il faut saisir à toute vitesse. 

"Tennis" 1''. c'est Wlillblcdon, Roland Garros, Flushing Meadow, 
les plus grands tournois de tennis et la possibilité de devenir une tête 
de série n 1. 

Ces deux nouveaux programmes de jeux Atan vont vous faire 
découvrir l'art d'être un champion. Si vous aimez les compétitions, il y 
a plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois. 

Quel challenge! 

JI\_ 
ATARI~ 
QA'ili~r (t 1 uni..~1,"'('n, 1 

C'est ça l'imagination 
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