


4 Tilt Journal. L'actualité 
des jeux électroniques. 

nouveautés. shopping, livres, 
rencontres, curiosités. etc. 

14 Actuel. Profession : hé· 
r9s. La vie privée de ceux 

qui vous font rêver. 

22 Tubes. Une sélection 
des nouvelles cartou· 

ches. cassettes et disquettes 
pour jouer sur votre téléviseur. 

38 Banc d 'essai. Deux 
nouveautés venues 

d'outre-Manche, l'Electron 
Acorn et l'Atmos d'Oric. 

42 Ludic. Monnaie. mon· 
naie ! Manager pour 

Spectrum 48 K. Devenez 
P.·D.G. d'une société de 
micro·lnformatique. 

46 Sésame. Les petits pois 
mexïcains et Oric-Kong : 

deux programmmes Till pour 
jouer avec votre calculette 
Casio PB 700 et votre ordina
teur Oric 1. 

SONNA/RE 
NUMÉRO 11 • AVRIL 1984 

54 Dossier. Lesrobotsatta
quent ! On a toujours 

besoin d'un bon robot chez soi. 

64 Les minis qui marchent_. 
Les nouveaux jeux à cris· 

taux liquides. 

66 Les classiques. Mé· 
moire de star. Le dernier

né de Scisys, le Superstar. 

68 s·ervlce compris_ Le 
grand carnaval. L'actua

lité des flippers et des jeux 
d'arcades. 

76 Carte postale. Arcades, 
un musée imaginaire. De 

l'antique Pong au plus sophisti
qué des jeux à disque laser. 

89 Petites annonces gra· 
tuites. Echanges, ven

tes, achats, clubs. etc. 

102 Cher Tilt. Le cour· 
rier des lecteurs. 

Ce numéro comporte un encart
abonnement non folioté entre 
les pages 18·21 et 84·87 
Couverture: Pierre Sabatier 

Directeur de la publication: Antoine de CLERMONT-TONNERRE • Directeur délégué : Jacques MONNIER • Rédacteur en chef: Bruno BARBIER • Rédaction : 
2, rue des Italiens, 75440 Paris Cedex 09. Tél.: (1) 824.46.21 • Publicité: Regimax Publicité, 1, rue Taitbout, 75009 Paris. Tél.: (1) 824.97.89 • Service 
des ventes : 16.05.321 .321, téléphone ven gratuit 24 heures sur 24. • Adll'inistration : «Tilt-Jeux électroniques» est un mensuel édité par EDITIONS MONDIALES S.A. 
au capital de 10000000 F. R".C.S. Paris B 320 508 799. La reproduction, même panielle, de tous les articles parus dans la publication (copyright Electronic 
Games et Tilt) est interdite. Les informations rédactionnelles publiées dans «Tilt.Jeux électroniques» sont libres de toute publicité • A dministration du journal : 
2, rue des Italiens, 75440 Paris Cedex 09 • CONDITIONS D'ABONNEMENT: France (TTC 4 %) 6 numéros: 79 F. 1 an (10 numéros): 130 F. 2 aris (20 numéros) : 260 F. 
Ét ranger: 6 numéros: 109 F. 1 an (10 huméros): 180 F. 2 ans 120 numéros): 360 F. Serv.ice Abonnements : 101, rue Réaumur, 75002 Paris. 
Tél.: (11 508.94.53. Les règlements doivent être effectués par chèque bancaire, mandat ou virement postal (3 volets) • -C.C.P.: 18900 19Z. N° ISSN: 0753-6968. 

3 



ATARISOFT 
Les ordinateurs Atari, mainte
nant très couramment commer
cialisés, sont accompagnés par 
des périphériques toujours plus 
nombreux : parmi les derniers 
parus, une imprimante qualité 
courrier et la tablette tactile vont 
très vite s'imposer auprès des 
possesseurs d'ordinateurs. Nou
veauté importante également : 
des logiciels Atarisoft compati
bles avec les Commodore 64, 
Apple et IBM; premiers titres 
édités: Pole Position etPac Man, 
bien sûr! 

MUSCLE 
L'Atarien, le magazine du Club 
Atari, se « muscle ». En plus des 
rubriques habituelles - présen
tation des nouveautés, courrier, 
trucs pour gagner, fiches techni
ques, tests et échos du monde du 

jeu vidéo - Atari va très bientôt 
présenter un cahier de program
mes sous forme de l istings desti
nés à votre ordinateur. Pour tous 
renseignements supplémentaires, 
contactez l'Atarien, 9-11, rue 
Georges-Enesco, 94008 Créteil. 

HEY MAC! 
Le petit dernier d' Apple, le Mac 
lntosh va-t-il atteindre auprès 
des joueurs la notoriété de 
I' Apple Ile, qui offre une ludo
thèque plus qu'impressionnante? 
Pour l'instant, «Mac» est spé
cialisé dans les travaux de bureau, 
calculs, graphiques, traitement de 
textes, etc., grâce, entre autres, à 

La ~ouvelle tablette tactile Alari 

sa «souris» incorporée, mais ses tère sur le lieu même de la confé-
capacités permettraient des jeux rence; 15 heures: conférence-
fabuleux. Gageons que des édi- débat sur le thème des quatre 
teurs de jeux préparent, d'ores et révolutions: spatiale, énergéti-
déjà, du soft pour ce chef- que, informatique er biologique; 
d'œuvre de miniaturisation qui 16 h 30: dédicaces des différents 
coûte quand même 25 000 F et ne ouvrages des jumeaux (Clefs 
sera pas mis en vente avant le pour la science-fiction, /'Effet 
mois prochain. science-fiction, Chronique du 

Wliaoool 
TEMPS X_ 

EN TOURNEE 
Igor et Grichka Bogdanoff, les 
célèbres jumeaux de l'émission 
«Temps X», diffusée sur TF l le 
mercredi après-midi, ont entre
pris une série de conférences qui 
vont les mener dans les plus gran
des villes de France. Lieux de ren
contre choisis : les bases 
Temps X, magasins bien connus 
qui proposent une gamme de pro
duits allant des jeux électroniques 
aux micro-ordinateurs domesti
ques en passant par les calcula
trices, ou les téléphones d'avant
garde. Au programme de chaque 
«journée Temps X», 14 b 30: 
arrivée des Bogdanoff en hélicop-

Temps X); 18 heures : départ en 
hélicoptère. La première confé
rence a eu lieu le 10 mars à Tou
louse; les autres se cférouleront 
dans les principales bases 
Temps X au cours des prochains 
mois. Nous en reparlerons. 

Flipper pour Mattel 

AFFRONTEMENTS 
Êtes-vous un fou de tennis. 
vidéo ? Sachez que le champion
nat de tennis, organisé pàr Elec
tron, se poursuit toujours : les 

Igor et Grichka, les j umeaux terribles 

champions en sont aux 32°5 de 
finales et la qualité des matches 
s'accroît régulièrement. Pour 
assister aux affrontement des ten
nismen, contactez Electron et 
profitez-en pour admirer les der
nières nouveautés parues : Jump
man Jr. de Epyx, Time Runner, 
Globe Grapper, Scrapper Caper 
de Microfun pour CBS Coleco
vision, Big Quesr for Tire de 
Siérra on line pour Coleco 
également el Flipper pour 
Matte! Intellivision. Electron, 
117, avenue de Villiers, 75017 
Paris (tél. : 766.11. 77). 

REMARQUABLE! 
[magic repart de plus belle ! Tan
dis que les mauvaise~ langues pré
disaient la disparition de la 
société californienne, de nom
breux programmes se préparaient 
au cœur de la Silicon Valley. Au 
premier rang de ceux-ci : Fathom, 
No Escape, ·Laser Gates, Quick 
Step, Subterranean pour 
l'Atari 2600; Moon Sweeper, 
Wing War, Nova Blast pour 
Colecovision; Atlantis, Demon 
Attack, Dragon's Fire pour 
Vic 20 ... D'après Kurt D. Gare
hime, directeur de la division 
internationale, le concept de jeu 
est loin d'être mort: «Les logi
ciels ludiques doivent simplement 
apporter plus qu'ils n'offrent 
actuellement »,· avis parfaitement 
illustré par les çlernières produc
tions d'lmagic, remarquables à 
tous égards ... 
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~ 
COLLECTION 

Depuis plus d'un an les Editions 
du P .S.I. proposent une série 
d'ouvr.ages intitulée Jeux, trucs et 
comptes pour ... Ces livres, tous 
conçus sur lè même principe, sont 
en fait un recueil d'une trentaine 
de programmes en Basic pour des 
ordinateurs bien déterminés. 
Vous 'Y retrouverez les rubriques : 
Que programmer ? Comment? 
Pour quoi faire ? Chaque logiciel 
est bien expliqué, et s'accompa
gne d'un tableau d'identification 
de variables et d'un organi
gramme comp1et. Cette collection 
vous permettra, entre autres, de 
vous initier et d'utiliser au mieux 
toutes les fonctions du TO 7. 
Jeux, trucs et comptes pour 
TO 7. Michel Benelfoul. Editions 
du P.S.l. 

PREMIERS PAS 
L' Oric 1 est devenu très populaire 
après un an seulement de com
merciaJisati()n. C'est pourquoi 
èle nombreux ouvrages d'initia
tion concernan t ce micro
ordinateur sont disponibles. 
Celui-ci n'a rien de classique, il 
aborde la technique de program
mation de. façon originale. Les 
exemples accompagnant chaque 
nouvelle notion sont décrits par 
des cas tirés de la vie courante, 
comme la gestion familiale. Un 
apprentissage de la programma
tion surprenant,. qui vous don
nera les bases pour âller plus loin. 
Premiers pas en programmation 
sur Oric. Georges Viguier. 
Edimicro. 

PROGRESSlF 
Voici l' un des premiers ouvrages 
se rapportant à la micro
informatique diffusé par Fernand 
Nathan. Ce livre est un guide 
d'initiation progressive à la 
micro-informatique, illustré par 
de très nombreux exemples. La 
seconde partie présente pas à pas 
toutes les instructions du Basic de 
l'Oric 1. Des fiches, des référen~ 
ces permettent de retrouver les 
détails de programmation 
oubliés. Un ouvrage clair et pré
cis qui vous aidera à utiliser toute 
la puissance du Basic: Guide pra
tique de f'Oric. Micbel.Bussac et 
Robert Lagoutte. Editions 
Cedic/Fernand Nathan. 
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LISTINGS Atari .. ., Spectrum .. ., ZX 81 ... , 
Vic 20. Editions Sybex. 

AVENTURES 
Vous aimez les jeux d'aventures 
et vous possédez un micro
ordinateur Commodore 64. 
Alors pourquoi ne pas créervotre 
propre programme? Run Infor
matique importe un ouvrage 
anglais ardu mais passionnant. Il 
ne s'agit pas d'un véritable livre ~ 
mais plutôt d'un guide pour jouer 
et programmer des jeux d'aven
tures. Un seul regret: l'ouvrage 
non traduit peut parfois poser 
quelques problèmes de compré
hension. Commodore 64 Adven
tures. Mike Grace. Sunshine 
Books . 

MAT 
Les Echecs vient de paraître aux 
éditions Grasset-Europe' Echec. 
Cet ouvrage est dû au talent 
d'Edward Lasker, le champion 
amérü::ain bien connu, décédé 
récemment. L'auteur s'adresse ici 
aux débutants. Après une expli
cation simple et complète des 
règles du jeu d'échecs, le grand 
maître analyse les différents sché
mas de mat contre roi seul, le jeu 
de la combiilaison, Je jeu de posi
tion, la stratégie de fin de partie 
et enfin la stratégie de milieu de 
partie. A chaque stade, les 
connaissances acquises sont 
contrôlées par des interrogations 
pertinentes, permettant ainsi aux 
lecteurs de faire le point et de 
reprendre éventuellement un cha
pitre difficile. Un livre à conseil
ler à tous ceux qui désirent faire 
de réels progrès dans le noble jeu. 
Les Echecs, Edward Lasker. Edi
tions Grasset-Europe Echecs. 

POPULAIRE 
David Levy et Kevin O'Connell 
s'adressent tous les deux aux 
joueurs d'échecs confirmés dans 
Cofnment jouer la défense sici
lienne. Ces maîtres de l'art, vérita
bles érudits des ouverturés, vous 
feront découvrir toutes les fines
ses de cette ouverture souvent 
jouée, qui constitue la riposte la 
plus populaire contre l'ouverture 
du pion roi. Cette analyse se fera 
sous l'angle des idées tant straté
giques que tactiques qui gouver
nent le jeu des deux camps. Com
ment jouer la défense sicilienne. 
David Levy et Kevin O'Connell. 
Editions Grasset-Europe Echecs. 

DÉFENSE 
Jacques Le Monnier, théori
cien français de réputation inter
nationale, délaisse l'étude pure
ment théorique dans La Défehse 
PIRC, en 60 parties. L'auteur, en 
effet, a préféré baser son analyse 
sur soixante parties complètes, 
permettant ainsi de connaître les 
tenants et les aboutissants réels de 
chaque variante. Cet ouvrage fera 
connaître aux amateurs les secrets 
de cette défense, qui c·onstitue 
une réponse passe-partout à dif
férentes ouvertures classiques des 
blancs. Un livre qui complètera 
utilement vos connaissances échi
quéennes. La Défense PIRC, en 
60 parties. Jacques Le Monnier. 
Editions Grasset-Europe Echecs. 



EN DIRECT 
DE LONDRES 

Les 13, 14et15 février dernier se 
tenait à Londres, au Penta Hotel 
de l'aéroport d ' Heatbrow, 
une manifestation qui pourrait 
s'assimiler aux Etats généraux des 
logiciels et des extensions pour 
ordinateurs familiaux. Cette 
exposition comprenait plus de 
cent exposants spécialisés, à 90 % 
d'entre eux, dans la production 
des logiciels. On se rend compte 
ici du fossé qui sépare le marché 
d'outre-Manche du marché fran
çais où les producteurs de logi
ciels peuvent encore se compter 
sur 'tes doigts des deux mains. 
Les logiciels et extensions concer
naient exclusivement les machines 
anglaises (principalement l'Oric 
et le Spectrum) et les machines 
américaines (Commodore64 et 
Vic 20 surtout). Il n'était rien 
proposé, par contre, pour les 
micro-ordinateurs de France et 
d'Extrême-Orient, le marché 
anglais semblant déjà saturé par 
les machines anglo-saxonnes. 
Plusieurs produits ont retenu 
notre attention. tout d'abord, le 
Micro Command d'Orion Data 
Ltd. C'est un module de recon
naissance vocale se connectant 
directement sur le bus d'extension 
d'un Spectrum 48 K. Il permet de 
commander le Spectrum à la voix 
et cda dans n'importe quelle lan
gue. En effet, contrairement à 
d'autres modules de reconnais
sance vocale où un certain nom
bre de mots (anglais, bien sûr) 
sont déjà mis en mémoire, cette 
extension commence par 
« apprendre » les différents mots 
Module de reconnaissance vocale 

Fred de Qulcksllva, Dimension Destructor de Artlc et 1994 de Vlalon pour Spectrum 48 K 

que vous comptez utiliser, et ce 
jusqu'à concurrence de 15 mots. 
Ce système fonctione parfaite
ment bien, pour peu que les pho
nèmes utilisés soient suffisam
ment différents les uns des autres. 
Ainsi, «je», «veux», «peux» 
sont souvent confondus alors que 
«droite», «gauche», « haut », 
«bas», «stop » et «tir» sent 
presque toujours bien reconnus. 
Ce qui permet, avec des logiciels 
adaptés évidemment, de jouer à 
la voix et non au clavier ou avec 
une manette de jeu. Un module 
qui pourrait intéresser grande
ment les handicapés moteurs, y 
compris pour des applications 
plus« sérieuses» que le jeu. Sto
nechip Electronics produit, pour 
sa part, toute une gamme d'ex
tensions. On y trouve, entre 
autres, pour le Spectrum, un cla-· 
vier, une poignée de jeu tactile 
tout à fait surprenante, un ampli
ficateur et une interface manette 
de jeu programmable. L'intérêt 
de cette interface est de pouvoir 
s'adapter à tous les logiciels, y 
compris ceux pour lesquels 
aucune manette de jeu n'était 
prévue au départ. Certains de ces 
produits sont d'ailleurs déjà 
importés en France par No Man's 
Land-lnnelec. 

Vertiges · 
Au stand Cheetah Marketing 
Limited, on pouvait entendre la 
« doouce » voix synthétique obte
nue grâce à un module s'adaptant 
sur différentes machines : ZX 81, 
Spectrum, Oric et BBC. Enfin, de 
nombreux fabricants proposàient 
des claviers, des interfaces
manettes de jeu programmables 
ou non, des stylos lumineux et 
même des tablettes graphiques. 
Mais le Salon était, en fait, 
dominé par les producteurs de 
logiciels. Imaginez . donc 
95 exposants dont chacun pro
pose entre dix et cinquante titres 
différents et cela pour plusieurs 
machines. De quoi donner le ver-

tige aux Fran~ais qui ne dispo
sent, en comparaison, que d'un 
choix bien plus restreint. Les logi
ciels proposés couvrent tout 
l'éventail de la gamme avec, en 
majorité, des jeux d'arcades, 
mais aussi des jeux de simulation, 
des jeux de hasard, des jeux 
d'aventures et des utilitaires. 
Parmi ces derniers, nous avons 
essayé Fifth de C.R.L., pour 
Spectrum 48 K. Ce logiciel donne 
accès à 25 instructions supplé
mentaires, concernant le gra
phisme et le son. Il devient, 
notamment, possible de déplacer 
des objets à l'écran, pixel par 
pixel, et cela dans n'importe 
quelle direction ; d'agrandir en 
long ou en large un caractère gra
phique ; de modifier à volonté la 
couleur du fond ou de l'encre 
sans avoir à réimprimer la page; 
d'obtenir très simplement des 

bruitages élaborés et bien d'au
tres choses epcore. L'utilisation 
en est extrêmement facile, les ins
tructions étant seulement conte
nues dans des REM. Ce logiciel 
permet ainsi d 'obtenir des anima
tions de fort bonne qualité, sans 
avoir à entrer dans les méandres 
de l'assembleur ou du langage 
machine. Les jeux d'arcades nous 
ont, en revanche, un peu déçus. 
Certes, il y en a de très bons (cer
tains, d'ailleurs, déjà importés en 
France), mais la plupart ne 
dépassent pas le niveau moyen et 
quelques-uns sont même franche
ment médiocres. Mais, dans une 
telle foison de logiciels, chacun 
peut, malgré tout, y trouver son 
compte. 
Espérons que nous pourrons 
bientôt, en France, assister à des 
expositions aussi riches en pro
grammes de notre cru. 

L'arrivée d'Adam se rapproche de jour en jour 

ADAM tés pour la console CBS Coleco-
POUR BIENTOT vision sont parues depuis le début 

de l'année, accompagnées de 
Jumpman Jr. et de Gateway to 
Apshai pour le Commodore 64, 
du Roller Controller et des Super 
Controllers . .. 

Rocky, Time Pilot, Subroc, 
Omega Race, Mr Do, Victory, 
Slither, Miner 1049, Friem;y, 
Front Line, Pilstop, 11 nouveau-



De plus, l'arrivée d'Adam se rap
proche de jour en jour et vous 
pourrez découvrir dans no.s 
colonnes toutes les facettes de èe 
nouvel ordinateur qui, dans le 
domaine ludique eri particulier, 
est étonnant. 

PREMIERS SERVIS 
Les ordinateurs Commodore sont 
épuisés chez pre~que tous les 
revendeurs, exception faite de 
Run Informatique qui en reçoit 
régulièrement. Mais, attention 1 
les premiers arrivés sérontJes pre
miers servis. En plus des nou
veaux logiciels ludiques en casset
tes et disqm;ttes nous avons été 
séduits par le pistolet.:fusil 
s'adaptant sur le Commod9re 64 
et le Vic 20. Il est livré avec deUx 
logiciels ét coûte environ 600 F. 
Depuis peu, quelques logiciels de 
jeux de bonne qualité pour ZX 81 
et Spectrum font. timidement leur 
apparition. Run Informatique, 
62, rue Gérard, 750t3 Paris (tél. : 
581.51.44). 

Activision fait feu de tout bois : 
d~s aujourd'hui, les titres les plus 
prestigieux de Ja collection Acti
vision sont disponibles pour les 
ordinateurs Commodore, Atari, 

R/tier Raid ROUf H.C.S. Atari 

Sinclair, Coleco etIBM, en car
touche, disqJ,Jett~ ou cassette. 
Possesseurs d'ordinateurs domes
tiques, Pitjall, Hero, .Beamrider, 
River Raid, Decathlon ou Mega-
mania voùs attendent... · 

B,a/i~~fl1 
FANTÔMES 

Procep, société qui importe et 
distribue les onfinatj\urs Commo
dore, lnfüme les rum.eurs qui 
couràient sur les ordinateurs 
Commodore 264 et 364. Selon 
certaines sources, en effet, ces 
deux computers; présentés à Las 
Vegas en janvier dernier, étaient 
des produits fantômes, condam
nés à disparaître dans les plus 
brëfs délais. En fait, Commodore 
s'est livré à un test de marché au 
Consumer ElectroÛic Show, dans 
un premier temps, puis ~ La 
Nouvelle-Orléans où CBM264 et 
364 étai~nt accompagnés de 150 
logiciels. 
Les de)Jx ordinateurs sei:;aiént 
prêts à être mis en vente iu cas 
où le succès des Vic 20 et CBM 64 
faiblirait. Ce qui n'est pas 
le cas ! 

~~~~""8·-~ 
117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS• TËL. 7 661177 
Je désire recevoir gratuitement et sons engagement de ma port une docu· 
mentotion complète. des je.ux électroniques proposés par ELECTRON. 

_ ________ _ Prénom , ___ _ _ _ _ __ _ 

____ _ _ _ _____ _ C,ode poslol , _ _ ____ .-

____ _ ___ _____ Tél, ,, _____ _ _ __ --->llf' 
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LOGICIELS POUB ZX 81, SPECTRUM, OBIC-1, ATMOS, VIC 20, COMMODORE CBM 64, BBC·B ... 

REVENDEUBSNOUSCONSULTER 
Livraisons sous 48 heures, nombreux supports à. la vente, 

300 autres titres. 

PARTICULIERS GAGNEZ UN LOGICIEL 
Vous pouvez gagner un des logiciels ci-dessus (voir ci-contre). 

INN!LEC 110 BIS, AVENUE DU GENERAL-LECLERC 93500 PANTm 
(EXPBDJTJONB ET TEL. CJTJlAJL BERRIS {1)840.24.31 - TELEX 213 188) 



Nous disposons de plus de 300 titres, des 
nouveautés sont testées tous les jours. Avec 
NO MAN'S LAND vous avez l'assurance de dis
poser en permanence de la meilleure sélection 
possible, française et étrangère. 

DES APPLICATIONS VARIÉES 
NO MAN'S LAND couvre tous les domai

nes. Les jeux, bien sûr, (aventure, action, 
réflexe, échecs, etc.) mais aussi les affaires, 
l'éducation, les applications familiales, les utili
taires, etc. 

UNE MISE A JOUR CONTINUELLE ;; 

Votre revendeur est informé régulière
ment de toutes les nouveautés d'une façon 
claire et simple. Visitez-le souvent, il vous 
conseillera utilement. 

OÙ TROUVER CES LOGICIELS? 
Les logiciels NO MAN'S LAND sont dispo

nibles chez les meilleurs revendeurs (200 
points de vente à ce jour). Si votre revendeur 
habituel ne distribue pas encore nos produits, 
suggérez-lui de nous contacter d'urgence. 

COMMENT GAGNEB 
LE LOGICIEL DE VOTRE CHOIX? 

Sfvous êtes le premier à décider votre 
revendeur habituel à. nous contacter, 
vous gagnez un logiciel de votre choix. 

Comment? Avec sa première commande votre 
revendeur indique vos nom et adresse. Il 
recevra alors gratuitement pour vous le logi
ciel que vous aurez choisi parmi ceux de la page 
précédente. Votre revendeur ne sera pas 
oublié non plus, un cadeau personnel lui sera 
adressé avec sa première commande. 

NO MAN'S LABD 
LOGICIELS VIRDUS BXCLUSIVIMlllft' AUX B.EVINDEUBS 

BRADERIE 
Exposition de matériel micro
informatique et de jeux vidéo, 
braderie de jeux électroniques, 
informations diverses, le 
M.I.J.E.V. sera le premier Salon 
de jeux vidéo organisé dans le 
Finistère les 22 et 23 avril 1984. 
Pour plus de renseignements, 
écrivez à Pierre Lambert, Ker
mergan, 29236 Porspoder. • 

MEDIA GORA 
Radio pays de Trëgor propose 
chaque samedi de 19 h à 19 b 30 
one émission sur la micro
informatique, la télévision et la 
vidéo ; elle porte un nom évoca
teur: « Médiagora ». 
Innovation et nouveautés (nou
veaux logiciels, synthèse de bancs 
d'essais, expériences de TV pri
vées, progrès scientifiques, sorties 

IL PARLE 
Magic Voice donne la parole à 
votre Commodore 64 : grâce à 
cette synthèse vocale, qui se bran
che très simplement sur I 'ordina
teur, il est dorénavant possible 
d'inclure dans un listing des mots 
que Magic Voice répétera fidèle
ment. Etonnant ! 

PLUS GRAND 
La société Loriciels, qui propose 
des jeux remarquables pour 
Oric 1, Vic 20, Com1J1odore 64, 
Spectrum 48 K, ZX81 16 K 
s'agrandit et change d'adresse: 
pour tous renseignements sur les 
logiciels Loriciels il faut, doréna
vant, s'adresser au 160, rue 
Legendre, 75017 Paris. 

EN DÉTAIL 
Le nouveau catalogue édité par la 
société No Man's Land est paru. 
No Man's Land propose une 
sélection des meilleurs logiciels 
pour micro-ordinateurs Commo
dore CBM 64, Vic 20, Oric 1, 

· Almos, Spectrum, ZX 81, BBC 
B, Dragon ... 
Nouveautés, jeux classiques sont 
présentés en détail, présentation 

de K7 vidéo) sont abordées régu
lièrement, de même que les pro
blèmes liés aux nouveaux 
médias : fraude informatique, 
piratage vidéo, etc. Enfin, chaque 
émission est l'occasion d'une 
revue de presse qui fait le point 
sur les livres et revues spécialisés. 
Radio pays de Trégor : 
~5,5 MHz. 

SUR LES ONDES 
Après les radios locales, TF 1 a 
diffusé des programmes informa
tiques par la voix des ondes. Cha
que programme a été transmis 
dans plusieurs versions compati
bles avec les différents qricro
ordinateurs et pouvait être 
enregistré sur un simple magné
tophonë à K7. D'autres expérien
ces de téléchargement pourraient 
avoir. lieu prochainement. Nous 
vous en informerons. 

qui permet au lecteur de faire 
facilement son choix parmi tous 
les programmes. 
Ce catalogue est disponible chez 
tous les revendeurs lnnelec distri
buant les produits No Man's 
Land et Mash. 

PARTEZ POUR L.A. 
Si vous achetez one console 
Atari 2600 entre le ter mars et le 
30 juin 1984, vous pourrez peut
être partir quatre jours à ~ 
Angeles pendant les jeux Olym
·piques ou gagner des programmes 
de jeux vidéo ; de plus, vous béné
ficiçrez d'un remboursement de 
200 F sur votre achat. De bonnes 
raisons de se laisser tenter. Non ? 

ROINTS IBM 
Deux points de vente « IBM bou
tique)> viennent de s'ouvrir, l'un 
près de l'Etoile, au 80, avenue 
Marceau, 15008 Paris (tél. : 
723.01.30) et l'autre dans la tour 
Montparnasse, 33, avenue du 
Maine, 75015 Paris (téL : 
538.74.47). Pour ceux qui veulent 
tout' savoir sur le matériel IBM en 
général et sur le PC Junior en 
particulier ... 
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ACTUEL 

PROFESSION: HEROS 
Les héros de jeux vidéo n'ont pas la vie facile! 

Et les héros tout court non plus 
car ils n'ont pas attendu l'invention du microprocesseur pour mener un rythme infernal. 

· Guy Delcourt en sait quelque chose. 
Il vient d'enquêter pour Tilt. sur le plus. vieux métier du monde ... 

Le premier à avoir mérité le titre 
de héros, c'est sans doute le pri
mate qui, entre deux grogne
ments et un régime de bananes, 
eut la judicieuse idée de se servir 
d'un bout de bois pour montrer 
à ses ennemis le fond de sa pen
sée. Depuis ces âges immémo
riaux, la« race» s'est perpétuée. 
Dans la réalité comme dans la fic
tion, depuis les pages des livres 
d'histoire jusqu'aux actualités 
régionales, les héros ont envahi la 
planète. Et maintenant on ne 
peu~ plus se passer d 'eux. 
Le héros n'est pas contrariant : il 
se plie facilement aux modes, aux 
idéaux de chaque.génération. Dès 
que le preux chevalier en armure, 
cher aux cœurs romantiques du 
XlX• siècle, commença à voir sa 
cote de popularité (et de maille) 
baisser à la vitesse d'un cheval au 
galop, on le renvoya à ses verts 

pâturages pour le remplacer par 
un infatigable cow-boy ou un 
« privé » au sang trempé dans 
l'encre de Chine. Et, quand ceux
ci manifestèrent des signes de fai
blesse, ils s'effacèrent à leur tour 
devant des personnages de 
sciencé'-fiction ou d'Heroic Fan
tasy ... 
Le mythe du héros a la peau dure. 
Même le. concept d '« anti-héros » 
(appliqué surtout au cinéma, 
dans les westerns italiens en par
ticulier) n'a pas réussi à en venir 
à bout. Car, entre le héros et 
l'anti-héros, seule la netteté du 
rasage fait la différence. D'une 
manière plus générale, tous les 
héros, qu'ils versent dans la 

, 
hache néandertalienne, la cape 
et l'épée ou le pistolet à rayon 
laser, se ressemblent comme des 
frères : sous leur peau de bête, 
leur tunique ou !eut combinaison 
spatiale, c'est le même cœur de 
brave qui bat. Ceux qui ont le 
mieux perçu ce phénomène sont 
sans doute les jeunes cinéastes à 
succès ayant émergé dans les dix 
dernières années. Oubliez la mise 
en scène et les effets spéciaux 
fabuleux des «Aventuriers de 

l'arche perdue», de Steven Spiel
berg, et il vous reste un Indiana 
Jones qui pourrait· fort bien 
manier le fouet dans un vieux 
serial fauché des années 40. Rem
placez le monstre à 8 cylindres de 
« Mad Max » par un bon coursier 
à quatre pattes et le héros de 
George Miller se transporte ins
tantanément à Rio Bravo ou à 
O.K. Corral. Quant aux ennemis 
jurés de ce personnage, il suffi
rait de leur enlever un peu de cuir 
et de leur ajouter quelques plu
mes pour qu'ils s'enrôlent sans 
hésiter dans la bande de Géro
nimo ! 
L'homme qui est allé le plus loin 
dans cette direction s'appelle 
George Lucas. Pour écrire le scé
nario de « La Guerre des étoiles » 
(qui couvre en réalité neuf films), 
il a, en effet, passé deux ans à 
étudier l'héroïsme sous toutes les 
coutures (dans la littérature, la 
bande dessinée, le cinéma, etc.) 
afin d'en reconstituer l'essence 
profonde. Résultat : le jeune 
Luke Skywalker réalise des 
exploits avec l'aisance d'un Flash 



Gordon, manie le sabre-lumière 
comme un samôuraï et - surtout 
- se livre à une quête initiatique 
dont la gravité rappelle les plus 
belles légendes de la Table ronde. 
Avec un Merlin !'Enchanteur 
appelé Obi Wan Keriobi (Alec 
Guiness) à ses côtés, guidé par la 
puissance mystique de la Force, 
ce teenager au regard constellé 
d'étoiles accomplira l'impossible 
en puisant dans ses ressources 
vitales, au ten~e d'un apprentis
sage fait de souffrance et de désil
lusions. ses galons de héros lui 
auront coûté cher. 
Pour les jeux vidéo ? Même 
système ! Sans prétendre à un 
degré de subtilité aussi .elév~, 
votre silhouette électronique pré
férée repose sur les mêmes prin
cjpes. A la base, un hétos, Ça peut 
être n'importe qui: un lutin bleu 
à bonnet blanc, un guerrier avec 
la hache au poing et l'écume aux 
lèvres ou même ... votre voisin de 
palier. L'essentiel est de ne pas 
mettre un Schti;oumpf aux com
mandes d'un vaisseau spatial ou 
un vieil aventurier à chapeau 
bordé de léopard aux prises avec 
un univers totalement électroni
que. Mais à cela près, tous les 
environnements sont possibles : 
de la moiteur des tropiques (Jun
gle Hunt) aux vieilles pierres à·qui 
on n'apprend pas à faire des gri
maces (Tutenkham, Pharao's 
Curse), depuis le vide interstel
laire (Star Raiders, Star War
riors) jusqu'aux mondes plongés 

dans le sang et la sorc.ellerie 
(Swordquest, Swords and Ser
pents) en passant par le snack-bar 
du coin (Bur.ger Time), rien 
n'arrête les héros de jeux électro
niques ... A vrai dire, plus dur 
c'est, plus ils aiment! 
C'est cette difficulté qui consti
tue le centre névralgique du jeu. 
Lâchez votre personnage dans un 
labyrinthe infesté de sangsues 
carnivores, matraquez-le de 
rayons désintégrate.urs, jetez-le en 
pâture à un dragon nourri au 
yaourt maigre depuis cinq siè
cles ... Vous le ferez souffrir, mais 
vous lui rendrez aussi un.fier ser
vice : vous en fèrez un héros; un 
vrai. C'est la .seule méthode. Quel 
qu'il soit, le postulant au titre de 
héros doit, en effet, à l'instar de 
Luke Skywalker et de tou.s les 
autres, effectuer un parcours bien 
défini. Réunissant toutes ses 
facultés pour atteindre l'objectif 
qu'il s'est. fixé, il affrontera une 
série d'éi>reuves (pièges, obsta
cles, combats) dont la difficulté 
ira croissant (en jeux vidéo, cette 
cascade correspond àu passage 
d'un tableau à l'autre). Mais oses 
victoires et ses échecs (l'exèrcice 
et l'apprentiss(lge, 

dans le cadre d'un jeu comme 
d'un récit de fiction, sont fonda
mentaux) le rendront plus aguerri 
et lui permettront d'arriver à ses . 
fins. 
Seule l'existence de ce chemine
ment, quj prend toujours pour 
modèle la quête du Gra~, permet 
de définir le caractère héroïque 
d'un personnage. Un vrai hétds 
ne cherche ni à battre des records 
ni à engloutir des points (ou de 
l'argenU). Son but-n.'est pas de 
réaliser une performance destinée 
à être comparée à d'autres - ce 
qui est le cas des sportifs - inais 
d'aboutir à un absolu: une 
découvèrte, un sauvetage ou une 
victoire qui marquera la fin -
tempôraire peut-être - de son 
aventure, C'est pour ·c~tte raison 
que le petit Mario, qui éhercli.e à 
arracher sa fiancée aux pattes de 
Donkey Kong, a droit à un label 
de héros à cent po.ur cent ... Tan
dis que Pac Man, dont le seul 
objectif est d'avaler au.tant de 
pastilles qu'on veut bien .lui en 
fournir, demeurera à jamais un 
simple mortel. La loi e8t duré, 
mais c'est l;t loi ! 

Sea Quest : vous êtes dans un 
.sous-marin immergé èn eaux 
troubles. Votre mis.sion: récupé
rer des hommeS-grenouilles que 
des squales ont la mauvaise idée 
de venir taquiner. Vous réussis
sez à en sauver un, vous en arra
chez un autre, in extremis, à une 
mort particulièrement désagréa
ble en torpillant le requin lancé 
à sapoQrsuite. Mais, pour le troi
sième plongeur, vous.arrivez trop 
tard .: les dents de la mer n'en ont 
fait qu'une bouchée et.l'eau com
mt;nce à se teinter de rouge. Triste 
spectàcle, mais vous n'avez pas 
de temps à pei:dre, car vos réser
ves d'ôxygène sont pratiquement 
épuisées. Il faut n~venir à la sur
face immédiatement. Le sous
marin remonte lentement... L'air 
devient irrespiiable... Le héros 
commencer à suffoquer ... 
Èt vous, vous êtes figé devant 
votre écran, tout rouge, au bfnd 
de l'asphyxie! Que s'est-il passé? 
Vous venez tout simplement 
d'être vietime du mal le phïs 
répandu chez les ~degtes de jellX 
électroniques : l'identification au 
personnage. Et si vous croyez 
pouvoir en guérir facilement, 
détrompez-vous : non seulement 
la maladie est incurable, mais en 
plus elle est chronique ! Quand, 
qprès l'épisode sous-marin deSea 
Ques.t, vous vous lancerez dans 
l'escalade de lump Man, vous 
serez pris de vertige. Quand vous 
voltigerez parmi les Stqr Raiders, IJIJ. 



vous baisserez la tête à chaque 
attaciue. Et, quand vous vous 
engagerez dans un Super Kung
Fu, vous aurez une trousse à 
pharmacie à portée de la main ! 
Ne vous préeipitez pas chez le 
psychiatre le plus proche, votre 
raison n'a pas encore totalement 
basculé. Il se trouve simplement 
que; pour mieux vous faire par
tager leurs joiés et Jeurs peines, 
les personnages de jeux vidéo ont 
l'art et la: manière de vous attir~r 
dans leur univers. Insensible
ment, sans heurt et sans douleur, 
ils vous font traverser la seule 
barrière qui vous sépare d'eux: 
l'écran de la console ou du télé
viseur. Cet écran, la littérature et 
le cinéma de l'imaginaire lui ont 
donné d'autres formes : un arc
en-ciel enjambé par Dorothy et 
son chien dans « Le Magicien 
d'Oz » ; un vieil arbre creux qui 
mène Alice au pays des merveil-
1es; ou encore la fenêtre d'une 
vénérable demeure britannique 
par laquelle Peter Pan et sa bande 
de joyeux garnements prennent 
leur envol. 
Les noms et les apparences 
importent peu. Ecran ou arc-im
ciel, ces barrières sont les portes 
à franchir pour entrer dans un 
monde différent. Mais, attention. 
Une fois le seuil fatidique fran
chi, il est difficile de revenir en 
arrière. C'est ce que montre Je 
film « Tron », où un jeune infpr
maticien subit un véritable« coup 
de foudre» électronique et se 
trouve réduit à l'état de particule 
microscopique perdue au sein 
d'un ordinateur aux ambitions 
démesurées. Les participants de 
l'émission télévisée « Pixifoly » 
subissent exactement Je même 
traitement : grâce à des effets spé
ciaux élaborés, ils sont en effet 
projetés dans le monde des jeux 
vidéo où ils se chargent eux
mêmes, sur Je« terrain», de pro
longer les parties qu'ils dispu
taient jusqu 'alors confor
tablement installés devant leur 
appareil. Ainsi, ils traversent véri
tablement l'écran et concrétisent 
l'aspiration suprême de tout 
joueur enragé : devenir soi-même 
un héros! 
Fort bien. Mais redescendons sur 
terre. Ni vous ni moi n'avons. de 
costume digne des chevaliers teu
toniques de « Tron » dans notre 
garde-robe. Qui plus est, nous 
sommes loin - hélas! - d'être 
des héros dans notre vie quo-
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tidienne. Et pourtant, quand 
nous jouons à un jeu électroni
que, nous passons également -
par la pensée - derrière l'écran. 
Nous transpirons avec les archéo
logues ·enfouis, nous crispons 
l'index sur le levier de commande 
de notre. jet spatial et nous mar
quons un léger recul de dégoût 
quand les immondes Skekses de 
Dark Crystal nous posent leur 
patte griffue dessus. Nous avons 
beau ricaner, prendre des airs 
détachés, résister, nous finissons 
toujours par entrer dans le jeu, 
neus identifier au personnage qui 
mène l'action ... et, donc, par 
devenir un héros. 
·Pourquoi ? Peut-être parce que 
nous sommes de petits malins. 
Après tout, comme chacun sait, 
il y a deux manières d'acquérir le 
titre de héros. La première: enfi
ler son plus bel habit de jungle et 
partir au fin fond del' Amazonie 
chasser le caïman à mains nues. 
La seconde : jouer à un jeu élec
tronique et s'identifier à la 

Dans le jeu d'arcades Dragon's 
Lair, par exemple, les, techniques 
combinées du vidéo-disque et du 
dessin animé nous perméttent de 
trépasser de mille manières, avec 
un panache inégalable : broyé par 
œénormes boulets, étouffé par 
des ronces (pleines d'épines!), 
percuté par un tourniquet 
vicieux, noyé dans un torrent 
sous-terrain, désossé par un 
monstre doté d'un sale caractère, 
ratatiné, transpercé, éventré, 
etc. ! Le plus surprenan.t? C'est 
qu'on aime ça, qu'o.n en rede
mande ! En fait, ces agonies 
grandioses - que nous vivons 
par héros interposé - s'avèrent 
tout aussi captivantes et réjouis
santes que nos exploits ou nos 
victoires. Cette véritable héca
tombe, dont nous sommes per
sonnellement les victimes, traduit 
évidemment une prédilection 
pour le macabre, comparable à 
celle éprouvée par les amateurs de 
films d'épouvante. Mais elle 
constitue al\SSi un moyen inno-

EN TRA VERSANT &'ÉCRAN, 
&E JOUEUR tONtRËTISE ENRN 

& 'ASl'IRARON SUPRÊME: 
DEVENIR UN HÉROS 

silhouette qui apparaît à l'écran. 
Dans le premier cru;, vous risquez, 
au mieux, d'attraper des maladies 
dont les noms s'écrivent sur plu
sieurs lignes et de rentrer avec des 
doigts en moins. Dans le second 
cas, vous vous vautrez devant 
votre c.onsole tout en ayant le sen
timent profond d'être aussi brave 
que Flash Gordon et Popeye réu
nis. 
Sans aller jusqu'à s'offrir une 
consultation chez Freud, les cho
ses sont évidemment un peu plus 
complexes. Traverser UJ:1 écran 
pour pénétrer dans un autre uni
vers - le monde électronique -
reste, pour beaucoup, compara
ble à une nouvelle naissance. Et 
il est vrai qu'en se laissant tota
lement absorber par un jeu, on 
cherche avant tout à oublier le 
monde réel, à aborder des situa
tions et un environnement nou
veaux. Mais ce monde tout neuf 
ne respire pas toujours la gaieté 
et l'harmonie. La preuve: on y 
meurt plusieurs fois par jour ! 

cent - et inoffensif ! - de goû
ter, du bout du joystick, à 
l'épreuve la plus pénible que tout 
être humain ait à affronter. En 
s'identifiant à un héros qui rend 
l'âme à une cadence infernale, la 
mort perd tout caractère sacré ou 
solennel. Et, en ressuscitant (par 
le simple fait d'appuyer sur un 
bouton) immédiatement après 
cj1aque échec, nous nous berçons 
de la douce illusion de l'immor
talité! 
Sous son air guilleret, le preux 
Dirk !'Audacieux de Dragon's 
Lair (ainsi que tous ses confrères 
héJoïques) reflète bien l'une de 
nos angoisses les plus profon
des ... Mais, pour ma part, j'au
rais quand même préféré arriver 
au b'out de la partie et saisir enfin 
la belle Princesse Daphné dans 
mes bras plutôt que de périr 
d'une trentaine de manières, tou
tes plus délicates les unes que les 
autres! 
Changement de décor. Aux com
mandes d'un vaisseau spatial 

rebelle, vous devez voµs faufiler 
à travers 1es défensès de l'ennemi 
pour aller détruire l'étoile de la 
Mort, arme suprême de !'Empe
reur tyrannique qui tient toute la 
galaxie sous son joÙg. Vous 
décollez. Déjà, des chasseurs 
impériaux apparaissent. Vous en 
détruisez une demi-douzaine, évi
tez les tirs des autres et vous vous 
en sortez indemne ! Mais le plus 
dur reste à faire. Car vous êtes 
maintenant dans la tristement 
célèbre tranchée de l'étoile de la 
Mort, réputée pour ses pièges et 
ses - mauvaises - surprises. 
Non seulement vous devez c:onti
nuer de désintégrer les vaisseaux 
ennemis, mais il vous faut égale
ment vous frayer un passage à 
travers les obstacles qui jalonnent 
votre parcours. A une vitesse·qui 
défie l'imagination, vous accu
mulez les acrobaties: loopings, 
piqués, vrilles, passages en rase
motte avec gerbes d'étincelles à 
l'appui, tout cela d'une seule 
main car l'autre sert à manipuler 
votre mitrailleuse·. Et, enfin, vous 
arrivez en vue de votre objectif. 
A l'instant crucial, vous larguez 
votre bombe· ultra-puissante ... 
Une explosion titanesque retentit 
dans toute la galaxie. Une voix se 
fait entendre dans vos écouteurs: 
« Luke Skywalker, la Rébellion 
est fière de vous ! » Vous êtes un 
authentique héros. Et vous venez 
de dépenser vos dernières écono
mies en un temps record ! Evi
demment, vous ne vous en êtes 
pas rendu compte. Car, 
lorsqu'on entre vraiment dans un 
jeu, on ne se soucie plus de ques
tions d'argent. Transcrit en lan
gage de « business», cela signifie 
que plus le joueur s'identifie au 
heros, plus le jeu risque d 'avoir 
du succès. la question est donc, 
tout simplement, de savoir com
ment cette identification peut être 
portée à son maximum. 
A la base, c'est le principe même 
du jeu électronique qui opère. Il 
n'y a, en effet, aucune différence 
entre le joueur et le héros. Leurs 
identités sont inélissociables dans 
la mesure où les agissements ·du 
premier déterminent les résultats 
du second et où la mort du héros 
signifie l'élimination - la désin
tégration? - du joueur. Qu'on 
Je veuille ou non, dès que l'on 
entame•une partie, on a donc déjà 
un pied dans l'écran ! Il reste à y 
mettre le second. C'est là que le 
travail du concepteur commence. 
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Ruses, perfidies, strat'agemes ... 
Tout est bon pour faire.croire au 
joueur qu'il a quitté le triste 
monde de la vie quotidienne pour 
se transformer en gladiateur élec
tronique. 
Si vous souhaitez devenir créateur 
de jeux électrpniques°, il vous fau
dra appliquer quelques principes 
essentiels. 
En premier lieu, les accessoires. 
Ils mettent le joueur en condition. 
N'hésitez pas à en rajouter ! Pre
nez exemple sur le Turbo de 
CBS/Coleco, où les recalés du 
permis peuvent se défouler sur un 
vrai volant,. un embrayage et un 
accélérateur au pied... Mieux 
encore, inspirez-vous du jeu d'ar
cade Star Wars. Dans cette 
course-poursuite interstellaire, le 
joueur dispose d'un levier ~e 
commande courbe, ultra
sophistiqué, tout droit sorti du 
dernier Salon de l'espace. Au 
cours de la partie, il reçoit les 
encouragements de ses amis Han 
Solo, Obi Wan Kenobi, la prin
cesse Leia et le robot R2-D2, dont 
les voix se font entendre par une 
«communication cosmique»> 
grésillante à souhait. Inutile de 
dire qu'une fois plongé dans cette 
reconstitution de l'univers de 
«La Guerre des étoiles», même 
le joueur le plus récalcitrant aura 
le sentiment d'avoir la Force avec 
lui! 
Soignez le physique de. votre 
héros. C'est la moindre des cho
ses et c'est aussi un facteur déter
minant de l'enthousiasme qu'il 
générera. Contrairement au 
cinéma, il n'est pas question de 
profiter du clignement de cils 
d'une Marilyn ou du regard 
désemparé d'un James Dean 
pour faire fondre les foules. Mais 
sachez qu'en matière de jeux 
vidéo, la simplicité est so.uvent 
une vertu. Si une simple boule 
jaune dévoreuse de pastilles a su 
conquérir laplanère, c'est qu'il y 
a une raison ! Le tout est de 
concevoir un personnage drôle, 
d'allure sympathique, ïm'mêdia
tement identifiable, avec lequel le 
joueur aura envie de parcourir un 
bout de chemin. Tel est, d'ail
leurs, Je cas d'un grand nombre 
de stars des jeux électroniques : 
le bondissant Q'Bert et ses jurons 
multicolores, Je chef escaladeur 

· de Burger Time, Donkey Kong & 
fils, ainsi que la galerie de héros 
hilares de La Quête des '!n
neaux, etc. 
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Sachez cependant tirer parti des 
progrès techniques de l'image. 
Beaucoup de jeux se contentent 
de nous servir des héros qui sem
blent avoir subi l'épreuve de la 
coI}lpassion, généralement réser
vée aux vieilles voitures ! E. T. a 
l'air encore plus malade que dans 
le film, le Wizard of Wor, lui, 
semble é.chappé d'une peinture 
cubiste et le Mickey de l'Àpprenti 
sorcier a visiblement été victime 
d'un mauvais sort. Désormais, 
surtout depuis l'arrivée sur le 
marché de Dragon 's Lair et de 
spn graphisme digne des meilleurs 
W ait Disney, ce genre de traite
ment est à proscrire. Les joueurs 
sont devenus difficiles ét les édi
teurs s'en sont rendus compte. 
Actuellement, ils sont en train de 
se battre pour qu'il ne manque 
pas un poil à la fourrure de Don
key Kong, pour que Popeye soit 
ressemblant jusqu'au bout de sa 

schématiques vues à l'écran, et 
qui, au bout du compte, facilitent 
son intégration à l'univers du jeu. 
On notera, par ailleurs, que les 
jeux électroniques mettant en 
scène des personnages nouveaux 
utilisent un procédé comparable. 
La cartouche est, en effet, 
accompagnée d'une brochure -
ou même, dans le cas de certains 
jeux A tari, d'une bande dessinée 
- contant les exploits des héros 
de Firewor/d, Earthworld, 
Tutankham, etc. Ces récits 
contiennent un luxe de détails que 
l'on serait bien en peine de 
retrouver sur l'écran ... mais qui 
constituent un excellent tremplin 
pour bondir dans la peau, le cos
tume ou la cuirasse du héros. 
Mais, attention, le terrain est 
piégé. Concevoir un jeu vidéo, 
c'est aussi, à l'instar du héros, 
éviter un certain nombre d'embû
ches. La première d'entre elles est 
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pipe ... et pour, comme diraient 
certains gnomes bleus, qu'un 
Schtroumpf soit un Schtroumpf. 
Si vous n'avez pas d'idée géniale 
pour un nouveau héros, prenez
en un vieux ! Le cinéma et la 
bande dessinée regorgent de per
sonnages qui ne demandent qu'à 
s'amuser un peu. Déjà, des films 
comme « Tron », « Dark 
Crystal», «Les Aventuriers de 
l'arche perdue», «Star Trek», 
« E.T. »et« La Guerre des étoi
les » ont inspiré des jeux vidéo. 
En BD, Astérix, Snoopy, 
Popeye, Spiderman, Superman-et 
les Schtroumpfs ont été les pre
miers à se jeter dans la bagarre. 
Pourquoi cette avalanche de jeux 
dérivés d'autres médias? Parce 
que rien ne vaut un nom célèbre 
pour« faire vendre», que ce soit 
une cartouche de jeu ou un 
paquet de lessive. Mais aussi 
parce que l'on s'identifie plus 
facilement à un personnage 
connu ·qu'à· un héros sorti du 
néant. Dès le début de la partie, 
le joueur sait à qui il a affaire. Il 
possède en lui les références 
visuelles concrètes (films. BD, 
etc.) qui stimulent son imagina
tion, qui lui permettent de don
ner vie aux silhouettes parfois 

justement l'adaptation d'un per
sonnage connu ou d'un film. Cer
tains cas ne présentent aucune 
difficulté. La première séquence 
de L'Empire contre-attaque, par 
exemple, où, les pilotes de chasse 
rebelles affrontent de monstrueu
ses machines de guerre ambulan
tes, semble avoir été conçue pour . 
être jouée autant que pour être 
regardée! En apparence, l'adap
tation d'« B.T.» pouvait sembler 
tout aussi évidente. il suffisait de 
concevoir un jeu où 1e petit extra
terrestre serait chargé, avec notre 
aide, de rassembler les différents 
éléments lui pennettant de rentrer 
sur sa planète. Et c'est exacte
ment ce qui a été fait. Le résul
tat: un bon jeu ... et un échec 
commercial retentissant ! Les rai
sons d'un «flop» de cette taille 
sont nombreuses. Mais on peut 
penser que le concepteur de cette 
cartouche maudite a commis une 
erreur fondamentale : centrer le 
jeu sur le personnage d'E.T. Car 
le véritable héros du film, ce n'est 
pas lui mais Elliott, le garçonnet 
solitaire qui recueille, protège et 
sauve son ami venu d'outre
Espace. Le processus d'identifi
cation qui opère si bien dans les 
salles obscures ne peut donc plus 
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fonctionner dans le jeu vidéo. 
L'erreur est simple: on s'est 
trompé de héros ! 
Pour adapter un personnage de 
fiction à un environnement ludi
que, il faut le simplifier, le rame
ner à une fonction essentielle qui 
doit être celle avec laquelle le public 
l'associe d'instinct. Par exemple, 
Astérix « casse du Romain» ; 
Popeyè se frotte à son ennemi juré 
Brutus pour les beaux (?) yeux 
d'Olive Oyl; Dracula fait le plein 
de bon liquide rouge toutes les 
nuits, etc. On remarquera cepen
dant qu'un héros aussi célèbre que 
James Bond a montré le bout de 
son revolver dans le domaine des 
jeux électroniques (sous la forme 
d'une seule et unique cartouche) 
pour s'en retirer presque aussitôt, 
sur la pointe des pieds, avec une 
discrétion qu' oil ne lui connaissait 
pas. Le jeu vidéoluiaimposéune 
retraite anticipée. Mais il est cer
tain que l'agent 007 possède tant 
de cordes à son silencieux, tant de 
facettes(aventure, exotisme, com
plots politiques et militaires, jolies 
filles, poursuites, survie en terrain 
hostile, etc.) qu'il est difficile d'en 
dégager un thème-unique servant 
de base à un jeu. En vidéo, Bond 
est peut-être mort d'avoir trop 
vécu. 
On pouvait également imaginer le 
pire pour un jeu comme Les 
Aventuriers de l'arche perdue. 
Un concepteur négligent aurait 
pu, par exemple, s'inspirer servi
lement de Donkey Kong et 
envoyer Indiana Jones à la 
recherche de Marion Raven
wood, captive des nazis. Heureu
sement, une telle traîtrise nous a 
été épargnée. Le jeu tel qu'il se 
présente actuellement a su tenir 
compte.de la véritable essence du 
personnage. Indy n'est ni un cou
reur de jupons ni un combattant'
lancé à l'assaut de tout le 
IIIe Reich. C'est, avant toutes 
choses, un archéologue prêt à ru
quer mille fois la mort pour le 
seul plaisir de refermer.ses doigts 
sur une statuette maya ou une 
relique égyptienne. En ccinsé
quenèe, la cartouche des A ventu
riers s'inspire essentiellement de 
deux séquences clés du film (cel
les où le héros localise puis 
explore la salle où repose !'arche 
d' Alliance), auxquelles elle ajoute 
de nouvelles complications, de 
nouvelles surprises, de nouveaux 
pièges, qui lui permettent de riva
liser en intensité dramatique et en . 

Suite page 74 



JET PAC 
Fusée en kit 

Votre brillante carrière d'astronaute vous a 
conduit au grade de chef pilote d'essai. 
Vous travaillez pour une compagnie qui livre 
des fusées en kit. Au début, vous ne dispo
sez, pour vous déplacer, que de votre siège
fusée. Il va falloir dans un premier temps 
assembler les différentes parties de la 
fusée, afin de la rendre opérationnelle. Bien 
sOr, les indigènes voient votre présence 
comme une agression et cherchent à vous 
anéantir à l'aide de divers projectiles. Il fau
dra les détruire ou les éviter car votre corn· 
binaison spatiale ne résisterait pas à 
l'impact. Une fois la fusée assemblée, il 
vous reste à remplir les réservoirs de car· 
bur::int à l'aide des différents containers lar
gués régulièrement par votre compagnie. 
Profitez-en aussi pour ramasser les pierres 
précieuses, les objets et l'or que vous trou
verez. Vos finances sont au plus bas sur la 
Terre et fous ces trésors ne seront pas de 
trop pour remettre à flot votre compte en 
banque. Une fois les réservoirs remplis, il 
ne vous reste plus qu'à embarquer à bord 
de la fusée pour votre prochaine destina· 
tion, une autre planète jonchée de riches
ses. Mais ce long voyage a épuisé tout votre 
carburant et il faudra faire le plein une nou· 
velle fois. Vous allez ainsi pousuivre votre 
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périple vers des planètes toujours plus 
riches mais aussi défendues par de·s enne· 
mis plus redoutables. 
Un bon jeu d'action. (Ultimate pour Spec
trum 16 K. cassette distribuée par No Man's 
Land.) 
Type: arcade 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 95 F environ 

ATIC ATAC 
-~-

L• clé d'or 
Vous ne croyez pas aux fantômes. Eh bien, 
il va falloir rapidement changer d'avis. Vous 
avez été kidnappé et vous vous retrouvez 
dans un château hanté. Vous pouvez chai· 
sir d'incarner un chevalier, un magicien ou 
un serf. Chacun dispose d'une arme de pré· 
dilection, et connaît des passages secrets 
spécifiques. Pour pouvoir sortir du château, 
il faudra d'abord retrouver la clé d'or qui 
sert à ouvrir la porte principale, seule issue 
possible. Ce château est composé de cinq 
étages, chacun comprenant plusieurs piè· 
ces. Dans chaque pièce, vous trouverez la 
nourriture, des fournitures ou des objets. 
Mangez et buvez abondamment si vous 
voulez conserver votre force vitale. Ramas
sez aussi le maximum d'objets et utîlisez
les au mieux, ils vous seront indispensables. 
Bien sûr, le château n'est pas vide. Vous 
rencontrez différents monstres et des gou
les. Il vous faudra les éviter ou les annihi· 
Ier temporairement car leur contact ferait 
baisser de façon sensible votre potentiel 
vital. Deux autres dangers vous menacent : 
tout d'abord des trappes dans lesquelles il 
vaut mieux ne pas tomber. Ensuite des por· 
tes qui ont une fâcheuse tendance à se 
refermer toutes seules, vous bloquant mo· 
mentanémen.t dans une pièce Infestée de 
monstres. Toute votre astuce sera néces
saire pour réussir à sortir de ce guêpier. 

Un très bon jeu d'aventures au graphisme 
étonnant et ne nécessitant, cette fois, 
aucune connaissance de l'anglais. (Ulti· 
mate pour Spectrum 48 K. cassette, distri
buée par No Man's Land.) 
Type : aventures graphiques 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : .* * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix ." 95 F environ 

BLOC HEAD 
Sur les marches 

Il s'agit d 'une adaptation pour le Dragon 32 
du célèbre jeu de café Q-Bert Vous vous 
déplacez sur un escalier multidirectionnel. 
Votre objectif est de gravir chaque marche 
afin de la faire changer de couleur. Mais 
votre tâche n'est pas simple. Vous ne pou· 
vez vous déplacer qu'en diagonale et il faut 
toujours veiller à ce qu'il y ait une marche 
à l'endroit où vous voulez sauter, sinon 
c'est la chute mortelle. Différentes créatu
res peuvent venir traverser cet escalier. 
Certaines· sont vos amies, d'autres vos 
ennemies, mais heureusement la plupart ne 
font que descendre. Le serpent. lui, est 
beaucoup plus dangereux. Une fois sur 
l'escalier, il vous poursuivra sans relâche 
dans tous les sens e1 n'aura de cesse de 
vous rattraper. Votre seul recours sera alors 
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de l'amener à se précipiter dans le vide, ce 
qui n'est guère aisé. 
Ce jeu particulièrement difficile requiert de 
bons reflexes et une stratégie solide. (Dra
gon Data pour Dragon 32, cassette impor
tée par Goal Computer.) 

Type: arcade 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 280 F environ 

BOUNZ:Y 
Contre les mutants 

Vous avez sauvé votre fiancée de la jalou
sie du terrible King Kong. Alors, partez à la 
recherche d'un trésor, si vous le découvrez, 
à vous la grande vie à Monaco. 
Vous voici dans un labyrinthe à plusieurs 
étages reliés par des échelles. De nom
breux trésors sont disposés à chaque 
étage, ramassez-les un à un. Mais attention, 
ces trésors sont gardés par de nombreux 
mutants. A chaque tableau, des trésors dif· 
férents: clés, cruches, lanternes ... Au pre
mier tableau, le labyrinthe n'est gardé que 
par un crocodile mutant qul ne peut em
prunter les escaliérs. Au deuxième tableau, 
en plus-Ou crocodile, un mutant utilisant les 
escaliers apparaît. A chaque nouveau ta
bleau, un mutant de plus hante le labyrinthe. 

Le jeu est entièrement modulable, vous 
pouvez donc changer des paramètres 
comme la vitesse .des mutants et leur 
a9ressivité. Un bon conseil, commencez en 
vitesse !eAte ... (Loriciels pour Commo
dore 611.) 
Type : action 

Intérêt: ** * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix: 120 F environ (sur cassette audio) 

SPANNERMAN 
Radioactivité 

Votre village se trouve juste à côté d'une 
centrale nucléaire. Celle-ci, bien surveillée, 
n'est habituellement d'aucun danger. Mais 
voilà, un tremblement de terre imprévu 
vient d'endommager le système de refroi· 
dissement du réacteur nucléaire. Sous 
l'onde de choc, nombre de joints des rac· 
cords de canalisations sont détruits et le 
liquide fuit désormais abondamment. En 
tant que plombier du village, vous avez été 
requisitionné pour réparer les dégâts. Il va 
falloir taire vite car le réacteur risque 
d'e1<ploser et de raser de la carte votre 
chère ville. Bien sûr, dans la centrale, les 
é.boulements ont bouché les conduites 
d'évacuation et l'eau qui s'écoule va mon
ter pFogressivement de niveau et vous 

gêner dans votre travail. Vous pouvez tou
jours prendre votre respiration et plonger, 
mais vous travaillerez plus le,ntement. La 
montée des eaux a auss1 perturbé une cofo
nie çle rats vivant pres·du réaoteur. En effet, 
les radiations les orit transformés' en rats 
géants, dont les rnorsl)res sont devenues 
mortelles. Vous devrez donc les éviter ou 
les détruire. Mais attention à ne pas en tuer 
trop, car la Société protectrice des animaux 
veille et vous seriez fortement pénalisé. 
Pour corser le tout, le tremblement de terre 
n'est pas complètement terminé et vous 
devrez aussi éviter les oloGs de pierre qui 
tombent du plafond. 
Un très bon jeu d'action. (Cassette pour 
Lynx 48 K. distribuée par Golem.) 

Type ; arcade 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 150 F environ 

ANTATTACK 
Bouillant hêros 

Vous êtes un archéologue très connu et 
apprécié. Vous venez de montèr une nou
velle expédition afin de retrouver la légen
daire cité de. Anteschër, perdue au milieu 
du désert. Au bout d'un long et très péni-
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ble voyage, vous atteignez enfin au but tant 
espé(é. La fabuleuse cité s'étend là, sous 
vos yeux , avec des murs gigantésquès et 
son architeoture sophistiquée. Mais là, 
quelle n'est pas votre su'rprise ! Vous qui 
pensiez.être la seule créature vivante à des 
kilomètres à la ronde, vous venez d'enten
ore un appel au secours, et cet appel pro
venait de la ville même. Votre sang bouil
lant de héros ne · tait qu'un tour et vous 
pénétrez d'un bond dans la cité· interditè. 
A votre grand é1pnnement, la cité n'est pa$. 
déserte. Elle est au contraire habitée par 
une colonie de fourmis géantes, et ce sont 
elles qui ont capturé la douée et frêle créa
turî. qui vous appelle, avec l' intention évi
dente d'en faire un bon repas. Il va falloir 
l'aider à s'évader au plus vite si vous vou
lez qu'elle échappe à son horrible destin. 
Et vous le voulez, bien sür, car la peur n'a 
pas prise sur vous. Mais les fourmis voient 
votre intrusion d'un très mauvais œil et sont 
bien déèidées à défendre leur butin: Com
ble d'infortune, vous n'avez emporté sur 
vous qu'un nombre limité de grenades car 
vous ne pensiez ceJtes pas avoir à soute
nir une bi:ltaille rangée dans un désert. 
Qu'importe, vos grenades épuisées, il fau
dra pourtant échapper à toutes ces fourmis 
qui vous entourent. Heureusement encore 
que vous courez plus vite qu'elles. 
Ce jeu. facile au début, dev ient très vite par
ticylièrement ardu. La représentation en 
trois dimensions, très réaliste, associée à 
la p9ssibilité de changer d'angle de. vue, 
ajoute encore à l'intérêt du sauvetage. 
(Quicksi lva pour Spectrum 48 K. eas~ette 
çjistribuée f1Jar Promo Design.) 
Type: arcade et stratégie 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 120 F environ 

M. WIMPY 
-----~ Dan$ le buffet 
Vous êtes Monsieur Wimpy, le fameux spé
cialiste du hamburger. Votre renommée 
ir;iternafionate attiré les foules mais aussi 
les ennuis. Et il devient de plus en pJus dif
ficile de nos jours de faire des hamburgers 
tranquille'ment. To~t d'abord, commencez 
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par transporter les ingrédients du buffet sur 
la table, à l'aid.e de l'un de .vos plateaux. 
Mais votre cuisine est fort passante: en 
chemin vous devez éviter Waldo, le voleur 
qui n'arrête pas de se deplacer en tous 
sens p9ur trouver quelque chose à manger. 
Si votre plateau passe devant son nez, il 
àura tôt fait de le débarrasser de vos pré
cieux ingréçlients. Heureusement que votre 
buffet est bien garni et que les provisions 
ne manquent pas, vous en serez seulement 
quitte pour aller en rechercher. En revan
che, les trous mouvants venus de l'espace 
sont p.lus 'dangereux. Ils absorbent tout ce 
qui t0mbe dedans, vous y compris. Bien, 
vous avez e.nfin réuni les ingrédients. Il va 
falloir préparer et faire cuire maintenant vos 
hamburgers. Votre installation étant ultra~ 
moderne, il vous suffira de fair€ coulisser 
les tranches dè pain et la viande le long de 
rails préétablis. Mais cela n'est pas du goût 
de tous les aliments dont certains se rebif
fent et cherchent à vous en ernpêçher. 
Vous devez, tout en continuant votre travail, 
les éviter ou les fDOivrer pour les assagir. 
Bien sûr,' votre poivre n'est pas inépuisable 
et vous ne pourrez vous en servir que trois 
fois, à moins que vous ne réussissi~z à vous 

saisir d'uné'gerilme, d'une crème glacée ou 
d'une tasse de café. 
Une très bonne version de ce jeu, mainte· 
nant bien connu, (Qcéan pour Spectrum 48 
K. cassette distribué par Prom Désign.) 
Type: arcadê 

lntérêf: * * * * * 
Gr:aphisine : * * * * * * 
Bruitage: * * * * 

STIX 
Sparks à l'écran 

A l'aide d'un joystick, dirigez les Sparks 
pç)Ur prendre le contrôle de l'écran en havi
guant e"ntre les faisceaux d'énergie. 
L'objectif çlu jeu est' de couvrir un.e surface 
màximale tJe l'écran en fermant chaque 
figure .. L'ordinateur vous donne ensuite la 
supërfioiè rempl.ie. Une fois l'écran coloré 
à 75 °/o, vous change~ de ta.bteau et ainsi 
de suite. Mais pour at:Jgmenter la difficulté 
du jeu, de petites bestioles. explosives vous 

poyrsuivent : il faut leur ééhapper coûte que 
coûte,. Er:i pressant le bouton feu, vous dimi
nuez votre vitesse et ne marquez plus de 
points. 
C'e'' jeu, signé Andrew Trott,' un maître de 
l'assembleur; est à déconseiller aux débu
tants. Inspiré .âu jeu d'arcade Stix, il vous 
fera passer des moments inoubliables,. Il 
peut paraître au premier abord sans intérêt 
mais, avec un pe,ude pratique, devient plein 
de.mystère. (Supersott pour Cdmmoddre 64.) 
Typ e : action et réflexion 
Intérêt : * * *· * 
Graphisme : * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 155 F environ (sur caS'sette audio) 

DEATHCHASE 
Mercenaires d' é6te 

Nous sommes en l'an 2501, près de cent 
ans "après la: Gr811de Guerre. Le continent 
nord-américain est maintenant dominé par 
toute une floppée d.e seigneurs de guerre 
qui sont en conflit permanent au sujet des 
limites territoriales de leurs domaines fores
tiers respectifs. Vous faites partie de l'élite 
des mercenaires. C'est un métier qui peut 
vous rendre rapidement riche, si vous vivez 
suffisamment longtemps pour en profiter. 
Votre mission est de P,atrouiller jour et nuit 
et de tuer les motards appartenant à 
d'autres clans. qui se sontaventurés sur le 
dom'aine de votre maître. S'i ls ne rip'ostent 
~as à vos tirs, ils possèd~nt, en revanche, 
une fantastique maîtrise de leurs véhicules 
leur p~rmettant d~ se faufiler entre les 
arbres' de la forêt. Vous devez vous lancer 
à leur poursuite, les rattraper afin qu'ils 



soient à portée de tir et les abattre. Bien sûr 
ce n'est pas si simple, car il vous faudra 
vous-même, éviter les arbres qui semblent 
foncer sur vous quand vous roulez à pleine 
vitesse. Et plus vous pénètrerez dans 
domaine, plus la forêt se révélera touffu , 
rendant votre conduite particulièrement 
périlleuse. Durant votre patrouille, vous 
devrez détruire les hélicoptères et les chars 
ennemis. 
Ce jeu, au graphisme trois dimensions. sim· 
pie mais très réaliste, ne souffre que d'un 
défaut, son thème très franchement san
glant. (Microméga pour Spectrum 16 K, 
cassette distribuée par Promo Design.) :•·, 

Type: arcade 

Intérêt: * ** * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 120 F environ 

ALCHIMIST 
Maudit Warlock 

Vous êtes le magicien le plus extraordinaire 
de la terre entière. Votre renommée vous 
a fait engager pour lutter contre l'ignoble 
Warlock qui terrorise la région. Seuls vos 
pouvoirs fantastiques peuvent contrecarrer 
les plans de cet individu. Pourtant, en péné
trant dans son horrible château, un doute 
vous assaille: arriverez-vous à venir à bout 
de cette force diabolique? Votre seule 
chance de réussir est de retrouver les qua-

tre morceaux du parchemin porteur d'un 
sort de destruction au pouvoir infaillible. 
Mais Warlock n'est pas seul"dans son châ
teau. Il a, à son service, toute une armée 
de monstres puissants, chargés de vous 
détruire. Pour vous défendre, vous dispo
sez de plusieurs moyens : lancer des éclairs 
- c'est votre grande spécialité- combat
tre avec des armes diverses ou utiliser les 
vertus magiques d'un parchemin découvert 
lors de votre quête. Bien sûr, tous ces 
combats vous affaiblissent et il faut man
ger pour conserver votre force. Vous 
découvrirez aussi durant votre périple dif· 
férents objets qui pourront se révéler uti· 
les. Mais attention, vous ne pouvez porter 
qu'un objet ou qu'un sort à la fois. Warlock 
a truffé son château de précipices et de 
couloirs effondrés. Pour pouvoir les traver-
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ser, vous allez encore recourir à votre pui~
sante magie qui vou-s permettra de vous 
transformer en aigle d'or et survoler les 
obstacles, mais attehtion votre force 
d'envoûtement diminue d'autant. Enfin, 
vous ne pouvez rester qu'un temps limité 
dans chaque pièce sinon Warlock vous 
débusquerait et vos pouvoirs ne pourraient 
l'empêcher de vous détruire. 
Un très bon jeu d'aventures graphiques. 
(Imagine pour Spectrum 48 K, cassette dis· 
tribuée par Direco International.) 
Type: aventures graphiques 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : 100 F environ. 

SIREN CITY 
----~ 

Peur sur la vllle 
Policier d'élite et as du volant, votre chef 
de brigade vous envoie dans la ville. la plus 
dangereuse du pays. Siren City est un véri· 
table labyrinthe de gratte-ciel et de rues de 
banlieue en apparence paisibles. Mais une 
bande de hors-la-loi s'est échappée du péni
tencier, semant la terreur sur la ville au 
volant de bolîdes. En tant que policier 
chargé de maintenir l'ordre, vous patrouil
lez dans les rues et devez effectuer diver
ses missions. Vos supérieurs suivent votre 

lutte contre le crime, peut-être serez-vous 
récompensé d'une promotion. 
Mais attention, un hélicoptère et une flaque 
d'huile vous menacent. Faites bien atten· 
tion aux voies ferrées, un train peut en 
cacher un autre. Vous risquez d'être em
porté par votre vitesse et ne plus pouvoir 
contrôler votre voiture dans les rues étroites. 
Ce jeu mettra vos réflexes et le joystick à 
rude épreuve. (Interception Micros pour 
Commodore 64.) 

TyPe: course automobile 

Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 145 F environ (sur cassette audio) ..,. 

25 



METERMANIA 
~--- -----

Boniour le Mickey 
Vous avez vaincu les terribles fantômes de Pac 
Man. Après avoir avalé une énorme quantité 
de pilules d'énergie, plus rien ne vous effraie. 
Vous êtes encore prisonnier d'un labyrin· 
the, encore plus fou cette fois-ci. Il ~essem
ble étrangement au plan d'une ville, avec 
des maisons, des voitures, des murs et 
d'étranges têtes d'animaux. Vous devez cir
culer au plus vite dans les rues, ramasser 
chaque objet que vous rencontrerez. 
Durant votre périple, une automobile et des 
animaux aux têtes réjouies poursuivent 
sans relâche le Mickey qui vous représente. 
Sur le haut du tableau, un cadran vous indi· 
que le temps restant. 
Un logiciel ludique d'excellente qualité pour 
les capacités du Commodore Vic 20. 
Méfiez-vous même si vos poursuivants 
n'ont pas l'air méchant, ils n'en sont pas 
moins redoutables. (Abrasco Limited pour 
Commodore Vic 20.) 
Type: action 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 140 F environ (sur cassette audio) 

HIGH RESOLUTION 
Pour les cou,.es 

Jusqu'à présent, pour disposer de la haute 
résolution sur un SX 81, il fallait obligatoi
rement passer par une modification soit 
interne soit externe pàr l'intermédiaire du 
bus d'extension. Ce temps est désormais 
révolu et un simple logiciel se propose de 
faire ce travail jugé jusqu'alors impossible. 
Le programme occupe environ 3/4 de K et 
esl logé dans un RE.M à la ligne O. N'allez 
pourtant pas imaginer qu!il vous reste 15 K 
car la haute résolution elle-même occupe 
6 K. Il faudra donc limiter vos programmes 
en conséquence, mais on peut encore faire 
pas mal de choses avec 9 K. Les nouvel
les commandes disponibles sont complète
ment compatibles avec les commandes 
classiques, excepté «Pause» et c< Slow». 
Les possibilités offertes? Vous pouvez 
inverser instantanément l'écran haute réso-
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lution, !!appeler à tout moment ou revenir, 
quand vous "le désirez, à l'écran normal. 
Vous pouvez écrire des textes sur l'écran 
mais cela n'est guère pratique car les 
caractères ne font que le huitième de leur 
hauteur habituelle. 
Par contre, vous avez maintenant la possi
bilité de définir jusqu'à soixante-quatre 
caractères différents. La fonction « Plot» 
est la plus intéressante. Elle vous permet 
d'atteindre une définition de 192 x 256 
pixels, mais seulement la moitié sera direc· 
tement adressable en coordonnées horizon
tales, l'ordinateur affiche.le point de coor· 
donnée connu le plus proche. En fait, la dif
férence ne sera guère visible lors du tracé 
de vos graphiques. Une fols votre chef
d'œuvre tracé, il ne vous reste plus qu'à le 
sauvegarder indépendamment de son logi
ciel, ce qui vous permettra de le recharger 
directement sur l'écran sans avoir à lais
ser l'ordinateur travailler de longues minu-

tes pour le retracer. Les animations graphi· 
ques sont à déconseiller car le mouvement 
y est particulièrement lent et saccadé en 
Basic. 
Le logiciel semble donc s'adresser surtout 
à ceux qui rêvent de faire tracer à leur cher 
ZX 81 de merveilleuses courbes exponen
tielles. (Computer Rentais Limited pour 
ZX 8116 K, cassette, distribuée par Pluto.) 

Intérêt: * * * * 
Prix: 140 F environ 

EL BANDITO ----
Prévoyante 

Vous connaissez tous les habitudes de la 
fourmi. Cet insecte se préoccupe durant 
tout l'été d'entasser des provisions afin de 
passer l'hiver sans avoir à subir les affres 
de la faim. Vous allez donc devoir aider une 
pauvre fourmi à remplir son grenier. Quelle 
aubaine ! Tout près de la fourmilière, diffé· 
rents fruits succulents sont disséminés 
dans un labyrinthe. Il ne reste plus qu'à aller 
les ramasser et les traîner jusqu'à votre 
entrepôt. Mais cela n'est pas du goût des 
araignées qui considèrent ces fruits comme 
leur bien. Elles font des rondes incessan
tes dans leur domaine pour vérifier 
qu'aucun intrus n'y a pénétré. Prenez garde 

à vous si l'une d'elles vous aperçoit. Elle se 
mettra à votre poursuite et vous aurez tout 
Intérêt à lâcher votre butin et à regagner 
votre abri le plus vite possible car sa mor
sure est mortelle. Il existe huit niveaux de 
difficulté, tant pour le nombre d'araignées 
que pour la complexité du labyrinthe. Si le 
jeu est facile au niveau 1, il vous faudra tous 
vos reflexes et élaborer une stratégie fine 
si vous voulez mener à bien votre entreprise 
au niveau 8. 
Dommage toutefois que le graphisme soit 
en noir et blanc. (Dragon Data pour Dragon 
32, cassette distribuée par Goal Computer.) 

Type: action et stratégie 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 280 F environ 

SKRAMBLE 
Moyens redoutables 

Il s'agit, ici, d'une intéressante version pour 
Dragon 32 de ce jeu désormais bien connu. 
Vous avez été désigné pour une mission 
périlleuse, qui entraînera, sans aucun 
doute, le sacrifice de votre vie. Vous devez 
survoler, à bord de votre avion doté de 
mitrailleuses lourdes et d'une quantité quasi 
inépuisable de bombes, un territoire ennemi 
et détruire le maximum de radars et de 
réservoirs d'essence. Bien sûr, vos adver
saires ne vont pas rester les bras croisés 
à vous regarder faire. Vous aurez tout 
d'abord à éviter ou à anéantir les fusées 
SAM prêtes à décoller pour vous faire 
exploser. En pénétrant plus avant, vous 
aurez à faire face aux soucoupes qui ne 
tirent pas mais cherchent un cohtact mor
tel. Toujours plus loin, vous devrez, cette 
fois, éviter de redoutables boules de feu sur 
lesquelles vos tirs se révèleront tout à fait 
inefficaces. Et plus vous avancerez dans les 
territoires ennemis, plus les moyens 
employés pour vous annihiler se révèleront 
redoutables. Un bon conseil, gardez les 
doigts appuyés en permanence sur les 
commandes de tir et de largages des bom
bes. 
Un bon jeu d'action. (Microdeal Software 
pour Dragon 32, cassette distribuée par 
Goal Computer.) 



Type : arcade 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 200 F envir6h 

CHAMPION TENNIS 
Court cle rive 

Sega propose un tennis d'excellente qua
lité, et le jeu de l'ordinateur n'est pas infail· 
lible, une chance non? Mais attention, si le 
joueur adverse (l'ordinateur) semble parfois 

-
maladroit, il peut quelques secondes plus 
tard devenir redoutable. Toutes les règles 
du tennis sont respectées, vous pourrez 
ainsi monter au filet, smatcher ou jouer en 
fond de court. Vous n'y serez pas toujours 
en sécurité. Les scores s'inscriveAt sur le 
côté et permettent de connaître la. situation 
du jeu à chaque instant. 
Chaque joueur est représenté par un petit 
bonhomme bleu ou violet ; au repos il res
semble fort à un gorille. De plus, les de$· 
sins des joueurs en cours de partie sont très 
réalistes. Un conseil, laissez tourner le pro
gramme Demo. vous comprendrez mieux 
les finesses du jeu. Un matin, vous vous 
réveillez avec le souvenir d'un rneNeilleux 
rêve. Pendant le tournoi de Roland-Garros, 
vous êtes sorti de l'anonymat et avez gagné 
le match comptant pour la finale. Le public 
parisien tout entier vous acclame. (Sega 
pour Yeno SC 3000.) 
Type: simulation sport 
Intérêt : * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix : 250 F environ (sur cartouche) 

.ZORGON'S REVENGE 
Le gong de la victoire 

Après Xehon, l'aventure se poursuit Les 
Zorgons ont réussi à prendre en otage la 
princesse Roz. Mafs avant de délivrer la 
princesse, vous devez découvrir les pierres 
magiques aux quatre coins de l'empire Zor· 
gon et vai l"lçre les Quaenogs, les Tertapoos 
et de nombreux autres monstres. 
Dans votre première aventure, vous devez, 
aux commandes d'un vaisseau spatial, 
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détruire des météores et de redoutables 
soucoupes. 
Au deuxième tableau, vous devez éviter les 
boulets, puis attraper les pattes d'un oiseau 
en vol afin d'accéder à l'étage supérieur. 
Dans le troisième tableau, un monstre ten
taculaire tire dans votre direction avec un 
pistolet à laser. Pour échapper à cette pieu
vre, sautez au·dessus des rayons laser, puis 
capturez-la. Vous approchez de la prin
cesse, elle est prisonnière dans une tour. 
Pour la délivr~r. passez au-dessus de 
l'étang avec le téléphérique, et évitez.les 
boulets de canon. Arrivé au pied de la tour, 
sonnez le gong qui ouvre la porte. 
Zorgon est la superbe suite de Xenon Il. Un 
jeu d'excellente qualité qui vous surpren
dra par sa difficulté. Un logiciel qu' il faut 
absolument posséder dans toute bonne 
ludothèque sur Oric 1 (IJK pour Oric 1.) 

Trpe : action 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 120 F environ (sur cassette audio) 

PHARAON'I CURSE 
L'e•prlt cl'O•lrla 

Sur les traces d'une histoire millénaire, 
vous découvrirez la vie mouvementée des 
pilleurs de pyramides. Peut-être allez-vous 
ainsi trouver l'un des derniers trésors 
cachés au centre de ces monuments de 
pierre. Mais pour accéder à la salle du tré
sor, il faut éviter le mauvais esprit d'Osiris 
et la momie diabolique. 
Une petite musique retentit, vous êtes prêt 
à faire un bond dans l'aventure, au cœur 
d'une pyramide égyptienne. Vous passez de 
galerie en galerie et devez, dans chacune 
d'elles, aller chercher des éléments du tré- · 
sor. Màlheureusement. ils s0nt souvent 
inaccessibles et pour les atteindre, vous 
devrez éviter les lances aux pointes acé
rées qui tombent du plafond, les gardiens 
.fous qui ne cessent de tirer et une foule de 
petites embûches semblant, à première 
vue, inoffensives. De petites soucoupes 
montantes vous serviront d'ascenseur pour 
atteindre les galeries supérieures. Atten
tion, les pharaons protégeaient très bien 
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leur sépulture, les pyramides inviolées sont 
toujours remplies de pièges. 
Parfois, un étrange oiseau vous emporte 
loin de votre but, et vous volez ensemble 
à l' intérieur des différentes galeries de la 
pyramide. 
Un jeu fort en graphisme et couleurs qui 
demande une bonne dose de stratégie et 
de réflexes ... sinon pas de trésor ! (Synapse 
Software pour Atari 40(), 800 et 600 XL.) 
Trpe : action et stratégie 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 350 F environ (sur disquette) 

OMEGA RACE 
Champ clos 

Graphisme sommaire, thème (archi-rebattu) 
de guerre plus ou moins spatiale (vous 
devez détruire des escadrons hostiles dans 
un champs clos), Omega Race ressemble 
plus, de prime abord, à un jeu de la pre· 
mière génération. Pourtant, plus les scores 
s'élèvent, plus cette cartouche, sans pour 
autant susciter l'enthousiasme, se révèle 
agréable. Des cloisons renvoient votre vais· 
seau dans l'espace comme une boule de 
flipper : !'erre ainsi acquise demande une 
certaine habitude pour être maîtrisée et 
développe le sens des réflexes et de l'anti
cipa1ion. A noter : Omega Race peut être 
joué avec le Roller Controller. (C.B.S. pour 
Colecovision.) 

Type : réflexes et habileté 
Intérêt : * * 
Graohisme: * 
Bruitar;e : * * 
Prix: 400 F environ 

COSMIC RESCUE 
Menace sur Metalix 

Un nouveau jeu d'action qui fonctionne sur 
le micro-ordinateur Laser 200 avec l'exten
sion 16 kilo-0c1ets mémoire vive. Après Pla· 
net Spatial, vos aventures intergalactiques 
ne sont pas términées. Votre planète est 
encore menacée par de terribles envahis· 
seurs venus de lointaines galaxies. Vous 
commandez-:-le vaisseau amiral de la pla-

nète Metalix, et devez détruire au plus vite 
d'étranges animaux mutants à l'aide de 
votre ca_non à laser. Mais attention, ils sont 
protégés par une barrière magnétique. En 
descendant trop bas, vous serez désinté· 
gré et perdrez un vaisseau d'attaque. Vous 
en possédez quatre, alors ne les gaspillez 
pas. 
Un jeu d'exceHente qualité graphique et 
sonore par rapport aux capacités du 
Laser 200. En adoptant l'extension joystick, 
vous pourrez diriger les vaisseaux et t irer 
avec l'une des manettes. Malheureuse· 
ment, vos déplacements et ceux des àni· 
maux ne sont pas assez rapides. (Vidéo 
Tech pour Laser 200 avec extension 16 ou 
64 Ko.) 

Type : action 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * 
Prix: 69 F environ (en cassette audio) 

----=-POLICE ARTIST ~---' 
Te..oinàcharge 

Un meurtre a été commis sous vos yeux. 
Seul témoin oculaire de la scène, la police 
vous demandera de dresser le portrait-robot 
de l'assassin, au plus vite. 
La technique ne cesse d'évoluer, les servi· 
ces de la police criminelle sont équipés d'un 
ordinateur très sophistiqué permettant la 
réalisation de portraits-robots. 
En pianotant sur le clavier, reconstituez le 
visage du criminel. Vous pourrez choisir le 
front, les cheveux, les sourcils, les yeux, les • 
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oreilles, le.nez, la bouche, le menton puis 
un chapeau, des lunettes ou des boucles 
d'oreilles, si nécessaire et un à un. L'ordi
nateur vous donnera le nom du suspect une 
fois le portrait terminé. Vous pourrez soit 
reconstituer un portrait que l'ordinateur va 
vous présenter pendant quelques secon
des, soit créer au hasard des portraits pour 
en connaître les noms. Un jeu passionnant 
pour les futurs criminologues, mais qui 
devient rapidement lassant, malgré de mer
veilleux graphismes, car trop monotone. 
(Sir-tech pour Apple li.) 

Type : réflexion 

Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * 
Prix: 450 F environ (sur disquette) 

SPACE.TREK 
Alerte au:x Klingons 

Vous êtes le commandant du vaisseau 
Enterprise et votre mission est de détruire 
les abominables envahisseurs Klingons qui 
menacent la paix de votre galaxie. Vous dis· 
posez, pour les débusquer, d'un radar 
courte portée et d'un radar longue portée 
plus gourmand en énergie. Une fois 
l'ennemi localisé, enclenchez la commande 
d'hyper-espace et sélectionnez la direction 
et la longueur de votre saut. Position rouge, 
vous êtes dans un secteur occupé par les 
Klingons. Dès que vos ennemis vous aper· 
cevront, ils commenceront à vous tirer des
sus. J'espère que vous aurez pris la précau
tion d'approvisionner suffisamment en 
énergie votre bouclier de protection car 
sinon ... Centrez l'ennemi dans votre mire 
et tirez. Pour cela, vous disposez de deux 
armes: votre canon à rayon laser, qui 
consomme 200 unités d'énergie par tir, et 
votre lance-torpille photonique, qui s'il ne 
consomme pas d'énergie ne dispose que 
d'une réserve de huit projectiles. Sur
veillez régulièrement votre niveau d'éner· 
gie et dès qu'il atteindra un seuil critique, 
regagnez votre base pour y refaire le plein 
d'énergie et de torpilles, Vous pourrez alors 
repartir poùr nettoyer de nouveaux secteurs 
de l'espace. Ce jeu, classique et intéres
sant, est Ici desservi par un graphisme quel· 
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conque. (Cassette Quazar Computing pour 
Lynx 48 K. Distribute4r : Golem.) 
Type: stratégie et adresse 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 130 F environ. 

THE WORMS 
Suaves parfums 

Wilberforce est un gentil petit ver qui adore 
respirer le parfum des fleurs. Sa passion est 
si forte qu' il les recherche sans jamais 
s'arrêter. Tout d'abord, Wllberforce se 
trouve dans un champ clos de murs et par· 
semé de pierres et de fleurs. Il faut qu'il 
évite soigneusement pierres. murs et même 

1 

sa propre trace s'il veut survivre. Quand 
Wilberforce a réspiré un nombre suffisant 
de fleurs, il se retrouve dans une autre 
enceinte, mais sans pierre toutefois. Une 
nouvelle provision de parfums, et Wilber-

une habileté hors du commun. A recom· 
mander impérativement aux «maîtres du 
joystick ». (Quazar Computing pour Lynx 
48 K, cassette.) 

Type: action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 120 F environ 

PSSST ---Le robot écolo 
Robbie n'a qu'un amour, sa fleur. Il la soi· 
gne et la cajole à longueur de journée pour 
qu'elle pousse vite et bien. Mais voilà que 
le jardin est envahi d'abominables insectes 
qui veulent sucer la sève de sa chère 
plante. Il n'en faut pas plus pour mettre 
Robb1e dans tous ses états. Il se précipite 
sur l'un des pulvérisateurs à insecticide 
dont il dispose. Mais voilà, il faut trouver le 
bon parmi les trois. Seul l'insecticide appro
prié pourra détruire cette vermine, les 
autres ne pouvant qu'immobiliser momen
tanément les insectes. Robbie dispose 
aussi d'une tapette pour éloigner les Insec
tes ainsi que d'un flacon d'engrais super· 
rapide qu'il comptait offrir à sa fleur le jour 
de son anniversaire, mais qu'il risque fort 
d'être obligé d'utiliser avant. Quel bonheur ! 
Robbie a enfin réussi à se débarrasser de 
ces plantivores et sa plante 
peut enfin fleurir.· Mais l'enivrant 
parfum qu'elle dégage 
va attirer d'autres 
insectes venus de 
l'espace, bien plus 
dangereux que. les pre-

force pourra passer à l'étape suivant~~e~. ~11~;2~~ê:=? 
doit franchir quatre canyons success~ 
très profonds en sautant de pierre ~ -
en pierre sans tomber. Cette dure 
mission menée à bien, voilà 
Wilberforce se souvient to 
à coup que les fleurs aya 
le parfum le plus suave s · 
situées dans les entrailles 
de la terre, au sein d'une 
profonde caverne. Et voici 
notre petit ver reprenant so 
périple, tout à sa passion. 
Cette caverne est établie 
quatre niveaux et il doit 
parcourir chaque étape 
pour parvenir à la fleur , 
désirée et sauter rapi· ' 
dement à l'étage suivan ~ 
Une fois ce circuit 
achevé, un autre dé· 
bute, avec un degré de 
difficulté supérieur. Un 
très rapjde et difficile je 
d'action ciui exige de 
la part des joueurs, 
fussent-ils confirmés, 
une concentration et 
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miers. Et Robbie devra encore se battre 
avec toutes les armes qu'il ·possède, s'il 
veut avoir une chance de garder sa fleur 
en vie. Une bonne réalisation au thème nou
veau et amusant. (Ultimate pour Spectrum 
16 K. cassette.) 

Type : action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: -95 F environ 

SLITHER 
. Préhistorique 
Etonnant ! Alors que les Super Action 
Controllers, ces fantastiques poignées, qui 
remplacent heureusement les classiques joy
sticks de la console Coleco, sont vendues 
avec Rocky, un des plus beaux jeux du 
moment, le Roller Controller, petit frère des 
« Track b_all »d'arcade, est, lui, accompagné 
de Slither. Le sujet de cette cartouche : 
échapper aux hordes de serpents qui hantent 
le désert. de jour comme de nuit, sou

vent accompagnés de dragons 
~~~;:,tout droit sortis de la Pré-

. . :. ~. 

' ' , :_ , ... '·, ~ : 
~ ·-

histoire. Le graphisme est réussi, mais 
l'action se résùme à un feu roulant qui 
devient à la longue quelque peu lassant: 
seul le niveau le plus élevé tire son épingle 
du jeu en maintenant le joueur dans un état 
de tension permanente. A recommander 
aux inconditionnels du tir non stop : les 
autres risquent d'être déçus. (C.B.S. pour 
Colecovision.) 

Trpe : réflexes 
Intérêt.- * * * pour les amateurs 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: ** * * * 

CHOPLlnER 
~-~--

Evacuation Immédiate 
Aux commandes d'un hélicoptère, vous 
devez récupérer un commando rentrant 
d'une périlleuse mission, Par crainte de 
l'ennemi, ils sont dispersés dans des mai· 
sons aux portes du désert. Décollez de 
votre base et partez au secours de petits 
personnages qui vous font des signes de la 
main lorsque vous les survolez. Dès que 
vous vous posez, ils se précipitent vers 
votre hélicoptère et mon1ent"8n toute hâte. 
Vous ne pouvez en tra-nsP<>rtèr plus de seize 
à la fois, d'autres chargements seront 
nécessaires pour qu'ils regagnent tous la 
base. L'armée ennemie s'est aperçue de 
votre manège, des chars.ét des avions vont 
essayer d'abattre l'hélicoptère. Ne vous 
laissez pas faire, ripostez pour sauver votre 
précieuse. cargaison. 
Ce jeu, presque un classiqué, existe en plu
sieurs versions pour Apple Il, Atari 4001800, ..,. 
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Commodore 64 et maintenant Vic 20. Il est 
également servi par d'excellents graphis· 
mes mais un plus grand nombre de chars 
et d'avions et un hélicoptère plus rapide lui 
auraient donné plus de piment. (Création 
Software pour Commodore Vic 20.) 

Type : action 

Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 350 F environ (sur cartouche) 

NOVA Bl AST 
~----

Fissures 
Vous souvenez-vous d'Atlantis, cité mythi· 
que menacée par les Gorgones? Nova 
Blast rappelle par plus d'un trait le célèbre 
jeu d'lmagic. Quatre cités du futur, proté· 
gées par des dômes de cristal, flottent sur 

les mers d'une planète lointaine. 
A bord de votre vaisseau spatial 
vous patrouillez sans cesse : 
des ennemis ont été repérés 
par vos radars, ils s'approchent, 
détruisant tout devant eux ... 
Les vagues hostiles se suc· 
cèdent sans cesse et s'achar· 
nent sur vos cités. Vous tirez 
sans arrêt, volant de l'une 
à l'autre. Des pirates 

. se mettant de la 
partie, vous 
bombardez 

leurs navires ... Un dôme s'est fissuré l Vous 
vous_ précipitez vers un portique d'énergie, 
vous vous stabilisez au-dessus de lui et 
rechargez vos réserves. En quelques 
secondes, vous rejoignez la cité touchée, 
vous vous rapprochez d'elle et, grâce à 
l'énergie acquise, régénérez son dôme. Elle 
est sauvée, provisoirement ! Sang-froid et 
habileté exigés pour une cartouche sans 
pitié ... (lmagic pour Colecovision.) 
Type : action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix : 420 F environ 

SNOOPY 
n LE BARON ROUGE 

Niche à réaction 
Pauvre Snoopy, sa sieste a été interrom· 
pue ! Le Baron rouge, à bord de son biplan 
meurtrier fonce sur lui dans un fracas 
d'enfer, toutes mitrailleuses dehors. C'en 
est trop! Notre ami sort son casque d'avia
teur, noue une écharpe autour de son cou 
et, à califourchon sur sa niche s'élance à 
son tour dans les cieux. Les balles sifflent 
de tous côtés, les deux adversaires enchaî
nent looping sur looping ; de temps à autre, 
des bières, des sandwichs tombent du ciel, 
apaisant faim et soif de Snoopy qui a fort 
à faire pour éviter les assauts de 

son adversaire; déjà deux impacts de bal
les marquent sa niche à réaction ! Mais le 
Baron rouge semble en difficulté, son 
moteur a le hoquet. Vite ! Dans un dernier 
effort, Snoopy fonce et lâche une dernière 
salve sur son ennemi ! C'est le coup de 
grâce ; l'avion déséquilibré pique vers le sol 
et explose. Snoopy va-t-il pouvoir enfin se 
reposer? Un point noir grossit à l'horizon: 
c 'est reparti pour un tour! (Atari pour 
Atari 2600.) 

Trpe : action 

Tntérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : 289 F environ 

DON.ION ET DRAGONS 
Gardez la forme 

Partez à la recherche de la célèbre cou· 
ronne des rois. Ce mystérieux 
joyau a été enfermé dans un 

donjon inaccessible par de ter
rifiantes créatures au service des 

forces du mal. Avant d'atteindre 
ce donjon, il faut parcourir un laby· 

rinthe en ramassant une foule d'objets : 
un panier, un maillet, un coffre ... 

Certains d'entre eux seront d'une 
grande utilité pour la pour

suite de votre aventure. 
Jusqu'ici rien de très 

surprenant ni de 
très compliqué. 



Le labyrinthe dont vous ne connaissez pas 
le tracé est gardé par une horde de dragons 
aux formes plus étranges les unes que les 
autres. Lorsque l'aventure commence, 
vous n'avez que trois flèches, et les corn· 
bats ay corps à corps deviendront très vite 
inévitables. Dans ce cas il faut surveiller 
votre état physique, celui-ci baisse très rapi· 
dement. Attention à ne pas perdre toutes 
vos forces au combat sans avoir jamais 
atteint le donjon. 
Vous vous dirigez dans les multiples cou· 
loirs du labyrinthe à l'aide des quatre points 
cardinaux Nord, Sud, Est et Ouest. 
Un jeu en trois dimensions, où les murs du 
labyrinthe apparaissent de différentes cou· 
leurs. Sur le côté droit de l'écran sont don· 
nées toutes les informations nécessaires à 
la poursuite de votre aventure. Les dragons 
à combattre sont de couleur rouge. L'utili· 
sation des joysticks n'est absolument pas 
nécessaire pour cette cartouche ludique. 
(Mattel pour Aquarius.) 
Type : jeu de rôle 
Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * *. 
Prix : 250 F environ (cartouche) 

PANDA 
Escalade 

Panda fait appel à des recettes bien 
connues des amateurs de jeux vidéo : le 
charmant animal doit parcourir une ville en 
pénétrant dans chaque maison pour en res· 
sortir dès qu'il aura pu atteindre la clef de 
la porte qui s'est refermée derrière lui. Bien 
sûr, pour atteihdre la précieuse serrure, il 
doit se livrer à des prodiges d'escalade tout 
en évitant ses ennemis : de farouches cer· 
bères qui sont ravis d'avoir une proie à 
poursuivre. Couleurs fort jolies mais gra· 
phisme un peu imprécis, musiquette assez 
sophistiquée, cette cartoucho séduira les 
amateurs de Frogger, lassés de sauver des 
grenouilles. (V.D.I. pour Atari 2600.) 
Type : réflexes 
Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
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MES PREMIERS MOTS 
, CROISES 

Grilles en lite 
Ce programme s'adresse aux sept-neuf 
ans. Le joueur peut, soit résoudre des mots 
croisés, soit créer ou modifier des grilles. 
Il existe trente grilles à résoudre depuis les 
plus simples, composées de quatre cases 
sur quatre cases, jusqu'aux plus complè· 
tes (sept sur sept). Trois types d'aide sont 
proposés au joueur : pour les plus jeunes, 
la visualisation de la solution permettra de 
lire mots et définitions. Il est possible aussi 
d'obtenir une deuxième définition pour les 
mots plus difficiles ou de connaître la solu· 
tion d'une définition. Si l'enfant désire créer 
sa propre grille, il a le choix entre des gril· 
les de différents formats (de quatre sur qua· 
tre à neuf sur neuf). Le programme est bien 
fait et d'utilisation compatible avec l'âge de 
l'enfant. Il lui permettra de consolider et 
d'enrichir son vocabulaire. (Cassette Vifi 
Nathan pour T07. Distributeur: Thomson.) 

Type : réflexion 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : aucun 
Bruitage: aucun 
Prix: 180 F environ 

STARGAZER SECRETS 
Gel à la carte 

Ce programme n'est pas un jeu. Il s'agit du 
seul logiciel d'astrologie commercialisé en 
France pour le Spectrum. L'auteur en est 
d'ailleurs un astrologue professionnel. L'uti· 
lisation de ce programme est très simple 
et n'importe quelle personne, même novice 
en astrologie, peut l'utiliser sans problème. 
Il suffit d'indiquer à l'ordinateur vos nom, 
date. heure et lieu de naissance. Il se 
charge alors d'effectuer les calculs corn· 
plexes nécessaires et. au bout de deux 
minutes, affiche à l'écran votre carte du ciel 
en précisant aussi votre ascendant et votre 
milieu du ciel. Mais ce n'est pas tout. Pour 
ceux qui ne sauraient pas interpréter cette 
carte, le programme effectue.ensuite une 
analyse assez complète de votre thème 
astral, planète par planète et donne une..,. 

Bon à envoyer à 

'lfl>EO-~tlO? 
50, rue de Richelieu Paris 75001. 
Tél. : 296.93.95. 

Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma part une documenta· 
tion complète de VIDEO SHOP. 

Nom : .................. . Prénom : ............ . 
Adresse : ... .. .... ... .... ............. .. ... ...... . 
Ville : ................... Code postal : ...... . 

Type de matériel souhaité : .. .............. . 
Joindre deux timbres. 
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conclusion générale. Ce programme très 
bien fait constitue une approche passion· 
nante des secrets de l'astrologie. Dom· 
mage toutefois qu'il soit en anglais. (Cas· 
sette Computer Rentais Ltd pour Spectrum 
48 K. Distributeur: Pluto.) 
Trpe : connaissances 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : . * * * 
Bruitage: aucun 
Prix : 95 F environ 

FATHOM 
Figure de proue 

Neptinia, fille de Neptune, a été enlevée par 
des marins sans scrupules qui l'ont atta· 
chée à l'avant de leur navire en guise de 
figure de proue. Fou de douleur, Neptune 
a déchainé les flots et coulé le navire. 
Hélas ! dans sa colère, il a brisé et perdu 

son propre trident et n'a pu délivrer sa fil le 
qui est toujours prisonnière, au fond des 
flots ... Jeune prince plein de courage, vous 
n'avez de cesse d'avoir libéré la princesse. 
Mais, avant d'arriver à cet happy end, vous 
devez d'abord retrouver le trident qui seul 
vous permettra de sauver la jeune fille. 
Prince de sang royal, vous avez le pouvoir 
de vous transformer à volonté en dauphin 
ou en albatros : oiseau, vous survolez des 
volcans en éruption, affrontez de farouches 
oiseaux noirs, attrapez les nuages qui 
dévoilent une étoile magique; poisson, vous 
plongez au fond ·des mers, à la rencontre 
de pieuvres maléfiques et d'algues traitres· 
ses ... 

34 

Graphismes superbes, thème étonnant, 
Fathom, comme Nova Blast, classe 
d'emblée les jeux lmagic pourColecovision 
dans le peloton de tête des programmes· 
ludiques. Une réussite ! (lmagic pour Cole· 
covision.) 
Type: action et habileté 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 420 F environ 

NIGHT FLIGHT 
~~~- -~~~ 

Touiours plus haut 
La guerre a éclaté depuis quelques mois. 
Votre mission consiste à détruire 
la capitale ennemie au plus vite. 
Pilote d'un bombardier, vous 
allez anéantir le quartier gêné· 
rai de l'armée àdverse, 
situé au cœur de la cité. 
Vous allez donc la sur· 
voler, mais à chaque 
passage, par manque 
de carburant, votre 
bombardier des· 
cendra de quel· 
ques centaines 
de mètres. 
N'oubliez 

pas de bombarder les gratte-ciel les plus 
hauts en premier. Vous pourrez vous lllus· 
trer sur huit niveaux de jeu, chacun déter· 
minant la hauteur des gratte-ciel, de plus 
en plus hauts. 
Night Flight a su se forger une solide répu· 
tation. Mais si le jeu devient rapidement las· 
sant, il possède, par ailleurs, un très bon 
rapport qualité-prix. (Proriciel pour Oric 1.) 

Type: action 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : * * 
Prix: 70 F environ (sur cassette audio) 

CHAT ET SOURIS 
----~ 

A tour de rile 
Jeune souris au grand àppétit, vous n'avez 
qu'un désir: manger sans cesse du fro· 
mage; chat plein d'allant vous avez à cœur 
de remplir votre rôle : attraper les souris. 
Inutile de précfser que vous avez fort à faire 
avec cette cartouche ·Philips. Le premier 
round vous met dans la peau du chat. A 
l'aide de lignes droites horizontales et ver· 
ticales, vous tentez de construire une sou· 
ricière pour bloquer la souris avant qu'elle 

ait mangé trop de fromage ; mais 
au second round les rôles sont 

inversés et vous voilà souris! 
Selon les variantes choisies, 

le nombre de morceaux 
de fromage et de parois 

mis à la disposition du 
chat varie, des trous 
de souris, qui consti· 
tuent autant d'échap· 

f::::::=:.-,,. -patoires apparais· 
sent et disparais· 

sent, enfin, la 
vitesse des 
protagonis· 

tes s'ac· 
célère ... 



Amusant, surtout pour les plus petits. (Phi· 
lips pour VidéoQac, Vidéopac + et Jopac.) 

Type: action 

Intérêt : ** * *· 
Graphisme ; * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 168 F environ 

TIME PILOT 
Au tapis 

Original 1 Pour symboliser la difficulté crois· 
sante des différents niveaux de jeu, les 
créateurs de Time Pilot ont réinventé la 
machine à remonter le temps. Pilote de. 
chasse émérite, vous affrontez les vieux 
coljcous de 1914 au niveao 1, les stukas de 
1945 au niveau 2, les Mirage·de 1980 au 
niveau 3, etc: · chaque vague d'ennemis· 

.devient ainsi plus mobile, plus agressive et 
donc plus difficile à·envoyer «au taRis ». les 
déplacements des avions, fort bien rendus, 
accentuent le réalisme des. compats et 
poussent chaque pilote à utiliser 
à fond la maniabilité de son jet 
De plus, à l'issue des ----~"-• 

différents assauts, appara!ssent des enne· 
mis plus redoutables ~t bien éaractéristi· 
ques de leur temps: zeppelins en 1914, 
bombardiers en 1945, étc., qu'il faut, bien 
sûr, détruire pour franchir le mur dùtemps. 
Bonne idée, astucieusement réalisée, 
action prenante, graphisme agréable, Time 
Pilot, sans être génial, mérite le coup d'œil. 
Mais, attention, .seuls les super-pilotes 
découvriront les avions du futur, ceL:Jx qui 
arrivent après 1984 ... (C.B.S. pour Coleco
vision.) 

Trpe: action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 470 F environ 

A vos caaques ! 
Pltfall Harry est de retour ! Le valeureux 
explorateur, amateur de lianes et de croco· 
diles en tous genres,·s'est découvert une 
passion pour la spéléologie et n'hésite pas 
à se lancer dans des cavernes obscures où 
règnent l'araignée, le scorpion maléfique et 
le crapaud haineux. Mais aucun de ces ani
maux n'arrête Pitfall Ha(ry avide des riches· 
ses renfermées dans le sous-sol. Notre 
héros plonge dans des lacs souterrains, 
royaume des serpents aquatiques, dévale 
des échelles pourriès, échappe aux 
chauves-souris, se jette dans des 'précipi· 
ces insondables et... ressorJ indemne de 
chaque épisode : sa seùle punition pour 
avoir fait preuve de maladresse se résurne 
à la perte des richesses acquises el à un 

retour en arrière. Graphisme 
et action à la 

hauteur ,des grands jeux d'Activision, brûî· 
tages étonnants, Pitfafl Il entame une nou· 
velle carrière sous de brillants auspices. 
Explorateurs, à vos casques, le nombre de 
trésors à découvrir semble infini. .. (Action 
pour Atari 2600.) 

Type : action 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: ** * * * * 
Prix : 350 F environ 

PIGS IN SPACE 
L......-~~- -~~~~ 

Trois en un 
Les trois petits cochons devaient réparer 
leur maison dans Oink d'Activision, échap· 

per aux loups dans Pooyan de Gakken, ils 
sont maintenanf en route pour les solitudes 
infinies du cosmos. Solitudes? Pas vrai
ment : le1.1r première étape les met aux pri· 
ses avec des oiseaux casqués, aux becs 
crochus, ql!i descendent vers eux dans le 
plus pur style des Space lnvaders. 
Deuxième épreuve: un parcours .digne de 
Frogger qui les mène tout droit vers un tun· 
·nel « vanguardien », dans lequel ils dqivent 
faire preuve d'une habileté, consommée 
pour vaincre leurs ennemis. Bref, trois clas· 
siques en un pour une cartouche sans 
grande innqvation : Atari ngus a habitués à 
mieux ... (Atari pour Atafi 2600). 

Typ~ : réflexe 
Intérêt : *'* 
Graphisme: * * * 
Bruitage : * 



ELECTRON ACORN 
L'INITIATEUR 

• • 
Un nouveau venu dans la f am Ille des ordinateurs, 

diffusé sous le label d .. la célèbre chaine de télévision britannique. 
Après le BBC, l'Electron Acorn nous a réservé de bonnes surprises. 

A commencer par son prix, 
nouvelle preuve du punch de nos amis anglais. 

Le BBC modèle B est un micro-ordinateur 
très puissant mais d'un· prix encore trop 
élevé pour atteindre un large public. Un an 
après la c0mmercialisation du BBC, la 
société Acorn Computers Limited, en liai
son avec la télévision britannique, propose 

· un ordinateur grand public, l'Electron. Celui. 
ci est vendu avec tous ses accessoires: 
deux manuels, câbles magnétophone, ali· 
mentation secteur et prise Péritel. 
La forme et la couleur de !'Electron sont 
assez classiques. Un boîtier crème en plas
tique avec sur le dessus des petits carreaux 
du type feuille d'écolier. Mais ne vous y 
trompez pas, cet ordinateur n'est pas un 
jouet. Aucun câble ne manquera pour le 
faire fonctionner, encore une preuve de 
sérieux. Ce qui n'est pas toujours le cas 
chez d'autres constructeurs. Le branche
ment au téléviseur s'effectue soit par l'inter
médiaire de la prise d'antenne UHF - dans 
ce cas il faut utiliser un poste multistandard 
possédant le système PAL - soit par 
l'intermédiaire de la prise Péritel pour les 
postes de moins de deux ans. Avec ce type 
de connection, l'image est d'excellente qua
lité, les graphismes ne perdent pas de leur 
finesse. L'Eiectron possède une interface
cassette bien pratique pour la sauvegarde 
des programmes. Une prise-jack la relie à 
l'appareil. Le port d'extension est égale· 
ment prévu pour recevoir des manettes de 
jeux. 

Gare au manque 
de 1n61noire 

Le langage utilisé par !'Electron est une fois 
de plus le Basic. Mais comme le BBC et 
!'Electron ont servi de support aux cours de 
programmation réalisés par la chaîne 
anglaise BBC, de très nombreuses applica
tions ont été réalisées. Le langage Basic de 
!'Electron est généré par un microproces
seur 6502, la mémoire vive est alors de 
32 Ko .. Attention, la mémoire-écran en réso
lution graphique peut consommer jusqu'à 
20 kilo-octets, il ne reste plus alors que 
12 Ko RAM utilisables. 
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Le Basic de l'Electron est très bien adapté 
aux programmeurs débutants. La correc
tion des erreurs est facilitée par un éditeur 
pleine page ; il est ainsi possible de placer 
le curseur sur n'importe quelle ligne du lis
ting, puis de la corriger. Les instructions 
comme « renumber » (renumération des 
lignes du programme), « delete" (efface
ment des lignes) et «auto» (numérotation 
automatique) restent très appréciables et 
de nombreuses fonctions mathématiques 
sont accessibles directement comme 
«modulo», «div», «lime».: une particularité 
assez étonnante du langage Basic que l'on 
retrouve principalement sur les ordinateurs 
de poche. Certaines instructions Basic peu· 
vent s'écrire en abrégé, c'est·à·dire en ne 
tapant que la ou les deux premières lettres 
suivies d'un point. Par exemple, l'ordre 
« list » devient " 1. »; la saisie de program
mes s'en trouve facilitée. Le manuel est 
complété par de nombreux exemples qui 
rendent les explications claires et précises. 
Un ouvrage d'aide à la programmation est 
fourni en supplément. Il contient divers logi
ciels pour assimiler toutes les finesses de 
programmation de !'Electron. Un complé
ment idéal POL!r s'initier au langage Basic. 
L'utilisation de routine en langage machine 
est d'une grande simplicité grâce à certains 
ordres devenus classiques comme « usr » 
et« call », Le manuel consacre également 
un chapitre de soixante pages à l'assem
bleur. Le tout accompagné d'un tableau 
général qui en cas d'erreur vous remettra 
sur le droit chemin. Une initiative encore 
rare à souligner. 
L'Eiectron possède d 'excellentes possibi· 
lités graphiques, qu'il faut utiliser avec par
cimonie et à bon escient. Car la taille de la 
mémoire vive-écran dépend du mode gra· 
phique choisi. Il y a sept modes: deux pour 
les textes et cinq pour les graphismes. La 
haute définition maximale est de 640 x 256 
pixels avec deux couleurs, la RAM-écran 
est alors de 20 Ko. Pour obtenir les seize 
couleurs ensemble, il ne faut pas dépasser 
160 x 256 pixels, la RAM-écran est aussi de 

20 Ko. Attention, l'Electron ne dispose que 
de huit couleurs réelles, les huit autres per
mettant de faire flasher l'écran suivant deux 
couleurs totalement opposées. Le mode 
texte 40 x 25 caractères en deux couleurs 
reste le plus sobre et n'utilise qu'une 
mémoire vive-écran de 8 Ko. Il faut donc 
choisir le bon mode avant toute réalisation 
graphique, sous peine de se heurter à un 
manque de mémoire. La création de gra
phisme à l'écran est facilitée par de très 
nombreux ordres Basic comme cc draw i> 
(trace un trait), « move » (positionne le cur· 



seur graphique). «plot» (Imprime un point). 
L' Electron ne possède pas les sprites, instruc
tions très pratiques pour les réalisations ludi
ques. Mais, grâce à l'ordre« vdu »,il es.t pos
sible de redéfinir des caractères graphiques 
sw r une matrice 8 x 8. Plus de deux cents des
sins différents : petits envahisseurs ou.signes 
de cartes ~jouer, peuvent être ainsi créés. 
Un détail qui séduira les créatèurs de jeux. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV : Péritel 
Mémoire vive : 32 Ko 
Mémoire morte : 32 KG 
Extension RAM : en atte.nte · 
Son: oui 
Couleurs: 8 
Joystick: en attente 
Entrée cartoù.che : non 
Crayon optique : non 
Disquettè: oui 
Prix: 3 OOô F environ 

Une multitude 
de paramètres 

L'un· des atouts incontestés du BBC 
rnodèJe B réside dans les possibilités s.ono
res. L'Eiectron est plus modeste à ce 

niveau. Les deux instructions« sound »et 
« envelope » qui caractérisent le \imbre de 
chaque instrument.,restent assez délicates 
â manier, surtout si l·'on n'a p(ls l'habitude 
des synthétiseurs musicaux. De nombreux 
essais seront nécessaires pour en assimi
ler toutes les subtilités. Il aurait été préfé
rabl.e d'utili$er un plus grand nombre d'ins
tructions avec, pou.r chacune d'elles, deux 
paramètres. Vous disposez de trois canaux 
de mots - qui corresporident à cinq octa
ves et demie-et d'un canal de br,uit blanc. 
La création musièale est entièrement com
patible avec le BBC modèle B. Voici un 
exemple où vous retrouvez la multitude de 
paramètres nécessaires: 
10SOUND'1, 2, 4, 50; 
20 ENVELOPE 2, 1, 1, -2, 1, 7, 5, 12, 0, 0, 
O., 0, 0, O; _ 
Le son est joué sur . le canal 1, avec 
ENVELOPE 2 pendant 2,5 secondes. 
Côté· logiciel, tout reste à faire. Rien de plus 
normal puisque l'Electfon n'est disponible 
en France que depuis le mois d'avril. Théo
rlquemeni, tous les logiciels conçus pour 
le micro-ordinateur BBC modèle B fonction
nent sur !'Electron. Màis, en pratique, 
comme les deux mémoires mortes ou ROM 
ne sont pas identiques, les adresses 

mémoires ·utilisé.es en lang·age machine 
~t él:ssem.bleur sont differentes. Les logiciels 
ecrrts uniquement en Basic devraient, sans 

Nous avons aimé: 
• le manuel clair; 
• l'aspect initiation; 
• les possibilités graphiques et 

sonores .; 
• le clavier très agréable. 

t)lous avons ,..gretté : 
• le rapport qualité/prix un peu 

élevé; 
• la compatibilité des logiciels du 

BBC incertaine; 
• les paramètres parfois trop 

nombreux pour une instruction. 

aucune cfüficulté, être utilisés sur le BBC ou 
l'.Electron. Bientôt, chaque créateur de logi
ci·e1s. aura testé ses produits et sera en 
mesure de préciser ceux compatibles à la 
fois pour !'Electron et le BBC modèle B. La 
ludothèque de ce dernier. est à ce jour suf
fisamment étoffée pour convenir au ludo
phile le plus exigeant. Elle comprend des 
jeux de réflexion, d'action, de simulations 
et d'aventures graphiques. Les logidels du 
BBC ne fonctionnant pas sur !'Electron 
seront sans aucun doute bientôt adaptés 
car les transformations sont peu nomoreu
ses. Pour l' instant, il faut se c<;intenter de 

la cassette de démonstration et d'une 
dizaine d'autres logiciels. 
L'Eiectron n'a rien de révolutionnaire. mais 
l'aspect initiation a été ·exploité au maxi
mum. Et l'on peut dire aujourd'hui qu'il 
~·agit d'une véritable réussite. (Electron, 
importé par JCS Diffusion. 4, boulèvardVol
taire, 75011 Paris. Tél.: 355.9_6.22.) 
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ORIC EST MORT, 
VIVEATMOS! 

Les petits ordinateurs britanniques n'arrêtént pas de nous surprendre. 
Après l'Oric 1, venu il y a un an sur le marché français, 

on annonce déjà la naissance de son petit frère : Atmos. 
Des fées ambitieuses se sont penchées sur le berceau du nouveau-né. 

L'enthousiasme pour l'Oric 1 h'a pas ·faibli, 
après dix-huit mois de commercialisation : 
un succès justifié par son rapport qualité· 
prix excellent pour la version 48 Ko RAM. 
Et pourtant malgré ce vent de folie. la pro· 
duction de l'Oric 1 vient d'être stoppée. En 
fait, Oi'ic lance une nouvelle versioh de 
l'Oric 1, Atmos. L'avenir de,cet appareil 
s'annonce prometteur. Jugez plutôt: les 
prévisions de vente pour 1984 s'élèvent à 
50 000 unités - auxquelles s'ajoutent 
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Tilt était au rendez-vous. 

20 000 lecteurs de disquettes-. soit cinq 
fois le chiffre des ventes atteint par l'Oric 1 
en 1983. La part des imprimantes foncti'on· 
nant sur Oric 1 et Atmos devraient passer, 
en 1984, de 3 000 à 20 000 unités. Des chif· 
fres ambitieux qui, s'ils sont réalisés, feront 
de ce constructeur britannique un leader 
sur le marché frànçais. 
L'i.Jn des principaux reproches qui puissent 
être faits à Oric 1 était l'important taux de 
machines défectueuses, plus de 22 % . 

Un .. ok 
plus professionnel 

Concernant l'Atmos, ASN Diffusion 
annonce un taux de retour m~ximal de 3 % . 
Malheureusement, comme les principaux 
composants de l'Oric 1 sont présents sur 
l'Atmos, le · nombre d'ordinateurs défec
tueux risque d'être légèrement supérieur 
au~ prévisions ... 
Mais quelles sont les grandes différences 



entre l'Oric 1 et l'Atmos? La première et 
la plus visible demeure l'aspect esthétique 
de l'Atmos. de couleur noire avec quelques 
touches de rouge. Ce micro-ordinateur offre 
un « look " plus professionnel que son pré· 
décesseur. Le c lavier de l'Oric 7 était 
composé de touches mécaniques très 
espacées qui ne permettaient pas une 
lrappe rapide. L'Atmos est équipé d'un cla· 
vier à touches mécaniques de type machine 
à écrire Qwerty. ASN annonce la commer· 
cialisation en France d'un clavier Azerty 
plus complet. pour le mois de mai . Les tou· 
ches de lorme arrondie. accolées les unes 
aux autres, permettront une utilisation semi· 
professionnelle. Autre différence entre les 
deux appareils: la mémoire morte ou ROM. 
L'Atmos est équipé d 'une nouvelle ROM 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Connexion T.V.: Péritel ou Pal. 
Option UHF noir et blanc 
Mémoire vive : 16 Ko ou 48 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Extension RAM : en attente 
Son : oui 
Couleurs: 8 
Joystick : 1 avec extension 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquette : oui 
Prix : 2 480 F environ 

avec interprétateur Basic et de nombreu· 
ses instructions supplémentaires. Bien sûr, 
tous les programmes écrits en Basic fonc
tionnent à la fois sur l'Oric 1 et l'Atmos. Les 
logiciels écrits en langage machine posent 
quelques problèmes, car la nouvelle ROM 
utilise des adresses mémoires différentes. 
Dans la pratique. les logiciels écrits en tan· 
gage machine conçus pour Atmos fonction· 
nent aussi sur l'Oric 1. Mais ils n'utiliseot 
pas les nouvelles instructions de f'Atmos. 
Sinon, comment pourraient-ils fonctionner 
simultanément sur ces deux micro· 
ordinateurs. Certains logicieis écrits en lan
gage machine pour l'Oric 1 fonctionnent sur 
l'Atmos. Après le chargement "error 
round>> ap~araît à l'écran. il suttit de taire 
" run » et le programme est lancé. 
La bibliothèque de logic iels pour l'Oric 
Almos est donc encore pèu étendue. A 
l'avenir. de nombreuses sociétés de logi· 
c1ets proposeront des programmes pour les 
micro·ordinateurs Oric en deux versions, 
l'l..1n pour l'Oric 1 et l'autre pour l'Atmos. 
Pour plus de sûreté, espérons que chaque 
créateur de logiciels testera i>es réalisations 
pour préciser ce problème de compatibilité. 
Proriciel qui diffuse de nombreux logiciels 
pour Oric par l'intermédiaire de ASN Diffu· 
sion, compte en vendre 500 000 en 1984, 
contre 50 000 en 1983, soit dix fois plus. lis 
couvrent tous les thèmes éducatifs, jeux et 
langages. N'oublions pas la société fran
çaise Loriciels qui propose des logiciels 
ludiques d'excellente qualité pour Oric 1 et 
bientôt pour Almos. 

Ech~nge standarcl 
Le microprocesseur est toujours le tradi
tionnel 650 2A. Les habitués de la marque 
Oric continueront à programmer sans dif· 
ficulté. Toutes les autres caractéristiques 
de l'Atmos sont identiques à celles de 
l'Oric 1. La définition graphique reste la 
même, c'est·à·dire 200/240 pixels et huit 
couleurs. Il existe aussi quatre-vingts carac
tères définissables par l'utilisateur. qui sont 
bien pratiques pour la création de program
mes ludiques en Basic. Les capacités sono· 
res de l'Atmos sont également identiques 
à celles de l'Oric 1. Il possède un haut· 
parleur et un amplificateur intégrés relia· 
bles à une chaîne hi-fi . Les extensions de 
l'Oric 1 sont, bien sûr, compatibles avec 
l'Atmos. La sortie imprimante parallèle de 
type Centronics permet de connecter pra
tiquement toutes sortes d 'imprimantes. Il 
possède aussi une interface-cassette, le 
branchement au magnétophone s'effec
tuant par l' intermédiaire d'un prise OIN ou 
par un cordon adaptateur. Le lecteur de dis· 
quelles si longtemps attendu est enfin dis
ponible pour 2 500 à 3 000 F. Il s'agit d'une 

·micro-disquette de 3 pouces. avec une 
capacité de 320 kilo-octets formeté. Bien· 
tôt des car tes entrées-sorties. entrées ana
logiques et un paddle à huit directions 
seront disponibles pour Oric chez Sidéna 

( 117. rue de la Croix·Nivert, 75015 Paris). 
Cette nouvelle manette de jeux peut être 
commandée en Basic dans un logiciel de 
votre réalisation. 
L'Atmos est commercialisé depuis le mols 
de février à 2 480 F environ. Mais ASN Dif· 
fusion propose une opération commerciale 
ambitieuse et complexe. La société vous 
propose, en effet, d'échanger votre Oric 1 
contre un Atmos flambant neuf moyennant 
500 à 600 F environ. Mais une question se 
pose. Oueva devenir le stock d'Oric 1 ainsi 
récupéré par ASN? Si dans l'ensemble 
l'idée est séduisante, sa réalisation risque 
en effet de poser quelques problèmes. 
Exemple : les ordinateurs achetés en 
dehors du réseau de diffusion ASN 
bénéficieront-ils de ta même proposition? 
ASN Diffusion proposera·t-il un échange 
standard des logiciels? Un service informa· 
lion et assistance par téléphone répondra 
à toutes les questions des utilisateurs 
notamment celles concernant l'adaptation 
des programmes. Une grande première en 
France. Et pour conforter encore son image 
dynamique ASN Diffusion encourage la 
création de clubs et la publication d'ouvra
ges d'initiation et programmes pour l'Oric 1 
(el bientôt l'Atmos). Il édite aus~i une revue 
spécialisée sur l'Oric 1, << Micr'Oric ». 

Nous avons alm6 : 
• le nouveau clavier ; 
• les extensions ; 
• le Basic fac ilement utilisable. 
Nous avons regrett6 : 
• le rapport qualité-prix ; 
• le peu de changement concernant 

la mémoire ROM ; 
• l'absence en pôrt cartouche; 
• le chargement des cassettes, peu 

fiable. 

Si l'A/mos apparaît comme une version 
rajeunie de l'Oric 1, son frère jumeau en 
quelque sorte. ceci n'empêche pas le 
constructeur anglais de développer une 
nouvelle gamme de micro-ordinateurs. 
Deux nouveaux modèles seront commer· 
ciallsés en France. Le premier est un Oric 
grand public accessible à tous et destiné 
à l'initiation (annoncé pour juillet). Le 
second est un Oric professionnel qui devrait 
concurrencer l'Apple Il et l' IBM PC Junior 
(sa date de commercialisation est encore 
un mystère). Les centres de recherches 
Oric s'orientent vers la robotique et il est 
possible que cette jeune société nous pro· 
pose, d'ici à quelques années, un robot 
entièrement commandé par ordinateur. Si 
ces petits automates remportent un aussi 
vif succès que les micro-ordlf;ateurs. il faut 
s'attendre à une offensive de choc. (Atmos
Onc, importé par ASN Diffusion, Z.I. La 
Haie Griselle. B.P. 48, 94470 Boissy-Saint· 
Léger. îél. : 599 36 36.) 

Bertrand RAVEL 
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Grâce à votre Spectrum 48 K, vous voici promu P.·D.G. 
de la société lnfo-Gesti, · 
spécialisée dans la fabrication et la distribution 
de micro-ordinateurs et de logiciels. · 
La fortune est. .. au bout du clavier. 

Votre entreprise commercialise 
cinq produits: un micro
ordinateur 16 K de milieu de 
gamme (Micro X 100); une unité 
de disquettes (Flop-Disk) ; une 
imprimante (AZ·Printer) ; un logi
ciel de comptabil ité (Logi
compta); un logiciel de gestion 
de stock (Logistocks). 
En plus de ces cinq produits, la 
société travaille au développe
ment de deux autres articles qui 
seront bientôt disponibles : un 
micro-ordinateur de bas de 
gamme pour l'initiation à l'infor· 
matique (Mini-Micro) et un logi· 
ciel de gestion de fichier (Super
file). 
Cette entreprise utilise les ser
vices de cent quinze personnes 
réparties dans cinq ateliers de 
product i.on, cinq services de 
vente et un département finan· 
cier. Voilà pour la description de 
la société. Passons à la simula· 
tion elle-même. Au début'du jeu, 
comme au début de chaque tri· 
mestre, vous devez commencer 
par visualiser toute une série de 
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tableaux qui vous renseignent 
sur la situation de votre entre
prise.· A vous, ensuite, de pren· 
dre les décisions de production, 
de marketing ou de finance· 
ment, qui s'imposent. Vous allez 
vous informer tout d'abord du 
pri?< de revient des différents 
articles. Munissez-vous d'un 
papier et d'un stylo pour noter 
"àu fur et à mesure les change
ments à apporter. 

Pour préserver 
votre au,onomle 

Le prix de revient se compose 
de différents éléments répartis 
en trois catégories : le coOt de 
production, les frais de marke· 
t ing et les frais de structure. Le 
rappel du prix de vente vous 
permet de calculer votre marge 
bénéficiaire, variable selon les 
produifs. Vous analyserez 
ensuite le tableau de bord de 
production des articles. Il vous 
renseigne sur votre production, 

votre stock et vos ventes. Vous 
devez toujours laisser votre 
stock à un niveau raisonnable 
afin de disposer d'un fonds de 
roulement suffisant, sans pour 
autant stocker outre mesure car 
vous immobiliseriez alors de 
l'argent inutilement. Veil lez à ce 
que votre production soit tou
jours au moins égale aux ventes 
pour ne pas limiter celles-ci, à 
moins que vous ne çl isposiez 
d'un trop important stock à liqui· 
der. Le tableau de bord marke· 
ting visualise les ve("ltes réali· 
sées en France et à l'étranger. 
Vous pouvez les augmenter en 
accentuant l' effort publicitaire 

ou en abaissant vo1re marge 
bénéficiaire, ·rappelée ici. Le 
tableau de bord financier vous 
informe de l'inflation trimes
trielle et cumulée, et des taux 
d'intérêt. Il vous indiquera les 
indices de solvabilité, de liqui· 
dité, de rotation de fonds. Ces 
indices sont très importants 
pour votre gestion et vous devez 
les maintenir à un niveau d'un 
ou de(Jx points si vous désirez 
conserver une marge de 
manœuvre suffisante, l'autono· 
mie de votre entreprise en 
dépend. · 
Les comptes d'exploitàtion 
ahalysent les différents mouve
ments d'argent qui entre et sort. 
de votre société. Il est évidem
ment indispensable qu'il y ait 
plus d'entrées que de sorties si 
vous voulez développer ou du 
moins conserver votre entre· 
prise. Le compte des profits et 
pertes signale les éventuelles 
pertes d'exploitation et la part 
prélevée par les impôts (50 % 
des bénéfices). Quant au bilan, 
il constitue un rapport de toutes 
les sommes d'argent en mouve
ment ou immobilisée.s qui con
cernent votre société. Ne per
dez jamais de vue le tableau des 
warnings. Il vous signale les dif
férents points faibles de votre 
entreprise auxquels vous devez · 
remédier rapidement si vous ne 
voulez pas courir à la catastro· 
phe. Enfin un score calculé sur 
différents éléments vous donne 
le niveau de qualité de votre 



Avant de prendre des décisions~ Informez-voua sur la situation Interne de votre entreprtae. 

gestion. Il est de 1946 au départ 
et peut aller jusqu'à 4 000. Votre 
intérêt sera, bien sûr, de cher
cher à l'améliorer sans cesse. 
Une fois tous ces tableaux 
dûment analysés, vous allez 
mettre à profit vos qualités de 
«décideur» pour faire progres
ser votre entreprise. P.our la pro-

duction, vous pouvez intervenir 
à plusieurs niveaux' et tout 
d'abord varier l'activité de pro
duction d'un article jusqu'à 
concurrence d'environ 25 % 
d'une activité normale, afin 
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d'adapter la production aux ven
tes. Un tableau vous indique la 
capacité maximale de produc
tion d'un atelier considéré. 
Attention, il vous faudra ména
ger votre personnel. Un rythme 

de production trop élevé dégra
derait de façon importante le cli
mat social et le risque de grève 
serait alors imminent. Si vous 
avez décidé d'augmenter de 
façon importante la production IJIJ>-



Cherchez à am,llo111r vos scores et à faire progresser vot111 entreprise sana perturber le climat soclal. 

d'un article, vous pouvez 
embaucher du personnel dans 
les limites de la capacité de pro
duction de vos machines, et 
cela sans augmentation du 
rythme de travail. Dans le cas 
contraire, vous pouvez débau
cher du personnel mais atten
tion, cette décision est particu
lièrement mal vue. Il vaut beau
coup mieux procéder à une 
mutation de personnel, mieux 
tolérée. Enfin, vous pouvez déci
der d'investir en production afin 
d'augmenter votre capacité 
maximale de production et de 
l'équilibrer avec votre potentiel 
de vente. Dans le cas où vos 
ventes potentielles seraient 
supérieures à votre production, 
une proposition d'investisse
ment vous est faite. Elle est cal-
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culée de telle sorte que 
l'accroissement de production 
résultant permet d'espérer 
l'amortissement de cet investis
sement sur trois ans environ. Il 
va falloir maintenant décider 
des modifications à apporter 
dans le marketing de vos pro
duits. Chaque trimestre, l'infla
tion augmente vos charges, 
vous devrez donc veiller à réa
juster régulièrement vos prix de 
vente si vous ne voulez pas ven
dre à perte. Toute baisse ou 
augmentation inférieure à l' infla
tion aura tendance à accroître 
vos ventes, mais baissera du 
même coup votre marge béné
ficiaire. N'augmentez pas trop 
votre prix car sinon votre produit 
ne serait plus du tout compétitif 
et risquerait de vous rester sur 

les bras. Une autre façon d'aug
menter vos ventes est d'embau
cher du personnel de marketing. 
Attention, là encore, la débau
che est franchement déconseil-
lée. . 

Le banquier, 
un homme 
â séduire 

Tout le monde connaît l'impact 
de la publicité. C'est le troisième 
moyen auquel vous pourrez 
recourir pour augmenter les 
ventes d'un article. Mais, bien 
évidemment, même la publicité 
la mieux conçue ne peut suffire 
à faire vendre un produit trop 
cher. Vous pouvez encore déci
der de lancer sur le marché un 
des deux nouveaux produits en 
développement dès que celui-ci 

sera disponible. Dans le cas 
contraire, si un article vous 
paraît déficitaire et difficile à 
remettre à flot, vous pouvez tou
jours décider qe l'arrêter, mais 
il ne sera plus possible de le 
relancer. Le stock de cet article 
passera en perte et vous devrez 
vider les ateliers correspon
dants par mutations ou par 
débauches. 
Vous allez devoif maintenant 
prendre des décisions financiè
res. Dans le cas d'un investis
sement important, vous pouvez 
être amené à contracter un . 
emprunt à long terme. Le ban
quier fera une analyse de votre 
situation financière, vous prê
tera plus ou moins facilement 
ou vous refusera carrément un 
prêt. Si vous vous retrouvez 



avec. un découvert trop impor
tant, vous pouvez tenter un 
emprunt à court terme, lui aussi 
dépendant de l'avis de votre 
banquier .. A vous de I~ séduire. 
la rigueur de votre gestion sera 
pour lui l'argument le plus 
convaincant. Si vous êtes dans 
une situation critique et que les 
banques refusent de vous prê
ter, vous pouvez encoré tenter 
une augmentation de capital. 
Cette augmentation est fonction 
de votre capital actuel. Atten
tion, vous ne. pourrez faire que 
deux augmentations de capital 
au cours .du jeu. Réservez-les 
donc pour les cas désespérés ! 
Si votre situation financière est 
particulièrement saine et que 
l'argent entre à flot, vous pou
vez éve{ltuellement décjder de 
rembourser vos emprunts plus 
rapidement que· prévu, ce qui 
allégera d'autant les intérêts et 
consolidera encore votre 
société. 

L'épreuvtt 
clu clé_pôt 
cle ltiran 

Chaque trimestre, vous devrez 
procéder à une augmentation 
des salaires. Ceux-ci doivent au 
moins suivre l'inflation si vous 
voulez éviter les mouvements 
sociaux. Encore une fois, les 
ouvriers bien payés sont bien 

moins enclins à faire grève si 
toutefois vous veillez à mainte
nir qes cadences de travail rai
sonnables. L'effectif du secteur 
tertiaire doit être tenu en liaison 
avec celui des :secteurs de pro
duction et de marketing. Il fau
dra y veiller régulièrement, si 
VOllS ne voulez pas vous retrou
ver face à une revendication 
d'embauche avec menace de 
grève. Afin d'équilibrer l'effectif 
du personnel avec la production 
demandée, vous p9uvez effec
tuer sans restriction des muta
tions entre les divers ateliers de 
production et les divers-services 
de..vente. Toutefois, le person
nel du secteur tertiaire ne peut 
être muté. Si votre situation 
financière se révèle par trop 
catastrophique et non reèlressa· 
ble, votre seule solution sera le 
dépôt de bilan, qui met fin. bien 
sûr, au déroulement du jeu. 
Mais si votre situation n'est pas 
désespérée, l'ordinateur refu
sera purement et simplement 

cette décis.fon. Une fois toutes 
ces décisions prises, vous allez 
pouvoir mettre fin al! comité 
directeur. L'ordinateur va alors 
calculer tous les nouveaux indi· 
ces. Il vous signalera aussi si 
d'.autr:es éléments sont interve
nus. Les éléments intérieurs à 
l'entreprise.sont les revendica
tions gu'il faudra accepter ou 
négocier habilement pour éviter 
la gr.ève. responsable d'une 
perte de 10 % de votre prbduc
tion. Différents éléments exté
rieurs à l'entreprise peuvent 
aussi jouer: apparition d'un 
matériel concurrent qui risq'ue 
de faire baisser vos ventes, 
grève natjonale, créance dou
teuse, variations des charges 
patronales, variation de la 
T.V.A .. modification de la parité 
du franc qui influe sur vos ven
tes et vos achats à l'étranger, 
variation des taux d'escompte 
et, enfin, încid.ents de produc
tion · toujours possibles. Pour 
mener à bien l'épahouissement 
de votre société, vous devez 

tenir compte de tous ces fac
teurs, aux cons·équences par
fois contradictoires. Une straté
gie intéressante consiste à por
ter d'abord son effort suf le 
Micro X 1 OO, ce qui entraîne 
obligatoirement une demande 
plus importante pour les péri
phériques et pour !es logiciels. 
Attendez la stabilisation de votre 
entreprise avant de lancer de 
noùveaux produits. N'emprun
tez que si vous· y êtes yraiment 
obligé et n'embauchez qu'en 
fonction de vos besoins réels 
car la débauche est difficile. 
Enfin, · tenez toujours le plus 
grand cas du tableau des war
nings et portez-y remède le plus 
rapidement possible. 
Ce logiciel, . particulièrement 
bien fait, peut tout aussi tiien se 
concevoir comme un jeu ou 
comme une base d'éducatio,-i 
pour la gestion d'une eritreptise. 
(Manager · Ere informatique -
pour Spectrum 48 K. Distribué 
par Direco International. Prix: 
140 F.i . 



SES.ANE 

LES PETITS POIS MEXICAINS 
Même les petits pois ont la bougeotte au Mexique. 

Ils sautent à droite, à gauche, ·en haut, en bas ... une vraie révolution ! 
Heureusement votre calculette Casio PB 700 

est là pour remettre un peu d'ordre dans cette grande pagaille. 

Après les jeux d'action et d'aventures, voici 
le premier jeu de réflexion. Faites preuve 
de logique et, avec un peu d'entraînement, 
peut-être ferez-vous mordre la poussière à 
ce redoutable adversaire. Vous pourrez 
jouer contre votre calculette et suivre le 
déroulement du jeu à l'écran et sur le 
tableau page 52 et 53. 

BUT DU JEU 
Qui ne connaît pas le célèbre jeu du Mor
pion? Les petits pois sauteurs mexicains en 
?Ont une variante plus complexe. Ici vous 
jouez sur une grille de 4 sur 4, soit au total 
seize cases et vous devez aligner non plus 
trois pois mais quatre. Ne laissez pas sau
ter les pois mexicains au hasard des cases, 
mais dirigez-les avec astuce. Bien sûr, vous 
jouerez à tour de rôle. 
Au premier coup vous pouvez soit commen
cer soit laisser jouer la machine qui, par 
manque d'initiative, utilisera toujours la 
même ouverture. La calculette PB 700 de 
Casio n'a pas un jeu d'attaque, elle défend 
simplement ses positions. Heureusement 
un tirage aléatoire peut introduire un peu 
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Bonne chance Amigo ! 

de suspense, car la machine jouera alors 
un coup au 'hasard. · 

RÈGLES PARTICULIÈRES 
Si un ami a déjà réalisé un programme simi· 
!aire, faites jouer les deux calculettes l'une 
contre l'autre. Si vous ne possédez pas de 
calculette, vous pourrez aussi jouer aux 

petits pois sauteurs mexicains avec un ami 
en utilisant uniquement le tableau central. 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULEnE 

Après avoir entré le jeu dans l'une des 
zones programmes disponibles, vous pou
vez commencer une partie. L'initialisation 
du jeu apparaîtra à l'écran avec la question 
«Jouez-vous le premier?» Vous pourrez 
répondre par 0 (oui) ou N (non). Un bon 
conseil ne laissez pas la calculette ouvrir 
le jeu. Les cases du tableau sont numéro
tées à partir du bord supérieur gauche, hori
zontalement de gauche à droite et vertica
lement de haut en bas. 
Donc pour jouer la case en bas à droite, il 
suffit d'entrer à la question «case?» les 
coordonnées 44 suivi de Enter. A l'écran 
vous êtes représenté par des pois pleins. 
Les pois évidés vous indiqueront les diffé
rents déplacements de la machine. Inutile 
de tricher, elle veille à tout. Si vous ne 
pouvez gagner, vous aurez toujours la 
consolation d'être possesseur de seize 
petits pois mexicains. 



5 CLEAR ;DÙ1 8(414) 
10 CLS :BEEP 0:PR1NT " LES PETITS PO 

IS SAUTEURS MEXICAINS" 
20 INPUT ''Jouez-vous le lei' "iR$:FOR 

1=1 TO 5:8EEP 1:NEXT I 
25,CLS 
30 IF R$="0" THEN 50 
35 IF RS="OUI" THE'4 50 
40 IF RS="N" THEN X=2 : Y=2:GOTQ 700 
42 IF RS="NON" THEN X=2;Y=2:GOTO 700 
45 GOTO 20 
48 REM == JO~~UR == 
50 GOSUB 51:GOTO 55 

' 51 DRAW<3210)-(32131)~DRAW<0i0)-<0131 
):DRAW<0,0)-<31i0>;DRAW<0i31)-(31,~1) 

52 DR AW <0, 8 Y- < 31 i 8 > : DR'AW <0 , 1 6 ) - < 31 , 1 6 
):DRAW<0i24)-<31,24) 

53 DRAW<8,0>-<8i3l):DRAW<1610?-<16i31 
):DRAW<24,0)-(24,31) 

5A RETURN 
55 LOCATE 6,,''i: PR I NT " " 
60 LOCATE 61 1: BEEP 1: INPUT 1'Case • JI. . ' 

C$:X=UAL <MIDS(C$1l11)):Y=UAL<MlD$(C$,2,1 
)) 

65 IF X>4 THEN BEEP l~GOTO 60 
66 IF Y>4 THEN BËEP l:GOTO 60 
67 IF X<1 THEN BEEP 1:GOTO 60 
68 IF Y<l THEN BtEP t:GOTO 60 
70 IF B<XiY)<>0 THEN 60 
80 BO<i Y)=t: P=P+l: IF P=16 1'HEN 210 
85 X=X- l:Y=Y-l:LOCATE X;Y:PRlNT CHR$( 

23f,); : GOSUB 51 

100 REM == CASIO PB-700 --
102 LOCATE 6d: PRINT " ": BEEP 

1 
105 LOCAîE 6, 1: PR I NT '' Un ins tan i '": FOR 

W=l TO 9:8EEP 0:NEXT W 
110 T=4 
112 IF T=4 THEN I F· P<6 THEN 185 
11-5 Y=0 
116 Y=Y+l \ 
117 S=0:N=1 
120 FOR X:::l TO 4 

130 S=S+B<XJY) 
135 NE:XT X 
140 lF S=T THEN 500 
150 IF Y<>4 THEN 116 
155 FOR X=1 TO 4 
156 S=0:N=2 
1.60 FOR Y=l TO 4 
165 S=S+B <X, Y'.Y: NEXT y · 

170 lF S=T THEN 500 

175 NEXT X 
180 S=BCl11)+8<2,2)+8(3,3)+8<414):N=3! 

IF S=T THEN 500 
181 S=B<41l)+B<3i2)+8<2i3)+8<114):N=4: 

IF S=T THEN 500 
185 IF T=4 THEN T=15:GOTO 1I5 
190 lF T=15 THEN î =3:GOTO 115 
195 IF T=3 THEN T=10 : GOTO 115 
200 GOTO 810 
210 LOCATE 61 l:PRINT ''MATCH NUL ! !'':GO 

SUB 51:POR W=l TO 9:BEEP l:NEXT W 
220 IF INKEY$=" '' THEN 220 

0 

230 END 
500 REM == ANALYSE == 
501 IF î ;:::A THEN LOCATE 6, 1: PRINT "J AI 

PERDU ~ ": BEEP 1 : BEEP 1 ; GOSUB 51; Gd'fO 22 

505 lF N>l THEN 540 
510 FOR X=1 TO 4: IF B<X1Y)=0 THEN 700 
520 NEXT X 
540 1F N>2 THEN 580 
550·FOR Y=l TO 4:IF B<XiY)=0 THEN 700 
560 NEXT Y 
580 lF N>3 THEN 620 
.590 FOR I=l TO 4:1F B<Iil)=0 THEN X=I: 

Y=l: GOTO 700 
600 NEXT I 
620 Y=0 

I 

630 FOR X=4 TO 1 STEP -1 
640 Y=Y+1 
650 IF B<XiY) =0 THEN 700 
660 NEXT X 
670 GOTO 210 
700 B<X,Y)=5: IF T=15 THEN 705 
702 P=P+l:IF P=l6 THEN 210 
705 ><=x-1:Y=Y- l 
710 LOCATE XiY:PRINT CHR$<237);:BEEP 
71 5 1F T=l5 THEN LOCATE 6i l:PRINT ''J A 
GAGNE " :BEEP l:BEEP l:GOSUB 5t:GOTO 2 

20 
/20 GOTO 50 
810 X=1NT<RND*4)+1 
830 Y=INT<RND*4)+1 
840 iF B<X1Y)<>0 THEN 810 
850 GOTO 700 

LISTING DU PROGRAMME 
POUR PB-700 (CASIO) 
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\ 

\ SESAME 

ORICKONG 
Vous possédez un Oric 1 ? Alors réjouissez-vous. 

Oric Kong est un programme conçu tout spécialement pour vous par TILT. 
Votre fiancée a été enlevée par le gorille Kong. 

_ Traqué, l'animal s'est réfugié au sommet d'un bulding. 
A vous de la récupérer en évitant les projectiles lancés par Kong. 

Vous vous déplacez à l'aide des touches «l>> = droite, «K» = gauche, «A» = haut, «Z» = bas et 
pour sauter, servez-vous de la barre «espace». 

l'o._«·~ ~ ~ :· .... , 1 •\ it 11, ~· • !~ 111·:1 ' 1111-1 1n_'1fl_, .• ~ ... i;~"._I-' 
' . 

ft :. H Il . Ç;> li 11 IL 

['" 1: 
'Wll !~mJhrnlf 

tn Ul .. 
" ,, 

1 

li Il 1 

'"li"]j'~""11ll:" 1 n " 
•I Il Il !I l.1 Il l i Il Il li ·" ·1r:1r.1nr· 

Ul Il 

Ëviter les tonneaux; se méfier des tapis roulants; utiliser les ascenseurs; faire sauter les rivets; quel programme ! 

' l X=9:Y=25:8HS= "d" :N8=3:LE=l :GOTO 16 130. NEXT 
2 KS=KEYs 135 PLOT 2, 4,3 :PLOT 2,5,3:PLOT 6 1 4 1 "Jkl 
3 JF Ks="" THEN RETURN ·• :PLOT 6,5, "mno" 
4 IF Ks=" "THENGOSUB10 110:RETURN 140 PLOT 9,4,2:PLQT 9,5,2 
5 IF Ks•"P" THEN GET ls 150 FORl •22T025:PLOT 28,1, "h" :NEXT 
6 PLOT X, '(,APS 
? IFKs="L"THEl'IA=l :BHS="d" 
8 IFKS• "K" THENA•-1 :BHs="e" 
9 IFK$•"A"AND SCRN[X,Y- 1) =104THENB=-4 
10 JFKs• "l"AND SCRNCX,T+!) • l 04 THENB=4 
11 X=X+A:T• T+B:APS=CHRsCSCRN( X,T JJ 
12 IF A<>0 THEN AJ =A 
13 A=0:B=0:RETURN 
16 TEXT:CLS:PAPER0 :1NK7 :~AP 

17 POKE 618, )0:PRINT:PRINT:POKE~20C,255 
18 PLAY 7,0,0 , 0 
20 PRINTCHRS(4J:Es• CHRSC27l 
30 PRINT:REM TITRE 
40 FOR l=l TO 7:PRINT:NEXT 
50 PRINTES "N"ES "C 

NG" 
60 PRINT CHRSC4J 
65 FORJ=IT010 :PRINT:NEXT 

CRIC KO 

72 PLOT 2, 23, "UN INSTANT S. V. P .. .. , 
75 GOSUB 50000 
77 PLOT 2, 23, "PRESSEi UNE TOUCHE ... " 
80 GET Rs :CLS 
90 PLOT 1,1,3 :PLOT 11 1 11 "- - ORJC KONG -

-" : INK4 
91 PLOT 0, 9 , 1 
100 REM /'/'/' TABLEAU 1 /'/'/' 
101 CLS:IF LE>2 THEN HT•0 ELSE HT=4 
102 JF LE=l THEN 80•2000 ELSE 80=3000 
103 HO=! :LJ=l00:GOSUB JJ20:X=9:Y•25:APs 

~" " : TT•0 
104 GOSUB 40100 
105 PLOT n,Y,BHs 
110 FOR I= 26 TO 6 STEP - 4 
115 PLOT 2 1 I,1 :PLOT 2 1 l- J, 2:PLOT 2 1 l-2 , 

2:PLOT 2, 1- 3;2 
120 PLOi 6,J, "bbbb bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb 

160 FORI • IBT021 :PLOT 8, (, "h" :PLQT 18 , [, 
"h" :NEXT 

170 FOR1 •1 4 T017:PLOT 21, l , "h" :PLOT 28, 
1, "h " :NEXT 

180 FORJ Tl0T013:PLOT 8, J,"h ":PLQT 14,1, 
"h":NEXT 

190 FOR'J~6l09:PLOT28,J,"h":NEXT 

200 l'OR l ~-3 TOS: PLOT 10, !, "h": PLDT12,J, " 
11" :NEXT 

210 FOR 1=3 TO 5:PLOT 20, ! , "h" :NEXT 
220 PLOT 9, 2, l :PLOT 10, 2, "bbbbbbbbbb>>'' 
230 PLOT 33, 3, "d : " :<>LOT 35, 3, STRSCN8) 
240 REM == ACTION == 
242 PLOT28, 9, "h" :PLOTS, 13, "h" !PLOT l4 , 13 

, "h" :PLOT2 1, 17 , "h" :PLOT28, 17, " h" 
244 PLOT 8,21,"h":PLOT 18,21, "h":PLOT 2 

8,25, "h " !PLOT 20,5, "h" 
249 IF LE>I THENPLOT21,10, " " :PLOl ''• 14 

250 PLOT X,Y,BHS 
251 PLOT 14,1, '' v " 
258 scs=STRSCSC) :PLOT 16,1,SCS 
259 KS=" " :A=0:8=0 
260 JF TT<3 THEN 340 
270 GOSUB '2 
280 IF APS='' ! " THEN 2 l 00 
322 IF Y=SAND X<l6THEN X=16 
325 IFSCRNCX,Y+l)=32 THEN 30000 
328 IF X=20 AND T=I THENGOSU840000:HO=H 

0+ 1 :GOT02000 
329 IF A<>0 THEN Al =A 
330 A=0:B=0:CO=CO+l :JFC0=5THENC0• 0:GQTO 

242 
340 REM == TONNEAUX •= 
345 IF T=0 THENST=INT CRNDC1 l *8l+6ELSEGO 

TO 350 
346 FORT=I T03:XT CT)• l 5:YTCT)=5:ATCTJ=2: 

NEXH :TT=l 

350 FOR T=l TO TT 
352 PLOT X,T,BHS 
360 PLOT XTCT),YTCT), " " 
370 XT(î)=XTCT)+ATCT) 
372 PLOT XTCT),YTCTJ,~!" 
375 IFXT CTJ =X AND YTC TJ=Y THEN2100 
378 IF TTCTJ•25AND XTC TJ<6THENGOSUB 107 

0 
380 JF XTCTJ<6 THEN ATC TJ =):GOSUB 1060: 

GOSUB 1090 
385 IF XHTJ>30THEN ATtT J=- 1 :GOSUB 1060 

:GQSUB 1090 
390 IFTTCTJ>Ti'HTTHENGOSU.B 1070 
~00 IFSCRNCXTCTl ,TTC Tl+ll= l04THENS• JNTC 

RNDCIJ*3J :I FS=2THENGOSUB 1050 
41 0 NEXT T 
a20 JFTT<3THENCP=CP+J :[FCP>STTHENCP•0:T 

T=TT+ I 
600 GOTO 250 
1000 PLOT;.<,Y, " J00":WAJT20 :PLOTX,Y, " 

:SC=S.:: ·100 
1010 RETURN 
1050 AT CTJ=-ATC TJ 
1060 PLOT XTCTJ, TTCTJ, " " :YT(f)=YTCTJ+4 

' RETURN 
1070 PLOTXTCT),YTCTJ, " •:fTCTJ•S:XTCTJ= 

15•1NTCRNDC 1 l*6l+I •ATCTJ=! 
1080 RETURN 
1090 BO=BO- J00:IF BO< l000THENPING 
1095 BOS=STRSCBOJ :PLOT 3, l ," " :PLOT 
3, 1,sos 
11 00 IFB0<0TMEN 2100 
1110 RETURN 
11 20 REM/'/' HOW H!GH /'/' 
1122 CLS :JNKl :[=15:PLAY ?,0 ,0 ,0 :CH=4 
1123 IF LI=Jl 000 THE N INK4:CH=3 
1125 FOR J =l TO HO 
1130 HA=J*25:HAS=STRs(HA ) 
1135 PLO\ 161 1,"mn o":PLOT 16, tJ -ll 1 "Jkt 

11 38 PLOT 20, J , HA$:<>LOT 24,J, "M" 
11 40 l =l-2:NEXTJ 
11 45 PLOT 1,22,CH:PLOT 9,22, "JUSQU'OU I .... 
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REl-UOUS ?" 
11S0 WAJT30:MUSJC !,4,2,7:WA!TS0 
1160 MUSJCl ,4, 7,7 :wAIT2S 
1170 MUSJCl ,4,6, 7 :WA1 T~0 

1180 MUSJCJ , 4,9,7:wAJT2S 
1190 MUSICl,4,7,7:WAlT25 
1200 MUSICl , 4, ll 1 7 :WAIT30 
1210 MUSICl,5,2, 7:WAJT55 
1300 PING 
130S WAll 300 
1310 RETURN 
2000 CLS: INK7 
2020 GOTO 3000 
2100 REM /'/' PERTE /'/' 
2102 PLAY 7,0,0,0 
2105 FOR 1=11 TO 1 STEP - 1 
2110 MUSIC 1,4, I,7:WAIT 10 
2120 IF J=lTHEN WAIT 20:J=0 :NEXTJ :GOT02 

140 
212S J=l 
2130 NEXT 
2140 WAIT 20:SHOOT:WAIT 100 
21 45 A=0:B=0:T=0:8H$•"d" 
21S0 NB =NB- 1: IF N8=0 THEN PLOTJ 5, 12, "GA 

ME OUER":GOTO 2 170 
2160 GOTO LJ 
2170 WAIT 100:I F SC<HS(7J THEN 2260 
2 180 CLS : 1 NK2 
2190 FORT=JT07:1FSC>HSCTl THEN 2220 
2200 NEXT T:GOTO 2260 
2220 FORL=7TO T STEP-1 
2230 HSSCL+ll=HSS(L):HSCL• ll =HSCLJ:NEXl 

L 

· 2·240 HSCTJ,.SC:PRJNT:PRINT:PRJNT "UOUS UE 
NEl DE REALISER UN" :PRJ NT" OES 7 MEILLEUR 
5 SCORES. " 

22S0 PRINT :PR !NT: INPUT"UOTRE NOM S. U. P: 
"jN$ :NS=MJOS(Ns, I, ISl :HS$(T l =NS 
2260 CLS: INK'I 
2270 PRJNTCHRS(4):PR!NTCHRSC27J"N"CHRS( 

27l"Q --- OR!C KONG ---" :PRJNTC 
l~RS(4J 

2272 PRINT:CL=I 
2275 FOR! =! T07 :PR ! NT"- "; 1 ; " - ";HS(] ) :PR 

INT:NEXT 
2278 FOR I~4 TO 16 STEP 2:PLOT 1, !,CL:P 

LOl 17, l ,HSSCCL l :CL=CL+l :NEXT 

2279 FORSC=JT09999 :NEXT 
2280 NB=3:LE=l :SC=0:T=SC:GOTOJ00 
3000 REM /'/'/' TABLEA~ 2 /'/'/' 
3002 Ll=3000: 0P=6:rp~21 :GOSUB Jl20:GOSU 

B40 100 :'1'8=!7:XB=l7:A8S"" ":80=3000 
300S PLOT 33,3, "d: ":PLÔT 3S,3,STRSC NB l 
3006 INK '} 
3008 PLOT 0,26, l :PLOl 0, IB, l 
3010 FOR 1=6 TO 29:PLOT 1,26 , "b"·:PLOT 

, 18, "b" :NEXT 
3020 PLOT 0,J0,3:PLOT 0,J4,3:PLOT 0,22, 

3 
3030 FORJ =6 TO 29:PLOT 1,10,''w" :PLOT 1, 

14, "w" :PLOT I,22, "w" :NEXT 
3040 PLOT .11, 18, " ":PLOT 23, 18, • " 
3050 FOR 1=14 TD !/ :PLOT 14 , 1, "h "•PLOT 

21, l ,''h" 
3060 PLOT B, l, "h" :PLOT 27, I, "h " :NEXT 
3070 FOR 1=22 TO 25:PLOT 14,J, "h" :PLOT 

21, 1, "h" 
3080 PLOT 8, 1' "h .. :PLOT 27, r' "h" :HEXT 
3090 PLOT !6,"!4, "u••u" :PLOTS, 14, "u" :PLOT 
30, 14, "u" :PLOTS, 22, "u" :PLOT30, 22, "u" 
3100 FOR l•IB T020:PLOT J2, J,''h " :PLOT22, 

1, "h" :NEXT 
311 0 PLOTl7,25, "q"•PLOT l2,17, "p":PLOT29 

, 17, " I " 
3120 FOR J=ll TO l2:PLOT7, J,"h " :PLOT28,J," 

50' 

SESAME 

fl" :NEXT 
3125 PLOT0, 8, 1 :PLOT0, 9, 1 :PLOT 8,8, "J I< l" 

:PLOTS, 9, "111110" :PLOT l l, 8, 7:PLOT11,9, 7 
3130 FOR 1=6 T09:PLOT !2,J , "h " :PLOT14 1 

· "h" :NEXT ' 
3140 PLOT0, S, 1 :PLOT J2,5, "b b " 
31S0 FOR J=BTD9 :PLOT20, J, "h" :NEXT 
3160 PLOfl3,7, J :PLOTJS,7, "bbbbbb " 
316S PLOT J7,6,''v":PLOT!7,13, "tt" 

.. 3~70 X=!0:Y=2S:BHS•"d" :PLOTX,Y,8HS:APS= 

3200 GOSUB 2 
321 5 IFY=2!ANOI Y=I THENPLOTX, y, " • :X=X+ l 

. : IY=0 :GOT03220' 
3216 IFY=l 3ANDX> !8THENPLOTX, y, .. .. :x=x-1 

: JY=0 :GOT03220 
3217 JFY= J3ANDX(!7THENPLOTX,Y, • • :X•X+J 
3218 JY=l 
3220 S=SCRNCX,Yl 
3230 IF 5=105 OR S=JJ2 OR S=Jl3THENGOSU 

89000 
3240 IF Y=9 THEN GOSUB 40000: HO•HO•I :GO 

ro s000 
32S0 JFX>29TMENX•29 
3255 JFX(6THENX =6 
3260 IF SCRNCX,Y+ll=32 THEN 30000 
3270 JF S=ll6THEN 21 00 
3280 JFOP>29THENDP=6 :YP=21:PLOT30,21," 

328S PLOTOP, YP, ' :OP=OP•I 
3290 IF SCRNCOP,YPl<>32 THEN 2100 
3295 PLOT OP,YP, " r " 
3300 S=lNlCRN0( 1}*2l : 1FS=0THENS•-1 
3302 PLOT XB,YB,ABS 
3305 XB=XB+S: IFXB( l20RXB>22 THENX8=XB• S 
3310 SB;SCRNCXB, YB l :JFSB<?32ANDSB<>l04A 

NOSB<>l l 2THEN2100 
3312 ABS =CHRSCSCRN(XB,.YBJJ . 
331S PLOT XB,YB,"t" 
3320 CB=CB+l : IFCB=STHENCB=0=GOSUB1090 
3330 PLOT 16,l,STRSCSCl 
3999 PLOT X,Y,BHS 
4000 GOTO 3200 
5000 ~EM /'/~,, TABLEAU 3 /'/'/' 
S002 Ll =5000:X• 4:Y=22:GOSUB 1120: 80=200 

0:XB=!6 : YS=S 
500S PL$="bbb":82$•"bb" :8HS•"d":AP$• " " 

: YR=5 :ARS=" " :ABS•" " 
5008 FORl=IT03:XACIJ =l5:NEXT 
5009 YA(l)=l4:YAC2l=!8 :YA(3)=22 
5010 GOSU8 40100 
5015 PLOT 33,3, 'd :" :PLOT 35,3 ,Sl'RSCNBJ 
5020 INK3:PLOT 0,0,7 
5022FORl " BT024•PLOT7,l,1 :fLOT!0, J, 3 :PL 

OT 1 4 , L, 1 : NE XT 
5025 PLOT0, 26, 1 
5030 FORl=4T030:PLOT1,26, "b":NEXT 
503S PLOT 0,23, 1 
5040 PLOT 4,23,PLs:PLOT18,23,PLS 
5055 PLOT0,12, l :PLOT0,18,J 
5060 PLOl 4, 12,PLs:PLOT4,18,PLS 
506S FORI=4T022 :PLOT!, 6, "b" :NEXT :PLOT0, 

6, 1 
5070 FOR 1 =6T09 :PLOT23, 1, "h" :NEXT 
507S PLOT 11, 12, "hbh " :PLOT ·11 , 20, PLS :PLO 

T}0,20, 1 
5080 FOR1=!3T0!9:PLOT!l,l,"h h" : NEXT 
5085 PLOT 0,11, 1 :PLOT 19, ll,PLS:PLOT28, 

.20,PLS 
5090 FORJ=l IT013:PLOT20, f , "h" :NEXT 
5095 PLOT22,22,82$ :PLOT2S,2J,82s:PLOT23 

. 15,82S :PLOT20,14,82$:PLOT23, 10 ,82S 
5100 PLOT 26,9 ,82s:PLOT 29,8, 82s:PLOT26 

, 16,82$:PLOT29, 17 , 82$ 
5110 FOR! =BTOl 2 :PL01'29, I, "h " :NEXT 
5120 PLOT 26, 13, "bb.bbb" 

5 12S FOR!= !3TOJS :PLOT26, 1, "h" :NEXT 
5126 FORl=!S T022 :PLOT5,J, 'h":NEXT 
5128 FORl•l2 T017:PLOT6,J,"h":NEXT 
5 130 FOR 1=17TOJ9 :PLOT29, J , "h" :NEXT 
5 131 PL0128,8, l :PLOT25,9, l :PLOT22, 10, 1: 

PL0125, 13, 1 :PLOT25, !6, 1:PLOT28,17, l . 
5132 PL0121,22,l :PLOT24 , 2 !, 1: PLOT22 ,15, 

1:PLOT19,14, l 
5 133 FORl •9T0ll :PL01 28, l ,3:NEX1 
5134PLOl19, 12,3 
5136 PLOT25, 15,3:PLOï25, 14,3 
5137 BAS="ccx" 
5140 PLOT 8,7,BA$:PLOTIS,7,8As:PLOT8,2S 

.BAS:PLOT 15,2S 1 BA$ . 
5150 PLOT6,4, "Jk t " :PLOT6 , 5, "mno" 
5 !5S FORl ~3T05:PLOTJJ, ! ,"h h" :NEXT 
5i60 PLOTl9,4,"h'' :PLOT!9,S,"h" 
5 165 PLOT 14, 3, " bbbbbh " 
5 170 PLOT 12,3,l 
5172 PLOT29,7, ' q" :PLOT<l,11, '1" :PLOT12,1 

q, 'p " 

5175 PLOT 16,2, "v" :OLOT X,Y,BHS 
5180 FORl::8T024 :PLOT9, I , 'x":PL01 16,I , ' x 
:NEXT 
5182 PLOT22,6,3:PLOT22, 9,3 
5 !8S PL0125,IB13 :PLOT2S, 19,3 
5190 PLOT19, 13,3:PLOT22, 13, 1 
51 SS PLOT!0, 12, l 
5200 REM /'/' ASC°ENCEURS /V' 

5210 FOR I = IT03: PLOTXl'H Il, YACJ ) . x" 
5220 IF XACIJ=8THENYACIJ~YAC ll-IELSEYAC 

1J =YAClJ+1 
5230 IF YA( J J=STHENXACl l=l~ 
5235 IF YA(l)=24 AHO XACll =l5 THEN XMJ 

1•'8 
5240 PLOT XACil,TA( J ), "bb ":NEXl 
5241 IFCX=ISORX•16)ANOY>7 IHENPLOTX, r,A 

PS :Y-Yd 
5242 IF x~0 ORX=9THENY=Y-1 
5243 IF Y>24 THEN 2100 
524<1 J FYR•20 THENYR=5 :PLOT26, 20 , ' " :IF S 

CRNC23,5l<>321HENPLOT23, 5, y" :GOT02!00 
52'15 IF YR =S THEN PLOT 23,5, " y " :GOSUB1 0 

g0:PLO T23,S,'' " 
5246 PLOT 26,YR,ORS:fR=YR•l :AR$=CHRSCSC 

RN( 26, YRJ) 
5248 PLOT 26, YR, " y" 

52<19 IF ARs"·'a " OR ARS= "d" OR ARS="e" r 
HEN 2100 

5250 KS=KE 'l'S 
52S5 PLOT !6,J,STR$(SCJ 
5260 IF KS•"" THEN S900 
5265 OO=SCRN(X,T~ JJ:OU=SCRN( X,Y~ l ) 

52i'0 IF K$• "L"ANO COO<> 1040Ri'IPS()"h" JTHE 
NA=l •BHS•"d " 

5280 l F KS• "K "ANDCOO <> ! 040RAPS <> "h " l 1 HE 
NA=- 1 :8HS="e " 

5290 IF KS•"A"flNO(OU=l040RAP$" "h ' lTHENB 
~- 1 :BHS= "a" 
5300 JF. Ks =" 2"ANODO=l04THENB .. I :81'S=" a" 
5305 JF KS=" " T!-!EN GOSUB 7000 
5306 JF KS•"P" THEN GET 2S 
5310 PLOT X,Y,AP$:~=X+A:T•Y+8:qps:CHRS( 

SCRNCX,Y)l 
5315 IF T•S AND X<lS lHEN X~l5 
5320 IF A<>0 THEN AJ=A 
5330 A=0:8=0 
5340 ST=SCRNCX,YJ:IF ST=J050RST•!l 20RSî 

=113THENGOSUB9000 
5350 IFS1•!1 60RST=!21THEN2100 
5900 PLOT X,Y,BHs :ST=SCRNCX,Yt l J 
5905 IF SCRNCX , Y-1 1~99 THEN 2 100 
59 10 JF ST=32 OR Sï<7 THEN 30000 
5915 JF Y=2 TiiEN GOSUB 40000:~0= 1'0+ 1 :GO 

TO l 1000 



5920 S•lNTCRND C1112) :f FSft0THENS=- l 
5925 PLOT XB, fB ,A8$ 
5930 XBsXB; S: IFXB050RXB>221 t'::NX8=XB-S 
5935 SB•SCRNCXB,YB) :fFSB<>32ANDSB<>l041 

HEN2100 
5940 A8$•CH~$ ($CRNCXB,YB 1) 

'5945 PLOT X8,YB, ·'t" 
6000 GOTO 5210 
7000 REM/,SAUT 3EME /' 
7005 lF 8H$="o." THEN RE TURN 
7006 If' X=IBANOY=l 3 THEN X=20 •AP$="h" : GO 

T0/030 
7010 PLOT X,Y,APS:ASs=CHRs(SCRNCX•Al,Y-

tJ) 

7015 IFXs24ANO'r'=l4THENAP$• "h":X•26:Y• l5 
·GOTO 7030 
7020 PLOT X+Al,Y-l ,"o." :GOSUBl021 0 :PLOTX 

•AJ,Y-l,ASs :X• X•21Al :T=Y-1 
7025 APs=CHR$ CSCRN CX ,YJ l 
7030 PLOT X,Y,SH$:S=SCRNCX,Y+I ) 
7040 lf'S• 98 ORS=l041 HEN·RE1URN 
7045 f'OR J=0 TO l . 
7050 PLOT X,Y,APS:APs=CHR$(SCRNCX,T<I)) 

'Y=Y•· l :PLOTX, Y,eHs :S•SCRNCX, Hl) 
7060 IFS=980RSa l04THENRE TURN 
7062 NEXl' 
7065 GOTO 30000 
9000 REM /'/' CHAP, PFIR,SAC /'/' 
9005 PLAY 7,0, 0,0 
901 0 FOR 1=20T050:SOUN0 1, J,9:NEXT: PLAY 0 

.0,0,0 
9020 PLOT X-l, y. "500" :wAJT50 :PLOl x-1, y. 

" :SC=SC+500 
'3025 AP$•" " 
9028 lf'Ll • 5000ANDST= I 12THENPLOT J l, 19, "h 

" :PLOT1 3, 19,"h" 
9030 RETURN 
10110 REM /'/' SAUT /'/' 
10!20 ASs:CHRSC SCRNCX+Al, Y- 1)) 
10J'30 PLOT X, Y, APs 
10135 lf'L l=30001HEN2X•X+21AI :1 f'2 X(60R2X 

)29THENRETURN 
10140 PLOTX<A !,Y- l, "o." :GOSUB 102 10 
10141 PLOT X+Al ,Y- l, AS$:X=X+21AI 
10142 S=SCRNCX,Y ) :JFS=ll40RS• ll60RS=l 02 

THENPOP:GOTù2100 
10144 IF 5=105 OR S=ll 2 OR S=li3 THEN G 

OSUB. 9000 
10145 APs=CHR$C SCRNCX,YI J :PLOT X,Y, BHS 
10150 SDcSCRN CX- Al,Yl 
10155 If' S0=!02 T~EN GOSUB 1000 
10J60 !F SO= l l40RSO=ll6THENGOSUB9000 
,101?0 If' SCRN CX-A\, T'• 1 )=103 lHENX=X- Al : 

lN=l :GDSUB 12000 
10200 RETURN 
10210 PLAY?, 0,0,0:>0Rl=401060 :SOUNO! ,1, 

8 : NEXT:PLAY0,0 , 0 , 0 
10220 RE TURN 
11000 REM /'''/' TABLEAU 4 ''/'/' 
11 0 10 Ll•ll 000:GOSUB ll20:GOSUB 40100:8 

0=3000:NP=0 
!10J2 INK 3: PLOT0,B,7 
11 01 5 PLO! 33,3,"d : ":PLOT 35 , 3 , STR$(N8l 
11 020 PL0î l2,6, "ccc cccccc ccccx" 
1! 025 PLOT9,J0, "ccc9ccccccccccc 9ccc" 
!1030PLOTS. 14, "cccc9ccccccccccc9cccc" 
11035 PLOT?, 18, "cc ccc9ccccc cccccc9ccc cc 

11040 PL016,22 , "cccccc9ccccccccccc9cccc 
c.c" 

11 050 f'ORl =5103! :PLOT r,26, "c" :NEXT= PLO 
T32,26, "x" 

11055 f'OR 1=6 TO 26 STEP 4:PLOT1, 1,4 :NE 
XT 

11060 PLOTJ, 5,S:PLOTJ S,5, "v" 

·11 065 FORl •7T09 :PLOT 11 l ,1 :PLOT1 4, J, "x" : 
PLOT 23, l, "x" :NEXT 

11070 PLOT!?,9, " mtoo" :PLOl 17,8, "Jk 1" 
11080 FORl =10T0!3 :PLOT9, J, ' h" :PL01 r3, J, 

"h" :PLOT23, 1, "h" :PLOT27 , J, "h " :NEXl 
1J090 f'ORI ~ t4TO l 7<PLOT8 1 l, "h" :PLOT\8, J, 

"h " :PLOT 28 ,1, "h" :NEXT 
11100 FORl=18T021 :PLOT/,1 , " h " :PLOT 14, J, 

".h" :PLOT22, J , h " :PLOT29 , 1, "h'' :>IEXT 
11110 FORJ =22T025•PLOT6, !, "h" :PLOT 18, 1, 

"h" :PLOT30, 1, "h" :NE XT 
11 120 PLOTS,9, " i " :PLOT22,25, "q" :PLOT27, 

21, "p" 

11130 X=l2:Y=25 :APS: " " :FOR!=lT04:ABSCI 
l'=" " :NEXl 

11 132 YBCl l •9 :YBC2l •] 3:YBC3J= l 7:Y8(4l=2 

11135 BHS•"d" :PLOT X,T,BHS 
11136 F0Rl=J T04:xec1 3~2 1 =NEXT 
11 140 REM /'/' ACTlON /'/' 
1J150 GOSUS 2 :C=Ci'f: IF C=B THENC•0 :GOSU 

81090 
11160 S=SCRNCX,T) 
11170 IF s~ 1 05 OR S: l J2 OR S=JJ 3THENGOS 

tJB9000 

11 175 SO=SCRNCX,Y+!) 
11180 IF SD='.32 THEN 30000 
11185 JF S0=103THEN GOSUB 12000 
11190 JF 5•116 THEN 2100 
11195 PLOT X,Y, SH$ 
11200 REM/' 8.FEU /' 
11210 FOR l=l TO 4 
11 220 S•INl(RNOCl l l 2 ) :l f' S=0 THEN S•- l 
11 225 PLOT xec i J,YB( J) ,A8S(J) 
11230 XBCll=XBCil +S 
11240 IF SCRNCXBC!l,YB(J)+l)•32THEN XBC 

ll=XBCIJ-S :GOTO 11 260 
11250 ABS Cl l•CHR$CSCRNCXBC!l , YBC!)J) 
11255 lF A8S(J )• "d"ORA8S(J l="e"THEN2100 
11260 PLOT XBCll, YBCl),"t" 
11270 NEXT 
11800 PLOT 16, J,SJR$ CSC) 
1191 0 GOTO 11 140 
12000 PLO T X,Y+ l, " " :PLAY 7,0, 0,0 
12010 FOR!=20T050 :SOUNOJ,l ,9:NEX1 :PLAY 

1'!,0,0,0 
12012 IF IN=! THEN X•X •Al :fN=0 . 
12015 ~LO T X,Y,APs:x=x~A J :APS=CHR$( SCRN 

f X,Y) ) 
12020 SC=SC+ l00:NP=NP•l :tF NP28 lHEN GO 

sue 40000:G0To 13000 

\2030 RE TURN 
13000 REM /'/' FIN / '/' 
13005 PLAY /, 0,0,0 
13010 FOR! =! JT025:PLOT13, 1, " 

":PLOl 12, 11 l :PLOT25, l, 4 :NEXl 
13020 FORJ =23T025:PLOT!3, !,"coccc cccccc 

" " :NEXT 
13030 f'ORJ=9T021 :PLOT!7,1, • " :PLOT!?, 

1-1," 
13035 MUSI C 1,0,1 , 10 
13040 PLOT 17, l, "jk I" :PLOT1 7, l « l ,"mno": 

WAIT20:NEXT:EXPLOOE 
13050 PLOT 20,5, ''~":PLOTl, 3, I 

13060 FORl~lT05 :PLOT!9,3, " " :WA IT50:PL 
DT!9,3 , "sz" :WAJT50 :NEXT . 

13080 PLAY 7,0, 0,0 
13100 MUSJC J,4,8,9:WAlT 64 
13110 MUSIC !,4,7,9:WAJT 42 
13120 MUSIC !, 4,2,S:WAIT 20 
13130 MUSIC l ,4 , 5, 9:WAl1 42 
13 140 MUSIC l,4,3,9:WA11 42 
13!5a MUSIC 1,4,1,s:wAJT 42 
13160 MUSIC !,3, l0,9:WAIT 42 

13 170 MUSIC l ,3,8,9:WAJT 42 
\3180 MUSI C 1,3, l 2 , 9 :WAl T 20 
13190 MUSIC 1,3, l0,9:WAIT 12 
13200 MUSIC !,3, 12,9:WA!T 18 
!3210 MUSIC !, 3, 10,9:WAIT 50 
13220 MUS JC J , 3,8,9•WAJT )00 
13230 PJNG :WAJTl 00•LE=LE +I :T=0:G010100 
20000 END 
30000 REM /'/' CHUTE /'/' 
30002 PLAY / ,0,0, 0 
30005 FOR I=YTO 25:MUSl Cl,0, 1,10 
30006 Sl=SCRNCX, l•I ) 
30008 IFST<>32 AND ST>? THENEXPLODE :GOT 

0 30020 
30010 PLOl X, l .''<• " :WAIT 10:PLOT X, I , " " 

:NEXT l :EXPLOOE 

30020 PLOl X, l,"o. " :WAIT 100:G010 2100 
40000 WA=50:TN=5 
40005 SC•sc~so:PLAY 7 ,0,0,0 
40010 MUSlC l ,1N, J , 7 :WAJ1 WA 
40020 MUSIC J, TN,5, B:WAl T WA 
40030 MUSJC J,lN,8,9 :WAlT WA 
40040 IF WA=.S0THENWA=25: TN•3 :GOl 040010 
~0050PLAY0 ,0, 0 , 0:MUS!Cl ~I ,1,0 : PLAY7,0, 

0 ,0 
40055 WA 11 150 
40060 RE TURN 
40 100 CLS : INK7 
40 105 LE$• STR$CLE J 
40 110 PLOT 3,0, "BONUS: " :PLOT !6,0,"SCOR 

E: " :PL01 33, 0, "L=" :PL0:35,0,LEs 
40115 PLOT 3, 1,Sl"ls(BQ) :PLOl :6,1, STRS( 

SCJ ' 
40120 RETURN 
'50000 REM= =(>ENERA l'EUR DE CARACl'ERES== 
'5000? RESTOR1' 
50010 FOR 1=46856 ·a 47063 
'50020 REAO AD 
'50030 POKE 1, AD 
50040 NEXT J 
'50050 RE TURN 
50060 REM === DATA 
50070 DATA 12,45 ,45,63, J2, 12, L8,33 
'50080 DATA 63,63,4,10,J/ ,32, 63,63 
'50090 DATA 63, 63,49,32,32 1 49,63,63 
50·100 DA.TA 12, 121 8,29,46, 12, 10, 17 
501 10 DATA J2,J2,4,461 29,J 2,20,34 
'50120 DATA 0,0,0, 28, 58,54,46,28 
'50 130 DATA 63 1 63,45, 45,45;45, 63,63 
'50140 DATA 63, 33,63,33, 63,33,63,33 
50150 DATA 4, 14,31, 2 1,4, 4,20,28 
'50160 DATA 0,0, !,/, 15,31,31,28 
'501?0 DAiA 0,63,45, 63,51,45,63,51 
'50180 DATA 0,0, 32,56,60, 62,62 1 14 
'50190 DATA 12,/,7,3, 7,7, 7, !S 
'50200 DATA 33,33,51,63 , 51,33,0,0 
'5021 0 OAlA 12,56,56,48,56,56,56,60 
502,0 DATA 0,2, 5,2,4,12,30 1 63 
s0230 DA1A 0, 12,1e, 1s,30, s1~~1 .e3 
50240 DAl'A 0,0,0 1 4,12,18, 63,30 
50250 OAT~ !2,30, 31, 31 ,!5,7,3, 1 
50260 DATA 0,8,42,54 ,54',34,54 ,28 
50270 DATA!2,!8,35,37, 41,49,J8, !2 
50280 DAIA 14, 8,28,46, 121 28,62,20 
50290 DATA 63,63 1 24,24,24 ,24,63,63 
50295 DATA 32,321 32,32, 32,32,32 ,32 
50300 DATA 63, 12, !8,33 , 33,18, 12,63 
50305 OA1A 12,30 1 62,62,60, 56,48,32 
'50310 .RE TURN 

Bertrand RAVEL 
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Mutants d'une nouvelle génération, les robots surgissent aux quatre coins du monde. 
Amis? Ennemis? Nul ne peut lire dans leurs yeux insondables. 

Une seule réalité: ils seront très vite dans tous les foyers, dans tous les bureaux ... 
Pour Tilt, une grande enquête, à la découverte des humanoïdes de demain. 

Chiens et chats n'ont qu'à bien se tenir: les 
Japonais auraient mis au point le « Miaow
muko »,robot-chat attrapeur de souris ! Et plu
sieurs robots domestiques, aujourd'hui com
mercialisés aux Etats-Unis, sont équipés de 
fonctions de gardiennage pour donner l'alerte 
en cas d'intrusion dans les villas ou les appar
tements ! On imagine déjà les conversations 
des futurs dîners en ville sur les mérites du 
dernier robot de Monsieur Untel. 
Nouvel •<animal» de compagnie? Gadget 
pour épater les amis après la stéréo laser, 
les jeux vidéo, l'ordinateur personnel? Ins
trument utile pour la maîtresse de maison? 
Jouet éducatif pour les enfants? ... Le robot 
est, ou sera, un peu tout cela à la tois. 
L'engouement actuel pour les robots 
domestiques est devenu un fait économi
que comme l'a montré le Consumer Elec
tronics Show à Las Vegas en janvier der
nier. Il ne s'agit pas d'une mode passagère: 
les experts américains de Future Compu
ting prévoient un marché de deux milliards 
de dollars en 1990 ! Peut-être un phéno
mène calqué sur celui de la micro-infor
matique? Les robots industriels aujourd'hui 
en service dans les usines sont de puissan
tes machines qui soudent, manipulent, pei
gnent, assemblent des pièces. Demain 
leurs homologues miniaturisés seront dans 
les écoles et les foyers, de la même 
manière que les «gros» ordinateurs des 
années soixante sont passés des centres 
de calcul aux clubs de micro-informatique 
puis dans les boutiques spécialisées pour 
aboutir aujourd'hui près de la chaîne hi-fi. 
La revue" Robotic Age» estime que sur les 
cinq millions de personnes qui possèdent 
actuellement un ordinateur individuel, une 
sur dix est un acheteur potentiel de robot. 
Cela s'explique par l'analogie évidente dans 
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Topo : opération à cœur ouvert. 

les méthodes de programmation des deux 
matériels, voire les possibilités de couplage 
direct de l'ordinateur au robot. C'est à des
sein qu'un constructeur comme Androbot 
a choisi pour son robot Bob le même type 
de microprocesseur 16 bits que ceux du PC 
d'IBM. Cela explique aussi que des clubs 
de fans de robotique se créent aux Etats
Unis : leurs jeunes inventeurs-prodiges 
construisent d'étonnantes machines qu'ils 
programment avec leur TRS 80 ou leur 
Apple Il ... 
C'est aussi à Hollywood que l'on doit la 
vogue de popularité des robots. Jusqu'au 
milieu des années soixante-dix, ils restent 
à la fois mythiques et redoutés: littérature 
et films de science-fiction leurs donnent 
rarement le beau rôle. ·Tout à coup, 
l'énorme succès de la trilogie de Georges 
Lucas " La Guerre des étoiles» met en relief 
deux vedettes inattendues : C3PO et R202. 
Ils deviennent les deux plus célèbres robots 
du monde et font oublier Golem, Franken
stein et autres cerveaux d'acier, ces auto
mates effrayants semblaient condamnés à 
singer les adultes avec raideur. Des jouets 
animés de plus en plus perfectionnés sont 
construits à l'image des deux compères 
hollywoodiens : le grand androïde doré et 
son compagnon mécanique et trapu, sem
blable à quelque aspirateur. 
Ces sympathiques robots ont réveillé l'ins
tinct ludique et le sens du merveilleux qui 
sommeillent en chacun de nous. C'est 
l'envie d'avoir un R202 chez soi qui, en 
1981, pousse Nolan K. Bushnell à créer, en 
Californie, la firme Androbot pour y éons
truire Bob, robot qui tire son nom de · 
« Brains On Board» pour bien marquer sa 
haute intelligence. Nolan Bushnell précise : 
"Nous refusons de faire de Bob un simple • 
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I' SIRT ''APÉRITIF, MARCHI Â CÔTÉ 01 VOUS, Tl& UN tHIEN FIOi'f ••. 
« Bob fait appel à cette fameuse intelligence 
artificielle dont on parle depuis des années 
mais qui n'a pas encore été accessible au 
public sous une forme technologique 
concrète. 11 L'intell igence de Bob c'est deux 
microprocesseurs 16 bits Intel 8086 qui tra
vaillent en parallèle et une mémoire de trois 
méga-octets. Cinq capteurs à ultrasons per
mettent de localiser et de contourner les 
objets avec une précision de trois centimè
tres; dirigé vers le sol, l'un des capteurs 
empêche les chutes dans les escaliers ! 
Bôb se déplace à 2 km/h sur deux roues 
indépendantes'et pivote sur lui-même. Ces 
roues sont astucieusement inclinées et peu
vent assurer la stabilité du robot jouant le 
·rôle d'un fauteuil à bascule: Bob se balance 
·ainsi en avant lorsqu'on le bouscule. Deux 
càpteurs à infrarouges lui permettent de 
distinguer sans peine les objets inertes et 
les humains qui rayonnent des calories : il 
se dirige donc vers vous lorsque vous 
entrez et trouvez la table et vient vous par
ler grâce à son synthétiseur vocal ! 
Avec un tel niveau d'équipement; ce robot 
autonome pourra donc surveiller la maison, 
enseigner les langues étrangères, mémo
riser des recettes de cuisine êt vous assis
ter dans diverses tâches ... Il suffit de dis
poser -des logiciels appropriés ou de les 
écrire vous-même. S'il coûte encore relati
vement cher - 2 500 dollars - son petit 
frère Topo coûte 1 700 dollars, mais il ne 
possède pas de calculateur électronique 
embarqué. Ce second robot Topo, d'Andro
bot, est télécommandé jusqu'à 30 mètres 
de distance par infrarouges depuis un App/e 
Il dont il devient, en quelque sorte, le péri
phérique mobile. Comme l' indique la publi
cité Androbot: « He's a creative extension 
ofyourpersonal computer. ,, Actuellement à 

Bob et Topo, bientôt dans les foyers français. 

exécutant des t§ches domestiques : il peut 
beaucoup plus. Il ne passera pas l'aspira
teur et ne tondra pas la pelouse: les cons
tructeurs d'appareils ménagers peuvent 
réaliser; s'ils le veulent, de tels engins per
fectionnés. Nous voulons créer un style de 
vie nouveau et un concept technologique 
révolutionnaire: les yeux de Bob sont tour
nés vers les étoiles. " 
Ces propos ambitieux et teintés d'une cer
taine candeur moralisatrice ne sont' pas 
étonnants de la part de celu.i qui reste l'un 
des mythes vivants de la Silicon Valley: 
Bushnell est l'inventeur des jeux vidéo, le 
fondateur d'Atari et le créateur de Pizza 
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Time Theater, une chaîne de pizzérias déjà 
meublées d'automates amusants! Ces pro- ,, 
pos indiquent aussi qu'avec de tels robdts . · 
haut de gamme, on n'a pas encore eu le 
temps de faire le tour de toutes leurs pos
sibilités, essentiellement liées à l'écriture 
de programmes spécifiques. D'où l'appel 
lancé par la jeune firme Androbot à tous les 
programmeurs amateurs et professionnels: 
elle propose des prises de licences assor
ti.es de royaltiès à ceux dont les idées, pro
grammes et projets seront retenus. Une 
démarche calquée sur celle des clubs de 
micro-informatique. .. ~ 
Selon Skip Steveley, président d'Androbot, 
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l'étude, des logiciels vont permettre la liai· 
son avec d'autres ordinateurs notamment 
IBM PC et la gamme Sinclair. Grâce à 
l'Apple Il, tous les mouvements du robot 
peuvent être décrits en Basic, en Forth ... 
ou en langage intuitif Logo qui facilite les 
déplacements selon des parcours géomé· 
triques définis sur l'écran. On peut aussi le 
guider simplement à la main grâce à un 
bouton placé sur sa tête.: Topo obéit et mar· 
che alors à votre côté, tel un chien fidèle ... 
Parmi les accessoires, une table roulante, 
l'Androwagon, pour servir l'apéritif ou 
apporter divers objets. Hauts de 90 cm envi· 
ron, Bob et Topo ont des allures d'extr.a· 
terrestres avec leur tête pyramidale aux 
grands yeux écarquillés. Ils sont construits 
en matière plastique sur un châssis métal· 
tique renfermant trois batteries rechar· 
geables. 
Un troisième modèle plus petit - 30 cm de 
haut - appelé Fred (Frendly Robotic Edu· 
cational Device), également télécommandé 
par infrarouges, possède un stylo rétracta· 
ble pour tracer ses parcours, dessiner ou 
écrire sur un parquet ou un bureau. Il dis· 

D'OÜ VllNNENT LU ROBOTS! 
Un vieux rêve des cybernéticiens : maîtri· Signalons une application industrielle par- organisés depuis quelques années ont per· 
ser l'intelligence artificielle. Des robots ont ticulière des robots mobiles: ils sont l'un mis aux fans de la microrobotique de faire 
été expérimentés dès les années cinquante des éléments clés des ateliers flexibles leurs premières armes. 
par les disciples de Norman Wiener. On se automatisés dans lesquels les pièces à usi· Si les robots domestiques restent nécessai· 
souvient des tortues britanniques du neu· ner ou à assembler sont transportées d'une rement des engins mobiles, leurs bras arti· 
rologue Grey Walter, attirées et repoussées machine à l'autrE? par de tels chariots· culés font appel à la même cinémati(\lue que 
par des sources lumineuses tels des papi!· robots téléguidés. Pilotés par des ordina· celle des robots Industriels. On parle alors 
Ions autour d'une lampe, et, en 1960, de la leurs, ces mobiles suivent des chemins de tronc, couae, poignet et main, par ana· 
"bête» d'Hopkins qui détectait les prises complexes matérialisés par des câbles logie avec les différents degrés de liberté 
de courant pour venir s'y recharger... Inductifs enterrés dans le sol. du bras humain. Pour travailler, les robots 
Dès l'avènement de l'informatique, ces Rappelons enfin les<< souris» électroniques, industriels nécessitent généralement six 
jouets-automates cèdent la place à des petits robots mobiles capables de se mou· axes : pour atteindre un point quelconque 
engins mobiles plus perfectionnés pilotés voir dans un labyrinthe inconnu et d'en trou· dans l'espace, li faut trois translations X, Y, 
par des micro-ordinateurs. Le plus célèbre ver la sortie : les «concours de souris,,, Z, d'où trois degrés ; pour orienter un outil 
est Shakey, étudié de 1965 à 1973 au Stan- en ce point, il faut ajouter trois rotationso<, 
ford Research lnstitute par l' équipe de John ~. lf . D'où six axes à piloter, les uns après 
MacCarthy. Il s'agit de doter une machine les autres, ou, mieux, simultanément. 
d'intelligence artificielle pour en coordon- Chaque axe est mû par un moteur électri· 
ner, grâce à un ordinateur, les organes cap· que d'asservissement agissant sur un 
leurs et moteurs. Muni d'une commande de réducteur de vitesse ou un électrovérin 
TV et bardé d'équipement complexes, Sha· linéaire. Son fonctionnement est piloté par 
key sait trouver seul son chemin dans une un microprocesseur, soit un par axe. Pour 
pièce encombrée d'objets. Il réalise un cer- agir simultanément sur plusieurs axes et 
tain nombr~ de tâches complexes, par donner une meilleure souplesse dans les 
exemple regrouper des objets qu'il pousse mouvements, il faut disposer d'un s.eptième 
sur un plan incliné. Il nécessite toutefois en microprocesseur ou d!un calculateur de 
annexe une infrastructure informatique supervision puissant e1 rapide, d'oü l'inté· 
complexe avec liaison radio. rêt des 16 bits. Les actionneurs sont des 
Plusieurs autres robots mobiles sont expé· micromoteurs pas-à-pas ou des servomo-
rimentés tel Jason, construit en 1970 à Ber· leurs alternatifs plats appelés~ pan cake» 
keley, qui dispose déjà d'un véritable micro· qui reçoivent des impulsions électriques de 
ordinateur embarqué et de capteurs infra· commande décomptées par le micrnpro-
rouges. En France, le LAAS, à Toulouse, cesseur. Des progrès sont attendus dans 
expérimente, depuis 1977, un robot mobile ce type de composants pour obtenir une 
appelé Hilare, version "améliorée» de Sha· meilleure précision de positionnement et un 
key : il sert de support expérirnental aux rapport couple/masse conduisant à une 
chercheurs du CNRS dans le cadre du pro· miniaturisation: on emploie de puissants 
gramme ARA (Automatique et Robotique aimants en matériaux magnétiques à ter-
Avancées). Sh•key, un pionnier. res rares. 
,__~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~----,..., • 
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"JE VOUS TROUVE GENTI&. OONNEZ·MOI UN BAISER. &ES ROBOTS 

Bob XA parle plusleurs langues. 

pose d'un vocabulaire de 45 mots. Enfin 
Nolan Bushnell termine actuellement la 
mise au point d'une nouvelle version de 
Bob, appelée XA. Elle intègre un ordinateur 
IBM PC et sa synthèse vocale améliorée est 
associée au contournement d'obstacles: il 
parle plusieurs langues par synthèses de 
phonèmes élémentaires et apprentissage. 
Le nouveau Bob sera présenté, en juin, au 
Consumer Show de Chicago et serait vendu 
moins de 3 000 dollars. 
Avec cette gamme de quatre modèles 
Androbot veut frapper un grand coup et 
compte exporter dans le monde entier. A 
l'usine de San José, en Californie, Bob et 
Topo sont construits à la chaîne tandis que 
les dirigeants de la firme font montre d'un 
bel optimisme : un marché de cinq millions 
de machines par an en 1990, soit un chif· 
fre d'affaires de cinq à sept milliards de dol
lars ! Des vues qui dépassent nettement les 
prévisions données par Future Computing, 
société d'étude texane spécialisée en 
micros et jeux vidéo : d'après ses experts, 
les robots seraient actuellement au même 
stade que les micros en 1975, soit un mar
ché annuel américain de l'ordre de 6 000 
à 8 000 unités. A partir de 1987, ce marché 
décollerait à cent mille pour atteindre cinq 
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cent mille à un million d'unités en 1990. 
Avec un prix de vente moyen de mille dol
lars par machine ou un chiffre d'affaires de 
l'ordre du milliard de dollars! Signalons 
enfin qu'un magazine "Androbot Report» 
permet déjà aux possesseurs de ces mer
veilleuses machines d'échanger idées, 
astuces et programmes. 
En France, c 'est Optalix qui va prochaine
ment commercialiser les modèles Androbot 
(voir encadré). Pour l'instant, un seul robot 
est disponible dans notre pays : Hero 1 chez 
Zenith Data Systems à Nanterre, filiale de 
Zenith-Héath. Cette firme américaine spé· 
cialisée dans les matériels en kits - les 
célèbres Heathkits - est la première à 

s'être lancée à grande échelle. Dans l'aven
ture de la robotique éducative, Hero 1 a eu 
les honneurs de la TV américaine et de la 
grande presse. Il a été présenté à la FNAC 
à Paris en mai dernier où il est en vente 
pour 25 000 F. En France, outre Zenith Data 
Systems, c'est Dinotec qui est le représen
tant officiel pour les revendeurs. Aux Etats
Unis, il est proposé soit en version kit à 
1 500 dollars soit tout monté pour 1 000 dol
lars de plus. 
Le caractère éducatif de ce robot est sou
ligné par la présence d'une volumineuse 
documentation de 1200 pages qui permet 
à l'acheteur de se familiariser avec sa pro
grammation ; c'est en quelque sorte. une 

Hero 1 : • Il n'y a pas de mauvais robots, seulement des robots mal programmés"· 
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version actuelle du Meccano des années 
trente ! Hero 1 est avant tout, pour le 
néopl1yte, une prodigieuse machine d'inti· 
tiation à l'informatique. C'est d'ailleurs sa 
raison d'être: Heath l'a mis au point en 
1980 pour servir de support à son cours de 
robotique. 

LA FRANCE DU ROBOTS 

Tout· comme Androbot, Heath a créé un 
club d'utilisateur~ qui s'avère très actif. Plu· 
sieurs centres universitaires ont déjà acquis 
Hero 1, notamment en France, le laboratoire 
d'électronique de l'Ecole des mines de 
Paris qui vient d'en recevoir. un en février 
pour la plus grande joie de ses élèves : voici 
deux ans, comme mémoire de fin d'études, 
ils avaient construit eux-mêmes un pro· 
totype de robot mobile capable de suivre 
une trajectoire programmée ... 
Pesant 17 kilos et haut d'une cinquantaine 
de centimètres, monté sur trois roues dont 
une motrice, Hero 1 avec son tronc pyrami· 
dal ressemble, dit-on, à un aspirateur ! Son 
unique bras est muni d'une pince à cinq 
degrés de liberté qui peut prendre des objets 
de 500 grammes, les transporter et les poser 
sur une table. Sa tête pivotante est équipée 
de capteurs de proximité et d'un radar volu· 
métrique - semblable à ceux des systèmes 
d'alarme anti-intrusion - pour détecter les 
mouvements. Il peut aussi percevoir les 
bruits et les voix. Enfin il parle n'importe 
quelle langue, mais avec un fort accent 
anglais, puisque sa voix procède de I' assem· 
blage des 64 phonèmes de la langue de Sha· 
kespeare. Doté d'une horloge-calendrier, il 
énonce enfin l'heure et la date, ce qui ne 
manquera pas de réjouir les fidèles abonnés 
à l'horloge parlante. 
Hero 1 utilise un microprocesseur Moto· 
rola 6808 qui s'interface avec les capteurs, 
l'horloge, le synthétiseur de parole et les 
moteurs. Il est programmé, soit directement 
à partir du clavier placé sur la tête, soit par 
apprentissage des mouvements décompo· 
sé.s à vitesse lente à l'aide d'un boîtier 
annexe selon la technique utilisée pour des 
robots industriels. La sauvegarde des pro· 
grammes s'effectue sur cassettes magné
tiques ou sur mémoires Prom. 
En cas d'erreurs de manœuvre répétées, 
Hero 1 vous apostrophe ainsi:" il n'y a pas 
de mauvais robots, il y a seulement des 
robots mal programmés. JI Al)tre phrase pré· 
programmée à l'adresse de l'utilisateur: 
"Je vous trouve gentil. Donnez-moi un bai· 
ser. Les robots aussi ont besoin d'amour. JI 

Que voulez-vous, les robots, aussi, sont 
sympas ! 
Avec Genus, construit par Robotics Inter· 
national, vous pourrez laisser votre aspira· 
teur au placard: ce robot de 1,3 mètre de 
haut qui pèse près de 60 kilos se déplace 
en balayant et nettoyant le parquet. Il suf· 
fit pour cela de mémoriser le plan de 
l'appartement su r son écran TV. Précieux 
auxilliaire de la maîtresse de maison, il peut 
avec ses deux bras faire la vaisselle et sou-

Topo, Fred et Bob, les trois « Androbot » 
seront bientôt construits en France à la 
suite d'accords conclus, au Winter Consu· 
mer EJectronics Show, entre la firme de 
Nolan Bushnell et le groupe Nata Industrie 
qui contrôle la société françaisé Optalix. 
Cette dernière construit des postes de radio 
dans son usine d'Amiens; elle emploie 
350 personnes (chiffre d'affaires: 
120 millions de francs) et va pouvoir ainsi 
diversifier ses activités vers la robotique 
domestique. (Rappelons au passé;lge que 
Zenith qui construit Hero 1 est aussl à l'ori· 
gine fabricant américain de récepteurs 
radio et TV.) 
De retour des Etats-Unis, Sydney Nata est 
impressionné par la vague de " robomanie » 
qui s'amorce là·bas: « fi importe que notre 
pays ne rate pas le coche et se positionne 
sur ce marché naissant. Dans un premier 
temps, dès avril prochain, Optafix va distri· 
buer Topo à un prix voisin de 15 000 F. 
Parallèlement, no1:1s allons créer, avec une 
autre firme une société commune pour 
construire Topo en France. Nous collabo· 
rons avec fa PME innovatrice ftmi de Gre· 
noble qui effectue pour nous des recher· 
ches appliquées en vision 30 et prépare 
aussi f'interfaçage de Topo et de Fred avec 
plusieurs types d'ordinateurs personnels." 
Est aussi à l'étude l'interfaçage avec le PC 
d'IBM, le TAS 80, le Commodore et la 
gamme Sinclair. 

Il donne l'heure et la température ambiante. 

Fred - le modèle réduit de Topo - serait 
également vendu, en fin d'année, environ 
2 000 F. Quant au modè(e XA de Bob, avec 
l'ordinateur PC d'IBM embarqué - sa 
construction est également prévue en 
France dès la fin de cette année. 
A propos de Hero 1, au départ lancé en 
France par Zenith Data Systems, c'est 
Dinotec qui en assure désormais la com
mercialisation. Cette société, spécialement 
créée pour cela en décembre, a livré depuis 
cette date une vingtaine de robots avec un 
objectif de vente d'une centaine .cette 
année. Aux Etats-Unis 6 000 Hero 1 ont été 
achetés. L'option vente en kit n'a pas été 
retenue pour notre pays, comme l'explique 
Thierry Dupont, direc.teur du marketing 
ohez Dinotec : «Le montage d'Hero néces· 
site l'assemblage de 5 000 pièces et 
3 000 soudures. La moindre erreur peut 
être fatale au fonctionnement du robot. Aux 
Etats-Unis, la vente en kit est une habitude 
bien acquise chez les hobbysts; en France, 
du moins à l'heure actuelle, nous pourrions 
difficilement assurer le dépannage et 
l'assistance à de tels acheteurs en kits. " 
Chez Heath, on prépare également des 
développements poar une nouveJle gamme 
Hero (avec reconnaissance de la parole?) 
ainsi que l'interface avec des micros pour 
disposer de plus de mémoire. Pourquoi pas 
avec le TO 7 de Thomson qui possède le 
même microprocesseur 6808 Motorola? 

lever des charges de 7 kilos : idéal aussi 
pour les courses ! C'est aussi un excellent 
gardien grâce à une ribambelle de détec· 
teurs d'intrusion, d'incendie, de fuite de 
gaz ... : il donne d'abord l'alarme par des 
messages parlés et, si nécessaire, 
actionne, une puissante sirène ! 
Genus peut enfin jouer aux échecs ou à tout 
autre jeu vi.déo électronique. Equipé d'un 
microprocesseur Intel 8086, Il doit être télé· 
commandé à partir d'un micro-ordinateur 
externe. Il vient enfin recharger tout seul 
ses deux batteries lorsqu'elles sont à plat. 
Seul inconvénient de ce« génie» de la mal· 
son : son prix de 5 000 à 8 000 dollars, selon 
les options. Ce qui ne l'empêche pas de 
figurer au catalogue de Hammacher, grand 
magasin new-yorkais. On regrette que Char· 
lot ou les Marx Brothers n'aient pas eu la 
joie de le connaître pour engager avec lui 
quelque hilarante poursuite. 
A Las Vegas, en janvier dernier, une autre 
vedette a fait concurrence à Genus: Hubot 
de la firme Hubotics, créé l'été dernier par 
un automaticien, Michael N. Forino. 
Fort de son expérience de huit ans chez 
General Automation et dans une firme de 
robotique industrielle, il décide de travail· 
Ier à l'automatisation des foyers. Haut de 
un mètre, Hubot dispose d'un écran TV, noir 
et ~lanc, de 30 centimètres, d'un récepteur 
radio-cassettes et d'un jeu viçléo Atari 2600. ..,. 
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MUNI D'UN OiTEaEUR O'INtENOIE, '' ÉTEINT,,, Fl.AMMES PAR u~ 

les robots de a la Guerre des étolles " ont quitté l'univers de la fiction pure. 

RBSX à la ville, R202 6 la scène: les robots les plus célèbres du monde. 

Particularité: il intègre un ordinateur, le 
Syscom. avéc deux processeurs, l'un 
jouant le rôle d'un ordinateur individuel clas
sique, l'autre restant affecté au~ fonctions 
robotiques. Ce calculateur est construit 
autour de trois microprocesse·urs 8 bits 280 
A et dispose d'une mémoire RAM de 128 
K et 42 K Prom. Véritable ordihateur, il peut 
recevoir plusieurs p~riphériques: clavier 
détectable, imprimante, disquettes ... 
Les .déplacements du robot sont program
més directement sur l'écran à l'aide d'un 
crayon optique et ses capteurs lui permet-

• 
ôO 

lent d'éviter les,obstacles. Il est aussi par
ticulièrement bavard. Sôn vocabulairè de 
1 200 mots lui permet, notamment, de don
ner l'heure et la température ambiante. 
Actuellement, Hubot coûte 3 500 dollars et 
sera vendu dans les magé!Sins spécialisés. 
Tout comme Androbot, la stratègie de la 
f irme Hubotics joue sur la modÙlarité du 
robot et annonce plusieurs options futures:. 
gardiennage. autodiagnostic, rechargement 
automatique de batteries. aspirateur, 
contournement d'obstacles, téléphone sans 
fil. .. Cette dernière application est catac-

!éristique des robots mobiles : Hubot entend 
la sonnerie du téléphone. identifie votre cor
respond.ant, vient vous chercher .et assure 
la liaison radio par so"n combiné téléphone 
sans fil ... le remplacement de l'ordinateur 
de bord Syscom est même prévu. Les cons
tructeurs prévoyants préparent déjà la 
g~nération suivante. Pas question d'être en 
retard d'un robot. Soulignons, enfin, que 
Hubotics entend pousuivre son développe· 
ment vers l'automatisation générale du 
foyer: le calculateur Syscom devenant une 
centrale de commande de la maison pour 
l'énergie, le chauffage, l'éclairage, la sécu-
rité... . 
Une quatrième firme américaine, RB Robot, 
a été créée en août 1982, à Golden, dans le 
Colorado, par Joseph Bpswor.th, ex
consultant du Solar Energy·Research lnsti· 
tute. Elle construit un robot du type R2D2 de 
(<Star Wars », appel.é RB5X, conçu pour 
recevoir divers modules et effectuer des tra
vaux variés, comme on a pu le voir lors des 
démonstrations à Las Vegas: une batterie 
de RB5X saluait les visiteurs. arrosait les 
fleurs, jouait les aboyeurs de foire et chan
tait même<( Daisy, Daisy», célèbre· chanson 
de HAL l'ordinateur rebelle de <1 2001 l'Odys
sée de I' Espace,, ! Sa synthèse vocale et 
musicale utilise l'ordinateur Commodore 64 
qui sert aussi à la programmation de mou· 
vements sur des mémoires effaçables 
Epsom de-2 ou d.e4 K que l'on vient enficher 
au dos du robot. Le microprocesseur interne 
est un 8 bits INS 8073. 
Un langage pàrticulier a été mi$ au point 
par RB Robot en collaboration avec Exca
libur Technologies sous le nom de RCL 
(Robot Control language). Il est basé sur 
le langage Savvy d'Excalibur que l'on peut 
progràmmer sur microstandard notamment 
l'App{e Il. Deux versions existent pour RCL, 
selon qu'on utilise une unité de disquettes 
ou un disque dur: elles coûtent 395 et 545 
dollars. Ou 125 dollàrs seulement si l'on dis
pose déjà du logiciel Savvy ! Notons que, 
tout comme sur la plupart des robots évo
lués, les capteurs infrarouges de RB5X sont 
des kits vendus par Polaroïd à la suite des 
recherches pour son appareil autofocus, 
intéressant exemple de transfert de tech· 
nologie. Signalons e,nfin que ce robot est 
appelé à jouer un rôie peu banal: celui de 
pompier. Muni d'un détecteur d'incendie, il 
se dirige vers les flammes attîré par ses 
capteurs thermiques, et les éteint par un jet 
de C02 grâce à son extincteur incorporé. 
A côté de ces robots haut de gamme 
d'Androbot, de Heath Zenith, de Robotics 
1 nternational et de RB Robot, on trouve des 
modèles à voeation publicitaire, notamment 
chez Android Amusement èt- The Robot 
Factory. Les Android servent aux annonces 
publicitaires pour le cinéma et la TV et coû· 
tent jusqu'à 20 000 dollars! On peut tou
tefois les loùer à la journée ou à la Semaine. 
U~ premier modèle DC1 «Drink Caddy», 
dont lâ tête faisait office de .seau 
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COMMENT LES PROGRAMMER! 
Comme les micros, les robots sont avant lents phonétiques en nombres hexadéci· 
tout des matériels à vocation pédagogique. maux qu'on tape au clavier. En anglais, 
D'où la présence de volumineuses notices c'est assez facile, mais, pour le français, 
avec nombre d'exemples d'utilisation. Nous il faut procéder par tâtonnements ou bien 
nous limitons ici à quelques grands princi- tout noter pour se constituer un petit dic-
pes de programmation. tlonnaire. De même, pour que Hero 1 soit 
Par exemple, pour Hero I, les mouvements commandé à la voix, il faut écrire une qua-
du bras et de la pince sont très simplement rantaine d'instructions bien que, en réalité, 
programmables au ralenti à l'aide du boî· te robot n1obéisse qu'à un certain niveau 
tier annexe de télécommande. Première d'intensité sonore. Si tout cela apparaît 
opération: initialiser le robot, c'est-à-dire compliqué et long, n'()ublions pas que le but 
remettre ses axes à zéro. De sa voix synthé· de Hero 1 est de vous initier à l'irtformati· 
tique, Hero 1 .indique. alors: « Ready », à que et à la pmgrammation. 
moins que ses batteries soient à plat. Dans Pour Topo, relié à un Apple Il et disposant 
ce cas il prévient: « Low voltage ·» ! On pro- d'un logiciel Topo-soft dérivé du Forth, les 
cède ensuite, axe par axe, au ralenti, à choses sont un peu plus simples. On dis-
l'aide du boîtier qui comporte un contacteur pose d'instructions mémotechniques: tel-
rotatif de sélection du mouvement, un inter· les FWD = Forward (avance), ARC (trajec· 
rupteur, un inverseur et une gachette. Cha- t.oire courbe), Park (arrêt momentané) ... 
que axe est successivement programmé et Ainsi, « 50 FWR » signifie : avancer de 
on mémorise l'amplitude choisie des mou· 50 cm et appuyer la touche« Return »; • 90 
vements. Pour enchaîner ces derniers, on Righi R » tourner d'un quart de tour (90°) 
agit sur -la touche « Learn » en spécifiant étape ultérieure, à un langage interpréta· v~rs la droite ... 
l'adresse mémoire de départ et celle d'arri· teur qui convertit les ordres en clair, c'est· On peut aussi enchaîner des séquences de 
vée. à-dire en langage machine. En attendant la déplacement et y mixer des paroles : pour 
On peut aussi entrer directement qes mise au point d'une entrée directe sur cla· fair parler Tt>po, il suffit de frapper directe· 
ordres au clavier placé sur la tête du robot vier ou des ordres vocaux ... sur les pro· ment les mots au clavier. On peut enfin 
par des nombres hexadécimaux pour pro- chains modules. jouer sur le volume et sur le timbre de la 
grammer le microprocesseur 6808 en tan· Pour faire parler le robot, on procède par voix d'où d'amusants effets: cris guturaux 
gage machine. Pour simplifier cette opéra· assemblage des 64 phonèmes de la langue ou grognements caverneux, puisqu'on joue 
tian fastidieuse on peut recourir, dans une anglaise: un dictionnaire donne les équiva- sur trois octaves. 

Caméra vidéo, moniteur, clavier d'ordinateur, DC2 s'adapte à toutes les situations. 

à glace, a été popularisé par Coca-Cola : il 
servait de table roulante et présentait à la 
télévision la célèbre boisson. Aujourd'hui, 
équipés d'un ordinateur Atari, deux autres 
modèles DC2 sont vendus 1 o ooo à 15 000 
dollars, mais en deux versions, mâ.le ·et 
femelle, appelés Adam et Andrea. On· peut 
habiller Andrea et même l'inviter à danser. 
Rien d'étonnant que l'un des premiers 
acheteurs ait été Hugh Heffner. patron de 
cc Playboy», sans doute lassé de la campa· 
gnie de ses Bunnies ! 
L'origine de The Robot Factory vaut aussi 
d'être contée. En 1964, un patineur artisti· 
que, David B. Colman, a l'idée de construire 
un robot pour lui servir de partenaire sur la 
piste de glace. Deux ans plus tard, il créé 
le Commander - hommage à Molière? - : 
un robot géant de 2,4 mètres de haut qui 
devient vite la vedette de plusieurs specta
cles du genre Holiday on tee. Colman laisse 
ses patins au vestiaire, devient un pas
sionné de robots, il en construit plusieurs 
modèles et, .en 1978, finit par fonder The 
Robot Factory dans sa résidence des mon
tagnes Rocheuses. La firme a construit de 
nombreux robots publicitaires, notamment 
pour IBM, Honeywell, Sony, Air France ... 
Sur ce créneau, on dénombre plusieurs 
autres firmes comme Robot Entertainers 
qui propose un robot QT pour les stands 
d'exposition: il ressemble à quelque Mar
tien des films de science-fiction des années ~ 
cinquante. 61 
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MIAOW-MUKO, ROBOT-tlfAT U&TRAllAPIOE, tOURT Al'RËI &El SOllRt 
Au Japon, bien que l'offensive commerciale 
ne soit pas encore lancée, les industriels 
s' intéressent vivement à la robotique 
domestique : on a remarqué que, sur les 
3 500 premiers robots Hero 1 vendus aux 
Etats-Unis par Heath, une commande 
«groupée» de 500 robots a pris le chemin 
dl.J Japon ... Les Japonais sont surtout actifs 
dans le domaine des robots-jouets miniatu
res télécommandés. Mais, pour remplacer 
les motos en ville, Honda Motors étudie un 
robot-p0usse-pousse qui véhicule les pas
sagers à 5 km/heure. Il coûte 5 000 dollars, 
pousse-pousse inclus. Première entreprise 
de robots-jouets, Namco dispose cf une 

équipe de cinquante chercheurs. Son robot 
Sandayer à télécommande est l'équivalent 
des modèles américains évoqués plus haut. 
Que penser de ce. robot-chat « Miaow
muko », engin ultrarapide qui court après les 
souris ... et les attrape? 
Owi Elenhobby commercial ise unè 
vingtaine de modèles de petits robots-jouets 
que l'on assemble chez soi en quelques 
heures avec un outillage simplifié. Au 
Japon, ils coûtent l'équivalent de 80 F et on 
les trouve en France dans les drugstores 
pour 250 F environ; à commande électro
nique., ils suivent un tracé sur le sol grâce 
à deux cellules d'asservissement de trajec-

Le style rétro de QT fait fureur dans les salons et les expositions. 
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COllSTRUCTIUH 
n •OURNISSIURS 

DE ROBOTS 
• Androbot c/o Optalix : 24, rue Davoust 
93500 Pantin. Tél. : 846.99.99. 
• Android Amusement Corp.: 1408 E Anow 
Mighway lrwindale CA-91706. U.S.A. Tél: : 
(213) 303.2434. 
• Heathki( clo Dinotec : 41, rue de Ville· 
neuve 94563 Rungis. Tél. : 687.36.67. 
• Hubotics Jnc: 5375 Avenida Encinas, 
Sinte B Carlsbad CA-92008. U.S.A. Tél. : 
(619) 438.9028. 
• RB Robot Corp.: 18301 West 10 th. Ave. 
Sinte 310 Golden C0-80401. Tél. : (303) 
279.5525. 
• Robot Entertainers /ne. : 9720 Topanga 
Canyon Place Chatsworth CA-91311. U.S.A. 
Tél. : (213) 700.8287. 
• RoboUcs International Corp.: 2335 Might 
Street Jackson Ml-49203. U.S.A. Tél. : (517) 
788.6840. 
• The Robot Factory: PO Box 112 Cascade 

• C0-80809 U.S.A. Tél. : (303) 687-6208. 
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taire. Tomy vend aussi une petite merveille : 
le Kikuso Voice Recognition, robot du type 
R2D2 d'une trentaine de centimètres de 
haut qui obéit à la voix : les instructions de 
commande vocale, au nombre de huit, sont 
programmées par apprentissage à partir 
d'un boîtier-micro. Il coûte 250 F seulement 
au Japon, ce qui laisse présager une 
sérieuse avance des techniciens nippons 
dans le domaine des techniques vocales 
pour l'électronique grand public. 
Pour la robotique domestique on peut 
s'attendre à une offensive en règle des 
Japonais d'ici quelque temps, mais, pour 
l' instant, la balle reste dans le camp des 
Américains. Là-bas, même les ténors de la 
robotique industrielle classique suivent 
l'affaire de près. Joseph Engelberger, fon
dateur d'Unimation et père du premier robot 
au monde installé en 1966 dans une usine 
de General Motors. a dans ses cartons un 
robot mobile appelé Isaac. Lorsqu'il sera 
équipé de la vision artificielle, actuellement 
opérationnelle sur des robots industriels 
comme le Puma pour l'assemblage auto· 
matique, Isaac fera probablement un mal· 
heur. D'autantplus que la firme Unimation, 
numéro un mondial en robotique, est désor· 
mais dans le giron de Westinghouse. De 
même, l'entrée récente d'IBM sur le cré· 
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neau de la robotique, avec des systèmes 
de reconnaissance visuelle, laisse augurer 
des surprises: les PC et PC Junior pour
raient bien s'accommoder d'un périphéri· 
que robot... 
On assiste actuellement aux Etats-Unis à 
une vraie « robomanie ». Les foisonnants 
clubs de roboticiens (US Robotics Founda· 
tions, Organization for Amateur Robotlcist, 
Boston Computer Society's, Robotics Spe· 
cial lnterrest Group, Atlanta Computer 
Society ... ) permettent aux inventeurs et bri· 
coleurs de construire en commun d'éton
nants modèles de robots. Le mythe du 
« garage de Sah Francisco » renaît ; chacun 
croit !'ln un nouveau Apple ! Toute cette effer- · 
vescence devrait favoriser, dès cette année, 
la création de nombreuses firmes innovatri· 
ces dans ce domaine, comme on pourra 
sans doute le vérifier en juin à Chicago. 
Mentionnons le cas de Gene Oldfieid, 
mathématicien et physicien, enseignant à 
l'université de Sacramento. Passionné de 
robotique depuis le début des années 

POUR LOUER UN ROBOT 
Dl DIMONSTUTION 

• Publi Robots: 8, rue de Richelieu, 75001 
Paris. Tél.: 296.14.13. 
• Rainbow Mail Trade GmbH: Karlchens· 
trasse 11, 02000 Hambourg 60. R.F.A. Tél.: 
(49) 040-47.63.33. 

Les robots auHI •• ICM1ent. 

Pour ramaeeer des callloux: un bras artlcul6 mie au point par la NASA. 

soixante, il utilise les logiciels mis au point 
à Stanford pour l'étude du robot mobile Sha
key ainsi que ceux de la NASA pour l'engin, 
spatial « ramasseur de cailloux», le Mars 
Rover. Son premier robot Entropy est capa
ble de se mouvoir dans un labyrinthe et de 
franchir les portes sans se cogner. Un autre 
inventeur, Donald Dixon, a mis au point un 
robot baby-sitter : planté devant la porte de 
la chambre d'enfants, îl est programmé 
pour ne pas les laisser sortir. Il sait froncer 
le sourcil, réprimander avec la voix enre
gistrée ·de maman, puis la grosse voix de 
papa avant de déclencher une alarme ... 
Pourquoi ne donnerait-il pas la fessée? 
Autre champ d'expérience illimité, les jeux 
du type «bowlings» comme ce match de 

boxe à quatre où s'affrontent des robots 
télécommandés dotés, il est vrai, d'un 
punch et d'un moral d'acier ! 
Les technologies de la micro-informatique 
associée à la micromécanique vont ainsi 
permettre de satisfaire un des fantasmes 
les plus anciens de la nature humaine: 
recréer un monde d'esclaves et affirmer 
notre toute-puissance sur autrui. Sans 
oublier l'une des composantes sexuelles de 
ce vieux fantasme : le mythe de la femme
objet docile et consentante. Après la pou
pée gonflable, verra+on d.es créatures à 
l'image de la fiancée de Frankestein ou de 
l'attirante femme mécanique qui drainait les 
foules de « Métropolis »? 

Claude GELÉ 
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Casino portable 
Une petite carte noir et or. .. très 
classe, digne du plus chic des 
joueurs. Ce mini-casino portable 
est à offrir à tous les joueurs invé
térés. 3 jeux s'offrent à vous. 
Master Number. Comme son 
nom l'indique, il s'agit d'un Mas
ter Mind avec quatre chüfres. 
Sélectionnez grâce au bouton 
« mode» ce jeu représenté par 
quatre points d'interrogation. 
Appuyez sur « sw » 2 et la partie 
commence. 
Dans les quatre cases un zéro 
apparaît. Le premier clignote. A 
l'aide du bouton « sw 2 » inscri
vez le chiffre de votre choix puis 
tapez pour passer au suivant. 
Quand vous avez affiché votre 
nombre de quatre chiffres retapez 
« sw 2 ». Le résultat s'affiche au
dessus à gauche par un nombre 
de deux chiffres. Le premier indi
que le nombre de chiffres justes 
et bien placés. Le second le nom
bre de chiffres justes mais mal 
placés. Rappuyez sur« sw 2 ».En 
haut à droite s'affiche le nombre 
d'essais, et la partie continue. 
Tous les chiffres ont disparu, ten
tez une nouvelle combinaison. 
Recommencez l'opération 
jusqu'au bon chiffre. Un conseil : 
à moins d'avoir une mémoire 
absolument fabuleuse, inscrivez 
tous vos essais et résultats sur une 
feuille, sinon vous vous y per
drez. Si vraiment vous « cra
quez» appuyez sur « mode » et Je 
bon chiffre apparaîtra. 
Black Jack (représenté par les let
tres BL JK). En bas, l'emplace
ment de vos cartes. Pour l'instant 
vous en avez une. En haut, celle 
de la banque. Appuyez sur 
« sw 2 ». En haut s'affiche votre 
mise que vous choisissez avec le 
bouton « sw 1 ». Tapez « sw 2 » 
pour un retour aux cartes. Vous 
en avez maintenant deux. Si vous 
en voulez encore, demandez-les 
avec le bouton « sw 1 ». Mais 
attention ! il ne faut pas que le 
total dépasse 21 points (0, J: 
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valet, Q : reine, K : roi valent cha
cun 10 points, les autres cartes leur 
valeur). Si le total dépasse 21 
points vous perdez, sinon Je gagant 
entre vous et la banque est celui qui 
approche le plus de 21. A la fin de 
la partie tapez « sw 2 ». En haut à 
gauche s'affiche le nombre de par
ties, à droite les parties gagnées et 
en bas votre solde. 

JJlM~~w Quinte Royale 

rn CIJ [Il rn f!l 4 15 6 7 L!L Quinte Flush 

~ cru rn rn lll 9 9 9 ; 3 Carre 

rn~w~~ Full 

1!1ŒJ[IJ~~ ~5 si..1 Couleurs 

11 rn œ rn [IJ Séquence 

~ ·ll~rnrn Brelan 

rn oo l!J rn rn Double paire 

Le Poker (représenté par POKR) 
Qui ne connaît pas le poker ? 
Vous avez cinq cartes avec les
quelles il faut essayer de faire la 
meilleure combinaison : quinte 
royale, full, cassé, brelan, etc. 
Les cartes clignotent les unes 
après les autres. Si vous voulez les 
garder appuyer sur « sw 2 >'sinon 
effacez-les avec le « sw 1 ». Des 
nouvelles cartes apparaissent à la 
place. A vous de voir si vous avez 
de la chance. 
Gard Time un des minis les plus 
passionnants si vous êtes u n tant 
soit peu joueur. Il a également 
l'avantage de se renouveler cons
tamment car il s'agit de hasard et 
de réflexion. Il n'est donc pas 
limité par l'habileté (Game 8 
Alarm). 

Papa poule 
Revoilà le petit pingouin si cher 
au cœur des Japonais. Cette fois-

ci il s'agit d'un papa pingouin qui 
essaie de sauver ses petits de 
l'horrible chasseur. Papa pin
gouin est dans une caverne creu
sée de cinq alcôves où se trouvent 
ses bébés. 

Jeu l : des chapes bloquent par 
intermittence les alcôves. Papa 
pingouin se déplace de droite à 
gauche afin de se placer sous une 
alcôve ouverte. Il saute (grâce au 
bouton « up ») et met un bébé sur 
son dos (bouton «action»). 
Après un moment, il retombe, 
court vers le refuge à droite et y 
descend poser son rejeton (grâce 
au bouton « down »). Tout ceci 
paraît bien enfantin, mais c'est 
sans compter sur le terrible chas
seur. Il apparaît sur l'extrême 
droite et envoie des rayons mor
tels qui se déplacent régulière
ment de droite à gauche. li faut 

donc que papa trouve une alcôve 
ouverte avant le passage des 
rayons. P ingin peut aller frapper 
le chasseur quand il a un bébé sur 
le dos (et qu'il évite les rayons). 
Il s'avance vers lui et lui donne 
un coup de poing (grâcé au bou
ton «action») ce qui lui donne 
un bonus. La partie est gagnée 
quand les cinq bébés sont en lieu 
sûr. Mais attention ! papa pin
gouin a un temps limité pour y 
arriver. Toutes les 15 secondes un 
petit personnage en forme de 
réveil apparaît. Au bout de trois 
(donc 45 secondes) la partie se 
termine. 

Jeu 2: le jeu est le même à une 
différence près. La porte du 
refuge constamment ouverte dans 
le jeu précédent est maintenant 
fermée par intermittence comme 
les alcôves (lntrek). 

Life Boat 
Les dents de la me~ 

Encore un double écran Nitendo. 
Il s'agit de sauver les passagers 
d'un paquebot en feu qui, affo
lés, se jettent dans une mer 
grouillante de requins. 

Jeu A : vous avez deux radeaux, 
un dans chaque écran, qui bou
gent simultanément. Partez vite 
vous placer sous les malheureux 
passagers afin de les accueillir 
avant qu'ils ne tombent à l'eau et 
se fassent dévorer dans un 
remous par des requins dont vous 
voyez les ailerons. Attention cha
que barque ne contient que qua
tre personnes. Dès que le nombre 
critique arrive il faut se dépêcher 
de débarquer les occupants sur la 
côte. Un sauveteur les attend. 

Lorsqu'un naufragé se fait dévo
rer, le jeu recommence avec les 
barques vides. Vous avez perdu 
quand vous avez laissé trois mal
heureux aux prises avec les dents 
de la mer. 

Jeu B: le principe reste le même 
mais il n'y a plus qu'une barque 
pour les deux écrans, ce qui 
demande un sauveteur très 
rapide. Ici Je principal problème 
consiste à débarquer les passagers 
sur terre en évitant qu'ils ne tom
bent à l'eau. Un conseil: n'atten
dez pas que la barque soit pleine. 
Dès que voùs avez un moment de 
libre débarquez vos rescapés 
(Nitendo). 



Mrs. Pac Man 
Chassés-croisés 

A l'instar de Mme Colombo, qui 
a pris la relève de son détective de 
mari, voici que Mrs. Pac Man 
vient supplanter son compagnon. 
Elle croque les points sans enle
ver son rouge à lèvres, fonçant 
son joli nœud rouge dans le vent. 
Tout comme son mari, elle ·se 
trouve dans un labyrinthe par
semé de pastilles dans lequel cir
culent d'horribles fantômes 
moustachus. Quatre passages lui 
permettent de s'échapper en cas 
de coup dur pour réapparaître de 
l'autre côté. Il y a également qua
tre billes rouges, situées à chaque 
coin. Lorsque Mrs. Pac Man en 
dévore un, l'image de Mrs. Pac 
Man apparaît dans chaque fan
tôme. Durant ce laps de temps, 
elle peut les dévorer pour des 
points de bonus supplémentaires. 
Elle peut également manger les 
fruits quand ceux-ci apparaissent. 
Ne nous étalons pas, vous con
naissez tous le Pac Man. Ce jeu 
offre également la possibilité de 
jouer en tête à tête, c'est-à-dire 
avec un partenaire. Le principe 
est le même, mais vous comman
dez chacun un Mrs. Pac Man. 
Les deux petites bonnes femmes 
avalent chacune de leur côté les 
points. Attention aux chassés
croisés, ne vous mélangez pas, 
vous perdrez de précieuses secon
des à retrouver votre Mrs. Pac 
Man. Un jeu à offrir à votre 
petite fille jalouse de celui de son 
phallocrate de frère (Coleco). 

Pin-Ball 
Flip en poche 

Vous aimez le flipper? Hé oui, 
mais, pour y jouer, il fallait aller 
au café ou dans une salle de jeu. 
« Il faJJait >> car, maintenant, 
vous pouvez emporter un flipper 
dans votre poche grâce au jeu 
double écran de Nitendo. Sur le 
premier écran, la partie inférieure 
du flipper avec les deux voies laté
rales et la sortie centrale avec 
deux flips . Sur le deuxième écran, 

• la partie supérieure du flipper 
avec des passages bonus et deux 
nouveaux flips. Les points sont · 
inscrits dans les couloirs. 
Le jeu A est identique au jeu B, 
mais, au premier, vous disposez 
de 3 balles au lieu de 2 au 
deuxième. 

Appuyez sur le bouton « right » 
pour lancer la balle. Plus vous 
appuyez longtemps, plus la balle 
part vite. Les flips supérieurs et 
inférieurs sont commandés par 
les mêmes boutons : supérieur et 
inférieur gauche par le bouton 
« left », les autres par « right ». 
Essayez de diriger votre tir pour 
passer par les couloirs qui rappor
tent le plus de points. Quand la 
balle passe dans Ja zone des 
700 points (en haut, à gauche). la 
barrière commandant l'allée laté
rale en bas à gauche qui donne 
vers la sortie (et donc vous per
dez la balle) se ferme ! 
Un jeu bien amusant. Le seul 
inconvénient: vous ne pouvez 
« aider » la balle en donnant un 
bon coup de pied dans le flipper, 
par contre vous n'avez pas le 
fameux « tilt» (mais non, pas le 
journal, ça vous l'aurez toujours, 
et même plus souvent qu'avant). 
Vous ne pouvez pas non plus 
vous en sortir par une « four
·hette » bien appliquée ... Mais 
fa n'en reste pas moins passion-
1t (Nitendo). 
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MEMOIRE DE STAR 
Ht\rltier ·du Super Système 5, 

·le petit dernier de Scisys ne cache pas ses prétentions : 
offrir un des meilleurs rapports qualité-prix du moment. Son nom : le Superstar. 

L'esthétique de l'appareil reste dans le style Avec lul, ·le temps connaître le meilleur coup envisagé jusqu'à 
habituel de la marque, avec un design 1 Il présent par l'appareil. Certes, cela s'éloi-
sobte, voire austère, mais au demeurant passe P ua V e gne un peu des conditions habitue11e·s de 
tout à fait agréable. Toutefois, le plateau de Le déplacement des pièces s'effectue de parties, mais, grâce à cette fonction, le 
jeu se révèle un peu petit, comparé aux manière semi-sensitive. La force d'appui temps de réflexion de l'ordinateur paraît 
dimensions de l'appareil lui-même, mais nécessaire à l'enregistrement des coups passer plus vite et l'on peut aussi commen-
reste encore acceptable pour un échiquier est raisonnable et tout à fait compatible cer à envisager la réponse à apporter à son 
de table. ayec un jeu agréable. La réponse de l'ordi· coup. Par contre, le Superstar ne dispose 
L'appareil se montre assez gourmand en nateur !'lSt visualisée par une double rangée pas d'une. réelle fonction professeur. Si l'on 
énergie: la durée de vie des six piles de de diodes horizontales et verticales. Ce est embarrassé pour jouer et que l'on 
1,5 volt nécessaires à son fohctionnement système, un peu moins pratique que celui désire un conseil, il faut alors le faire jouer 
n'est que de huit heures pour des piles nor- comprenant une diode par case, permet à sa place, quitte à reprendre le coup après 
males et de quinze heures pour des piles toutefois un déplacement sans erreur et si celui joué par l'appareil ne vous convient 
alcalines. diminue ainsi la consommation déjà élevée pas. Ce système est beaucoup moins pra-
Heureusement, un adaptateur secteur, de l'appareil. Le Superstar pratique toutes tique qüe la fonction profe.sseur disponible 
vendu en option, vient pallier cette relative les rè.gles internationales d'échecs, Y sur la plupart de ses concurrents: dom-
voracité. compris les règles de nullité par triple répé- mage ! La touche 1< Multi-move » autorise 

Diagramme 1 : tition des mêmes positions et par la règle Diagramme 2 : 
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Fischer-Cioccaltea. 1962 des 50 coups. Tal-Semenkin, 1954 
Il dispose aussi de plusieurs autres fonc-
tions intéressante!>. Tout d'abord, il autorise • 
le retour arrière, et cela, sur toute la par
tie. l')Jous approuvons tout particulièrement 
cette possibilité, d'autant que sur plusieurs 
appareils concurrents, le retour ne peut 
s'effectuer que sur un nombre limité de 
demi-coups (30 à 40), ce qui se révèle fina
lement trop ou pas assez. L'utilisation de 
cette tonction est très faci le, l'ordinateur 
rappelant le cas échéant les pièces déjà pri· 
ses. Une autre fonction, complémentaire de 
la précédente, permet de faire rejouer les 
coups que l'on avait repris. Cette possibi· 
lité, associée à la mise en mémoire de toute 
la partie, permet de rejouer la partie 
complète: très pratique pour qui veut ana'ly
ser les raisons de sa défaite ou de sa vic
toire. La touche « Display move » permet de 



Diagram me 3 : 
Olafsson-Karpov, 1980 

AB C DEFGH 
deux fonctions distinctes: tout d'abord, elle 
permet à deux joueurs humains de jouer sur 
l'échiquier, l'ordinateur ne faisant alors que 
vérifier la validité des coups ; et surtout elle 
permet de rentrer en mémoire une ouver
ture donnée, ce qL1i se révèle très utile car 
Il n'existe àL1cun programme possédant en 
mémoire la totalité des ouvertures existan
tes à ce jour. Le pfogramme du Superstar 
est géré par un micro-processeur 6502 A, 
cadencé à 2 MHz. Le programme lui-même 
occupe 28 K de mémoire morte, extensible 
à 36 K et dispose de 4 K de mémoire vive 
pour la mise en mémoire des coups joués. 
Le Superstar possède 24 niveaux de jeu, 
qui se répartissent de la façon suivante : 
tout d'abord huit hauts niveaux d'entraine
ment dont les temps de réponse s'échelon· 
nent de deux secondes à dix rtlihutes eh 
moyenne : en fait les niveaux A6 et A? ne 
sont guère jouables car le temps de 
réflexion est respectivement de six et dix 
minutes, ce qui est vraiment trop long pour 
une partie normale. Huit niveaux de tour.· 
noi sont disponibles, où l'ordinateur gère le 
temps limité qui lui est impàrti. Ces niveau)( 
sont bien échelonnés et reprennent les dif
férents temps de tournoi, depuis fa partie 
blitz (toute fa partie en cinq minutes) 
jusqu'au tournoi de <<Grand Maitre» 
(40 coups en deux heures et demie puis 16 
coups à l'heure). Le nive~,U 88 est utile pour 
l'analyse de pf0blème, car la machine réflé
chit jusqu'à ce qu'on l'oblige à jouer. Tou
jours pour les« problèmistes '" les niveaux 
H1 à H8 permettront la résolution des pro
blèmes de mat jusqu'en 8 coups. 

Un sens aigu 
du danger 

Etudions maintenant comment se comporte 
le programme en parties normales : le 
Superstar dispose d'une bibliothèque 
d'ouvertures assez étendue, comprenant 
tant dès o.uvertures cla~siques que des 
ouvertures hypermodernes, ce qui consti· 
tue un gage certain de variété dans les par· 

ties. Toutefois, on peut adresser deux repro
ches à cette bibliothèque: tout d'abord, cer· 
taines lignes ne s'étendent pas suftisam· 
nent loin, ce qui place parfois le pro· 

gramme dans une situation difficile à sà sor· 
tie de biblfothèque; ensuite le programme 
n'est pas capable de reconnaître les sim· 
pies interventions de coups. Le Joueur con· 
naissant cette lacune pourra en profiter 
pour faire sortir le programme au tout début 
de sa bibliothèque d'ouvertures. C'est 
d'autant plus dommage que la taille de la 
mémoire morte aurait sans doute permis la 
mise en mémoire des positions d'ouvertu
res et pas seulement des déplacements. En 
ll!iHeu de partie, le programme montre une 
très solide force combinatoire associée à 
une force tac,tique appréciable. Toutefois, 
l'algorythme d'attaque du roi semble avoir 
été moins bien développé que sur des pro
grammes concurrents, tels le Super 9 ou 
le Constellation, ce qui l1..1i donne un jeu 
moins agressif. te Superstar possède un • 
sens aigu du danger et saura se replier rapi
dement en défense plutôt que de continuer 
son attaque et se faire mater. La stratégie 
n'est pas le point fort du programme~ 
comme pour tous ses concurrents d'ail
leurs, exception faite du Mephisto 3 dont 
nous reparlerons bientôt. La phase de finale 
constitue une lacune importante du pro
gramme et le Superstar aura. tout intérêt à 
acquérir une importante domination en 
milieu de partie s'il désire avoir la victoire. 
Il semble, en effet, ne connaître ni la règle 
du carré ni celle de l'opposition, ce qui est 
bien regrettable pour un programme de ce 
niveau. En revanche, il sait sacrifier sans 
trop de répugnance une pièce, si cela lui 
permet d'aller à promotion, ce que trop de 
programmes oublient encore de faire. 

Très .-.Ide 
sauf pour le mat 

Nous avons soumis au Superstar différen
tes po$itions tirées de parties de cham
pions ; le Superstar était au niveau tournoi 

Diagramme 4 ; 
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ABCDEFGH 
82 (40 coups en deux heures). Ces posi· 
tions avaient déjà été proposées à d'autres 
ordinateurs dans les numéros précédents. 
Diagramme 1 (Fisher-Cioccaltéa, 1962). 
Les blancs jouent et gagnent. Superstar 
trouve Fg5 en moins de vingt secondes con
tre une minute pour Constellation et cinq 
minutes pour Super 9. 
Diagramme 2 {Tal-Semenkin, 1954). fi 
s'agit de trouver un maten ci111q coups. Ici 
le Superstar ne fait pas mieux que Super 
9 et Constellation. En effet. il répond Fxf6 
au bout de trois minutes alors que la seule 
façon d'obtenir le mat est de jouer Txf6. 
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980). Les 
noirs jouent et gagnent. Superstar trouve 
la bonne combinaison par Da2 en une 
minute contre cinq minutes pour le 
Constellation. 
Diagramme 4. Il s'agit d'un mat en quatre 
coups. Le Superstar a été mis ici au niveau 
de résolution du mat. Après une heure et 
vingt minutes. Superstar a enfin trouv~ la 
solution alors que. Mephisto 2S trouvait en 
seize minutes, Super 9 en neuf minutes. et 
Constellatîon en trois minutes et trente 
secondes. 
Diagramme 5 (Burga-Karpov, 1982). fi 
s'agit de trouver un mat forcé en cinq 
coups. Superstar trouve Og1 + en cin
quante minutes contre seulement dix·h.uit 
secondes pour le Constellation. 
Ces problèmes confirment l'excellente 
force combinatoire du programme. Seuls 
quelques cas difficiles lui résisteront. Il sem
ble, en outre, plus mal adapté à la résolu
tion de problèmes de mat. 
Design agréable, programme à peine infé~ 
rieur à celui du Constellation et de l'Ellte AS, 
mais nettement plus rapide pour la résolu
tion des problèmes, hormis le mat. Le 
Superstar constitue, pour un prix d'environ 
3 000 F, un achat tout à fait intéressant 
(Superstar de Scisys, distribué par France 
Double A). 

Jacques HARBONN 
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STARWARS 
Que la force 

soit avec vous 
Les jeux vidéo, qui constituent aujourd'hui 
une formidable entreprise commerciale, 
n'échappent plus au phénomène des 
modes. Ces nouveaux outils du loisir, objets 
d'une course implacable entre concepteurs 
et fabricants rivaux, défilent dans les arca
des· presque aussi vite que les vaisseaux 
.5patiaux qui illuminent leurs écrans. 
Il y a quelques mois, il semblait que les 
«comics» (Pengo, Moon Pat roi et autres 
émules du Pac Man) aient pris l'ascendant 
sur les autres variétés de jeux, or depuis 
peu, on assiste à un retour en force des jeux 
d'imagination et de science-fiction. 
Le succès de Dragon's Lair prouve que les 
jeux dit d'aventures continuent de faire 
vibrer le cœur des joueurs s'ils sont tant soit 
peu «réactualisés», alors que les techni· 
ques de pointe en matière de graphisme et 
autres effets spéciaux permettent aux jeux 

de science-fiction de retrouver leurs lettres 
de noblesse. On ne peut s'empêcher de 
penser, à cet effet, au superbe Dise of Tron 
(analysé dans Till n° 9) et, bien sûr, au 
fabuleux Star Wars, héros de notre rubri
que ce mois-ci. 

Le sort des rebelle• 
est entre vos mains 

Star Wars utilise le procédé graphique le 
plus élaboré qui soit, et l'on peut se deman
der si la Force n'habitait pas les ingénieurs 
de la firme'Atari, lorsqu'ils conçurent cette 
merveilleuse simulation électronique de 
l'assaut cje la terrlble étoile noire. , 
Le scénario du jeu recoupe bien évidem· 
ment le thème désormais classique du film 
de George Lucas. Vous êtes Luke Skywal· 
ker, aux commandes d'un vaisseau de 
combat de ' type X·Wing et vous devez 
affronter les troupes de 1' empire Galactique 
et leur chef, le redoutable Darth Vador. 
Lorsque vous rejoignez votre escadrille en 
formation d'attaque, agrippant l'étrange 
volant de votre engin spatial, les images du 
film vous reviennent à l'esprit avec une pré· 
cision à vous glacer les os 

Vous devez, au début du jeu, sélectionner 
une étoile noire correspondant à l'un des 
quatre niveaux de difficulté proposés (allant 
de facile à très difficile). Plus le niveau 
choisi est difficile, plus le bonus alloué est 
important. Ainsi détruire une étoile noire au 
niveau moyen vous rapportera 400 000 
points, au niveau très difficile, vous obtien
drez 800 000 points. 
Les règles de cette formidable bataille de 
l'espace paraissent tout à fait simples. Lors 
de chaque attaque, le joueur est protégé 
par une série de 7 boucliers magnétiques 
invisibles. Dans la première séquence, vous 
évoluez dans l'espace intersidéral et vous 
devez combattre les vais.seaux ennemis qui 
vous prennent en chasse. V0us devrez 
détruire tous vos açlversai~es pour ?ttein· 
dre le but de votre mission : ·l'infernale étoile 
noire. 
En arrivant sur la planète, vous découvrez 
avec stupéfaction, un immerrse champ de 
bataille hérissé de tours à laser et de black· 
haus. Dans cet univers hostile, attachez
vous à détruire les batteries à laser situées 
au sommet des tours ainsi que les dépôts 
de munitions placés à leur base. 
Après avoir franchi avec succès ce difficile 
passage, vous voici au cœur de la terrible 
station impériale. Le sort des « rebelles» est 

Vous 6tes Luke Skywalker. A bord du X·Wlng, vous affrontez les agents de l 'empire Galactique. 
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entre vos mains, mais sachez que pour 
venir à bout de ce labyrinthe de la mort vous 
devrez renouveler les prouesses de Luke 
et de Yan Solo. 
Vous pilotez votre X·Wing de combat à tra
vers une série de cc couloirs,, plus dange· 
reux les uns que les autres Batteries anti· 
aériennes et canons à laser bordent ces 
véritables tranchées. illuminant d'éclairs 
terrifiants votre téméraire épopée. De plus, 
d'étranges O.V.N.I. se dressent sur votre 
route, se tenant à l'horizontale des sinistres 
couloirs qui forment ce dédale. 

Star Wars: un must 

Une précision 
réellement diabolique 

L'objectif suprême de votre mission est de 
détruire l'étoile noire. Pour ce faire vous 
devez lancer un missile dans un étroit che· 
nal qui symbolise le cœur de la station 
impériale. Vous devez viser juste car l'on· 
fice n'apparaît que par intermittence. Gar· 
dez la tête froide (pensez aux nerfs d'acier 
du CapL Solo) et réagissez promptement 
dès que la brèche est en vue. Lancez votre 
bombe à protons et si vous avez mis dans 
le mille, vous serez propulsé dans l'espace 
avant que l'explosion oe l'étoile n'envahisse 
l'éçran. Ch~que tors que vous détruisez une 
étoile noire:, vous jouissez, du spectacle sai
sissant de la station spatiale explosant en 

trois étapes, mais ne criez pas victoire tro 
vite, car d 'autres étoiles noires et d'autres 
sanglantes batailles vous attendent au fil de 
parcours de plus en plus difficiles 
Si le scénario du jeu demeure passionnant, 
ce qui rend Star Wars si impressionnant 
réside dans la qualîté des effets sonores et 
visuels. La bande sonore n'es! autre qu'un 
habile mixage de la musique originale de 
John Williams, entrecoupée .des dialogues 
célèbres du premier f.ilrn de la trilogie. 
c< Pense à ·la Force Luke», 0r.çjonne.Ot:>lwan 
Kertobi alors qu'apparaît. sur l'écran une 
nouvelle étoile noire. 
Aucun autre jeu d'arcades, -saut peut-être 
Tempest, n'a utilisé avec autant d'acuité les 
fameux" vecteurs graphiques» qui animent 
Star Wars avec une précision diabolique. 
L'extrême sophistication du graphisme 
semble prouver qu'il exisle des jeux spécia· 
lement conçus pour ce type de design, au 
même titre que les jeux à disque laser et 
autres procédés d'animation. 
Autre révolution, la manette de commande 
qui allie esthétisme et performances. Ce 
({manche à balai )) du xx11e siècle permet 
de vous élever. de plonger en piqué et de 
vous diriger vers la gauche ou la droite en 
décrivant une courbe allant jusqu'à 180° En 
tournant vers la gauche ou la droite, vous 
inclinez tout le champ de vision. La simu· 
lation de vol dans l'espace est rendue 
encore plus réaliste gr~ce aux angles ver· 
tîgineux que vous pouve2 décr1.re en plie· 
tant. Les boutons de.mise à feu se trouvent 
sur les éléments de direction et réagissent 
à la pression des, po).Jèes. Ce noi .. r.Jeau 
Volant du <C trOis'ième type» est, SaTIS nUI 
doute. l'un dés pl.us fiables parmi ceux qui 
ont été conçus. ~ 
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SERl(lei'E.COMPRIS 

Pour aider à la précision de vos ttrs. un c~r
seur lumineux faisant office de ligne de mire 
s'affiche en permanence sur l'écran, alors 
" bonne chance» et " que la Force soit avec 
VOUS»! 

CRYSTAL CASTLE 
Le croqueur cle diamants 

JI était une fols un ours nommé Bentley. 
qui traversait les terres pour fortune 

[chercher. 
Friandises et bonbons ne /'intéressaient point, 
sevls diamants et rubis attiraient ce malin. 
Déambulant sur le domaine de Crystal Castle, 
Benl/ey amassait joyaux et pl~rres 

{précieuses. 
Cueif/;,int les pépites d'un coup de patte 'OU 

· [deux. 
la fortune sourit à notre ourson heureux. 
Après avoir joué au Crystal Castle, un des 
nouveaux jeux à succès de Atari, vous ne 
regarderez plus votre ours en peluche du 
même œil. Le mythe du tendre Teddy Bear 
a fait son temps, place à l'ours Bentley, le 
chercheur de diamants. 
Pourtant la vie n'est pas de tout repos pour 
Bentley lorsqu' il arpente les sentiers 
sinueux qui serpentent autour d'un des 
16 labyrinthes en 30 qui composent les dif
férents tableaux du jeu Les figures appa
raissent sous forme de cubes, dans un 
angle de 120° qui leur donne l'allure de 
!égos magiques, prenant successivement 
les apparences de tours, donjons, dômes 
et autres châteaux. Bentley 
est décidé à ramasser 
toutes les pierres pré
cieuses qui jonchent 
sa route, mais le 
danger rôde : 
tunnels mys
térieux, 
corniches 

mortelles, asGenseurs capricieux sont le 
domaine de créatures diaboliques qui 
défendent leur trésor avec ardeur. Pourtant 
le jeu en vaut la chandelle ; chaque nou
veau rubis "cueilli» rapporte des pomts 
ousqu'à 99 points l'unité), il suffit s!mple· 
ment d'échapper aux monstres qui vous 
pourchassent en leur laissant le moins de 
temps possible pour empiler les joyaux. Si 
Bentley sort indemne d'un tableau et 
s'empare ,pe la dernière pierre, il obtie~t. 
à titre de récompense, un bonus de choix. 
Vous di&posez, po1:1r déplacer notre héros, 
d'Ûne .boûle omnidire<;>tionnelle rouge-flue 
'(génial dans les salles de Jeux sombres) 
contrôlant tous les mouvements du cher 
ourson, ainsi que de deux boutons "saut» 
(merci pour les gauchers) permettant à 
Beritley d'éviter les êtres ignobles qui han
tent le château de cristal. 
Ces personnages indésirables peuvent être 
évités de diverses manières : la première 
consiste à connaître parfaitement la topo
graphie des lieux qui apparaissent au cours. 
des divers tableaux. Les cachettes, les culs
de-sac, les positions des ascenseurs sont 
autant de repères qu'il est bon de connaî
tre pour déjouer les pièges tendus par vos 
adversaires. 
Vous pouvez également les «sauter», en 
utilisant les boutons adéquats. mais, là 

encore, un peu d'entraînement s'avèr~ 
nécessaire afin d'acquérir le parfait 
«timing». Au début du jeu, vos ennemis 
sont peu agr.essifs. Profîtez-en pour coll~c
ter le maximum de joyaux et n'oubliez 
jamais, quoi qu'il advienne, de vous empa
rer du dernier rubis sous peine de perdre 
le gain du bonus. 

Tel un ectoplasme 
Au fil des tableaux, l'action devient de plus 
en plus trépidante, notamment lorsque 
notre ami en peluche rencontre des arbres 
maléfiques qui le poursuivèllt avec fréné· 
sie, ou lorsque des boules de cristal défer· 
lent sur les sentiers çlétrui?ariftout sur leur 
passage. Si vous laissez trop de champ à 
VOS antagonistes, vous ')es verrez avançer 
en zigzag, digérant leur trop lourd re~as. 
Mais si Bentley se laisse trop aller- a la 
paresse, un essaim d'abeilles se chargera 
de le réveiller. 
Chaque niveau de difficulté se ?ompos7 d~ 
4 tableaux illustrés par 4 labyrinthes d1ffe· 
rents. Lors de chaque quatrième tableau, 
la redoutable sorcière Berthilda entre en 
scène. La destruction de Berthilda rapporte 
3 000 points, mais Bentley doit porter le 
chapeau magique qui apparaît au hasard 
sur l'écran. Les pouvoirs particuliers du 
chapeau ne durent que quelques. i nsta~ts, 

mais rendent Bentley invincible 
face à tous ses adversaires. 

Vous trouverez 
dans Crystal 

Castle 



un tunnel spécial qui permet au joueur de 
reprendre la partie au niveau de jeu qu'il 
avait atteint au cours du tableau précédent. 
Emprunter ce tunnel peut vous valoir une 
vie supplémentaire, ou même deux si vous 
dépassez le niveau 4 du Jeu. 
Sachez que Bentley peut traverser les diver· 
ses bâtisses qui se succèdent s9us vos 
yeux, tel un ectoplasme. visible du joueur, 
mais dissimulé aux yeux des redoutables 
dévoreurs de diamants. Crystal Castle n'est 
pas un jeu de labyrinthe classique car si 
Bentley peut fr&nèhir les murs dans te seul 
dessein de cotlecter les diamants,· il peut 

ussi, pour votre seul plaisir, longer les sen· 
· s sans en ramasser un seul... 

l' inverse du Pac Man, coincé dans 
on étroit dédale, Benttey est libre 

. d'aller où bon lui semble et la 
ce de Crystal Castle réside 
n fait dans la joie de jouer. 
N'hésitez pas à manipuler 

votre boule de commande, 
regardez votre ours magi· 

que. virevoltant 
de marche en 

marche, se 
cachant, sautant, 

ramassant les 
rubis à la pelle 
et se rnèquant 

allégrement 
des créa-

tures étranges qui semblent sortir tout droit 
d'un livre de Tolkien. Evidemment la boute 
directionnelle ne confère pas au joueur la 
précision d'un Joysfick mais le· plaisir de 
jouer n'en est que plus dense. 
Néanm0ins, pour gagner, assurez-vous que 
votre Teddy Bear est bien en ligne pour col· 
lecter les diamants et tenez-le à l'écart des 
multiples embûches que les gardiens du 
château ne manqueront pas de lui tendre. 

CROSSBOW 
Feu à volonté 

Cette nouv_elle.console qui envahit l~s arca
des est en fait un jeu de tir classique, cou· 
plé avec un scénario de jeu d'aventures. Le 
joueur, armé d'une simple arbalète, escorte 
un équipage composé de personnages 
divers (hommes, femmes et nains) qui vont 
se trouver. malgré eux, Impliqués dans de 
tragiques événements. Votre mission 
consiste àprotéger les voyageurs des mul· 
tiples dangers qui les menacent tout en 
annihilant les divers obstacles qui se dres
sent sur votre route. 
Relevez le défi en «faisant le carton» sur 
toutes les cibles multicolores qui se présen· 
tent à vous. Le jeu comprend 8 niveaux de 
difficulté illustrés par des scènes tout à fait 
différentes les unes des autres. Au début 
du jeu, l'équipage comprend trois person
nages, le joueur choisit alors la coureur du 
sentier par lequel il désire faire son chemin. 
Si l'équipage survit, le joueur devra choisir 
son prochain itinéraire par déduction puis· 
que chaque route correspond à un danger 
particulier. 
Tableau 1 · le désert: les cibles sont illus· 
trées par-<;ies scorpions, serpents, coyotes 
et autres araignées venimeuses. 
Tableau 2 - le vlllage: fantômes, diables, 

mag1c1ens, mauvais coucheurs, rats 
moqueurs sont dans votre ligne de mire. 
Tableau 3 - la grotte: chauves·souris, 
stalactites, l'abominable homme des nei
ges .. , feu à volonté ! 
Tablèau 4 - la jungle: cannibales, plantes 
carnivores, gorilles, noix de coco : un véri
table ball·trap. 
Tableau 5 - les volcans: jets de lave. ébou
lements de rochers. marées incandescen· 
tes ... chaud sur ta gachette ! 
Tableau 6 · le pont : avalanche, poissons, 
grenotiilies, crapauds: plutôt une partie de 
pêch,e qu'une partie. de eh'asse ! 
Tableau 7 · le château (vu de !'extérieur): 
gar"C1es, archers, flèches et alligators au 
menu. 
Tableau 8 · le château (vu de l'intérieur): 
t' aventure suprême avec tous ses mystères . 
La partie se termine lorsque tous les mem· 
bres de l'équipage ont péri. Chaq1,1e cible 
abattue représente · un' ô'e'rtaih nombre de 
poin'ts, variant selon le niveau de dîfflculté 
choisi par le joueur, des bonus sont alloués 
pour chaque membre survivant à la lin des 
tableaux. Si vous franchissez avec succès 
les tableaux les plus difficiles. de nouveaux 
personnages viendront agrandir le cercle 
de v0s protégés. Dans certaines séquences 
vous pourrez découvrrr des tréso(S 
cachés ! Armé de votre . .science et votJe 
adresse vous n'hésiterez pas à atteindre 
ces merveilleuses cibles scintillantes qui 
émettent un son différent chaque fois 
qu'elles sont touchées. 
Les effets sonores ajoutés à un effort mani
feste d'originalité en matière de scénario 
font de Crossl)ow Je précurseur d'une nou
vellè,Qé'nêratlon de jeux de tif. Ceci est assez. 
rare i;>our être souligné. Voilà qwi est fait 

Jean-Michel NAVARRE ... 
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suspense avec le film. Dans ce cas 
exceptionnel, .les concepteurs du 
jeu ont effectué un travail de 
création et de mise. en scène com
parable à celui du grand Steven 
Spielberg. On note.ra, au passage, 
que fa représentation graphique 
du personnage et. de son environ
nement demeure relativement 
sobre. Comme quoi, en défini
tive, un héros est jugé davantage 
sur ses a:ctes que sur sa mine. La 
morale est sauve. 
Ça y, est, vous l'avez, votre héros. 
11 est agréable à regarder, il 
affronte. péril sur péril et il n'a 
pas son pareil pour capter tota
lement l'attention du· joueur. 
Maintenant, la question est : 
comment aller plus loin ? 
Comme toujours, ce sont les 
goûts du public qui déterminent 
la direction du vent. En 1927, ces 
goûts sonnèrent le glas du cinéma 
muet et condamnèrent toute une 
génération d' acteurs à apprendre 
à parler ' ou à disparaître. Au 
début des années 80; ce sont des 
goûts comparables qui renvoient 
certains héros de jeux vidéo à 
Jeurs chères études, hissent d'au
tres sur les plus hautes marches 
du succès et, surtout, détermin!;lnt 
les grands facteurs d'évolution. A 
l'évidence, les joueurs progres
sent avec leurs héros. Maintenant 
que la première vague (peut-on 
déjà parler de génération ?) de 
jeux est en train de connaître sa 
phase de maturité, ils commen
cent à techèrcher des ·personna
ges aux possibilités plus grandes, 
évoluant dans un monde plus 
complexe, capables de vivre des 
aventures pratiquement illimitées. 
Les nouveaux héros seront 
comme les meilleurs appareils 
électroménagers : ils devront 
savoir tout faire ! 
Ils sont déjà sur le bon chemin. 
Avec les premières aventures élec
troniques d'IndianaJones ou les 
mondes barbarês de Earthworld 
et de Fireworld, nous avons 
l'exemple de jeux complexes, 
nécessitant un long entraînement 
et réclamant du joueur des qua
lités de ténacité, d'endurance et 
de mémoire auxquelles les jeux 
traditionnels faisaient nettement 
moins appel. Dans le même 
esprit, d'autres jeux vidéo, plus 
limités, ont réussi à élargir leur 
champ d'action et à approfondir 
leurs situations de base en consti
tuant de véritables « familles ludi
ques». C' est ainsi que Pac Man 
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s'est. trouvé un Mrs. Pac Man, 
dont :il a eu .. . un Baby Pac Man ! 
De même, Donkey Kong a engen
dré un,.Donkey Kong fr ... qui lui 
prouve sa gratitude en venantle 
délivrer des griffes de l'abomina
ble Mario · des: jurigles. Plus 
encore que les séries de télévision 
(caractérisées par leur aspect 
r;épétit if), ces familles de jeux 
entretiennent l'idée d'un person
nage riche, capabie d'évoluer et 
de se multiplier. A ce titre, elles 
accentuent le mythe du Mros. 
Mais tout cela demeure relative
ment soniniaire. En réalité, pour . 
devenir un «individu » à part 
entière, le héros doit être le plus 
libre possible à l'intérieur de son 
propre jeu. On se souvient qu'il 
y a plusieurs années, avec l'appa
rition du Donjons and Dragons, 
les principes classiques qui régis
saient tes jeux de société 
jusqu'alors furent trans~essés au 

cative dans l'histoire des jeux 
vidéo. Grâce à la technologie du 
laser (qui permet d'enchaîner 
des séquenc~ placées à diffé
rents endroits du disque) et à la 
multiplication des actions possi
bles, chàque Joueur pourra 
effectuer un parcours personna
lisé. De plus, l'amélioration des 
systèmes de commande et l'aug
mentation du nombre de mou
vement~ du pei;sonnage, emma
gasiné sur Je disque, créeront 
une parfaite correspondance 
entre les désirs du joueur 
et les gestes du héros, sans 
temps morts ni frustrations 
d'aucune sorte ... Pour la pre
mière fois de l'histoire, il nous 
sera donc permis d'incarner un 
véritable personnage de dessin 
animé! 
A ce stade, Je jeu vidéo prend des 
allures de filril de cinéma. c'est 
ce que souligne d'ailleurs Don 

VICTIME D'UN llA YON DE JOUVB«E 
I& OËtlDE, ION BUT Amltn, . 
DE IEVENI• A &'ÂGE ADU&TE 

profit d'une plus large participa
tion créative·des joueurs. Selon Je 
même schéma, on peut penser 
qu'~ l'avenir les jeux électroni
ques donneront au héros· - et à 
son alter ego le joueur - une plus 
grande marge d'iridépendance. 
Dans cette perspective • .les possi
bilités extrêmement riches du 
vidéo disque, ~ur le plan de. l'in
teractivité, sont amenées à jouer 
un rôle décisif. Avec Dragon?s 
Lair, l'auteur de dessins animés 
Don Bfoth ( « dissident » de chez 
Disney) manifestait déjà un inté~ 
rêt évident pour la manipulation 
totale {dans les moindres mouve
ments) du personnage par le 
joueur. SpaceAcè; qu'il prépare 
actuellement, ira encore plus loin. 

Les possibilités du h'éros (régies 
par le nombre de segments d' ani
mation distincts contenus dans le 
disque) y seront plus étendues, les 
situations plus variées et les par
ties plus longues puisqu'une f~s 
sen but atteint le héros, victime 
d'un «rayon de jouvence», 
pourra décider de revenir à l'âge 
adulte· pour affronter une nou
velle série d'épreuves sympathi
ques. Space Ace marquera sans 
doute une nouvelle étape signifi-

- . 

Bluth à propos de Dragon 's Laîr, 
s'empressant d'ajouter que ce jeu 

·lui a ràpporté vingt fois plus d'ar
gent que son unique dessin animé 
long métrage : « Le secret de 
NIMH ». Ce rapprochement de 
l'éleetronique de loisir et du sep
tième art devrait aller en s'accen
tuant. Bientôt, vous verrez en 
effet apparaître deux jeux inspi
rés respectivement de « Firefox » 
(avec Clint Eastw.ood) et de «Star 
Trek III» (qui sortira aux Etat
Unis cet été) ... Cla$sique ·? Pas 
tout à fait. Car, dans ces jeux très' 
spéciau~. touchés-par la grâce du 
sacro-saint disque laser, le terrain 
d'action d:u joueur sera le film 
lui-même, dont certaines séquen
ces apparaîtront directement sur 
l'écran! 
Ce mariage des jeux et du dnérna 
ouvre évidemment de nouvelles 
pèrspectives. Mais il ne doit pas 
faire oublier la spécificité des jeux 
électroniques : l'interaction. 
Actuellement, comme nous 
l'avons montré, le joueur est éga
lement le héros de son ·propre je_u. 
Dans les années qui viennent, il 
bénéficiera, avec l'aide des pro
grès technologiques, d 'une marge 
de manœuvre de plus en plus 
grande. Et l'on peut très bien 

imaginer que cette liberté d'ac
tion augmente jusqu'au point où 
il pourra déterminer lui-même 
son propre parcours, ses propres 
pièges, sa propre histoire et -
pourquoi pas ? ......: son propre 
aspect physique au sein d'un 
canevas qui se fera de plus en plus 
souple, Cette évolution naturelle 
se trouvera renforcée par le déve
loppement de ra micro
infor_matique, qui donnera aux 
utilisateurs les connaissances 
techniques nécessaires à ce genre 
d'exercices. Au bout du compte, 
une nouvelle étape décisive aura 
été franchie : le joueur sera, en 
effet , devenu à la fois Je héros et 
le concepteur de son propre jeu. 
Il affirmera ainsi l'importance 
des jeux électroniques en tant que 
nouvel espace ludique, artistique, 
créatif et éducatif sans équivalent 
dans l'histoire de notre civilisa
tion. 
Cette suprématie, les héros sont 
d'ailleurs en train de la crier bien 
fort. Nous avons beaucoup parlé 
de l'adaptation sous forme de jeu 
vidéo de personm1ges de BD et de 
cinéma. Mais il faut savoir que le 
phénomène inverse prend des 
p roportions encore plus démesu
rées! D'ores et déjà, les héros des 
jeux électroniques se sont lancés 
à l'assaut des médias. Plusieurs 
d'entre eux (notamment Q'Bert, 
Donkey Kong, et bientôt Dra
gon 's.Lair) font l'objet de séries 
animées pour la télévision. D'au, 
tres ont choisi la voie de· là bande 
dessinée: aux Etats-Unis, les Strzr 
Raiders viennent d'atterrir sur 
soixante pages de 'superbe.papier 
gla~ et la maison Atari a prêté 
son nom à un nouveau groupe de 
super-héros (baptisé - en toute 
simplicité - Atari Force), dont 
la force consiste à assurer le pro
grès technologique d'une huma
nité plongée en pleine décadence. 
Le message de cette innocente (?) 
bande dessinée est donc clair et 
peut-être prophétique. Sortis des 
racines profondes de 1a mytholo
gie, passés par toutes les phases 
esthetiques, thématiques et 
psychologiques imaginables, 
émancipés grâce aux innovations 
techniques, les héros de. jeux élec
troniques s'apprêtent à mener à 
son terme logique une entreprise 
commencée il y a quelques années 1 

seulement: aujourd•hui , les 
consoles vidéo... demain, le 
monde! 

.Guy DELCOURT 



Qui n imaginé un jour 
de se trouver à la tête 

d'une collection .. 
de ces merveilleuses machines . :. ·· · · 

qui illuminent salles de jeux :: ·:· ··: ~:· ~ ·:, · 
et cafés, /. ~ ~ ~-- · :1 

. 

de se plonger dans un grand rêve ~- ,. · _·: ~ . , '. :·. · .: · 
en technico/or ? · . : ?.=o::~ ... f'. 

Peut-être vous sentez-vous 
une âme de collectionneur ? ... _.. ·: · . . . . 

Dans ce cas, les pages qui suivent < :. · .. : 
vous concernent. - '.._: · · · · 

A condition, toute/ ois, .. : 
d'avoir de la place chez vous ' 

d , . ' et... es econom1es . 
Tout nouveaux, les jeux d'arcades 

ont déjà, une longue histoire, 
des vedettes et des pièces rares. 

Entre l'antique <<Pong» 
et le jeu à disque laser; 

un vrai musée pour fanatiques. 
Jean-Michel Nava"e n'a pas résisté 

à l'envie' de vous entraîner1dans 
son fabuleux ... musée imaginaire. 



:1 

lnspJré pa : .es rrayal):x dè .~o.fl · <>.~lf~siue 
.cnmiv,ersité, .N!ï>l-;11') Bµ$1'.lnell"ta,bJi~uè:1 s·&n1 
P,remierjeu Vid~c;> eomputer ~pace. Beau
coup 1:ropJ~ri avance ·sl:lr 'Son ép0quê., le jéu 
@s.t Ufl é.chec cornmer:cial.;1 

l;t ''''197 \ 
NulJ\>ro~1~u"'9~~i'J' oà "t~ers, NOlan 
Basfînell fonde sa propre se~iét~'; 'Ata:r i 
(~~~J~~).~r;it en J;apon.~i·s;r.,de ~~~eçi. ·~t }:"A:af 
.dans le.Jel:l de;Go)i Il laffce Bong sur.Je mar
c.~_é. Le" ~r.emier"je.u~ Ç};arp~,de,s rernr;>ortè, 
dès sa!" sdhie,• un imii'ien's~· sùéè'è's·. . . 

9r~ph(q~~~,» . . C'..~?P <\!;!s~si I~ r:r~erni~,rjea de 
batp.tllês,·aans l'espace. 

J\pparttio .. . ac ,Man. Lé p·etit.~louton 
Jaune séduit le -g'~aod p,ublk qui ~nJait lin 
y,éi'i·ta:b"1tri • pnenorn~pe.: :a:é s~c iéf~.' Œe's. 
~c;;.raris co,utet:Jrs s,.& mulùplieAt •dans les 
aroéiôês'. . l:::e's" J,~~x ·vidée d'.e'Vi1à[lnen'f .ur'lé 
én0rm~ E:lflkefl'r'i~e;e0m.mewfa e., ' 
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PONG (ATARI): le premièr jeu 
de tennis, pe11t sembler lllljourd'luü 

fort rudimentaire 
aux yeu des adeptes de DEFENDER 

et autres TEMPEST, 
nianmoins l'engouement qu'ü suscita 

lors de sa sortie en 1972 
en fait le véritable ancêtre 

des jeux d .. arcades et d'appartement. 
Le point lumineux sert de balle, 

les traits de raquettes. 
Cette üUe, tollU simple, fut la base 

d'une énorme variété de jeux similaires. 
C'est grâce à la popularité de PONG 

qw les jeux vidéo devinrent 
un véritable phénomène de société. 

ASTEROIDS (AT ARl) : 
lorsque il supplanta SPA CE INV ADERS, 
au hit-parade des arcades en 1980, 

ASTEROIDS 

SPACE INVADERS (TAITO) : 
fat inventi en 1978. SPA CE INYADEkS 

sitw la véritable place des Japonais 
dans la course aux technologies de pointe. 

le tllème de la science-fiction apparait 
sous la fortM d'UM horde d'envahissars 

sur leSIJuels on tin, 
mais qui, eux-mêmes .. répliquent . 
. la vraie nouveauté du jeu réside 

dt111s le système dll canon 
que le joueur déplace hori:ontaleme11t 

et qui fut, depuis, largement copié. 
Premier jeu. d'action à être adapti dans tous 

les fonnats possibles dll genre 
(cassette, cristaux liquides, etc.). 

il préfigura l'avèflement d'une ère nouvelle 
dans le molide des jeux vidéo. 
n prouva aux fabricants que les joueurs 
ne désiraient pas se ct111tonner 
dans les mêmes succédanés de jeux. 
Sa vitesse d'acûon et ses m011vements 
imprévisibles en ont fait un classi1Jue. 
Pour la première fois les joueurs pouvaient 
inscrire leurs initiales sur l'écran à la fut de 
la partie et /il machine leur allouttit les 
vaisseaux sans aucune limite. 

SPACEINVADERS 

DEFEND ER (WULL4MS) : lorsque les futurs historiens consulteront la liste 
desprincipauxjetad'arcalles,üsne~pasdeSOlllignerI'importancedeDEFEND"ER 

DEFENDER 

qui, à l'e:uption peut-être 
dll PAC MAN, 
reste l 'un des jeux 
les plus prisés 
dans les alles. 
Son avt111tage SJU' 
les autres jeux d'arcades 
fut de bénéf1eier 
d'un véritable scénario : 
vouspüotez 
l'ultime vaisseau 
des forces de la planhe 
et votre mission 
est de sauver 
les demiers sarvilltlnts 
des griffes d'envahisse1 
de plus en plus féroces 
La complexiti dll tab1' 
de commandes 
en fait le plus. difficih 
des jeux vü/é.o d'arctu 



DONKEY KONG: 
il est le singe le pbu cilèbre 

de ces dernières annies 
· et parùlge l'affiche 

t111ec son adversaire dans le jeu, 
l'aimable Mario, 

qui vole au secours 
de sa bien-aimie. 

!J,'ÜptoW11ion de DONIŒY KONG 
réside dans le système 

d'échafauilages 
que l'on retrouve dans 

de nombreux jeux actuels. 
n comporte de plus 

1111e grande variétl d'actions 
et, /1Jrsque vous en venez à bout, 

vous avez le sentiment d'avoir 
rialisé un exploit aldllentipe. 

PACMAN 

PA.C MAN (NA.MCO/MIDWAY): 
PA C MAN ne fat pas le premier jeu vidio 
à utiliser le systitM 'ibl lllbyrinthe, il fut niillunoinS 
le premier à appliq•r l'ùllè géllÏllk d'une COlll'U ~l'SllÏte 
arc. sein d'1111 labyrinthe. L 'asp«t sympa a pnit glouton attira la ge11te 
féminiM dans les salles et PAC MAN deVint bientlt le jeu d'arcades 
le pbu·'J'Opulaire de tous les temps. 
li prtNWa également file les jeux vùllo n'étaient pas 
simplement une pstûnl de réfe:u d tk coordonation 
mais tp1e le jo11e11r ptJllVOÎt allSSi faire prellf'è / 
d'astuce et de -réflaion. 
PA C MAN reste ajounl'luli la star 
ilfcontestle dM gare. 
Un sAow TV lui fut mime consacré. 
n servit de modèle à 
des dizaines de jeux similair.es 
mais aucun d'entre eux 
n'eut le succès de lelU' aîné. 

ZAXXON (SEGA) : le grand aton de~ ZA.XXON fat d'utiliser 
l'effet tridimensiollMI sur un système hyper-sophistiqlli 
de batailk spatiale. 
De pbu le$ graphisnus n!stent pamd les pbu bellllX COIUUIS à ce }olu. 
UM autre c/J de son swcès tU)lt à l'utilisation tk l'espace inteisitliraJ 
au profit tk l'action. 
Malgré /fi colilplexiti des """"'""ru, il n'en i/eme~ pas moilfs 
'un desjeu de science-fiction les pha attrayants. 
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• DRÀ.GON'S LAIB (ATARI): 
preinier jeu à utiliser 
le procédé disque laser, 
le succès de vragonts Lair 
-réside à la fois 
dan5 la qualité 
·du film d'animation 
(conf" par , . 
un dessinateur de genre 
de l'école Disney), 
dnns son scénario d'aventures 

et, bien sûr, dans les actions trépidantes 
proposées au joueur. 
Les effets sonores, visuels 
et l'interaction du joueur 
sur le déroulement de l'action, 

so-,it les _garants 
d'une épopée inoubliable. 



/Jf};5 ~ (fj} [j/jJ [)g{lo 
la sciene•·fictl~• qüi ,..,. fun d<S tlù""'' les plus répand•• 

dans l'univers de,sJerix-dtar.cades . 
"""'a off•" quelques be•"" qi<hntlli parmi lesquels TEMPEST, 

dont le systètrte graphique fai'tjig14,r;e de modèle, 
. GALAX/,l.N et GALAGA; émulei'·illl SIMCE !f1J1"41ll!RS, 

TRO N et Dl SC 0 F TRO N, meilleure adapW tio•· tle scénario de jiJm en jeu· dllJr<ad«; 
avec, bien sûr, ST AB W ,4RS 

dont nous parlons plus longuement do•• la nJirique •Service compris• de ce numéro. 

81 









ACHATS 

A39/11 - Achêto bone •de Oooley Kong CSS 15 F Atll<1e 
jeùX CSS + modules. doone1 11.s.te IVtc ptik, fépof\se &SSIUfée. 
Ecrire• LEUILUER Nicolu, 51, rut Peul C4zennt, 76120 Lt 
Gtlnd.QulYily. 

M0/ 11 - Sl4>9l ~ Chtrc!>e 'ICS Alan +- K7 Qloppor 
CcrMWld -+ Dündef + rEnoce C0t11e-aa.aqi..e +- mar.ue 
~ pou la - scmrr4 de 1 OOOF Jeon-fnnc;GiL 
T4L : 008.54.22 tt i bilnt6t. 

Ml/11 - Achèle console Alan 500 F •··~c K7 ou ccnsole Co
leco. A dlbatue avec odap1at•11t 1111 Mlll1e m1m Are<1de ûala•a•. 
Coleco • Space Laser • War Skv A!tack de Tomy. bo• étal. 
81DOUX. Hl. : 847.95.29. 

Ml/ 11 - ~e i !""' ird11sw.1 KI Rol!el (je>JX de deSl!IJC. 
- corrl>ol """1. œ.rses ""'1J1ts ou motos! F-OIHET R .. 3, 
""EuNbt-l, 87100Umogts. Ta: (55ln.10.30eux 
Mutlldlrlpu. 

Ail3/ 11 - Acht:e toute bon., Alan Achète Moonpatrol, s .. 
pe1cobra. 0-B<n ou autr ... V111dJ ieu TV N/6 Ha•imex +- K7 : 
Spo<ts. (10 ieuxl ., Stlbmarioe 16 Jfuxl Pnx sacrdié poor le tout 
! 295 F !valeur 700 F). 80 F la K7, OAUMONT J.-M., ose. 20, 
n" 194 Montifort. 34100 Lodh._ T~: (67) 44, 19.10. 

M4/11 - EIUd:aitai:bèceà!l.Uproc'""'"6d"•~lacon5Cit 
ces Co1eco .. œ u ~ -11t • p.,... 1-2us 11 w 
atrordl...,,...ru ou reg,o,. d"Aituol à Cl'"")' P= de se ror> 
co"1e< ftrJe oHre chiffrée à Mlcl>ll. T61. : 547.10.98 dl 18 h 
à 20 h. Merci beaucOtJp. 

M&/ 11 - Achète à ""' modéré bonn •de de K7 CSS Donkcy 
Kong pour Coleoi PRUVOST P11<1~ 77, evtrnut Vant Pa~. 
62300LtrnL 

Ma/11 - Acli:e K7 de""""'"' an pm:.pe du IOCl:'n roi« 
11.Yd rocl, prix pa$ uop i!~i. Pmt en dlalge dt< m a·..,.,. 
1'(11!11 """d°"'IJJOS «<'. ContactR RASTEUO ~. Grl-
9"'"'• 73200 Aubonn111. T61.: (79132.00.31. 

M7/11 - Tl99/4A malgré l'a11ê1 de fabrication, le s11s eçne· 
teur : matêrlels el œnOJches log1C<ol1. LEFEBURE Claude. 5, 
111'1 du Boil, 28130 MlinttnOll. TIL: (37) 27.62.32 ou 1501 
51.65.U. 

M8/11 - Che<cNI Z:X81 1 Io OO 16 Io +- prgs + K7 + 
adaplat"' ,-..,i.qœ F1Jte ~ 1 polJI ""'- Adlè:e pai CCIJt$
~ p obigl. Pa-. ITllS de PQ<1 Mtrd d'mra. Ulgm 
llERHOWN Ctô'ic:, 7, rue d11 lrit. 03200 Y-rdly. T~: (701 
31.81.96. 

M9/ll - Ach<te coosole cas Colocovislon IOUS modu~s et 
U Y1nnlck OR LEACH, 4, Cl!6mln daa Rodl11. 91100 Cotblll 
Eslonnl. T~ : 496.49.07 ll>'M 17 h tt W.E. 

A50/11 - Aàlé:e pc>J! Cdeco 11 Alon v ... Stalmô~er. SlllOt 
b~ Mrs foc Man. Plioent>. OOlelo. Vldeo Oiess. Otmort 
.olNCl. Ml ûan>al\o,-Sde rAitl'e te<due, P""1« l'lclol, 
WOlld End, 1ùYe< Raid. ZàlC),Ctl, VefmJte, Co$mJe A'-· M ,.. 
Command, late< S~st. Allarli$.. P. BOU, 2 Ame Macobou, 
97280 V1uclin. Mlrlinlqut. 

A51/ 11 - Aclltte «lllsole Alari 2 600 à 700 F ou coosole Phi· 
lips Vid4opac à 600 f. S1 peull>~ rlg•on p.,. M. Blf1Jand 
HUTT1N. 73, ruedlS...-92JOOGerchlt. T4L : 7'1.41.60 
Mord. 

W / 11 -kllfte OOllSOle de Il"' YCS Alan 2600. <:1lmjll« 
d oogone, sans K7 «en bon état, enlre 700 F et 9SO F. S1éph1nt 
EHRET, 643, bd Grignan, G-O*ÎI du Mowilon. 83070 
TOtllon t..iu. Tt!. : 194) 41.03.74. 

A53/ 11 - Achète K7 Mattel Ooojons et Dragons 190 f , Zaxxoo 
180' 230 f' Pilla!l 190 F, lr.OI)•• 130 F. O·Ben 200 F OO doont 
en 6clial'l9' K7 Slar Sub état '*" BUFFR lllmwd, ... nut 
Jttrn Jawh. onoo s-1 St·An!Uol. ra : 11s1 54.71.73 
heur11darepos. 

A54/11 - AcilètepourVCSAtanla K7 a..ici:ro<Jl'""n-~ 50F 
FRAHDIHO fob<a, 3, not d11 4 S.ilOOI, 69530 Brignais. 
Tii, : 1741 805.32.71 1ntr1 12 h Il 14 h lltlf eamtdi Il 
dimenohe-

A55/ 11 - Chercha s""•"" persome pouvart ""' '•ndi• ZX8 I 
pour 150 F. Rerrllourserat lrlJJd . .,_ !. NŒDOSZEWSKI, 12, 
ruo St-l.turMt. 50500 a..ntillr· 

AM/11 - Adlê:e !<litt K7 CSS pm un peu JllCli:J$ che< bon 
ét« 1C ~. avec K7. K7 bol\ ttll Urger; Ectirt i llapliell 
GIACOMlTTI. La Fetoll Le Font1,.1, 38120 St-E91lve. 
T~: (7e) 75.33.59. 

A67/11 - khête K7 Z:X8116 K1eu11e1touslog1<:ielsa1nsoque 
matêne1 pér.,iiénque e• bon état. FRANK. T 61. : 535.34.24 à 

"'"'•'• 1911. 

ASB/12 - Aclli1e X7 potJr çonsole Co~oo 200 F !sau1 Z8'11Cn, 
Ydy Bug. VeJY.ure. S<ht1oompfL Po<er) DUPRE Chrl1toph1, 
Pha,..,.cio, 74920 Comblou1. R6ponso 1S11do. Hl. : (50) 
58.64.70. 

A59/ 12 - CWt1>e ces Cdeamoon bon êta••« x1 <1e pil
lbe!œ- PrCtm:>attê !l MSI ~ nt.1~7. ptlJl Il°~ 
et K7 kan Toger~••n. Aa'°"""'· P.,..., ea: Enwytt lîot1 tt 
prix à Sy!Ylin BAUVAlLET, Ecole du PM. 91150 E11mpaa. 
T,I,: (61 494.64.98. 

All0/12 - Ach!JeK7 Porter Fr0119'J "'"" C52 PN&ps. M.'*"' 
Philippe NIEL. Rovt1 do Monde, 48800 VID1""1. HL : (H) 
48.85.35 1prb 19 hour11. 

A61 /12 - Ath!ie Z:X Soe<rurn. C8S """"""""" KI A:Ml. 
Aclham, lma9(, ea: °*"'" - - rcno.r ... <lob 
d kt1~s p!llJt K7 Alon, Ire•"""· CSS Colec..ns.on. OMI 
LOOS. V.V. do Ton9r11, 41, 4000 Lit91. Bolglquo. 
T61. : 041.250-381. 

A52/12 - Achète pour i. cor.sole Cole0C1V>s1on toute• K7 !1111! 
Don~ey Ko"ll Faire offrt à Chtillophe OUMON. 50, bd do 11 
R'pllbllqu1, 59240 Ounltl<qu1. 

A53/12 - Ac!l!:e lél. coosdt ~i.tel + X7 . 800 F Vends YCS 
Aqfi +- 2 pa-es de poog"'°' + 1 KI -800 F. YeJJs ..,. .. .,.... 
li d8 150Fà 200 f VllŒHT"' F1WICOIS. Tii. : 521.3US. 
Rotny..--&!it. 

A84/12 - Achète K7 Manet ou co~ti<!s à pnx raisonnable 
!\JI A;x-en-PrOl'!flce. Hl.: (421 20.23.47. 

A65/12 - Aohéte p!Ofl!•llYl1es de"'" "" logicoels pour One 
148 ko pas trop c-. CLA8ASSI Dt.;d, 19 bis Hlmoeu do Il 
~. 91650 Breuilllt. Ta: (6) 45$.58,47 11>th 1811. 

AH/12 - Adl!ce lts S -·Til pour 30 F tcriro out"'
phonlr i tvon IDOY, 12, ANt du Prunier Hardy, 92220 
8.pux. T4L : 655.40.89. 

A87/12 - A<hé•e K7 lolattel DorWn> et Dragons. e.au1y 111d 
the Bea:SI ou .autres a\'tflnllts 250 F pièce maxi:mum M. D1ny 
SE81UE., 18/23 bd Albon 1•, 59650 Viltntu•• d'Ascq. 

A68/12 - /diète pour Tl99/4A magnéro K7 el mini mémârt 
M. GOHZAl.VES Emilt, 13e, rue Solvld« -·A# 71103, 
Nenterre. 

A69/ 12 - Che«l!e disl.- 2 pour ""9 .. 2 à moins dl 1 500 F 
Chercfte monileur ven pour erw11on 300 F. Vds prog1ammes de 
jeux pour Apple 2 ou Appla 2• 100 F la d1S<1uell• doi.èltt lace 
Jeux style Chopliltes. Apple Penic, Gobble<. e1c. Phlll!'P• CORP. 
27, rue Emile LMque, 92160 Antony. HL: 70:Z.2U8. 

AJ0/12 - Ad>ètt pour l1i04ll$ de 100 F K7 Alan Oodg'em 
l'ht:tu<(-.. liab<•a. • PoS5bie f ESS!nie pour !dit! 11 

- · """""" encote ... ,... de Ocudanl. Mela d'-. 
Ptocol LEl'!llNCE, rut du Moulin Choislhr, 91410 Dourdon. 
T'L : 459.70.37 OPfi< 1811. 

A71/12 - Viflds KI Matte! BaM1ng 150F, OemooAttacil 300F. 
Tren Deadly Dises 200 F •insl que 1eu Matie! IMellivision 1 000 F 
81'0< 2 KI A<hè!e K7 cas Colecovi~on Tél.: 176152.24.13. 

A72/12 - Rec!leœhe ou khange con:re 1 jeu LCD Moll=ei 
Game+- 300F. l fJC>pef cW.11 F<t> de~ Prix 
d acha! · eœ. 300 « 400 F DUPOHT S.. 2. not llaphMI 
"-· 13250 c.a ra: 1421 ouu6 .,,, .. 1911. 

A73/ 12 - Uige,_ acl1ète con.de dt ieu• Alan C- ou 
lo1~livision avec K1 mal!lmum 500 F. Eric MEHDUY, 22, rue dv 
Pomml" Rond, 95240 Col'ntUlll-en-Pariois. Plh d'Arven
!tu~. Tii.: 13) 978.06.13. 

A74/ 12 - Reche1the K7 Mltlel Burger Time, Chlteau H•rd, 
pas trop ~ si po$111>1t Vends U Roul!lt! pour Miual 11 J9" 
~'in:endo dc>Jlle êc:ran en por1ac u de nm:ll5 Oorltoy K"'1g 
!me pile$). Fnnc;ois SO..NEVIUE. fom>;n, 25MO W... 

A75/ 12 - Ch .. cht gioérNC donaleUI TI99/4A"" Cric Oti PoS
ll~ln! d'acll.r. inrer1'\lr 1 600 F SOMMER Benoit, 2, rut dt 
l'AllOl:iaôon Fonci•re, 51000 ChilonJ1ur-Mwnt. T6L: (2SI 
64.09.45. 

A76/12 - khéte KI \ldéopoc 1e1 25 ou CS2 n,zo 20 ou S 1 
ou Space lnv!ders, la pic:e "'°'"'dt 100 f GAVINET Franck, 
112 bis. not L Augusto llllnqui. 93140 Bondy. T4L : 111 
849.14.83. 

A77/ 12 - Oterche à acheler une t.olel!Sioo d• ..;.,...,. 16k 
(ou plusl pctJr Sonclaor ZX81 . T 4L : 028.06.30 "' ,_int, 11 
aoir i fMrtir dt t 8 h. 

A78/12 - Achê1e ""'électroniques d'échecs eo boli état , M!
~1sto 2 "" 2S, e!Wiron 1 000 F et Méplis!o 3 enut 1 000 F et 
1 W0 F max. AMINE. T ~ : 857.66.37. 

A79/12 - - K7 ..... VlllQUllll, AaM9oo Pm\ R"" Raal, 
150 f maio. Fr"'6ri< BOMIOT, 8, ruo A1b1r1 Illy«. 75013 
Pell. T'L: 535.39.28 1pentrdl18h sauf ltrnlldi 11 oi
m1nch1. 

AB0/12 - Ur9eo1 aeh!<e Jiu 1éll modèle "°" l!I blooc. R!I, , 
Tlftje• SD 90 marque t I TM C. t + Kl Super Spe~<I pour un 
p1111 maxunum de 300 F UwMt MAURIN. 94. quartllf Lt 
Plot.StPti<ltdlsVilul.3~Soindres. Tél.: IMJ88.12,SO. 

A81 /12 - kllllt console Co'ecatoion à p<I~ imérem~t + KI 
d'o1iiJine [env. 1 200 • 1 300 F) réponse assurée U1gen1 Fran-
cois BRAOUEZEC, 65 ............ BotbuSIO. 59880 S.lnt· 
Saulw. 

A82/12 - O!ett:1>t li Plc'.>11. Zmon. S- Cct>t._ Oontey 
fDrQ. """ vcs Alan à Pl" lf'(ft ........ OIMt< MOOUN. 40, rut 
d'Artois. 93180 ~ T~ : 111 303.01.30 11>ti< 
1811. 

ABJ/12 - Belgique, ochèle l7 pour \rtS Alan !Alon, "'1l~SJOn. 
CSS, Parker .. .! bon pro~. bo• état Envoyei looe + PflX. MATHET 
Phi6ppt, 46, rue do 11 Strodon. 8430 Walcourt, 

"84/12 - Cll«tftl adai>t.:eur li pour cor.sole C0'4CCMsion CSS 
bon état + X7 .11 .. ou KI CA>leco. S.V.P. le !OUI !*flop dier, 
carie œ.,... PIS 111 l'or. M...a ! Ofie pour IA•...., -""1C 
F*' offre i ChrioUon STERBA. T4L : 191) 22.83.32. 

ABS/12 - Adlètt KI ~nef occ. bon état 100 F/polce maxi 
{av«: noocel Tt1111~. S~. R"'rsi, Utopia, Triple Action, Frogg, 
Snaf\t, FOOI A""'r~ . Baseball. Go". a.trgemme. SwordJ end Set· 
pents. Poter Bloc~ J•ck. Donneui Rora1. Baslst. Eehanoe SOJ<e 
élai neuf dwble emj)b 00<1t1e 1 K7 ci-d•ssus. Rôger HAGEGE, 
4, ru• dt CritMI, 75019 Paris. Til. : 241.67.42. 

Atll/ 12 - OIStlle Pl''°"" qui ''""!Ill K7 ~leltl (8"90'· 
IJ!re, Alla."C?>. 11< ) 100 F Tii.: 973.83.61. llrfl'IL April 
1811. 

A87/12 - Redltrcho X7 Alari mO<Uf pnx ou peut !chan9e1. 
Envo•l!r prOjlOSlllOnt et 111veloppe·répçnse HERSESSIAU Otniol, 
6, ovenue An>tole fr1nc1. 94600 Cllolay-11-RoL 

Atll/12 - S.vousêtff{)lt..0s devendle,fai:hèlevosK7 Maual 
â 50 F/ pièœ. Ecrire l AllJr>.Philippt OURANO, c:lllmln dt 11 
Mpub&qul. 13420 a.-... T4L : (42) 84.29.68 IPf'i< 1911. 

"89/12 - - Pf<9'8lll"" de ..... pour illlQlt 11' ou ()OUI 
M- MPf-M Mere SORAOUI. 14, rut &noet Plidlori. 
75007 Paris. T61. : 706.24.33 1prk 17 h 30. 

A90/ 12 - U1ge111 cheoche console CBS avec 2 X7 pou< 900 F 
.., iats. Mercid'81'anco. M. GUILLOm R .. 13, rut du Docteur 
Pltrrt Emlll Roul, 71120 Gd-Ouevilly. 1'1.: (361 89.46.17 
aprio 1811. 

A!ll/12 - Adlèto X7 pcr.1 conoo1e eoie.- à des pnx ,....,. 
~ ~ CALMAT, 84, "" dl .._ 7500$ PoriL 
Til.: 548M.11. 

A92/12 - klllta K7 pour .llJ!ri, F•Qll!ler. Oonkfl ~· Phoero 
(prix à discu:er) eu êella"lt awes K7 pour VCS A1111 M. LA· 
HOUD •. 171, quel du Dr Duvaux, 92800 A1nUrH. 
T'I. : 791.09.03, 1ntro 19 h 3() 11 20 h 30. 

A93/12 - Rech!l<he (1 pOtJr Manlil an bon êls. pm maxi 
120 F n q.11 phococopie de n<Ue locAball de Mo:ttl, ongonal 
perdu. lh!a. MOHTFOAT Pltilippt, lt.M l• -. Bt 8 rf' 
17, 24000 PÎrigUIQl • ...,_ T41.: {Sll Ol.1U1. 

A94/12 - killlo ZX81 MC orogrammes !en !Ml Merct U1· 
ger(. W.... TABAZONI, 48. "" ~ 31 06c1"11>fo 1207 
Gtnive.&liS11. 

A95/12 - Ach61e VCS Alan°" pMÔI échange COl'llrt Poe Man 
lt.ansayl + Ocnley Kcng double écran. valeur 400 F +- 300 F 
= 700 F. JEAIHUC. T4L : 1381 85.S0.08. 

A96/12 - Ad*' coosdt Ml!lfl ITl5X. 300 f 6.0C eu Wll> X7 
car ljœtn œm.ri P«1dlrf1 le l'Of90Mt itêttu41 itu N!fllendo. 
!unie Bliigt POtt ~ boer> û. BAUDtl Clriltopha, 24, rue 
du Bocque~ 71170 Ulllôo- fc«e tn dorvian1n'de18 Je 
rappellerai 

A97/12 - J'aelllterai1 un té'.évise\Jf couleur! bas p11< (&11x 111v 
de 500 F) potJr ma console. Urgent. EcrNti do•• tOtll 111 eu 
1 R6my TIUCOT, ·100; ""'""' PIUI PainloW, 94290 Y-dll
-*"lot 

AJll/ '12 - Adl!te K7 CSS Coleco à boo pm et bon••• Vr<e 
u mn 2 600 · E.T .. ~- Beaert. S9'co 1-. Dod-
90'm, C<wnba!. erue 150 11 200 F. Prix à dfbattlt + >ands les 
bcites. Thomeo ROCl!OT. 28. bd St·Glrmein, 1$005 Paria. 
TIL: (11 354.80.Shprh 18 h 11 evant 21 h. 

"99/12 - Eludiant, cherclle vendeur d'une Tl 75 !orcien mo
l)élt) peur moins dt 200 F Ecrio-t à : MORENO Domlque, PIM 
du Rh6ne, lot. FIWI 84370 BadetridlL Ne pag ~r d'ins
crirt wue ad<esse corrc>l!ct •le C2S écbé3lt. votre 161iphone 

AI00/12 - AdlÔlttO!tH UpoorCSS~lw!Ooo
loy !Cong. Spoc1 P;noc. Vtnan. Zaiouinl à ptJl PIS ttcp &m. 
CootaCW St6itltona OU BAllllY, 44, "" du °""'11 Flnio, 
38100 Grencblt. Til. : 178) 47.87.42 1prio 1111. 

A101 /12 - Veods K7 UtlJlll' potJt Man•l·â 150 F et aclWte K7 
Drawla pour Maual au mirr• PflX + ,.,'lie de « Elearome 0&
teœve >à 160 F Allaire en or' Arnaud DE CtlASTENAY, 21, 
rut du f9 PololoMl«1. 75009 hriL Til.: 87US.21 -o 
17hot20h. 

A102/12 - Hoc> 1 --·JO dieKile t7 pour Veat,. (n·rm
p()llt lt$Q<:elle>I i moin1 do 200 F. DMwldtr GUllAUME. 
Til.: 749.52.21. 

A 103/12 - A<:h!te Baby Foot de e<1fé d'< oecau • OJ boli IM. 
Habiar si pessib1e Ptos ou bal\lietJe peur facdnés. FERllAGUO 
F11><a, 84,"" dl le Pl1<ro Rollot. 77340 Pontault Combtult. 
UL : (1) 029.68.81 1prb 1211. Merd. 

A104/12 - P0$1t1seur V<féopac +- (;7 400 cl\erel)e ou achète 
d<x:s sur le ba11c ou doc sur ta G7 400 at cherche jeux élearo
~'"" J)IS 1rop ch .. (1()() f) Me<ci d'av811C& I DETOUCHE Oii
""'· R""91ri11, 021~ VtMnL Tii. : (23198.17.37. 

A106/ 12 - Acl>kel7C8Sou,,..,.iunl!rillno!ttml'iinfirit<t 
a• prix dt ,_ !Moon Pwol 300 F, Polo Pos.cion 300 F. atc .. 

'N LCD. Mano$ Oemtrl fa<Illl'f 150 F '°"bi11 d' .... ~. 
T61.: {11 708.80.44. Mttci. 

AI0.112 - klllle YCS Alan !mima sans canOtJ<he~ OJ ordo· 
natour ZX8 1 +- 16 l : 500 F maximum ou échange un des deux 
contre wan:man Lal\S8V + minis H.P. + 1t•nsfo + casque 'et 
jeux élt<Wnlques Merlin et ..trodome de Matltl. S'- i 
SNt4 HIM, 1', rue du Mlll. 80140 Liencourt. 

A107/ 12 - Achltenw>m!moireenuisbonupourn99/4A 
400 F """ 11 tout Pfi9'ilM10 OAURfS &tt. 13, ruo H4llno 
Boldw, 17300 Rochlfort. m : {411 99,87.41. 

A108/12 - Achête pour collecooo, pe1ns 6crans de itu11.,J dos 
OpS ~··do K7 Atari, ACGtl'B dons. Enwyti Vot propoti!ionl 
i Chantal OUSSUEL, 127. "" Clmllll DMmoulln1, 80000 
AmÎtllL 

A109/12 - Utgert Vends YCS + K7 Combol. Pot Man.~ • 
feodlf, S1at A-.: 1 500 F. f'ossibàj détail YCS + ((lmbat • 
1 000 F A1Att$ K7 200 F[piJœ. ~ ~ de K7 
Répcn$e 1SSU<H 01Mtr MUSSET. 34. rue d11 2 r-. 
Merolto. 51300 V°!lry4Hnnçolt. ra: 121114.17.18. 

A110/12 - Venda Alan +- 3 K7 !Mm Cme. Adventure el 
Sackgammool pour 1 200 F Achète CBS avec K7 pOtJr moins de 
1 200 F et ocl>!tt Oti !change P CSS pou! motnS de 200 F. 
E<liang1 K7 Aaari CO!tre K7 CSS. SAKHllAN Hlrllh, 138."" 
dl RNoll. 75001 Paria. T41. : 238.10.73. 

Alll /12 - Adlèto 1U11é!o$ de Till If' 1 à 7 pour 50F les 7. 
~ AHXAJ, 20, ruo S1-f--. 16020 hrlL 

A112/12 - At:l>!te 1 iev>tid<pctJr AIJri 2600. 65 F PERRAUT 
Vlnotnt, 21, awnUI Victot' Hugo, 71180 V~
ntux. Tii. : 043.75.87. 

A 1/01 - A(hkt calcultole FX 700 P ~ ou FX 802 P C.sio 
Pri< i diba:tre !mo<OS de 500 FI. Jttrn.Didilr AUOHGUL BS. 
bd. Fax-Mortio.83700&oirrt-RaiN& ra : 11"Mll2.23.40. 

AZ/01 - .Adlit• ~ de pardi +- CO<don magiiélO +
manett .. d81tux pour n 99/4A. 111a>inum 500 F. lrldltl OU. 
VIER, 11, 1wnU1dlll Jecott1,30390Arlmon. Ta: (1 .. 
881 57.43.28 (aprb 18 hl. 

"3/01 - Utgtl'tl 1 Jt recherche les pelJt$ 6cr1111 q,, u trowern 
au dos des bobs de j"1x pour VCS AIJri J'offre 10 F par pelit 
éclan Eric COURAGEOT. 2. "" du Docttw"°"""" 10200 111r--"* ra : (lg.251 21.Jua. 

M /01 - Acllê1e lio~ compleu lat sw en.,.) de po-
91ammeJ l!.diquH de qua!itê pou: P«ari 500 XL l un pm itio!dab1e 
lgratvu égtltmo,_ ecceptésl. Oldi• FUING, 3, rut dl Spte
bourg, 87800-. T41. : (18-88) 33.81.29. 

A6/01 - kllll• cartOiJChes ces pOtJr YCS P«ata • cherche 
person .. lomt>l'tl un clib à Toulon lclub :i..n1. C,.tl CAaANIS 
LI 811dcfo·NIU\l1, quortltr Olffi. &SI 80 Olllovl11. 
Ta: auu1. 
AB/01 - Acllitt K1 pou< YCS Al!ri • ao.is « 0tlg<ll!S. Tu
tantham 11 AvenlUl!el$ de rarc1ie pelWt ..., p&s au-delà de 
230 F Vend1 Combat 100 F. Rodolphe DAMILAVIW. 18&. 
rovtt dl rE"""''"'' 92500 R~ ra: 101.ou1 
(1prl1 17 h 301. 

A7/01 - Ad>«e, à p(IJI allordable, Modem pouvllflt s·adap1er 
S1JJ ZX 81 Ollvilr lfRNARO. ~ Ferdl ~ 
-- 01eoo v.....e.ine. ra : 11 .. 11118.22.01. 

A8/0I - Actlêt1 SV 318 a,..... YCS P«en ~ llV831 
-t Combat + SP 1!11'aders +- Po: Men +- Pelan +- Pllle Pcs1lon. 
le tOJ.I en ris bon état « $0U$ 91re1111e : 1 690 F à ~bltve. 
Vends éga1..,,.n1 MX 31 Moiob. Trè< bon M!M et sous garar1ie : 
650 F. Tlt8AUO. Tii. : 045.13.84. 

A9/01 - khilt z:x Spe<trum 16 eu 48 l . - flO. 
DlllGUES, 37, rut du ~ •• 68200 C:O.O..W· 
Loire- T41. : !1Mel 2U2.21 {fin dl-~ 

A 10/01 - °*"11 tl!Nsioo cœ'""' ,. .. pnst Pjftel, bon 8a, 
pas tl<IP chère 1- 700 Fl. S1 Pf>l$'llt anccra garama. s,twin 
BAJITHES, 6, roUlo d'Et 'ch y, 11 HO Villoconln. 
T~ : 080.39.49 (oprk 17 h 301. 

All/01 - A(hèterais KI les Aventuriers 200 à 220 F. Vends 
K7 /<11t Slarm1S1er , 250F. Saslel : ISO f, F<>OI : 160 F. Ser· 
wt. : 250 F Men; LE 80ZEC, 19, rut du Dr~. 92170 
v- Ta : 114L00.01. 

A12/01 - Adlèto ll:A.l fllltériol pour n 99 4A en llts bon itJI 
e1 pnx lf!l4rassan1 M. MOHTERRA. 3, - Cllooltf'lllt, 
89430 F .............. T4L: {1 .. 78) 5',ot.11. 

A13/01 - A~t• bohe d·emballage dt <OOIOlt P«lllÎ. Vends 
deux consolts Alan : 1 000 F Pèce ldtull cassettes l&vrées S'lec 
l'appareill. Achiet U to:elliv~ion : le tt1111is, Prix à débattra. Il. 
FllAHÇOIS. Tii. : 528.3US (Rot!1'f'lilolol. , 
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A14/01 - E1udiam acllO!e lltllllfr oemion 4 jol>!!IJrs, 4 H'PP«s 
oe pr61•rente. pr"' mai•mum 1 300 F lméressé U recOJ11e1 
IUtJ + AaMsîOll IEn!Uo 1 (IM"""' ; domcie indusel M. 
8ACHOfn. 4e. Nt-· 91520 E~ (proL ArpojonL 

A15/02 - Aclléte K7 fac MIA. ~. ~ JlCIK condt 
Al.,, 2li00 · 150 F à 200 F M. CASTEi. 7, rue Donton, 2'113 
Auditmo. 

A18/02 - Ar:hil• ~7 PG<Jr vcs Alen Ac!1vision. Deça1hloo · 270 F 
mexlmum 7, rte dt l'Ob"l1qu1. 77120 St-Auguttln. 
T"- : 403.23.79. 

A 17 /02 - Achète Ont 1 48 K + cordon Péo:!i fi Osl>ome 1 
PWJMn ROCH 82-44. bd. St-OtM. 92400 Coo.Ro.oôo. 
T"- : 788.73.48-

A11/02 - Ar:hé1• calcularnce FX 802 P an él3l correct. ne 
d4passarA pas 700 F. CllriotOj)llt LACROIX. 2. ru. du Squart
du·Vt•ln. 78200 Mlntn4o.Joll1. T'L: 094.76.32. 

A11/02 - Ar:lléte K7 compal1bltl$ Mattel Pcpeys, Dragon lire. 
Draa.li. Jungle Trouble. S-.orda Il $trpenls Allanl!S lœ Trtct 
Tw"""1n. Pif>I. U!opll. F~. a Bell. lDc\'n Chbe. Sna!v 
~ + moéiJe ln!eliNcoce I+ K7 ov œv. orliN:!Ul M. 
f~ 1, ... dos~ .... 11000 c.-

A20/02 - ~· jeu At>n bon lc11 650 à 100 F Je vMf41S 
aussi 1 K7 • possible. P11c11t RAGEAUD, 3. ruo d'Anjou. 
44400 Rnt. 1'1. : 76.17.69. 

A21 /02 - Achète pour Tl 99 El<lended 84~c mini-mémoire "" 
11rtece Socam modules ., progremmes PHCal NAI.. Bois-St· 
1.ovit. 44700 llrYllllt. T"- : 11MOl 94.07.83. 

A22/02 - -. K7 P.....: et MJl'dl Man + E>1~'xled B4SIC 
peut TI 99 4A. 84s plie. Vtnds c00$0lt H..,._ SOO 70 . 400 F 
.Mr&no POHTOISU. ruo do 8inlllb, l3500 lnoR. TIL: 111-
73119.14.84 (1pr .. 18 hl 

A23/02 - Je<Jne mordu inl<>rm1<1que (14 ansl cherclle persoMe 
soldlnt son AW• 2 + ou 1• + unitl disquette pour 6 000 F 
maximum E111 neuf si poSS>llle Pitrro GARAMPON, Oomptt
zilu.$t·SMn. 38300 8ourgoirkJlliotl. TIL: (11-74193.48-92. 

li.24/02 - Adl!'.e......, 800 XL peut 2 SOO Fou écl'""9f.....,. 
N."1 YCS + 8 K7 1-. Su1>e< C.00... Pole Pcùion. I + 
~ + Uyboa<û co111ollers ou achit1 Alan 600 Xl pou< 
2 000 F Wilfrid MARTIHEZ, r•~- Plttdil. St-Roct. Wt 
C-13, 1311ClO Mlr1iguH. m.: l1M2l B0.48.28. 

A.25102 - AcN1e tou• livr., ou r...,.s concernant 1'<•6Nteur 
Sanyo PHC 25. V•nds ou échange Kl : Pac Man. Guerre du feu. 
Pendu. fraoœ. Pnx à débaclrt Lofe NORMAND. 8, _,. 
d'EotoM, 35100 R- Ti.: 1111-99150.04.52 llibra rt
pool 

/Ul/02 - Ar:flète entte 30 tt 40 F c.1on ib1té de VCS ou 
Alan 2600. Achèle égaltm!rt S1ntlair ZX 81 si~ pour 300 F 
Thiltty LIEVIN, 17, rue Soint·VincM~ 10370 VilltMVU·ll· 
Gronclt. T"- : (16-25) 21.31.38 (1prh 18 h 30). 

A27/02 - A<:hèle K7 pour Mand dans heur bo~e tt plaquettes 
l)lutiques. Dookey Kong. 8 17, Sul>Hum. Sea Saale. lhoi>a. 
vecuon . 150 F pa. Fipper 200 F Fr6diric IVANIEll. 
TM. : (11-3) 986.02.14. 

/1.21/02 - Acliête cakd<!le P8 100 ou PC ISOO, el<. 200 F 
avec ~ d'emploi Si rlponst llMM•e. doMt en ~·un jeu 
jjearonique. type Bearn Gala>ian lpri>< d'achat . 450 FI. Stlphont 
BEllN. 66. avenue Joffre. 94120 Fonttnay-.. u1·,Bol1. 
T"- : 876.13.32 ('1'ri1 18 h). 

A29/02 - Cherelle air11o!o de JOJX l'6to C8S Coleoa.'ISlOJI prix 

~= ~~ ti:-r::=.:.~:!1~ 
TM. : 571.73.29. 

A30/02 - O>erdle persoMe 'IOulan< se débarr..ser de TV cov
teur en ~ ou acilête i bas pro en âat pour j!IJx 'llCléo L!•ec 
,. ~ prise Pént<!l. Récupère '°"' ~ matoriel électron<que 1 
bas pr11c. Br~e RIVIERE. 217, tour Kenntcly, 59120 Loos. 
T ... : 111-211 06.16.72. 

A31/02 - Achète x1 ces l$1U! Dookey l(or,,J. Zroon. Doni:ei 
Kong JI. Golf v.-eJ !! K7 Pr\JI ~MC la OOMO!e 
Ccltco. Pnc r"""""lllf P. THOllli. 197, RIO St.Joan. 14300 
c-. 
A32/02 - ACl1éte T 07 ou C6S Colecc-"'on avec ITMJie tt 
matlritl compalible ....e M1Nlel Yenic OftLEACH. 4, chemin 
dos Rochff·St.JHn, 91100 COfbtil.fuonnaL TIL: (18~1 
uè.49.07. 

AS3/02 - Acllète On: 1 48 Kou Spec11Um 48 1(.,; PoS~.ble 
MC ~"" ou Secam. Pa~ .. êta P. VAIOIE, 25, rue do 
T ... aint. 281101.-. 1'L: (11-37135.22.85. 

"'4/02 - et~ cassette Col«o. pu lllSOMaè!e : Team. fi. 
lcte, Rocky Faite offrt i Frl<Uric Zl'9ERLW, Cit' Marcal
C.c:Nn T ..... 4-933. 93700 Drency. nt. : 824.70.63. 

A36/02 - Acl>ê1e ext•••on l 16·32 ov 64 KI à bas pnx ou 
donM. Qierche êçalemeJll programmes de lout genre, li~•ngi ou 
Kl. un joystic~ pour ZX 81. Ko P'npillllques à bas j)rix + cl>ercl1e 
""'8$0rcl>S lgraroùsl. che<tht kA ovmonli do calte ~,. et '°" M. JAZON. 8. ,.. 8ocMrop. 87400 o.-Jd, 
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A38/02 - Allhê1e pour Tl 99/4A caned llllerlace AS 232. mlnJ. 
mémr11e, ed1or assembltut, modules de Jetll iMtu Turt1els of 
Doom~. scé:iollO pour lt fJU Adveo:ure M. CUVll.LER. 5, aHt 
dit Vtrver•• 91210 Draveil. T6l: 115-061942.42.74. 

A37 /02 - Adlitt U ,.,., ~ VllS fodbol, FNlt t1t Il 
coupe de Ftanœ 1982 PSG-Sl·Etienoe, FiNle de la coupe de 
France 1983 PSG-Narm. detm-!noie dt la coupo du monde 
1982 France-AFA Fr- LAJSNE, 38, nisidtnca Solntt-aùre. 
78710 La c.n .. st-Cloud. Til, : 918.31.11. 

A38/02 - Cllefche OOMleur d'Alls>ie. de Spearum, de Vic 20. 
de C8M 64 "' de PHC 1b Dlvid PONZONE. 9. ruo clos 
Soupn. 78640 ~1110. Til : 489.38.79. 

1139/02 - R-mo:6'elpeutTI99/4A~~ 
nques. ad. proc r-•· Ott;. LESAGE. 15. ,.. dorer
Thibault. 92600 RutlJ.MIJmeiton. Til. : 732.33.12. 

A~/02 - Actlè1e conso~ CSS Colec• + K7 Dont.y Kong e1 
Zaxxon (ov autr~s) : 1 000 F ma>imum PhilôPpe LEFIN, pilc1 
Vlclor·G•L 21330 LlignlL 

M1/02 - Aohé!OJl1$ K7 pour Alan 2600 ISj>aœ lrwader. R• 
ders d lDlt Alti n·~ pos 200F ~ daosll 
r~ ln!zoi!ol. Ft«e o~ à Igor STEPHAN. 3. rut do Io 
Pointa, 29200 8r1tt. Ti.: 45.12.59. 

A4ll02 - Lycéen che«he pe!$0Me simpatt<que qui c:Ad..-ao 
un micfo-ordin3lar tSectm sans Péntell pour 600 F maiu. Jffn
Franç<>is MEGE, 3, 1v""'t de l'no-de-Franet, 91380 Chilly· 
Menrin. T6l: 448.46.33. 

W /02 - lycétn ach61er .. Ajlplo I~ et e.otOSlOM à priX !Col· 
- Fote oilJI i ~ 8ROCIŒR. 5 t•. ,_ JoM. 
H1itt. 63130 Royat. TIL : 36.85.23. 

A44/02 - A<:Mte co0$0/t '/CS Al311 pro1 : 800 F meximum. 
FridOric MARTIG, 12. ru1 dos Hautes-l'lantff, 77100 C<'9'f
lts-Meoux. Til: 009.54.10 (IPfiS 18 hJ, 

A45/02 - Acllite magn41aphone î Ol Thomson. bon Illat de 
marche 350 F m11.<imum 81noil CIJl!AYNES, 46090 C.hO<L 

AM/02 - Adlêt....,. TI 99/4A Uis bon a.t <- octico Ill hn· 
cas. Adiètecais '""'piSt dl '""'°"'f$de ie'-" n. llag'é~ 
n + co:<b> reiarl rorc1na ... au magœ.op11or.e • Panec + 
football Fa;e olfle i Qwiltcphe MADOURG. 8. ruo dH lllyw
V"1ee. 95610 Erogny. T6L: 116-31 4S.4.45.37. 

A47 /02 - Aeçherche f)trsonne cédanl â bas p<ix (300 F m .. ) 
un ordinateur en irès bon 6tM IApple Ton DY ZXI ou entr!llrist 
chang<am son matér.el. f .rlc MALARTRf, Moison for•d"• do 
llagnot. 21700 Nuitt-St-Goorgn. 

A4e/02 - Aclli:e - TI 9914>. - M. TUllCAT, 
21, 1111· du Sot9tnt-8obillot. 06400 Cannos. TIL :' 116'931 
48-'1.17. 

.A49/02 - Urgent! Che«he ZX SpeclM!l + imçiimaJ11e ZX. le 
IOIA en 1<ès bon «at pour moins de 1 000 f Thierry 81GEARD. 
HLM LI Con!Mff, St·Cltrv11Mtl-Bal0$, 74190 Le Feytt. 

A50/02 - Cl>trthe U pour Atori 2600 Key$t0ne. ~rs. En
lliro. Dec!<!OOn. Supe< Cobra. M ..... 21149 ~ 200 OO 250 F !! 
dJ5oAerJ OO écrarr;e c:omt '""°""' OU ca&Sel!es Phlips 1, 4 . 
6. 10. 12. 16. 18. 22. 28. 29. 36. 37. 38. 39 ou -
Missi Commar4 !Alatll. Cnp!de IAto<t Ll?Ct l!la<l IAct'llSIOnl 
Stfphane MARTIN. T"- : (11-561 06.64.54. 

A51/02 - Achète po<Jr Tl 9914A lnvaderset Basic étendu. Marc 
CHAMBON. 65. ru1 Fronck·Oolmas. i7000 LI Roeheilt. 
nL : 43.55.37 1""'' 11 hl. 

A62/02 - Urgelll 1 o..che ,._ de CBM 64 quo le -ac 
; """" de l SOO F lpon à ma cl>a:gel. cw.-t CAMOZ21. 
Ciao G«Nssietn.38330 Soint4milt. Ti.: 111-76162.30.95. 

A53/02 - Ac:Mte K7 Cent.pldl. Plllal. fncluro. MJ5 Pat Man, 
Raider, Zamn, Miner 2049, RNer Rare!. Q'Ben. Super Cd><a. 
Erogger, Keystone, K41l"" Poo Yan. Gala>jan â 200 F, 6reatout. 
Otrll.!lv. Maze Craie, C1rcus et Nigtn Ori"'r à 50 F. Echonge 
p06$Jb!e. St4phon1 GAMBA. Tél : 116-841 66.25.11 laprh 
17hL 

454/02 - Adi'.e Emrttd 8* 11 mq~ pour li 99 
\ltnd$ cartooclles-VCS Alan 5""" ""3defs 180F, SU<
rrastei 220F. Tennis 180F oufestnxspour 500f CHRIS
TOPHE. T6l: 655.43.54 (Mcntrongtl. 

CLUBS 

Cl/01 - A. [)jan. Oui> Om4ga. crg.me cœrs. suges. verlt 11 
échange de programmes Alan A. OJAN Cklb Om6ga. 2. bd. J.
Copeeu. 95200 Sareoll1L nL: 990.71.85. 

C2/01 - Chorchon• donlleurs qul leraieol jjrâce de m1e«>ord1-
n1t111s pour lormation c1.-. Achac à la rigueur ; irés bas pro< 
fnlmlmll POISSOH. 13. cit6 d• Gland Cloo. 50310 Mont,. 
bowg. T"-: 41.11.5U pordrde19h. 

CJ/01 - Chertht glnlreux donateurs do mic;r .. ord1natG1.<• même 
us.igés pour t-1on club Achal à I! OQIJ"' à Ui• bas pr~ 
Sibtstlln RACltNE, 28, bd Gallilni, 60270 Blmlvllt-Car· 
toril. Tél: 64.13.96 (houros do r-l 

C4/01 - Très ,.geni r C.... '<Ol. le cl:b 1""'- tt """"' 
,;o;o fj>et.I b<Jdgttl cllt<dle pe!SOOOO Sjmpllfvque pouvait faire 
don d'urJ Al.1ri 2600 I+ 1oistck$ + 1 ou 2 K71 Put Mé + 
prime j déb4ttre. Mer1:1 HeNi DECHOllX, 11, rut dos Acocias. 
54330 Omalmont. T".: 326.95.33. 

t5/02 - Clitrche poSilonnés de jeul vid6o. A11ri 2600. 400, 
800, 600 XL Coloco. Matlel, ttc. pour créai'°" d'un club dan$ 
le N0<~Pa~ Reàlerche êg""*11 tOUlts cwe:tes de 
d4étertes ftWQUtS r .. ofh i x..w POOEYIN. 1 a. ruo "" 
11-Hovombro. 59000 u Chapp.U. d'Atmentl i res. 
TQ.: 36.44.33. 

C6/02 - Amis Alan .... 1' désire londef un club du '/CS dan; 
la région de 801deaux·Le·Booscat iécha-nges de cassette$, scores. 
toomois, etc.1. Soutwihe au'SSI parrainage ou aide d'vn magasin de 
iet>< vidéo pour ce club. Merci. Philippe LIZON, 14, rMidlneo 
Godard. 33110 Lt Bovtc1t T"- : 60:68.33. 

C7/02 - lnl(IN11-inaredLibcl/rd6oJ I Un.....,...,,.i 
""JS _..m. - ln """ losaipion • 8 F '°' 4 Qmbres à 
2 F PGK pr6dllont 6crWor i ~ KIEIAD IWoidonce, 
Av. Mont-R1bau. 08200 Niel. 

C8/02 - Cherche clubs dans~ rcQl<l• de Fresnes ou"" Pans 
(Oric O. Philippe 80UCARD. 47, rue de Wluous, 91320 
Wissous. 

CS/02 - A Todouse I Çlub Micro'""' : cours Buic. LM 6502. 
pr-en gr...,.._ ele. (OJnrut VIC 20 Il C 6-11 C«rtltttz 
Dicilr~31.ruo.-.31200T..-TIL: 111-
61147.62.21. 

CI0/02 - Voudrai• fonder un dub dem la région de l.i!ge 
Pos•'bilité de faire de• tournQls, échange< nos K7. lts vendre. ttc .. 
pour Al>n, CSS. Gnsclair. 08'1d LOOS, Vltilo Vole de Tongm. 
41400 U'9e IBtlgiquol. 

C11 /02 - Reehert/lepe1sonoeshabitantdans~Vll-d'Oisepoor 

fonder dLib - pour VCS ou po:i- PUtl 400. 800 ov 600 XL 
1-..-~.,.,..,.,..1tfi/Cdliàlond! oncl'Jb 

""" \'CS ou Al .. 400 ou 800 ..... ··- qulle tégm. Marc. Til.: 4e7.00.02 lavant 18 hl 

C12/02 - Tl ORIC Magazine. Je vous propose un bl.Ctbn men
wel de logici~s pour Tl 99 et Cric. EcriYe!·mo< pour tous rensei· 
gnemeots. P. NOISON, 4 bis, rvo Ecliton, 78800 Houillu ou 
M. RAYNAUD. 5 bit. impolSO J.-Blrt 78800 Hou11111. R'---"-
C13/02 - P ......... tflC8Sf-m'rnsani1'ldlb4"'1 
la region ~ f. DIJHOVX. 14 .... de li ••• 31120 
Pins.Jultlm. T"- : 76.23.37 l• " 17 h 30l 

Cl 4/02 - CIJb propose stages de nier ... nlorm11ique à p.,,._ 
10 heure; de aage sur Apple : 800 F. Tou• rMaux. C. DIJ. 
CROUX. 32, rut Jouvtnlt 76016 Patis. 1'1.: 626.10.14. 

C15/02 - 0...rche ll'fSOOOOS IY'TIP"hique pou,,,. m·e......, 
des écr- dis bolle1 fUn pru Clœ Atori Fano.con. 
spond 1* Il ot.itt - Conooi. ~CAU.ET, 58, ruo 
do fa Premilff ArmM. 90000 -

DIVERS 

01/01- Vl!nd$ov"'-~-TRS80(+de 
~. cile<che - 16 ou 32 KO pOUI' TRS 80 Vll1ds U A1ari 
Laser si.si : 150 F. mapco K7 : 200 F bon Ici!, ou ml'@' 
corm magnéto K7 TRS ou autres. Mlurleo KHAFO. 4, 111" J.-
8. Luli, 941~ Alfllmi/11. T6l: 363.32.60 (aprl1 18 hl. 

02/01 - Vends carabine Winche~er à '*""bs ronds 40 coups 
+ pl<>mbs + cible """ support mural. Le tout 400 F + bab'f
lool avec 9 bl/lo$ 200F+~é!ectriquesurpiecli : 100F 
+ 5 ;.... 8earorique$ Ré:.....u à - do 100 f lrtrijeux 
$811$ ptesl. ff'66ric. T"-: 339.26.n lcrêttll-

03/01 - Chtrche r-.gnements sur le "°"'" Al•n 600 XL 
(pnx )OYStie<s. Crljll(J Ojitique. ~s. exttnsion RAM, 
prise Piritéfé>islon. dale de soniel. P*r• I.E SAVOUREUX, I, 
rue du R6zll, 30820 Uchaud. 

04/01 - P<U ad>eter dn caSS8tles vous - me vendre vos 
-.illes coU!<tlOnS do tmbr ... e...,.,..,._ ...,. adresse MC un 
ti1llire ' 2 .30 F pour 11 réponse. Je '°"~ êt:nra par '""'"· E. 
CHOruu. 47,,,. 611 Rollw. SSJOO vallftt:ionneL 

05/02 - Chtrche gloi""' donatevr d'Alan 400 ou 600 i col
légien <1< 14 an<. Piyo111S hos d'emo1. HeNi LORET, 3 bis. 
rue CottJHU. 78800_Houilot. T6l: 111-31988.38.47. 

06/02 - Clitrcllt lout rensel;nemem ' " cMSttlOs CBS fs<atultl 
ei sur r ordineteur Adan\. « enfin sur les mattettes ac:taf,Utlles SUf 
Cole!:o. Mora à tous ceux qui me répondront. 5'bettilll ~ 
ZOl.ME. 33. "" "" G6n6rekll-GaUll. nooo Mt1on. 

07/02 - Je.,,. mor~ intormauque (14 ans) chercl!e f)ttsonne 
soldan1 Appje 2 ou 2 + am lec!"" d.,quttlts pour 6 000 F 
maximum. Sens rnondeur, !ùt neul Q PQS•bll. Piortt GARAM
PON DEMPTEZIEU, ST-S...in 38300 lou'JOINdltu. 
Ti. : 111-7' 1 93.4e.12. 

08/02 - AIChtrche _. ttts ~e qui domera<t 
uneconsole~•n Vldêopac ou CSS Electron«. - I.E TAL· 
l.EC. 8, ruo dt LOUV1in, 36000 R- T"- : 38.12.44. l'GK· 
rok an 6chongt ~ jou• 41tctronlquet -._ 

09/02 - Clitrclle régie du 1eu c Retrace• en tr....cais. M. Didlor 
MARTIN, 152. ev. St...facqueo. 91 llOO ......,_-Or91-
T "-: 1711.63M Ide 1hà11 hi 

010/02 - Clle<cholOUS~••dAwd'~ 
vcs Alan et - ou IU!ll$. s~ IAEHREL. 1. rw 
du DoctN~. 64340 "-"'· T ... : 348.04.0I. 

011/02 - Rechec(he Ma~r• Dol'tOf\ ou loueur de o & D (niwau 
1 ou 21 pour jouer le mercredi. Po<s6da mod. 1 M 2. Aedlerche 
égaieml<Jt dâails sur m00tlles D & D. e_. ... SEUIER. 7, 
rue do 11 l'erll, nooo LI -. Tél : 111-4312&04.78. 

012/02 - Oleftlle dona:• ou """"" i ttts bn piic d'œ 
ordNltw do J""' IAIMi. Ma:1e1 Col6:o...) + K1. F-. o11!1 : 
Cyrioquo UCAP\All. 9, 1111 St.oi.c., 60700 V..,_ 
TIL : 111-331 40.28.'13. 

013/02 - Ne>•rsois dé$iterais obtenir duoo VCS un ordinatevr 
a>ee clMr·lecteur de disquettes, eic. Toute personne possédanl 
des renseigneme111s sur le "'let seran geniilt de me tes oommu
noquer. Uontl l.ARQIEVEQUE. 21, - dos S.ullioL 58000 
Nonro. T"- : 111-111 57.71.44. 

014/02 - OlerChe ..waren One 1 en we d'tpprelx!R le 
8...:de r0nt ..-. -..U..G1.QUK Ti.: 521.lt.99 
lapm 11 hl 

016/02 - Vends collection Langelot t U.uton1111 X». < Lany J, 
Bash • pour 350 f ou 10 F por livre hi vent• .. poréol. Dovltl 
VASSEUR, 14, Pot T..,.._u. 28220 CloytHur-11-Loir. 
m : 111-371 9U2.09. 1Jretot. 

011/02 - ~~MS-QUOSl.f
IA!w y.., ECHAllO. 10, ruo l'lltlW, 27960 St-Mlr<ill 
lftn~ 

017/02 - Cherclledona!Burde'ICSho<1d'lcll. PutremboutW. 
J'ra..1 TltVENT la RlplttM ChltHllJ'Wud, 71600 l.ou
hanL Till, : 75.10.41. 

018/02 - Rtche<che possesle'JI clM< aipllaffJmérique Matte!. 
rtant d1$ progre<nrnes pour s'initier. JoM.Clllldt DUCHESNE. 
29, ---.,._-..., 02310 ~
-TIL: 11f.23170.18.63. 

019/02 - !.)den passcm <f'rdormll""9cho<cl\e donalnd'un 
Apple Il OU IOUI autre mattriel. Glllftuml ilROCKER. 6 tor, 
e- JHn.Kertz. 83130 ~t T41.: 111-73136.86.23. 

020/02 - Cho<the dona:N d'un M~el lntellMsion avec ou 
sans K7 à un collégien de 15 31\S. Gvy MOllVAN 80UIKl DE 
COADOUT, 22200 Goinpmp. T6l : (1W8) 43.97.72. O.. 
-St.,,_ ... 18 h. 

021/02 - Doone cours~ 111 A9l'k lem: • .....,,. 
bieull *'°" de P'W< 50 F l'llturo. Eric WFl\AHD, 35, bd. -w-. 92800-.. Till.' 772.27.3'. 

022/02 - J'écha"l• des programme• pour ZX Spedlum. Je 
recherche dl• affiches posters ....Cant 18$ '"'rkH du SpoctnMTJ 
contre progrtmme ainsi qu'un club ZX Spoarum à Montpellier ov 
erMrona. Flid4rlc AZEMA. 37, u - 341:111 lilll9io. 

023/02 - P-..1 d>erthe donhJr dl consde de JOU"~ 
Alan, ~ou V!ldla Même """ pt!* r"*1oon OO ,,,.... 
vais lcll. ._ LOR!IEllEAU, 96. RIO do ..... n400 ,__ 
ponno. T"- : 007.111.62. Merd d'- """- -
cl4plleor • dom• 

024/02 - Jeunes débtitant• cherchellt don1t9IM d'orémtéur ZX 
81 ou S /)IC!rum atin de S:initiar ou Ba!ic. Charche !galemen1 
donateur pour vne K7 VettreX : Scrlmbll. llnno TOMAS
ZEWSKI. 76, ruo • hrio ~ moo L191t1W-

D25/02 - Cllecdlo - ... K7 pour vcs • p>te. dil. 
e1t tt 1·• P11te .., clav.M capaèle de uans1orrnet ma consde 
VCS en onlin11eur lcapacié; e1 prix). Vends tiH1eut noir tl blanc 
200 F. Eric 8l.AHCIŒN Lff MlroNloltl. bd. Hrilt, 08110 LI 
can.ot-Rochevilll. Tii.: 45.01.2.4, 

021/02 - O>trcllt donateur d'vn ordinetN dl jMi .<tan '/CS 
2600 + K7 G"11X11n ou K7 du mime gertl lmtme si état moyerd. 
Pllllppt RONDONNEAU; 73. rut ,,,..,....., 58200 C-.
.,..-l,oh (port poyfl 

027/02 - Chm:het!Mpostet ~ uda<iie<ouC3$$ell1 
QI jM ~dio à -r à bas prix. Giltl ORAHO.IEAN. 21, rul 
do Il R""""ut 45880 Dord'- T61.: (11-38) 92.73.4e 
'"""18h). 

028/02 - TAS 80 cllerche OOntilJCI dans r~ Sud·Est. E. 
lllCHEl.UCQ. 18, - PlotN. 0M00 AntiboL TM. : (11-
93134.11• lliPrt• 19 hl 



029/02 - Rechetche donale1,.t1s œ micro + extensi.ons OOrs 
d't.1$8ge pour er\ recomvuire un Je 1emboUtU les fiais de QCft. 
Xavior BARTHET. 1. rue d .. Merronniera, 77210 Avon. 

030/02 - Recherche persomes déorafll se déba1rasser de 
cMsolès. îeu>< élecir011iques. cassè<tes hors d'usage. Bri.,. 
DELLSl'ERGER. 19. ••· Princa-d•·Galln, 06400 Cannes. 
T"-: 38.32,42. 

031/02 - Handicapé chercht donaieur magr.élo'®P'. 01&.la· 
1eur même cassés ZJ. 81. Pa~icipalion a.x Irais d'.envcii. OJOBD 
DAltOUDA. 30. rut H. 8erbullt, 94800 Villojutt. 
TM. : 728.99. 10 là partir da 16 h 30). 

ÉCHANGES 

En/09 - E,tiange Sil>Clair ZX 81 TBE + jeux à çristau<•i> 
""'°s Sol d'et ICasio)\'CirTll! n' 6 p. 54 + Goalk,.per !Game 
clocll cor~re \/CS Alari. M. MONTES. B1.rut du Fp<!u·Ttmpi.. 
75010 Ptris. 

E73/09 - Echô~e K6 vcs Alan. !es Av~ur~s d< l'Alcloe 
Perdue oonue au choix Oernori Attack. Slar WaJs. Arrûdar. Centî· 
pède. Rive! Raid. AS\eroid. DEGAINE Gilbert. 13. ruo d< lt 
BtkhHux.\.oups, 75012 Pll'is. Til.: 307.81.45. 

E74/09 - Echaoge ou vends coltec. de nmbres .+ 2 albums 
(2 000 limbres epprox.) oolilétés et fle\Jls. pri~ 500 F ou éCflaf\S• 
co~e 3 K7 Mattel lsaiJf Triple. Action er Space Battle). Rl8ERO 
W.tm. 08100 NICE. Tél.: 61.12.11. 

rn/09 - Echange oo vends VCS Alan 2600 + 6 K7 · 3 000 F. 
garantie août 84 conlfe ord1na1eur Ajl!lie Il, Tl 99/4A. TRS 80. 
Modèle 11 ou 16, VIC 20. ou Alari 800. IVCS + 6 ~7 + bohe 
de rangemem 3 000 F). ERHART Micho!, 13, rue d'Auvtt9nt. 
42800 ~Gier. T6L : (77) 73.82.76 i. wtok...,d. 

E78/09 - . Echange VCS Atari ex. élat ccnlre console CBS avec 
7 K7 nrinum (don! Zax>00) ou. guÎlare é)ec.. + ampli ou synlhé· 

'1isetJr prolossi011r~I !marque Roland si poss.l mon cvs a 10 Kl 
(elles son1 gênila'.èsl. M. KAICI. 113, bd Lo Madolainl, 06000 
MŒ. 1'1. : (93) 44.18.92. ontrt 17 et 20 h. 

E77 /09 - Ech"19• ou vends Golf Code 81eâte1, Bcmling, Brea· 
w. 8asl<et 1130 FI" Basic ç,,.;no. Space lnvoder. ~eo O,'jn1>C. 
Supennan 1200 f), ccmre Kl S~-o<~queSL Jungle Hunt Mends 
\'06 offtes. FREDERIC. 1'1. : 606.57.27 epràs 19·h, r'i!ion 
pardtnne. 

UB/09 - Echange iev• MicrO\ision "ec K7 C3ss&-btiques + 
K7 8ataitle n1Na!e + eliz avec noo.ces, êta< neuf. cortre 2 ou 3 
Kl $'adfll'ar< sur Alari 2600. étal neuf si pos~ble ou vends te 
IÔ!a 400 F. jeu seulemellc 270 Fel Ki 90 F chaque. Pour Paris 
seularnem, T4L: 229.18.25. 

E79/09 - Echange K7 V-mopac nO 15. 7. 37. !'<>nif• n' 12. 
34, 31. Mmt NOEUENBURG Marie-Christint, mlirlo d1 an. 
goncourt. 88450 Monthureui--sur-&lône. 

E80/09 - Echange K7 VCS i>l.ôn Ad\'en1ure, Cornba1. Sueei 
Racer. Circus A:a6 CO/Ille Missile commande. Asteroids eu Adven
ture + CirttzS Atari comre E'nduro oo R!Vef Raid ~ Combat + 
Street Raoer cortre Galaxians. Tennis ActNi$ion contre Te;itlÎs 
Alan, Superman C«>tre Kl ActMsioo. M. KAZEN Christophe. 
T.41. : {28) 84.38.88, opris 19 h. 

E81 /09 - Ecllangeo K7 8e(Zerk. Asteroids. <ofllle ~Jties Kl 
i>l.ari.,Ecllange K7 Oemon />/.lacl<. i>l.!amis ou O·Bert ou Scl'lro110pfs 
IAtaliJ'ou aucres. n1.: 462.38.91. 11>tà 17 h 30, Vil1pjet1x. 

E82/09 - VIC 20. échange K7 Blitt + Night, Pork + 8enerk 
t Subchase cofllre Jetfy monster ou Siar battle ou les vends 
100 f pièce ttoutes régions\. STEPHEN SCAl.ES, 7; ollM dtt 
Vergers. 95580 Andilly. 

E83/09 - Echange picgrammes pour APPl8 Il. envoyer lil!e à 
Clvilliin COZE. 7. chtmin d'Olfomont, Villora·t ur-Coodum. 
80150 Thowona. 

E84/09 - Echange K7 N' 1 et 29 conlfe Kl n' 38 ou 39. 33. 
11. VOLENA l<Mt, 13. rut Lo Doucem, 93700 Dt1ncy. 
TM. : 832.43.33. 

E1&/0s - Poot VCS Alan. êchaoge Avefl!uner> de l:Arc~ Pe« 
due eon1re End>Jro oo Empire S1r~es Back. Miner 2049. Oid-dlJll, 
Cemipède. Action Force, Dernon />/.lack, Cosmic Alk, S1ar Ma1te1. 
"legamania. Supe< Cobra ou vends 250 F ainsi quo Haumed 
House 1100 FI ccnrre Vidao pinball. T41. : (88) 33.81.29. 

E88/09 - Echange. achête ou "'nds (] Mattel oo çornpa<ibles. 
TM.: 954.69.01, op<k 16 h. 

E87/09 - Chi<cht eotrespendam[els. possldam un Oric 1 eo 
vue d'écllango$ de programmes. idées, documemaoon. Phil~ 
BUTEUX. 40, t111 Vulfron-Wormt, 80000 Amions. 

E88/09 - Echange console VCS Alari a-oc P Vars •""""li•, 
Space invaders. Video <hlss. Allal'llis. «>nife console Matte! lnle1· 
livision. Alari eOI en lfès bOll éla1. T6L : 194) 65.51.09. do 12 à 
14 h ou i partir da 18 h. 

E89/09 - Echange Kl Dernon An>ct . Y!ls Rev"1ge. Oejénder 
et Tresho!d cen~e Star t.laSler. Star VCofaser eu P~net Paucl. 
HUKALO J .. Y .. 8, impaOlt dl• Goélands, 57150 Cr1uuw11d. 
T41. : 793.05.63. 

E90/09 - Ecllange KJ pour '/ideopac N° 18. 31 et jeu élect10-· 
nique FQOlbaŒ et Oil Gan3 <ofllre P Tetta H...,,.., Killer Bees, la 
Cooqoête du monde, la Qvête d!ls Aooeau1' ou !es Combattants 
d< la· liberié. BRAND Stéphane. 7. t111 dt la PaiJ.. 88640 
Riftpaoh. T41.: 25.83.77. ap<t. 18 h. 

E91/09 - Echange KI Pele's soccer et Pac man conue K7 Gorl 
!CSS) "' K·l Parker Frogg"' ou K7 i>l.ari Vanguard, Cernipêo.. les 
Aver1.urie.1s Qe l'Atche Pe."due. Galaxian oo Oéletlde1 •. E<:hange 
séparlfmeni qu O(ISOmble. T41.: {91) 77.18.84 Matllile. 

E92/09 - Echange une cen1aine de lmes· d~'t(S de rnodèlism.es. 
80 .. customs-molo rev. va!eur plus ée 500 F. contre p!usieurs ieu.x 
êlee. de poche dOllt Oolll:ev to~ oo grand <ircui1 TLR carr•on 
Men:. Olivier. m.: 16l 063.16.63. 

E93/09 - Poo.ide <><di.iateur Alan 800 et cherche ccrtacts peur 
êcl\anges fcg1ce!s. dooomerits el Vues ijeu• ~deo ou aUlfesl. 
GR\JfFAZ Lionel, 27. rue Solo. 89002 Lyon. 

E94/09 - Aimerais écllanger Mattel lmel)ivision avec 5 K7 au 
choôc t omre ColeocMskin av&: si possdlt.e ·modu!e4furbo. à d~ 
battre. J11n-Mara LIESfA, lo-Tuq ... Caoaou. 47240 Bott-fn. 
contra lot-Beronne. TM.: 66.06.<Ul. aptio 20 h. 

E95/09 - Cllerche pc.,.sseurs DrfgOll 31 poof échange pro
gramfl'Gs de jeu lwargamè. jeu de. r~. d'avenllMe, dt réflexes) 
réponse assuré•>. Gilles IUBAGA, 17, rue dé Provenoe. 59780 
Gran~Symht. Til. : 128) 24.37.50. 

E96/o9 - Vends e< échange tr. til:rx. prcg. pour VIC 20. )Ol)lr 
d'!1cêde en langage machiné. uta~aires. graphiques. etc. LISie 
efll'O\'ê• dans les 2 ÎC'JB ' '" dèmande. Vive le VIC 20 1 Michel 
BAUMGARTNER. 43. rut dos Alpes. 68270 Wmanhlim. 
Til. : 189) 63.73.93; 

E97/09 - Echange Oil Panic lécrans-TBE contre dc>Jble éaan 
Don\ey kong). LARNICOl Pasco!, 22, rue do Io Rochit-qUi
Toomo. 91510 Ll(dy. Tél : 456.43.97. après 17 h 30 11 
aptàs IB h 30 lt Yendttdi. Urg1m mord. 

E98/09 - Echange. "'nds prog. ZX 81 (Othel!o, ~b~. 30 
Oeleiicter, t.lcoder 2. erc.). Use sur demande contre timbres. 
Recherche ;reg. ZX 81 poot achat ou échange. faireoffte. J.-C. 
POUPlARD. r6ti<lanc:e uniYOrsitaltt l!tlll Boilt 1, 'chambre n• 
511. Bd Ytc10t'..-si1r. 49046 AngerB Ced<A. 

E99/09 - Affaire 1 Echange 6 KJ l>l.ali (Space lrwaders, Vîdeo 
pinbal. Pac Man. Dodge'em. Nighl Orivei, Streei Rawl conlfe 3 
K7 pour le VCS />/.an : S!:iing IActivision). Ciq>per command 
IAclMsion). MAllEUX p.,..1, 2. t111Rouini. 02100 St.Qu1n111. 

-E100/09 - Vends oo échafl\le un aérographe lypO HP 100 A 
Olympos btise de 0.25 mm, une va!Ye de cofllr61e de presson .+ 
un cordon d'abmentaton 1.20 m. va~ur total& 1 300 F. eomre un 
mlcro-ordinate<Jr DAI 48 K, et peu!. vu le prix. mettre la somme 
de 1 500 F. GINOCCll Flavio, 13, rut PeY1ei·Dorttl. 92150 
s .... n ... T41. : 728.80.02 et !alose< .....age. 

EIOl/09 - Ecllange ,11unare électJlqUe Fonder sirato + ~11. 
chools, rojand, 50 watts. + imit Gib$on Les fll!µI. Ma1ériel très 
bon t!cat : valeur 10 100 F conlre un.l>J.ari 400 et une TV ccufeur 
avec prise péritel oo 1 des 1. Sonné affaire. COLLET Pascal. 51, 
... ,... d• Paris. 78000 VorsaillH. T41.: 963.79.07. 

E102/09 - Echange uniquernell! dan• r0gion Marse:Jaise: VCS 
l>l.ari élai nellf acheté déc. 82 plus 3 K7 ne•r .. s : Dem6n anack. 
Donkey kong, Endulo. valeur 2 500 f . conlre ct<fill8\eur Tl 99/4A 
+ extension 32 K + fcglciels. Dem"1der STEPHANE. TtL: {91) 
71.76.78 à Mor,.ile. 

EI03/09 - Ecllan9e rJ Alali. N!lht dfi"'r contre Pole pesition. 
THURY Lourtnt. 11, place Can>llo-Blanc. 94110 Arcueil 
T 4L : 588.01.92 opit. repu du soir. 

E104/09 - Echango K7 IMttel comre aulfe KJ pour jeu Mattel 
... ac!lange jeu• électroriques COfllfO K7 Manel " vends llmbre. 
LAMBERT Sytvlin. 6. a-u• de rouchi. 21000 Dijon. 
T•L: {BO) 43.03.0B. 

E106/09 - î1 99/4A 1rès govimand recherclie nomb<eux pt<> 
grammes jeux et UlJ!saJeurs poflf Sasi< el Basie étoodu, Réponse 
essurlt. Edlan!ie sur Kl. Sorgo PIGUET. 82; rùe du Bois-Hlrd1, 
44100 NANTES. T6I. : 140) 43.22.00. 

EI06/09 - Recherche prcgramrnes pour Alari 4()().800. air$ 
que tovs trocs pour améliorer l'Atarl (iMerlace • Pgr. utilitaire~ 
réponsa assur~. M. PIERRE MARC. 14. bcWYard Gouy;on
St-Cyr, 76017 Pllil. Til.: 572.23.72. 

E107 /09 - Echange K7 Mattel Stel S~i:e CO<llr• Mallet Go!1. 
Tennis. Utopfa, Comba! Naval. ou Missior) X. M. ZABALA J .. 33, 
rue A..fnnce, 33140 -d'Omon-

E108/09 - Echange ou "'ndsChess Cllal~ngor 10trèsbon élal 
11982) conlfe ZX SI ""' extenson mém<ilfe 16 ou 411 K. très 
bon t!c&i si possible avec <art• sono1e. V~eur ré~le 1400 F. 
VOfldu 1100 F dans valise a,.e adaptateur. BONNET Rtm, 27, 
t111 Muiàre. 78180 ~i.aretomoux. Ti. : 044.09.85. 

E109/09 - Echange K7 VéS i>l.ar : Mis•le C<immand, Spaœ 
lnvaders. Phoenix. Video Pinball. Sk Driver cor<re n'importe quelles. 

.,.. .. K7 Alan. Acti.îsion, Parter .. O)C. MEYNET NicolH. 7. ali4•· 
d .. Chi nos, 91000 Li""· 

E110/09 - Echange fou velldsj K7 Ma1ell : Siar-Strite et Frog 
B_og CO'ltre K7 Donkey ou Oemoo Anack. donne St ~dlangie jeux 
"'léo Tél&de Sàmeider. GIMEL Jir&na, pllce de Io Mairit, 
02640 Romy4!111eval!t. Tél : 123) B2.83~6. Mtrci cr.-. 

E111 /09 - MZ SO A Sllarp: compram mon oC1iJ .env. 200 
programrrtes (le totnes SO(les. cllerchet personnes, lnterressées. 
potJr tes êchang". Recr~rclle égalemern progiamme$ pour Spec· 
lrum 16 !:<> ECfflel ô mon ma~r• : RUGO Mateo, Jura 32, 
17000 Fribourg. Soiae. · 

E112/09 - Possesse.r ORIC 1 411 K. cherche COffe'PO"d•nt 
potlf- échange de.programmes sunout en l.aWJagt. machme. Com8c-
1er SOU. T61. : 583.18.82, aprb 19 h. 

E113/09 - Echange ou vend4 jeu< d'éche<:s élecl!oniqu,. ~GS 
modulaire Sa<gon. 2.5 aMée f9SO 12 600 Fl. conlfe plusiein 
canouches Manet en bOll élal pour une valeU1 de 1300 F. M. 
Mi<hel. COIN, 98, rue MaC'Mahon, 64000 Nancy. 
TM. : 336.79.74. 

E114/09 - Echange Simon centre jeu électroriti<ie Oonkev kong 
Il Ch1tche pe!SOll~e pour londer un club pou• jeu V1deopac dans 
la région tooem.aise. T6L: (35) Bl.59.88. 

Ell6/09 - Echange prog!anvoos PoUt Apple 2 (CX Mu~iges
lion. PFS. Mulliplan, ladé Runn<ir. Zaxxon, Faaor, etc. 500 
prcgrammes en loutl. LABREVOIS Pucal; 29, .. onue du G6n-
6raJ.l1elerc. 95480 Pi1rr1loy1. TM.: (3) 4&4.28.57. 

El 16/09 - Echange K7 pour V.OOOpac c 52 n° 9. 4. 24 centre 
Kl n' 18, 11. 34. 36, 14. oo 2 K7 contre N" 43 ou OOnlfe une 
Pellef. T6L : {88) 60.70.87. 

E117/09 - Echange K7 Mattel : Goll, AUIO Racing, Slaf Strike. 
conlle ·Donjon el Dragons ou KJ Activi~on 01t Parker. J«&ne 
MEYME. 24. t111 dt LongcNmp. 92000 Noullly-u·Stint. 
T41. : 747.86.02 ou 484.72.43. 

E11B/09 - Echange ou Yends K7. Mtittel Spaœ Hawl<, Slai 
Slrike, Triple Action. Soccer : prix 18D F. impeccable. état r.euf. 
JEANNIE!l Bruno. 30, rue di la Mor. Chet.....rOlonnt, 86100 
les S.bln·d'Olonno. 

E119/09 - Ecl)ange jeux électroniques Niltendo; Donkey kong. 
Dontey kong 2. bon éle;, double éct81l conlfe K7 \rCS Alari. 
MAJITIN SR.VA ftmando, 29, ploco 8olJilot. 94220 Chottn
ton. Til: 368.07.71. 

El20/09 - ~àlango K7 pour VCS Atari : Riddle of ttle Sphinx. 
Fire Frghter. Aîr Sea Battle. Haumed House. Vtrkc/ Oljmplcs. 'lideo 
PinbaU, Warlords, 8ackg~mon. SOl\ing. Ovt~w. ·N~ht Driwr. 
Video Checkm . 2 au choix cOl1tre une IGalaxian. Cemipède. En
duro. Jedi Aief\ill. Paris uniquement. T61. : 267.48.68 · opràs 
17h. 

E121/09 - Vends 1"11 pour Oric 1 c le-mar.oir du d0ct"" g .. 
ti\Js > à 100 F Olt échaf\S• con1re Xenon If. Cooctactez Clvittint 
MAUNAT. 94, rue V1tonnt, 91190 Gèf. T41.: 907.20.79. 

E122/09 - Nakamiclli Kl po<ta!>le pro 20 · 20 mH1 65 dB 
conlfe OOllSOle Malle! ln1ellivi~O)l TSE ""jeux synthé pely séréo 
pro Omni Il APR, valeui 12 000 P. ccr«re Appel If ou lélé couleui 
+ w!Oo + matériel Hi·Fi a~ G.owé!>C 100 W Ea . A "'1dre. 
Ge..rd. T41.: 91)4.08.17, tou& ln jour& à 18 h ott W.-!. 

El 23/09· - Vmds ou échaiige 1ouies soo,. de ;rogremmes pour 
Apple Il. possède piesque 300 programmes. · ABBASSAll 
TM.: 644.25.68, iptk 18 h. 

E124/~ - q,ercne oo échange l)<Ogrammes pour Otic 48 Kou 
16 l((Possè<le Spece lnvaders. E"'"""' votre liste. Pllur IOUS 
ren§eignernenls : JAJOU:T V"-!, 6, ruo du Mttnil, 81270 
Aubt. T61. : (33) 24.30.45. 

E126/09 - Echange ;rogromme 16 K pour 1X 81 contre ma· 
àlines prograniinables cessé<s ou en lll31N81S aôl, Ollvler BER· 
NARD, Chastagnor Fanlt. LobastidHNIMlll, 07600 Vala-
Les-BainS. • 

E126/09 - Echange K7 potW vcs Alari Indy 500, fle\Jve + 
manettes .+ notice. le tout très bon état, contre Galaxlan. Van· 
guatd. Jedi Ateôa. Cemipède, Mrs. Pac man $tljl8r Cobra. Olt 
Tennis tAtari oo Activisio;IJ. Tél : 287.48.88 lll'l'N 17 h. Un~ 
qutmtnt Paris. 

E127/09 - EcllilflSe siranses. Sp. wanges. NOi/es, Tians. al· 
bums Alaignêe et F antasliqoe ccnlfe K7 pour VCS : Allafllis. !Je. 
monAllack lim>;icl; Robo< Tank, Se• Ouesi. "legamânra IActiir>ionl: 
Phoenix. Defendof. Oig Dug. Kangarcc. Star Raiders + manettfs 
Sj)éciates IAlanl, 3 au clloiJI. T41. : 14) 448.32.63. 

El28109 - Cherche oortaa .. -ec des possesseuq l>J.N'> 800/400 
OO 600 peut échange de je<JX, idées, etc. HoM LANGLOIS, 6. Ill'• d<I Pleta-. 5 poro d<I T~lbeudlàr11. 91800 Bousoy· 
St·Antcint. T'1. : {8) 900.68.91. 

E129/09 - Dragon 32 ~· prograf1Vlles, jeux utiliœ1re>. Eaîre 
à BOUCHER Eric, 14, rut G..,get l!laque. 93150 Lo Blano-
Mtenil. T4i.: 867.78-51. ' 

E130/09 - Echange Sea battle 2 jooeurs Ml come canouche 
Ml 1ou2 joueurs. RAVERY JIOn, 8,rue Plert1.U-. 90000 
Balfwt. 

E131 /09 - Echange progr3l!lffles POUi Al!ri 400/600/800 IK7 
oo dJsq~). M. DEI.EUGNE Thlorry, Io Pommorois. ML C, 
1...,.... Lo Corluio, 91120 Poloisotu. TM. : {8) 014.19.73. 

E132/09 - Possesseur de VIC 20 recherche programme• (de 3 
à 8 K). PossibilM d'acllats ile ~7 de jeux oo IOll> eutres. !Bas~ 
PET/CBM seulement). Ecri<e à Pllitipt>t CHANEL. 18, ••· dt Io 
Sola Gibritllt. 94130 Nogent·our-Momt. 

E133/09 - Echange ZX 81 iw de marche """' 16 !:<> s 
~e œmreàérog1aph&pto. S.M 1loisval850 F. Excel. étiM 
Che<àte.aussi tout doc.'"! 1J09rarnme poor ZX 81. Merci d'mtlCfl 
à IOûS les sinclairiens. MANCEAU Jomos. 83. rut lOYlo Blot. 
37100 St-Cyf·t111-l.olt1. T4L: 147) 51.80.08. 

E134/09 - Echange consol.e CBS l:!Jieo<Msion con11e ooosole 
fhilips videopac cs2· + au moin!: 40 ·K7 (doot 6 Kl CSS!- ou 
efltofe conue console Matte! + 20 Kl. JEAN-ERIC. T41. : (90) 
93.14.70. 

·E136/09 - Echaf!ll• 2 jeux éleatonique. : parach1u"' Oonkey 
KQng (double éaanl oonr•• la 1(7 sw Wars lrarkerl pour le VCs 
Alari. MAHIEUX P.-1, 2, rut R-L Apt. 46, 02100 S.lnt· 
Quentin. 

E13e/09 - Echange ~7 pour WS lo(ari : 8emork. Oelerrtler. jeu 
Spi<. Seco.fld C0!1\fe K7 pour \/CS Ailisisîon. Pa.ter ou Alan 
(Phoeni'- Cen1ipèdt. Jungle Hunt, Dig Oug. K81lgarcc. etcJ. JAH
QUIN Françoio. 7, rue V...Sriooutt. 82700 Labulosl6ri. 
T 4L : (20) 62.49.50. 

E137/09 - Echange ou yeoos K7 Vert1ure pour CBS Colecovi· 
sion ccnlfe K7 C.rnival ou MOllse T~ ou Çort ou O·Bert pour 
cas Coleccvisîon. Aloin BLANCON. 10: rue Ptul Eluonl. 94220 
Charemon. TM.: 375.18.01. 

E138/09 - Pour ZX 81 et Specitllm. je reoois·;rogrammeu• 
péJiodi<ioes anglal>. Jt vous pfO(>OSt pllotocopios oo K7 l(l!e. 
conlfe 3 timbres pour trais d'envoi. VEKRIS Elit, 26. t111 Ptul 
Bottull. 76015 Peris. 

E139/09 - Echange KJ Mattel TelVliS con11e K7 HOISO RacQ;i 
ou 1a vO<lds 140 F. y.,.. AlllÎI CAll9iAOf, 6. _. P.ervo-. 
lm.oitldaneoMailot,78150Leéhosnoy, T4L: l3l:llkes.33. 

El40/09 - Echange pour VIC 20 Road Rm et Avel'(jef ccnue 
toute ""'" canouche et tetllerctie programmes peur 3.5 l(o. 
Sytvaln GUICllARO, 14610 T-. T4i. 1 {31) 80.00.82. 

E141/09 - cause double . emploi. écht!lge ou vend~ ca•SO!I• 
Vectrex Hype<cha,.. Rechercl)e aussi iuim cassenes à. prix ri
diM!s. Me<ci. GOUGEON E.,..,.""'1, 6L tlM dt Io MontogM, 
77350 lt M4°Hur-Seint. TM. : 18) 439.22.87, hlurt1 ....... 

El42/09 - Echange KI D1acula.f)OIJ Me!tel con1re Pi!f!H, t)&. 
mon Anacl:. S~(\t' Cob'a. TOlltankham. Ko61 Aîdmall. ou Mm. 
talle. Ac!<te écl*juie< SuperS..sory 6. T4L : 288.13.14.r4gion 
Perl" 

E143/09 - E~ OO!ll:ev l<ong JR + E991 IGame and Wetchl 
+ mini Horn mati • .+ walkman con1re ZX 81 16 K. J. IAHDE
~ftR: ·~~~j~treaH, 2075 Wovro (NE), Sui111. 

E144/09 - Echange K7 Anidar .11 Pac Man QOl1tre te.nnis IArari· 
ou Gotf au Pole Posilio~ Oil Ce~pède ou Action F.etee ou autre· 
KJ pour l/CS Alan. HEMIY Rlp!latl. 7, _,. Alof!l!lft Ribot 
77000 Melun. T41.: 088.58.81. 

E146/09 - Pout Aleri 2600. Ecliang. Kl Tennis IActivi~on). 
E.T .• 1>1.!antis. Oemon Anacl:. Faire offre. WALTlR Cloudt. 
T4L: 786.88.06. 

E146/09 ..,. Echange U l>l.ari Pole Po>ition. contre K7 l>l.ari 
Vanguard 'OO la vèrids 350 F. faire offte à S. LAPAOUE. 3, 
_.Ango.~luy. TM.: 4I0.3U2 ...... 18 h. 

E147/09 - Echat>ge MatH·ÎfOll IMattal) contre ButQtt Time. 
Mi<9on. ·Pitfall ou Dracula, .au.choix. l'ltrick 81.Skl, 80, rue do 
Io R4t>lrbltflt. 94180 S.int-Mond4. 

E148/09 - Echange U Mattel Trojlical trooble contre K7 o. .. 
oola pour Mattel ou vend! cette K7 300 f, Chetehe aussi K7 
Manel prix maximum 200 f. GE&QUA Domlnlq ... 73. bd. Soult. 
76012 Ports. T4L: 347.24.48. 

E149/09 · - Cheiche échanger K7 Oonl;ey ~ng CSS -pa1ible 
VCS Alari contre K7 Mrs Par: Man. River Raid, U . oo Avemuners 
de rAiche Perdue. [).l'ong contr& une de ces K7 iacllsl déc. 83). 
FROISSART R1n1ud, ruo JIOn Noiltl. 08130 Attigny. 
T41, : 31.20.78. . 

EJ50/09 - Echange F Mattel Tnple Aetlon 250 F Eil l'«fall 
360 F contre KI de prix ~f<alerc en pet1a~ élat cc~nafll 
notice d'emploi et bolle d'or1gine. fai<e proposition. Valable pour 
92080 La Défense ou Rueil Malmaison. T'1. : 776.61.42 ....,,., 
burtou. 

El 51 /0ii - Echange ou adlète toos bons programmes pour TO 
7. F'*l4rio MOMAl. 32, rut die Volontllfroo. 78016 Pario. 

El52/09 - Eth.ange flt09rammes pour ZX 81 16 1\. Edlange 
ou vends K7 Mattel AlrttJ< Battle, St!b Hunt; Aslromash. Auto 
Racing (pri• à débattre!. C. CANOlltlE, 10. t111 A. SchwtlUor, 
69380 Lt Cettlu. TM.: 127184.20.31 'Iris 19 h. . 
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E163/10 - Echa.1ge K1 Alari Vidéo Cnec;e/s +.Vidéo Ol)'llpics 
com1e Pnlall w Teools IAtaril ou Va~uard ou Choppei Cemm>,rd. 
m: !4eJ 41.75.47. 

E164/IO - Atfawe ! Echange Oraci.!apeur Mattel lcause dotlbie 
empiOll comre Oonl<ey Ko.ig au Oo..,;00$ et Or!Ç«is ou la v.,.ds 
250 F, .i.en-t.uc GAMBIER. T41.: 741.07.3f, IP<ff 18 h. 

E166/10 - Ect>ange K7 Pho!nix Alan cClllre Ja""s Bond Par· 
kers. Super Ccb<a ou Mrs Pac Man Atari ou Chopper Command 
ou Rver Ra:~ <fAaiV®n! pav1 VCS A.tari che.rche aussi une per
$0f\flt' ayaf'!l VCS.pour écha'ilges .. de K7 1oumois. Echanges des 
X7 maJO i main, PRUD'HOMME Franck. TOI. : 866.39. 78. 

El&e/10 - Possêde ORIC 1 !(en suis très"'""" !) et cllerche 
à échanger des programmes lXt11on~Zo1gon. Genius. l:il<e~nk® 
Si voos avez propres ~og1amcne$ m'inté!es.seot ! Youri CANETTI, 
9. rv1 L•onit ROUZ1dt, 92190 Meudon. Tél : 628. 12.86. 

E167/IO - Ecilange KI n .. 31 T•ans. fi' 8 Spide)'<. n• 64 
Novas. ri' 30 Spécial $1tange, n° 104 Suanges cor-1;e toutes 
casseeles ccn\palll!es 1vec lntellMsjon + V!>lds Nigti\ ~•ller 200 F 
+ jeuG .. iléandW2ch Popeye 100 F. Til: 690.88.80. 94470 
Sucy...,,. Brie. 

E168/10 - Possé>;!< 150 loglclels sur Apple Il. Je dis11e êcl!an
ger amlealemern cesprog1ammes avecd·auues. Tii.: 260.00.86 
tprÙ18h. 

E169/10 - Vends-cartouche CBS COsmic Avend1;er ,,, échange 
cooue fl<ogrammes pOUf Commodo•• 64 et vends ou échange 
poor CBM 64 Later Zone et Grid Runne<. Recherche &\Ires su• le 
CBM 64 et aussi ZX B 1 même hors d'usage Join-Piene OE
C~N. 61062 les Epis. 69450 Sir>-l•Noble. Tél.: 1271 
96.93:49. 

E1150/10 - fchange ou "'nôs.cause double emploi ~u r01Jfell• 
éleaiooiqua Matt.el avec mode d'empbi·et plaquettes de jeu. trës 
peu servi (état nei,1) ..,, pn«de 150 F. CARON Christohpe. 8. 
evonuo Mlthildt. 95210 St-Gretien. TOI. : 989.49.80. 

E161/10 - Poor Alan. possêde quelques canouclles Attivisicn, 
Pafte< Game X peur VCS 2 600 + 1 joystd de spe(tfa;idéo et 
2 casques wall:man à éch~r plut/( Qoh•ndre. M. HO NGHIA, 
6. rue de le Caopitnnt, 921!50 Antony. T4l: 888.99.21. 

E1S2/IO - Echar,ge K7 VCS Ala<i, Sllw racer <t S~e y,~r 
comre Supei eo~ra TERRIER.Elie, 28, rue Albert BaRtr, 93600 
4ulnoy-10UHroi1. T'l : 866. 10,sz. 

El63/10 - Ed>ange.3 ieux llon~ey Kong + Fa010rnesg100tons
+ Navette spatiale + 300 F COC\fte VCS- sous g~arnîe + 1 K7 
tou pas) fou vends ieu• •éparésl V•'tur des 1eu• + de I' argeo: 
830 f. Olivitr ZIW.R. 302, réti<*>oe Touleir1, 54460 Uvtr· 
duo. 

El64/10 - Déblltar< si.< Tl 99f4A cllerc!'~ des pr091ammes 
(écros ou K7l Merci d'avançe. M. DAUIUS Eric, 13, rut Hélène 
Boucher, 17300 Rochefort. TOI.: t48) 99.87.4e. 

E185/10 - Echange ou vends K7 Mane1: Sub Hunt l 180 ff. 
Space Armada 1150 F). StOI Strilœ ( 110 Fi. cootre Ooojons et 
01sgons. Pliai!. lce Tret. OELAPlAct Jtan-Marc, Résideou 
dn Jtrdim. Bit. B. route de Suu, 84500 Bollene. Ti l. : (90) 
40.17.05. 

E186/10 - PC<Sesseur Alan 400 •8 KO éclla~. v:hè1e ou 
,.nds t001 prg. reohercr~ Oonk!y-tor,g 1 el Il. Kan9~00 ... sur K7. 
Fales-moi parYeflir vut<e l!S!e: Lourent MONTOY A. °B. rue J.-J. 
Rou-... 37160 BUrt. 

E1S7/ 10 - Vends ou échange SPllOU"' 10.5. 155, 159 172.4 
pages) 32 F l'un m 33 F les 2 a\!lfes + jeu sti001"11!e 1130 F) 
+ BD de l'hi&oire de France du N° 1 â 13 et d<J 15 &; 24 (le 
tO\fi '265 Yendu 2251. To" ceci conue K1 Pas>er _ Frogger ou 
Super colta. FOOGERON, 4, ru1 du G'ntn.1 Samil. 45000 
Oriiont .'Hl. : (38) 53.79.51. 

E1Sal10 - Eellange J'U ,.déc Rollet + K7 voitu•e con<re m .. 
nettes pour Tl 99{4A ou v"'ds 200 f Xevilr GAROT. route dt 
CluW1nde, 44740 Bl!Nlfr-Mtr. Til.: (40) 23.92.83. 

E189/10 - Ei:Nnge K7 potlf VCS Atao: J•ng!e Hunt ccnrre 
Skiing, Vanguard, lce Hodey ou Ois Oug François Xevier Al
Lll.AJRE. 24, rvt Aoatol1 La Bret. 44000 Nentts. 

E170/10 - Ec!\ange ou "'nds U A;art Atlar.:is 200 f, Wi1a1d 
of ·nar 200 f, Combai 100 F. Bacl<gammon 75 F, HaJl]ied house. 
150 F. A.dvMMe 100 F, Maie craze 150 f, AClioo fO(ce !neuve. 
gagnée à un cooco'.lrs1 250 F et êcllançe lce hockey. T W is 
W.riJ, Pele's socœr. Nernh SAKHRAHI. 138, rut de Rivoli, 
75001 Porla. Til. : 236.10.73. 

E171/10 - Offre exceptioonetle : échançe K1 n• 4.1 les Saiel· 
Ines attaquem l><eSQu• neuve) cooue P fi" 12. ou 18 oo 33 
pour console ~pac Phillps C52 ou 7 200. Merci d'avance. 
Rtnoud WlTTEBRUODT. 91210 DrovtiL Til : 942.4e.QS. 

E172/10 - Echange K7 VCS , Pdall corm Endu10, oe;eoder 
oonc.re Mrs Pac Man. Space liwadf:!s, coœj e Boxing + veitds ,eu 
TV p~J ..,_; 150 F et jeu Sif1\0ll pocket TBE 150 F Tél.: (70) 
44.64.83, hlur11 rtpH. 

E173/10 - Affaire.• Echange Galaxy 2000flansayl + Fac Man 
(Bandai) + Duel dens la galaxie lCer!(exj + Spi~ 'SeCIO!'d lmm) 
+ Tena H• tTomîl + Penguin ReSlaaram LCO ;olaire· + Sky 
lnvaders !Pep Game LCO) + Si-.1!le Voyage lE>ctra Screen lod 
•talctdatnœ) + Cl!M TC!\ 6.75 m ~~ur 575 F) + la Poursu.1e 
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s;iatlaJe + mo."àre à Ouam 3 fonciJons 1!aqne- + 1 1~1.1 LCO + 
500 F eomre soi! TO 7 ou lyn> •8 K ou 96 Kou Dragon 32 ou 
Alan 4000• 000 ou S>~ctra·•déo SV 318 ou MuMeci MPF 11 
ou fr~ellMsion av~ 10 Kl ou CBS aYec 6 KI ou Atari VCS avec 
23 K] ou Texas 99/4A ·~ 9 X7 C'J Viôéopae îe1 25 CU C52 
a« 28 K·7 ~J moin~ Christophe PERROT. 8, allie des Pri
mevires, 95730 Montigny-les·Cormoilles. Til : 997 .68.09. 

E174/10 - Echange K7 poor VCS A!ao Slot RaCffS, Maie Croze. 
Pac Man, Combat lnd'( 500 <maMnes compnses), le tout e!l très 
bon ~. cootfe Battle Zooe. Rivet flald. Asterarl, Deiooder. 
Cefltlpède. J\lflgte t-lon1, sur Paris et cégion parisienne. M. BER· 
NARD, 93 bis, rue Docteur Ooutti, 95390 Persan. Tél.: Il) 
034.18,79. 

E175/10 - EcilangeieuBar>daAmmneconirejeul.ar<•/Bo:iiog 
game !vè• 1:o<l étalf. Jêr6m1 VERMEILLE. 39. résidence le 
Moulin, 60630 Bo<1r>-sur-oi ... 

E176/ 10 - fchange p1ogrammes pour VIC W (sunCIJl ieux en 
la11ga;i. fl)ôch1nel. CAPOEVIEUE Didier. 13, rue ilet Rosilrn , 
33800 P1$$tt. Ti~: 156145.11.33. 

E177/IO - Echange ouv&Jld$ prograrnn-•s de l<UX pour ZX 81 
C~erc!'~ n'~ne<le de jeu !AGB IS) pas chère ou !'éehan;e oor<re 
logiciels. CHAM9ION Lourent, Quartier St·M1rtin, 07200 Au
benas. TOI. : (75) 93.62.39. 

E178/ 10 - Echange pour CSS Coleco K7 Schro001pi eomre 1 
awe K7 Vends aus.9 pO!X VCS Atari O. Serzerk 190 F, Code 
brea;er 50 F M. ABLASOU Jun, 78300 Poissy. 
Til. : 074.54.14. 

E179/10 - Echange Haur;ed House co'1ire Nlghl DrN!<. Vidéo 
p1nball, Phoen•. Mrs Pac Man ou Pae man. Cyril FEHENIA, LI 
Cavll'(are, 11000 Carcosson1. Til.: 79.6i.96. 

EIB0/ 10 - Ech~ige K7 Alan Vanguard, coo:re totnes K7 
c0<1>patibles avec le·vcs Til.: 532.31.17 à Paris. 

E181/10 - Echôllge K7 At<ri Ctntip;de ·co,,,re-.Supe< Coêfa. 
Sreakout, c~re Oer.noet, Ni9h1 Onver coo1re Vidéo ehess. Slot 
Racers centre Ca~n<> ou S<reet Racei. Tél.: (90} 87.30. 18,. 
apràs 18 h. 

E182/10 - Echange 2 U lmellM•on Star Strike et Rc<Jlene 
contre 1 K7 lfi\effi•sion d• footbaP. NESPOULET Stéphane, 5, 
rue Qlibrler. 78330 Fontenoy~•Fleury. Til. : 4e0.12.76, 
tntrt 18 h ot 21 h. Mere• 

E183/IO - Vends ou écll~nge K7 Alan : Van;IJ<lrd. C!1ltipé<lo, 
O>~ 009, Enduro, Riddle ol llle SplÎ/IJ<. Video OWss. C>J!law. Pec 
Man, Doa~e·eqi . Cotntiai. \Jl\joys1içk de luie et d·awesl7\ Ceci 
contre 10<.11e awe K7 VCS (&Jr fCIJl Pole P~cnl Emman...i. 
T41. : 262.~.28 (P1riaJ. 

E184/10 - Echa.r.ge j<u Atari peu servi avec 5 K7 :.VangJOrd. 
Mrs. Pac Man, Comba1. Space ll'IV3ders, Yars'Re\~ge, a'>'ec em· 
ballage d'origine COlllre oo lecteur de disque<le P"f' Appele 2• 
DEGENNE «lr'gory, 8, stnll dos Sorl>iers, 92160 Surosnn. 
T41. ; n2.66.08. 

E186/ IO - Cl)erche conespondarn pour échange de pro· 
91ammes 8a$cs P<>Jr ordinate<.W$ Apple-MuMeclrMPf·lll-Hettor· 
HRX ei T07 Thomson, ie ref'A'Oie 3'™1rément tous tes d«umerus. 
Adres .. : 106, rue Jocq.....ilenard, 59970 Frosnes-sur-E .. 
ctut (Nord~ 

E186/ 10 - Ech.,,ge ou vends ·jet!I< éie'lroniques Orttronique 
< O<agon p, bon éiai. comre Bo) d'Or oo Hors·bord 1Lansayl ou 
vends !eieu (100 f au lieu de 180 F). CRAVANZOLA J11n-luc, 
27, rut des Amandi1,., 93700 Drancy. Tif. : 830.68. 11. 

E187 {10 - Vv; 20 échange. ,.,4,, acMte tout prgs ''" K7 
(jeox. ma<hs, 11ul«aites). Recbf!rcho des prgs Rom sur K7, Arcadia. 
laser Zone, The Abeo. Xeno n. En•."Oy:ez: vos 'iSies et vos re
cherciles à P.Y. CHABROL. 27,avonua Aristide-Briand, 86000 
Torbts. T61. : 162) 32.17.99. 

E188fl0 - Ch poss. Atari 400/800 pour éch. prgs sur disq. 
eu K7. T. Danitl, 6, place dOI Griotte<. 13010 Mlrstillt. 
Tél: (91) 44.37;21. 

E189/10 - Echange un gr"'d rvJrr<Jle de T~an. MuS1ilr.g, S~ange. 
contre console CSS. Az.ari ou PaN.er, HERPE Olivitt, 35, avenue 
Jtt,..Kiffor, 94420 Lt P11slia-TrWiso, Til. : 693.23.83. 

E190/10 - EchangeQ\lvendsVOS Tl 58C (B11+ modulellase 
+ man + pr~s + mod. ma11\s (821. 850 F conUe PC 1211, 
12. 45: 51. ·1500, HX 20. New Bram A déba~re. Vds CSS 
Coleco 108/83) + 1 K7 Oool<ey ~g + 1 Ki Atari 1800 F à 
éébatt<e. M. Franck POUILLE. TOI. : 121145.22.44. 

E191/ 10 - Edl.lnJ• K7 A!ari : Indy 500 183) bon éfat, comre 
Dlg pug ou Kangaroo. OLIVIER Chrittophl, 4l. ruo 8111. 69790 
Roacltin. TOI. : (2.0) 88.07.31. 

E192/10 - Ech•nge jeu d<><Me écran ()crliey Koog + Pac Man 
(Lansayl oortre A!ari 2600. m. : (JaJ 86.80.08. 

El93/ 10 - tcllange foutes t7 poor ~ 0109on 22. Boris LE· 
BLANC. 1. rue de la So_urdl, 95170 Dtuil-la-Barr•. Til.: (3) 
983.46.18. 

E194/IO - Je possède unf>.pple 11• et i' ai,,.,rais fooe des ecoanges 
de jeux SUI disQue-.tes ; L1 Ph9iPl'O, 6. ploct des Souleaux. 
94200 lwy-IUf-Stine. Til: 670.37.50. 

E195/10 - E<ll;nge ieuxéieWOn''l'Jesdou~.e écra., 1.1•/i; 8ross 
el Gr .. n H00!8 (val!llJ 500 F, athetés Noêl 83ï, 00<1Ve ·2 K7 
CBS (Ooo):ey Kong jr, 7axxon ou Pewer 2) ou les vends 3SQ f 
les 2 ov 185 F/piéce. MOREAU J •• v. 1. rue de Capri. 75012 
Parit. Tél- : 340.08.37. 

E198/10 - Echa~ J"J Vampire con:re XI Alan. FREREBEAU 
Brvno, P9 les Jonqvillea. 02330 Coruti-en-Brle. Tél: (23) 
82.46.94 oprh 17 h. 

E197/ 10 - Possédam un Commod«e S<échar.ge K7. idéesc-J 
logiciels (logi~ls eu programmes d'amateurs). En-.'O'>'eZ·moi ur.e 
li~• de vos prograrrrnes et de ""° Xl. BOROEUX G4md. 6. 
allif Louis-Mogot. ... 78260 Aclliras. Til. : (3) 911 .25.52 
•pris 18 h. 

E198/10 - Echange nombreuses re.,es modélisme contre nu· 
méro de Till. Ordinateur lodividue!. Mie<o S1~èmo magnéto K7 
Bazin Podil.lm com~ lffi.P<1marrte ZX 81, écri(e à Pitrre SOGNO, 
LI Gilèrt. 73240 S.int·G4nix-GviorL 

E199/10 - Affaire à saisir : écluooe OOflS~a CSS Colecovisfon 
+ K7 de l'i! Ooniey Kong eche1{1e 21/12/83. sous garanlie 
co01re ordinateor T199/4A + programmes. REGAllO St•phent. 
ptrcoption de Lodève, 34700 Lldivt. 1'!.: ~.06.08 'l'ris 
17 h. 

E200/10 - Maire ! Ecilange Yidécpac Ph~ps C52 e• uès ben 
état ~.te IQ K7 IPae Man, Space lnvaders + K7 n• 1. 8, 10. 
·11, 14, 23, 29. :l4; va!eur : 2 600 f con<re vcs Alan ou ces 
ou ~latte! avec 2 K7 (si possible. ~ux d'Ac<Nisioo}. Philippe DE 
BRlCOURT, lH Mmlrios, 35680 Glfiena. Tél. : 199) 92.20.68. 

E201 /10 - Atafi 800, éClla"9' programmes. GRUfFAZ Lionel. 
27, rva. S.la, 89002 Ly<><1. Til : (71842. 15.02. 

E202/10 - Echallg<l TILT n• 6 COf11re Til 11.• 1. 2, 3. 4, 5. 
WlnMANN Olivier. 20. bd NHsll. 87500 H1gutnau. 

E203/10 - Ethallg<l ou Vl!nds (prix incOf'l•bie) : lnvader 1000. 
M10IO'•&on avec casso·briques et Shooling S1ar. Au Feu. Prores
sionol (~ écrans). J'èc1lao9e œs jeux comni 2 K7 cas au !llcix 
(à pan Zmol\, lady B~. Veo:ure, Oon\~1 Kong! ou les 6 eooue 
Turbo. Tél. : (37) 46.59.58 (dép>.rt. 28). 

E204/IO - Echange prcgrafl'~S f)Oljr Oric 1. 48 ~. pessoo• 
XêBOn, Jack Man, Pu!ssooœ 4, la Frarn::e, Hamer AttY..k.. ùros, 
Mur de Briques. Millipède ... JAJOLET Vincent. 8, rue ~ Mes
nil, 81270 Aube. 

E205/10 - Echange Vicléopec G700 avec K7 n• 11·36 wiue 
Vidéopac 7400. G. 8EYNON Venn. 2892 Courgtn1y, S.ilff. 
Til: (086) 71.21.31 entra 7 h "8 h. 

E208/ 10 - Echange ou '-ends Kl Matte!. Swords al\d Serpents. 
Micro-Surgeoo 260 F/piiœ; Sul> Hum, Horse Raclng. Socœr. 
Star Strike, Siiing. Nigtft$1aiJ:er 150 f/piéce. Gell 100 f , F. FA· 
GNET Alain. 6, Font11radl, 13600 Mertigun. Hf. : (42) 
43.17.45. 

E207/10 - Echange plus de 200 p<gs su• Apple Il : du Pac 
Man > Wrmdry. C...ac!ez-mol :ijl<ès 18 h à cette acfiesse : 47, 
ru1 Dombni., 75016 Porls. Til.: 250.00.llè. A bitnt6t ... 

E208/10 - Ech~ge p<ogrammes poor le 'Ire 20 (cemaine) sur 
K7 uriquem<m (des programmes de 8 K maxü. SFEllJ Stiphont, 
8, rut dt Bttna. 87000 Stranbouro- T'l : (88) 36.26.73. 

E209/10 - Echange K7 de ieu Ooolœy.Kong pe!K l'ordinateur 
d~ ifu CBS Coleca,l~ioo CClllie K7 Spaœ Panic ou Mousetrap. 
DE SAINT MAREVlll! ff~rie. 49, bd do Io Glaclirt, bit. 
f, 13014 Mlrstili.. Til: (91) 60.79.02. 

E210/10 - Ecllange lce Trek ou Sale Oal<erlpour Madel) conUe 
Swords and Sarpents ou Nova BI" et échange Pitlall PO" Mattel 
comre Oemon Al:taclr'. poor Matte!. 1'L : 242.27.66. 

E211 /10 - Ecl!aoge Sunoond tvCS ians OOileJ ccmre toute Kl 
co~tles avec CBS awe que : Combot, Delend" , Spaœ ln· 
va~ers, M~s Pac Man. Asteroids, Ph..,,., Jungle Hunt. AUQUE 
Jten-Benât1 t rvt Mozart, Mlgnec. 15600 Ruelle, TOI. : (451 
66.71.15-aprôs 18 h. 

E212/IO - Echange K7 Vid~c Phiips C52 n• 47 Chat Ill 
Souris conue K7 f\0 21 ou n° 4. BOIREAU WiUi1m. 
TOI. ; 750.31.76 (ChivillH). 

E213/10 - Ecllange K7 Gort pour CSS ~co comre K7 peu• 
CSS ~o Spaœ Panic oo comre le Tractball 01J !es pQigims 
RO:~r COOtroler w Time Pic<. Subroct Buc); Roger·s. Minlïer 
2049. Tél : (BI) 92.42. 76 lp<ff 18 h. Merd d'IYlnct. 

E214/10 J Ecllaf\90 K7 Phceni• cootre POP1YO IParlœrl, Tutenk· 
ham contre Pole Position !Atanl. Jo\IS1 oonire c l• Re1our du 
Je<li> (Par!:'1). Stépllanl C. Tél: 257.73.16 ~prh 18 h 30 
(Paris}. 

E216/IO - Echar~eAmpll depuissance2 >< IOOW + plalin• 
dfSque Lenco -+ jllatile K7 T~ai + 1 000 F Uquidecontre Apple 
2. M. O.nill PEPIN, 75, rut du Fg-StcAntoine, 75011 Pom. 
Til.: 340.27.07. 

E216f 10 - Ven:!sjeuxélec<roniqoes. Me!l1n250 F. BoX!r.g 200 F, 
Simon Poket 200 F ou éel\a"90ra>s évent<1ellemem contre K7 Alan 
VCS oo 2600 à prinel\Sililen'~nt égaut . A très boo pnx. LAMY
RO\ISSEAU. 81, rv• de la R~ut, 67360 Amn4vlll1. 
Til. : (8) 771.11:73 do pr'1trtnct tpr~a 19 h 30 o.v.p. 

E217/10 - Ec\lan•e O>!ISOie V'rdéopac GIOO contre console V1· 
ééopao G/400 ou console Matte! électtonique ou VeCl\ex el 
écho~ aus~ K7 po111 \'idéopac. Yenn BéYNON. 2892 Cour-
9'1111'f. Jure. Sui11t. Til. : 1069) 71.21.31. 

E21B/10 - Echange Cemip!&J contre Ga~!O•n ou Phoenfx ou 
a1..1res : een.e& cooue Po!e Position ou Endûro·oo awes. Night 
D1iv.r et Brea\-out, O·Be~ ou S"I"• CObra ou autres, Yiôoc 
Chercke!S et Basic IM'09· et corl1>at contte Meg.arnania ou Keysione 
Kippers w autres, J. l\ftehtl. m. : (.WI 70.67.88. 

E219/ 10 - Ecl!ang~ K7 Mtme Trap pour CllS Cdeoo OOnUt 
K7 Schtroump1• ou Zal<Xiln "" ,Cosmic·. Avenger w Oool:ey Kong 
;-oo looping. Mie DEJOHGHE, rue du Gl~e. 107, 7100 
LI louvi..-e. Btlgique. 

E220/10 - V~nds ou écllange K7 pour VCS Alan Pac Man 
250 F. B1eato,., 120 F, Circus 120'F. Pel•·s Sooœr 160 F, Indy 
500 ... c manettes 28-0 F. Didier LECARRE, 20, rut NI'"'"' 
"-'· 78360 MontH...,. T,J, : (3) 962.38.28 fflll'h 19 h. 

E221/10 - Vdsconsole Roll"+ 2 K7 +KI M8'tel Stac Sttike, 
le 10\ft : 500 F w é(hangt conUe K7 Manet Sub Hurit. Echecs, 
co .compatible S1ar Wars. AllaDtîs, Zaxxon ou module lntellivotOe 
+ Ki'. fNTI:GUA Pitrr•Andr,, 28, allif J •• s. Blc:h. 38290 
V"llfonUine. Til : (741 96.38. 14 midi " aoir. 

E222/10 - Ecllange. oo -.nds jeux sur Apple len l>OS$ède une 
centaine) : Aztec, Nigll!.Mission, Wizardry, Dari: Cr)stal. etc. E,.. 
''O\•t ~~e. Wll.CZAK Fri<Kriqut, 30, rue de BttcM. 87000 
Str111>oor9. T".: (88) 36.76.03. 

E223/10 - Vei>ds ou échange K7 Atari Combat 160 F. Choppe< 
Command 300 F, Starimaser 300 f, Breatout 200F, X7 en'1r!s 
too 118'. LAMY-ROUSSEAU YIM, 67380 AmMvillt, 9, rut 
de 11 Ripubliqu1. Til: (8) 771.11.73 lpfÙ 19h30 1.v.p. 

E224/10 - Echange ~7 Atari Oelender!l983) contre R;.or Rail 
"" Polè Pos~ ,.. Sea llanle, Sij1og. RNe< Raid; DECOMBE 
D1nii1, 2, porc G1ltlon. 913!50 MirolltHn-llurapoi• ..,,. .. 
18 h. M«l:i 1 Ur9fllt. 

E226/IO - Echange j!llx élearoniques Tr<Xl lTomyJ et m<rs!ca.x 
Cl>al~nge• comre console ~ jeux ~dio ru ven<1s 700 F. M. 
GIRAUD Philippe, LlflVOlu. Pleudtnitl. 22740 l4"rdritu" 

E22B/10 - Echange KI JlOUl vcs Alan Slot Ratera contre Bow
ling, Air Sea Sanie ou •.r.res. Dldl« GASTAUO B, bd de Ml
gntn. 06200 Nk:t. TOI.: (93) 86.47.34, hlurH dt ,r.pta ii 
p.oolible. 

E227/10 - Echange K7 Alan lndy500 (Jtnn83 contre Kangaroo. 
o;g Dug ou Super COb<af: éâlange aussi S.rzer!: 183). OUVfE!I 
CMatophl. 42. rt11 Sare, 69790 Rcncllin. T'1.: (20) 88.07.31. 

E228/ 10 - Echange K7 peur VCS : Donkey Koog, les Avell!u
riers da l'Arche Perdue, Mventtrre et Benerlt cooue Pole Posruon. 
Mrs. Pac Man, Plloe<ix. a.s.n. Tennis, Realspoll, rEmpire cilntr~ 
An...,,. ou Atlan1is. BARENCHIEH FrUiric. 89, rut J,-8, Ubn. 
69133 Phalampin. T'1. : (20190.27.28. 

E229/IO - Ecl!af'Qf' 3 K7 ~lantis, Rlddl• oflhe Spllinx. (lmegie) 
+ Marauder mgeMsionJ cooue une K7 Partes au l)OUVelùté Plan. 
~aire alfle à WORGE Nlool11, 14, rue JultHionrîOt. 29000 
Oulmptr. Til.: (98) 90.72.87 1prh 18 h. 

E230/10 - Ecllange K7 pour f'A!ari 2600 : Golt Delender. Van· 
guard, Space lnvaders, Ci(cus ~ari. CombO!. Video Olympe$, 
Pe!o's Socce<, Yar's R,...nge contre autres K7. <:..irie FERON, 
11, pltct T•lme, 69218 Poi•-<111-Hord •. Til.: (27} 28.40.81. 

E231/IO - Echange peur vcs Alan. K7 : Pae Men, Mate Crase. 
Indy 500. Combat. Slct Racers. Super Breal<Out. la totn •• iras 
bon élat '"'c boae et ootice contfe autres K7 récents POUi VCS. 
faire olfre. TOI. : (1) 034.18.79 (Vol-d'OlotJ ur9f111. 

E232/10 - Urgent San·f'O PHC 25 recllerche fl<og1amf!le$ t0<.11 
geme. Réponse-assurée si échange possibte. Eai.~ au plus v~e 
à : Frtnvoit PICARD. 18, rut Travtfff •. 29200 S..ttt. 

E233/IO - Ecilalllle oonsole VCS Aleri + 3 Kl IVanguard, 
Sreal<Out " Video Oless) conlre cooscle Matt~ + K7. WU 
Alain. 15, rvt de la-ttto,94000 Crittl T'1.: 339.48.52 
MUitmtnt lfi<H 20 h. 

E234/IO - Echange K7 po1J<\'CSA1M : Combat. BerzarU'boei)ix 
contre les Aventtrriers de l'Arche Peidue. Z8lO!on ou Oonl:ey KoM 
de CBS pour VCS Alan. 80NSAHS Fr,dwiç, 63. rvt dt Vetdun, 
21500 Montbard. Til. : (llOJ 92.03,71. 

E235/ 10 - Echange K7 At.,; : Space War ires bon état contAI 
n'l11pene quelle at1re K7 saut Space lnva4ers. A~e•oids. Miss 
Pac Man, Sctlroump1s ou la Vl!r>ds 100 F.·R'9ia Roozr.o. 52, .. 
rvt de RfVlio, 80122-Htudioourt. ., 



ElU/ 10 - ZXS l 161 écb;ngep<09<ammesdeieud501cor.t" 
a111res p_rogrammes oo e~ensr<:n quelconque (son, t,9 l Vertds 
Galaxy.2 e: Konk~1 Kong jr 35-0 f les deu><. CHAMPION Laurent, 
qilomor S.int·Martin 07200 Aubenu. 1'1. : l75l 93.62.39 
ePfn 17 h, 

E237 /10 - Echange K7 Oemoo An~k pour le Mml 1n:e11-.51on 
ooo.tre K7 Herse Racin9 ou SNftt Vend~ avss Seo:or. Tan~ack, 
Duel (jeux de socOété él~niq~es "°'''les 2 p<e'l1iersl 150 F 
l'un. 400 F les 3 ou les éehaflge con:re U c~4es plus ha111 
Dtmandtr FREIJERIC. T6L : (911 82.19.14. 

E238/10 - Ecllange pr~rammes j)Q'Jt f;Wle 11 dos 3.3 Cl<erche 
plans·de pénphént1ues pour APP:• li' lmodem, carte de CO(lln'~· 
nlcat1on .. .l Réponse assurée. VÎ(l<ent ADNOT. Pouen-1 ... va1-
l6ot. 10700 ArciL Tél: (251 37. 70.85. 

E239/10 - Echange .1eu Elee1ronio Oetee1i~ eontr• K7 A!ari. 
Pec t.(an, ben é\at CHOlEZ Joan-Cher! ... rue dt la Chap1llo
Plot, 80700 And4dly IRoyeJ. T61.: 122} 87.1)4.73. 

Q40/ 10 - Echange T• CS Condcrde 2 + t•UJ le.mareool. 2 
antennes: 4 rnictos (pfêamph écho t~phone) TOS rn.ètte alimer.
(<>lion Matelier + l•U tél~ N X s. + Melin + O<>nkey Kong 
LCO. le tout ccotre ccniole l~Jl< + K7 /<an 400/600 atta11e 
sérieuse. Fr4d4ric ROMANI. T6L : 496.48.61 (CO<belll. 

E25Q/10 - Echange pe1sonnages a~~ulés IBig Jimi T SOllS· 
mann +- motG. e1c. + play mol)I + ambtl~ance. etc1 c:oou~ ZX 
B 1 ou console de 1eux ou vend• le tout 350 F. m. : (901 
77.4U1 iprh-17 h. 

E251/10 - Edlaiiçe, -.nds ou acti;te i.. mei~eurs p<~rammes 
pour ZX 8 1. A votre .dl>poSlllCtl plus de 100 prgs lGulpr. et 2. 
Sla.:k Crystal, Scrambe 1 et 2. Stcc~ Car. simula1eurs .. 1~uic de 
r61e et l'ana!le. E. MAMOU, 20, ruo du Mou~n-Vert, 76014 
Piri1. ni. : 540.94.51. 

E252/10 - Ecllange K7 l<ari Sos\ctba~. Surr<>Jr.d. Street Racer. 
Bene<~, CMIWN, Am4ar contre K7 équi•~entes. Eric GRIGN.ARD 
part dt Librement, 8t 8 EJ. 54220 Mtld'lille. Téi.: 181 
320.52.21. 

E263/10 - Echange K7 pour Atar<: Yar. R""'llge. f ac Man. 
Te:nms Re.x!ers oi the losi AJk.. Spiderman.. Berzert. Star Raîder, 
Barn~ocming. Demon Anac'<. Choppe! CO(llmand. Do<JkeV Kong. 
Vends cu écilar>J• 1eox LCD trè> bon étet Powerman lprcgram
ma!l!e} 15-0 F, St:y Anack trommv. Jél. : (6) 928.47.71 . 

E2.64/10 - Achèterais pour V1déopac. n' 22 à 50 F àu K7 n• 
35 à 60 F. Vends ieu <lea0<1iQ,e à cnstaiJx liQu;d., 0 •t O. Prix : 
50 f, ven® sans- pile. Ecllangc:ais K7 no 2 eooïre K7. C1° l si 
t<l!éressé. Centac!er VIGIER Altundrt, 43380 L .. utt-Chlilltc. 
T61.: 171} 77.43.36. 

E255/ 10 - Echange K7 pour VCS Atarl 2600 Yar's Reve(l9•. 
Mrs. Pac Man. Tennis, les Meiuurier·de l'aiche perdue. Surround 
(jeu de m<Xos de Tronl. Sl:y Dri1~r. Bfskel·bat . St<·et Race<. Spece 
lrl'/adeJL CO<l(<O awes K7' après 8 h. WB!iam GACIUGNARO, 
22, rut des Uzell••· 7735Q Boi .. enes. Tél : (6) 439.06.01. 

E256/ 10 - Ecliange K7 çout VCS Alan, Nlamis, CoS<nic M . 
Yaf's Re\>enge. Night Omtir. COfltre ~eystone, Kappers. Enduro. 
Jung!e Hu(ll. Moopatrol, Aventuriers de l'Afclle'Perdue ou auues 
Morio BlAJSE. 1. rue Cemill•O..moulins, 85600 Eoubonne. 
T61. : (3} 418.20.01. 

E257/10 - Echange Kl compatible Mand, Swords and S.r· 
perts, Maze a î ron. conue Atfan1i:s. 0-Se:t, Dracula. lce T1ek.. 
D'autre part, Star Str~e oontre Ski. Basket. Requ1os ou Flpper. 
Pierre DElOEll. 2 bis, av. Coobtnin, 92100 Boulongo-sur
Stint. Tfl. : 620. 13.29. 

E258/ 10 - Echah9e K7 Action foc-ce IP~ukeri très -boo ~ai. 
""1tl•·: Juugle tloot, Ga1aioan. Ce11.ipède. TU)enkh~'!l . Sp:dl!rman. 
Midiel MARIE. Tél. : (201 78.16.62 après 18 h. 

E259/10 - J"' élea<O"'I"' de café Space lnvade<s con-Je Al.•ri 
vcs ~ K7 + 2 paire; de co<n'ïlandes. fré(firic DE SOUSA 
ROOUES.44. Ml Ml'1!1'1ri1e, 94210 St-Maur. Tii. : 889.47.28. 

E1/01 - Ecllar>J• K7 SUpeunan pou< vcs l<!an ccr.tre K7 Spoœ 
War. Ptioem, 'tafs Reo.-eoge, Or~law. Breaktlcm. Mrs Pae Man. 
V.deo Qiess. Oefender. RENOllX Fr6d4ric, 1. pllco dt 11 Chtume. 
B.P. 17. 035QO St.Povrcem.sur-Sioule. 

E2/01 - Eclia119e console vidéo Jrr.ertco + 5 K7 Cl',.Jl(re ~pie 
2. 2E ou. 2+ .wec IJ.l)e Ou p1us1et1rs unités de ~eues. ~e lO'J1 
en bon tta1. Christi1n BROWET. 382. chauuie de Hatcht, 
1030 Sruxen•• (Belgique}. 

E3/01 - Eêllange Oii vends walkman SC<!'( cor.lie soà une cal
culetle Casio. fX 702 P oo la casseoe Rocky lColecol ou '""ds 
l'aPP3re1I 800 F. Edlaoge aussi 1eu de roi< Do!>[cos et 01a9cn 
colllre·KI Bortrtnd, 4. chemin de le Piàce-à-l'lanson, 78620 
l'Etong--le-Ville. Tél.: 958.62.22 .. 

E4/01 - Edia"l•· ""nds, acliêle K7, c&1Cothes w diSQ:ienes 
pour Alari 400, 600. 800. (Je possède plus di 100 logiciels}. 
Antonin CARREAU. , chemin de w Pinède. 69130 Ecully. 
1'4. : (16"71 833.40.63. '"'" 18 h. 

ES/01 - . Je viens d'acr..t" un PB 100 CaSJo. Etam débutant en 
programmation, " recheic!ie ginéreux: donate\lrs ~ p1!>;(ammes 
pool cet appa;e~. Flec~.erche aussi p<>..JSOMe:s pour foiider club 
Atal J'ai ; l Kl . frandc GO!ILOT, 12, rut du Moulin. 1413() 
Pont~'Ev6qu1. 

E6/01 - U1ge111, fchani• ada;:tateor Ccieco pour K7 O{&ème 
Alari t:Ont(é,VCS Alan Nuno PINTO. 32 ttr, rue Victor Hugo, 
92000 Nan1111e. Tél. : 725.38.53. 

E7 /01 - AHa<e 1 Echange· K7 Swma&e< + (1"1Jaw ?Cllf l'<at1 
+ table top Dool<ey Korg JI i' jeux LCD - Holô·t1p. Amazone. 
Sotcommand + ca-Culauœ oome morille scienti~.que ·Cas!o dans 
pub Tilt n• 8 p. ISS e\ Tin n• 9 p. 31. Jean-!lémi HUYNH. 36, 
rue de VK!age, 13006 Marseille. 

EB{Ot - f change K7 Maneldan-,. coritra tenrts:. O'&Jtres.f.changes 
possibles Utopia-ve.ndu 200 Feu êchange C-OOtre Burge; Ttme OIJ 
Cotlllpede en /<M David BOURLA. 10. rut Mesnil. 75Q16 
Paris. Til: 727.91.85, eprh 17 h 15. · 

E9/01 - Echange ou achële K1 polJf A!ari 400. 800 Vew.!s 
éga'~n-~nt (7 pour A!a ri 400·800 en 32 K fFM Apocal\~>e, 
Jumbo)er. etc.! p11nlùJe50 et 100 F. m. : 372.12.25. . 
E10/01 - Echange cass!tle Pi1fall (polir Manell oootrc cassette 
llT'.agic poor Mai.tel. (}em!)n An3ck. ou cassette ActMsion Bearn 
Rider. K7 en exœllem Clat Pestai GUILLOIS. 2. a1"6 des Hel
vites, 91300 Massy. Til: 920.47.11. 

EU/02 - EchMg• K7'pour l<ali : Yars Re•;erge ou.V«Jeo p,,,. 
b<ill ou Air Sea Battlè ccot<e Popove (Parker} ou Tepnis lAtanl ou 
Enduro IActMsionJ eu Cent>péde l.AtariJ. J. ONT~. Jour Foch, 
13400 Aubegna. Til: (16-42} 03.02.18. è parti< do 19h. 

E12/02 - Vciodra.ls écliar>g<r cartouclie CSS Donk!')' l«lng pour 
VC_S ~re Enduro. Mrs P~ Man. RiVer Raid, A'V'ern:uriMs de 
!'Aiche Perdue. Tuuen!Nm. Moon Patrol, Koyston•. K•ppels. o;g 
Dug, Miner.2049 ou Za>J100 CBS to~tibf.e VcS K7 OK K~og. 
M. FROISSART. Til. : 30.20.76. 

E13/02 - Echall!!• KI l'<.0 Dig Du~ ccnve Enduro: Pac Man 
cootre Pote Posll.oo: Ni;;m Orf\<er cooue Surroond: Space IDVade1s 
oontie Dodge'Em. Laurent PAAAUS. 7, av. dH Plm .... 69300 
C.luÎfe. Tél : 116'7} 823.81.97. (IPfH 18 hJ. 

E14/02 - Echange KI pour VCS At•" Delender et Scrceres 
ApprerK!œ cont.ce Don\ey ~01)9 et Phoenix co1Tip;1!1blés sur VCS 
Alan. Fr6diric LANG. SQ, ev .. rue de Ill Croix. 671150 Creutz· 
wald. Tél. : (IH} 79121.36. 

E15/ 02 - Echange (} Ala1i Nrgtrt Drt.-er conue t7 01cos Arni. 
Pttrice POEYTO, 73, bd do l'Ou" ire. 6'000 Paul. 
HL: 32.93.24. 

E16/02 - Echaoge U A!ari Vanguard contre Pole Position Em
manuel ROUSSEAU, 7, ellét Ronsard. 91000 Co .. courom&L 
TéL: 079.39.31 (apràs 17 h}. 

E17 /02 - EchalVJe pour Maitel K7 Scccer. Goll, S1a<&nke, Prt· 
lall. A111cracing. 8 17 B.oinber. Utopie, Sea Sanie Som'Q Squad. 

. Micrcw<gecn, T<on 1 " cba"" H>Fi MRK 365 T, Toomsoo doul:le 
cassette. Philippe BROCARD .. 78, rue du Docteur-Nette<. 75012 
P81it. Tél.: m. 348.91.12. 

E18/02 - Eeilange ou ~nds K7 Malte! Slar Suike oootre Ulopla: 
K7 Donkev l«lng contre Kl Slar War• '" Ocri;ecns et 01a9011 ou 
Pifan François. Tél. : 116-751 54.71. 73. 

E19/02 - Débutant. cherche. ~cgrammes de jeux poor Tl 57 
l CD eu tous renseignements peur créer jeux. Philippe BRUN, 16, 
olia des Acocis. 36300 Le Blenc. Tél.: 116-54} 37.00.97. 

E20/02 - Recherclle con<ae1s P"" écll.!"9'! de p<~lammes 
Apple lie ovac personnes habnam la 1ég1cn, si possibl•. Phl~ppe 
STEIN. 42. rut Loui$-81tnc,95100 Argenteuil. Tél. : 960.77.65. 

E21 /02 - Echa~ oo vends K7 pcYJr CSS Cçi3CC'Îsico Alain 
BLANCON, 10, rue Paul-Eluard, 94220 Charenton, 
m.: 375.18.01. 

E22/02 - EchangMais prog. .. nmes plus"" niolns longs en a .. 
sic pour les GoUJ>,IS 2 et 3. U;gen: Em!n3nuel PRELLE, Quer· 
ciolo-D1.c .. 1nco; 20213 eor ... 

E23/02 - Echange pomi>1eux programmes pour ~an 800 XL 
sur easse.r:te oo .disq~ne. Expédiez votrt li:ste i Laurent MON· 
TOYA, 6; rut .i.-J. Rous ... u, 37150 81tre. T6L: (18471 
57.92.32 (heures dt bümu}. V.OO. êg;;!err~nt réœpteur Pa
nasoofc RF 3600 FM GO PO 270 C 1 5-00 F 

E24/02 - Echangerais K7 Oe$tl10J> anac)< contre Pole Pcs~~~ 
ou Endure et K7 Centipedc comre Kangouroo ou River Raid, K7 
en be<> état.·STEPHANE. Tél. : 11H1} 8US.78("11ft 18h 30 
8120h}. 

E26/02 - Cherche j)CSSe$SllUIS d• VIC 20 peut eo<re$ilC<ld<• O• 
fonder un ct-Jb afin d'échanger des .programrr.es,. œitouciles Oii 

K7 d• JOU"- Achète-aussi pro9ramrl'\0S eu K7 d9 ~ux pas ch.et. 
Eric MILLER, Chemin dt Nobile, 42300 Riorges. Til. : 116· 
77} 71.72.3<1 !heures dÔ repos}. 

E26/02 - Echan,,"' ou vends Alan 2000 $0'JS garanti• Il 1/84} 
+ 9 K7 IK~igarco. Jungle Mur<. PooeniJ<I contre A! .. 600 XL 
me 2 K7 minimum. ?m<. à débaure. ,AOARY ASSAEL. 
m : 539. 78.04 ..... 19 h ., 20 h !Patis w1. 

E27/02 - Echange Schtroumpls con-,. Gc<1. Dookey ltong J'Jn
lors. Space fury. Looping ou Vet\ture (peur CBS Co~ccvisionf, 
Williem THROUDE, 14, rue dH Rxhn 77680 Bouleurs. 
T 41. : 004.87.36 (ePfM 17 h ""' mordi 01 vendredi}. 

E28/02 - Echange plOgia<MJes 16>K OO !~peur zXSJ ccntt• 
EXT 16 K pour ZX8 i eu 3'bête EXT 16 K Chrlmpllt LEPAGE. 
la Pousiemilli ère Daon, 63200 Chituu·Gonthier. 
Til. : 70.43.25. 

E29/02 - Je cherche des bons log.ciels pour One 1 en écnange 
ie '"''" "' dom1e<Bi de trés bons. Stéphane U8ERGE, 259, rut 
J .• J.-1100 .... u, 92130 1 .. y-les-Moufineaux. Tél.: 642.06.63 
(IPfH 20 h~ 

E30/02 - Ecnarge C&!Jtipêde l84f conue Phcienix ou Raiders ol 
lt;'e lost ark et édlar,ge Spaœ.Chas.e (~) poor VCS Atafi noir 
et tilane sur ce<t..,es TV. vareui · 230 f eootre C-Ombat e<r0utla'N 
oo Golf. Lourent P1COllE, 6, rua G'rard-Philipe. 895QO Bron. 
Tél. : 826.37.38. 

E31/02 - Echange Lady Sug CSS Cc:.Co centre Car,....al ou 
Gort ou W>zard of Wcr. Vends Dont.y Kong Il, é<at netrl ; 250 f 
Aldrin FEUILLYE, Lo Frenaye, rue Filix·Faure, 76170 Ule 
Bonn.e. 

E32/02 - Possesseut d'un Tl 99 4A écllar.ge K7 The Al.lac~ 
ioalev1 : 260 FI. coMre '1.i lun.,ls ol Dccm (valeu1 : 210 F!. 
Olivior COURBIS, Le Jevelu. 0715Q Vellon. Til : (16-761 
37.05.19. 

E33/02 - Recherche oon11;cts Aian 400/600/800/ l.200 en we 
d'échan9ée ou veo:es ou ao!Wt$ <le logicH!ls (disk. <am}. Vends 
Matte! fntellivlslotl + Star Still«; 1 000 f , veods AD "D. R..,.rsi. 
Tennis, Missico X. l~F. Pillai: 200F Phaippe VIUDES. 17. 
rue 8eyu d, 18100 Cognac. 

E34/02 - Echange K7 VCS Alan : P~ Mam. Bene!!:. Cornbai. 
Bteakàul contre Star Raider, flloer«, POie Pcsitio~. Spact Sl>m. 
Zaxxon. Chrittoll!ia VIEIL.LAAO, Grendt-tut. Quincey 70000 
Vesoul. T41.: 116-84) 75.43.SQ (19ris 17h30}. 

E36/02 - l1~éen écll•IVJ• K7 de Î''" pour ZX 81 16 l«l. Lisle 
•1.r demande, Phifippe SAMAMA. 194, rue d'Al4sia, 75Q14 
Poris. Tél. : 542.81.90 (entre 17 h ou 18 h}. 

E36(02 - Veocls oo 6::hange K7 A!ari: Sp•ce. lœ1a!lers (jamais 
utilisée) · 300 F. 1.1;ssile Commond · 150 F. St:y Jin~s : 200 F. 
SlyONeJ : 100 F, V«leo Pinball : 250 f" Combat : 90 F. NicolH 

E37/02 - Echange "" aooète mcdules. cassettes,. jeux et idées 
~r TI 99/M et recllereM c Sa<~ Etandu •et extensio:1>, Alain 
BRANOIN, 24, rut Notionalt, 45320 Courtenoy. Téi. : (Hl· 
98} 94:23.44 len!rt 14h., 17 hl. 

E38/02 - Rec!lerche 111illsate<irsApple li " ~plo·ll' pou< édia"ller 
des jeuir et disqoettos !floor "'1PJe 41l Ko maxi Venn CHEVRE!.. 
63, rire Chlmpion.Oècica, 36100 RonnlL 

E39/02 - Echange progtammes pour odlnateur Senyo OHC 25. 
M. COLAS, 16,.....,..,. Colontl-ftbion, VltltlQOYÎh 64110, 
Dombnlt'sur-Mourihe. Tél.: (IM} 348.1 U8 ll4'fh 18 hl. 

E40/02 - Ecnange 2 K7 #.ail !ligl!t On""r et Breakout cootre 
une outre pfus récente, Cyiil VOCXAU._ Mot Lou Grlh, Mall
verny, 13540 Puyricard. T'1. : 11~) 82.16.M. 

E41/02 - Echange K7 Slo( Racer. Space lnvaders, Outlal<. A!· 
tamis. Circus-.Atarl. Amldar, Pac Man comra auttès K7. faire.par
""" bs:e ou vonôs 1 .. 4 prem(ères à 250.F + A!lantis 300.F, 
uès bon état. achats JJe !983, Mol• ALISON. 11, rut 8erbis. 
92130 lsay-lu:.Moulinteux. Tél.: '46:911.97. 

E42/02 - Ecb;nge zx 81 comré 2(7 CSS (saut Z""°". Lady 
Bug. Dont:oy Kong et Ventun!I. lliront CONSTANTIH. T61. : T61. 
968;38.97 lbtnlltut Nord-Ou11t dt Ptrif}, 

E43/02 - Eell•r>J• Ki : les A\Oiituners de !'Aiche Peroue. F• 
reworld (SOl. Pac Man. Yars R"'."9'· S~n -e< -ure 
contre K7 Parker cu K7 Alari !Po~ Position, .1\111910 Munt. Mooll 
Pstrd, Sanie Zooe" Volley Selll •. R1pllofl VELLAS, 1, rut hùl
Doumer. 01000 Bouro. T'4. : (1&-741 23.26.44. 

E44/02 - Cherche corrospondilllt pour ib!lange 4< programmes 
peur Oregon 32. ChriatOfl!i.e BASSEL. 13, .!fntier dei Ani"""'°" 59760, ~ Syntlle. Til. : (1&-28190.63.62 (~ 
19h~ 

E46/02 - Echsnge 1é1Mseo1 couleur bon état. 46 cm. Sony 
cont1e té~ cou~ur avec Périel 36 eu 46 cm bon état. M. 
Q. NGUYEN NGOC. 37, aYOnUI du Roolt, 922~ N1ullly· ... • Ili. 
Saine. Til: 722.41.02!Pariaet111..-.piocht}, , 

A CLERMONT-FERRAND 

LA FARANDOLE 
14 bis, place Gaillard - 63000 Clermont-Ferrand 

Tél. (73) 37.12.58 

D Console Vidéo Vectrex avec écran 
incorporé 

Cassettes, 
D Blitz . . . .. .. . 
DBerzerk .. . ... . . . 

160F 
160F 

D Armor-Attack . . 160 F 
0 Clean-Sweep ... . 160 F 
D Starhawk . .. . .. . . 160 F 
D Starship . . . .. .. . . . 160 F 
D Space-Wars . . . .. . 160 F 
D Cosrnic-Chasm . . 160 F 
D Hyper·Chase ... . 160 F 
D Solar·Guest . . .. .. 160 F 
D Rip-Off. . . .. .. .. 160 F 

990F 
D Scrarhble . . ..... 20 0 F 
D Fortress 

otNmzodd .. .. .. 430 F 
D Flipper . . . . 400 F 
D Bedlam . . .. . . .. . 360 F 
D Football . .. .. . , . 409 F 
D Webwarp . . . .. : . 40 9 F 
D Spike 

(Casse1te à voix). 450 F 
D Mélody-Master . .. 399 F 
D Light-Pen 

+ Artmaster . . . . . 450 F 

Franco à votre domicile 
Pour envoi contrl'! remboursement + 40 F 

Jusqu'à épuîsement des stocks 

Nom 

Prénom ___________ Tél. ______ _ 

Adresse ________ _ _________ _ 

Mode d e paiement joint 
C Chèque bancaire C CCP O Mantlat O Contre remt>oursement 
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E48/02 - Echange K7 pour vcs A!011 Pac Mao, Space 1nv1· 
de11 et Tennis !Alaril comre ewes K7 adaPtables VCS A11n 
MicllNI GOl.OElt 10. M du Ctn. 90300 Evett .. Salbtn. 
T61. : 111-M) 26.42.69 (oprio 17 h30~ 

fA7/rn - DoMe Vid6)poc • ceb .µ m'actlé'"'• i.. 1 X1 
~NO!ts. c. 22. 32. 34, 35. 38. •3 à 100 F pb Yvts COOfl. 
TEL. 7, rue Emnt-R1111n, 36270 Com....,,g. 

E48/02 - Ec~ange K7 A!Oll , A~lroïd• el Swo(dque~ IF1re) 
con11e Ga!a•an. Phoe0x. Pole Position. E!Wro. PA!all ou CarM•11 
Ethan~ aussi Space War et Mazt Craze, les dett,t; conttt u'lt 
cil .. fllis lla<A ou .io11 les - F111e ofüe poor chllCUOI 
FrU6ric 80IC>ON. SP 893WA hril ArmMs. 

E49/02 - E<harQe 2 J".D< lCD. ben out. Dorley lalg 2 ktw 
+ M1nl>olt me """'" cootrt 2 x 81 en état de marelle el 
logx:1e!s St possiète Pitrrt Jollant. S. r6tidtnee les T111tt ... 
91500 Rutl-Malm1l1on. m.: 761.88.16 (tPfH 18 h). 

El50/02 - Echange Stranges + $11$110119e .,. SP<é•ys .,. Titans 
+ 3 album• Mima color conue 1 K7 pour VCS Alan 
T61. : 434.51.11 (Muu1). 

E61/02 - Allai! 1 Echal'ge l/CS - !lb bon a peu -
+' K7 + 2paresde.-.SCOl!hllliCll><XdlMt~.W ZX81 
+ 16 l 32 K + YJ + !Mt e~O!d + 9 possible "1terfac:t 
jOYStrlCll (pas obHgatoirel N0tbtrt PlOTON. 21, NI du 8 mtlt, 
42610 Bolbivny. T61. : (11-771 28.20.88. 

E62/02 - Eehangerai (pend1nl une durée Ge un mois ou plus! 
ptogremme Cosmic A"'f111"' pour CSS ~ coM z.,..on 
Otmb IUŒIS, 68, NI des Etale.unis, Slint-Priul 19800 
lyon. 

ES3/02 - Ecllaoge K7 Mietol t rà bon im. tlO!lœ + caclle> 
+ boo1el Spoce Hal>t + -· ou 8- + ~<Mett• C0111e 
X1 Mlttel Maze a Tron ou Burger Timt ou Star Strikt !en bon 
Mt!) 1'111ér"'ce poor Nantes ou enwons. Joan-Pio<re MORAN· 
CAIS, 3, rue dH D&hlit1, 44470 Ctrqutfou. 

E64/02 - Echange pour VCS Alan E""'1o contte Pole Po1ibon 
Jeen-Marc GARAUD, 14 ter, •-Mtrt-1•. 92!500 Rueil
_Til. : 708.37.16(_r..,por-~ 

E66/02 - Oot l l éc:Nrge ou Jt-d! noo>l"1!ax log!cti1 
T'1.: 402.18.38. 

Elle/!12 - Edlar,ge programmas VIC 20 8K maxi Umaè<Jrs Feil. 
Amok. Mobile Anoek el be•IJCOUP d'illltr..J. contre alltres PIO
grammes pour VIC 20. Fernend REPP, 12, NI Sd>ach, 17100 
Str-g. m.: 111-881 19.30.27. 

E&l/02 - Echan!I' tnn petits ieux ileclloriQ'Jt$ ccwtr! OtdiN
,... 'ICS Auri. Rallnd ~R. 10. el6t de la F.me. 18230 
St-Til : 24.82.AS. 

Ul/!12 - Echange K7 pour Alan 2600 : Space L''l!de< cowo 
A~orold. S~I Skiwei cortre Poi>tit. Bain~orming conue Roll« 
Tak et Starmaster coM River R..i. Dêplacemelll 93 , P11c1I 
THIEBAUD. Til: 868.31.88 (•Pfh 17 h). 

E69/02 - Ecl>~e K7 Monel lntelt..11bn Soccet. N~. Slac'•· 
-~ coœe M<SSlOOX. ~ Utopa. Spaniaesde res
PIOI. Sly Thil Jœ. JNn RAVf~Y. 8, NO PilrrH.esco~ 90000 
lellott. Til : 11"4) 211.75.80, 

EI0/02 - Eâl.Jnge 2 CIAOUChes de jtuX peur VIC 20 IA· .. ng• 
et Star Batt~) contre la c111touche Super EJ<Pandl!f Febrice MO· 
USTI. 31. rvt de Fleury. 92140 C11mert. Til.: 738.14.66. 

Ell /02 - Recheroile dons d•lft de l.rn usa\jk. i•llk éleetro
niQUU en ~. <eYUes. broehutes. atticlles !'! tOl.C IM'.éflll 
pown servr à des eali!nts HIIS d'- remt>oossls a. ... 
PA. bit primlirt ~ 20, nro Henry-Ooucot. 94000 
Crileil. 

ER/!12 - Possé<lant un AW• Il'. lchange prOCJ<ammts ~ 
oonce1nant 1.arcacle:s. \ail itai.re. a'llnluft. eaJ. El'l'IC'{ez une •Sle de 
vo1 ptog(ammtl à Fr4dwie DE BOURGUET, DrH de Lont
ohemp, 2, rue du TranoVIJ, 92100 8oul0911t-sur-Silne. 

Ee3/02 - Ecl\allge l.!Ju PIC Meo d'IWI 01<C n<tice et bob 
COtC1t ~ d' AaMsoon MC not<e el bote Plilippe 80\IY, 
T61. : 111-88) 37.90.23 (oprio 11 h). 

E14/02 - Edlorlg< gwt8f1 Mectr""° (rjyj!ff jall<ie< 94) .. 
4'emuelleme<1 v.ipli 120 VI contre console cotéro ces (11ès bon 
luli. avec éver•u•llement Kl ou tOUI l\ltrt a<:cesscire C0111Pat•ble 
(priit UHF. ete.I. Chri1toph1 GELY, 48300 langogno. 
UI. : 19. 13.IO (lodre). 

Ell/02 - Oric 1 Echaogo. vends. ICl>àe programmes de jeu> 
l.tilhre$ 8nlno GAUJEN. 48, NI Muimiliol>lloblljlitrre, 
WOOA~ 

EM/rn - A1l>ir! ! Ed!ange ou vend$ ~s Atari """" ""' 
111111nt1e très bon ~ + 5 K7. V1nguallls. Slar Raiders. Pe!ts 
Soocer. Poe Man. SJl"œ lnvadet$ (pos~bil~é de veme slpa•éel 
COlllll n'impone <l'J•I ordinateur Fam~•I Mere HELAUDAIS, 1 Il 
bit. rve de ChftMugiron, RM1nu. T41.: (11-991 63.02.28. 

El7 /02 - Echange Kl M.ael St• S1nl:t OO'llt So. Golf. S<:coer 
OU Hocl:"f Robert Vff!Vfll.E. 190. NI de Paris, 93260. IM 
lJu. T41. : 384.70.97. 

94 

El8/!12 - Dragon 32 lchange + de 30 log~iels (Ass. Tron. 
Zaxxon. Tenno . . ) Petrico GOULLON, 27, NO NltÎOl\lle, 67420 
PO<illy. 141. : (11-8) 117.62.62. 

E69/02 - l'osseslU Olllt 1 -,..ou-O de,..._ 
T!Mrly GIJERW. 116 ......... de Gtoslay. 93140 Bondy. 
Til: 8'7.01.20. 

E70/02 - Ecl!ange Poe Men. Mon•er + tanyon tuX O•mtnl 
(3 eeransl + Donkey Kong + S~py Tennis conue 2 k7 pour 
Matte! lmel!Nision !ou vend le !OUI : 600 FI eu au délel Benoit 
SEGUIER, 1, rut Maro-Slngnioo-. 92170 Vanvn. T61. : (11;. 
11145.67.29. 

E71/02 - Al!art 1 E.._ Kl Enrbo (!.d....onl poorr VCS 
corm Mner 10<9 (T~. A"' Raid. Kayllone ~ 
IAaM!ionl • .lu<>g!e H>A '-°" """3il. ou Oemdôon Her1>r 
(Tt!ls)s). Jten.luc: SIR, 7, Rue d'Oltinguo, 68480 w-... 
ltr. T4L: (16~9140.76.17 l•P<ès 1n1. 

E72/02 - Ecllange programmes pour APPlE 11. ieux et utill
t•res En'°'ler li~e l Pltrrt MARTINEZ. S.. Roy d'EIPISnt. 
Tour 3, L'E11rem1dure, 13008 Morse~lt. T61. : (11·91) 
72.13.03. 

E73/02 - f'ossesSN Ore 1 kliange - .... ~ 
~Til : 872.f9.771opris20h). 

E74/rn - Echaol~ K7 Dttende< !Atari 2600I ''"'" eh conct 
aU1res K7 Ac!Ms!On IP1t11m ou Alan ou Par'<er Felr• offre i 
l eurenl MERIC. lu Plantiers, 12130 St-Gtnlll·d'Oh. 
T41.: l1H6l 70.46.19 (1Pflt 18 hl. 

E76/02 - Echange 1eu LCO. JOUX. SP1. St•Range, tlboons FF. 
N ...... Spidev. e:c. laux 3/4 des coxesl, eorue Kl P01J ces 
ISUllOlt Xonax Oolble Erder. Turob. Tu:actr.aml Chen:he 1U$$> 

p;rt1Mle<P>-ficllan9tste.,..,.,mtsdeXJ R4gil. T61. : fl&-
211156.60.67. 

E76/02 - E<llaoge magM«opllone â bande Aloi 6 • 620 + t 
band• 0 27 cm+ 5 balldes0 18cm. é(at neuf. con11t s~!mt 
lnlonnatiqae complet (1111M centrale + monlt. + 1nter1ac11. 1. 
Feirt offre à Bnmo BESSIN, 11. ruo Françoil-tneult. 60130 
Octeville. 

E77/02 - Eellonge JIWl llearonqœs à -. "1an IG e1 WI 
o..t.,. 1(oig et Oonl:ey 1tcr1g 2 .....,. K7 cas z..,.,. pour 
Co:~OUOOl'(leSlr .. d! 1 â 100p111s 1oos~ll>ioal 
Strange ~squ'a 20 JNn.aoude OIMET. 2. rut du,.,.._. 
Calmette. 94200 lwy-1ur-s.ô1e. n L: 872.01.14 (p. 74). 

Elt/!12 - Echange 1><og1emmes polM Speoùum 4B K Oogiçœls 
seûleme111) ou 18$ ve•ds 1 pro avam;;eux. Ni..,.., ~ANGEVlLU. 
41, rue Sarrette, 76014 Paris. UL: 540.81.14. 

H9/ C!2 - Ech~eru K7 S\VOrOquost. EWM'o!ld ou 80$.C 11<0-
91rrmn~ 4« "'""10'dt1 1 div.., _,. 111e E"l)n ~ 
Sale de Part pot.• ;>un Ovistophl lANGl.OIS. 30, rut de 
liige, 75008 Pario. T41. : 387.8'.28. 

E80/02 - Echong• m1n•11C1<1<1 ITCM. AA1oc0<nman<I tm.lico
lorës + ~eu en S ph&s.et. 10'/Sttek.. éaan agrandis.und contre min~ 
oreacù Coleeo ou double écran Nhendo. Sinon '"'d' le m.llériel 
200 f. J. KIEFFEll. 10, quel da i*h«n. 87600 Ebetlheilm. 
ni: (l&-881 85.71 .77 (oprit 18 h)_ 

E81/rn - Erillog•11• CasiotOl\I MT 70 10 l)lhmes. 20. œni
rœ:u cxme .. - Flire offre i M. TllElll'NAY. 10, NO 
Cttallnu. 13077 Mer .... 

TOURNOIS 

T1/01 - Atrçe 113 ni . .,...,...... d'une "°'*" MM 
clle«:!t• Pf"!l'..,,,... pour ~ idées el •COIOS Conct<Nll 
lts K7 Pifai, Space Armada. Socce<. Al.to Rao119. Se~ 8'tl1e el 
sunOilC 17 Bomber lil'llellivo1ce) Philôj>pe KURTZ, 8, "'° de• 
Bosquets. 87210 Ob .. nel. 

11/02 - ~Che ,euou(IO- ISanslpouro1ganis8f tournois1"'r 
correspondaiœ '" Atlrl 2600 avec K8 Pac MM, Pole Posnion, 
Doitey !'.ong. etc. Flo<tnt SMAGUIE. 2. -· Corio1il. 17100 -1 

VENTES 

V1/09 - Vemscon!Ole-2600. uêsbook sep 82. + 
2 JO)'lt.<b + 2 paddles. 1t 101.t 1 100 f . Venjs MS 5 K1 dort 
o.r...ier. -.., !'IÇ ~!Ml Pass~ œ lcl 1 des im 
1rllrluartS. F111>Ct DUAAl, !50, qo.,; duPttit-Pare. 94100 St
Maur~''· T'1. : 283.42.11 i parûr de 18 h. 

V2/09 - Vends m1c1o-<xd-1111eur ZX 81. exc:éllenl 6111. + 
condens31eur. acilelê eo septemb<e 1992. + pr~rammes et 
manull d'ongin• Pnx 500 F. Verdi..,,,; console M11~nt 6 002 
+ 2 paddles CO~Oln! 6 ieux-vrdêo. Fnnek DEMR~ !50, quel 
du Pttît·Pw<. 94100 S1-Maw-deHolsiL T41. : 2113.42.18 
ipenWde 18h. 

V3/09 - Vend! 1199/M (mai 831 + modules Salie étendu + 
n ift·~' + manenu + câble magne10 (livres dt programmes 
ï1 99). Tri! pet1 S!M Pnx 2 800 F JACOUINET lnrno, 9. 
.. ...,. Pitteur, 02200 eow-. T61. : 1231 1s.01.n ou 
63.!50.73. 

V•/09 - Ve1lds YCS 1 000 f + K1 M!S Pic ~l•n. Dool.!y 
Kong. Plloénix 250 F cll~e + Sp. lnvadtrs 200 f + 2 ""'de 
!'JCht : • Le pommer • + « Popoye > 100 F chique "" le tout 
2 000 F Poulo PAIVA, 8, rut Ctmou, 16001 Perit. T4L: (1) 
555.83.41. 

V6/09 - Vends VCS Alan+ 3 cassettes dom Pac Mao, Combat 
lrdy soo. '* 3 '*'' de oornonarms dc<R 1 I*• de joystiet 
+ 1 pré de c:ommaroe i - à 1 ""' Pl"• de oorM".onde 
ànlOleeepour locly500. V~ 1 SOOF T41. : ('1) '2.71.82. 
r. ........ 

V6/09 - Vends 1eu "4•o Vidéopac c 52 avec c.1ssettes n• 1 à 
8. 10, 11. 13. t5, 16, 21 à 25, 29. 311 34. Lt tout 1 000 F. 
MACHURON, 10. r6-Ouitc, 71210 Montchaml1>-Torçy. 
1'l: 55.4UO. 

V7 /09 - Vends console ~lattol + 16 l7 dont Pcfd !Aa.'visionl. 
Tron. Do-ions • Orogons. r-. FO<l<bal Slî. N~ Sœlier. 
llt. l/âol rel · 6 000 F. bradé · 3 500 f U IOl.C ll•w !soul 
gararoel. GUYOT, T61. : 7711.26.93"8M burMU · domicile: 
751.58.19. 

V8/09 - Vends K7 Sl'""aste<, êl8t neuf, 250 F pour VCS Alari. 
Olivier OEVERNAY. 36, rue J.-8.·Monntl. 69830 Cyiolng, 
nt: 120114.67.91""" 18h. 

V9/09 - Vandt Kl Alan Basit progr.,,..1ng 100 F ; 150 F 
l>ô.1 oœJdle 350 FI V'-. WAUO!j, 481, rw Hlnrl
Ctett6, 94650 ~ Til: Ill 18&.M.82. 

VI0/09 - Vends ~S At"' 800 F + K7 PhoenO. 250 F. Higtt 
Driver 100 F. Ooniey Kong 200F, les A'ltn!Urie<s de l'Arclw 
Perrlle 250 F. !ce Hockey 200 f (K7 coma.t IM4t 1• consolef. 
S'edrnw i ROltlTA David, 8, rue de Ctye<r•. 82430 S111tu
mi-

Vl1/09 - Vends ieu élotsronrque C.90 Bol d'OI moto: 190 F. 
G. CHEVAIJER, 56. NI Clllppl. 63100 Chrmont.ferrand. 
TOI. : 173191.12.15. 

Vl2/09 - V""'s console Matt!! ...... l!'br. 92 + 6 K7 . Golf. 
Star Slri\e, Teno~. Sub HIJllt. Bo~ng. Sacc.,, le tout P"rtbit étai. 
peu seM, pri• demendl 2 300 f M. FAUCHE JMn·Clludt. 
T61. : 782.44.88 eprb 19 h. 

V13/09 - Affeire : Vends cause ôooble emploo, KI VCS Alan 
Comba l80 fi Arr se. ba:Jle 190 fi. Sunaind 190 FI. YJ(s R .. 
...,.. 1150Fl, t<>ta,,....•R•ponseasu!t. Possitli!éd'artie
ter le lcl 350 F F~ JO'lt, 2. el6t du Pttît.eoll. 37300 
JM..lh.Toun. Til : (47)27.2G.10opr6o 18h3G. 

Vl4/09 - Vends K7 Alan. lmagic. ACIM•O• : Velley. E.T .. p;. 
~nllS. Asteroids. tiser Blast. "11c man, Combet, Mrs .. Pac Man. 
8ELLA!CHE G~I ... 82. bouleVlrd Rebetau, 13008 Marsdlt. 
1'L: (91179.16.61. 

V15/09 - \ltnds VCS Atal< d!c 82 + K7 C4l1ll>ll 800f. 
Ve:llstl Y•'•~ 200F. K7 Slalmllt" 250 F. +KI Star 
-280F. Vends YJ Mi:lo.t!ion~50 F + Sloxing 
Sl8< 50 F. VendSJN S«toritaldemardle 200F. Ym GUYOT. 
4. ruo Hiwolyte Miiier. 38000 Gr-. T61. : 171147.12. 18. 

Vl6/09 - V•nds Console lllari VCS + 2 paires de commande 
+ 1 oommande i ct111itl + 5 K1 : PIC MM. Kr1l9 kong. Combat. 
S1ar Raider. Cornival (CBSI. état neu1 Valeur 2 000 F. vendu 
1500 F. MARTIN Lourent. T6L: (Ill 66.73.99, heurH,.. 
pa. 

Y17/09- - - ~linel ~-sous 111<ne ...-dl 
1300 f "' r*' de 1900 F + 10 K7 dat llonloy ltcrlg 300 F. 
Dorp!S" Drago<>s 250 f, Sli 200 f. Terris 200 F. Foot 200 F. 
Stu Su~e 200 f, Auloracing 200F. T"'nis 200F. M. MATIR 
.. IUI Gun .... Flauben. 45106 OrtioOL T61. : 1381 63.34.28. 

V18/09 - Vends K7 Atarl bon état"" Séa Battit 100 F. Ch•m
IJOO"'iip Socoer 100 F. Breahiui 100 F. 8UC Dfvid. 811. 02, 
HLM Com Vlellt, 48100 Ml<YljoiL Til : 32.lt.27..,... 
17h. 

V19/09 - VendlYCS-'lanBOOFet Il K7-200F.OlmM 
70 F. Superman 70 F. Mitnturt 70 F. e .. ic: P<ogtilmlng 70 F, 
Slat Raidell 280F. s-Oue& 270F. PIC Man 250 F. MiW.. 
Command 200 F, Dtleoder 230 F, les A1·enturiers de l'Arche 
Pérdue 290 F Commande à touches 80 f. T'1. : (22144.41.06 
••• 18 h. 

V20/09 - Vends K7 pou> vcs "'"' Space lnvaders 170 F. 
Vo!!eyllall 230 F !ou les 2. 390 FI. Tems 11.aMtionl 200 F. 
8asic pog1..,.,,;rig + do<.fB 250 F. St4plieno UE181E11. 44, 
,... FemQ.08000 ~ Mlziir ... Ti. : 124157.68.72. 

V21/09 - Vend$K7Vicleopacl'lliip$,,030, 16el 11,riston 
étBt. "'nrl'"' 85 F l'un au lieu de 130 F M. Frençoll URO. 
QUAIS, « Le Petit Mnnll >.Guéron. 14400 Guéron per Boyeux. 
m : 131192. 13.u. 

V22/09 - Vend1 cause double elJ1l{oi Vod!opoe C 52 ec 7 K7 -
,,05, 11. 14, 18. 22, 3'. 35 Tris boa u 1 OOO F 
Til.: 963.73.82. 

V23/09 - Vends K7 Atari lVCSl Starmaarer 250 F. Strierk 
190F, et Frogger 260 F. Eveltutllemem pnx i d6bat11e. X.vilr 
GALICE. 8, porc de Dien•. 78360 Jouy .. n.Jo111. 
Til : 951.3G.18. aprit 17 h. 

V24/09 - Po. 2 300 F domo t VIC 20. l rNgl1Ï!o. 4 Kl 
J!Ull, 1 JOilttt + "'"" C1SSM1es. mag"'"'s. illlnJaX>n eas.c. 
dOQJme11t1tioo ordinateur + démoclula!M + transfo. AUIJE 
Fr1nclt, 10. rue du Ctpitoino-ftmnd, 33100 llord4oux· .... 
tide. m : rsei 82.25.93. 

V25/09 - Vends jeu 'Meopac Rtd1ol1 Ut 25 + 9 K7 dom la 
• 39 6'<»11 sous ga<arlli<. Le tout "°"' 2 000 F. ,...., OGUE. 
24, -de rflltel.*Vlllo.19390 ThhDy. T41.: 83.01.18. 

V2t/ '1t - - Milà - l8andoil 100 F. Space a!M 
!Maleil. 100F. ~MC K7 tw.biquos 200F. K7 
Baallte N- 100 F. K7 Atari SWord ()Jost ,,o I, Beaed. ~ K7 : 
200 F. St• M1ster 220 f . JMI WSETTI, 48 • .,, de 61 ... r. 
nebe.Ul'fOVlnet AZ, 13012Mlrlellt. T61.: 1911 49.09.10. 

V27/09 - lJrgert 1 c.,,se doub~ emploo. V•nrls O<d1naœu1 de 
jeu> Phlüps Vldeopac C 52 + 11 K7 1 620 F. v1ie'Jr "' 1.12.91. : 
2 220 F. Con\prena<1 : ~aille lJ)Gle. eau... automobile, Cow
lxrts. 8U!e de dln. Til : Hl.t7.60 l -. 

V28/09 - - zx 81 ""'peu - Encore Ol<anli 8 moi$. 
v.rcllMCtrwlo.lù téléeterrlt,llSlleur lMetd'emploi210P. 
Prix lnt4rtssaot T61. : ns.11 .14 ll"H 11 h30. 

V29/0S - Vends orllrnareur ZX 81 avec t1en>lo1nwu1 llllllutl 
d'appren11&s1ge Basic + livre d'epprentiss19e. JN•350 F. Vends 
auSli coneolt de few< (TMC 5009 1vec K7 Si>ort. Subman, C.t 
Race, Mot~e 400 F. Urgen!. OIMer: 167.14.18. 

V30/'1t - UigercJVendljeu~•..c: nccic:esOlpies. 
Etai llM. Jl21 c M-> mome,..... un Slu1tle ""'"98 • 
rr ...,. c-..,.,. ptes pour c:eü-lô. Trts peu se.,; : 100 F. 
Pour le Sho.ctlt ,..,age 150 F M. MEUNEll. Til: 111.89.91. 

V31 /09 - Vends VCS Atari déc. 92 SO<JS geranlieext. état BOO F 
+ K7 Pac Men, Vanguard, Benetlc, 200 F pib et Ciltus, Spaœ 
IMders. Nighl Offler et Video piobell. 100 F pièce ou éc/lange 
contre K7 pour ZX 81. NEMBI Philippe, 81 C, -de Pandle, 
13500 •mv- Til: 80.63.87. 

V32/09 - Vtnds W.ictovision + 3 K7. li llM 350 F. BiiJJak + 
tr'1llplll300....,,..dt-cdw'91110ie> Matilllœ<350F 
U S!Mmlstlf d'ktMsm 300 F. Tous ces JtUX sont MU!s. Pow tout,.....,..._ M. VIVOLD. Til : (56) 33.33.38. 

V33/09 - Vends M1Crovosion + 6 K7. Puos'*1Cll 4, Bowling, 
Ba181& MV!le, Blitz: tasso-briq"''· Super cessHliqo•'· + jeu 
éleQroniques avec notice "' piles, Oon\ey Kong. Epoch Man. 
S"""Vf, ÎM11'1ÎS. Pont des Tonues. le pri> à par1i1 de 900 F M. 
SEFflllAN. 92200 ~--- T61. : 746.1&.21, apr6o 
17 h. 

'134/0t - Je - mon Mau! ln!...,_ Mt 8 X7 -
M.,....,,_, Maz a Tr(lft, Tennis. F_.. S1>«• Armada, Sob 
Hunt. Star S\11\e. Frog Bog, Roulettt. Nllls1111 pas i ma t!lépho. 
ner pour toui tense.gMmenu sur le vente de m• console et ses 
K7. HL: J.4.U2.38. 

V36/09 - Vends K7,... pour vcs el 2 600 : PIC MM 165 F. 
SlM Raiders 165 F. Olhelio 70 F. Super 81- 140 F. Space 
IO'ltders 140 F, v._-d 165 f . TOOA '°"'1'go powlJle. -
IUSli conoc1t \'CS ....,. IOl'SJd$ poorr 800 F, FrtOC:il IPlriel. 
Til: 627.34.01. 

V31/09 - Vends K7 pour TRS 90 16 i NN. DtUl : Elimina<or, 
Balllile de OllalS Asy~m (3 DIMI. Sataile navele. Stéllar eSCM, 
ÎO\\lf ol orlandor. J.-F. PRADAL Til.: 328.33.83 l pettit de 
19 h. 

V37/09 - Vends U pou< Mattem S.Ob hure i:m 150F. Nw.,, 
~1.un.-~831eos..v
Tll : !NI 27.80.20. 

V38/09 - Vends 01oinateur 'ICS iltan 6Ul neuf + 5 YJ oc 2 
poires dt commandes + traoslo + ce•• de rangement de 8 K1. 
le !OUI 11/te chaque e~ll~ (même pour les k71. Prix 1 300 f 
C. COLAS, 15, even•• V.·ltelo, 82, 06300 Nlct. 
T'1. : 21.42.43. 

V3!1/09 - Vtnds ou échangt K7 /Un Spac:e 1.-. contre 
Asteroods 250 F. ~oiso> : Barns:ormillg -.. robcl tris ou 
Pcflll : JSOF Pœsililté~ll'IM4Wlt931195. 
M. THEIAUD P-. 64, rut d'Meux. - Plemlfttt. 
Til : 821.39.10 °""' 18 h. 

V40/0S - Vends Tl 99/4A liuif, S2 • t,.s bon étall + ~ K7 
+ module Bl~c élendu + module mlni·mimoô:i + ma""! 
assembleur + jo~icb + 30 progremmes sur YJ à 3 900 F. 
T'1.: llJ 388.10,67. le wtelt-tnd. 

V'1/09 - Vends k7 Màte1 à pri1 1ntér.....U I0111!1 120 • 
220 F) : 8eM1 ond die beast. .od!ICS, ~ 8oq Olt. Qrio. 
1""'" OUXJN. 4, ,,... _...... 71110 lt VMlnet 
T61. : 918.51.0I. 

V42/09 - Vends oonsde Matta! lnttilMalon jamais ,.,.,; cause 
double emploi. 8'9C 9 k7 dont MiOIOSllrgtoo et Tron 1. JllÎX. à 
déba111e, BlANC JMn.huL 14. , • ..,.. cleelrle, 93370 Mant· 
lennel. T'1. : 330.14.11 apràt 17 h 30. 

V43/'1t - Vends Vldeopac P!ûlips modàle 1 000 fllis 7 K7. prirc 
1 200 F M. SONNAUDAT. 82. ruo dM ,...,.,.. 93300 -.. 
'*"'-1.Tll : 113:1.95.51. 



V44/11t - Vends vtS ~ De'-. Sooce '""°"'· r ... 
OIS, ll<i<!çt'em. Indy 500. f1oii9e<, 3 Pi1111 dt 11'-U. UIOS
b:n'.m, risboo u V*+ 3 500F • .....oil 950F Uvert 
Vé>ds Gfffl M<lat Donlld 200 F, Mdey Mwse 80 F. Frt 
Attac1: 150 Fet""1ds ~-tAr .. M52850f eonu 
ra : 829.79.81 •pr• 1a h 30. 

V46/09 - Vends ClOllScle l'\lX wUo Mltttl ""' 1 K1 ICllmu 
de IMt. Star ~14. feo<baa. bt. TroJU ActlOn. S.. 811!1t. S.b 
Hum le t<>JI 111s peu .....,, 8'œHen: él• utiht4 p11 des ..iu~es. 
Vtreur oeil 3 350f. "'ndv 2 500 F. DWAL Mwcol, 7, nit 
Louie-INrlot. 78200 Mont,..fo.Joli.. T41.: 643.0UI. 

V48/09 - Vends 8 mini JOU• Ocol.ey Kong. Fire. Tiit". bndge, 
Panic Moostet, Epodlman, Peau dt Baoane 100 F piàco + AS-
1rocCll1'oma"â! 250F + Soxing 120F + 0tdln11eurEX IS0300 F 
+ lrwader. Pnx bas S'odr11•1< à M. Ro<ien PllAIAE. 29. rut 
Giml>tttl, 93400 St·Outn. T61. : 908.41.71 1prh 18 h. 

V47 /11t - Vends 2 K7 de jeux CBS Colecov11100. Schlloumpls 
200F et ZOXJ<on 200 F. M. TOORENTE Frencolo, L,. Mtytmbto. 
l'(iot-dM'Etoilt, 13380 Roquw1irt. T41. : 142104.04.95. 

V48/09 - Vends walkman sony WA 33 lec:t-e1Vegl~<tur rtdlo 
AM FM mooo stéréo. compa<ibie bande mét~. OClmpilM 3 cli1fre1. 
111teMe + ~· MDR4 + enceime + 1rwto + BafldQuli•re 
ochê<é 9.2.83 Pri• 1 500 F à .Ubama cousa och. Alari 5 200 
~ untQue en fiance. T41.: 829.79.88 i 20 h. 

VQ/09 - Vends ordinateur de l!IJ• vtS Alan 555 F T1h bon 
ü (livré """ 2 par" de maneaes et 2 K7 . Comba! Il StrOll 
Racer + vanslol. Vtnds IUSS> pour 160 F. K7 Stor Rt:dtro. lndy 
500. Asterolds, f'lfal 1160 F l'unel O. ROUSSa.ET. 30, rut du 
Pllit l'(iot, 91800 Eplno,..... .. 54nl<t. T6L : 047.09.14. 

VS0/09 - A"""'*' Vldéopac Jel 25 ac:h«é en dicernbre 82 
ltÎ"J + 8K7 IG~ons«Voraoes. Sattlllte- l + ,,.1, 
4, 11, 18. 20, 22. lt 1CU tn l*fM u . V.. 2 000 F Céd6 
1 200 F. TM.: 131480.13.17 opris 11 h. Mord. 

V51/11t - _..,.,.,~'""*"'a., SUlby and 
Sparrf pnx 2 000 f . TMERRY. TM. : 621.79.88. 

V52/œ - V!lllds vts Alan""" 91111'11• + 2 -dt..-. 
+ 2 ~ + 6 K71Misaàeccnwnond. Spoœ IMdels, c.m.a. 
f'lloerix. Indy SOO. Elllbol prao !!el 3 300 F C~ 1900F 
cotUT Fr..wn.. 9. M du "'"'°"· 92120 ..,.,_,. 
ta: 856.1ua. 

V53/09 - Vends console Miile! lrullivision + 8 K7 1 l11telliYto 
sionAll!o Racoig. us Vegas. RO!Aeae. Higi'.1 Sl.11ker. TIOI\ Deadly. 
Dises Asuoma$11. Stai Strita. Sub HU01 1 k7 Allantis. M. BA· 
ZOGE. 43, t11t Coutanct1u. 35300 R- 161. : 51.38.31. 

VM/09 - Vends VCS Alari + 2 paires de manettes + 6 K7 
oomba. k.r Sea Battle, Vanguard, Spact trwaders. 51.lrs Rllden. 
Phœni"' ....iu 2 000 F + je\! clts paraci.nes graru•. Pttrlck 
MAI.LARD, 10, t11t Jttn dt Toumto, 69002 Lyon. Urgt<IL 
T ... : t7l 842.47.10. 

V66/09 - Vends V~c C 52 novembre 1982. parti! état + 
12 K7 Pac Man. Duel. S8tellke Antek. Combim1ru de li l1btnl. 
Singeries, Peter 1ête de pioche n• 1 13 jeuxl. 10. 22. 26. 27. 36 
(2 jMIJC). 1 800 F. VOISIN Frtnck. m. : 600.81.74. 

VY/09 - Vends Mette! lmellivisioo avec 8 0 dt jeu décembre 
82, valeul 2 000 F. BAILLON Brlct, 33, wtnut Htnri 8tr· 
""'"'· 93140 londy. T'L : 148.58.69 apr•o 18 h. 

Vfi7/09-VendsMa:tt1 +3r!IOl$deQ811nlie +6K71800F 
ou 3 K7 1500 F. T6L : 193) 98.IUhprh 17h30 (Nlct). 

V511/09 - Vend• ~ !leetfoooq\le Senoory Cllasa Cholo 
léng!l 8 ayant peu - Prls 1 000 F T6L : 1241 40.1:1.IO. 

V59/09 - Alflire . Sl\ClUSIChll!'lmes7K7 1,,.9, 10. 12, 18, 
20. 30. 36)iSSFetllK139 i llOF ll>OUS<édemaCCIO$Olt 
; 1F'Vldéopocm;psc52. u neut....,... 3 mottde~. 
~ Almud MORENO, 60, t11t dt 11Nollt.92140 ClomtrL 
Ta : 842.14.91. 

Vto/09 - Vtnds K7 ledy 500 + ccnmande s9'ciolt 180 F 
IBE. MOHGW.AZ lrllno. 85,' A. r•aldtn<t V"""1. l\lt dt 
v-. 1aooo 8ou<9fl. 

V81/09 - VendsAl>n\'tS 260Deocdll'lll1Jl + 4 K7 ll'ltfA 
Mrt; Pac Man. Tennis, Spact 1'1VICl4rsl lt llll4 tnwoo 1 olOO F. 
BONHEl Hnld. perc à 8tlona, ,__ °""91 d N 3219, 
34000 ~. T6L : (87) 85.35.68. 

V41/09 - Urgent 1 Vends lntell".$Cll IMllltll + 6 K1 lclont 
Stai Slriu. 8asl.11. Saraille de char. Chasseur dt "'•· eccl Valeur 
3400F.cédé2 )00 F.Eta1impeccablf T't. : 85U4.32(dtno 
la~ dt Lyon. Mtrd). 

V63/09 - Vends VCS Alan excelltfll Illat garantit 6 mois + B 
K1 : Pac Man. Oefendet. lr<ly 500. Sm Raiders. Volley Sali. 
Comba1, Sptee tnvaders. CirM + Clmour Valeu1 3 700 F .. 
vendu 2 600 Fou K7 sépar!ment 161. : (781 53.81.53, • ptr1Îr 
dt 18 h. 

VM/09 - Vends console Mlllel lmellMllOll et 10 K1 • Bete"8 
Navtt, Course VOiiures, Sij, R ... rsi. U1op11, Golf. eic. Lt 10.a 
3000f. s·- •M. MEYER, 4. 1fü dol Mwtuaritts. 
93120 Lo Colw- 1'1.: 831.40.20 IUl hturtl dt IKirNU. 
Damicilt: 831.19.99. 

V65/11t - Vttlds P"" VCS A:Mt K7 Sueet Raœ< 100 F '1 Mazt 
C1m 100 F !bon Ul. DIARD Dtniel. 27. - dt la Forit. 
33170 tanojon. T6L: {58) 31.Cl2.99. 

V&t/09 - Vends C"'5e doul>/$ empci Vicèopa: Phlps + 13 
K7. le 1lll.C en parla~bde 1121dle poorlJleYaleorde2 700F 
Vends • un pro< acepOomel d• 1 300 f SCll.OTTICE Richard, 
13, l\lt do Gtult, 68490 Ottmonlleini. 

V67/09 - Vends VCS Alari i>n""' 83 av<c gar~itie. Missile 
Command. Hauoted Houso. Combat. SW Raiders a....: ses ma
nenes Vtleur ac111e1:e SUP 3 000 F "'ndu 2 000 f . GAYRAL 
Altundte, 26. rut .Alit, 76014 Paris. Tél : 327.71.05 opris 
19h. 

Val/09 - Vends K7 pour [eu vidêo Manel + 7 K7 Matte! : 
Boxe, Sll. FoOlt>llll. étc. Pnx : 150f pi!<:e + 3nouveautéslmagio 
lAl~ll1!$. Microsurgeoo, Tlie Sea"V and 1he bcaS! + Pirtalll Aa• ""°" ! 250 F. LABflO J.-l'iorro, 23, avenue d'Orgernont, 92700 
Colombes. T6L: 786.79.86. 

V69/09 - Vends 6 KI Alan Stte« Raœr 150 F. SICC Racer 
100 f, Outlaw 100 F, YarsR8'1eoge 180 F. Attivision Star Master 
280 F el PfJd1o Shard Anaci< 200 F ou échange OOfl\re Phoeni>.. 
Plllall. Al~nbs. pour échange serais Jl(ès ·• raj001er. THOi.LOiS 
Eric. T61. : 082.72.78 ••• 18h. 

V70/09 - Vends mitto 0tdinate1.1 \'idéO géni< E3003 16 K. 
A<:hat 12/81 Etac neul Vendu""" nombroi. programmes (+ 
do SOI tt INres. Modêle '"" ""' a minulCIJ!es + lecteur K7 
lnc0<poré l'ensemble veoou 3 000 F (\'~... + de 6 000 FI 
PUCHON Clludt. T ... : {191 50.01.28 i Mulioust. 

V71 /09 - Vends vcs Alan TBE. lél'ner 83. garame 5 moôs. 3 
ll Spoœ lnvlders. Phoeni>I. Super Sreoltoot. P>dd~ nOM. 
<ftur-2 200 F . ..000 1500f CAVE~ 37, nit 
FUil" dt~ 33280 LI TestL Ta : 156) 83.82.47. 

Yn/09 - Vends Vld6opoc C 52 ~""" 17 K7, If' 1, 2. <. 
6. 9. Il, 12. 1!>, 16. 20. 22. 24, 27, 30. 32. 34. 38. fUI netA 
Valevr 4 100 F, vondu 2 000 F UI. : 785.68.08. 

V73/09 - Vtftds M>nel IŒ........, + 7 K7. Pétai. Miaœ.r· 
goon. Ulopo, llx:t'n'dlase, llgil Slak. Sr.aàl. l'ds·Blaàpct. 
TOI.Ces U l'ltC notices el b""8sd'ongoes. Pa!at étil. 2.500F 
TM. : Ill.BOA ,._.St-Ml.ne.. 

V74/09 - Vtods K7 At.ln. parlar. ét>t Steal: <>JI. Nigll 0rNtt 
90 F tt ~ 120 F !possiblté d'e<11'tll gr'111od. M. PAii· 
PALEIX PllJick, 12, rut Uon Jouhoux. 75010 PariL 
141.: 239.06.33. 

V7&/09 - Vends 4 K7, Alan VCS. COO'.bat, Gol, Out!oH 80 F. 
pike tt St.or voyager 190 F. VlGHAPIANO Giles, 325, ewnuo 
dt Maw9uts. 13008 Maruillo. Tél.: 191177.98.98. 

V78/09 - Vendsjt11élec1JoniQueAlad1n1respeuseivi, élatneul, 
oomplOL 160 F. ""1t BOURRIAW. 18, "'' Jeon Ilay. 17900 
Niart. 

V17 /09 - Vends Vldéopac C 52 Plilips. élat neuf, sous garan· 
lie : 800 F. K7 n• 1, 2. 6. 7. 9. 22. 23. 25. 38 : 100 F ~ ... 
T". : 181 075.48.05, apràs 18 h. 

VlB/09 - Vends COllsole Mactel nov. 83 + 4 K7 ITenms. Sb, 
F1og. Demon 1111acil, le tout sous ~raraie : 2000 F. M. GUER· 
NEZ. R .. idtnct du p.,.., 91330 Yerrto. Tél. : (8) 949.32.09. 

V79/09 - Vends VCS Alari 2 600 + 9 K7 (Poe Man. Phoenix. 
De1ende1, Space IJWadeis. M~ Comm~. Echec 1. Exœllert 
6u1 2000 F TABORW J.-L, T41. : 350.15.01. 

VB0/09 - Vends K7 Mano! : Rotfetle 50 F. S\i, Frog Bog, As· 
trosmash 170 F. e1 Do""8y Kong 200 f ICBS pour Manell 8n1no 
KUBLER. 8. pjtct d11 Romtinl. 57200 Str1al>ourg. T"-: (881 
28.32.40. 

V81/09 - .louxl'fXl'ICSAlan. K7 · AttivisO>IS-220FI. 
JUn (Soœn 90 fi. Heivv.t (Sacco:. Space actact. B!lllle tant. 
180F pilet), K7 -tsactâsmaiù83. Tél.: (1) 694.61.87 
•h20h. 

V41/09 - \leods"" i crisulll liqijjes Micro."""! + X7 casse 
~. Bkz. --· "'"'6. le 1"14 500 F. ué$ bon i.at. 
M. Eric 80UAM), 20, rue dt Viltmomlilt. 93330 lltally-
•-Mlmt. ra : 381.30.82. 

V13/09 - V«!ds avao onlmteur FX 702 P C.S.. + lllflll
m1111e FP 10 + Înt~USS<( FA 2 + K7 de jet< .. biblio-
1'*"< dt p!ogranvre ùsio + ,..,.,.i d' utiisalion I.e 1llU 1 200 f . 
Trt• bonro .t!on Ecrire COT Clvistophe, 3 r~ ltt 
PW, 34980 Cloplon. Urgtnt. 

V84/09 - Vends pour Alan ou Coleco 2 quicl$llol Spear..-"'°" 
trh peu ltM 140 F pike ou écltangé contre X7 Al!anlis. MA1e
won Po11 Mitlel ou ZoX>on. Co<mic '""'Il" pour CSS Coleco. 
Vends K) Va~aid 250 f , T41. : 079.04.36. Evry. 

VB&/09 - loooyable . vends vcs Alan ovec 14 K7 pou'l3lll être 
~ndues 1 pan : Spoce lrw. 150 F. S121maste• 230 F. Tricksho! 
175 F. Grand prix 200 F. Stiing 150 F, 0.fender 200 F, Sup. 
9réol<DU1 150 F. M1ss1~ convoand 150 F, CitCU$ 100 F. Basic+ 
cla'1tr 175 F etc Pour 1ousr1not19nement1 T41. : 300.36.83 
1pri119 h. 

V88/09 - Vends conso~ CBS Colecovision en1ièrt!fllent neuve 
+ 2 K1. Donkey long. Zoxxon. le tout sacr;fif à 2 000 F. PEL
TIER Frtnck, 27, 1venut ltce111gno, 69003 Lyon. 

V87/09 - VoftdsJtV..WO"""""N60-krtndtl~ 
~ prus 11 U rf' 1. 4, 6. 11. 16. 18. 22. 24. 25. 34, 
38. o .. boou. actmen"""82 • .-1100F Valei<rédt 
2350f 8ASTlE Philppt, Il, rue Pttr11t - · 42000 
S1<1ilnnt. T41. : 177138.12.81. 

V88/09 - v.nds Alllnbs «magic) """ ,,..,.,..., prix 290 F 

bCelent lllic. i>011< IOllS -~-· lMnnt. TM. : 111 
683.12.93. 

V89/09 - Vends 'llC 20 (oa. 821 + Data K7 + 3 IMes 
1 200 F Ch.ls•s d'tx1en ... 6 Cll'10UChes IVIC 1 0201 700 F 
Supertxpandtt 300 F PGMER AIO 200 F, 16 K 600 F + NBK 
progiammtS Eric MERCIER. 5. rut dtt 8trbl«t,., 78200 
Mlnt1 .. 1t.Jolit. 1'L : (3) 477.46.73, 

V90/09 - Vends lntePMIÎOO + 10 K7 d0<'1 Dookoy Kong, nM 
loctdl<e 831. Ulcpa Pell servi l1U1n 831. \ock'n'chase neul (sep· 
tembre 831 e1c. + 2 lil'res le 1001en 111$ bon 11111. valeur S 100 F, 
Sacrffié 3 000 F. Chrl11opht LEOOOX, 9, plloa du Rougto 
Gorgao, 91540 Menotey, T".: 489.73.18. 

V91/09 - Pass1onnd de jeUJt d'e,.mures. 11r~égie. war· 
games,l'ends ou échange progial1W!les pour Apple 11. A<:hil.e ~· 
lement progtammes Fllrt offtt à M. LEVY i.. .. ant, 41,....,. 
Matigny, 94300 Vlnctnnot. T6L : 328.26.17. 

V92/09 - Vends VCS Alan. die. 82. + 5 K7 !Pac Man. Aslf. 
miels. Combel, Space lnvaclers. Haurced Housel pour 1 BOO f . 
J.-M. JAC<IUET. a . ....... du M•r6chol Juin. 77.ioo "-· 
1'1.: 430,18.0$. 

V93/09 - Vends ATOM 021821 12 KO MEV + BBC ot IHGR 
1 2~ x 1 024 NB) + "'...,. + ~'>lllo + invade11 + chess 
+ 3 !Mes+ 50 - -· 4380F. wndu 2700F A 
déb.lltre. M. LOIZl. 3~ 1, rue dt Paria. 92110 Clichy. 

V94/09 - Vends console MU + 11 K7 Terris. Foocl>ll. 
Sou, Aill>s. Utopoa. Sty. Ge#, Scb 1Ut. ea."'" Pclaa. Alllms. 
le IA>A 3 000 F A débllut ~T Y. 91400 Onry. 
T6L : 01o.23.9hll'h 17 h30. 

V95/09 - Console - - 20 K7 dont Bu•9f'llllt. Beuy 
the 8-. Iron, DNlf o.ses. Tarrit. lJ>ct'n'dlalt. OO<..,. et 
Or'90's •c. Pri>t : 3000 F. DSlor ~ 59, rue du Sour· 
notd, 9'2700 Cobnbea. T't.: 784.39.31. 

V98/09 - Vends Macel coll!de Mil 83 """ 9'ferllt + 7 K7 
v~"" mute 3 238 f .., fac:turt, - 2 600 F CWAHI, 28. 
rut MOlltctlm, 76018 Pwil. T 61. : 808.31 .04. 

V97/09 - Ver<ls VCS />taro + Star Rtdtri. Defendef, Asleroids. 
Poe M•n. Space lrwaclers. M""lo Convnand. P1ngb1~. Corrbal, 
Oodg'em, Video Circus 2 000 f Voleur + 4 000 F. DEVEZA, 
10, nit dia 8trgeronnett,., 32000 Auch. 

V98/09 - Vends VCS Alarl excellenl !kat. getamie lusqu· en fin 
janvier 1984. Prll : 900 F. et vend1 tuS~ K7 Oémo~ Anock neuve 
230 F, Star Raider "'""' mais sans bol!• 200 F et Cemipêde 
neuve 235F. le jeu• + ... X7 1365 F. M. PERU, 07DDD Prhru. 
m: 1761 84.otY. 

V99/09 - Vends VCS Alarl complet (4 manen4s + K7 comb31 
+ transfo + consoltl 1 000 F. j111yje1 83 sous goral1llt K7 
Vonguard 250 F, Jeu LCO unsay c navette IJ)ll1~9 > l'llir Tilt 
rf' 6, p. 651 100 F PN!ippl GUY ARO. 18, •••nut d11 Salilono, 
91300 Grigny. T ... : (81906.150.18 apràl 20 h. 

V100/02 - Vends coosola M&(ttl avec 16 K7 TSE + modu~ °""""" adaptalor. VaitlJr uic• : 10 000 F, Vttlds lt tout 4 500 F 
HAREZO Altxix. 30, ...,.,... dt la Rfflottneo. 93100 Moft. 
ttttà T6L : 858.80.82. 

=~ ~=~~lp..:J:.·~2 .. ; ~ ~ 
wll 2 • Védéopac Phll.ps + 8 K7 (4, 12. 16, 24. 25. 29. 

~1t'~~.~~~}'lt~fstj 
91.84.78 ••• 1lh. 

VI02/09 -~ Vends \'tS 1U1 + eom. 1000 F. K7 
Sueet RaœJ 120F, l/>dto 0... 150F. Aatr..is 250 F, Spaco 
~. Pac Man. 220 F rn: Slard R-. MC-300 f 
BRISAC P1lllp. - do le CR<ottt, 28290 DordrL 
ra : suz.œ ... 11 h. 

V103/09 - V!ltd$ consolt Mlltll + 4 K7 IS11t Slrilt. ~ 
-· N'rgtc sua.. Peter 81 81tek Jactl voleur oeuf 3 000 f. 
vtndu : 1 400 F M. KUJN. n L: 495.72.40 à...,.. do 19 h. 

V104/09 - Vends K7 l>tMI bon u Golf. Surr<Xll'<l, !Il Sea 
Banle. Niçllt or .... 100 F chacune 61'-"- MARI, bt 3U7, 
tse. 42. rut de Io Stntollnt, 08200 Nk:o. T"·: 193171.12.40 
lp!'ào 19h 30. 

V105/09 - Ver<I• conMllt Miil~ sous gwentit '"°"'mble 1982) 
+ 3 K7 Sl4r S!nu. Armor Settlt et B&IUI\' and tilt Sea~ + la 
K7 Snafu gra11'1e. v~1ur de l'eJ)S<lmble 2 BOO F, "'ndu 1 950 F 
Urgent. O.mander MANUEL. T6L : 118152.23.49. 

V106/09 - Vendi en uàs bon ê1al Dookay Kong dollble écran. 
Gelaxy Il 150 F ohaCiln + E>euronlc OeteclNt et "" vidéo en 
noir et bl~nc (6 Jiii~ 200 F cllocun. ZIMIUE Tii.AN Jttn-Ptul, 
12, rut Julos Mu-n. 78000 V1<11lltL T41. : 021.39.03 
• ,,. .. 19h. 

V101/11t - Vendsconsol!MocâaèsbonU .. H 71Temis. 
~. IWD llacq. Sea &u!e. Sb. Spaœ Baalel '°"' 9"11'11ia. 
le 1AU 2 800 F V.,_ ne<i! 3 600 F BOUCHER Eric, J, NI Eni!H'..-. 31100 T- TM.: ('1) 40.11.K. 

V108/09 - Vends VCS !adiat 15/1V82l w 100F r.1C 90 
2 300 F ou l7 sep.ree. Oonlay KOllg 210 F. As1etOids 200 F. 
Ci1t11s Alan, Ol<J>w. 8asl!1-bal, 100 F; SW Aaiders 240 f . O.. 
lender 200 F. Ra.de!S oC tilt l.OSI. M 220 F MANO Oidior, 
134, rut Salnt·D1ni1, appt 884, 93100 Montrtuil. 
T41.: 287.85.53. 

V109/09 - Vends O<d'inateur Thomson TO 7 + lectaur dt pro
g1ammes à K11eo opoonl +-livre de jeux+ K7 dejeux.l>tonium. 
1e1001V9llllJ 4500 F. Possibl~é d'achew par élémeit. Etll du 
ro 11~able. UBAS 8Ylnin, a.,.,. L«.f . .Joiot.Curlt, 
95340 P«un. T6L: 131 o3U3.10 ..,,., 19 h. 

V110/09 - Vends p Alan Basic Progtamming (valeur: 340 FI 
+ 1»ire de commandes à clavier (valN : 280 FI le 1001 : 300 F 
+ 0<din11eur ZX 80 + conlon mag['réto + the ZX Pocklt Booi. . 
300 F. possi~l~é achetet le 1out 400 F1 DE MONTVALDN Mlit· 
thlou. 97, bd Stlnt-Michtl, 75006 Pirio. T6L : 364.28.92. 

Vlll/09 - Affaire! S.""'' aclletez mon Vidéopac C 52 1'11ilips 
de 600F, je""" doMe 3 K7 jeux griluJtes + 1 jtu de pacha 
Mattol . Bataille de Blrncles. le 1001 en ués bon lll•t Fai:es vite 1 
M. Philiwt LEGAIE. 30, rut .i. Du-que. 7!5010 Paria. 
T41. : 878.97.59. 

V112/09 - Venôs VCS Alan + 3 pair,. m-s + 14 K7 ; 
Phoenix. rrc Tac Tee. Oo!endtr. Cious Alri. Semrl:. As1eroid1, 
OIAlaw, Y•'s Revenge, Spaœ IJWaclers. Laser Bi..tt (Ac!Mslorl), 
N'glll Onver. Pac Mao. Combat. 8a$ic. Ad'llll 5 090 F, ~u 
2500F. TM. : 171833.18.38. 

V113/09 - VendsVCSAtarieobon &al + IOUdortO.mon 
.c.it.oc1; et Stai Rsœt. élus Meileu<s je<JX wtlo m. 82, sans 
Oll!*r TtmSd'AtlMslon: le!Dtt pour 2500 F, prixi ~. 
o...r1dl< PASCAL Ta: 122.11.1'-

V114/09 - Vends ICU,0$ l7 pwt VCS lori Bile 150 f 11 
250 F v.nds ..,.,; .... g!ttfS de K7 pou! Ma. Mtt 150 F 
el 200 F DAYAN T- 3. rue do -., 7IDDI Poria. 
141.: 874.21.27, lflllla ... 18 h. 

V116/09 - Vl<lds Vld!opacC52. entrisbon aat 11983) sous 
9"1ftJt + 6 (7 : Courses de vciti.res. les Sllelùs attaquent 
Pac Man. tlC • 1 000 F à débattre. M. Mire IOWIGHOT. 40, 
t11t Hocha, 93420 Vilfl'Î'ltl. TM.: 383.94.18. M«d. 

Vl 16/09 - Vends COllso!e Atari + 7 K7 (Oelendar, Pac Man. 
Star Raiders, Oemon Altaclc. Pitl!ll. Space lnvaders. Combat) : te 
tout 2 600 F. GRAS Cyrill. T41. : 912.11.11. 

V117/09 - Vends Vl<Mopac C 52 Ph1hpo. très bori 11111 (joyslicil 
avec 10 K7 ln• 1. 2. 4, 6, 9. 18, 22. 33, 34, 381, env l 500 F. 
Pnx à débattre. Mire PW.Ellll, La Monnt•rt, 2. llNea dit 
CMt•ion*•· t:mo Vil...r AwoY· m : l1l 709.67.ls. 

V118109 - Vends console l«arj + 1 K7 INO!I 821 900 F ei 
K7 : llfnerl. Pac Man, Gort. Prix il1tlressants. (rie CKANIOT, 
17, rut du S.htl. 76012 Pti'll. ra: 128.19.79 ... 20 h. 

V119/09 - Vendscausedollbleemploi. ooosoleM111eluàsbo(i 
111111 + 35 U. valei.r 3 000 F. vendu 1 500 F. M. UEIOOTI 
Eric, HlM Ln e,iumn... Ent. : 3, t11t AltundrfoAtrning, 
54700 Pvnt ... ~ T6L: lB) 31Ul2.47 do Il à 21 h. 

V120/09 - Vends ou échange K7 Alari : Cenlipède (250 fi, 
Vors Revenge 1200 FI. Bene<'< 1200 FI. N'~lt OrMr 1120 Fl. 
Super SreatolA 030fi.CirM1150 fi. S1cy ort.er 1130 FI. Bru· 
W.. 020 FI. Golf 1120 FI. Combat (70 FI. Eric PATTNAUO. 70, 
,.. ~ neoo Saint-. ra: 1741820.52.12. 
Mard. 

V121/09 - Verxls l7 cass&llrqœs Isatis enmll~ el K7 
SllOCICing Stu poa ieux Mictovision JEAllllERET 
-T&: 142) 59.20.04. 

V122/09 - Ver.ds K7 Pfill>$pour Vid4opac,,.. J.2-4-9-10.11· 
14..21).ZZ.2+2!).29 i SOF et If' 31à150F ou ~conn 
,,.. 32-31).27-12 ou rf' 39 corme 2 K7 DEBARGE i.....t. 30, 
M ~ 82710 CoolrTlirll. TM. : 1211 75.tU2 
lpràa18h. 

V123/09 - Vends 2 K7 P"" te '/CS Aran : BrealaJl à 75 Fel 
Nigll Omer à 70 F ou les deux pour 136 F. VOC1l Cyril. -
Lou Grilltt _,,,., 13540 Puyrlcord. Ta: (421 92.11.H 
ipwtà'dt19h.R ..... uaur6t. 

V124/09 - Vend équaün" >ilHo Supeiex Gem 100 (3 loisl. 
datlS emballago d'origine, parla< élat : 1800F. M. llOUSOUfT, 
44, rut Ptut-Cowtttuh, 33000 llordtlvx. 

V125/09 - Vends K7 Milio! Balaite de Ch"1, 190 F. MAURO 
Deritl, 12, 1qU1<1V"1tlt.13004Manollt. T6L: (18)08.19.72 •Il'• IBh. 

V126/09 - Panio.iter "'nds vidéo ftipper de bar lPinbelll. bon 
élat. avec livre d'entiet~n. schéma électrique, monnayeur é n'd
tiplescorrtinaisona: r 000 F. 8ROSSARO Jtt..WC. • Ltt CMtrt ~ 
Polritrn Mlulntl.41130Stltwur.O... T6L: (54) 71.07.47 r 
• ptl1Îr dt 17 h . 
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V127/09 - Venda K7 poor A1•1i VCS Bene<~ \BO F. BcW11ng 
110 F. SPKt lnvaders 180 F. Vangvard 200 F. Hang'nan !!O F. 
C•rt1pède 170F + ifuJ21 Donloy Kong 2. i20F + MaT>OS 
Bro< 230 F + Pael< Man 1 300 f DfWCLER Pllrice. 42, 1v.
nu1 dl Io 81111. 57200 SerreguemlntL M1<ci. 

V128/09 - \'ends KI AlanAslelOlds 180 F. lliglt o...r lSOF. 
s~ lf••""'4l ne<rf. 250 F. Sopot b'!&U 180 F. Oom!l1I 
50 F. Pelt s Socclf IN. 120 F ou 1ts êchonge """'! Pcf!l. 
Dootty Koog ICBO "' acllt.t 1 "'°"' Cie 250 F p:éœ. "'°'o 
M.BIAHCllNA. Ti.: H9.72.10aptÎI 17h{Y-~ 

Y129/09 - Ven:Js conscl• ~lanll garr.Te ,_en ia- 1984. 
lia r~ble "te 6 KI ISlai Sllll.t. Alrto. Raang. Spoce Sanlt. 
S.a Battit. Le Foucondt 1 E111ac1). Ce~ urgent LAURIC LESAS, 
982, domaint dl lt Y'19n1. 59910 8ondu ... Fo-.tion. 
8.P. 122. SHS9Vllln1wH'AlcqCtdli. ni. : (20146.05.61 
...... 18 h. 

Y130/09 - Vends con1olt Mat1el + 3 K7. le tout peu wvl 
Pn• 1 600 F Ven:Js reux G1mt tt Watch Para:hU<e 100 F " 
;eux C.SIO a>ec ulcula1tTCe bo>e 200 F. FAUVET Xevier. 101. 
bd -U, 92700 Colombes. f61.: 781.65-66, lt soir Vtrl 

1911. 

V131/09 - Vtndl VCS Altn 1<1c 14 K7 ~:<Il f>noetn. Star· 
..,..,,., Cosme M. 8t!lt<l M"l'lt Comma.id. Sp.,. ~.,.~delS. 
Pat Man. Yan Rf'-. Ba.\lrg. eic Va'M cé-.je 4 200 f , 
- 2 500F ou- los K7 l l'llttf tru! 120F fi ZWF 
Al SA1MASSL Ti. : (93) 3105.90, aptil 18 h. 

V132/09 - ......,.~pacCS21Wips8..'0F {~ 21/12/821 
+ KI n< 2. 18. 22. 29. 34. 31, tOOf p;<ce. J.-f. LE ROUX 
33, rue Pen-Ker. 22580 Ploume. UI.: (96122.4l.4e. 

V133/09 - Vends 011c 1, 2 000 F + pnse Piriteô ou adai<ateur 
N/B + Ptngorie + programme>. acheté le 11/04/83 C. GR~ 
GNON·OUMOULIN 4. rut Gtorg11 Villt, 75116 Puis. 
UI. : 628.09.68. 

V134/09 - Vend KI Al8" vcs ilaMS>OO et Parker, Ôlal neul, 
ZOO F lvole\lr mO'(ennt 350 FI PQ<Jr les w es. T'L 11 soir. 
Jeen.luc DUMAZET 19, rue Selnt·Otnlt. 93110 Rotny-IOU• 
Boit. UI. : 528.09.18. 

Vl35/09 -vtndscwoleMr.t<IBOOF. I7S~ iSO F.kiot
ball 150f. Cou!• A<t.o 100f. Bœ;e 1SOF. Comôa de dl,.. 
t50F, Slan1nto ISOF. More""' G·- ISOF. TeM1$ 
1SOF.Potar 150f, Lcct'n Or.se 220 f. OorJOO> "Dra;or> 
250F. Chasse""'.,.,....,.*"" llO F ~ MlŒlSIO 70, 
r111 E-.hltdiht , 93150 li 81anc·MHnil. H L: 111 
887.07.fS. 

Y136/09 - v .. œ console A1.111 vcs a<11: 9 K7 do<'1 O>opper 
Command. Pd·l1I. Be11e<\. Dtmon Allack .. é1& neuf. pnx ree1 
3 700 F. ven$1 2 000 F: pos.s1bd!I! de nachete< que la <0nsole 
""" ~ K1 d'or!Qlnt 50 F OUCROT Pit<re. co06g1 Puttur. 
71000 w-. Ttl. : 185) 38.69.42. 

V137 /09 - V"'ds Ord. Tl 99/4 A mo<lules de JOUX 1mp1. RS 
232. lMt. panier. "" cane conuel. dise .. sj\11. parole. TTAmoi:e. 
!'IC. '1fl n<ul. l<l\lS gmnt• (9 mo11I. valeur : 25 000 F. veodu : 
13 000 F M. OAHOIJMAHE. Hl.: 607.62.54. 

V138/09 - Vood> Vldkrpac Pi>l!I» CS2 + 6 K7 (n' I, 10. 22. 
24, 3•, 38)auplusol!rtnt(m""1U'l\ 700Fl Possaiil:êd'é<llil!IÇO 
corare ZX S!>tclntn """ pnse pli Re."llbou<>e ra d.'f'<rtoet ~ 
- Fltt ~ à HELMEll Jton.Merit 198. ~. 
f7600 "-'""'Ti. : 71 10.83. IJrVlfll I 

Y1:1"09 - Vtn:Js c:ooscfe Allll 1 000 F a"ec KI Canlllt lot 
dt 10 K7. 1600F AverMe. Po.t's Soo:er. Siœ RJO!r. Nigt( 
Onve<. Space lnvlders. A$1eroTds. Delt<ldtr. Pac Man. Phoetl.x. 
m GRIOCHE Cllrl11opl\1 25. bd de Io Gelpt, 65000 T1r1>11. 
Ttl. : (52) 93.07.11tp<b19 11. 

V140/09 - Venda console Mener + i k7 ®r' Tron 1; S.èllum. 
H0<se Racing. Bowling. Tron 1. Bulm. Twi>. le 1out : 2 500 F 
à dèbenre Pcwllôll• do wme séparée. ache!ê en ianv. 83 '"'" 
gararcle. LANGE F1bflc1. 1v1nue louis.Coppel. L" Nftlu· 
phi<•. 74300 Thyu 1'1. : 158) 911.43.58 op<b 17 Il. 

Y141 /09 - Vends VCS Alari + 2 K7 1000 F valeur ~uve 
1 600 F + ieu• '1ec:tro,,.quos M"""· Splt Second. P<>el t.1or.st81 
(Pac Mani 300 F ou le 1M : COl\lOle + .... 1 200 F FOUILHAC 
la11r111t 11, lot._ do Io Merjoltine. 13420 G6menos. 
Ti. : 1421 70,4&. 71 hturH dl ,_ 

V1~/09 - Voods ...... Foott:aJ llm't. I.!; Vegas. Altade R .. 
oog de Ton>my pao>1 500 F BON Do<niniqUI 17, "" dl 11 
Clooorit. 71240 Chtmbo<wcy. Hl : lbur11u) (3} 958.14.14 
..,,&s20h. 

V143/09 - Vends Vie 20 101/821 + ~1Jl.llli!J\ + Assembleur 
+ Supe< Spact lnvodtrs. !le ) Bon êtat embo!lage d·origine. 
vtndu 4 000 F (v~eur 4 700 FI. Laurent MORESTAlN 22, rut 
Chem1llouttt1, 89330 Meytllu. T41. : 181 31. 76.GI. 

V144/09 - Vends V1d6opac Jtt 25 Rac:~ •. bon i<et. p!O SEM 

+ 20 Un• 1. 2. 3. 4. S. 6. 7. 8. 10. 11. 14. 15. 16. 18. 19, 
32, 35. 36. 44, ou pr~ de 2 000 F UTYAK Serge 56. "" 
Puttur. 92270 lol~L Hl. : 814.90.27 ou 7114.08.60 
...... 20 Il. 
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V145/09 - Vds Allere<ds 185 F. Sieak 85 F. Ha"'11ed H IB5F. 
Sup. Breek t•5 F. Vrd Che<:kers 1• 5 F cu vds w.s<h + ces 6 
Ki (+ Comb•) 1 500 fou vd• console Alan seile · 800 F Vds 
M• M'pol110 2S sous 91r•ntie. liat oeul 1 690 F 801SSEl 12. 
ov. J. Moulin, 26500 Bourg-les-Velenct. Til. : (75) 56.27.35, 

V14e/09 - Vtnds VCS ll1Jn 1 000 F. très bon état arec K7 
CoM>a ., Z .,.,., de "''"''"" V!>'lds .,...., 11 .Adotll'1fe 100 F 
el Ot"'°"' :o 0...-s 230F. ou le C... l 300F (a; 1"u de 
1 000 Fl. OARl>AlltON am.. m11 dl-· 07160 Vdon. 
1'1.: (75) 37.00. 19 i 17 h i 20 Il. 

V147/09 -\'endsnumflOdeTltdelâ7,15F~ Petric:lt 
BI.SKI 60. rue de Io Rl.,.,t.lique, 94160 Saint-Mend4. 
TIL: 321.07.27. 

V148/09 - Vends vcs Alan + K7 CCTTbal 850 F. K7 Air Ses 
81n1e 110 F, SU.et Raœr 90F. Donkey Kong (CBS) 190 F. Indy 
500. Amldar. Cllopper Command : 200 F pièce. jeu Spin Second 
160F, le l<M t!d! à 1900F. Vl~ur réelle . 3 200F. KM 
Pttrlcl<, 4, 1u1 dl Il s.v.;e, 67150 Elrttîn. T41.: (88) 98.00.31 
dt 19hà 20h. 

V149/09 - Vends ou écliange K) Matt!!l OOll!IB ... , .. Matte! 
ou tomc>11•blt Annor Baule. Sl!r SUil:e. Utopi; . Maze lroo. Rou
lel!e.1rêsboo état · Roulent 110F. Mue Tton 200F.les !UUH 
160 F AltnerH O.. "'°" Oorley Kong et Po; Mn M. MON· 
GIN 6, ov. de 1t R~e. 94250 Geldy. Ti. : 546.06.97 
..,,&s 2011. 

V150/09 - _...,....VCS/-1"1a'.-ec 14U13 INgOC. 2 
i\n .. ..._ 9 .Al_,I + 2 paries dt """"-.arel<> Vâf# 5200F. 
- 3 000 F H l. : (40) 83.56.94. 

V151 /09 - f,ctpC!Omtl je wros uo Vodèopat C52 "''° 4 KI 
IS:ng"''· f«lc. Guerre, laser. H~oy. t.llll M'9i'1ue) pour 1 :lOO F 
C'est unt daire. wdl.,,I "''11 tst g&anti 1usqu'en 1984 AIQB $i 
<• ts llip!)é. !cus.moi ou 1élé?hooe$-<noi. laurem GALCH>IN 3, 
rut lambin, 80120 Paillart. UI. : 14) 447.04.51. 

V152/09 - Vds orgue êlecuoo1que C4•o V.L Tone 1. étal neu1 
Très peu stNI 01m. 3 X 30 X 7.5cm. Comprend housse. 001~• 
e< p1nniof> Foncuoo eekula:rlce P~es ou seaeur. Pnx : 3SO F 
orgut + 1d1P111eur ste1eur ou 300 F orgire ser.i. Grlgolre ES. 
PESSET. Til. : 191) 64.03.97. 

V163/09 - V- M<tov.sioo 400 F + t7 casoe-1>,;q .... u 
~ + Sho<Xn~ SI. + ~e 4. 400 F. Jeen.Mtre POllS. 
PWOl.8,..-du~.13011, ,,..,....Ti. : ($1) 
44.!IUS i penir dt 18 Il. 

V154/09 - Vtn:Js KI VTdéopa( If' 4. 22, 32. 3S. 1'11< 80 F 
Yv11 COUflTtl 7. rve Emnt-R-. 35270 Combourg. 
m : !H l 73.31.23. 

V165/09 - A >endn! VCS Alau 800 Fe: difiéremtt 'f'1 à 60 % 
de leur .-leur dOnl All..i1s. F,.gger. Co""*' vTS1ble ~-Jellement 
1n rlgoo pan•enne M. ICAUfMANN. T41. : 132141.37.02. 

V168/09 - M~re 1 Vends Ki 1rês bon état " "" tmball191 
0'0<19.,e n• 4. 10. 12, 22. 25. 28. 35 : 90 F. n• 39: 160 f 
pour la '<ld!opaç dt Philips. ROYEA Sylvùn. T4!.: (35) 81.84. 19 
tou1t Il $1mtlnl 1p<61 18 Il. 

V167/09 - Vends Vid!opac P~ilips CS2 •..a 6 u dom . Glo.J
tQ!IS fi IO<tees, Gueue Laser 11 eom;,,,10"15 de la libenl. Etal 
il!'4lO(TCable llChll en dk 821. vendu t 400 f . Gôrvd BELIN 
24, "" de V1<dun. 52800 Nogent. Til.: (25) 31.81.33. 

V1Sl/09 - V1nds Cl)tOOlt M;r.el ki:o'Mion + 9 li 59fC' 
lwm!d>. Tr"" Act.on. Saoc«. Term. -. S!at ~. 
Rou.'t::t. Soace H1wqN · 2 500 F Til. : (911 41.39.54 Mir· ..... 
V1S9/09 - Vends (7 Alari : Combat BO F. Warlords lSOF ou 
los dM 220 F' Vinds i<" ~"11<>'<1\l• Mtrlin 120 F 8ENOIST 
Garo~ T41.: 81.72.64 Mane;Ii.. 

V180/09 - Vtnds K7 Mane! pour 600 F ou 220 F à l'uMé. 
Per" fi banlieue unoquemem. p., de P"'•~l<ts d'envoi PQSlt1 ni 
~chèque lourent Mklhel. HL: (1) 845.70. 70 dl 19 h 30 6 
21h30. 

V181/09 - llrgom. \Onds ~7 VCS ~''"' Demon Anae~ DonUy 
Kong. 220 F p•lce + Pec Ma->. Astemds, Sµce irwaeers tBO F 
pT!et. Tr<~ $1'(Jt 209F, T""'ls lSOF + Combll SOF. Pde's 
Socœ! BS F M. JOOHNEKIH 8n1no 1 , rue d .. Mtnyn, 
94110 Aralel T61.: 589.2U7. 

V162/10 - "1n<ls ZX 81 Smclu ,.«< amenat""1 1t mode 
d'tmpb. PM1n b SOOF oc S50f ..,..,, eo ..-,S 1 !T:'e Cl 
P«'9'""""' .. une K7 lce'c!A...,..... 1 pour 1 I S'ldresur i 
Allin MEL TZHEIM 77. ,.. de rAiglt. 92250 la Ger
Colombot. 

V163/ 10 - Vends 18! SOHY ~ 2iOS. 58cm. >SÔOF. jeu 
M•nel + 5 K7. 2 000 F + 38 K7 dom 14 (7 \'idéopac. 60 F 
l'unoé M19"'10 i bande + pi.tm dTSque + tuner, 1 500 F; 
VCS Alan IJlnv. 82) + 3 po11es de ma11enes + 24 KI, 2 500 F. 
M. POTIER Mlchtl 22, rut Diderot, 94190 Villln1we..S1· 
G1orge1. Til.: 382.40.96 ou 389.62.44. 

V164/ 10 - V•nd• vcs Alan + K7 Pitf•ll + Video Chess + 
Vldeo P1nball + Basic Programming + Combai + Space irwade:rs 
I~ ul. 2 000 Fi 2 300 F Ameud NAUFRAS. Ste-Mer;u .. 
rit ... iur.ftuvih, 7&840 Fauvil!Hn.c.ui. Til : (35) 56.21.68. 

V165/ t0 - Vd12 fmetteuis. 2 receµleurspoita~es il'IOC mo<M 
1mpf!n\f, lbmb'S HM. fonc1ionnart avec 1 pi!e 9 \'OltS, vendus 
3''8C 4 piles""""'' achetés 25/07/83 pwr 210 f Vendus poor 
l S6 F + 1rau d'envoi Pr~ à débanre. LOPEZ Vlronlque 12. 
ovenue dt Villlinl. 06240 BlousoleiL 

V118/10 - \'o:rds VCS Al~. liat neti (d;e. 82! m:: li ColTÔll 
1 050 F Wg"° \wW l/Tge!t CABANIS Cyril. la S.
Ntuve, q_,;., Quiez. 831900llioulls. Til: (94) 89.41.89. 

V161/10 - V"1dl c:o""'1e Ma::~ ltttb..,. MC k7 !Sb. Tif> 
""' f-.1. Ruleu.eh"" garatœ. lttru . t lm f M. Bl<nerd. 
7, "" Cemol. 95410 Gto*t. Til. : (31 983.63.78 19'61 
18 Il. 

V168/10 - Ver.ds Vxléo!l'< C52, état neui. 800 F + 9 KI : 
P•c M>n 90 F. La Cooquêle du Monde 260 F. Musique 250 F. 
Duel BO f, Spoœ lnvaâ<rs 70 F" n• 25 à 75 F. 32 à 70F, 33 
à BOF. 34 à BO F. Valeu< réelle des 9 K7 : 2 000 F. cédées i 
1000 F. Vidéopac + 9X7 = 1 BOO F U i. : (3) 965.28.01, 
lp<h 1B Il. 

V1H/10 - V"'ds K7 Manel Tenrts. Boxt. Gcll i 120F p6el, 
IQCk'n Chase 160 F. Boauty and Ille Seast 250 F M. DE LOS 
RIOS fr6dlr~. ha-u dt RNlponitr 14, nro Joechlm.d"' 
8tllay. 8'130 la Pontet. Til. : (90) 31.01.92. 

V170/10 - l'erd1 \'CS + S K7 moi1' prot • ...,,;, 3 ""' 
i«I._ tle!l ~ p:ix. X. FAURE. 45. NI dis Tour--. 
31000 T- Til.: !611 22.67.38. 

V171/ 10 -Vendsievllll!oGruociy~ • 2commtnllts 
+ - + 2 l7 500 F Vends 2 ~s K7 90 F pi!ce ISçace 
loodt<I + Pac ~•an) . état """"'- Dm11"1e1ll d"""4 oux - dt 
12lns. Po ... t>lll!d'aecord. CU le !out : 1 090 F SAUNAL E-d. 
Til. : (3) 054.09.33 (r6glon Yvoli-). 

V112/ 10 - Vends ooosole Mane! lntellivision a-..c 7 K7 : Foot. 
Sb, 80>0. Basl<et. Star S<nke. î"'l)is, Donkey Kong; état neuf, 
bOO dt gartnhe. 1 500 F (Beur . 3 200 F). M. FONQIJERNIE 
Laurent 39, route de Grtn1dt, 31700 Bllgnee. Til. : (61) 
11.19.66. 

V173/10 - A wndre urg!<I\. 16 K7 A1tn do.1f· Wal1o<lis. Laz!< 
Bltst. Indy 500 IOite 2 =:rôle\JTS), A&elO!ds, Pac Mon, !'IC Io 
IOc • iSO F Pas œ \"'1\t •u dé'.ail M. MET A YEll 4. 11161 , ... 
~ 77420Cllampt-sur-Mtmo. Til. : 111005.63.21 ..,.W 
1911. 

V174/ 10 - Vends Cl!S #Hl ris ooo érê1 1~1821 '°"'go
raitie + KI ~ 687F. ~ ........ 1<60 Fl + Delendeur. 
V~d. Mis. Pac ~i.n. Missè ûxr""'1d, 1B7 F .. K7 t<m 
340 F) MC lo'te et ncaiœ d'emploi fo,-Q 91'°"' Ou vends te 
<out 1 287F Til.: 11) 780.25.87 IP'ÎI B Il. 

Y115/10 - Vends ooo$0fe N 60 900 F + 4 K7 - 25 % SUI 
tout Oul1o AAlleau• 300 F. Courses Von1Kes et Satell<e Attac.t 
100 F. Super Vorace 1 bO F. Le 10\ll : 1 500 F SAHUN Stt
plllnt. T41.: 188) 76.26.40, hlum dt rtpt1. 

V178/10 - Vends conso~ Matte! + 20 K7 dom Swords and 
Seri>ems e< Novi Blast d'lmagic. Fu e offre l ,,..,,.Miro LA88EE 
65, rue Roditr, 75009 Ptris. T41. : 257.41.02. 

V177/10 - VtndsieuvTdfollOI' et olant ... ee""" de r_.1 
(Teoni1. Ptlo11, o:c.l m · ISO f , l1oo ""- M. Benoit MEYNIEl 
6. t llh d11 Champ1-Flturis. 94400 Vltry·IU<·Stlnt. 
Til. : 871.71.4e. 

V178/10 - VllldsJOVé'e<tlllnq;eO.... i lliommelludaiv
no:l 1t11V 14~ & Dooall 150 F dlaoJll. S'adltsSt< i ILAVY 
Oevid 135. ""dt Ch.or111t011. 75012 Paris. Til. : 307.18.40 
dl 17h' 20 11. 

V179/ 10 - Vends TI 99 4/A 48 K nambreu. eccess01res. pj. 
~?htrlques et pr0ifar11mes, très peu seM!. Fa11e oHrt à Pie11• 
Louis GALLET. 132 bit, ,., Sairrt·Aubtn, 82000 AlllL 
m : 1211 23-29. 13 '"'" 19 1i. 

V180/10 - Vends K7 !magic !'f•sque ne1110 (servi 2 ou 3 loô•l 
3 IG F + K1 Ala<i . Berzerk 250 F, C.ml>ède 250 F ain~ Q11t 
Dontoy ~ong IK7 CBSI + K7 Ac1ivisioo Chopper Command 300 F, 
Pttricl! LARCHEVEOUE. moieon dl rttrlite dt Gool11, 24320 
Vtntllloc. Til. : (63) 91.C)8.09. 

V111/t0 - V- VIC 20 (04/82} + magnéto + Vcmon + 
S..per &peN!J U..TAe réSIOWon 3 Kl + i<>f"!ict + ClllllUChts 
dt If"" ftt1 Race, l'ro«<lo<. Rri!! i!ascle. Si!fllOll + adalUI"" 
HIB + """"1ul! ~ et Î"I" (alCL Oodge Cl1'. Malt 
od MTlDI .). + !JOS!e éoc. : 1 t.re;. ,...,.. ~ 500 F MAatE· 
UN. lP. 38, 13150 8ondol. 

Vt90/10 - Venci.CB 800carwx AM/FM/USBllSB. SR. Mike, 
d4cel. Frjq . VXO. 811. Pacilic 200. Prix · 1 900 F et éehl"<I• 
!OTA progt. pour Al'!'~ 11 + Rens MICHAEL Til. : 871.89.89. 

V19t /10 - V"'ds ou éehangt 2 montres jeux ilearoniqu<s Pic 
Man 1BO F. N.u1rage 100 F +jar d'éct.ees Novag 8 niveau• 
360 F ou écllançe con1re K7 M~el oo TI 99. TRAN, 2. rue dt1 
lyonnolt. 76006 Ptri1. T61. : 635.95.42 op<h 20 h. 

V192/ 10 - Vends lntel1iv1s1on Manel. é!at nad. sous garantie 
1 400 F 111 12 K7 i 160 F p<èce. Til.: 837.01.62. 

V193/10 - Vend• 1eu électrOl\!Qll• doub't éc11n Oil P1nio 11n1i 
que nombreuses B.O et pos1ers. Reçho<che club Matte! lntellivl· 
''°n d81tt les Yvelines ainsi que tous documel'lls sur Star Wars 1· 
2·3. StiphMe GOOMET, 1, mol die Thuyll, 78180 Monti
tnr-ll-8r1tonneux. T6L: 044.lo.47. 

VU4/ 10 - VendsjeuAlari .... état + 90(Ctntiptdt, Phot
""· Pele's Soocer. Berzerk. A11t101ds. e:c l 2 300 F. 
Ti. : 410.38.75 aprÎI 18 Il. 

V1ts/10 - lkgert. Vtr.ds Clfdi:JsN de ie-.a ~ ~ 
C52 + 6 U r,o 10. 11. 22. 29. 3S V!Mios 1 600 F. c6dU 
lOOOF E1a1neuf.uespeu""' Eerueou~HIJMOl.O 
F-. 5. bd.duR-. 13400""""" Til. : (U)70.11.71. 

VlM/ 10 - Vellds TI 9~/4A (02/831 + mant11es + cfblts K7 
+ 5 Ki de ,eu• + manuel. •ctcté 4 710F. 1endu 3 IOO F. 
Vend$ IUISI ldlpteur nfo pour Tl 99 : 300 f OOUSSE Lturtnt, 
2H. rue Pelleport, 33800 Bordtlui. Til. : (H) 12.&t.30 1 
perlir de 19 h. 

V197/10 - Vends cu échange i•u• èlectroniques Uon (G & Wl. 
Flignt T1me (Banda~. Duel Misscle lovader. Merlin. Ouiu Wrl. W11d 
Frt (F!werl + KI Alr Sea Battle. valeur . 1 960 F 1 !chsnger 
COlllre jeu Vecll,., Coleco cu Jmellivilion OJ KI P1!Ur ide prl• ou 
de valeur ôg,swcl POU! rellSOigoemems 265.11.64. 

VIM/10 - \'end! VCS Aari déc. 82. + K7 Sbrlg, Pat M.._ 
H9°' 0.-•. S?!C' ln<lder. Vt'eu! n!el!e 2 500 f . ""'1u 900 F 
dt """"" !Ot 1 600 f. Trê; bon éu1 ga-attl. .... _ 6 
GRISON, J.-f. 17, ,,_ dis ....... -. 44300 Nwet. 
Ti. : (40) 49.01.93 lt IOir ""'h 11h30. 

V119/10 - Vend• M~el llldvl•on plus 3 X7 Socar, S1M 
Strte 11 Dtmon A11!c1< 1 800 F ou consort seur. 1 OO! F Sur 
Stnke °' Soccer 180 F et Cernon Allack 340 F. GrOGO<Y ROEU. 
Til. : (21) 91.06. 10 opr&a 18 h 15. 

V200/10 - Vends 1eu cristaux liquides Donkoy Xong deux !crins 
160 F Jeu mietO'o\wn ca""·briques 460 F. bon 1111 tvee 7 K7. 
OEFFE JNn-Mlehel. 13, ""Frtnç-.0.lgnen. 13200 Arlte. 
T4L : H.22.70. 

V201/10 - Vends VCS Alari. sous gal11'(1&. 8111 nad. ' ""' KI : 
Pte M611, Astel0ii1s. Combal " Dtlendtr. caJso double emploi. 
Pn< : 1 B50 F. M. IGOIMET St4phene, route dl lt loi~. 
Salnt.Quentln.lo.J'ot1<io, 30700 u.6t. Ti. : (N I 22.lt.At. 

V202/ 10 - oca exœ;mooel'•. Veods vcs im. trts bon b. 
+ ' XI : '°"bit. Stanr"51tr. A9eroi!s • 5'muld, "' pnx dt 
1 000 F. F. CURC. 74, rve Dunois, 76013 Ptrit. 
Ti. : 585.0&.14 .... 11 Il. Merci 

V20S/10 - Vtnds Vearex + KI Sc:r•ntle. - 2 000 F, 
~ 1 600 F. Garant'e jisqu'au 11/08/1984. LE l'OllS A., I, 
rue Clvietion-Oewlt. 15012 Paris. Ti. : 341.11.16 ...... 
18 Il. 

V204/10 - Vends jtll t!lé Hammex ,,.c 6 piles """''· mur 
d'tntratnemenl. fl"'ole. <enois. football , bo~ é<11, prix : 160 F. 
Vends !g~ement TCR pleill phares rmc 5 VO!lures et conte"' de 
la bone complète, bon &lai. priJt : 300 F. MONOfi Glhs, 49, 
...... , dl le Memt, 93800 Eplner-s.-Salne. Til.: 127.39.39. 

V205/10 - Vends amsote Ma.1el sous g1rant~ (mort B21 + 4 
K7 (F10il Beg, Space Battle. TeMI, Ni;nt Slalk8!l vtltur 2 470 F. 
ver'6.r t 600 F. Sytvnn M~GER, 33, bd. d'lrldodllne, 
76019 Plris. T6L: 200.89.82. 

V20t/ 10 - Y!ods """"1• Mo"lei. ues bon u + K1 HoC1<11. 
Nq. Sl>llr. Hone R~ &sial~. PoUr & B1act Jacl:. 
Alltornuh, Milnced ~ & o...,._ Frog Beg En 101.c 
8 K7 acl>llffs 3300F. le t!U YeOdu 1930F I Gilee PA(). 
llTTI. Til. : 376.72.4& ep<ÎI 1811. 

V207/10 - Veod; ZX 81 (02/83) + 16 X+ et"' ABS + orw. 
"ld!o + maneue de jeu Spectra•lion ad!jllée poor ZX 81 + 4 
KI (Dt!tnder, Black S<ar, Cosrnlc Guortol, """ + 6 lt'IUtl. L. 
Io( 1 200 F lva!eur 1 960 F). Peut être vendu au dét1il. L FAU. 
CILLON, 6, rue J11n-Giono, Boilllt..,,-fr-. 91HO Mont· 
eouh. T'L: 489.85.04. 

V208/10 - Vends console jeux Matttl juin 83 avee 12 KI do!C 
Demon Ptlttk. Oortey Kong. Foot. TeMis. Go!I, Auto Rac.ng. 
Loot'n Chase. Astromoslt .. le •out 3 200 f ou vente siparu. J .• 
J. BENADON, 6, rue ltric:M. 76015 l'aflL T4l : 131.7U7. 

Y20t/10 - Ve!Xls 6 K1 l!al:el Tron. Mic:roartgt1>1. Geo
- tt V01e!n. BUiie de Oin. \J1ojlit, Cllassu dt Hui! 
le fol : 900 F. Pllll8EllT. Til. : 644.06.87 -. 111t 21 Il. 

Y210/10 - Vends VCS Al., (<iée. 821 Uù bon b + Emph 
SulMs 81Ct + Mos Pac ..,.. lgarar11it pcur Celle KJ). lift bon 
é!at. le tout 1 500 F et acllête -1 wMo tn bon U peur 
600F TIL : 179.1Uhp<h20h (Ptrit). 

V211/10 - Jtvend•jeux é1earon1qoes à <ris bas prix : Donkty, 
Pac Mon. Naulregés et Cosmo Foghler !Soucoupes volames). 
s· .. -r ' M. OLIVIER Sttphln. 41. ........ lllmbtttl, 
74000 Amecy. TIL: 68.34.92. 

Y212/10 - Vend• jeu d'écllecs é!ecltonique super Sense< 4, 
nrveou• de drfficulté 8. lut neuf. llès peu servi. •eleur t 600 F. 
'"""" 900f VILCOO PetceL 35, r ......... v.-.-~ 
93390 Clicf>y-11GUt-8olo. T41. : 388.18.58 ""''° 18 Il. 



V213/10 - Vends K7 1!'4e11Msion neuve à prix îrdrt.ssam . Foot· 
bal. Rolti41tte. N1ght S1alker et Oemco An~ck. Atlantis a Micro-
su1geoo d'lm1Ç.:. Pn• : de 150 l 290 f . Foor 320 f. j'équ1pt 
votre M&nel d'une convnatidt Specvavisicn. Ul!ique en France. 
TM. : (93) 84.&Ue htum ,.., ... 

Y214/10 - Vends J'IJX G.,... & Watcn. llookey Kooo 2. ris 
ben .U · 100 f Vtr<ls KI Altn Oe'en<îer 160 F et lÙ 1,,.,.,. 
ne11de rNct.ePlnM 200 f OJ lts 3...,. + Mfflne' ec11or'°' .... 
500 F Ta. : 470.60.U. 

Y216/10 -Vond• - °""airZX81T 1ê [ + [7 f ct«s. 
Scr..-ollle. divert+a:.m +3 fh,..•clr.<e<ABS+logîciel> 
MC closseulS 9f""'1>. lt te.A'°"' gllfilt!e (03/83) po:.ir 1400 F. 
M. PETIT. 111, ruo Tremblay, 94400 \l"rtry-our.s.int. Ti. : 111 
728.63.(18 •pr•• 11 h. 

Y218/10 - Vends KI pou1 VCS Ala11: Haunted Ho!Jse lBOf. 
N1gllt Olwt1 160 F. S111mast11 280 F Pour ceux qui po~er< 
une 1V aax nonnes KTSC Cl>c~• Comm111d 280 F er Pole 
Position 300 F Hl. : 788. 7U4. A119tler entre 17 h et 20 h. 

V217/ 10 - VendS Vld,opec l'tlilips C52 •'"" 14 KI tn• 3, 4. 
11. 10, 12. 14. 15. 18. 22. 24. 31. 33. 3S. 38) état neld, Il<" 
1900 F. CARBON Thit<ry. 87, rut dt Il ConvtntiOll. 75016 ,_ 
Y218/10 - Vends VCS /'ltn + KI Ccmba 900 F + U Poe 
M ... Dltlnd«. A"'1Urilrs de r.4..,,_ P..W.. à n:œ:é pia 

HERVEOU Pwict. • • M Ana ..... Fnnu. 28200 Chil ..... 
"""'T41. : l3n 45.6&.14. 

V219/ 10 - Vends""' Pact MOllSler 200F + Galô'y n + 
.St!XN 250 F + l!oM•ng L.C D 150 F Space laser Figll! 200 F 
QI Ôl:hlflll le lout COOlll KI B1tger Time el AL10 Racing. U0N 
1.Ntnt, 117, ..,_ dt1 Blins, 69140 Dunl<wque. T6L: (281 
81.00.67. Urttnt, 

V220/10 - Vends ord1nt!IM ZX 81 + K7 jev po<ir ZX 81. !lai 
neuf (jaiw~r 83) "' p1i' bas de : 595 F Vends K7 Aleri A•eroids 
150 F AUS AaphHI. 13. ru• du L6andy, 22300 Lannion. 
li. : 37.02.11 tpr•• 17 h. 

V221/ 10 - Affaire Vends V1dèopac C52 + 16 K7 (o• 1 l 12 
+ 14, 16. 38. 43) f)llx 3 200 F à débatt1e. Vends aossi E~c· 
tlOl\IC Otteetive oour 150 F Beaucoup d'a«angemen1$ possibles. 
Chriatopht LOGE, 20. Nt .loln-Cettl.,, 8000 Amitnt. 
Til. : (22) 92.13.97. 

V222/10 - Vfl'GS consolt #an scu• garer.Ire !I 6 K7 r.O\J\'tl 
clo<t ~ 6 pam IO\'lldS. le oou 2 COD F. Corno ., ... 
E- D«oc!M. Tent Ida'<. """""• ,.,...:. Veixls M«l.n. 
Oi Pnc. 150 f cr.....- Ac!:èe lfr9imai:t• .-AW~ n. Jttr>. 
Peul OEll.lE. 27. ""dt Vtuttltt. 14300 CHn. 

V223/ 10 - Vends Vi!Uopac f>hl4>s C52 + 4 ~7 : Poe /Ir>. 
l.lons111 do respact, Duel. Atrobt:es le ""'" ... ndu ISO F 
1'1.: 708.29.65 çr•• 17h15. Mlfcl 

V224/10 - Vends K2 At1n Pac Man 150 F l!1 ieux élec110-
n1ques Perachllle (Game et Wa:àl) 60 F {sans pè) et le ChtVal 
de Tloie 60 F !uns pile) c·e11 uigem 1 STEPHANE. 
m. : 866.63.87 oprh 20 h. 

Y226/ 10 - Vends leu d'é<Mcs é~roniq.oo < Mitli Che$$ t, 2 
nive.iwr. parlt>l liai. 250 f Vends Mi gang. jeu éltc11oriqut. 
ét.i neul, 200 F XAVlER. ni. : 266.'2.42 (tprè"20 h .. c1 ... 
livtment). 

Y221/10 - Ur;tnl 1VtrdsW:to;!acPMpsc52 + k7 If" 1. 
4, 8. 12. 15. 18. 24, 28, 43. Ir! ll>.l ttôs bClll 8'.al MAllEU 
Utomt. 41. tNt dtt -.... 59910 8ooduoo-tlord. 
1'L : 48.16.04 tpth t8 h. 

V227/10 - Vend$ ll!liil•fca"' P°"" 280 VS 1981. pev ..,.., 
2 COD F à débaare Conseil! Alan. fin 82. "'"" poignêes + U 
Conta! 1 COD F. 80THOREL. 9, rtsld1nc11111..ioncNux. 78560 
lt Port-Ma11y. UI, : 968.13.03. 

V228/10 - Vends K7 pou1 VCS Alan, Oonkey Kong 270 F. Real 
Tenris 270 F. Pec·M•n 260 F. Spaee lnvaders 235 F, Cornbil 
75 Fou rts cinq pour 1 050 F. CHAUVIN Eric, 8, rut A. °'"""'· 
84510 C1•••••1W11r.OW.nct. m : (90) 22.02.74 oprh 19 h. 

V229/ 10 - Vends 1ewc à cnstau• liqui<ieo. < lloolœy Kong• el 
EpOch-Man t11c0<e sous g.i1anti• i"Squ'au 1/6/84. l.Més dans 
leur bolie , ... c nouce e~at•e. venc1Js 300 F les dM ou 
respea•em1111 175 f el 125 F Pour toutt offre, -
STtflHAHE. 1'1.: 111 020.18.21. 

V230/10 - V9"ds D pour - vcs Su;ierman. Mwgraze. Aà'..,...,,." God 300 f . te""' "" ,...,,...,._ S-.ipermao 150 F. 
!Aazigraz90 f .~et GOl 60F Pico TARDMllT TNtrTy, 
2. ruo Hoche. 11330 Ytrr• ~i Ta : 948.90.69. 

V231/ 10 - Vtnd's "''Pl' •'u• C 52 V>oéopac: "'KI don! Pao
Men. etc .• sacn.'ii 1 000 F, cause besoin d'..-gm. val"'r r'elle 
2 500 F. ~ Io tcut élit neut. Dtnil INDAGO. 1'1. : (91) 
60.37.76. 

V232/10 - Vends K7 Vl!Gl!e< neuve, Cosme tnasm: 240 F 
1280 neuve) ou échange oon11e H'IJ)ef Chase lVemexl 
UI.: H2.79.01, lt wetk-tnd ,.ultmtnt 

V233/10 - VM1ds C011sole Alan VCS ""' 2 K7 + jeu cnSlaux 
l'IUfjlu Rugby f t piano Yamaha CP 25 + syr'M Moug source 
d1g111I. respec:llvement 1 300 F. 200 F. 7 500 f . LIONEL. 
rn.: 12&.2B. 14, 

V234/10 - l/ends K7 (4) vcs A:a,î Pat-l)ai! 200 f , s
i,,. .. 200 F. lody 500 300 F + "'2l'r.I$$ ~ Olcus Atlri 
100 F 80NICAl.ZI F .. ' · rit. du A-.i. Ctdu m . 77171 
s...lr'l•T.,.._ Ti. : 063.76.01apris18 h. 

Y235/10 - Vtnds COo$Oll Vldéopac Ra:lid> Ja 2S p_,. 9 K1 
IP•e·M1n, GJl!fl eu ur. flrli?er. B~i!lles de clil1s. N...i.1, 
toJ11tdt>OtUrfilavec bo\esplus nolice rfune,...de 2 710 F, 
c40é 1 1 900 F Ti.: 087.31.27 ...... 18 h jutq11'I 21 h. 

V238/ 10 - VendsSa!aN +piles + no;ice ovecg.i1~'11it.1eheté 
Il y a 1 mol$, très bon état. 3 n'MOaW< <!P. 1&chn1C11é pour cap!Ufot 
animau< COMIO 01dinateu1, p1i• 220'F enwcn. BAROTTO BM· 
iric" 38, cntmln du Chapitre Lafourgu•ttt. 31100 Touloust. 
UI. : 4 t.38.08 aprh 17 h. MtrcL 

V237/10 - Vends ooosol< "''" ~I. 10 ITIOI$ ... Kl Mi111l1 
oommand, Vars Rewenge, l!s Avell!Urier$ de l'Althe Penllre. 
Alrid11. Pocman. S~1ng ; 60 F p:èce + Vanguard. Pittall i 210 F 
p~ce ou le !out poli 2 450 F. CAATA Ubtatitn. La oombt du 
Aty ... 1189 rOIJtt dt Vtnet r-- 100 P. 08140 Venco, 
T 14. : 193) 69.32.38. 

V238/10 - Vends !!1JX él!ctroriqlJe ~r 100 (bal ... .,... 
llol'el. P"' 2SO F. "'1du : 200 F (a"o'!C bol! rforiQN 11 no1:ce 

rftn'4>'0il. ica neuf. """ au>si C.5$«tt Space - tu 
~. pru vcs ;>un. ,eld;• 220 F ra: 474.78.09 .-
17 h 46. 

Y239/ 10 - Velds K7 Matte! Stâf Slllke, Atmot blnlt, 120 F 
l'uM ou écllarQe <OM Ascl1lmash. Requin. °"""" Il 0119001. 
8l19e1 T1mt, Tennis. f1(9 Bog. ou •UlllS. DELAPIACE. rftl
dtnct 1111 Jttdlnt. routt dt Saze, 84600 Bollont. T6L : (IO) 
40.17.06. 

V240/IO - Vends. urge<n, VCS folan 41 6 KI, 1500 Fou coneo~ 
à 600 F 01 X7 à 200 F, Donkey Kong, Mrs Pac·Man, Sl:i ... Vends 
ou deheng• ZalQCOll IXIJI ces. STEPHANE. TM. : 1181.40.11. 

V2A1/10 - Vends VCS Atari. uès bon«•. jan. 83. 600 F + 
9 KI lits me1lleu16sl 1450 F le tout (prix téel 4 t95 F) 2060F. 
l(IOil<)s à 2 COD F (50 %1. Ecrire po<1r <Mllll K7. ROUDOT 
Aomaln.16.rutdt11Plix.90100Dtllo. 161.: (84)31.23.10. 

V242/ 10 - Vtndsotdinat!<il ZX81. œe!lonl4!ai~amais MM) 
+ foi + 2 K7 pt09f IK + JKI prog 1U (jeu), fe ICl.C 700 F 
.,.,..'°" à détolue BEllTHOME Almond. 1, rvt Mot f«Ty, 
16380 La Tr..-sJMer. Ti.: !1M9)('321111.UI. 

Y243/10 - Vends,.,.. Eieœon. """° l>eoorol ~ """1ort 
b . Pi.d: Mon$1ets b<sa'A 280F ITl n' 6) ........ 650F. 
~ l8tndll1 250 F (Till n> 2) valeu1 400 F. GtMY (MaotO 
3 JIUll en 1. 'l!O!lu 100 F. va!eu1 200 F. MONtw Poroc: {Epoeh) 
80 F. v•lew 290 F. BERTHOMEAnnlnd. T6L: 11Mt)(U21) 
18.135. 

V244/ 10 - Vends I'"" Elearoo. CIUIO besolflS orçeni. uOtl1atl 
étal, Snoopy 160 F. val"" <50 F: Donqy Kong (doubla 61:1111) 
180 F. valeur 300 f; F1ogger lLansay) 300 F. vall!Uf 600 F; TICll 
(Tomyl 300 f, valeut 550 F. Til fi' 2, 6, BEATlt°"'f Atmond. • 
1, rut JulM Farry, 86380 te Trandlt-S/Mt<. TM.: l1Mt) 
(1321118.136. 

-BÎ>N off CoMMANDE, 
Renvoyez ce bon après l'avoir rempli à 
VECTRON, 128, avenue de Malakoff 75116 Paris. 
Tél. (1) 502-18-18. . 

Nom - ----------------
~énom ~---~~~~-----~~ 
Adresse 
--- ----- ____ Tél. ______ _ 
Ville _ _ ____ Code postal 

Veuillez me faire parvenir la ou les cassettes indiquées 
contre remboursement ( + 15 F) 0 
ou je joins à ma demande un réglement par CCP 0 
chèque bancaire Cl établi à l'ordre de VECTRON 

DRAGON FIRE 150fx _ _ = __ 
BEAUTY & THE BEAST 150 F x _ _ = __ 
MICROSURGEON 150 F x __ = __ 
ICETREK 150Fx _ _ = __ 

Frais de port 20 F 
TOTAL T.T.C. --------
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V2A6/10 - VeMs '"échange K7 Monel Pitlall 250 F: Micro
~ 250 F: Sta Bllllt. Nigl1 Stollot. Asltcsmash. Soctt'. 
0.lli ll<scs. Mare a Tron 180 F pb Vends PS 100 C.•o + 
-o•n;émcotOR1 IK+~lf(e+pa;>erS+ IK7 
JN!. 1 600 f . oo CX111!e COl1$dt Cdea> MARDIE PllCOI. 
Tjj.: 171.93.71. 

V241/10 - VenGs Vldéopae Pl'tl1ps c 52 + 13 K7 IP•1>M1n. 
Fllppe1, Prendre l'•11•n111 luir. Race. Goll. Bov.1ing, Baskett·ball, 
etc l 1 500 F l< tooi (vétrr.cation lm au mOll ile juin). U.UAEHT. 
T ... : 203.45.27 epràs 19 h. 

V247/ 10 - Vends K7 Mlllel Pilai 250F IAar.'ISIOrl, Snotu .. 
A...-1 !'Ill . 200 f péœ UNEUf J..U.. 24. rut Colllift. 
St-Mlur. T ... : 886.7"17. 

V241/10 - Vends 'Méopoc PN!ips CS 2 avec 2 O . Pri> i dê
banrt. Ou ,.nds K7 Philips sipsrémtnt !Gloutons, Out!. Guttre 
do l'espace. 1. FILOCHE Ul#ectt, 1 ttr, 1v1nue dts Spons, 
31160 FtnOUilit. T.._ : (81) 70.13.07. 

V249/11 - Vends Vrdéopac At<llOll Jet 25 O\'ec 15 X7, ri" 1, 
6, 9. 10. 15. 18. 22. 24. 25, 29. 32. 33. 34. 37, 38. bon NI 
Prix 1 400 F r.IO\JEL Oidlot. H. rue dv fv ~. 
76009 Peril. ra. : 248.79.6'1. 

V260/11 - Vends 2 K7 pcol \'CS Allrr SttlS Wa•s. The Empir• 
Strikes Back (Parkerl 220 F + SW VO'f"l'' llmag;e) 230 F les 2 
pou1 420 F CAUl.IER Froncil. Cohgt, rue Jultt Gutldt, 
82610 Arq-. UrgtO!L 

V261/11 - Vends K7 pour Al1n . P1<·Mao 250 f , N~l1 Orl11tr 
90f. Comti.l BOF. Spsee lnvador1 250f, The Empre Stntts 
a.et 250 F. KI ~ MC ~ + cUogue a - 1*U 
~~O.e.ndll350F ~ .. lt,..ô.p. 561. Trtsbon 
t a. KIM.Dl J.P •• 35. bd Scllloeting, 8t 0 1. 1300S Mot· -V262/ 11 - Vends Alan \'CS ( l l/82) + K7, Comba1 800 f tt 
6 ewes K7 IE.T .. Supe<man I 150 F ou 1 500 f le t°". Trée 
urgent 8111no TACCIA. 13, rv. de lt Ubtn4, 93160 HOiry-lt
Grond. HL : 303.31.11 (r'P>o porieitmt 1i pouible~ 

V263/ 11 - Verds \lidéolllC Pl-o'14>s CS 2 .,...., SK1 .-t '°"' 
gatef'lle o.el. tes s..c.es "'«!"..._ H<Oa a~ éi.c:.o
- · P1<-Man. Oéerden. le to<.c.......,. 1 600 F \ ...... t!el!e 
2 400 f Mnw BAAS. T ... : 830.08.34 (Cltmot1~ 

V264/11 - Vends Vl:S Alan garanti li eneort"3!abl•. 750 F + 
K7 Ptc·Man 200 F. Skiog 200 F + Swmaste< 200 f + Spaoe 
lnvade<s 160 F (très bon étal) DE LA COTARDIERE St4pllene, 
5. sq. dt Io Tour Maubourg, 76007 Poril. T4L : 705.58.58 
••• 19h. 

VZA/ 11 -Venos~-tmOb. ,..wdéo. cou'..,.So.<> 
dlC: SOOSOS + 3U. te too.t •OOF et ieu Gar.e and Tlllf 
SubnlMllO il'iec han, a!arrN 1 •~ .. ut 100 F. 8AUOINAUO 
Clwtotojlflt, 12. "'" dt rAJw..-. 46000 Ot!Mn&. T ... : l38l 
64.34.113 llri• 18 h. 

V251/11 - Vends jeux KI pour Mette! PALLANOflE Chrl,. 
topht, chtmln du Arvolltt, St-llomtln-d...i.lion11, 3~ 
Cr4mltu. T ... : l74) 90.46.181ptàl 18h30. 

V267/ 11 - v.nds jeu életlmriqoe Nen> 0on-0on Il.COI a 5i
lrwader (~ 400f les 2 DURAND Eai, 111912. rue 
d'Ypno. 59118 W ... tcüs. T ... : l20) 78.85.23 ... 17 h. 
Urgtnt.mtreil 

V268/11 - Vends K7 pour IMe!IMslon : Oemon Mack : 395 F 
""lieu de 495 F. Doojons et Dragons : 280 Fau lieu de 350F. 
roulette 100 F "' leu d• 180 F. eehéle aussi miorlX>ld~a1eur 
One 116K. pu plus de 1 000 F VINCENT Pucol. 18, IY. de 
Io GMt. 74100 "°'*"''"· UfgtO!L 

V259/10 - Vends~Allrl + 101(7 do'l Deleod«. Spoce 
lnqden, MIS P""Man. MISSle COIMllr'd Vàltur 3 750 F. '"1dl 
2 000 F OURAOOU. 1, rue ProH- L Thomll. 34000 
Montioollltr. T '1. : (17) 41 .34.87 eprh 20 h. 

V260/10 - Vends console 110lr el blanc pour TV bon état, 6 jeu>< 
diHl<ents a,.c 21's·carabine. le 1out sacnfré à 220 F. M. ACIN 
Willlm Glrdoudl, quartit< dt rEcluM, 312SO Villtlronche 
dtl.turJlllÎL 

V211 /10 - - ..... - + u Sooo!lg + ~ 
350 F l+ CAsse triques!, >tnds ..... f:.dloniques llasletbol 2 
100 F !valeur 250 FI ou êcharçe le tOUl tor1t1 2 ou 3 o Al"' 
(selon les K7l ou adaptable à Aljn VCS (Marn à m•n dans 11 
" gion dt Gray! GAMBA St'ilhont. TM.: (84) 65.25.11: 

V2'2/10 - Vends jeu Laouy Les Envahisseurs 100f , Gun· 
lighttr 150 F,jeu M•0Me~1n 100 F. ifu MB Touche Coolf 150 F 
\'CS A11n 100F. le too.c en bon NI Eehangerais te'°"' eo11re 
ccnso1e MB Vectrex. lOGIE Mttc. 74, rut dtl Mortyn dt lt 
~. 59180 ~ T ... : l20l 92.42.30 -• 17 ot 
22h. 

V213/ 10 - Vends K7 Alan Stltmlstll tt St~ tSO Fr ..... 
ANDRE Ym. 6. ruo St·Anlolnt du T. 31000 Toulou1t. 
T4l : 21.48.8314"•• 18 h. 

V284/10 - VeMS Vidéopsc 7000 Schneider. déc. 82 + 6 KI. 
ri" ' · 8. 9. 23. 44. 37. v1'tur 1 700 F. cédé 1000 F e1 en 
<>Ce11trC rit 8IŒliU Chriotlln. T.._ : 061.85.22 • ponir dt 
11 h. 
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V215/ 10 - Vend> oceo~on unique • déo oompu:er VC 4000 
d'tn:MOO. l'""'r 83 + 18109<1.:S Pa;;mao. Spsee W1r. Othelb .• 
cause do<Jble empto., te 1°"' 21 000 F B. CAROLUS Pwic*. 
102 . ... louis ll«tarol. boitt C 31, 10030 Bnirtllt&. 8fl. 
~Ta. : 02l.160.121. 

V2118/10 - Ali Vlnds Jt11 ..,,,.. R'6ola Jf1 25 + 9 K7 Pac
Man. C...... autos Le tOOI t 500 F au lieu dt 2 BOOF. ou 
écilange cootre \/CS Al"' 2 600 + 6 K7. Vends nipper W.lhams 
4 lableaux Aslet. bon M (B2l. pour 1 500 F. Urgent. DEMISSY 
Flbri,., Etsonn .. T61. : 901.97.07 eprb 18 h. 

V2&7/10 - Vends K7 Alan Stor ~eiders. Uts peu ....... 240 f . 
PARISSI Horvl, 3, r4L f. Caupt<in. 17380 Combt-le·Vllt . 
T ... : 080.81.06 1prM 18 h. 

V2f8/ 10 - Y...is l7 MIC!el Gendannes 11 Vdttn, 4111 e>cel-
1 ... Pnx : 220 F. Hl Vid4opac 38. 16. 100 f les deux. 0€NITA 
BorOJrd, 46. rue St-&rffromo. 13006 Motatllt. 

V269/10 - Vends X7 pour VCS Alari Space lnvade" 130 F tt 
Oortey Kong cas 230 F AcMte K7 Actrlision Boxing entre 100 
el 150 F BINETI HtM, 41. rue dt la l.a.«ltlon. 91480 
Quincy. T ... : 900.21.88 oprk 18 h. 

V210/10 - l'e>!s COU01t - l\'OC 3 K7 Tnple Acl>On. S... 
Ulbo'I. SIZlg. 1(114 oar-. aello1f août 83. l'lll totll 1 500 F 
BARAi. Phlipj>t. T ... : 519.17.50 oprès 19 h. 

V271/10 - V<Ms K7 Alan (momé ,orùl. StrNt R-. Supet 
Brnak0tn. Starma~er . Space lrwadeis. A~erolds, AdVemurt. Basic 
p1og1arrming + manettes à clavier. Vends aussi Joy'1ick c. Oulct,s. 
ho!, (Spectravilioll) tt jeu Mtrlm (BOF). Cllrirtopht ARRl!AT. 
13, ,.. Maangts. 31240 l'Union. TOL : (16-61) 74.13.47. 

vzn110 - Vends-CBSCdécowslon-ll\'1C H 7 · 
Oonl."Y Xo>g. C<lsmor: A""'lf'. Scf1loon;>I. Z....,,, Vltiln 
Valtt.< 300lF.,.nc!u3 IOOf. DtDIER. Tél.: 364.15.87. 

V273/10 - Vend• KI pour \'CS Aljn, bon étai, H1Unted House 
(neuvel 150 F. Mi!$ileCommand (180F). peuœrvi. M. PILORGET. 
37, chemin dt Btll.vut, 78400 Cllltou. Tél.: 9S2.90.96 tprM 
19 h. 

V274/10 - Vends ou 6cllorige no:nbrO'.Jl ptogrammes sur le 
Vic 20 ~ Sb'imbll. Klll'f Kong. Borizo. Ma:nx. f«wer. 
.&stnds, De.._. Mt.-1. is1t ,., de<Nnde. R. BAYOU. 17. 
rut d'AIAco, 26130 St·PIOA 3 Clwtotu. Ti. : 175) 04.M.51. 

V276/10 - Vends \'CS Alan + U Ganbat . BOO F. KI 0.man 
.Amel: ; 320 f, O.nlende< 220 F. Pac-Man 200 F. Spsee lnYJ<ltlS 
200 F. Maze.craie 150 f . Breakoi.c l IOF. Séparémem ou en· 
semble 2 000 F OECROQ( Frsnci<. 10, rue Rd Helnon 94800 
Vlltjuil. T ... : 178.79.23. 

V278/ 10 - Vtnds Phil'S lld6opoc C 52, ""' 83. bon U 
'l$ldu "'"" 6 0 soos gar...,, !e ;..- 900 f U..tnJ MARTY, 
1. ""' dt-... 92160 s..r ...... ra. : ni mM.n 1t 
.... UrgtO!L 

V277/1!> - Urgent 1 Vends jeu éleetr~ à ( ri!lM hqu<les 
Waw Polo. tris bofl êcot. uès peu servi. \'!ndu avec notiQe et pile 
pour IOO F. OARJUBEAU Cllri11opho. mnue dt Mont-d• 
Mlntn. 40270 Grontdt-sur·Adour. T.._: l60) 58.02.89 ...... 
17 h. 

V218/10 - Veods u peu vcs Aari re,,..Je et111Wt -
260F. ftte..\Yly 180f. CcmtJot 130F. Spaœ-• 200F. 
Veods """ J"' ~,,.,\Vatel> Partc!U:e .. jtu ÎO"'f 8atde 
de t espsee + JOU G"""' dt l'espace à 100 F p<lee POIMON 
SIMOHOT Rieh1td. T41.: (74) 15.07.74. 

V279/10 - Vends console Matte! "' 7 K7 Star Suite, Rouleno. 
Sub Hunt. Auto raoog. l<Mls. Snafo. Vlopia !console dêc 821. 
Pr« 3 000 F letout T ... : (11 824.53 .. 51 . 

V280/10 - Veods 1fU WHo --'Ill Sœ'ldlt SO 050 S MC 
2 K7 S'l"f Sponl CWse _,., 600 f + E-Oel!C!Ne 
250F.ieuMaln 150F S~GEOffllAY, 10 ..... dtte 
pt1ilt reyaouze. '*" dto Btudirt1, 01000 ~·
H l.: 23.16.49. 

V261/10 - vends ou échange mes supers K7 Allri Oeltndtr. 
S.pemun, exce'lent ÔIM. contre bonne$ K7 de même valall<. Pri• 
du Defed01 300 F au tleu de 360 F et S"J>Orman 280 F eu lieu 
de 315 <. 8tnolt TEAROSSl. 77, rue Paul Jo,or, 77300 
FOMlin- Ta. : 422.25.40. 

V212/ 10 - Vends consolo Scoocllt ~ MC <aS> 
..ites O.strucborl et VlcMo ~ état MtJf très peu sttA prçc 
500F. à d!!baitre. RffAUO P1ICll. Tél : 3119.5l.19 l1prh 
18h). 

V283/10 - VeM ~7 pour Man!I Doolœy Xoog 180 f Dt
mondtz JACQUES. Hl. : (11-65) 30.17.12 {1pt•117h). 

V284/10 - URGENT 1 V.nds JOU •id!o M"'el f!Vft 5K7 term, 
Pac: M ... Trille Aclion. 8all:el. G<>I. encore sous g•- ~ 
ani><t 83) : 2000F w'9u do 3300FI foiflf ltieu Merin l 
ract-.cf!$. OUOtESM IMl'tnt 21. rue du D<-Oultminot71S20 
l.lnly. TM.: 092.25.18 ltpris 18hl. 

V285/10 - VCS Alan + 7 K7 valeur 3 200 f, vendu 2 500 F 
TIL: (16641 83.84.34. Gy 41230 Mur-*Solognt. 

V2H/ 10 - Vends lfU pour Aljff BOO Ga~xy 300 F lKnootot.c 
320 Fl Rf\JRV Jttn, 222. rue Nttionllt, 59000 Lllt. 
T4L : 57.31.28. 

V287/ 10 - VeM1 ZX 81 + 16 K + nbnr programmes + 
davi01mle.,..que11>e l1Jl ancitn + 2 liwes + K7 Si>act llWaders. 
interrup:eur Savriood dans oo boÏIJel séi>•é E>Dl!lionnti. le 
IO!l · l 000 f AGNUS More. 24 .... dv D<.llf-. 96600 
~ T.._ : 915.45.A. 

'1288/ 10 - Vtndt JOU AIJfl encore gain. Kl COmbll. fo®al. 
Vidéo Ofympics, Spaee lnmers, ~..i Racor ~•s bon a.t. pl\ls 
2 manenes. valeur 2 200 F vendu t 400 f. COflNEUE, .....,. 
Frand&-do-l'r-net fr1ncs Moislns, 811. 3, Eec. 4. 93200 
SAINT-DENIS. T6l.: 820.36.80 (le soir), 

V28S/10 - VtMI \'CS Aljn léwrer 83 + 7 K7 Combat. Pae 
~n. Spaee ir>lldtrs. lfiglt Offl!r. l!owlilg .. lt 1out très bon 
.....peuseM.VJ1our3000f ..W 1500F Eric DASTOT, 7, 
llM dto Motlts. 93380 ~iolnco. T ... : 300.21.03 
llrit19h. 

V290/ 10 - Vends 2 jeux . crisl .... liqt.idfs MJCkey Mo<e e! 
CtOM Hrgway pour 115 F piêce. BENOIT OllYW, 61, f'llt dt 
Chambly. t5HO Chtmpog-·Oilt. Tii. : 470.15.59. 

V291/ 10 - Ve"" VCS Alan acheté die B2. f1'CO<e sous gr 
rO'llie + 9 KI Combat. Spaœ lllvaders. Dr.ender. Real Tetm. 
Oonkey ~. Canwll. Gllaxy, Anidodg!•em. Site!! Rtctr + 2 
...... dt.,,.., .. ""' . 2 000 f. 90RHET ~ 18. bd. 
Ruptil. 76006 PlriL l"-: 541.29.86. 

V292/ 10 - Vendl \'CS Alan neuf socs garm + 2 K7 . Combat. 
Oeletlder. IJfOI "" 1 BOO F ,.ndu 1 200 F CltEVAUER Fr•dë
ric, rffldtnct du Ptrc, 16400 ~ .. a..ort. T41. : (1&-82) 
97. 12.78 loprh 18 h~ 

V293/10 - Vends Oregon 32 + lecteur de l7 + revues .,,. 
g!aises + !Mt dt prog. iM Cordoo Pérùl, pri>r 2 BOO F. M. 
l.Alllf P1trlclt, 1. tv. d'AIJtro, 78230 l e Poclt. 
Tél: 97MUO. 

V294/ 10 - Vends jeux llectroriqlJe Btan GallXlan 60 F (pr~ 
setltt dans n n• 61 CAAABERE PhiliPllf, 4, rue dt lt 6'ount, 
31240 L·Un1on. TM.: 74.25.60. 

V296/10 - Vends K7 VCS Al!t'i : Sw Rarders + ,.,., touch. 
pad. • 258 F. Mlssilt Ganmand 19 7 F ou 4 20 F les 2 ou échange 
C001Te Stamlallau'Froggec/Sl.ll'f Cobra """"s jt!ll Game end Wald> 
MicieySO" duproraeha 150F +-FL IOSll0<1$""" 
1i1ane etClt 150 at 200 F FRB1ER1C. l"- : 111-99) 46.69.20 
epri1 18 h. 

V296/j0 - Vtnds \'CS Arari SOUS9"•m Élat neuf .. 8 Kl dont 
Pae Man, Bllled 0.lendtur. Tennis d'Ac!Msion. pl>: 1 BOO f • 
TM. : 410.3S.84 (le IOirl. 

V297/10 - Vends console Matte!+ 11 K7 don! Goll. Soooer. 
Ao!oraoing. Spoce 8111le. Stai S1Jàe. AstlOlNlll. Utopio, Tnple 
Action. Frog Gob. Seobaltle. l.ocl:'n'ehase. le tout en uè• bon 
élit . 3 300 F. MACHT ClûtqiM, 83, rut Principtlt Eo
~. 12190 Ult<1. Ta. : 111-21102.22.93. 

V298/ 10 - Vends 11 U Aljn 1200 F à <14battre ou ~es 
corne K7 Maitel, trts bon llat. CElllllC, 7, rue Cltuzel. 76009 
Ptri1. T61. : 874.84.22. 

V299/ 10 - Vends K7 Alari. Parler, Adi>isloa, Mane! pratique
ment newt$ 70 'l4 du pnx d'acllaL Pbillppt lll<CART, 9, rut 
Greffier, 4S100 Ot!Mns. 

V300/10 - Verids VCS 1<.1'1 ad 13 ...., garne + fâal. 
Spoœ llmdtrs. e.n.cl:. Asœ!<iO. MIS hr: Man. ""°""'· 0.
lera!, Ce<tiped 2 600F te llllA ou 200 F !a K7 « 1 OOOF !a 
CO!ISde Avec te VCS donne Froger tcd. GIAARDDT ~. 
71, rue Stvfn.Vlnctnt. 92210 St·Cloud. Hl.: 771.26,92. 

V301 /10 - VeMI Clless Cllalleng11 7 (300 fl + Eloctrooic 
Oeleetive !200 FI + té~oseur pon&1il 31 cm N/8 llCleur ACC 
550 F A09fl' HEYMANN. 203, rue de l.lmogtt, 16000 /4Jt. 
~ 

V302/10 - - lfll wléo "'* e; llanc K-\ld6o Gimo + 
K7 -._t'at batllltdt socs-n'' '"' 200 F - ...,. Game 
end Wadl doo.-tle """ Do!Mr KOng 100 F • Md.ey Mouse 
50 F. VON GUNTEN Cllrlatopht, 5, rut Gonn. 76014 Ptrio. 
1'l: 588.93.37. 

V303/10 - VeMs zx BI + allmeniation + lrwersl!!Jr vidéo + 
64 K + lrnpnma11t + tiouquios !études pou> ZX êchos du 
Smelaul : 1 700 F. hbrict GRUCHY. 84. rv. du Ol.-dt-Gtult, 
94700 Msïeont.Alfon. Tél : 37L3f.99. 

V304/10 - -,..-5 t7 Cas$1-8rqies, Shoclilg 
Sla, l'lissMlCO '. Bo""1g Flippef : 250 F, F'91>tr Ef«llonic11e 
W.lfire : 19 9 F. ieu Salan (bambinol . 150 F. jeu eecuonique 
Spaœ lnvedm sans boitt . 100 F. LEMOIGNE J . ..j>., '2. rv. dt 
la R'9Ubliqut. 83304 Aubtrvillier~ TM. : 833.47.87 (dt 18 
i 20h]. 

V305/10 - Vtnd1 \'CS Alan + 5 K7 (Comblt. WiWd o1 W.. 
Supe<breatout. AAeroods. Slar Raidetsl + joys1jclt Specuavision. 
..... léelle300lf. llltl...Wà motépror : 1500F. Tjj. : (1&-
32144.44.!7 l ... 11 h .. --<nd) c""10lt -ét à Noêf 
1982, uès bon 4ut 

V306/10 - Vends ~l pour VCS Al•ri Salie Programn1rlg avec 
2 commandes 1 olavitr. le tOl!l 250 f. TOIGO Nicolos. ~ 
teuil. T61.: 982.83.19. 

V307/10 - Verw!s VCS Alari parlait état+ 4 pairtsdt manoctes 
doll 2 olawrs + 19 K7 Allr>Attivision rtnSOllt!e 3 000 F. 
T.._ : 41U5'119, M. U.VEYSSIERE lllrit 11 h). 

V308/10 - Cause double emploi vends console lntellivision (OI> 
1obre B31 avte 6 K7 SOllS g018tllie l 11 moisi. valeur 2 900 F. 
...-du2400f NOZIEllE.10,rut~-llobtn.iteltr.760U 
PtriL T ... : 175.59.41 (lprk 11 h~ 

V309/10 - Vends Vldéqlac Phlip$ C 52 . ...... 1300 F. wr4I 
800 F + IS U au clloix 80 F piàee (pnx "*"' pour le. tcW 
10UI trts bon 61at. T61.: 229.14.51. 

V310/10 - Vends vcs Alari .... c K7 Supe< Bml:OOI. Tet11111 
(Ac1ivisionl Slarm8Sler ~ionl Indy 500. Oe1encler. Mim 
Command, valeur 3 100 f "'ndu 2 000 F. IERTHELO frlnoit 
123. rut Ul#ilton, 75118 PorlL l"-: 613.53.12 Cripr•t 
19 h 30~ 

V311/ 10 - Vtnds JOUX ilea!Cllq:lt$ : ""'* Tomy 130f, 
C- Tomy 120 F. Duel Bandai (150Fl. Glllxy 2 EPDCh 
100 F. Pack Monster Bandai 120 F. f1lpper Plnbal 100 F. llAJI. 
CON Aleln, 10, rut Pouf.ilutrd, 94220 Ch1rtnton. 
T61.: 375' 11.01. 

V312/10 - Vends KI Matie! Utopia 100 F et Armol Bat!1e 120 F 
ou ~s de"' pour 200 f. AUGET Pierre, 2/228, ....,. fU. 
pull. l2400 CourboYoio. T"- : n4.11.17 opràs 11h46. 

V313/ 10 - Vtnds 3 JOUX lleanriquos : Oyr.alr.t Mlle 11 Ill""°" .._ 8andà + Mril MC nota pri>r : IOO F ~ 
•.-ec Pies U.UMT J..f., - lot luciolot, 38330 St.-. 
V314/10 - Urgett (ch6magel, vd$ con...i. Moctel adletée fin 
mai, gerantie 1 an + K7 Ttijlie Action. Fooibell. basl:elball. Star 
Stri\e, val°'" réelle 2 600 f Vettdu 2 000 F l dlbattre. M. lllCK
AAO J4r&nw. 7 bil. rue du Jw-do-1'....,t, 7IMO Noouphi.. 
Jt.CM-. TM.: 01-3) 419.08.66. vd1 !OUI ou sépareme.t. 

V315/10 - Vtnds11idéoje!J Vld!cptoC52 pri>r : 850F + 20 
t7à90F + 2l 110f + li 140F + 26220F. M.OflVAL 
Dc>mWquo • ...-Gttitl.67321 ........... ra. : 111-
8) 795.25.N. 

V318/10- VdsZX81 + 16K+livtesdepr09rommes800F. 
Gala~an + Wrldlire + jeu •idéo OC 200 + 4 K7 (chasse. 
chevau•. billes. b81llillel le toot 600 F. Vds K7 pour \'CS Alari 
Oefendtr pour 200 f. "1.JMA OIMtt, 13, rue o..llt. 31000 
T-. T.._ : 23.31.13 {tprh 17 h). 

V317/ 10 - Vtnds VCS AIM CX 2600 S. 800 F + 4 K7: Sllr 
AO>. ~. Pac Man. Combat S50F l.llOIA 13SOF. 
MICIE.UCaJotn a.rimtN. 14, bd. dt Io .......... 13120 
C.ny·lt-Aoutt. 

V318/10 - Vtnds Tl 99/d A Déc. B2 avoe manuels tt alimen
tatlOll cordon magnéto. joystieks + 4 modules Parsec. Tombstone 
City. Munl>Man. kllecs + 4 livres PSI + 75 proglarMIOS dOtl 
35 "1118•• !Md4s (13 sur K7l + 15 P'mit penoMtls 3 500 F. 
E. l'OPAllD, 4, in.. du col llàitrt. 94240 l·~ 
ra. : 360.M.n. 

V319/10 - Vtndseorisoleftilli>$V"'-ll'ICéetanineor?Olé 
uts bon 4ut 2/83 ...... 8 K7 (GbJton, Supe< GbJton. <Mtrt 
des '""""'- Monstre dt reipaee. ~™' de 'IOitures. Aw Sea 
Banle etc.) le 1out 2 300 f. VAPPOU R'9fnt, 11, rut l.U 
Btelllo, 76012 Ptfio. HL: 343.22.71. 

V320/10 - Vends KJ OonUy kong pour coosole Matte!. prix : 
300 F. F. CAUAUO. Ta.: 308.19.11 poott 3511 ou 1t to1r 
308.86.11. 

V321/ 10 - Malun cr. Vends 25 OdorHllOrir. Raidtnd 
l"- lo$1 Arl. EllCUo. Star Ra!det, <Antipttje. Stlr Raider. Dont.y 
kong et IUtrt tubes + Alari 2 600 F. prix à dlbattlo. ,,_ 
MARTY,~ Tél : 80l.34.12, lo--tnd. 

V322/10 - Vends Alari \'CS dk . B2, âet ne1'f + 2 paires 
commandes + 6 ou 7 K7 : GanbM. Benerlr. P1t Man. Oef-. 
Supe< 8rehl°". Spsee '"'°""' + petA krt Phoenix. couse ach• 
Col6co. Prix dtmandl . 1 600 - 1800 f. """"" 8EAUVUL 
60. rut dt 1t flloioo. 47000 Aft11. ra. : 1631 N.27.79. 

V323/ 10 -~ ! vends pour VCS Oor*ey Kcr>g 25() F OO 
échange corcrt une des K7 lpoor CVSI : Mrntr 2049. Mfg3mania 
ou O<agon fire . Vends aussi S.nerlr ou kllange cootre Mrss Pa1> 
Man ou Frogger. M. Eric Hll!SCHEU, 22. tNt futtol dt 
Cauitntff. 33280 u TltÜ. Hl. : (511 83.67.38 tntre 17 ot 
19h. 

V32A/ 10 - Vends 1'lan VCS 1982 P1ucc1""" ; 900 F + 6 
K1 ~ .... Spoeo lnraders, Sky °'11. Indy 600. !'ac-Man. 
S1ar A-.. !'Ill"" 1 m f. - 1200F so11 rensomllle 
2 100 F. M. hocol PtGOT. 33, l'QO Jotn MN1n. 7l200 ...,_. 
i..Vlt. Tjj.: 09U4.48. 

V326/10 - Vends ordinttaJr Sincl~r ZX BO en partait état de 
marche + mode d'emploi en Basie + trtM1ormateur. Le !OUI 
350 F. Vends mli jeux Merlin + IOOll>all "eetr<rique (dans son 
emballage) 150 F ou le tout 400 F M. OUGAU, 22. -
du Colonol FHltn. 71210 SL-Cyr.n.olo. T41. : 4'0.21.05 
... 1111. 

V328/ 10 - Vtnds YCA -'Cari '°"' gn1t• ldlcorirel + 0 
COmlllC. Spoce 1"'1der>. Pae Man tt 8enttl. valelK 2 400 F. 
"'rdJ 1 800 F. A. VAUIMA. 22, rue~. 70300 WQui. 
.......... m : 93.M.22 po1tt 2111 (hturtt dt bu"""'~ 

V327/10 - Vends VCS Alan + K7 P1<·Mlll, Spsee lnvadell., 
Oefendlr, lleunted House tt CambM : 1 850 f, E""elleot <illlL M. 
Gllot RISOlO, 25, rue i.-ro, Lt Oypdo, Nt. K. 13003 
,..._ l"-: lt1) 60.34.96. 



V321/10 - VandsVCSAlari + 4 K7( 19821 · t 300fetbr1dge 
lledtooique Rel<lon 1300 F. Til : 132) 61.48.23. 

V321/10 - vends pour ZX 81 16 K nombreux p<ogra~s. l& 
lJ 10 Joux IScrimblt. Ol!lello. G-1.,..ns. Maiogs. l""aders Guip, 
ZX dless. Monstermm. Gtoops krazo,-tongl 160 F M. a.;.. 
toP10 TRICOT. 17. routt do v.-, 06110 lt CaM4t. 
Ti. : (1f.93) 4UU3. 

V330/10 - - vcs .... 83 - Qxnba " fl-xle d'en> 
ploi 8li0f """. ~. vtnds ..... ta5SEl!eSNNi, flloenix. 
Ms Pa< Min. Oelendef. EndUIO • los ............ de rAA:ht p,,. 
<M. lJ- EndUI0200F f'llllàd!baare. M. L Sl'lll 
Ti.: 487.43.81. 

V332/10 - Vends """orgut âleœonique C.;.o 'Il lOtl! '. 10 
l'flhmes 3.5 OCIMS, lone1<wl >)'rlhMi<eur : 300 i 400 F et 8l<chr 
sil 1 Eehlllge K7 lce Trot D1mogic non encore sortit en France 
lMatteO conlle autre X7 !magic ou Paner, Echange aussi Tron 1 
el Golf. EDOUARD. Tfl. : OISUl.60, lt Wffl<..,d. 

V333/10 - Vends K7 Alan : Nlghl Offler. Brealoot Oodgeem. 
Air Sea 811tle, Combat 100 F ch"IUe ec Missile Conimand. A!ré
roîds. Spaçe lnvadtrt 200 F clloque M. Domlniqut THIBAULT. 
90. - dv GfMrtl*Gaullt, 18000 Bourgea. T61. : (48) 
24.34.115 .............. .. 

V334/10 - Vends l'tcMop.c CS2 l'bips 800 F + K7 ri' t 1, 9. 
1. 16. 7, 18. 4 SOF p«:t. bon èul. K7 .. 403 1li0 f +orgue 
Y....,,. PC 100. llh bon <Il•.""" 6 piiycards à 2500F + 
F..;c.AX310tlr 28-100mm. fllsh~ : 2800F u n!ll!. 
Ti. : 484.32.14 tjWM 11 h. 

\1336/10 - Vends Ail!* 11 •8 Il rnn 83 + ~MC COf1nl. 
leur + 6c:ran Pholips .-U.. pe-J seM. M. lE MEl!l.VS. 
Tfl. : 12Uf.11oul40l!14.11.4HNMtw. 

\1331/10 - Artaut! Vends Veœex neuf + 3 K7 : Slartlawk. 
Bl«z. Scramble (pour çeuse double emploi gagné -) le tout 
pour 700 Fou plu• .. possibiln!. M. Ol,IVER. T'L: 97.7UO 
tp'h 20 h 30 ou M. r.trtlh SIOT. Chemin da stg«ea, 
13990 Pontvltlllt. 

'1337/ 10 - Vends tlippeft i lect100iques S!anrecl: el Matahari de 
marque Sally. tràs bon éta1 lo••r<i• 3 moisi 4 000 f et Jackpot 
f\mbassade< 6000 F. Til: (1) 623.22.76 lt toi:. 

V331/10 - Vend< consolt Alari VCS 2 paires commancle + 1 
V gnlUl!t 750 F. Vds IUS• K1 Oelendet. Bernot!. V~ivuatd. 
Spoce """1dets. Pac: Man. 220 F pi!œ Ven6s X7 Tems. O.. 

mons 10 D<amood> 180 F p~œ Vds K7 Supermen. Slot Racers. 
OUt~w. S1reec Racer Adveniure, 75 F pièce. P11ric1. Tél. : 16) 
429.28.76. 

V339/10 - Vends consolt C8S newe soos garantie acllelée le 
31/08/83 + 7 K7 Vercurt, z ... on. Comf13l Cosnvc Mie~er. 
Lidybll\I. Donta\' ~. Sdcrotinpfs bOl.l en emballage). le toot 
2 000 F M. Mt« DJAN, 2, bd. Jaoq- C.,,.... 95200 s..- Tfl. : 990. 71.85. 

V340/10 - - .- - + 4 '(/ (Boxe. Sea lliGle. 
Spoco BGe, Sb!. Io Ulll • 1 800 F Il HorvHRECIWID, 17, 
....,_. a...Nntdt. moo ~ nt.: 67.57.23. 

\1341/10 - l'*""oodinoleJ<Viaorlamba +poignées+ 3K7 
ad1114s 18/09/83 . .lama" HIVL Garmr 1 ans. Pnx : 3 500 F 
M. Sy1vtin REGHAUD, 3, rue llogtr Goboud. 93000 Pantin. 
TfL : 840.07.15 tpt•• 18 h. 

\1342/10 - Vends console Matte! sousgaran1ie1Uin 83 ; 1500 F. 
Combat de TIOO Oonjons et Oragons ubyrin1he de Tron. Allln 
CHARDIET. H6ttl Prtdo. 64500 Saint0 J11fl>d•lu. 
m.: 21.89.38 eprh 20 hou 69.61.1197 toute la )otlrn4t. 

'1343/10 - Vends console Mattel décembre 82 + 6 K7, Nigllt 
Stall<e<. si.r Suikt. Tron 1. Roulette. Bowling, Term. Valeur 
rlellt : 3 400 F, vendu 2 900 F. M. Marc BAUMANN. 18. rue 
StlomonR-. 92100~ Tfl. : 605.Cll.34. 

'1344/10 - VIMI ou lcllaflge jemq:ou< Açple ICrossfR et<.l 

""""""° CllerdltgénérNl-cfor<fnatèllburmA!ll:lel 
ou du!'"" ou lOt.tt doMle<UOcn lp<(igr~. jeux risqlJcnes 
.-.. 1 ou cie. accossoues ~ padcffS. ~ &..J M. 
i-.nt MICllAUD, 18, rue Andrf lt ~ 91540 -,. 
TM. : 499.75.27. 

V346/10 - Vlnds 4 K7 Mllltl >50f Oil sépalêmert Vends 
8llSll jeux tllecuoniques IMeriin ecc .. J " dlefche mn:ures et 
f9rmes D & D en l<lllÇ.,.. T fi. : (84) 28.38. 75 1prh 18 h 
(Btlfor11. 

V348/10 - Vends 4 l7 Matteluès bonétat MmHron 150F, 
Sp.ce Armada 200 F, Roule<te 120 F. GoH 130 F. M. Fr6cWric 
STREJFF. T'1.: (60) 23.69.90 aprh 17 h. 

V347/10 - Vends CSS çolec<>Mioo + 3 X7 le tout 2 000 F, 
valeur 3 000 F. VCS Alan 82. état ne•~. p<ix 900 F Nomb<euses 
V VCS rfceius. M. Joi1 SOl.ACftOUP. Fonlfide. 4 711 O Stlnt• 
Uvrtdt. nL: 01.1l'3. 

V348/ 10 - Vends YCS 1<111 déœmbre 1982 + X7 Combats 
pox 870f Vends IUW l7 cer~ 250 F. Pac Man 220f. 

Tenrns 220 F. Mis• les oonlmand 200 F. M. Franck BENAC. 
QUISTA. 39. rut c1u 8 Mti, 1946, 91360 Grigny. Tfl. : (1) 
goe,71.43, 

V349/10 - Vends console Matte! ~. état + 11 K7 Utopia. 
TtnO!I. 2 Spects. S.aury and ll>e Beast. RMrsi. eo..'.119. A<io 
Raeitq. T rij)la Aalon, Sub Hure Foot, le '°"' 2 700 f . !Plix oeuf 
4 600 FI M. Al!INET. 132. rue ~. 81000 Albi. 
Tfl. : (63) 48.01.n. 

V360/10 - Vlftds ~ 80 16 lO ~IOO 1 If" 2 (P" 821 + 
ril>l. _.,..... (Sargon . ........ -e>.eec:.l + 3 IMesPSl 
+owes ...... lMts+OOCUTlml$ + """"'1s.l.e...._4500F 
J.f,DOVf.25,NOloNuot. 71330lfs91y. TM. : OOU4.93. 

V361/10 - Cause double '"''*"· '"'1ÔS llanene éleatoro:;ue 
MICI~ enoort g>llnlle 7 mois au prix de 1 000 F (valolM rH'.lt 
1250Fl Tfl. : 627.49.46dt12hi13h tt do 18U 20h. 

V3S2/10 - Vends VCS Aton + 11 X7 : A~eroids . 81eak0t.e, SP 
1""a61<s. Pac Men, S1ar Raidl!I\. S\feet Ractf. V81lQUard. Combal. 
Pltfall, Tennis, Enduro (Activisio'nl, frogg!f IParltei). Valeur neut : 
4 783 F Vendu le !Oil 3 200 F. Dominique. 76013 Paria. 
nL: 681.66.21. 

V3S3/10 - vends K7 Alari: SIOI flacers 120f, N. Sea Blltle 
160 F 11 S!ar R.itrs ....: Wdéo toudl pad 500 F Pon r>clta 
Tfl. : 175) 01.48.69 .. , 18 h. 

V354/10 - V.ods X7 ptUVl:SAlari lllall 280F.Am& IPar. 
b d 290f111figllC....125F. lfs3ptU660f Protrffl 
840F M.t.r1n1PA'IMLW).8S,-do,.,..,94800 
~. Tfl. : an.ot.11. 

V355/10 - Vends"""'°'" lrtel.-.- Mattel "'''" d''"' "' + 
6K7 .,.<ek<"ita 1 100 F. Mtrtino BOUSQUET, 26. rue .W 
F ... , 7600I Ptrio. Til: 321.74.80. 

V368/10 - Vends l7 Slleet Racer. Nigll Driver. Bowling, Pele'S 
SocC8' 5'11ltrmon. s.trour.d et Ail Sea Barn.. Pnx à débattre. M. 
Frtnçola NICOi.AS, 64420 Pulnoy. Tfl.: (8) 329.01.48 tptb 
18 h. 

V357/10 - Vends pour vcs Alan oc:mbat : 50F. Pac: Pen 
210 ~. 8"""orming ; 210F. Pietri BlSIAUX 34, Marit-lloy· 
noord. 38100 Gr-"- Tfl.: 09.36.81. 

V3158/10 - Fartastiqut 1 Vends VCS A1ari + 12 l7 . 2.200 F 
IK7 CMpper CoO\mand : 250 F. Yars R.-enge 200 F. Pa< Mfll 
200F. Aslerolds 200F. Spaœ lr>.-adets : 1BOF. -"· 

Sl<b et St1ee1 Rti:OI. OUllaw. Ait Sea Battis (100 F th1<1uel. Alari 
vcs seill 890 F. Vends K7 sepaœes. Tfl.: (1M2l ouua 
à DAUIES Romuold. 

V319/10 - URGENT. Vends uniqUamem à domtcilo K7 Altf\ 
Oiste et pnx .,. demande) M. CllrilloioM JOSUE. a..... do 
Monllgny, 96220 Hlrllloy. Til: 997.28.91 (tnll't lfh 11 
Il h Io ,..,Mi), 

V380/ 10 - Vtnœ...,..,,. C(lleœ ~ 1se!XJ ris bon U : 
1 700 F Vends ouw X7 z..,.,.: 300 f . M. Qrinoilht IUllE. 
,.,.,__ 74'20Coml*m. Ti. : 68.M.701do 106 llhl. 

V311/ 10 - Vends TRS 80 mcd!le 1!Meu2 16 lmn 1982. 
o .... , t1um + 80 plllglanrnes - E<Wm et simli 'IOi + 
ampli. on+ bcbliochlq<Jt ~·· Valeur : 6500F lloslf l 
4 800 F M. .-, TOUVElt IM Embruni. o!IM D 1, tt270 
FC>ftllln....,.W,... Tfl.: (1Hll 22.1 U4 lhoww ,.,..), 

V3t2/10 - Vends Vid!opti:JBI 27 ; 460 F. Vends K7 pour VCS 
Alarl : Oefendel : 260 f + Real TBMis : 250 F + fltfall ~ 
sionl : 260 F + ~mon Attaçk (lmagic) : 260 F, M. V1noent 
WABl.E, 20, w. Vlclor.ff19>, 66700 Stonly. Tfl. : llf.291 
80.3U7 ltpràa 17 hl. 

V383/10 - VendsieuVCSAlari + 3 K7 étatneuf SOUi 91lll'llit. 
Pl. 1 600 F Ywoa, 11, "'' Morbtuf. 7100I Porto. 
T41. : ns.67.14. 

V:IM/ 10 - Vends C0<1sde Malte! + l ll dort Goll. Oudy 
lliscs. FOOll>d. lfiglt St Aifœ<. Pitfa'I. S-• Stlponls. Dt• 
aJle Px 3 000 F. Tfl : tn.62.47 latria 18 h~ 

V316/ 10 - -Pactl.lons!ef(Binllil : 260F«llOll : 3SOF 
- ..,.,;jOU t.lel1in : 90f. l.e.IOl.t bon .. 182). Les 2 iu· 
300 F. M. f'*- DUPONT, 6. al6o dol Clpuciw. 7MIO v.--.-. Til: 971.14.72. 

V3M/10 - Urgeil eau,. doi.tie omploi-Vt<lttxU <*Il : 
1 000 F (une cassette looçlpolétl dens le jelr) + 10 tlllfllttl • 
120 F th.!cull8. F. TOUTTAll 9. "'°Mit ....... 84700 
Malaonl-Allon. Tfl.: 363.08.04 loprie 19 h~ 

V317/10 - Urgent 1 VendsVCSAlari ld6c. 82) en \rk bon 11111 
+ k7 Combat, Pac Man. Sijing ~ : 1 000 F el C.slo FX 702 P 
+ FA2 + K71owc.pogrammes+1Hrtpsl Plix ;960F.eon
tor 8trnlfd. Tfl. : (1&-3) 918.31.îl 

V388/10 - Vends COl>$Cle VCS Al!ri complite (dk. 821. trk 
peu ..M l'IOC assecte d'oriçine Combal J*n 4 casoeats Aai•
ISkiing. Twvis. Bridgt. Cllopper C01T.mand) Valeur 2 lOO F. 
V.ndu le""'· 1 400 f Ti.: 030.10.11 lepria 11 h). 

Pour toute insertion. écrire dans les cases ci-dessous en caractère d'imprimerie le t exte de votre annonce (une lettre par 
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). 

Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directement. Les petites annonces sont insérées dans le premier 

numéro à paraître en fonction des délais de publication. 
Réservées aux particuliers. les annonces sont gratuites mais ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
~ commerciales. 

-~~~~~-------DEMANDE-D'INSERTION ___ ____________ _ 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner à Tilt 2 rue des Italiens, 75009 Paris 

Rubrique choisie 
1 1 1 1 1 1 

• • 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D Achats 
D Ventes 
D Echanges 
D Clubs 
D Tournois 
D Divers 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 

PRENOM :1 1 1 1 1 1 1 

ADRESSE:I 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 TËL.: LU 
. Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et. le cas échéant, votre téléphone. 
A notre grand regret. ne pourront être retenues les annonces illisibles ou incomplètes. 

1 1 1 1 

1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 WUJ 
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ÉPUISANT 
Le Tilt n° 9 est plus que super et je 
te remercie de me fournir tous les 
deux mois toutes les informations 
possibles sur les jeux vidéo. Mem· 
bre du Club Micromania, je viens de 
recevoir Decathlon. C'est une car
touche épuisante. Je me suis beau· 
coup entraîné, mais je n'arrive pas 
à réaliser des scores vraiment per· 
formants. Comment passer les 
5,40 mètres à la perche, les 
2,20 mètres en hauteur et les 
6 mètres en longueur? Un copain 
m'a dit qu'il existera peut·être bien· 
tôt un adaptateur pour utiliser les 
cartouches Coleco sur un Atari 
2600. Est-ce vrai? 

Jean-Paul MAURE 
83160 La Valette 

Vos performances sur Decathlon 
nous semblent tout à fait honora· 
bles. mais seule une confrontation 
avec d'autres lecteurs pourrait vous 
rassurer définitivement. 
Oue tous les possesseurs de cette 
excellente cartouche d'Activision 
n 'hésitent pas à nous communiquer 
leurs scores; nous les publierons. 
Enfin, aucun adaptateur n'est prévu 
pour rendre les cartouches Coleco 
compatibles avec un Atari 2600. 

DÉCHAINÉ 
Dire que ton journal est génial serait 
vraiment trop banal : alors moi je dis 
que tu es super-extra-génial. J'ai 
tous tes numéros, du premier 
jusqu'au dernier. Mais je regrette 
que tu ne présentes pas de jeux 
vidéo en couverture. 
Existe-Hl à Toulouse des clubs de. 
jeux vidéo pour le Philips? Si oui, 
peux·tu me communiquer leurs 
adresses? Un lecteur déchaîné. 

Guillaume SUC 
31520 Ramonville St-Agne 

Nous ne connaissons actuellement 
aucun club d 'utilisateurs de jeux 
vidéo Pflilips à Toulouse. Mais peut· 
être votre lettre va+elle susciter des 
vocations! 

COMPATIBLES? 
Je trouve ton journal super-génial ; 
j'espère qu'il deviendra mensuel. Je 
suis possesseur d'un Videopac 
n° 60; j'aimerais savoir si les cas· 
selles que vous avez présentées 
dans Tilt n° 8 (La Maison hantée, 
Klller Bees. Chez Maxime, Syracuse 
par exemple) et les cassettes spé· 
ciliques au Jet 4 7 et au Jopac 7 400 
sont toutes compatibles avec ma 
console. Peut-on également bénéfi· 
cier des nouveaux effets graphi· 
ques? Enfin, toutes les cassettes 

Philips, Radiola, Brandt font·elles 
partie d'un même standard? 

Christophe PAVIOT 
35160 Montfort-sur-Mer 

Les différents programmes présen· 
tés par Philips ou par Brandt sont 
tous compatibles avec les ordina· 
teurs de ces deux marques. Mais 
vous bénéficierez de tous les effets 
graphiques (décors somptueux en 
particulier) sur le Videopac G 7400 
et sur le Jopac G 7400 seulement. 

LE PREMIER 
Je tiens à vous féliciter pour votre 
magazine qui est, à mon avis, le pre· 
mier dans le domaine des jeux élec
troniques. Je voudrais savoir si les 
nouvelles K7 de Parker (Popeye, 
Tutankham. etc) vont ou iront direc· 
tement sur la console Colecovlsion. 

Stéphane MARI 
06200 Nice 

Parker. comme la plupart des fabri· 
cants de soft, propose dorénavant 
ses programmes dans différents 
standards. Popeye ou Tutankham 
sont donc disponibles pour la 
console Colecovision. 

MODULE 
" Vectrexiste ,; convaincu, je suis 
toujours dans l'attente du module 
micro·Qldinateur annoncé pour le 
début de cette année. Quand sera
t-il enfin disponible en France et quel 
sera son prix? Par ailleurs. ne 
pourrais-tu pas, vu leur nombre, 
classer les petites annonces par 
département. cela par souci de 
commodité? Enfin, je trouve ton 
journal super et tes couvertures 
géniales. Très longue vie. 

Francis GABORIEAU 
85000 La Roche·sur-Yon 

Hélas! Milton Bradley, confronté à 
des problèmes d 'ordre économique, 
a dû renoncer à commercialiser le 
module destiné à transformer le 
Vectrex en micro-ordinateur. Nous 
recevons des petites annonces en 
très grand nombre et nous ne pou· 
vons pas encore les classer par 
département. C'est la rançon du 
succès! 

SORTIE 
Cela fait maintenant près de quatre 
mois que Je suis abonné à votre jour· 
nal et je ne le regrette pas. J'attends 
toujours avec la même Impatience 
l'arrivée de Tilt? Je trouve la rubri · 
que .. Tubes• très bien conçue : 
mais pourquoi ne faites-vous pas 
essayer certaines cassettes à des 
lecteurs? En outre. j'ai appris que 
cinq autres cassettes pour Vectrex 

devraient être éditées. Pourriez· 
vous me préciser leur date de 
sortie? 

Stéphane CAMAIL 
78000 Versailles 

Nous l'avons déjà écrit: n'hésitez 
pas à nous faire parvenir votre avis 
sur les programmes auxquels vous 
vous confrontez régulièrement. Les 
cinq nouvelles cartouches qui 
devaient être mises en vente par 
Milton Bradley pour le Vectrex ris· 
quent fort de voir leur arrivée retar· 

'"dée, peut-être annulée. 

BRANCHEMENTS 
Pourrais-je apporter une quelconque 
amélioration à ma console 
VCS 2600 si je la branchais sur mon 
magnétoscope et si je branchais 
celui·ci sur le téléviseur au moyen 
de la prise Pérltel? Amicalement. 

Alain DAVY 
38160 Salnt·Marcellin 

Tous ces branchements successifs 
ont toutes les chances d'aggraver 
la qualité de votre image. Si vous 
voulez réellement utiliser la prise 
Péritel de votre téléviseur mieux 
vaut faire transformer votre 
Atari 2600 par des spécialistes. 
comme Electron ou Micro Vidéo. 

CORRESPONDANCE 
Pourriez-vous me dire s'il est actuel· 
lement possible d'apprendre. par 
correspondance, à se servir d'un 
ordinateur? 

Martine LHOTE 
38660 Le Touvet 

Il n'existe pas, à notre connais· 
sance, de cours d'initiation à la 
micro-informatique par correspon
dance. votre lettre entraînera peut· 
être la création de tels services. 

Où ET QUAND? 
Je prends la plume avant tout pour 
vous féliciter. car votre magazine 
est vraiment super. J'envisage 
d'acheter l'ordinateur Adam pour la 
console Coleco. Pourriez-vous 
m'indiquer sa date de sortie en 
France et son prix? De plus, 
connaissez-vous un magasin, à Avi· 
gnon ou à Marseille, où i! serait en 
vente ? Merci d'avance. 

Lionel ZIEGLER 
84370 Bédarrides 

L 'ordinateur Adam devrait être mis 
e'n vente vers le mois de juin. Il sera 
disponible en deux versions: l'une 
avec console incorporée à 10 000 F 
environ, l'autre destinée aux posses· 
seurs de Colecovision à 8 500 F 
environ. 

EXTENSIONS 
C'est ta première fois que j'écris à 
votre journal et je félic ite la rédac
tion, car il est très bien conçu et je 
le trouve formidable. 
Est·ce que les micro-ordinateurs 
pourront. à l'aide d'extensions, avoir 
des résolutions graphiques, des ani
malions améliorées semblables à 
celles de certains ordinateurs pro
fessionnels qui se relient à des 
vidéodisques et créent des images, 
des dessins animés, etc.? Merci de 
votre réponse ; je souhaite une Ion· 
gue vie à ce journal. 

Thierry URVOY 
54700 Pont·à·Mousson 

Les extensions futures des micro· 
ordinateurs conféreront à ces der
niers des possibilités immenses. 
Ainsi CBS travaille actuellement sur 
une interface qui permettra d'accou· 
pler un lecteur de vidéodisques à 
l'ordinateur Adam. 

OUBLI 
Les conseils, les adresses. les prix 
que tu donnes sont très utiles. Tous 
les deux mois, je te dévore, je te lis, 
relis et relis encore. Je suis très inté
ressé par l' interface CGV PHS 60 
que tu décris dan.s le Tilt n° 8. M;iis, 
cette fois, tu as oublié d'indiquer 
l'adresse où l'on pouvait se ie pro· 
curer; je suppose que beaucoup de 
" tiltophiles • aimeraient la connaître. 
Merci d'avance. 

Philippe ROUSSEAU 
94400 Vitry-sur-Seine 

Voici l'adresse attendue : Run lnfor· 
matique, 62, rue Gérard, 75013 
Paris (tél. : 581.51.44). 

JOYSTICKS 
En tant qu'abonné je me permets de 
vous écrire pour vous féliciter. 
comme il est d'usage, pour votre 
magaLine, qui est le seul à carres· 
pondre à ma vision de la micro· 
informatique ludique. Possesseur de 
la console Mattel. je désirerais 
savoir s'il est possible de changer 
les joysticks : beaucoup de persan· 
nes qui jouent pour la première fois 
sur cette console sont déconcertées 
par le disque de contrôle et préfè· 
reraient un joystick classique (ce 
changement rie concerne bien sûr 
que le disque et non les douze tou· 
ch'es de sél!lction, ni•les touches 
laférales d'action). 

1 Didier PATE 
51220 Hermonvllle 

Il est possible d'améliorer les joys
ticks Matte/ g râce à un quikstik 1 
disponible chez Electron, 117, ave· 
nue de Villiers, 75017 Paris. 

Le Directeur de la publication : Antoine de CLERMONT· TONNERRE· 06pôt légal: 2• trimestre 1984 · Photocomposition: lmp. M.·A., 60, rue Clno·del·Duca, 
94700 Maisons-Alfort. · Gravure: Graphls·Photogravure · Imprimerie : Sima, Torcy · Distribution: N.M.P.P. · Numéro de commission paritaire : 64 671 
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En collaboration avec LB Courrier Picard, LB Dauphiné Ubéré, La Dépêche du Mid~ Les Dernières Nouvelles d'Alsace, 

l!Est Républicain, LB Midi Libre, La Montagne, La Nouvelle République du Centre-Ouest, LB Paris·Normandie, LB Progrès, 

LB Prorençal, Sud Ouest, Télé Monte Carlo, l!Union, La .Wx du Nord. 
~MARIO BROfHEAS est une marque Clépos-êe et C N1ntendo 1983. 
• JOUST est une marque dêposée et e Williams Etec1ron1cs 1nc. 1982. 

• POLE POSITION est une marque dèposée e1 C Name<> 1982. 
•MOON PATROL es1 une marque dèpos•e e1 C Williams 1982 

• OtG DUG est une ma1que déposée et ~ Namco 1082~ 
•ASTERIX Cl 1983 Les EdrtionsAlberl René. Goscinny & Uderzo. 
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