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EBlade Rlley

BLADE ALLEY (P55)

pointez le viseur de volre conen
sur e vaisseou extra-temestre qui
se dirige sur vous. Dédencherz vos
ames ' Vous pour-

coupe disparcitre dons un nuoge
de fuméa, mais ne relichez pas
volire atteniion, fout n'est pos fini..
SPECTRUM

NEOQCLYPS (PS5)

Vous étes un Bon Gargon, com-
battant de lo liberté et picte spo-
tial renommé. Les Mauvais Gar-

a
son par tour et i est de volre inte-
rét de détruire les tours ot les

! Siren Gity et ks ville la plus dure
" de tous les Etots-Unis. Un labyrin-

~ des phs dangereux criminels

SIREN CITY {Inferceptor)

the de grattesciels et de rues
apporemment  calmes,  dans
lequel se cochent quelques-uns

ocuellement en lberts, Vous #es
en patrouille of vous dever main-
milrrur&-oulcie_rupemrl-lqi.

mais vos odversaires sont vrai-

PEDRO (Imagine)

Pour empécher les animoux de
dévorer s plontes, Pedro doit
recu des deux coins qui se hou-
vent doms le bos du tobleou of
bloquer les sorties du labyrinthe. I

ées d linbéri

CBM 64.

SPECTRUM

AH DIDDUMS Imagine
ALCHEMIST Imagine
ZZOOM Imagine

ZIP ZAP Imagine

LIFT OFF WITH

SPACE SHUTTLE Microdeal
DALLAS Cases

CORN CROPPER Cases
NAPOLEON Cases
AIRLINE Cases

SPAWN OF EVIL DK Tronics
HARD CHEESE DK Tronics
APPLE JAM DK Tronics
GALACTIAN DK Tronics
3-D TANX DK Tronics
JANZ DK Tronics

ROAD TOAD DK Tronics
FRUIT MACHINE DK Tronics
GOLDMINE DK Tronics
CENTIBUG DK Tronics
HARRIER ATTACK Marfech
SCUBA DIVE Martech
MAZE DEATH RACE PSS
LES FLICS PSS
GOBBLEMAN Arfic
GALAXIANS Artic
INVASION FORCE Artic
BEAR BOVER Artic

STAR BLITZ Softek

UGH Softek

ZX 81

FARMER Cases

DALLAS Cases

3-D-GRAND PRIX DK Tronics
METROSTORM DK Tronics
MAZE DEATH RACE PSS
KRAZY KONG PSS
GOBBLEMAN Artic
GALAXIANS Artic
INVASION FORCE Artic

ne peut fransporter ou placer plus
d'un objet & la fois.
SPECTRUM - CBM 64

CBM 64

ARCADIA Imagine

VORTEX RAIDER Inferceptor
DEFENDER Inferceptor

LIFT OFF WITH

SPACE SHUTTLE Microdeal

CUTHBERT IN JUNGLE Microdeal

HARRIER ATTACK Marfech
BEAR BOVER Artic

ARCADE ADVEMTURE m b4

STONKERS (Imagine)
Stonkers peut se jouer sur
niveoux, fun étant plus difficle
que lautre.

Pour remporter la victoire vous
devez détruire toutes les unités de
combat de lennemi ou occuper
son port et son Q.G. Attention
oux surprises, il y en a quelquet
unes, mais cest & vous de les trou-

ver.
Bonne chance of Banne chasse |
SPECTRUM

KRYSTALS OF ZONG (P55)

Le bt du jeu consiste &

des trésors en dvitant les sarpenty,
chouve sours, oraignées of les
momies qui vous poursuivent. Les
maries sont équipées de boules
de feu. CBM 64

ATMOS

SCRAMBLE Microdeal
ARENA 3000 Microdeal
LIFT OFF WITH

SPACE SHUTTLE Microdeal
HARRIER ATTACK Martech
CENTIPEDE PSS

THE ULTRA PSS

LIGHT CYCLE PSS
M.AR.C. PSS

ELEKTRO STORM PSS
SUPER METEOR Softek
ARCHERONS RAGE Softek

DRACULAS REVENGE Softek

ICE GIANT Softek

MICRO NFORMATIQUE SA

15, rue Jouffroy - 75017 PARIS

Tél. : (1) 763.55.05 - Télex : PRISMIN 640 960 F
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ALICE GRANDIT
Avec la nouvelle extension
mémoire de 16 Ko RAM pour
Alice, les possesseurs de micro-
ordinateurs Matra/Hachette
voient s’ouvrir devant eux de
nouvelles possibilités. Et ce d’au-
tant plus qu’elle est accompagnée
d’un manuel intitulé « Aller plus
loin avec Alice » qui donne les
clés de cette puissance accrue.
Prix: 595 F.

PREMIERS ARRIVES

Les logiciels « Atarisoft », com-
patibles avec différents ordina-
teurs sont maintenant couram-
ment disponibles. Premiers arri-
vés: Pole Position, Mrs Pac
Man, Galaxian, Moon Patrol
et Jungle Hunt pour Commo-
dore 64.

EN PRIORITE

Deux nouveaux jeux signés
Lucasfilm Limited (les films Star-
wars) viennent d’étre réalisés
pour le compte d’Atari. Il s’agit
de Rescue on Fractalus, un com-
bat spatial et de Ballblazer, deux
jeux destinés en priorité a ’Ap-
ple II¢ et a PIBM PC.

DES GRAPLHIQUES
POUR MIEUX
VWAINCRE

SOUS LA PLAGE
TARPUNATELR

IR =
LAPTLE

Informatique et Télématique,
voici le numéro 1 de Temps
Micro, « un magazine d’informa-
tique personnelle et de télémati-
que au service de ses lecteurs : uti-
lisateurs de micro-ordinateurs ou
de minitels dans leur vie profes-
sionnelle ou dans leur vie pri-
vée », selon les propres termes de
son rédacteur en chef.

Whaooo!
Shcony,

Plus de 100 programmes pour
Oric, plus de 50 pour Spectrum,
plus de 100 pour Commodore 64,
tous testés, sélectionnés impitoya-
blement parmi tous les nouveaux

logiciels qui apparaissent sans
cesse sur le marché, Coconut
informatique offre la compétence
des vieux routiers de I'informa-
tique ludique. Alors, qu’attendez-
vous ? Allez faire un tour dans
leur caverne d’Ali-Baba, vous
serez séduits... Coconut Informa-
tique, 13, Boulevard Voltaire,
75011 Paris (tél. : 355.63.00).

Le deuxiéme festival du logiciel
francais aura lieu du 9 au
29 juillet 1984 a la Chartreuse de
Villeneuve-Lez-Avignon. Placée
sous la présidence de Jean Druc-
ker, cette manifestation permet-
tra au public d’expérimenter
quelques 300 logiciels dont les

FESTIVAL DU LOGICIEL

meilleurs seront présentés au Car-
refour International de la Com-
munication, du 19 au 28 sep-
tembre 1984, a Paris La Défense,
simultanément au SICOB. Pour
tout renseignement, une adresse :
CIRCA La Chartreuse, B.P. 30,
30400 Villeneuve-Lez-Avignon.

@m’eux

ROBOTS EN KIT

Sans outillage spécialisé ni
connaissance speécifique, vous

"pouvez monter vous-méme ces

petits robots qui marchent, rou-
lent, réagissent a la voix ou aux

claquements de mains et jouent
au football. Pour en savoir plus,
téléphonez au 16 (93) 42.57.12 ou
écrivez 4 Robotmania, B.P. 3,
06740 Chéteauneuf-de-Grasse.




cette gamme
tres complete de logiciels

vous interesse
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For Any ZX Spectium Of 1

ZX 81 Spectrum
Alien Rain & Outrider 3D Desert Patrol L
JD Arcades Glug Glug :
Escape from Manhattan Derby Day &
Galactic Patrol Test Match g
Zaraks (S:""gf'“"' Secrets ®00000000e
Haute Résolution i Mhaze PLUTO " L Fusis 82230 LA SALVETAT BELMONTET _
Woods of Winter 1 Je souhdite recevoir voire documentation.
f;re:é EIBIQACEVG : Je joins 6 F en timbres poste.
) ncredible Adventure
AmeS/orIC Woarlock's Treasure : i Lo T e e e e i
Space Mission Galactic Patrol L PG Ty A s e S0 e B A BRe s
Escape from Manhattan é::;?’l;zs : RCZ A M ......................... R L
ympms | T I P A S | P i A R s A
Rescue '
c°m modore 64 Handicap Golf ! Mon revendeur habituel est :
Omega Run E;:ndarngnia LT e e i e A U e e
megaidn e O R s R Sl s S e
Derby Day Grand National JReibens
Glug Glug Jackpot | e e S e BOL s s i S A e s
sho_wiu"!"Ping Lunar Rescue Aucune vente directe au public, tous nos logiciels ont une garantie d'un an et
Whirlybird Ffth livrés avec une nofice en frangais.
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MIEUX VAUT

TARD QUE JAMAIS
La commercialisation da micro-
ordinateur 77 99/44 de Texas
Instruments a été stoppée depuis
Noél 1983. Pourtant, de nou-
veaux ouvrages sur cet ordinateur
sont disponibles depuis peu de
temps. Ce livre est un recueil de
quatorze logiciels de jeux, cou-
vrant tous les thémes existants,
du jeu d’action aux jeux d’aven-
tures, sans oublier bien siir les
jeux de réflexion.

Chaque listing de programme est
accompagné d’une photo et d’ex-
plications abondantes. Les pro-
grammes fonctionnent sur le
77 99/4A, version de base, et
sont donc écrits en TI Basic. Il
peuvent aussi facilement &tre
adaptés a I'utilisation de manet-
tes de jeux. Un ouvrage d’assez
bonne qualité qui arrive malheu-
reusement un peu tard... 77 99/4
a la conquéte des jeux! Pierre
Willard. Editions Eyrolles.

DE LA LOGIQUE

Voici un ouvrage fait pour vous
familiariser avec le langage Basic.
Le premier chapitre est une initia-
tion au vocabulaire informatique
et aux concepts de base. Chaque
instruction est par la suite expli-
quée a partir d’'un exemple et
accompagnée d’un exercice sim-
ple. Puis chacun des points
importants de la programmation
en Basic est 4 nouveau expliqué
de facon claire. Les exercices, de
tous genres, conviendront aussi
bien aux amateurs de mathéma-
tiques qu’aux passionnés de jeux.
Cet ouvrage est plutdt a conseil-
ler aux futurs programmeurs
ayant quelques bases de logique.
Introduction au Basic. Pierre Le
Beux. Editions Sybex.

EN ANGLAIS
DANS LE TEXTE

Run Informatique, bien connu
pour ces logiciels anglais en
import, propose des ouvrages
pour le micro-ordinateur
Commodore 64, Ce livre vous
enseigne comment programmer
les sprites et les sons qui sont bien
connus pour leur complexité.

10

En Basic, sprites et sons ne peu-
vent étre programmés unique-
ment 4 ’aide des instructions
« Poke », ce qui n’est pas pour
faciliter la création de musique ou
de sprites. Cet ouvrage posséde de
nombreuses informations de pre-
miere importance. Malheureuse-
ment, il n’existe pas en version
francaise... Sprites and sound on
the Commodore 64. Peter Ger-
rard. Editions Duckworth.

A L'AFFICHE

Le Vic a I'affiche fait partie d’une
collection d’ouvrages de pro-
grammes. Ce livre s’adresse aux
possesseurs de Commodore-Vic
20. 11 contient plus de vingt lis-
tings a caractére familial, utili-
taire ou ludique. Les logiciels
sont largement commentés pour
permettre une bonne approche du
langage Basic. Chaque listing est
accompagné d’un organigramme,
d’une liste de variables et d’une
explication ligne 2 ligne, ce qui
permettra d’adapter les logiciels
a d’autres micro-ordinateurs,
mais attention ce type d’exercices
exige une bonne connaissance du
langage Basic.

Cet ouvrage est un recueil de pro-
grammes, relativement variés, qui

e —

touchent presque tous les domai-
nes. Mais les possibilités du
Vic 20 n’y sont pas pleinement
exploitées. Un ouvrage qui arrive,
lui aussi, un peu tard. Le Vic a
U’affiche. Jean-Francois Sehan.
Editions du P.S.I.

FORT
C’EST FORTH

Le langage Forth, apparu il y a
quatre ans, est encore peu connu.

breux jeux de cafés sont écrits en
Forth... Un excellent livre mené
de main de maitre. Le Forth en
douceur, Michel Henric Coll.
Editions Eyrolles.

LE TALENT

Si vous possédez I'une de ces qua-
tre machines Casio PB 100,
FX 802, Tandy PC 4 ou Olympia
OP 544, n’attendez plus, un
ouvrage de programmes est enfin
disponible ! En lisant attentive-
ment la préface, vous aurez un
apercu de ce qui risque d’arriver
a l'utilisateur passionné d’ordina-
teurs de poche. Mais revenons au

Ailfgontenu de ce livre: plus de

Photo: André FLORENT

Il mériterait I’attention du public
et reste pourtant dans 'ombre du
Basic. Le Forth est un langage
moderne de haut niveau, qui ras-
semble a la fois un Assembleur,
un systéme d’exploitation, un
compilateur et un interpéteur.
Plutét qu’un langage de pro-
grammation, le Forth est une phi-
losophie... Autre avantage non
négligeable, il est dix fois plus
rapide et économique en mémoire
que le Basic. Découvrez le lan-
gage Forth de fagon progressive
a 'aide de nombreux exemples.
Vous retrouverez des questions-
réponses sous forme de petits
logiciels qui vous permettront
d’assimiler les finesses de la pro-
grammation. Amateurs de jeux
d’action, sachez que de nom-

foixante programmes de jeux,
athématiques, vie pratique,

& comptabilité et graphismes. Cha-

que logiciel est, dans cet ouvrage,
accompagné d’un listing-exemple
et d’explications précises.

Cet ouvrage est un merveilleux
outil d’initiation, grice au
tableau de fonctions qui vous
permettra de maitriser sans peine
chaque fonction de I’ordinateur,
Voici le second ouvrage de Gil-
les Probst qui, une fois encore,
donne une preuve de son talent.
Espérons seulement qu’il ne s’ar-
rétera pas en si bon chemin. 60
programmes pour Casio PB 100,
Gilles Probst. Editions ETSF.

LES JOIES
ET LES PEINES

Voici le second volume de I’ou-
vrage La conduite du Comrmio-
dore 64. 1l est consacré au lan-
gage Machine, entrée, sortie et
périphéries de ce micro-
ordinateur. Avec ce livre, vous
découvrirez les joies et les peines
de la programmation en Assem-
bleur. Vous apprendrez & stocker
des routines données en exemple
et programmer des jeux de qua-
lité, grdce a I'animation fort
rapide des sprites.

Si le langage Basic limite souvent
la possibilité de réalisation de
jeux, I’Assembleur, lui, a prouvé
sa souplesse dans ce domaine.
Mais avant d’aborder cet
ouvrage, il vous faudra d’excel-
lentes connaissances du Basic...
Cet ouvrage, fort bien reéalise,
reste toutefois quelque peu ardu
pour le débutant. La conduite du
Commodore 64. Frangois Mon-

teil. Editions Eyrolles.

Suite page 12




TENDANCE 84

Ce printemps 1984 a été riche en
manifestation informatique. Au
mois de mai, a quelques jours
d’intervalle, ecurent lieu deux
salons : le Sicob et Micro-expo.
La tendance générale était aux
micro-ordinateurs portables,
logiciels et ordinateurs familiaux
au standard Basic MSX. Les pre-
miers ordinateurs possédant ce
nouveau standard seront disponi-
bles & partir du mois de septem-
bre 1984. Un logiciel écrit en
MSX peut fonctionner sans ému-
lateur sur les ordinateurs au stan-
dard MSX. Ils présentent les
mémes caractéristiques généra-
les : un micro-processeur Z 80A,
une meémoire vive de 32 kilo-
octets et 16 kilo-octets vidéo, une
resolution de 256 X 192 pixels
avec 16 couleurs, un générateur
de son avec huit octaves sur trois
canaux, ...Un atout supplémen-
taire, les périphériques, tel que les
cartouches de jeux, seront eux
aussi compatibles entre les diffé-
rents ordinateurs MSX.

APPLE
TOUT TERRAIN

Apple, aprés le succés incontesté
de I’Apple II, propose des nou-
veaux modeles, le Macintosh et
I’Apple Ilc. Le Macintosh est une
version simplifiée du micro pro-
fessionnel Lisa. Comme ‘ce der-
nier, le petit Macintosh est équipé
d’une souris qui peut, entre autre
chose, commander un logiciel de
dessin. Une unité de micro-
disquette de 3 pouces 1/4 avec

ll]
I
i

|P'Il \ =

Macintosh —

B Trf,,ggﬁa

I Apple llc

400 kilo-octets de capacité de
stockage, est intégrée au boitier
du téléviseur. Le Macintosh com-
porte un générateur de sons
incorporé a 4 voix, capable de
produire des paroles ou de la
musique. Prix : 22 300 F environ.
L’Apple 2c est ’adaptation com-
pacte et transportable de 1’4p-
ple IT et ITe. Les différences ; sa
taille plus réduite, sa capacité
mémoire vive de base 128 kilo-
octets et un lecteur de disquettes,
intégré sur le coté du clavier.
L’Apple IlIc est la version tout
terrain de son homonyne, le I7T¢,
Ce nouveau modéle redonne un
air de jeunesse a cet ancétre de la
micro-informatique. Un coup de
chapeau a Apple pour ce Ilc, pro-
posé a moins de 12 500 F.

LANSAY
ALIAS ELAN

Le stand Lansay, a présenté au
cours des salons de printemps le
Lansay 64 (alias Elan). L’appa-
reil dispose d’un vrai clavier et de
huit touches de fonction. Il offre
32 Ko de ROM et 64 Ko de RAM
extensibles 'une et Pautre a
4 Méga-octets ! La capacité gra-
phique est de 512 x 672 pixels
avec 256 couleurs !
La puce « Dave » permet la ges-
tion de quatre canaux indépen-
dants, couvrant une gamme de
huit octaves et le tout en stéréo
s’il vous plait ! Le Basic est puis-
sant, mélangé de Pascal, repren-
nant ainsi la tendance actuelle a
la structuration des nouveaux
Basic. Il permet la ges-
: tion facile des im-
pressionnantes capa-

: Q&’ﬁ; cités graphiques et

sonores de I’appa-

ALY

SPECTAL SICOB PRINTEMPS. MICRO EXPO.

SPECTAL SICOB PRINTEMPS. MICRO EXPO.

reil. Le Lansay 64 s’accommode
aussi bien du jeu que des applica-
tions sérieuses. [l compte un joys-
tick sur la partie droite de I’appa-
reil, et un logiciel de traitement de
texte. On peut constituer un réseau
de 32 ordinateurs, pouvant alors
communiquer entre eux et se par-
tager I'utilisation des périphéri-
ques. Cette petite merveille devrait
étre disponible en septembre au
prix de 3 900 F environ.

SPRITES

Enfin du nouveau dans le logiciel
francais, la nouvelle société Spri-
tes Logiciels proposera a partir
du mois de septembre, de nom-
breux logiciels pour tous les
micro-ordinateurs courants. Ce
logo de TILT a été réalisé avec un
programme de création artistique
congu et diffusé par Sprites logi-
ciels, il fonctionne sur B.B.C. et
Electron. Trente programmes
sortiront au mois de septembre et

plus de soixante, en décembre.
Une grande premiére qu'il faudra
suivre attentivement car I’avenir
pourrait annoncer de nouvelles
orientations, telles que des pro-
grammes Basic au standard MSX.
Cette toute nouvelle société se veut
ouverte aux programmeurs. Alors
si vous avez des idées et des logi-
ciels 4 lui proposer, n’hésitez pas
a vous faire connaitre ! Sprites
Logiciels, 23, rue Jean-Jaures,
92300 Levallois-Perret.

NOUVEAU DRAGON

Le Dragon 64 est strictement simi-
laire a son petit frére, mis a part
la mémoire, supérieure (41 Ko
pour le Basic ou les routines
machine, avec quatre pages gra-
phigues) et un port RS 232. La
différence de prix, insignifiante,

entre les deux versions
(Dragon 32: 3290 F avec prise
Péritel incluse; Dragon 64:
3600 F avec prise Péritel en
option) fera sans doute pencher les
acheteurs vers la version musclée.

UNE BELLE
SERIE

Dialog informatique a su se dis-
tinguer avec des logiciels d’excel-
lente qualité pour le micro-
ordinateur DAJ comme C.L.I.O.
Il propose aujourd’hui de nou-
veaux programmes pour les ordi-
nateurs Commodore 64, Oric |
et Aimos: Driver, Bombyx,
Serpentine, Bering ou Magic
sprite, un utilitaire pour

Commodore 64.

Suite p, 14




SPECTRUM
S’ETOFFE
Longtemps attendue par les pos-
sesseurs de Spectrum, de nouvel-
les extensions sont désormais
disponibles. Tout d’abord le
micro-drive. Il utilise non pas une
disquette mais une bande sans fin
qui tourne a trés grande vitesse.
La bande est logée dans une
minuscule cassette, de taille bien
inférieure a celle d’une petite
boite d’allumettes! Chaque
bande a une capacité de 100 Ko
mais seulement 85 Ko sont dispo-
nibles pour I'utilisateur. La
vitesse de chargement se trouve
accélérée de fagon trés impor-
tante: 16 Ko par seconde avec
un temps moyen d’acces de
3,5 secondes. L’autre extension
est plus spécialement ludique. I1

s’agit de linterface ZX 2. Elle
permet le branchement de deux
manettes de jeu, et de cartouches
de jeu spécifiques a Sinclair. Ces
cartouches sont d’ailleurs des
bijoux de miniaturisation.
Actuellement, neuf cartouches de
jeu sont déja imporiées en
France. De nouvelles poignées de
jeu sont aussi disponibles, les
Quickshot 2. Tout ce matériel est
distribué par Diréco Internatio-
nal. (ZX I: 895 F. Micro-drive :
940F; ZX 2: 350 F; Quick-
shot 2: 140 F. Cartouches de
jeu: 185 F).

L’ACCENT
DU ZX

V.T.R. contribue encore a accroi-
tre les capacités du ZX 81. Tout
d’abord un synthétiseur de parole
est maintenant disponible au prix
de 445 F. Pour sa part, la cartou-
che de Basic étendu améliore
notablement le langage du
ZX 81. Ce logiciel fort utile cofite
345 F et ne prend aucune place en
mémoire.
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LYNX 96 K

Au stand Golem, on pouvait voir
le Lynx 96 Ko, destiné a rempla-
cer a trés bréve échéance le Lynx
48 Ko qui n’est plus fabriqué en
Angleterre.

Comme son petit frére, la version
96 Ko offre un Basic particulié-
rement performant, structuré a la
maniére du Pascal. De plus, un
moniteur a 22 commandes per-
met d’examiner les registres et le
contenu des adresses et de faire
les modifications voulues. Son
prix de vente sera de 4 600 F
environ.

Voici un ordinateur personnel
muni d’un écran tactile. Vous
pourrez, du bout du doigt, choi-
sir vos commandes, positionner
le curseur, ...Le HP 150 n’est pas
un micro-ordinateur familial, sa
vocation premiére est beaucoup
plus sérieuse. Les logiciels dispo-
nibles correspondent a des pro-
grammes de gestion d’entreprise.

LE TRIO INFERNAL

Le standard MSX commence i
faire parler de lui en Europe, puis
en France, c’est pourquoi au
moins trois constructeurs venus

DU BOUT
DES DOIGTS

Yous connaissez déja la souris ou
la tablette graphique pour gérer
PPécran d’un micro-ordinateur.

d’Asie proposeront des micro-
ordinateurs de ce type. Il s’agit de
Hitachi, Sanyo et Daewoo.
Chez Hitachi, 'ordinateur est
encore entouré de mystére, per-
sonne ne sait précisément a quelle
date il sera commercialisé. Mis a
part son standard, aucun rensei-
gnement technique n’a filtre.
Sanyo est beaucoup plus avancé
dans ce projet. Son micro-
ordinateur MSX se nomme le
Wavy 10. 1l sera annoncé au mois
de septembre 1984, pendant le
Sicob.

Le dernier modele de ce trio
infernal est le Daewoo DHC-200,
importé par Genérale Electroni-

que Service. Il reprend toutes les
caractéristiques classiques du
standard MSX. Il devrait étre
commercialisé au mois de sep-
tembre pour environ 3 600 F.

MTX
LE TRILINGUE

Au stand Beauvais-Matic, on
pouvait admirer les nouveaux
Memotech MTX qui ne se diffeé-
rencient entre eux que par la
guantité de mémoire RAM :
32 Ko pour le MTX 500 ¢t 64 Ko
pour le MTX 512. 1ls disposent
d’un vrai clavier, trés agréable,
d’un bloc numérique et de
16 touches redéfinissables. ‘La
résolution graphique est de
192 x 256 pixels en 16 couleurs
et 'on peut gérer 32 sprites. Pour
le son, les ordinateurs Memotech

disposent de quatre canaux inde-
pendants. Par ailleurs, se sont
certainement les ordinateurs
familiaux les plus complets au
niveau langage. En effet, quatre
langages sont fournis avec ’ap-
pareil. Les deux Memotech
devrait se tailler une bonne place
parmi les ordinateurs personnels,
d’autant que leur prix est compé-
titif : 4 000 F pour le MTX 500
et 4 600 F pour le MTX 512. m
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Aux Etats-Unis--_et en Grande-Bretagne,

les créateurs de jeux électroniques font fortune.

En quelques mois, ils accédent
au statut de superstar au méme titre que les princes d’Hollywood.

)

Et en France ? On réve aussi du gros pactole...

Guy Delcourt a deja rencontré des créateurs heureux.

La création de jeux électroniques,
‘ce pourrait bien étre I’Eldorado
des années 80. Regardez ce qui se
passe en Grandc-Bretagne et aux
Etats Unis. Pour avoir inventé le
jeu Wizardry, un jeune créateur
a vu ses efforts récompensés par
une pluie de 500 000 billets verts
(équivalant a 400 000 F.) Un
autre est devenu richissime en
inventant un programme pédago-
gique pour son fils menacé de
cécité. Un troisiéme a réussi a se
forger une véritable image de
marque en concevant des jeux
dont Paction se déroule exclusi-
vement sur fond noir. Certains
sont devenus si célébres que leur
photo est imprimée sur les embal-
lages de leurs jeux ; tel est notam-
ment le cas de David Crane,
auteur multimillionnaire — en
dollars ! de Pitfall, Decathlon,
Grand Prix, Dragster, etc. Pour
les teenagers qui s’initiaient a la
programmation dans leur cham-
bre il ¥ a seulement cing ans,
I’heure de la gloire et de la for-
tune a donc sonné.

Et en France ? Sans vouloir étre
pessimiste, la situation n’est pas
exactement la méme. A vrai dire,
pour le moment, aucun créateur
de jeux vidéo ne nous a invités a
passer le voir avenue Foch ou 4
monter dans sa Porsche, loin s’en
faut! Les auteurs frangais que
nous avons rencontrés sont des
gens brillants, pleins d’idées, lar-
gement aussi doués que leurs
confreres anglo-saxons... Mais
riches ? Certainement pas! A
cela, une cause extrémement sim-
ple: le marché hexagonal des
micro-jeux est encore extréme-
ment réduit. « Il faut savoir, »
nous precise un éditeur, « que
pour une méme machine, il
existe 30 fois plus d’ordinateurs
individuels aux Etats-Unis
qu’en France.» C’est ce sous-
développement.informatique qui
limite considérablement les pers-
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pectives __ﬁnancwrj_es des createurs.
Mais les choses vont changer.

Dans notre pays, le boom de la’

micro-informatique n’est en effet
agé que de six ou huit mois, et la
plupart des éditeurs de jeux n’ont
pas encore dépassé le stade du
biberon. Il ne faut donc pas se
laisser impressionner par la
modestie des chiffres actuels,
mais au contraire se lancer dés
maintenant dans I’aventure, sai-
sir 'occasion de figurer parmi les
précurseurs de la conception de
jeux made in France, et — pour-
quoi pas ? — se faire un nom qui
vaudra son pesant de billets dans
quelques années.

Les perspectives d’avenir sont
souriantes. Le tout est de faire,
sans plus tarder, les premiers pas
dans la bonne direction.

Avant toute chose, il faut évi-

demment créer un jeu. Quels sont
les heureux élus capables d’une
telle prouesse 7 Tout le monde ou
presque. Parmi les meilleurs
auteurs du moment, on trouve en
effet des personnalités aussi
contrastées qu'un chef de gare
qui s’ennuie, des Polytechniciens
qui se défoulent, ou encore un
officier de la Marine Nationale
touchant terre tous les six mois
avec une pleine cargaison de nou-
veaux jeux. Apparemment, il
n’existe aucune regle, personne
n’est exclu de ’aréne. Mais en y
regardant de plus prés, on pourra
distinguer deux catégories princi-
pales au sein de cet ensemble
hétérogene. La premiére est celle
des auteurs gui créent des jeux en
fonction de connaissances préci-
ses, acquises dans I’exercice de
leur profession. Il s’agit souvent
d’enseignants, de psychologues
(pour les jeux éducatifs), d’elec-
troniciens, etc. L'un des représen-
tants les plus remarquables de
cette race de créateurs s’appelle
Michel Galvin. A lui seul, cet
ingénieur spécialiste en synthése

musicale a en effet congu Synthé-
tia (Edltrons Vifi-Nathan), exem-
ple unique d’un jeu permettant
d’apprendre le solfége, mais aussi
de composer des morceaux et de
les faire exécuter par un ensem-
ble d’instruments formant un vé-
ritable orchestre symphonique !

Quant aux auteurs de la seconde
catégorie, ce sont — tout simple-
ment — les petits génies. Dans ce
domaine, la France n’a aucun
retard. Elle est en train, elle aussi,
de tomber aux mains de la « com-
puter generation », formée exclu-
sivement de teenagers au cerveau
en forme de micro-processeur.
Réflexion fataliste d’un éditeur a
ce sujet: « Je n'ai jamais vu de
bon programmeur ayant plus de
21 ans. » FEric Caen, Vincent
Nicolas et Gil Espeche sont des
exemples-types de ces forces vives
de la création de jeux vidéo. Tous
trois sont encore étudiants: les
deux premiers sur les bancs du
Iycée, le troisiéme en BTS d’élec-
tronique. Ils envisagent pour
P’instant de poursuivre leurs étu-
des dans des domaines liés, de
pres ou de loin, 4 'informatique,
« pas tant pour les connaissances
que l'on y acquiert que pour
avoir une certaine sécurité et ras-
Surer nos parenis. » Leur pre-
miere prise de contact avec la
conception s’est déroulée d'une
maniere tout a fait typique. « J'ai
commencé par m'amuser avec les
Jeux d’un Commodore 3032 que
possédait mon pére, » se reme-
more Eric Caen, qui a mainte-
nant plusieurs cassettes a son
actif (Pingoric avec ses pingouins
lanceurs de cubes de glace, Cas-
pak et son mur assailli par
I’ennemi, et bientdt un tres bel
Excalibur, tous édités par Lori-
ciels). « Au bout d'un an, j'al
rencontré, au palais de la Décou-
verte, quelqu’un qui était en train
de programmer un Pac Man. Je
lui ai proposé de se servir de ma

machine, je l’ai regardé travail-
ler six mois durant, et puis je me
suis jeté a l'eau, en adaptant a
mon ordinateur le jeu a cristaux
liguides des pieuvres et des plon-
geurs. Par la suite, j ai appris que
Gil et Vincent s’intéressaient d la
programmation, et je les ai aidés
d démarrer. »
Programmation: c¢’est sans
doute, au départ, le mot qui
effraie le plus les créateurs en
herbe. Et c’est effectivement a ce
stade gue se situe la partie la plus
ardue de ’apprentissage. Pour un
jeu ambitieux, le langage basic est
presque toujours inadapté. La
maitrise de 1’assembleur (ou
«langage machine») s’avére
donc indispensable. « Il faut de
la patience et de la persévérance,
surtout si, comme Hous, on
apprend uniguement a [’aide de
livres, » commente Gil Espeche,
créateur de « 43 » (une chenille
contre des pommes) et co-auteur
de Caspak avec Eric Caen. Mais,
le cap le plus difficile a franchir
pour la bonne utilisation de
I’assembleur est d’oublier totale-
meent le basic, de penser en termes
d’instructions correspondant
exactement au langage de la
machine. Cela dit, une fois assi-
milé, I'assembleur se révele plus
simple et plus performant que le
basic. De toute facon, a la base,
l’essentiel est de comprendre
comment fonctionne [l'ordina-
teur, de maniére a créer son jeu
en conséquence. A la limite, la
programmation est presque
secondaire. » Effectivement : il
est tout a fait possible de
concevoir un jeu électronique sur
le papier, sans le programmer
(nous y reviendrons), a condition
de bien connaitre les possibilités
et les limites du matériel utilisé.
Néophyte ou informaticien
averti, peu importe: ce qui
compte avant tout'dans ce pro-
cessus est I'envie de créer. A ce
Suite page 18
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titre, les réflexions de Vincent
Nicolas, auteur de Godioric, sont
révélatrices : « J'ai commencé a
m’intéresser a la conception de
Jeux électroniques par goiit, pour
le plaisir de jouer avec des cho-
ses nouvelles. En réalité, j'ai
découvert que ['on ne s’amuse
pas avec les jeux que [’on invente,
mais qu’on y trouve d’aulres inté-
réts, intellectuels et matériels, »

Avant méme d’aborder I'aspect
technique des choses, il faut donc
imaginer un jeu. Labyrinthes,
jeux de réflexes, d’action, d’aven-
ture, programmes pédagogi-
ques... L’étendue des possibilités
peut donner le vertige. Mais le
plus souvent, l'orientation de
départ se fait naturellement : le
créateur étant d’abord un joueur,
il se tourne vers le type de jeux
qui lui plaisait le plus lorsqu’il
manipulait les joysticks. Pierre
Faure par exemple, agé de
19 ans, revétu d’une tenue de jog-
ging adaptée aux programmes-
marathons, n’a jamais quitté
I'univers des Donjons et Dra-
gons: «J'ai toujours été pas-
sionné par ce jeu. Aussi, dés mes
débuts dans la programmation, je
me suis attaqué a un jeu du méme
type appelé Citadel. Maintenant,
Je travaille sur un Citadel II qui
pourra accepter neuf joueurs. »
Avantage de cette spécialisation :
« J’ai élaboré des « utilitaires »,
des bangues de données qui
contiennent des descriptions des
piéces, des issues, des objets
déplacables et non déplacables,
des monstres, etc., dont je peux
me servir pour chaque nouveau
programme. Cela me fait gagner
un temps considérable. » Mais a
terme, tous les créateurs profes-
sionnels doivent étre capables de
sortir de leur terrain de chasse
favori pour aborder d’autres
sujets. Pierre Faure I’a bien com-
pris. Quand ses souterrains glau-
ques et ses créatures infernales lui
en laissent le temps, il se penche
sur un programme de traitement
de texte et sur un jeu d’action.

Au-dela de son principe de fonc-
tionnement, de son degré de
sophistication ou de ses mérites
esthétiques, il est une qualité que
tout nouveau jeu se doit absolu-
ment de posséder : 1'originalité.
Presque tous les éditeurs ont a
leur catalogue des copies
conformes de Pac Man, Q-Bert,
Donkey Kong, etc... Maintenant,
ils veulent du neuf! Ils veulent,
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comme le dit si bien I’'un d’entre
eux, « gue les créateurs francais
nous montrent qu’ils ne sont pas
plus bétes que les Américains ou
les Anglais. » Préparez-vous donc
a relever le défi. Essayez de trou-
ver des idées personnelles, des
démarches nouvelles, des thémes
inédits que vous pouvez par
exemple puiser — c’est un tuyau
gratuit — dans [actualité. Et
avant de vous lancer & corps
perdu dans la programmation,
assurez-vous d’une derniére
chose: gque la machine sur
laquelle vous vous apprétez a tra-
vailler figure bien parmi les lea-
ders du marché. Le parc de
micro-ordinateurs francgais est en
effet fragmenté en une multitude
de systémes incompatibles entre
eux. Si vous voulez étendre la

chez Loriciels (avec les jeux Hu-
Bert, Protecteur, Croquis, Jeep,
Galaxian, etc.) qui se cloitre dans
sa chambre et n’en sort qu'une
fois le programme terminé, en
moyenne au bout de quatre
semaines. D’autres, comme Eric
Caen, Gil Espeche et Vincent
Nicolas, se rapprochent davan-
tage du style athénien : indépen-
dants mais ouverts a la discus-
sion. « Chacun d’entre nous tra-
vaille séparément sur ses propres
idées, » précise Gil Espeche,
« mais nous €échangeons nos
points de vue sur les questions
techniques. Nous nous expli-
quons mutuellement des choses,
nous essayons de trouver ensem-
ble les solutions optimales a cer-
tains problémes. C’est ainsi que
l’on progresse. » Cet effet §’inti-

QUAND SES SOUTERRAINS
GLAUQUES ET SES CREATURES
INFERNALES LUI EN
LAISSENT LE TEMPS, IL SE
PENCHE SUR UN PROGRAMME
DE TRAITEMENT DE TEXTE.

vente de votre cassette ou dis-
quette a d’autres personnes que
les membres de votre famille pro-
che, évitez donc de confier le fruit
d’efforts intensifs 4 une machine
périmée ou de diffusion confi-
dentielle, En revanche, il peut se
révéler extrémement profitable de
concevoir des logiciels pour un
systéme tout nouveau, au catalo-
gue de jeux encore vierge. Dans
cette perspective, il est toujours
souhaitable d’entretenir de bon-
nes relations avec les fabricants,
les importateurs ou les distribu-
teurs, en vue de prét de matériel.
C’est ainsi gque récemment,
d’heureux privilégiés ont pu
s’atteler 4 la conception de pro-
grammes pour le micro-
ordinateur Laser 3000, trois mois
avant qu’il ne soit mis en vente !
Concevoir un jeu, c’est aussi
appliquer la méthode de travail la
plus efficace possible. Dans ce
domaine, chacun a ses habitudes,
ses «trucs» a lui, ses petits
secrets que nous nous garderons
bien de révéler ici. Certains s’ins-
pirent de I’école spartiate, tel
Carlo Perconti, auteur vedette de

tule la synergie. Il est le propre du
travail de groupe.

A Pextréme, ce type de collabo-
ration pourrait aboutir a une
répartition des tdches, on chacun
détiendrait une spécialité bien
précise : scénario, mouvements
des personnages, graphisme,
musique, etc... Le taylorisme
appliqué au jeu vidéo en quelque
sorte. Pour le moment, cette
méthode n’est guére appliquée.
Dans leur quasi-totalité, les
auteurs Francais demeurent des
« généralistes », qui suivent tou-
tes les phases d’élaboration de
leur programme. Néanmoins,
pour certaines tdches particulié-
res, une collaboration extérieure
peut s’avérer nécessaire. Ou la
trouver ? Chez les camarades de
classe (le fort en dessin remporte
toujours un franc succés), mais
aussi chez les éditeurs les plus
importants. « Chez nous, la réa-
lisation d’un jeu est un travail
d’équipe, » nous déclare M.
Motro de Vifi-Nathan. « Quand
quelqu’un nous soumet un pro-
Jjet, nous lui offrons l’assistance
de trois informaticiens, d’un gra-

phiste et d’un spécialiste en musi-
que, qui lui permettent d’amélio-
rer divers aspects de son jeu
comme la lisibilité, Pesthétique,
les instructions, etc. Au total,
moins de 5 % de nos auteurs (ra-
vaillent entierement seuls. »
Grice a ce dernier coup de pouce,
le vernis final est passé. Le jeu
existe. Il est prét a étre dévoré par
des milliers de possesseurs de
consoles ou de micro-ordina-
teurs. Reste une simple forma-
lité : le faire éditer. Pour cela, il
faut s’y prendre exactement
comme un écrivain ou un compo-
siteur... A savoir s’engager sur le
chemin sinueux et parfois acci-
denteé de la tournée des éditeurs !
C’est une preuve longue, pénible,
épuisante. Mais il ne faut surtout
pas hesiter a Dentreprendre.
« Souvent, nous avons affaire @
d’excellents programmeurs qui
hésitaient a nous envoyer le résul-
tat de leur travail, » nous confie
Laurent Weill, jeune loup aux
dents longues qui fonda Loriciels
avec Marc Bayle, ef I’a hissé en
quelgues mois au premier rang des
éditeurs francais de micro-jeux.
Le catalogue de la sociéte compte
maintenant 45 titres, congus pour
neuf types de machines.
Evidemment, il serait illusoire de
vous attendre a ce que dés les pre-
miers contacts, le tapis rouge se
déroule sous vos pieds et les
offres mirobolantes affluent a la
vitesse des Space Invaders. 1l est
probable, au contraire, que vous
essuierez des refus. Ce qui ne
signifie pas que vous ayez perdu
votre temps. « Nous recevons
beaucoup de cassettes, » poursuit
Laurent Weill, « Méme si le pro-
gramme n’est pas génial — ce qui
est le cas le plus courant — nous
I’étudions et nous conseillons son
auteur de maniére a ce qu’il
puisse progresser. Il ne faut sur-
tout pas avoir peur de venir nous
voir. Les gens qui se présentent
chez nous sont toujours trés bien
recus. » Unanimes, les autres édi-
teurs entonnent en ceeur que chez
eux aussi, la porte est grande
ouverte pour les apprentis créa-
teurs. Leur amabilité n’est pas un
leurre. Elle correspond a une réa-
lité économigue du moment. M.
Thébaut de chez Innelec — No
Man’s Land (société de distribu-
tion qui édite également des titres
tels que Fireflash, Panic, Snake
King, etc.) — la définit en ces ter-
mes : « Actuellement, la durée de
Suite page 22
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vie des logiciels est trés courte —
de Pordre de 6 a 9 mois — parce
les machines évoluent trés vite.
De ce fait, une création continue
de programmes est nécessaire. Le
marché est donc trés favorable
pour les créateurs car la demande
est supérieure a l'offre. Mais d’ici
un an, la tendance va certaine-
ment s'inverser: l'on va assister
a un durcissement de la sélection
des programmes. »

En d’autres termes, 1’année 1984
est le moment opportun pour se
lancer dans ’aventure. Les édi-
teurs ont besoin de vous... Pro-
fitez-en !

Et surtout, veillez a contacter plu-
sieurs sociétés. Car, I'important
n’est pas tant de se faire éditer
que de se faire bien éditer. Qui
aller voir ? Tout le monde. Les
petits et les gros, les Francais et
les Américains. Méme Atari?
Méme Atari! « Nous recevons
beaucoup de propositions de jeux
en France et commencons a les
étudier (rés sérieusement, » nous
a confirmé I’une des responsables
de la filiale francaise du géant
américain. « Si nous trouvons des
choses suffisamment intéressan-
tes, nous les éditerons. » Et d’en-
chainer : « Nous acceptons les
propositions sous toutes les for-
mes : des cassettes bien siir, mais
aussi des projets élaborés simple-
ment sur le papier. » Certains
pousseront un soupir de soulage-
ment. Il n’est donc pas absolu-
ment indispensable de se présen-
ter chez I’éditeur avec la cassette
miracle, le produit fini auquel il
ne reste plus qu’a apposer une
belle jaquette et un prix de vente.
Jean Tarrad a su tirer parti de
cette souplesse du systeme. A
I’origine, Tarrad exercait le
métier de... concepteur de jeux !
Mais de jeux de société classi-
ques, comme fe Jeu du Robert,
Grand Prix et Maillot Jaune qui
portent tous sa signature. Et puis
un beau jour, il s’est décidé a
planter ses crocs dans les vidéo-
grammes. « Cela s’est passé au
cours du réveillon de Noél 1982.
Mon cousin Bruno m’a dit qu’il
entreprenail une licence d’infor-
matique, ce qui nous a donné
Pidée de nous associer pour con-
cevoir des jeux électronigues
ensemble. Nous avons commencé
par un « Buffalo Bill» et un
systeme de bombes a retarde-
ment, qui sont restés dans nos
tiroirs. Ils n’étaient pas assez
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bons. Ensuite, nous avons ima-
giné « Chez Maxime », un jeu qui
repose sur le principe de la fuite
des clients et de la baisse de
I’image de margue du restaurant
au cas ou le serveur n’arrive pas
a servir tous les plats aux clients.
Nous I’avons proposé a plusieurs
éditeurs, et c’est finalement
Thomson qui I’a sorti pour les
systéemes Jopac et Vidéopac
G-7000. » Jean et Bruno Tarrad
ont donc réussi a se faire éditer
rapidement... Et pourtant, ils ne
se sont absolument pas préoccu-
pés des questions de programma-
tion. « Nous avons présenté notre
Jeu comme on soumet un projet
de film : avec un scénario, ef un
storyboard composé de dessins
décrivant toutes les étapes de la
partie, se rapprochant le plus pos-

machine par machine. D’une
maniére générale, sachez que
votre rémunération sera inverse-
ment proportionnelle au volume
de travail (adaptation, améliora-
tion, etc.) fourni par I’éditeur. La
fortune ne sourit pas seulement
aux audacieux, mais aussi aux
courageux.

Nous voici donc arrivés au point
crucial de notre histoire : I'ar-
gent ! Soyons honnétes. Le plai-
sir de la création est sans aucun
doute la motivation premiére de
tout auteur qui se respecte, mais
les especes sonnantes et trébu-
chantes ne sont pas non plus a
négliger. A vrai dire, elles cons-
tituent le critére fondamental
dans le choix d’un éditeur.

Au départ, la premiére décision
a prendre concerne le mode de

UN MOT PLAISANT QUI MET
EN VALEUR LA NOBLESSE DE
L’ACTE DE CREATION
ET TINTE A NOS OREILLES
COMME UNE PLUIE
DE LOUIS D'OR...

sible des limites technologigues
de la machine. Nous avons éga-
lement fourni a "éditeur un orga-
nigramme (rés précis, et l’avons
laissé se débrouiller pour la con-
ception du logiciel. »

Si vous n’étes pas un informati-
cien averti mais si avez la téte
pleine d’idées géniales, aucun
espoir n’est donc perdu. Mais ne
tardez pas trop quand-méme a
digérer toutes les subtilités du lan-
gage machine, car a terme, ce
type de solution risque de tomber
en désuétude. « Il est évidemment
préférable de remettre une cas-
sette d I'éditeur, » reconnait Jean
Tarrad avec une pointe de regret,
« parce que cela lui permet de tes-
ter le jeu immédiatement, sans se
livrer a une création de logiciel
qui lui cotite cher pour un résul-
tat pouvant trés bien s’'avérer
décevant. » Enfin, il faut savoir
gu’en cas ou vous ne fourniriez
a I’éditeur qu’un projet par écrit,
vous seriez obligé de lui céder les
droits d’exploitation du jeu pour
tous les types de micro-
ordinateurs. Dans I’hypothése
contraire, la négociation se fera

rémunération. La plupart des
sociétés vous proposeront plu-
sieurs systémes : un fixe (somme
globale versée une fois pour tou-
tes), sur les royalties (pourcentage
ventes), ou encore une combinai-
son des deux. La premiére solu-
tion pouvait se justifier au tout
début de I’essor des jeux électro-
niques en France.

« J’ai vendu mon premier jeu, »
nous déclare un auteur, « pour la
somme de 2000 F. C’était peu.
Mais a [P’époque, le parc de
micro-ordinateurs était encore
trés restreint. Je n’aurais pas tou-
ché davantage si j'avais été rému-
néré en royalties. La seule diffe-
rence est que f’aurais percu mon
argent beaucoup plus tard. »
Aujourd’hui, fort heureusement,
nous n’en sommes plus tout a fait
la. La création de jeux vidéo rap-
porte un peu plus que de I’argent
de poche ! Le paiement au fixe se
pratique de moins en moins, a
’exception des travaux de trés
longue haleine, pour lesquels les
éditeurs proposent parfois un
salaire accompagné d’un intéres-
sement au chiffre d’affaire. Mais

dans I’ensemble, toutes les parties
concerncées préférent éviter ce
genre de situation, « Nous ne tra-
vaillons qu’avec des auteurs indé-
pendants payés en royalties, »
précise a ce sujet M. Thébaut,
« parce qu’il est impossible de
meltre un créateur en boite. Les
gens véritablement créatifs ne
veulent pas s’intégrer a la struc-
ture d’une enireprise. » Quant
aux concepteurs de jeux, ils pré-
férent dans leur immense majo-
rité le systéme des royalties parce
qu’il leur confére le statut d'au-
teur a part entiére, et les associe
pleinement au succes de leur pro-
duit. Et en ce qui concerne les fins
de mois difficiles, pas de pani-
que: il suffit de négocier une
petite avance avec son éditeur !
Royalties : un mot plaisant, qui
met en valeur la noblesse de I’acte
de création et qui tinte comme
une pluie de louis d’or. Et un mot
par lequel tous les problémes,
toutes les confusions, arrivent.
Car, bien siir, la question se
résume a : combien ? Quel est le
chiffre magique, exprimé en
pourcentage, qu'un auteur est en
droit d’attendre ou d’exiger?
10 % nous répondent les uns, de
10 a4 15 répliquent d’autres,
jusqu’a 25 mais jamais moins de
12 surenchérissent certains...
Allez donc vous y retrouver ! A
priori, la solution semble évi-
dente. Puisque les éditeurs prati-
quent des tarifs aussi variables,
choisissons celui qui propose le
pourcentage le plus élevé. Elé-
mentaire, non ? Certes, mais dan-
gereux également. Avant de fon-
cer téte baissée sur le premier con-
trat alléchant venu, il importe en
effet de réfléchir et d’analyser
calmement les facteurs qui, en
dehors du taux de royalties,
détermineront le niveau de vos
revenus.
12 %, 15 %, 25 %... Ces chif-
fres ne manquent pas d’impres-
sionner les Ames sensibles, mais
a quoi exactement s’appliquent-
ils ? Cette question est fondamen-
tale : c’est d’elle que dépend le
montant exact de ce gue vous per-
cevrez par cassette vendue. Dans
la majorité des cas, la base du cal-
cul n'est pas le prix de vente
public de la cassette, mais le prix
de cession de I’éditeur au distri-
buteur (qui se charge de diffuser
le produit chez les détaillants). En
moyenne, ce prix de cession
représente moins de la moitié de
Suite page 82
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S’INCRUSTE

Version s:mpliﬂee du TO 7, le MO 5, le petit dernier de Thomson, est ambitieux;
il réve de devemr le premier micro-ordinateur des Francais.
Parmi ses armes secrétes: un Basic puissant, un prix compétitif
et une exiension «incrustation » spectaculaire.

Thomson espere diffuser plus de 80000
MO 5 en 1985 et couvrir ainsi plus de 40 %
du marche frangais. Le MO 5 a d'ailleurs
décroche un beau contrat puisqu'il a été
sélectionne par I'Education nationale pour
I'initiation a I'informatique dans les écoles.
Le MO 5 est une version améliorée et sim-
plifiee du TO 7. Les deux appareils restent
compatibles en majeure partie. Il s’agit d’'un
micro-ordinateur qui conviendra a toutes
sortes d'utilisations, initiation ou program-
mation avancee en Assembleur. Le boitier
du MO 5, de couleur noire, est plus compact
gue celui du TO 7, mais aussi plus esthéti-
gue. Les formes cassantes du TO 7 ont éte
abolies pour laisser place & des angles
arrondis. Le clavier du MO 5 est assez pro-
che de celui du Yeno SC 3000, mais beau-
coup meins souple, ce qui le rend agrea-
ble a utiliser. Sur le dessus du boitier, une
petite trappe, protégée par deux volets, per-
met d'utiliser des cartouches de mémoire
morte ou modules enfichables (logiciels de
jeux, utilitaires ou applications diverses...).
La connection. du MOS5 au téléviseur
s'effectue par I'intermédiaire d’une prise
Peritel ou d’'un adaptateur d’antenne, en
option. Par mangue de place, le bloc sec-
teur est exiérieur a 'ordinateur. Il possede
un interrupteur coté 220 volts, qui évite de
debrancher la prise-secteur pour éteindre
I'appareil. Le MO 5 dispose aussi de nom-
breuses extensions livrées en option: un
crayon optique (200 F environ), qui fonc-
tionne parfaitement de 0 & 10 cm de |'écran
et semblable en tous points & celui du TO 7,
un lecteur de cassettes spécifique trés fia-
ble (environ 450 F), avec bande musicale
pour le chargement et, trés bientdt, des
maneites de jeux, un systéme de commu-
nication Téletel et un unité de disquettes.
Le branchement des périphériques s'effec-
tue par l'intermédiaire du connecteur situé
a |'arriere du boftier. Ces nouvelles exten-
sions seront entierement compatibles avec
le TO 7, un effort & souligner. Quant & |'uti-
lisation des listings congus pour le 7O 7,
celle-ci ne pose guere de problémes, le
Basic et I'Assembleur étant des langages
«parents ». La seule différence entre ces
deux micro-ordinateurs se situe au niveau
des instructions gui commandent les dis-
guettes (DOS). Mais de nouvelles exten-
sions font aussi leur apparition, dont la plus
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remarquable, |'«extension incrustation »,
permet d'afficher des graphigues ou des
textes produits par le MO 5 sur une image
téle. Autres peripherigues a venir: une
imprimante thermigue ou graphigue, une
extension digitalisation gui permetira de
stocker une image quelcongue et de I'utili-
ser dans un logiciel ou sur imprimante. Et,
pour terminer en beaute, une nouvelle
extension transformera le MO 5 en termi-
nal Minitel. Il vous faudra cependant patien-
ter jusgu'au mois de septembre pour acce-
der a |a totalite de ce materiel.

RADIOSCOPIE

* Origine: France

¢ Connection T.V.: Péritel ou
antenne Secam en option

» Microprocesseur: 6809 cadencé
a1 Mhz

* Meémoire vive : 16 Ko pour la vidéo
et 32 Ko pour |'utilisateur

e Mémoire morte: 16 Ko

e Extension Ram: en attente

= Affichage: 40 colonnes de
24 lignes
Haute resolution : 320 X 200 pixels

* Son: 5 octaves avec extension
4 voies et 7 octaves

e Couleurs: 186

= Joysticks: 2 en option

avec interface

Entrée cartouche: oui

Crayon optique: oui

Disquettes: oui

Prix: 2 400 F environ

Le Basic du MO 5 est assez proche de celui
du TO 7, donc facile a utiliser et trés puis-
sant. Le manuel, trés complet et fort bien -
réalisé, offre une trés bonne approche du
langage Basic. Le clavier, agréable & utili-
ser, se compose de 57 touches disposées
au standard Azerty et acentuees par la tou-
che « ACC », De nombreux mots cles sont
accessibles directement au clavier, ce qui
facilite la frappe du listing de programmes.
Deux des atouts du clavier se retrouvent sur
le MO 5 : |a touche d’effacement de I'écran,
mais surtout |'éditeur pleine page avec
leguel toute correction devient facile. A par-
tir d'un listing affiche a |'écran, vous pou-
vez revenir sur n'importe quelle ligne, la

_dire DOREMIFA...

corriger puis la valider, contrairement a
d'autres micro-ordinateurs qui, eux, utilisent
la commande « Edit», peu pratigue. Le
micro-processeur du MO 5 est un 6809, ce
qui ne facilitera pas la pregrammation en
Assembleur aux habitués du 6502 ou du
Z80. Mais, avant d'aborder le langage
Machine, tournons-nous vers le langage
Basic destiné a l'initiation. Avec une bonne
maitrise de ce langage, vous pourrez réali-
ser des logiciels assez performants. Le
Basic 32 kilo-octets du MO 5 est puissant
et possede quelgues partjcularites, || est,
par exemple, possible de changer un pro-
gramme sans gue celui contenu dans la
mémoire vive de l'ordinateur soit effacé
(« Merge »). Cette instruction facilite 'élabo-
ration de logiciels. Le Basic compte plus de
100 instructions.

I.'ordlnul'eur
interpréte

La haute resolution graphigue du MOS5
atteint 320 X 200 pixels avec 16 couleurs.
Elle se commande a partir de nombreuses
instructions graphigues comme « Box » qui
trace un carre, « Line » qui trace une ligne
dans n'importe guelle position, « Color » gui
teinte différentes zones de |'écran. Il est
aussi possible de définir des caracteres sur
une matrice 8 x 8 avec I'instruction « GRS »,
Cette commande s'apparente a |la fonction
« Sprite » et s'applique tout particulierement
a la réalisation de logicieis ludigues, bien
gue definir un petit bonhomme ou tout autre
dessin sur une hauteur maximum de: huit
points ne reléve pas d'une grande preci-
sion. Vous realiserez des graphigues en
haute résolution grédce a |'instruction
«Pset» qui allume un point de |'écran. L'ins-
truction « Screen» determine la couleur des
caractéres du fond et du bord de |'écran,
la permutation des couleurs de fond et des
caractéres et, enfin, I'incrustation sur
I'image télevision. Si les graphismes ne
vous passionnent pas, il reste la solution
classique, idéale pour les textes, de 40
colonnes sur 24 lignes. Les sons n'ont pas
eté oubliés ; grace a I'interface manettes de
jeu, le MOS dispose d'un générateur a 4
voies sur 7 octaves. Il est commandé par
I'instruction « Play », trés facile & utiliser, car
il suffit d'entrer les mots en clair, c’est-a-
I'ordinateur se charge de
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les interpréter. Sans extension, vous pour-
rez programmer des mots sur cing octaves,
¢’est un peu plus modeste, mais largement
suffisant.

A présent, tournons-nous vers les logi

TO 7, avec des jeux d
une ludothéque exclu
programmes educatifs.
du MO 5, les concepteurs de Io [
enfin se toumer avec plu.
micro-ordinateur francai
contré 'un d'e
commprmallser de
s pour le mois de

touches de ROM ou les
ne sont pas compatibl
bientdt, toutes les cassetles compor-

teront une face TO 7 et une face MO 5. Les
cartouches, elles, seront adapté
sans trop de difficultes et assez rapidement.

Nous avons aimeé:
son rapport qualite-
le port-cartouche
la possibilité de mélanger I'image
téle et I'image du MO 5 ;
son Basic puissant.
Nous avons regretté:
e |'alimentation secteur extérieure ;
e |a |udothegue encore faible au-
jourd'hut:
'utilisation des interfaces; souvent
necessaires ;
une programmation ardue en
Assembleur.

s au MO 5

Dans le nouveau catalogue de logiciels
Thomson, seuls certains programmes sont
annoncés comme compatibles. Il s'agit,
dans la rubrique « Apprendre », de Clé des
champs, Mots en fleurs, Lire vite et bie

Multiplication casse-téte, Dialogue avec

une sauterelle. Dans la collection « Jouer » :
Un mot pour le compte, 421 black jac

Buds 1, 2, 3, Taqum +, Octogonus, Cyber-

konis, Les 7 magiciens, Kanicula,

inthe survie, Emgmam.a Politigue
Paonom;que Les placements d'épe

all, Chicago. Pour gérer: Courti
gne et emprunf, Carnet d'adresse.

*ueur Et enhn pour creur Care
logiciels sont proposés par Vifi Nathan, An,
ware Diffusion et To Tek International.
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UN DINER CHEZ LASER

Aprés la fantastique percée du Laser 200, Videotechnologie lance un nouveau pari.
Sans apporter d’innovation particuliére dans le monde de Ia micro-informatique,
le Laser 3000 posséde en effet un atout fantastique;

il est compatible avec le célébrissime Apple II.

Le Laser 200, apparu au mois de septem-
bre 1984, vint & point nommeé pour succeé-
der au ZX 81 de Sinclair, qui comme lui
avait misé sur 'initiation et les applications
ludigues. Le tout nouveau Laser 3000 s'ins-
crit dans un tout autre créneau. |l s'agit en
effet d'un micro-ordinateur semi-profes-
sionnel pouvant aussi bien convenir aux

débutants qu'aux amateurs avertis, voire -

aux petites ou moyennes entreprises. Les
atouts incontestés du Laser 3000 sont
I'immense ludothéque de logiciels et son
rapport qualité prix. La version de base,
controleur et « floppy » compris, sont pro-
posés en France a moins de 6 000 F,

Le Laser 3000, méme s'il porte le nom de
micro-ordinateur, est d'une taille relative-
ment importante. |l n'est plus guestion de
lui trouver une place discréte prés du téle-
viseur familial. Il lui faut un emplacement
déterminé, noblesse oblige! Le look du
Laser 3000 est original, mais son clavier
alphanumerique ressemble comme un frere
jumeau a celui de I"Apple II. Le boitier est
de couleur pastel, et les touches de fonc-
tions importantes de couleur orange. Les
touches bleues permettent d’accéder aux
fonctions secondaires, par exemple
« Shift », « ESC », « CTRL », « Break »... Sur le
cote droit du boitier se trouve un clavier
numerigue avec les guatre touches d'édi-
tion et « Enter ». Ce type de clavier est fort
agréable pour la saisie des données. Sur le
céte gauche, un clavier plus important com-
porte des touches alphanumériques de
fonctions et quelgues autres dont « Break »,
« Return »... Au total les huit touches de
fonctions donnent accés a plus de seize
fonctions pré-programmées comme « Bun »
ou «List»; « Text normal, black » redonne
I'écran en noir et blanc aprés des essais de
couleurs. D’autre part, une autre touche de
fonction permet de transposer un texte de
40 colonnes sur 80 colonnes et 24 lignes,
Elles peuvent aussi étre redéfinies par I'uti-
lisateur, suivant la nécessité de chacun
Une touche marquée « CAP LOCK » et son
voyant rouge vous indiquent si vous étes en
impression de caracteres majuscules ou
minuscules. Ce petit détail, apparemment
sans importance, et trés rare sur les micro-
ordinateurs, évite les mauvaises surprises.
En France, le Laser 3000 fonctionne soit sur
un moniteur, soit sur un téléviseur classi-
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que a 'aide d'une prise Péritélévision. Outre
la carte couleur et la carte 80 colonnes,
integrees au Laser 3000, I'utilisateur dis-
pose de nombreuses extensions dont un
boitier congu pour recevoir toutes les car-
tes mémoires fonctionnant sur Apple Il ; une
carte de 128 kilo-octets de mémoire vive
qui étend les capacités du Laser 3000 a
192 kilo-octets et deux floppy (lecteur de
disgquettes, un simple et un double, fonction-
nant avec des disquettes 5 pouces 1/4 et
capables de stocker 164 kilo-octets cha-
cune. La carte ZB0A vous permetira d'uti-

RADIOSCOPIE
e Origine: Hong-Kong
e Connection T.V.: Péritel, Moniteur

ou RGB
* Microprocesseur: 6502A cadencé
a 1 ou 2 Mhz, en option 2 80 ou
8088 (16 bits)
Mémoire vive: 64 Ko
Meéemoire morte: 24 Ko
Extension Ram: 128 Ko
Affichage: 40 ou 80 colonnes de
24 lignes en huit couleurs
Haute résolution : 256 X 192 pixels
avec huit couleurs et 560 x 192
pixels avec Six couleurs
Son: 4 canaux, 6 octaves
Couleurs: 8
Joysticks: 2
Entrée cartouche : oui
Crayon optique : oui
Disquettes: oui
Prix: 5995 F environ

liser les logiciels de gestion congus sous
CP/M. Elle se connecte sur le coté droit du
boitier, comme une cartouche de jeux. || est
aussi possible d'intégrer un microproces-
seur 16 bits de type 8088, pour utiliser les
logiciels CP/IM 86 et MSDOS. Une interface
série RS 232 autorise I'adjonction d'une
imprimante possedant une sortie de ce type
ou tout autre périphérigue, par exemple le
modem. L'imprimante quatre couleurs
PP40 du Laser 200 fonctionne également
sur le Laser 3000. Mais elle ne permet que
I'édition de texies, et ce, grdce aux
96 codes ASC |l connus. La societé Laser
propose, aux Etats-Unis et & Hong-Kong,
un modem utilisable avec des micro-

ordinateurs de differentes marques: |l
reliera deux brdinateurs I'un a |'autre, guel-
gue soif la distance gui les sépare, a |'aide
d'une ligne téléphonigue. Cette extension.
soumise a des normes tres strictes, risque
fort de ne pas étre homologuée par les
P.T.T. et donc commercialisée. Un crayon
optigue ou Light pen devrait bientdt éire
propose en France, il permet de comman-
der l'ordinateur a partir de I'écran d'un telé-
viseur ou d'un moniteur. Deux connecteurs,
placés a droite et a gauche du boitier, sont
spécialement destinés aux joysticks congus
pour le Laser 3000 ; pour brancher d'autres
manettes de jeu, il faudra s'équiper d'un
controleur de joystick. Les joysticks du
Laser 3000 sont beaucoup plus souples et
maniables que ceux du Laser 200, mais le
bouton de tir n'est pas bien place.

Extensions
tous azimuls

Si vous deésirez obienir la haute definition
graphique 560x 192 pixels, identigue a
celle de I'Apple Il avec la couleur en
systerme SECAM, il est nécessaire d'utiliser
un moniteur couleur & haute résolution.
Avant de conclure cette longue énumera-
tion d'extensions destinées au Laser 3000,
n'oublions pas de mentionner le lecteur de
cassettes (Data cassette recorder) gui ne
se montre pas, il faut bien |'avouer, d'une
grande utilité avec ce type d'ordinateur. Le
chargement ou I'enregistrement de pro-
grammes de 64 Ko dure environ guinze
minutes, ce qui reste assez lent. D'autre
part, la lecture n'est pas assez fiable pour
étre utilisée en toute sécurité. Grace a son
immense gamme d’'extensions, le Laser
3000 peut convenir a toutes sortes d'utili-
sations ludigues ou semi-professionnelles.
Le Laser 3000 est fourni avec tous les
cables d'utilisation (cable Péeritel, magneto-
phone, secteur ou moniteur). Le manuel de
I'appareil que nous avons testé était en
anglais, mais |'importateur proposera bien-
tot une notice en francais. Il ne s'agit pas
d'un modele du genre, mais avec guelques
connaissances du Basic, vous pourrez pro-
grammer cet ordinateur sans difficulté.

Le Laser 3000 est proposé, dans sa version
de base, avec un basic Microsoft intégre en
memoire morte. Son microprocesseur
6502A est bien connu des possesseurs du




Commodore 64 ou de |'Oric 1. Mais il fone-
tionne a 2 Mhz, ce qui lui confére une tres
grande rapidité de traitement. Si le micro-
processeur 6502A ne vous convient pas,
Vous pourrez vous rabattre sur le Z80 ou
le 8088, un 16 bits couramment utilisé sur
les ordinateurs professionnels. Mais tout
compte fait, le 6502 et ses 64 kilo-octets de
mémoire vive ne sont déja pas si mal. Le
Laser 3000 et |'Apple //° sont comparables
en bien des points. lls sont composés du
méme microprocesseur, de taille mémoire
vive identique. A la connection du Laser
3000, |'écran apparait en noir et les carac-
téres en blanc. Une fois précisé le Basic uti-
lisé, apparait un haut de I'écran une acco-
lade renversée comme sur I'Apple /e Le
Basic du Laser 3000 est trés proche de
celui de I'Apple 1€ avec quelgues fonctions

supplémentaires spécifiqguement graphi-
ques comme « Paint». En ce gui concerne
le langage Machine, |la plupart des adres-
ses memoires changent. Comme sur |'Ap-
ple I1¢, il suffit de faire « Call151 » pour quit-
ter le Basic et passer en Assembleur. Mal-
heureusement, le Laser 3000 ne posséde
pas de macro-assembleur dans sa version
de base, ce gui ne facilitera pas la tache
aux amateurs de ce langage. |l reste une
solution, écrire vos programmes Assem-
bleur sur I'Apple /I et |es transcrire ensuite
sur le Laser 3000 ; evident a condition de
posseder un Apple I/e... Plus pratique et sur-
tout moins onereux, il suffit de se procurer
une disquette Assembleur. Mais si vous
débutez, dirigez-vous plutét vers le Basic.
Il posséde un editeur legerement moins
puissant que sur le Laser 200, qui présente

quelgues particularités. Ainsi, pour corriger
une ligne de programme, il faut reintroduire
le numéro de ligne, sinon vous risguez
I'erreur de syntaxe. Les gualités graphigques
du Laser 3000 sont bien supérieures a cel-
les de |'Apple II¢, mais surtout d'une utili-
safion plus simple. Par exemple, le tradition-
nel « H Color », couleur en haute résolution,
n'est plus nécessaire. |l suffit de donner les
couleurs du tour de I'écran, de I'écran et
des caractéres, en toutes lettres. |l y a deux
hautes résolutions graphigues qui peuvent
étre sélectionnees grace a des softs. La
premiere, de 280 X 192 pixels, donne accés
a huit couleurs: noir, blanc, rouge, vert,
bleu, violet, vermillon et jaune. La résolu-
tion graphique maximum est de 560 X 192
pixels, mais il ne reste alors que six cou-
leurs : noir, blanc, violet, vert, bleu et orange ’
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reportant au pregramme Afumssage--'\.pour
Apple Il. Si les graphismes ne vous intéres-
sent pas, vous disposez d'un mode texte de
40 ou 80 colonnes sur 24 lignes, avec
majuscules et minuscules. Le texte peut
apparaitre normalement, en mode inverse

ou clignotant et dans huit couleurs différen-

tes. Vous pourrez utiliser la plupart des lis- |

tings concus pour I'Apple I, car les diffée-
rences enire ces deux ordinateurs sont
minimes. Cette compatibilité dote le'Laser
3000 d'une ludothégue considerable.
Cependant, les listings traités en langage
Machine doivent étre utilisés avec la plus
grande prudence car les adresses-mémoire
different parfois.

Laser et Apple :
I’entente cordiale

Les sons sont programmables sur quatre
voies et six octaves. lls sont produits par
un petit haut-parleur integré au Laser 3000.
Détail amusant, celui-ci peut étre reglé par
un bouton de volume extérieur, situé a
I'arriere du boitier. En utilisant la prise Peéri-
tel, le son est produit par le haut-parleur du
récepteur télé. La gualité et le volume sont
alors bien meilleurs.

Les logiciels fonctionnant sur le Laser 3000
sont de trois types : cartouches, disquettes
et cassettes. En effet, la société Laser,
" outre la cartouche Z80, propose des car-
touches ludiques d'excellente gualité, les
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Lecteur de disquettes,
modem .
et adapteur CP/M

wcartridge ». Ces logiciels sont encore peu
nombreux et leur commercialisation en
France demeure incertaine. Des disgueties
sont de loin le support le plus intéressant,
car elles proposent une ludothegue tres
importante. Les logiciels Apple /12 sur dis-

quettes fonctionnent sur le Laser 3000 a

I'aide d'un émulateur soft, vendu séparé-
ment. Les logiciels proposés aujourd’hui au
catalogue sont diffusés par plus de vingt-
cing societes dont les irés connues Sirius
Software, Datamost, Microsoft Corporation,
Adventure International, Broderbund Soft-
ware... Coté jeux, on retrouve guelgues
titres d'Apple I/° comme Obympic Decath-
lon, Snack Byte, Choplifter, Serpentine,
Chess... Mais de nombreux langages sont

+ également disponibles: le Pascal, le For-

tran, le Cobol, le Forth, I"Assembleur, le
Logo, le Lisp... Sa trés large gamme de logi-
ciels ressemble enormeément a celle fonc-
tionnant sur Apple //¢. Les quelques logiciels
gue nous avons pu tester n’ont posé aucun

Nous avons aimé:

e son rapport gualité-prix ;

e ses possibilités graphiques ;

e sa compatibilite avec les logiciels
Apple li¢;

o |'exceptionnelle possibilité
d'extensions.

Nous avons regretté:

¢ |'absence de macro-assembleur;

* lataille |mporta dle I-ordlnate
il ;

probleme de chargement. Mais il faut res-
ter prudent guant a l'ensemble de cetie
bibliotheque... affaire a suivre. La société
Laser ayant passe des accords avec Apple,
les deboires rencontrés par des ordinateurs
tels que le Golem ne devraient plus se
reproduire. Grace a la carte Z80, vous pour-
rez utiliser tous les logiciels, gestion ou uti-
litaire, fonctionnant sous CP/M tels que Visi-
cals, Multiplan, Easywriter... L.es logiciels
ludigues en CP/M sont, eux, quasi inexis-
tants. Videotechnologie France a signe des
contrats avec des sociéiés francaises pour
la traduction de logiciels américains ou
anglais. Une idée nouvelle qui commence
a s'étendre a de trés nombreux autres ordi-
nateurs tels que le Spectrum ou I'Oric 1.
Mais il faut s’attendre a ce gue le nombre
de logiciels, specifiques au micro-
ordinateur Laser 3000, soit assez restreint
en raison de sa compatibilite avec les logi-
ciels de I'Apple I15. Une nouvelle société
francaise compie cependant proposer un
ou deux jeux d'action et un super logiciel
de gestion de fichiers et visicalc intégre trés
prochainement.
Le Laser 3000 n'apporte aucune revolution
technique, mais son rapport gualité-prix
séduira tous ceux qui révent de posséder
I'équivalent d'un Apple II, sans se ruiner. Le
Laser 3000, dans sa version de base
{5 995 F), correspond a un Apple /18, auquel
il on aurait ajouté une carte couleur SECAM
et une carte 80 colonnes, portant le colt
d’ensemble & environ 20 000 F.

Bertrand RAVEL
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CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES :

LA SELECTION DU MOIS

PENETRATOR

Feu continu
Le grand jour est arrive. Le commandant
de votre base aérienne vous a choisi pour
une mission particulierement périlleuse.
Vous allez devoir pénetrer a travers les qua-
tre cercles de defense de l'ennemi et
aneantir les silots interdits de bombes a
neutrons. Bien évidemment, les ennemis ne
vont pas rester inactifs et vont chercher a
vous abattre par tous les moyens. Pour
cela, ils disposent de missiles sol-air et de
soucoupes de combats. Les miissiles sont
tres nombreux, et vous aurez fort a faire
pour les eviter, Detruisez-les, a I'aide de vos
bombes et de voire cancn. Lorsgu'ils sont
encore au sol, ils constiiuent alors une cible
facile. Mais n'épargnez pas pour autant les
radars car ils informent en permanence Ie
centre de contréle ennemi de votre position
et la précision de leur fir se trouvera ame-
liorée d'autant. La situation géographigue
des lignes de defense ne facilitera pas votre
tache. Les ennemis ont en effel cholsi pour
refuge une gigantesgue grotte et vous
devrez velllez a ne pas percuter les parois,
a l'intérieur desquelles les soucoupes enne-
mies se dissimulent. Dés qu'elles se décou-
vrent, abaltez-les sans pitie car elles sont
trés dangereuses. Une fois les quatre lignes
de défense franchies, vous pourrez alors
tenter de détruire les fameux silots. Ce jeu,
tres difficile, mettra vos nerfs a rude
épreuve, Heureusement pour vous, le mode
« demonstration » vous donnera une idee de
la tactigue a utiliser et le mode « entraine-
ment» vous permettra de tester vos capa-
cites dans un secteur particulier. Une des

grandes originalites de ce programme esi
qu'il est possible de reprogrammer integra-
lement tant le profil du terrain que la posi-
tion des radars et des missiles ennemis. Au
total, un bon jeu d'arcades particulierement
complet. (Cassette Melbourne House pour
Spectrum 48 K).

Type : arcades

Interet: % & * % &

Graphisme . % * % %

Bruitage : % % 4% %

Prix: 130 F environ

LUNAR ROVER
PATROL

Base Delta
Vous étes l'un des pilotes de buggy
stationne a la base lunaire Delia 4.
Aujourd’hui, le commandant vous a confié
I"'exploration d'une zone particulierement
éloignée de la base. Tout s'est bien passé
jusqu'a présent et, apres avoir patrouillé
sans relache et explore tout le secteur, vous
décidez de rentrer tranquillement & la base.
C'est alors que tout se gate. Les ennemis
ont justement choisi ce moment pour lan-
cer une attaque surprise. Et comme le cou-
rage ne les éiouffe pas, ils décident de s’en
prendre a vous, homme solitaire et appa-
remment sans defense. Mais ce n'est heu-
reusement pas. le cas, Votre buggy est
equipé de canon laser dernier modeéle,
tirant simultanément devant vous et verti-
calement. Devant cette résistance impre-
vue,; vos agresseurs ne vont pas tarder a
mettre le paguet. Vous devrez éviter les
bombes qu’ils vous larguent et les deétruire.

Meme si leurs bombes ne vous toucl
pas, elles peuvent quand méme étre da
gereuses. En effet, en touchant terre, elles
explosent en produisant d'importants cra-
teres par-dessus lesguels il faudra sauter.
Des rochers génent aussi volre progression
evitez-les ou detruisez-les a l'aide de volre
laser. Un bon jeu d’arcades au theme main-
tenant connu mais servi par un graphisme
de bonne gualite. (Cassette Dragon Data
pour Dragon 32).

Typé: arcades
imierel ;. % 4 * % %

W

Graphisme | % % % % %

Bruitage : * % *
Prix: 250 F environ

‘. FALCON PATROL

Alerte rouge
Vous allez combatire des forces intergalac-
tigues au-dessus d une grande ville. L'alerte
rouge retentit au loin, vous sautez sur votre
moto pour rejoindre la base toute proche,
Aux commandes d’'un avion supersenique,
vous devez protéger la capitale des atla-
gues ennemies. Voire mission n'a rien
d'une partie de plaisir car plus le jeu
avance, plus le nombre de vaisseaux a
combattre augmente. N'oubliez pas gu'il
faut tirer sans jamais perdre une seconde,
car une seule erreur peut éire fatale. Vous
eévoluez trés rapidement au-dessus des
gratte-ciels, ce qui augmente beaucoup la
difficulte du pilotage. Surveillez vos réser-
ves de carburant et de munitions — elles
s'épuisent trés vite — 8i I'un des deux
niveaux atteint zéro, vous n‘avez presque




aucune chance
de rechapper a vo :
combattre efficaceme™™Es vaisseaux des
forces adverses, suivez leur deplacement
sur le radar situé en bas de ['ecran.

Le theme de ce logiciel est assez classigue;
puisqu’il s’agit d'abatire des vaissealix

“ennemis. Le pilotage de votre avion est

assez difficile, car la grande sensibilite du

‘joystick rend |'évolution de votre avion incer-
" faine. Laqualité graphigue de ce jeu est plus
‘qu'honorable, mais I'action trop repétitive
devient vite sans intérét. Ce logiciel est dis-

ponible sur cassette audio, il vous faudra
patienier un bon guart d’'heure avant son
chargement dans le C.B.M. 64. (Cassette
Virgin Games pour Commodore 64).

lype . aclion

Intérét: % % x &
Graphisme : % % % % %
Bruitage ;| * % %

Prix: 120 F environ

THE DREADNAUGHT
FACTOR

Escadrille morielle
Un gigantesdue astranef ennemi se rappro-
che de la terre | A cote de lui, votre propre
vaisseau de combat n'est rien et il vous fau-
dra déployer une habileté hors du commun
pour résister a I'attaque qui se prepare, car
voire ennemi n'est que le premier d'une
escadrille mortelle. Foncez sur lui et ralen-

qOE—

tissez au s
que vous l'apercevez, Vs
deux vaisseaux ne peuvent\
en effet gue se croiser. Pou
revenir sur |'adversaire, il fa
repasser par votre base. TrangUthem
meéthodiquement, abattez ses battetie
de missiles, ses réserves d'energie et sur-
tout, détruisez ses moteurs afin de ralen-
tir son avance.

Prenez votre temps, entrainez-vous. Ce
premier attaguant est en effet fort lent a
réagir mais cela ne va pas durer et
tres vite, le rythme va s'accélérer. D'au-
tres engins spatiaux aux formes etranges
vont surgir de l'infini, porteurs d'une -y
puissance de feu effroyable. A vous I'hon: T

ROUND
(L]

neur... (Activision pour Afari400, 800,
600 XL, 800 XL).

Type ; action /

Interet. % % % %

Graphisme: % & &k %
Bruitage . * % %
Prix : 380 F environ

DESTRUCTOR

Dans vos pinces
A bord: de votre scorpiomobile, vous par-
courez sans cesse les rues d'Araknid City,
une ville effroyable mais qui est la seule a
abriter des précieux cristaux dont la terre

lisrement spectaculaire, Seuls les niveaux
les plus difficiles présentent un interét, en
raison du nombre d'ennemis particuliere-
ment important que vous devez isoler grace
a des murs de cristaux ou ecraser sous ces
méemes cristaux. (C.B.S. pour Colecovision

ne peut plus se passer. Pour créer un cris- et Adam).
tal, il suffit de heurter un Krystaloid puis de Type . action
le prendre dans vos pinces. Mais mefiez-  =rrar—a g
vous, destructeurs et insekioids veillent, e h'.m T
s'ils vous attrapent, abandonnez toute espe- fah/lc: _e ' x
rance. Un theme hyper-classique qui nlest  Bruitage: % x x
Prix: 380 F environ 3

pas ici racheté par un graphisme particu-




TUBES

O

O’RILEYS MINE

Les frésors de la terre
O'Rileys a quelques soucis : a chague fois
gu’il creuse une galerie, il tombe sur une
nappe phréatique et I'eau se rue & sa pour-
suite ; de plus, d'immondes bestioles sou-
terraines, plus rapides encore gque |'eau,
foncent dans les galerires gue notre pau-
vre mineur fore a toute allure. Pour les arré-
ter, il n'a d'autre solution que de faire explo-
ser guelgues batons de dynamite, qui entra-
veront ses assaillants et lui donneront quel-
ques secondes de repit. Pourquoi cette
course infernale ? Tout simplement pour
amasser lingots d'or, diamants; uranium,
charbon, pétrole, bref tous les trésors de
la terre, tresors qu'il doit, en plus, rappor-
ter a la surface du sol. Et attention : |'eau
monte sans cesse et O'Riley ne peut plus
traverser la galerie engloutie ; de méme, il
ne peut pas non plus en longer une de frop
pres. Mieux vaut donc préparer soigneuse-
ment son itinéraire | (Datasoft pour Commo-
dore 64).

dans une impasse. Une fois le contrat éta-
bli, le programme vous informe du pourcen-
tage de bonnes réponses gue vous avez
fournies du premier coup. Le jeu de la carte
peut alors commencer. La aussi, le pro:
gramme refuse un coup gu'il considere fai-
ble. Si vous jouez une carte valable mais
qui n'est pas celle sélectionnee par le pro-
gramme, il vous le signalera mais jouera
tout de méme la carte de son choix. L'ordi-
nateur pourra aussi vous aider en jouant un
coup a votre place. A la fin de la donne, le
programme vous fournit vofre pourcentage
de réussite.

D'autres facilités vous sont offertes. Vous
pouvez faire jolier le programme tout seul
et apprendre ainsi sa strategie. De plus, il
est possible de rejouer une main pour
I'analyser plus a loisir.

Ce trés bon programme pratique toutes les
régles avancees de bridge et pourra vous

faire rapidement progresser dans ce mai-
tre jeu. (Carfouche et cassette Dragon Data
pour Dragon 32).

Type : action et stratégie

Type : réflexion

Intérél: * % % %

Intérét: % % % % % %

Graphisme: % % % %

Graphisme. % % % %

Bruitage: * % %

Bruliage: * %

Prix: 180 F environ

Prix : 550 F environ

BRIDGE MASTER

Atout czur
Bridge Master n’est pas un programme de
simulation de bridge, mais un cours de
bridge qui vous fera progresser en jouant.
Il 'se compose d’'une cartouche contenant
le logiciel proprement dit et d'une cassette
qui contient cent donnes sélectionnées, Les
mains sont de difficulté croissante et
d'autres cassettes viendront bientét com-
pleter ce cours. |l est fourni avec un livret
qui vous initie au jeu si vous étes fotalement
novice. L'ordinateur prend la place des trois
autres joueurs. Aprés avoir sélectionné une
donne, les annonces commencent. A cha-
que annonce emise, |'ordinateur vous indi-
que si celle-ci correspond bien au jeu ou si
vous faites une erreur, auguel cas il la
refuse. Le programme peut aussi evaluer
votre main et faire 'enchére a voire place

34

AWARI

Des p’tits trous
Le but du jeu est de déplacer des cailloux
sur un damier un peu particulier. |l se com-
pose de deux rangées de six trous face a
face et de deux trous supplémentaires
situés chacun aux extremités de ce damier
(ou « trou total ») soit au total guatorze trous.
Vous devrez le plus rapidement possible
remplir votre « trou total ». Pour jouer, vous
prenez les callloux contenus dans un trou
et en disposez un a chague case rencon-
trée jusqu’'a épuisement de vos réserves.
Si vous deésirez gagner, faites preuve de
stratégie car il faut éviter de deposer des
cailloux dans le « trou total » de I'erdinateur.
La partie s'acheve lorsque tous les trous
d'un méme cote sont vides. A ce moment,
comptez le nombre de cailloux se trouvant
dans le trou de total, celui qui atteint le

Score maximum a gagne. Au cours des pre-
mieres parties, le Laser 200 semble assez
facile a battre, mais son niveau de raison-
nement augmente un peu plus a chaque
nouvelle partie. |l devient alors de plus en
plus difficile a batire, c’est ce qui fait une
des particularités du programme. Apres

quelgues heures de jeu, lordinateur
acqguiert une stratégie presque imbattable.
Le Laser 200 est un micro-ordinateur doté
des qualités graphigues assez reduites,
mais ce logiciel tendrait & prouver le
contraire. Un jeu d’excellente qualite gui ne
décevra pas les passionneés de logiciels de
réflexion. (Cassette Ere Informatique pour
Laser 200),

Type : reflexion

Interél : % % % * %

Graphisme: % * % % %

Bruitage: % % %

Prix: 78 F environ

ATOM SMASHER

Trouver la faille
La seécurité de la centrale nucleaire
d'Electron-ville vient de vous appeler pous
vous signaler d'étranges phénomenes
Mais pourquoi vous ? Vous étes considére
comme le meilleur ingénieur atomiste man
dial, Les gardes ont remarque, au cours
d'une patrouille, une pression anormale
dans les turbines qui contiennent |'eau
radio-active. lIs en ont déduil que le cosur
de la centrale avait une faille. La situatior
parait grave, il faut eviter a toul prix que cel

»>
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incident ne prenne des proportions impor-
tantes. A I'aide d'un rayon laser surpuis-
sant, vous devez détruire les particules
radioactives avant qu'elles n'envahissent le
ceceur de la centrale. Vous étes trés proche
du noyau, alors ne tirez pas au hasard, car
vous feriez exploser Electronwille et sa
region. Mais faites vite car le nombre des
particules augmente de maniere alarmante
a chaque seconde. Soyez vigilant car une
fois encerclé par les molécules radioacti-
ves, celles-ci risquent d'inhiber votre rayon
laser. Si Vous ne parvenez pas a contenir
leur avance, fuyez le plus rapidement pos-
sible, chague minute compte. La tactigue
la plus slre consiste a tirer en feu continu
sur les particules radioactives et de les
deétruire, rangée apres rangee, Vous evite-
rez ainsi de toucher le cceur de la centrale.
Les graphismes du jeu ne sont pas a la hau-
teur des possibilités des micro-ordinateurs
BBC el Electron. |l faudra encore patienter
avant que n'apparaissent des logiciels ludi-
ques beaucoup plus évolués, tant au niveau
des themes gue du graphisme. (Cassette
Romick Software pour BBC modele B et
Electron Acorn).

Type : action
Intérét: » % % %
Graphisme. % % %
Bruitage ! * x %
Prix : 120 F environ

EVOLUTION

L’éternel recommencement
Vous avez vecu des aventures toutes plus
extravagantes les unes que les autres, mais
jamais vous n'aviez assisté a la naissance
de la vie, Eh bien vous pourrez revivre cette
merveilleuse et fabuleuse épopée avec Evo-
lution, un logiciel en disquette pour Apple i€
qui se déroule sur sept tableaux, Au premier
tableau, vous jouez le réle d'une petile et
faible amibe menacée par d'enorme bac-
téries terriblement agressives. Pour leur
échapper, une seule solution : les détruire
avant gu'elles ne soient devenues trop nom-
breuses. L'évolution commence, vous étes
maintenant dans la peau d'une grenouiile
el vous devez mangez assez de plancion
pour que le cycle se poursuive en évitant
les piranhas. Ce tableau est de loin I'un des
plus difficiles a franchir, Vous voici main-
fenant dans un plan d’eau reduit, infeste de
crocodiles affamés et de serpents. Mais
vous n’étes encore qu'un quadripéde. Vous
incarnez ensuite un immense gorille a la
recherche de sa nourriture et enfin votre
propre réle, celui d'un humain aux prises
‘avec une foule d’animaux bizaroides. Et

LIVES 1

avant de vous retirer dans un lieu bien tran-
quille loin de tous ces dangers, vous assis-
tez a la fin du monde, car aprés un conflit
international, la premiére guerre nucleaire
a éclaté. Plus rien ne subsiste a la surface
dela Terre... Heureusement « La vie est un
éternel recommencement» (Disqueite
Sydney Development Corporation pour
Apple 1I=.

Type: action

Intérét: % % x %
Graphisme: % % % %k %
Bruifage: % X %

Prix : 375 F environ

BC’S QUEST FOR TIRES

I’oiseau des laves
Eternel martyr de I'amour, vous repartez
une fois de plus au secours de votre fian-
cée. Elle a éte enlevée... par un dinosaure
qui menace un grand mangue de tendresse
et qui ne réve gue d'une chose : la manger.
Bref, vous n'avez pas de temps & perdre.
En homme préhistorigue prevoyant, plutot
que d'aller & pied, vous sautez sur votre
monoroue et c’est parti ! Trous, rochers,
branches basses et troncs renverseés ne
sont rien et vous accelerez joyeusement
sautant et vous baissant quand méme aux
moments opportuns. La riviere est deja plus
difficile & passer ; les tortues qui constituent
un pont naturel plongent en effet reguliere-
ment et une virago, décidée a ne pas vous
laisser passer, brandit une massue assez
effroyable. Puis vient le volcan, a escala-
der et a franchir suspendu aux pattes dep




TUBES

I'oiseau des laves, avant de se ruer a ioute
vitesse pour franchir un précipice, mortel

si vous ne savez pas bien' calculer votre:

élan. Aprés avoir affronté un autre volcan,
en éruption celui-la, une nouvelle riviere
apparait devant vous, gardée par le dino-
saure. Si vous la franchissez, tout le reste
ne sera que broulille et vous retrouverez
votre bien aimee, apparemment en super
forme. (Sierra on Line pour Colecovision).

Type: action
Interéf; % % % % % %

Graphisme ! % % % % % *x

Bruilage : % % % %
Prix > 450 F environ

WARGAMES

Norad vous salue
«Greelings, professeur Falken», |'ordina-
teur du Norad, centre vital de la défense

U 8., vous salle. Mais
attention,

cetie politesse cache une menace: la
guerre thermonucleaire globale sera enga-
gee a I'instant méme ou vous lul repondrez.
Sur votre ecran: une carte génerale des
U.S.A., divisee en six zones, des témoins
d alerte indiguant |'étal de la situation zone
par zone et I'etat general - le fameux DEF-
CON stalus - le compteur des points mar-
gues sur l'ennemi et le temps qu'il vous
reste pour mener volre mission a son
terme. Lorsque les ennemis fondent sur les
U.S.A., vous sélectionnez la zone la plus
menacee puis le mode de défense choisi
(avien, sous-marin, missile, satellite). Inutile
de vous preciser qu'il faut réagir trés vite
- Wargames est un jeu de réflexe non de

strategie - car I'ennemi surgit de tous les
cotés a la fois, detruisant ville, silo & mis-
sile, bases d aviation et ce sans pitié, Et si,
par malheur, vous n'avez pu sauver une
seule ville, un seul étre humain, il ne vous
reste plus qu'a contempler la carte des
Etats-Unis d'ou s'élancent, dans un fracas

d'apocalypse, toutes vos fusées nucléaires.
Is it a game oris it real 7 (C.B.S. pour Cole:
covision et Adam).

Type: aclion

Interéi: % * % % %
Graphisme ! % 4% % %
Bruitage = % % #
Prix: 390 F environ

TRANZ AM
Mad turbo

Nous sommes en I'an 3472. La Terre est
désormais une planéte aride et désolée.
Dans cet univers de cauchemar, les Sei-
gneurs Noirs gouvernent avec férocité car
ils détiennent les huits coupes de la puis-
sance. Celles-ci sont disséminées sur le
vaste territoire americain. Décidant de vain-
cre le joug des oppresseurs, vous allez ten-

ter de les reprendre. Vous montez & bord

de votre voiture turbo rouge dernier modele
et commencez a parcourir I'Amérique.

Mais les Seigneurs Noirs ont eu vent de vos
intentions et, au volant de leurs bolides
turbo, noirs bien entendu, ils vont essayer -
de vous percuter. Par bonheur, a pleine vi-
tesse, votre voiture, par sa puissance supe-
rieure, peut les distancer. Mais vos ennemis
vont souvent se mettre a plusieurs pour ten-
ter de vous aneantir. Vous pouvez Vous
aider de vos radars de bord qui vous indi-
quent en permanence 1a proximite des voi-
tures ennemies et voire position sur le
continent americain. 1l vous faudra aussi
eviter de percuter roches, arbres, tombes
ou poteaux indicateurs. Surveillez attenti-
vement votre niveau dessence et n hesi
tez pas a refaire le plein en passant sur une
pompe. N'utilisez pas en permanence la
puissance maximale de votre véhicule en
raison de |a surchauffe car si votre tempe-
rature d'eau atteint ia zone rouge, voltre vi-
tesse baissera sensiblement, vous laissant
alors en grand danger face a vos adversal-

1 res impitoyables. Ce. jeu intéressant de-

mande tout a la fois stratégie et réflexes.
(Cassetie Ultimate pour Spectrum 16 K).

Type ! arcades

Intéréet: % % % % %
Graphisme :© * % & % &
Bruilage: % % % %
Prix: 100 F environ




ROOTIN TOOTIN

Agressif

Encore un Pac Man ? Voire... Si le principe

est le meme. Un tuba, dans u

labyrinthe,
doit échapper a B

Ses poursui-
vants. Certai-
nes finesses et la difficulte
effroyable de ce jeu, dés les premiers
tableaux, relancerit l'intérét pour ce
type de programmes. Guitaco, Guitarog
Madphone, Trien, Cymbond, Pianka fo
preuve d' une agressivile telle gue nos
fantdmes familiers en deviennent tout
coup tout a fail eharmants. Heureuse-
ment; en plus des super vitamines, ici
des demi-soupirs, chague note attrapeey
se transforme en projectile mortel
pour peu que vous sachiez ia manier cor-
rectement, el vous pouvez aussi devenir
invisible, |'espace d'une seconde. Mais tous
ces atouts ne sont pas de trop, vous le
découvrirez rapidement. (Hesware pour
Commodore 64).

Type: action et stratégie
Interél | % % & % %
Graphisme. % * *
Bruitage ! % % * *

Prix: 370 F environ

VOLEUR

La fievre de I’or

N ayez pas peur de I'avouer, votre profes-
sion est le vol sous toutes ses formes. Mais
entre les periodes de fravail, il faut bien se
reposer un peu et se distraire | vous vous
promenez donc tranguillement dans [a cam-
pagne, prés des mines d'or abandonnées
Pousse par la curiosite, vous decidez méme
d'aller explorer guelgues galeries, Quelle
n'est pas votre surprise d'apercevoir, dans
de nombreux recoins, des sacs d'or oublies
par les derniers occupants | Avec toul ce
que contient la mine, vous alle
pouvoir couler des i
jours paisibles g ;

avoir a
service

eprendre du
dans volre

sement,
remons-

profession. Figvre
VOUS commencez a
ter les sacs et a les
ser dans une provi
brouette gui se
vait la. Mais si
tains sacs sonl

freés, au contréire
dun acces plus dange
wagons conlinuent a rouler et menacent
de vous ecraser a foul moment. Heureu-
sement, sl vous sautez dedans au bon
moment. ils pourront vous aider a lra:
verser la mine sans fatigue. Prenez garde
aussi a ne pas tomber dans la ‘cage
d'ascenseur, Mais ce méme ascenseur
pourra vous étre utile pour remonter rapi
dement de certaines parties de la mine, Un
amusantl jeu darcades, (Carteuche VIR
pour ZX 81 16 K).

()ROBIN TO THE RESCUE

1 BosED  PEN3

Par amour
Vous voici transporleé pour quelgues heures
dans un univers féodal, au temps des cha-
teaux forts. Vous avez revetu le costume de
Robin des bois, el partez au plus vite pour
une nouvelle aventure. accompagne de
votre fidele compagnon Petit Jean
Mais attention. les murailles du
chateau ot Marianne est retenue
captive sonl particulierement
bien gardées. Vous devrez

B dabord éviter les fleches d'un
tireur demoniague el invisible. Si
I'une des fleches vous touche,
tout est fini. Pour traverser
sans encombre cetie pre-
migre epreuve, une seule
@ solution : courir trés vite vers
@er, s immobiliser au moment
ou la fleche arrive a
Il votre porice puis sauier par-
dessus. C'est
gimple, non? Par
la suite, apres/avoir reduii ce garde a llimpuis:
sance, vous devrez traverser une sorte de
porche. Pour cela, courez, puis saisissez la
corde quis offre a vous. La lroisieme epreuve
VOUS reserve bien des surprises parmi les:

- guelles das gardes armes de [ances gui pous:
sent la ruse jusqu'a se cacher dans les aspe-

rites de la muraille et d'un arbaletrier gui
s everfue a vous prendre comme cible. La
meilleure tactigue consiste a sauter au-
dessus des gardes. Lorsgu une fleche devient
menacante, immobilisez-vous puis sautez au
dernier moment. Ni trop 1ot car vous retom-
beriez dessus, ni trop tard car Marianne res:
terail alors desespérement seule. Ce qui
serait dommage, avouez:le.

Ce |ogiciel pour Commodore 64 est trés dis-
trayant. et vous aurez beaucoup de mal a
parcourir les douze tableaux qui le compo-
sent. La gualité graphigue de ce jeu est
remarquable. (Cassette Solar Software pour
Comimodore 64)

Type: arcades
Intérét: % % % %
Graphisme | % % %
Bruitage | % % % %
Prix: 240 F environ

Type: action
Intérét: x xkxkx
Graphisme : % % %k % % *
Bruitage . * % % &

Prix: 125 F environ
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FINAL LEGACY

Riposte en couleur
Concurrent évident de Wargame, présess
dans la méme rubrique, Final Legacy Moy
plonge dans I'ultime conflit entre les gran-
des puissances mondiales. Des six niveaux
de difficultés proposés, mieux vaut évidem-
ment ¢choisir le plus faible pour commencer. °
Sur une carte se déplacent des points, vos
ennemis, en route pour attaquer vos villes.
En fonction du type d’assaut, & vous de
choisir votre mode de riposte ; torpilles pour
les navires, missiles pour les attagues
aeriennes, obus pour les attagues terrien-
nes. Une fois celui-ci sélectionng, I'écran
change et restitue |a vision que vous avez
de votre poste d'attague. Dans un conflit
mer/mer, vous pouvez aussi admirer la
proue de votre bateau et la silhouette du
vaisseau ennemi se detachant sur
I"horizon; dans une bataille mer/air
vous disposez d'un simple viseur sur

que vous devrez traverser ont grossies —
nous sommes en pleine saison des pluies
— et sont devenues pratiguement infran-
chissables. Cependant, aprés avoir refiechi,
vous decidez de participer a cette expedi-
tion périlleuse. Il vous reste guelgues jours
avant le départ. Aprés avoir franchi les por-
tes du royaume des singes, il faudra vous
méfierd’un gigantesque gorille, roi de cette
jungle. Il fait régner sa loi'et empéche qui:
congue d'approcher. A vous d'éviter les
projectiles qu'il lance. Ensuite, vous devrez
traverser des nweres mfeslees de croco-

fond étoilé et en mode merfierre, d'une
grille en pseudo 3 D sur laquelle se dépla-
cent vos ennemis. Mais pour profiter plei-
nement du graphisme, il est indispensable
de bénéficier des 256 couleurs du 600 XL
et non des 8 des anciens Atari 400 et 800.
La rapidité d'action exigée par Final Legacy
rappelle celle de Wargames : les amateurs
de strategie seront degus mais ceux qui
aiment les jeux de tir seront combles. (Atari
pour Atari 400, 800, 600 XL, 800 XL).

Type: action

Intérét: % % % %
Graphisme: % % % %
Bruitage : 4 % %
Prix : 380 F environ

‘> CONGO BONGO

Crues et cru
Parti en voyage au Congo pour quelques
semaines, vous decidez de consacrer une
journee pour visiter le royaume des singes.
Votre guide vous le déconseille fortement
car en ce moment, les singes sont extré-
mement nerveux. D’autre part, les riviéeres
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diles, en sautant d’hippopotame en hippo-
potame. Soyez rapide car_si I'une de ces
grosses bétes s'enfoncait dans I'eau, vous
servirez inévitablement de repas aux sau-
riens qui vous guettent. Revenu sain et sauf
de cette expedition, vous serez heureux de
retrouver votre tranquille chambre d’hotel,
loin des dangers de la jungle. (Cartouche
Sega pour Commadore 64),

Type : action

Intérét: % % % * * *
Graphisme . % % % % % %
Bruitage : % % % %

2\ Prix : 485 F environ

JUNIOR’S REVENGE

Tu es un singe mon fils !

Apres bien des péripéties, Luigi a enfin
réussi a capiurer le gorille qui avait kid-
nappe sen amie. Il I'a enferme dans une
cage, tout en haut d'un echafaudage et
contemple avec bonheur son ennemi

impuissant. Mais le gorille est un bon pére

de famille; et ses enfants I'aiment bien.
Apprenant ou son pére est retenu prison-
nier, gorille Junior décide d'aller le libérer.
Mais ce n'est pas facile. Luigi a bien pris
ses précautions et a dresse toute une série
d’obstacles pour I'en empécher et tout
d'abord des brasiers dans lesguels il vaut
mieux éviter de tomber. Ensuite, I'acces
n'est guére aise et Junior devra grimper aux
colonnes et sauter de place en place. Mais
Luigi a prévu d'autres stratagéemes. Il a
dressé une kyrielle d'alligators et d'oiseaux
géants a attaquer tout gorille qui s'appro-
cherait. Et Junior devra les éviter s'il ne veut
pas se faire dévorer ou faire une mauvaise
chute (méme pour un jeune gorille en pleine
forme, une chute de plusieurs métres peut
lui étre fatale). Notre ami aura fort & faire
pour recupérer les differentes clés qui per-
mettent d'ouvrir les serrures de la cage oll
est retenu son pére. Il existe huit écrans dif-
ferents. Dans certains d'entre eux, Junior
devra aussi éviter des boules de feu lan-
cées par Luigi, Dans d’autres, notre gorille
pourra s'aider du trempoline ou des plate-
formes pour progresser, en faisant cepen-
dant particulierement attention & bien



calculer son coup. Un bon jeu d'arcades,
particulierement difficile & haut niveau.
(Cassette Dragon: Data pour Dragon 32).

Type : arcades
Interét: % % %
Graphisme : * % % %
Bruitage : % % *

Prix : 280 F environ

CABBAGE PATCH KIDS

Adorable poupée

Les Patoufs, vous connaissez 7 Ce sont ces
adorables poupées, toutes differentes les
unes des autres qui ne sont pas «ache-
tees » mais « adoptées » (moyennant quel-
ques frais). Eh bien, Anna Lee, un de ces
charmants bambins, vous propose de faire
un tour avec elle dans « Babyland Park».
Trampolines, pierres a éviter, mares a fran-
chir en sautant de lianes en lianes, balles
qui roulent pour vous faire tomber, le theme
n'est pas original. Par contre, la réalisation
particulierement soignee de ce jeu, qui rap-
pelle a bien des égards les Schiroumpfs,
laisse pantois; ceux qui resisteront aux

i —J..l S50 ST AGE—O02

tresses d’Anna Lee auront un cceur bien
endurci! A noter pariiculierement; les
plate-formes.qui montent et descendent
regulierement aux sommets des jets d’eaux
d'une fontaine et les petites mares d'ou
bondissent des poissons rouges etlon-
nants... (C.B.S. pour Colecovision €t Adam).

Tybe . habileté

Graphisme ! % % % % % %
Bruitage: * % % % %
Prix: 390 F environ
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> CHINA MINER

Gagner son paradis
Vous étes venu a bout des fantémes de Pac
Man 7, Alors decouvrez un monde plus ¢lvi-
lise,~ et tout aussi étrange. Vous allez
aujourd'hui incarner un petit Chinois
enferme dans une mine dont les nombreu-
ses galeries forment un labyrinthe. Vous
verrez qu'il n'est pas facile d'atteindre |a
sortie. Mais avant de vous retrouver a |'air
libre, vous devrez parcourir plusieurs

tableaux en ramassant les divers objets qul P
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s | 3 - :
jonchent le sol. |l faut au départ courir le
plus vite possible et sauter au second étage

en évitant une espéce d'animal tout rond §f

et démoniague qui n’hésitera pas a vous
dévorer si vous le frolez d'un peu trop prées.
Vous rencontrerez d’autres animaux de ce
type au cours de votre fuite alors ne rela-
chez pas votre attention, car certains mons-
tres surgissent d'un seul coup du fond
d'une galerie sombre et dans ce cas, il n'y
a plus rien a faire pour leur échapper.

A chaque vie perdue, et c'est
assez frequent, vous verrez votre
petit personnage devenu ange
s'élever vers le ciel, une auréole
au-dessus de la téte. Mais le chemi
qui mene au paradis n'est guere aisé...
que celui qui n'a pas péche jette la pre-
miere pierre...

Dans la lignée de Donkey Kong, China
Miner est le dernier logiciel ludigue de ce
type disponible sur le Commodore 64.
Devant |a tres grande complexité du pre-
mier tableau, seule votre agilité et votre
habilité a manier le joystick appuieront vos
chances de survie. (Cassette Interceptor
Micro's pour Commodare 64).

Type : action

Interél: + % % % %
Graphisme : % % % % %
Bruitage . % % % %
Prix: 155 F environ

LODE RUNNER

A facon
L'action se passe dans une sorte de grand
entrepot en construction. Le but du jeu est
simple, vous devrez rechercher la fortune
volee par I'empire Bungeling. Pour cela,
parcourez les différents niveaux et étages
que vous rencontrerez durant une partie.
Mais attention, comme tous les trésors,
celui-ci est bien gardé. Vigiles, piéges et
bombes vous menacent & chaque instant.
Le décor de ce jeu ressemble fort & un laby-
rinthe. Celui-ci posséde cependant une sin-
gularité puisgue vous pourrez |'aménager
a votre gré en modifiant I'espace de cha-
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gue tableau.
Il est possible
d’ajouter ou de retirer
des échelles, de déplacer les plan®
chers et les trappes, mais aussi de
rajouter des trésors et, bien s(r, :
des ennemis. Cette derniére opération

est fortement déconseillée au novice, quil
a déja fort a faire avec ses poursuivants et N

les quelques bombes qui jalonnent le par-
cours en temps normal.

Toutes ces transformations peuvent étre
faites sans aucune notion de programma-
tion et rendent ce logiciel entierement
transformable, un jeu en «kit» en quelgue
sorte.

FEQERYE?S N

Lode Runner est un excellent jeu d'action
pour Commodore 64. Les graphismes sont
également d'excellente qualité, aucun
détail ne mangue. Seules les couleurs du
decor sont un peu tristes. Lode Runner fait
partie d’'une nouvelle génération de logiciels
ol les parameétres du jeu sont entierement

modifiables au gré de 'utilisateur. (Cartou-
che Broderbund pour Commodore 64).
Type': action

Intérét: + % % % % %

Graphisme : % % % % %

Bruitage: % % % %

Prix : 485 F environ

", HARD HAT MACK

BONUS : 04800 SCORE:00008 HI-SCORE : 00000

e

La grimpette
Visiblement, les jeux d'escalade n'ont pas
fini d'inspirer les createurs de: tout poil.
Micha&l Abbot et Matthew Alexander ont
! B\, ainsi realisé pour Electronic Aris une dis-

guette gui utilise & fond les
capacites du Commodore 64.

Le résultat est remarquable
et vos demeéles avec rivets, ri-

veteuses, marteaux, ascenseurs,
trampolines et tapis roulants, sans
oublier vos ennemis, Osha el Iles
Vandals, ne risquent pas de s'effacer
rapidement de votre mémoire. De plus, le
graphisme, tres fouillé, compense
I'absence de troisieme dimension. A noter,
comme toujours chez Electronic Arts, la
somptueuse pochetie de rangement pour
la disquette, (Electronigue Arts pour Gom-
modore 64).

Type . action

Interét: % % & % % &
Graphisme: % % % % %
Bruitage : % % %
Prix: 470 F environ

JET SET WILLY

Willy, la bonne et moi
Vous connaissez déja Willy le mineur
(Manic Miner, TILT n® 10)? Devenu fabuleu-
sement riche grace a son exploration sou-
terraine, il s'est rendu acquéreur d'une
superbe demeure de 180 piéces et emploie
désormais nombre de gens de maison pour
préparer ses somptueuses fétes. Mais
Maria, la gouvernante, voit d’un ceil noir tou-
tes ces réjouissances et décide de s'y
opposer avec force. Une fois le dernier



invité parti, & une heure fort avancée de la
nuit, Willy ne songe qu'a regagner sa cham-
bre pour prendre un peu de repos. Mais
Maria, inflexible, ne va pas le laisser faire
et I'oblige a ramasser d'abord tous les ver-
res et bouteilles qui trainent. Willy n'a pas
encore eu le temps d'explorer sa gigantes-
gue maison et d'étranges choses se pas-
sent dans les piéces reculées, D'apres ce
qu'on raconte, le précedent propriétaire
avait disparu alors gqu’il était en train de tra-
vailler 2 de mystérieuses expériences dans

son laboratoire. Ces piéces, désertes dans
la journee, sont envahies la nuit par toute
une serie de creatures etranges ef inquié-
tantes, toutes plus dangereuses les unes
gue les autres.

Arriverez-vous a guider Willy dans le dédale
de sa demeure et a lui faire éviter le contact
mortel de ses répugnantes créatures, tout
en ne perdant pas de vue le but de son
exploration | ramasser les verres et les bou-
teilles vides oubliées par ses convives dans
les différentes pieces de sa maison.

Ce jeu d'arcades, particuliérement prenant,
saura satisfalre les virtuoses de la manette
car il n'est guere aisé de venir & bout de
ces 180 tableaux ! D’'ailleurs un prix est
décerne pag le fabricant a qui pourra don-
ner le premier le nombre exact d'objets que
Willy devra ramasser avant de pouvoir aller
se coucher. (Cassette Projects pour Spec-
trum 48 K).

Type : arcades et aventure

INtBrét: % %k % % *

Graphisme ! % % 4 % %

Bruitage : # % % %
Prix: 100 F environ

DOOMSDAY CASTLE

Les pierres mugiques
Dans des temps fort reculés, les Elfes,
avaient créé des anneaux d’une puissance
prodigieuse. Mais la plupart d'entre eux,
furent perdus. Les créatures du mal s'en
emparerent alors et les utiliserent pour
accomplir leurs noirs dessins. Comprenant
le danger, les Elfes, rassemblant leur pou-
voir, creeérent six pierres magigues, capa-
bles d'influencer |'esprit. Mais voulant évi- »
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ter de réitérer les erreurs passées, iis doté-
rent ces pierres d'un mecanisme d'auto-
destruction. Toutes reunies, elles sont
d'une puissance indestructible. Pensant
avoir ainsi paré a tout danger, les Elfes
retournerent a leurs fétes et perdirenl les
pierres. Plusieurs millions d'années plus
tard, Scarthax, la créature la plus démonia-
gue de tout I'univers, réussit a s'emparer
des cing pierres magiques. Il les fit sceller
dans le mur de son chateau, isolées et pro-
tégees, mais suffisamment proches les
unes des autres pour gue leurs puissances
combinées lui permette de maintenir tou-
tes les creatures sous sa nefaste influence.
Seuls, quelgues héros de grande sagesse
ont réussi a s'en préserver et tenterent de
détruire Scarthax. Vous incarnez Ziggy, le
plus noble d’entre eux. Votre mission est de
réunir les pierres afin qu'elles se détruisent
et brisent ainsi la puissance de Scarthax.

Pour cela, vous disposez d'une capsule.

équipee d'un écran de protection et d'un
fusil laser. L'écran vous apporte une pro-
tection totale, mais il est alimenté en éner-
gie par des cristaux d'héliconium de puis-
sance importante mais pas inepuisables. Il
faudra vous procurer regulierement
d'autres cristaux pour maintenir votre ecran
a un niveau suffisant. Différentes creatures
de cauchemar (Urks, Garthrogs, oiseaux
mutants, Neucloids et Orphacsu) toutes
plus dangereuses les unes gue les autres
peuplent ces lieux. Le chateau Jui-méme est
compose d'un labyrinthe de vingt-cing sal-
les, toutes fermées par des portes qu'il vous
faut detruire pour passer. Vous aurez fort
a faire pour vous y retrouver et pour accom-
plir votre quéte. Un trés bon jeu d'arcades
el d'aventures, particulierement difficile.
(Cassette Fantasy Sofiware pour
Spectrum 48 K).

Type : arcades et avenlture
Intérét. % % % % %
Graphisme . * % % % *
Bruitage ! % % % %

Prix- 100 F environ
AN

JAMES BOND 007

Diamants éternels
Apres quelgues mois d'indecision, Parker
se decide et lance en octobre prochain —
patience | — James Bond dans une de ses
plus périlleuses missions: Premiere etape :
atteindre la plate-forme de forage sur
laguelle I'infame Séraffino maintient 1a belle
Tiffany Case prisonniere. A bord de sa voi-
ture etonnante, James Bond traverse le
désert, evite les craiéres creuseés par les
bombes de son ennemi el plonge enfin dans
la mer. Mines, hommes grenouilles, missi-
les, James plonge, avance, s’envole, freine
sans oublier de tirer dans des diamants qui
se découpent sur le ciel et lancent une
lumiére blafarde a chague impact. Soudain,
la silhouette de |la plate-forme se detache
sur I'harizon; dans un dernier effort, 007
arrache son vehicule de |'eau et se pose sur
I'aire centrale du puits de forage. A peine
cette mission terminee, il repart. Missiles
et hommes grenouilles sont encore au
rendez-vous, accompagnes de pétroliers

geants. Bond passe sous leur cogue noire
et ressort, indemne, sans pour autant arre-
ter de tirer. Le |laboratoire sous-marin du
professeur fou Stromberg apparait. D'un
obus bien ajuste, 007 en detache la capsule
centrale dans laguelle, prisonniére, gisait
Anya Amasova. Et de deux !

Pour mener a bien sa troisieme mission,
James Bond doit viser juste et bien: des
navettes spatiales s'elancent du fond sous-
marin et, arrivees a une altitude determi-
née, explosent. Si Bond n'a pas pu plonger
a temps au fond de I'eau, il est pulverisé.
Et bien sdr, sous la surface I'attendent hom-

mes grenouilles et mini-sous-marins. Ainsi,

mieux vaut detruire au plus vite les satelit-
tes espions que regissent ce petit monde
pour affronter la quatrieme epreuve.

Ici, plus de superbes espicnnes mais des
pieuvres, hélicopteres, bancs de coraux qui
effleurent a la surface de |'eall, sous-marins
et hommes grenouilles. Et tous ces sympa-
thigues intervenants ne sont visibles que
lorsgue James tire dans les fameux dia-
mants éternels. Enfin, 007 arrive au terme
de sa mission ; retrouver I'équipement radio
ultra sophistique d’un navire coule par

200 brasses de fond avant I'infame Gonza-
les | Bref, de I'action, encore de ['action,
toujours de I'action et, ce gui ne gache rien
accompagne de graphismes et de bruita-
ges simples mais efficaces. (Parker pour
Colecovision).

Type: aclion

Intérét: + % % % % *
Graphisme : % % % *
Bruitage ! % % % % %
Prix: n.c.

TRASHMAN

Gare au moliet !
En remerciant de ves loyaux et courageux
services dans l'armée de |'air, aussitot
apres voire démobilisation, on vous confie
un poste dans les services municipaux :
celui d'eboueur, Mais cette fonction ne
s'avere pas aussi aisee quelle le parait.
Vous devez vider |les differentes poubelies
de la rue dans le camion de ramassage
d'ordures gui avance lentement. Pour ne
pas attirer les reprimandes des propriétai-
res, velllez a ne pas marcher sur les pelou-
ses si méticuleusement entretenues. D'ail-
leurs, certains propriétaires ont meme
dresse leur chien pour qu'il vous atiague si
la chose se produisait. || vous faudrait alors
fuir au plus vite pour éviter d'étre cruelle-
ment mordu aux mollets ; vous y gagneriez
une claudication qui vous ralentirait d'au
tant. Vous pouvez heureusement regagner
les bonnes graces des propriétaires en
effectuant les menues besognes comple




mentaires gu’ils vous demanderont. Faites
particuliérement attention en traversant |a
rue. Si vous vous faites heurter par un velo,
VOUSs vous en sortirez estropieé mais vivant
tandis gu’un choc avec une voiture vous
conduirait directement « ad patres ». Malgre
tous ces dangers, il faudra pourtant travail-
ler vite si vous voulez vous arréter pour
reprendre des forces dans un café ou un
restaurant. Faites cependant attention a ne
pas trop manger ou trop boire, cela risque
d'étre mauvais pour votre santé! Un bon

jeu d'action au théme tout a fait original.

(Cassette New Generation Software
pour Spectrum 48 K).

Type: arcades
INtErar= % * % * *
Graphisme = % % * %
Bruitage: * k % %
Prix: 100 F environ

BURGER TIME

La chute d’une tarfine
Bien connu des possesseurs de console
Mattel, Burger Time est enfin disponible sur
console Colecovision. Type de jeu a record,
Burger Time vous met dans la peau d'un
chef cuistot qui tente de fabriguer des ham-
burgers malgré ceufs, saucisses et autres
wpickles » qui le poursuivent sans cesse,
par le desir d'une juste vengeance. Peter
Peper - tel est le nom de notre chef - a donc
fort a faire et court sur les difiérentes gril-
les de son appareil a hamburger. Heureu-
sement, pour se débarrasser de ses enne-
mis, Il peut les écraser entre deux couches
de nourriture, les entrainer dans la chute
d'une tranche de pain ou d'un morceau de
fromage - entre autres - ou encore les
asperger de poivre, ce qui leur Gte toute
agressivité pendant quelgues secondes.
Alors, heureux Peter Pepper? Essayez,
vous jugerez vous-méme... (C.B.S. pour
Colecovision et Adam).

Type . action et stratégie
Interét: + % % * %
Graphisme : * * % % *

Bruitage = % % % %

Prix: 290 F environ

SCORE BBABOR.  LIVES “3) HI 8ee28p
WAUE 80 £ 180
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ICE GIANT

Scoofer de I'espace

La cite des robots est déclarée zone inter-
dite et par meégarde, vous vous étes égaré
sur ce territoire. Quelle imprudence ! Aler-
tés de votre escapade, d'immenses robots
d'acier se mettent en marche et partent a
votre recherche. Leurs mouvements sont
lents, ils ne semblent pas extrémement dan-
gereux. Mais ne vous fiez pas a leur appa-
rente maladresse, car si |'un d'entre eux
vous capture, la partie est finie. Lorsqu’un
robot est a portee de volre canon laser,
n’'heésitez pas a appuyer sur la gachette de
votre arme. Vous pilotez une sarte de scoo-
ter de I'espace, trés rapide, dote d'un arme-
ment tout-a-fait exceptionnel. Un radar, en
haut de I'ecran, vous donnera la position
exactie de chaque robot mais celle-ci n'est
pas toujours d'une haute précision. Le
theme de ce logiciel est déja connu. Mais
ici, anéantir un & un'les nombreux robots
gui vous poursuivent n'est pas une mince
affaire. Failes tres vite car votre temps est
compte.

La qualite graphigue des decors et des dif-
férents elements du jeu, personnages et
robots, est vraiment exceptionnelle. La
vitesse de deplacement du scooter rend
chaqgue partie distrayante et pleine de sus-

pens. L utilisation d'un joystick pour dépia-
cerle scooter et tirer aurajt permis de com-
batire avec beaucoup plus d'efficacité les
robots d'acier et d’atteindre de bien meil-
leurs scores. Un logiciel de jeu que fout
ludophile accompli doit posséder. (Cassette
Softek pour Oric T ou Oric Atmos).

Type ! action

Interél. % % % % % %

Graphisme . * % % % % %

J Bruitage ! % % % % % %

Prix: 120 F environ

BURGER TIME

Rebellion !
Etes-vous gourmand ? Ce jeu vous propase
d'aider un pauvre et malheureux cuisinier
a fabriguer des hamburgers. Sa tache n'est
pas facile, puisqu’il s'agit pour lui de grim-
per a des échelles pour faire tomber suc-
cessivement |le pain, la salade, |a viande,
le fromage et |la derniére tranche de pain
gul constitueront son sandwich. Il devra
aussi eviter les mauvaises rencontres; en
particulier celles d'un ceuf et d'un corni-
chon qui Jui cherchent des noises. Notre
cuistol dispose de trois doses de poivre
pour étourdir ses poursuivants pendant
guelques secondes et fuir au plus vite,
Lorsqgu’'elles sont epuisées, un petit poivrier
apparait en haut de I'écran, si vous le sai-
sissez a temps, vous aurez droit a4 de nou-
velles munitions.
Au deuxieme tableau, les condiments deve-
nus plus dangereux vous poursuivent sans
relache, Votre route est jonchée d'obsta-
cles et il devienht de plus en plus perilleux
de réunir les differents eélements du ham-
burger. Reussirez-vous a les rassembler &
temps pour le diner?
Ce jeu, trés distrayant, provoguera de
joyeux fous rires. Viotre joystick, lui aussi,
en verra de toutes les couleurs, (Cassetie
Interceptor pour Commodore 64).
Type ;! action
Interét: % % % k % *
Graphisme | % % % % % %
Bruitage . * % % % *
Prix: 155 F environ

LEVEL 4
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COUP DCEIL
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Chess : un el d'échecs exceptionnel réalisé avec 4 Ko
sellement, mais qui reste un peu fai

de la rétiexion. (Abbex pour Laser 2

TEL: o ¥ % %)

Cu Ber: dnpiarer un‘sonhomme sur une pyramide pour 4
falre changer de couleur les pierres tout-en évitant les \—crjmmandeq de votre vaisseau, détruisez-les avant
qu'lls: n'atteignent la base Omega. (Interceptor pour

créatures qui la descendent. (Tom Mix's Software pour

Dragon 32. Intérét: & & %)

Pt.nv:gdx HISE nsi

T

e
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Galaxian: jeu d'arcades célébre mais déja ancien,
Galaxlan arrive enfin en format Atarl 2600 . il séduira
les inconditionnels du jeu de tir sur envahisseurs de
I'espace. {Imagic pour Atari 2600. Intérét: % % % %)

Cartouches célébres
sur consoles,
aujourd’hui disponibles pour
nos micro-ordinateurs,
futures stars en jupon.
Voici un bref panorama
des nouveautés du mois.
Pour ceux qui
veulent tout savoir...

pai‘a der 64 : les envahisseurs attaquent [a Terre. Aux

CEBM B4 INtérét: + % % % &)

Get off my garden:

ret: Jode o k)

k.

Hungry Horace vous conduisez Horace dans le laby-
rinthe pour | 1anger goulment. Encore un dériv
de Pac Man at _"nr:nte de multiples tableaux. (Psion
pour Spectrum 16 K. Intérét ;| 4 % % &)

4R
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Namtir Raiders : vcﬁ:i un
seur de 'espace». Ma i, vOus pouvez v
cer dans les quatre Jlfr‘f,llOﬂS (Artic pour ZX
Intérat: 4 % %)

version ameélioree du célébre
Attacks mutants of camels, Ici des chamesux-volants
en veulent a votre jardin, (Interceptor pour CBM 64, Inté-

jeu classigue type « envahis-

o

[T

i
3

=
3

v

Chuckie Egg pawwndrez Vvous a collecter tous les
ceufs dispersés dang votre grange, ‘en depit des parents
oiseaux et du canard fou ? {A&F Software pour Dragon
32. Intérét: % % %)

Dévoreur : vous aimez les bétes 7 Alors n'hésitez pas
4 aider ce pauvre gorille & ramasser ses bananes —
Il'est Tort gourmand | — et & éviter les gardiens. (V.T.R
pour ZX 81, 16 K. Intérét: % % & %)

Genesis : un scorpion lutte farouchement contre des
araignées. Leur but ; détruire son espace vital et le pré-
clpiter dans un puits sans fond. (Datasoft pour CEM 64
Interét: # % %)

Necromancer: pour chasser les étres maléfigues qul
hantent la forét, vous devez frouver le magicien et
I'encercler d’arbres. (Broderbund pour Afari 400, 800
el B00XL. Interét: & % »)




Night Stalker : un labyrinthe tortueux dans lequel il ne
fait pas bon s'attarder lonaternps. Adaptation du jeu
pour (ntellivision sur Aquarius. (Maltel pour Aquarius |
INtErét: 4 & % &)

Scuba Dive : ce logiciel retrace la difficuité de vie des
pécheurs de perles avec tous les dangers gue ce metier
peut comparter. {Durell pour Orfc | ou Afmos. Inté-
rét: o o % o %)

ocoonnn et el HIcH Oooonn

volre mission est de
hisseurs qui veu-
ir Spectrum 16 K

Space Raiders : une nouvelle fois
détruire les vagues successiv
lent se poser la Terre. (Psion po
Intérét: * %)

Wheelin® Wallie : dentier de 'espace, dévorez des pas-
tilles d'énergie en évitant de vous casser les dents sur
la grenouille et la cafetigére volante. (Interceptor pour

CBM B4. Intérét: % % % &)

Planetoids : 4 bord de votre vaisseau spatial, apprétez-
vous a affronter la tempéte de metéorites et les enne-
mis qui s’y cachent, (Psion pour Spectrum 16.K. Inté-
rét: % %)
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Sectionneur: vous devez détruire la diabolique chenille
qui se rapproche de vous et cela au milieu d'une forét
de champignons, (V.T.R. pour, ZX81, 16K Inté-
Tt} 4 % % |

Startighter: aux commandes d'un vaisseau spatial,
aneantissez les hordes d’ennemis que seul votre radar
a infrarouge rendra visibles: (Burell pour Oric 1, Almos.
Intérét: % % %)

Whirlybird Run: aux commandes d'un hélicoptére,
infiltrez-vous au milieu des lignes ennemies et détrui-
sez leurs installations. {Dragon Data pour Dragon 32
Intérét 2 o4 ¥ % %)

Robotron : des robots assassins surgissent de toute
part et vous étes seul. Arriverez-vous a sauyer votre
peau? (Atarl pour Atarl 400, 800, 600, 80O XL. Inte
ot x k%)

Solar Storm : une myriade de vaisseaux ennemis el da
soucoupes mortelles fondent sur vous, Détruisez-les
avant qu'ils ne touchent le sol.. sinon, vous éles
condamne... (Imaglc pour Atarf 2600 Interét © ¥ )

H
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" Scorae Lives

Super Meteors : 3 bord de volre super-vaisseau spa-
tial, détruisez sans fléchir les météorites avant qu'ils
n'atteignent votre vaisseau. (Softek pour Oric 1 ou
Atmos. Intérét : % % & %)

Zodiac : un parcours casse-téle a decouvrir au fur et
4 mesure de votre progression. Mais, attention aux
monstres géants... (Anirog pour CBM B4 Inté-
rEl: 4 ¥ & &)
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LES PIONS QUI VENAIENT DU FROID

Si le PC 1500 de Sharp ne semble pas trés doué pour le jeu d’action
ou I’aventure graphique, il est, en revanche, excellent programmeur.
Son terrain d’élection: la stratégie. Preuve en est ce jeu de morpion

que Tilt vous offre en exclusivité.

BUT DU JEU

Il existe de trés nombreuses versions
d'Othello. Les origines de ce jeu se perdent
dans I'’Antiquité. |l s’agit d'un dérive du jeu
d'échec et du jeu de dames. Auirefois, les
parties duraient des heures et chaque pion
déplacé animait le jeu. Ce grand classique,
qui n'obtint que trés recemment ses letires
de noblesse, est considéeré aujourd'hui
comme |'un des meilleurs jeu de réflexion,
Le but du jeu est simple: a partir d'un
damier de six cases sur six, il s'agit pour
vous et voire adversaire de placer ses
pions. Au début de |a partie, chague joueur
dispose de deux pions, noirs ou blancs.

PRINCIPE DU JEU

Muni de deux pions a vos couleurs, vous
allez pouvoir commencer une nouvelle par-
tie. lci vous jouez contre la calculette
PC 1500 (Sharp). Le joueur qui commence
prendra obligatoirement les pions blancs,
son adversaire devra se contenter des pions
noirs. Les quatre cases au milieu du damier
servent de point de deépart pour chaque
joueur. Les cases sont numérotées de
fagon assez etrange, mais il faudra absolu-
ment respecter ce marquage. Pour placer
un nouveau pion, il suffit d'entrer le nom-
bre correspondant a la case choisie. Si vous
parvenez & encercler les pions de |'adver-
saire, ces derniers deviennent de votre

couleur. Ainsi peu a peu vous transforme-
rez tout le damier & votre couleur. Mais res-
tez sur vos gardes car la redoutable calcu-
lette tente aussi de changer la couleur du
damier a son avantage. Face a un tel adver-
saire, aucune erreur n'est permise.

REGLES PARTICULIERES

Sivous ne possédez pas de calculette, vous
pourrez jouer avec un ami. Dans ce cas,
I'un des joueurs remplacera I'ordinateur de
poche. Les régles du jeu resteront stricte-
ment les mémes, seul le nombre inscrit sur
chaque case du damier n'est plus utile.

168: [F INT Z(EX<{>B
THEN 258

PAUSE "
03 iK=K+1:P=8:

COMMENT JOUER
AVEC VOTRE CALCULETTE?

Entrez le programme dans votre calculette,
puis faites « RUN » ou « DEF A » pour debu-
ter une nouvelle partie. Vous n'avez que
deux pions a vos couleurs au départ, qui
sont placés en diagonale sur les cases du
centre. Avant le premier coup, placez qua-
tre pions en comptant quatre cases horizon-
talement ou verticalement. La partie peut
alors commencer.
Vous avez remarqué gue chaque case du
damier, sauf les quatre du centre, porte un
numéro. Ce nombre vous servira a placer
vos pions sur la grille de jeu. Pour poser un
pion dans la premiére case, en haut a gau-
che, il suffit d'entrer le nombre 43. Lorsque
vous avez encerclé un ou plusieurs pions
de votre adversaire horizontalement, verti-
calement ou diagonalement, ceux-ci chan-
gent automatiquement de camp et prennent
voire couleur. Si la calculette réussit la
méme opération, vos pions changeront de
couleur. Inutile de tricher, car I'ordinateur
surveille attentivement tous vos déplace-
ments. Chaque joueur place un seul pion a
la fois sur le damier, les adversaires jouant
I'un apres l'autre. Est proclame vainqueur
celui qui posséde le plus grand hombre de
pions de sa couleur sur le damier, lorsque
plus aucune case ne reste vacante.
Bertrand RAVEL

RESIE BSCLET
A$="BLANC"

MOl: "3

18: "A"CLEAR : 68: Z(32)=2:FOR A=
RESTORE :CLS : ZT0 49STEP 2:2
BEEP 18, 1: (AY=ZC(A)=]INT 2
PAUSE "¥%X¥¥kk¥x (AY:NEXT A

OTHELLO 66 % /B:PAUSE "“JE COMM
E2 223 S 4 ENCE O/N 7"
28:0INn zZ<(6R):FOR 88: IF INKEY$ ="N'
I=8T0 31:READ THEN 198
ZCIDINEXT | 98: IF INKEY$ <>"0O

38:DATA 43, 48, 13, "THEN 88
8,23,22,18, 11, 188: BEEP 1, 25:

27, 34, 45, 46, 38 FAUSE "“JE COMM
123, 172, 18, 26, 3 ENCE DONC... :
3, 39, 38, 36, 15, GOTO 28@

9, 12, 128 138:F=1:GOSUB 148:

48:DATA 241, 47, 44 FOR F=6T0 8:

y 37, 16, 139, 248 GOSUB 14B:NEXT

SB:K=4:0=188:FOR F:RETURN
A=ATO 31:2¢A)= | 14B:FOR Y=1TO 2:F=
2¢A)70:NEXT A: ~-F:G=A:G=64F:
FOR RA=8TO 48:2 IFE° INT ‘2¢G)<O0
CAX=Z(AlX+]: THEN 258
NEXT A 158: 6=6+F: 1F INT 2

(G)=CTHEN 158

128: 2CAI=Z2CAI-1INT
ZLAY+B:IFOR ®=G
-FTO A+FSTEP -
F:Z2(X)=2(X)-
INT Z2(X)+B

188: NEXT X:GOTO 25
a

198: PAUSE "“/";K;:
BEEP 3, 38:

INPUT © & TOI:
tsAIB=2:C=3:
GOSUB 2388:1F N
=ATHEN 138

200:B=3:C=2:FOR U=
BTD 31:0=0%CZ¢
WY=INT ZCWy):
I[F INT 2¢AX<>1
THEN 228

218: GOSUB 13@: IF
INT 2CAX<>1
BEEP 1, 58:

GOTO 138

22B0:MEXT W:FOR A=A
TO 36:1F INT 2
(A)=3 LET ¥X=1

238:NEXT A: 1F K=36
THEN X=8

248:G0TO 268

258: NEXT Y:RETURN

268! IF X=1 LET P=P
+1: IF P<2BEEP
3, B:PAUSE “JE
PASSE...":LOTO
198

278:BEEP 5, 5:PAUSE
“C, EST TERMINE
*iB=A:C=8:FOR
A=8T0 4B:IF
INT 2(AX=2 LET
B=B+1

28B: [F INT Z¢A)=3
THEN C=C+1]

280:NEXT A:As$="N0]

388:1F B=C LET As$=
"PERSONNE NE"
31B:PRINT A%$;" GAG

NE“;B;" v";Cx
END
328:G0T0 S

3BA:N=1:1F A= LET
P=P+1:PAUSE "T
U PASSES":GDTO
418

39@: [F INT Z(A)<>1
BEEP 3, 1:PAUSE
"IMPOSSIBLE !
:N=B: RETURN

4PR:P=RA: K=K+1:CLS
:PAUSE Kj3;Aj3:
GOSUB 138:
RETURN

418: 1F P»>=2THEN 28
%]

42@: RETURN



AVOS MARQUES !

Place aux coureurs. Pour les possesseurs du Yeno-Sega SC 3000,
Tilt propose un 400 métres-haies a vous couper le souffle. Mais attention:
une seule haie renversée et c’est la chute... mortelle !
Le champion que vous incarnez avance tout seul, mais vous pouvez intervenir
sur ses déplacements: « A» pour accélérer, « S» pour sauter, « R » pour retourner
a la ligne de départ et « F » pour stopper le jeu.

20 CLS:COLOR4, 15:PRINT :PRINT :PRINT : 145 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT
PRINT :PRINT :PRINT :PRINT PRINT :PRI :PRINT :PRINT :PRINT:FOR I=1 TO 8839:NE
NT :PRINT :PRINT " 2y i A

30 PRINTCHR$(249);:A=A+1:1F ﬁ()QB THEN 1580 SCREEN2,2:CLS

308 168 CIRCLE (60,0),80,2 ,.5,0,.5,BF
40 PRINT" '3 178 CIRCLE (170,@),60,2,.5,0,.5,BF
20 PRINT " "3 iPRINT CHR$(2489); iPRINT 188 CIRCLE (250,8),59,2,.5,0,.5,BF

. "3 :PRINT CHR$(249) | 198 CURSOR 38,58:PRINT "~"
208 CURSOR 34 [l 60: PR INT [} P U

60 PRINT " "5 tPRINT CHR$(249) | 21@ CURSOR 30,48 :PRINT"~"

; :PRINT CHR$(253);:PRINT "  OLYMPIADE | 228 CURSOR 4@,52:PRINT"~"

S ";:PRINT CHR$(253);:PRINT CHR$(249 | 230 CURSOR 10@,50:PRINT"~"

)5 240 CURSOR 178,48 :PRINT "OLYMPIADES"
7@ PRINT " ";:PRINT C | 258 CIRCLE (175,198),230,1,.5,8;1,B
HR$(249) ; :PRINT" ";:P | 26@ CURSOR 248,180 :PRINTCHR$(232)
RINT CHR$(249); :PRINT " 270 CURSOR 188, 180 :PRINT CHR$(232)

80 PRINTCHR$(249);:B=B+1:IF B<{>20 THEN -
80 |

90 FOR I=1TO1999:NEXT I:PRINT Ca—
108 PRINT"A POUR ACCELER"

119 PRINT"S POUR SAUT"

1280 PRINT"R POUR DEPART"

130 PRINT"F POUR FIN" <
149 PRINT"SAUT DE HAIES" :




288 CURSOR 120, 188:PRINT CHR#$(232) 528 IF Y > 258 THEN GOSUB 630

290 CLRSOR 60,180:PRINT CHR$(232) 5380 Y =Y+2

300 CURSOR 240, 176:PRINT CHR$(232) 540 H=H+60

318 CURSOR 180, 176:PRINT CHR$(232) 550 GOSUB 570

320 CURSOR 120,176 :PRINT CHR$(232) 560 GOTO 460 :

330 CURSOR 68, 176 :PRINT CHR#$(232) 578 SPRITE ©,(Y,C),0,K

340 CURSOR 208, 184 :PRINT "." 5808 GOSUB 730

350 CURSOR 18,80:PRINT "DEPART" 298 C= 172

360 CLRSOR 12,88:PRINT "40@0 M" 600 K = 8

378 MAG 1 618 RETURN

380 PATTERN S#0, "00193F3C1CADBF/B" 6280 END

390 PATTERN S#1, "ACOFBFBFB7831BB~" 630 Y= 1

4080 PATTERN S#2, "0QCCFESESCD878EE" 648 RETURN

412 PATTERN S#3, " 1AFAF8FREC7C3800" 650 Y=Y+20

420 C= 1272 660 GOSUB 730§

430 CT = 30 670 RETURN

440 Y=2 688 C=C-20

450 K = 8 690 K= 2

460 T$=INKEY$ /00 RETURN
: 470 IF T¢$=" " THEN 4608 718 BEEP 2:CLRSOR170,50:PRINT "U ETES
] 480 IF T$= "F" THEN 620 ELIMINE" :FOR I=1 TO 18999:NEXT ;:END
| 490 IF T$= "A" THEN GOSLIB 650 72@ RETLRN
; See IF T$="S" THEN GOSLB 680 738 IF ABS(Y)-6B8= 8 THEN GOSLB 710

5180 IF T$="R" THEN GOSLB 630 740 IF ABS(Y)-120= 8 THEN GOSUB 710

!
! 758 IF ABS(YJ)-188= 8 THEN GOSUB 718
t 768 IF ABS(Y)-240= 8 THEN GOSUB 710

778 RETLRN
Bertrand RAVEL
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ROLES

BALLADE
POUR
UN SPECTRE

Premier jeu de roles entierement francais,
La citadelle défie Big Ben.

Désormais, il n’est plus nécessaire de maitriser I’anglais
pour affronter des jeux de réles de haut niveau.
Une initiative signée Loriciels
qui ravira les possesseurs d’Oric 1 et Atmos.

La Citadelle: un jeu 100 % textuel qul vaut bien quelques nuits blanches

Ce logiciel cent pour cent «textuel» ne
comporte aucun graphisme... Parler de
monstre sans en voir ne serait-ce que le
bout du nez est assez frustrant. Heureuse-
ment pour lui, ce jeu ne mangue pas
d’ingrédient pour alimenter votre précieuse
matiére grise. Ce programme, de 70 kilo-
octets, vous offre un temps de réflexion suf-
fisamment long pour vous occuper des
nuits entiéres. Mais, avant d'entamer les
hostilités, n'oubliez pas de lire attentive-
ment les dix pleines pages-ecran d'explica-
tions, indispensables !

Ce logiciel est de type «donjons et dra-
gons » comme tous les jeux de roles. Vous
dirigez un guerrier dans les profondeurs de
la citadelle. Mais connaissez-vous la
légende de la citadelle ? Avant la grande
guerre entre les nains et le dragon Ceril, le
magicien d'Elf enferma le spectre magique
dans le souterrain'd'Adriel. Ce spectre don-
nera a ['aventurier gqui le découvrira le pou-

54

voir de régner sur Gorgoroth, le pays des
Elfs. Malheureusement, I'entrée de ce laby-
rinthe souterrain est camouflée par une
immense forét peuplée de monstres.

Le p’tit bout
d’la queve du monsire

Le but de votre aventure est de découvrir
un immense trésor au plus vite. Mais, avant
toute chose, il s'agit de découvrir I'entrée
de la citadelle... Votre guerrier peut porter
jusqu’a 20 kilos d'armes et de trésors. Si
la chance vous sourit, vous tomberez sur
une fiole de potion magique... et 14, tous les
espoirs sont permis. Vous aurez a affron-
ter plus de 1300 situations différentes,
n'oubliez pas les trappes ou les planches
coulissantes qui vous conduiront dans des
lieux normalement inaccessibles. Alors,
bonne chance !

Au départ, vous partez les mains dans les
poches et constituez peu a peu votre stock

d'armes qui, au fur et a mesure qu'il
s'étoffe, vous octroie de forces supplemen-
taires. Bien armeé, les monstres vous parais-
sent beaucoup moins redoutables. Les
monsires errants sont les plus coriaces car
ils connaissent les lieux. Ce n'est pas le cas
des monstres sédentaires qui, dépourvus
du sens de I'orientation, se perdent rapide-
ment. Evitez de marcher sur la patte d'un
monstre ou de faire du bruit, vous en subi-
riez trés vite les conséquences.

Votre but consiste & découvrir un trésor
enfoui dans I'un des spixante-deux lieux a
parcourir, dont douze sont d'accés secret.
Si vous comptez profiter de votre part du
gateau, vous devrez découvrir le mot de
passe qui indique la sortie. Votre guerrier
accumule les points d’expérience en abat-
tant les divers monstres qui lui barrent la
route (gnolls, zombis ou striges) et en amas-
sant divers objets ou trésors qui se révéle-
ront tour & tour utiles ou encombrants. Vous



rencontrerez, au fur et a mesure de votre
aventure, des indices gui vous aideront.
Votre score dépend des trésors découverts,
des monstres abattus et du temps total réa-
lisé pour venir a bout de I'aventure. Plus vos
poinis de vie diminuent, plus votre capacité
a ramasser des objets s'amoindrit ; alors
attention, car, en dessous de zéro, vous
étes un homme mort !

Pour guider votre guerrier, vous disposez
de 260 mots de commandes dont 70 ver-
bes et 90 noms. Les commandes se résu-
ment & un ou deux mots comme « Va nord »,
« Combat monstre », « Score »... Attention,
il faut faire « CTRL T » pour passer en minus-
cules, sinon |'ordinateur vous indigue qu'il
ne comprend pas la commande donnée.
Des ordres simples donnent une réponse
immédiate comme « Appuie », « Tourne »,
« Tire », « Actionne »... Si certains ordres res-
tent parfois sans résultat, ¢'est qu'il man-
que des élements de décision ou de

combat. Au cours de son itinéraire,
I'nemme vous transmet la description des
lieux visités, signale la présence des mons-
tres et des issues visibles (il y a aussi des
passages secrets). Aprés chaque ordre de
votre part, le guerrier vous indigue le résul-
tat de ses recherches. Mais, face a un
monstre, son premier reflexe sera de le
combattre ef, si possible, de le tuer.

Le squelette
cache un trésor
Vous voici en pleine forét, au pied d'un
arbre gigantesque. Vous découvrez que le
tronc possede une faille béante. Avant
d'entreprendre quoi gue ce soit, munissez-
vous d'une épée. Grimpez a la cime de
I'arbre pour profiter du panorama, puis
redescendez et allez au nord. Ne pensez
pas trouver ici toutes les indications qui
vous meneront au trésor, néanmoins, cer-
tains eléments vous mettront sur la voie.

« Celui qui pénétre en ce lieu ne pourra en
ressortir que viclorieux. » Vous étes a pré-
sent dans la citadelle. Eviter les monstres qui
ne sont pas loin. Enallant au nord, vous trou-
verez un squelette. Surmontez votre dégoat
et examinez cet amas osseux, il cache un
butin. Arrivé dans |e lieu 5, votre guerrier se
retrouve face a un monstre sédentaire.
Aucun danger, vous étes bien armé, son
compte est bon. Tiens, une botte de foin !
Vous y trouverez un bracelet. N'hésitez sur-
tout pas @ descendre |'escalier qui se pré-
sente a vous, vous approchez du spectre...
Et surtout ne doutez pas de vos faculiés men-
tales, méme s'il vous arrive, sans trop savoir
pourquoi, d’arracher la mousse du sol, de
déchirer une toile, d'enlever des lattes ou de
plonger dans une fontaine. Persuadez-vous
gue, dans bien des cas, la fin justifie les
moyens et que ces gestes, sans but appa-
rent, sont décisifs pour la suite des événe-
ments. Et vous poursuivrez votre quéte,
ramassant ici et la un nombre effrayant
d'objets divers : épée, armure, silex, boule,
burin, bracelet, masse, lanterne, bague...
Tiens, un « sort », une figurine, un heaume,
une pince, une barre, une perle, un collier,
une bourse, un diamant, un baton, un mar-
teau, une clé, un bouclier, une émeraude, un
coffret, unlivre, unparcheminet, 6 merveille,
le spectre ! Inutile de vous dire que ce bric
abrac péese lourd etc'estlamortdans I'ame
que vous déposez |'une aprés l'autre vos
armes. Efficacité oblige, il est hors de ques-
tion d’abandonner 13, ne serait-ce qu'une
fraction du trésor ainsi accumulé.
Les premiers jeux de donjons et dragons ne
necessitaient pas |'utilisation d'un micro-
ordinateur. La citadelle fonctionne sur les
ordinateurs Oric 1 et Atmos, mais il est for-
tement conseillé de se munir d'une feuille
de papier et d'un crayon. Sans indication
précise au début du jeu, vous devrez vous
déplacer au hasard des lieux. Pour éviter
les mauvaises rencontres, marquez la posi-
tion de chague monstre et son mode de vie,
seédentaire ou errant. Le plan ainsi établi
vous évitera de sillonner la citadelle en vain
et de combattre inutilement des monstres
invincibles. Malheureusement, en 'absence
de tout graphisme, |'action, pleine de rebon-
dissements, manque un peu de saveur, Par
exemple, lorsgue I'ordinateur vous indique
que vous étes devant un gnoll, vous vous
demandez quelle peut bien étre |la physio-
nomie de |'animal. De méme, les combats
commentés par des phrases laconigues du
genre «Je I'al raté», «|l m'a rate» man-
quent inevitablement de vivacité... Cepen-
dant, ce logiciel est d’excellente qualité et,
avec de I'imagination, 'aventure vaut bien
quelgues nuits blanches.
Espérons seulement que |es prochains jeux
de roles en frangais rivaliseront bientot en
qualite graphigue avec les logiciels congus
pour I'ordinateur Apple II.

Bertrand RAVEL.
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Une bonne nouvelle pour I’été !
Il est enfin possible de jouer intelligent.

Les jeux éducatifs, baptisés <8

pour la bonne cause «didacticiels », <8

« studiciels » ou « microdidactes »,

arrivent en force. Avec les plus réussis, on apprend
sans s’en rendre compte. Avec les autres,

on s’amuse vraiment. Aprés en avoir testé plus de
soixante, nous sommes devenus incollables !

Jeux éducatifs ;: de prime abord, ces deux
mots ne vont pas (rés bien ensemble.
L'école n'est pas un lieu ou I'on joue, et rien
n'est plus désagréable que de se rappeler
professeurs, devoirs et interrogations écri-
tes lorsqu'on est en train de jouer.

Faut-il donc qualifier ces «logiciels contre
nature » de clochettes, a I'image de celles
que portaient les lépreux au Moyen Age,
afin que les bien-portants les fuient, et ne
soient pas contaminés par la maladie?
« Honni soit qui mal y pense » dit la devise...
Ce serait, en effet, entamer un mauvais pro-
cés que de condamner en bloc un genre qui
commence a faire ses preuves. Car cer-
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tains de ces logiciels tien-
nent la gageure d'amu-
ser,— vraiment — tout en
instruisant. Et puis ce n'est I
pas tant I'école qui envahit I'uni- §
vers du jeu, mais le jeu qui s’infil-
tre & I'école. Des personnes trés sérieuses
parlent depuis longtemps de l'informatique a
I'école. Reunions, colloques, expériences... mais
concretement, le grand public n'en percevait
guére les effets. Quelques logiciels
existaient, aussi ennuyeux que %
rares. Heureusement, tout est en
train de changer. Les maisons d'edi-
tion spécialisées dans __ o



les ouvrages scolaires mettent au point des
jeux éducatifs ; des societés de creation de
logiciels leur emboitent le pas. Ce prin-
temps 1984 voit bourgeonner et éclore des
dizaines de logiciels, dont les qualités sont
en constante progression.

Car il faut bien avouer gue les précurseurs
n'avaient pas toujours eu la main heureuse.
Certains s'étaient contentés d'adapter,
sans imagination, des méthodes pedagogi-
gues vieilles de plusieurs dizaines d'années.
Un graphisme éblouissant et des effets
sonores assourdissanis ne changent rien &
I'affaire... Mais oublions ces exercices «a
trous», et passons rapidement sur les
«Q.C.M. » (questionnaires a choix multiples)
avant de nous attarder sur la nouvelle géne-
ration. Le choix ne manque pas. |l y en a
pour tous les ages, dans plusieurs matié-
res. Et si Vifi-Nathan présente a la fois le
catalogue le plus important et les ambitions
les plus marguées, il n'est pas seul sur le
marche. A chaque niveau d'apprentissage
- maternelle, primaire ou secondaire -, le
choix ne cesse de s'eélargir. « Tilt » a passé
de - trés - longues heures studieuses et est
devenu - presque - imbattable en calcul,
orthographe ou géographie.

BABY BLUES

La ronde des chiffres (Vifi Nathan pour
TO 7). Fermez les yeux. Rappelez-vous
votre petite enfance. Vous aviez 3, 4 ans
et ne saviez envore ni lire, ni compter. Les
chiffres n'étaient encore que de droles de
dessins sans signification. Les bambins
d'aujourd’hui ont de la chance. La ronde
des chiffres commence par faire défiler de
fagcon amusante les differents chiffres
accompagnes chacun d'une musique. La
deuxieme partie est une démonstration
avec participation du joueur. Pour terminer,
un exercice pratique. Aux commandes d'un
ascenceur, il faut aller chercher les person-
nes qui attendent aux differents étages.
Mais attention, elles ne sont pas tres patien-
tes. Si I'ascenceur n'arrive pas assez vile,
elles descendent par |'escalier, et c'est
autant de points de perdus ! Et comme |'as-
censeur est petit — il n'offre que deux pla-
ces — si trois « clients » se présentent, I'un
d'entre eux doit ressortir pour que la mise
en route soit possible.

Un jeu amusant, avec une animation inté-
ressante. Un reproche, hélas courant dans
les jeux éducatifs : on risque de s'en lasser
assez vite. Ce défaut est d'ailleurs compré-
hensible. Les jeux éducatifs sont destines
a apprendre. Une fois les connaissances
acquises, le logiciel perd souvent une
grande partie de son intérét.

La ronde des formes (Vifi Nathan pour
TO 7). L'idée reste la méme que pour le pré-
cédent logiciel. |l s'agit de reconnaitre des
. formes (carré, triangle, cercle, etc.). La pre-
miére partie offre une démonstration sous
forme d'histoire animée et la seconde des
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La ronde des chiffres

jeux au cours desquels il faudra reconnai-
tre différentes formes. Le graphisme esl
particulierement réussi. Une adorable gre-
nouille monte les marches d'un escalier et
saute dans un canot @ moteur pour s'en
aller (si I'on a bien répondu) ou disparait
dans |'eau (en cas de mauvaise réponse).
Une pieuvre rentre a son repére ol |'atten-
dent six langoustes (c'est gagné) ou
audcune, car une murene les a mangeées
(c'est perdu). Enfin deux petits hippocam-
pes doivent étre guidés a travers un laby-
rinthe pour retrouver leur mere. Un jeu clas-
sigue d'éveil, qui dispose de plusieurs
niveaux de difficuliés, agremente d'un bon
graphisme.

Puzzly (micro-cassette Dialog pour DA/).
Comme son nom l'indique, il s'agit d'un
puzzle. |l est donc superflu de présenter le
but du jeu ! Tout le monde peut y jouer, a
partir du moment on I'on sait taper sur les
touches d’un clavier (inutile méme de savoir
lire). Dans sa version de base, Puzzly pro-
pose deux niveaux de difficultés,et deux
tableaux par niveau, d'un graphisme excel-
lent, découpés en une centaine de piéces.
Celles-ci sont proposées une par une, dans
n'importe quel sens. || faut donc commen-
cer par les redresser, avant de les placer.

Attention, le temps est limité. Si l'on est trop
long, il y a changement de |a piece propo-
sée. C'est parfois rageant, lorsque la piéce,
enfin repérée, disparait pendant son place-
ment. Et pour connaitre son score, un chro-
nometre court jusgu'a la réussite.

Ce logiciel ne devrait pas décevoir les ama-
teurs de puzzles.

Des signes dans I’espace (cassette Vifi
Nathan pour TO7 avec extension de
meémoire). Cing jeux sont proposes sur cette
cassetie, qui demandent des qualités de
perception visuelle et auditive. Dans le
voyage dans I'espace, il s'agit de piloter un
vaisseau spacial a travers un ciel constellé
d'étoiles qu'il faut a tout prix éviter. Sinon,
gare a I'accident, et au malus ! |l existe plu-
sieurs niveaux de difficultés : réseau d'étoi-
les plus ou moins dense, pilotage par rap-
port au plan de 'ecran ou par rapport au
vaisseau lui-méme.

Les planétes est un exercice de reconnais-
sance de formes, a vue ou de mémoire. A
chaque bonne répense, un cosmonaute
monte dans la fusée. A la fin du jeu, la fusée
decolle. Une animation amusante, et qua-
ire niveaux de difficultes.

Le prince de I'espace aime les fleurs, qu'il

cueille et transforme en étoiles. |l faut accu- P
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Noix de coco

Matuvu

muler le maximum de bonnes réponses
pour obtenir un beau ciel étoilé. |l faudra
pour cela reconnaitre des sons, puis les
reproduire en utilisant leur représentation
graphique.

Les mosaiques pésentées par |'ordinateur
sont incomplétes. Quel est le morceau
manguant ?

Aprés ces guatre jeux un peu «sérieux»,
une récréation bien méritée avec '« écran
magique » permet de dessiner et de « pein-
dre» en huit couleurs sur I'écran 2 |'aide
du crayon optique. Une variété de jeux bien
mis en scene.

Noix de Coco (Cassette Vifi Nathan pour
TO 7 avec extension de mémoire). Noix de
Coco, c’est le nom d'un petit singe. Il n'a
qu'un seul petit défaut: il est gourmand.
Mais il est si gentil que I'on serait bien
sévere de lui refuser les bananes gqu'il aime
tant. On se priverait en plus du plaisir de
le voir grimper a 'arbre pour aller décro-
cher ses fruits préférés. A chaque bonne
réponse, dans chacun des trois jeux, noix
de coco grimpe un peu plus haut.

Dans un premier temps, il faut reconnaitre
des objets parmi d'autres (des pommes,
mélangées a des poires, des carrés, en
compagnie d’autre figures géométriques,
des dominos doubles). Il s’agit ensuite de
relier des objets entre eux (du plus grand
au plus petit, les carrés entre eux...), et enfin
de ranger des figures dans un tableau selon
leur forme et leur couleur.
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Les oursons malins comptent...

Extraterrestres

Un jeu qui amusera les 5/6 ans, mais dont
les variantes sont vraiment restreintes.

Les oursons malins comptent de 0 & 9
(Disquette ViFi-Sogiciel pour Apple /) Des
oursons font découvrir aux tout petits les
chiffres, qui sont présentés ici accompa-
gnés de plusieurs animations. |l suffit de
taper sur I'une des touches numérotées
pour voir défiler un mini dessin-animé
sonore. Cela peut-étre guatre glaces a la
creme qui se dandinent avant d'étre attra-
pees par un ourson gourmant, ou cing pin-
gouins qui se promenent sur la banquise.
Malgré un graphisme de gualité et des ani-
mations amusantes et variées, on a vite fait
le tour de ce logiciel, qui ne demande
qu'une participation minimale.

Les oursons malins et ’A.B.C. (Disquette
ViFi-Sogiciel pour Apple [1). Ce jeu s'appa-
rente au précedent, mais cette fois
concerne |'apprentissage des lettres de I'al-
phabet. A chaqgue lettre sont associés des
mots commengant par celle-ci.

Les extra-terrestres/Matuvu (Cassette
Atari pour Atari 600-800 XL). Deux jeux qui
familiariseront les plus jeunes (a partir de
4 ans) avec les rudiments du calcul. Dans
le premier jeu, il s'agit de faire descendre
de leur soucoupe volante le nombre d’extra-
terrestres demandé par 'ordinateur (de 1
a 10). Un feu d'artifice récompensera
10 bonnes réponses sur 10. Le graphisme
est moyen, et le jeu rapidement |lassant...
Le second jeu est, en revanche, plus inté-

Les bonbons

ressant. Des visages apparaissent guel-
ques secondes sur I'écran, a vous d'en indi-
quer le nombre. Tant gue les réponses sont
exactes, le jeu continue, et le temps d'affi-
chage des figures diminue inexorablement.
L'ordinateur semble ne pas connaitre de
limite dans I'infiniment petit. || faut essayer
de mémoriser I'image, et ensuite de comp-
ter. Au niveau 4 (entre 0 et 49 visages), la
moindre inattention est vite fatale | On se
laisse facilement prendre au jeu, pour ten-
ter de battre son propre record. Pour tous
ceux qui comptent plus vite que leur ombre.

Les bonbons/Chaos (Cassette Atari pour
Atari 600-800 XL) Chaos est destine aux
plus jeunes (a partir de 4 ans). La encore,
il s'agit d’'une reconnaissance de formes et
de couleurs. On doit placer le curseur sur
une figure identique a celle encadrée par
I'ordinateur, tout en évitant dans ses déepla-
cements les formes différentes. Amusant,
mais I'intérét s'epuise rapidement. Les bon-
bons (a partir de 6 ans) se veulent une pre-
miére approche des probabilites: une
abeille vole au-dessus de deux pots qui
contiennent des bonbons au miel et d'au-
tres aux fruits. L'abeille préfére le miel.
Posons-la sur la bonbonniére ou elle a le
plus de chance de se régaler. Une fois a
I'intérieur, on doit arréter son bourdonne-
ment par 10 fois. Pourvu qu'elle s'arréte le
plus souvent possible sur un bonbon au
miel | Avouons-le : ce jeu est faible, et n'est
méme pas rachete par son graphisme...



Avec |'apprentissage de la lecture, du cal-
cul, de la géographie, le champ d'action des
logiciels de jeux educatifs s’élargit tout a
coup. Le calcul demeure la matiere privile-
giee des créateurs pedagogues.

Carré magique (Cassette ViFi-Nathan pour
TO 7 avec extension de mémoire). La porte
ouverte vers la magie des nombres: que
I'on prenne le carré horizontalement, ver-
ticalement ou en diagonale, la somme des
nombres qui le compose est toujours la
méme. Grdce au Carré magigue, vous
apprendrez a consiruire vous-méme ces
petites merveilles mathématiques. L'ordina-
teur vous vy aidera pas a pas, en expliquant
la démarche, en reconstituant des carrés
magigues incomplets.

Un bon exercice de réflexion, pour les 8-
12 ans qui seront confrontés a un correc-
teur implacable : I'ordinateur.

Cubes (Atari pour Atari 600-800 XL). Un
carré de trois cases de coté est garni de
9 chiffres. Le jeu consiste a établir des cloi-
sons a l'intérieur du carré. Des groupes de
chiffres sont donc constitués. Pour chague
groupe, la somme des chiffres doit étre
égale & un méme nombre donné par |'ordi-
nateur. Un jeu assez’simple pour s'initier
aux additions et au calcul mental.
Initiation au calcul (Téotek pour TO 7))
Gréace a Initiation au calcul, vous pourrez
poser les quatres opérations comme sur
une feuille de papier. L'ordinateur donne la
possibilité de recommencer ou de corriger.
On regrettera cependant I'absence d'initia-
tion au « pas & pas ». Ce |ogiciel se présente
davantage comme un condensé pratique
que comme une veéritable initiation.
Opeérations 1. (Téotek pour TO 7.) Suite du
précédent logiciel, Opérations 1 propose
des additions, des soustractions et des mul-
tiplications, avec des nombres de 1 & 5 chif-

fres. Pour les multiplications, 'ordinateur
peut donner les réponses (vrai ou faux) ligne
par ligne. On pourra donc se corriger plus
facilement. Un logiciel sans surprise.

Insectivores/Concentration (Atari pour
Atari 600-800 XL) Deux armeées d'insectivo-
res marchent I'une vers |'autre, inexorable-
ment. Le combat est terrible, sauvage. A
chaque affrontement, une des armees dis-
parait entierement. Les seuls survivants :
les rriers qui n'ont trouvé aucun
aire devant eux. Ceux-la continuent
a avancer vers le camp oppose.
Il faut a tout prix les empécher d’at-
teindre leur but. Sinon, la pénalité
sera égale au nombre d'insectivores
vaingqueurs. Pour les arréter, puisez
dans les réserves de l'armée p

adverse, en choisissant parmi les nombres
proposeés par |'ordinateur. Le but du jeu est
d'éliminer tous les insectivores, en formant
deux armées d'égale importance. Ce n'est
pas si simple, car il faut choisir rapidement,
et |'extermination totale n'est possible
qu’aprés plusieurs combats, a condition
d’avoir bien choisi ses renforts. Un jeu qui
vous entrainera au calcul mental, dans la
bonne humeur (Ca compte !).

Concentration est plus classique. Des frac-
tions sont dissimulées derriére des cartes,
gue I'on retourne deux par deux. |l s'agit de
former des paires de fractions egales (par
exemple 2/4 et 1/2). Chague couple ainsi
présenté disparait. Concenltration aide a
maitriser les fractions tout en développant
la mémoire.

Cubes

e
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VIVE LES BAIGNOIRES QUI FUIENT ET

LES CREMIERS QUI

La quéte du Graal (Atari pour Afari
600-800 XL.) Un titre ambitieux pour un jeu
qui tient toutes ses promesses. La quéte au
Graal propose une suite de problémes a
résoudre dont la mise en scéne s'inspire de
la légende du roi Arthur. L'animation est
réussie, les exercices varies. Indiguer les
coordonnées d'un signe apparu irés rapi-
dement sur une grille, pour permetire a
Arthur de retrouver I'épée Excalibur. Aider
le roi a battre Mordred, le chevalier noir, en
trouvant le nombre manquant dans une
série d'opérations. Déchiffrer un message
secret, avant de s’aventurer dans la fortét
des pendus, lieu maudit d'ou aucun cheva-
lier n'est revenu vivant. La réussite de cette
expedition n'est possible qu'avec l'aide
d'une fee. Aide qui vous sera accordée si

Le compte est rond

CARTES CHOISIES:

ESSAI NUNERD

POINTS

Compléments et multiples

vous découvrez les transformations magi-
qgues subies par des nombres.

Vous &tes sorti vivant de la forét? Tant
mieux, mais les périls continuent. Le dra-
gon cracheur de feu réde. |l reculera si vous
détectez les décompositions exactes de
nombres en puissances de 10. Aprés le dra-
gon, pire encore : un géant cherche a vous
écraser. Pour en arriver & bout une seule
solution : obtenir le plus grand résultat pos-
sible a partir de quatre nombres donnés et
d'une formule.

Il reste la septieme et ultime épreuve, la
plus difficile. L'échec oblige a tout recom-
mencer. Vous retirez a tour de réle avec
I'ordinateur de une a guatre coupes dans
la série qui est proposée. Celui qui enléve
la derniére a perdu. Attention, ce n'est pas

60

si simple | Et en cas de vicloire, ce n’est
pas forcément gagné. Pour franchir le gouf-
fre sans fond et accéder enfin au Graal,
vous devez avoir accumulé dix « souhaits »
au cours des différents exercices, a raison
de deux souhaits maximum par epreuve,
pour un parcours sans faute.

En cas de victoire totale, une surprise
vous attend... La quéte du Graal est une
reussite.

Football (Cassette Hatier pour TO7,
TO 7-70 et MO 5.) Surtout, ne bondissez pas
sur vos joysticks | Le crayon optigue suf-
fit, et le titre méme de « football » donné &
la cassette prototype est sucetptible d'étre
modifié. Ce jeu exige des qualités en cal-
cul mental. Il faut retrouver un nombre, de
10 & 999, en additionnant des 1 et en mul-
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Footbali

tipliant par 2 (niveau 1), ou en additionnant
des 1, des 2 et en multipliant par des 3
(niveau 2), et ceci avec le moins d’opéra-
tions possibles. Et ce n’est pas aussi sim-
ple que cela en & l'air. Le graphisme est
amusant: au fur et 2 mesure des opéra-
tions, I'un des joueurs de foot s’approche
du but, dans lequel est inscrit le nombre &
trouver. Aprés chague coup, |'ordinateur
donne la meilleure solution. Il est d’ailleurs
possible de jouer contre I'ordinateur, a tour
de role.

Un jeu tres simple, mais qui oblige & une
véritable gymnastique intellectuelle.

Le compte est rond (Cassette Hatier pour
TO 7.) A I'heure des calculettes de poches
et des micro-ordinateurs, il est parfois bien
utile de savoir - bien - compter de téte. Le

compte est rond est 1a pour vous transfor-
mer en champion du calcul mental. Le but
de I'exercice est de recalculer un nombre
a partir de nombres et d’opérateurs donnés.
Au niveau 1, il n’y a que trois nombres et
deux opérateurs. Mais aux niveau 4, le plus
élevé, six nombres et cing opérateurs. Un
vrai casse-téte. || est possible de faire des
essais, mais cela vous coltera des points.
Et si, en desespoir de cause, vous donnez
votre langue a |'ordinateur, celui-ci affichera
la solution.

La carotte malicieuse (ViFi-Nathan pour
TO 7.) Tout le monde le sait : les lapins ado-
rent les carottes. Le lapin de La carotfe
malicieuse est adarable. Aidons-le a rejoin-
dre son légume préferé, au cours de gqua-
tre jeux de difficulté progressive.

Jeu de Boole

La caml‘lé malicieuse

Pour le parcours pointé, il suffit d'indiguer,
sur une grille, le parcours le plus court, en
utilisant le crayon optique. Le but du par-
cours codé est le méme, mais il faut cette
fois donner les ordres a 'aide du clavier.
(Haut, bas, droite, gauche, et nombre de
«noeuds » a parcourir). Le parcours imposé
utilise les mémes ordres, mais il faut cette
fois suivre le chemin trace par |'ordinateur.
Le dernier jeu, La course a la carotte, est
le plus difficile, mais egalement le plus amu-
sant. Comme dans le parcours codé, il
s'agit d'attraper la carotte. Mais celle-ci
trouve un malin plaisir & se déplacer conti-
nuellement. De bons réflexes sont indispen-
sables pour réussir a |'attraper.

Ce dernier jeu est propose en quatre
niveaux de difficultés.



VENDENT DU BEURRE ET DU LAIT...

Jeu de Boole (Cassette Hatier pour TO 7.)
Pour gagner au Jeu de Boole, il faut possé-
der le don de |'observation, et encore plus
celui de la logique. Le but est de reconsti-
tuer un figure a partir de plusieurs autres,
en jouant sur leurs intersections, unions et
différences symeéiriques (c'est-a-dire |'union
moins |'intersection). |l existe quatre
niveaux de jeu. Pour le plus simple, les qua-
tre carrés de départ sont divisés en quatre, | i
et deux opérateurs vous sont donnes. Au | 100, 10 0
niveau 4, ils sont divisés en huit, et vous dis- oMe POINTS '
posez de trois opérateurs.

Sil'on peut s'attaquer au Jeu de Boole dés
le cours moyen, il n'y a pas de limite supe-
rieure. Un bon conseil aux adultes : ils ont
intérét a s'entrainer en cachette avant
d'oser affronter leurs enfants !

Compléments et multiples (ViFi-Nathan
pour TO 7.) La encore, le principe est de
retourner les cartes pour former des cou-
ples. Ceux-ci seront, selon le jeu choisi, mul-
tiples entre eux (double, triple ou quadru-
ple), ou complémentaires (& 50, 100 ou
1 000). Les dix-huit chiffres de chaque jeu
etant choisis au hasard, le nombre de pos-
sibilités est trés important.

Systéme métrique (ViFi-Nathan pour TO 7
avec extension de mémoire) A nouveau des
cartes a retourner pour réaliser des « maria-
ges ». Sur la face cachée des cartes, des
mesures de volume, de longueur ou de
poids. Deux niveaux de jeu vous seront pro-
posés pour mieux jongler avec les décali-
fres, les hectometres ou les centigrammes.
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Calculus

Systeme métrique

Fléches

Calculus (Logiciel pour Oric 1.) Un logiciel
un peu «sérieux », mais trés bien réalisé.
Il apprend les additions, soustractions, mul-
tiplications et divisions. Pour ces deux der-
nieres operations, l'ordinateur utilise une
methode « pas & pas». |l vous encourage
a chaque bon resultat partiel, el rappelle la
retenue. Tous les calculs sont effectués
dans le méme ordre que sur le papier (c'est

a dire de droite & gauche pour une multipli-

cation). Avant de passer a la résolution

d’'operations complétes, il est possible de
reviser les tables de multiplications. C'est
une connaissance indispensable, méme si

I'on garde en permanence une calculette

dans sa poche !

Pour terminer, des problémes complets
sont proposés. Vive les baignoires
qui fuient, ou les crémiers qui ven-

dent des ceufs, du beurre et du lait !...

Trois niveaux de difficultés sont pro-

posés, pour une palette compléte

d'exercices d'application. Un bon logiciel
qui fera du profit. Et tant pis pour son
bruitage excessif et sans intérét |

Je sais compter (Squirelle pour

e}/ Ny Oric 1.) Un autre trés bon logiciel

. pour s’exercer au calcul mental.

Pas de fioritures, ni d'animation pseudo-
ludique. Mais 10 niveaux de difficultés, qui
permettront aussi bien a un éléve de cours
eélémentaire qu'a un adulte de progresser
en calcul mental.

On peut sourire a la vue du niveau 1:

24+ 3= 20u4d4-—-1= ?. Mais
quand I'ordinateur, perfide, demande
47 X 56= ?. le sourire a une nette

tendance a se teinter de jaune...

Gloup/Fléches (Atari pour Atari
600-800 XL) Gloup, c’'est un drole de nom.
Peut-étre est-ce tout simplement le bruit
émis par le joueur dépité face a un mau-
vais résultat. C'est surtout celui de la gueule
du requin qui se referme sur I'infortuné petit
poisson, si les reponses inexactes s'accu-
mulent. Les exercices, quant a eux, sont
beaucoup moins originaux que le fitre : addi-
tions et multiplications a résoudre, avec
deux niveaux de difficultés et deux vitesses.
Le jeu du bonus est accessible si le petit
poisson est sauveé : transformeé en pécheur,
vous allraperez des nombres, malgré |a
vigilance du méchant requin, furieux de
s'étre fait dérobé son déjeuner ! Gasp, rien
de trés original !

Fléches s'avére plus intéressant. Le but est B
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de reconstituer un dessin propose par |'or-
dinateur, en utilisant les ordres « gauche »
et « droite », et en tapant le nombre de flé-
ches adéquat pour former les cétés. Il suf-
fit de dessiner un quart de la figure, les trois
autres parties sont formees par repetition.
Trois bons dessins successifs sont récom-
pensés par un « feu dartifice » et la possi-
bilité de fabriguer soi-méme un dessin. Un
jeu intéressant, formateur et amusant.
J’explore I’espace en calculant (Vifi-
Sogiciel pour Apple i) L'exploration de
I'espace est semee d’embliches. Champs
d'astéroides, trous noirs, attagues de Klin-
gons. |l faut faire face & ces périls avant de
regagner enfin la terre, Vous obtiendrez
armes et carburant en repondant correcte-
ment & des problemes de calcul portant sur
les quatre operations. Il est possible de
choisir parmi six niveaux de difficuliés (au
niveau 1, les questions ne portent gue su
des additions et des soustractions, de ur
a quatre chiffres, au niveau 6 sur des mui-
tiplications et des divisions de cing a neuf
chiffres.) On choisit d’autre part le temps
imparti pour donner la réponse (de 7 secon-
des a 4 secondes).

Pris par le jeu, on devient rapidement un
champion en calcul, ne serait-ce que pour
echapper a un trou noir menagant ou pour
aftaguer des Klingons.

Hickory Dickory (Atari pour Atari
600-800 XL.) Regarder sa monire est un
geste instinctif, et la lecture de I'heure est
instantannée. Pourtant, il a bien fallu un jour
apprendre a décrypter le langage code des
aiguilles. Hicky dickory permet aux 5/6 ans
de s'initier progressivement, grace aux cing
niveaux. On doit soil taper au clavier I'heure
indiquée par les aiguilles, soit placer les
aiguilles pour gu'elles indiquent I'heure
demandeée par I'ordinateur. Au niveau 1, les
questions posées ne concernent gue des
heures pleines. Le niveau 5 va jusqu’a la
minute. Un logiciel qui tourne rond.
L’Horloge (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un jeu
similaire au précédent, mais moins com-
plet. La précision ne va pas au-dela du quarf,
d’heure. Dommage.

La géographie est un domaine encore mal
exploré par les concepteurs de jeux éduca-
tifs. Atari ne propose que Pays et capitales
d’Europe, et Promotigue est le seul a pré-
senter une gamme compléte, qui souffre,
hélas, d'un graphisme médiocre.
Regions de France (Promotique pour
Oric 1.) Un jeu qui vous permettra de con-
naitre les regions de France et leurs capi-
tales comme votre poche.

A chaque guestion, l'ordinateur propose
deux reponses, ce qgui rend le jeu plus
facile. A vous de trouver la bonne. Les ques-
tions sont posées soit en indiquant unique-
ment la localisation sur la carte, soit en
ajoutant le nom de la région ou celui de la
capitale, selon les cas. Une bonne idee,
dommage que le graphisme ne suive pas.
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J'explore I'espace en calculant Géo France




5 COMBINAISONS...

Europe (Promotique pour Oric 1.) Le prin-
cipe est le méme que pour Régions de
France. Les questions portent sur les noms
de pays, leur capitale, leur monnaie, leur
codification internationale (F, GB, D, etc...),
le nombre d'habitants. Bref, Europe permet
d'apprendre tout ce gue chaque citoyen
devrait savoir sur I'Europe...

Géofrance (Promotique pour Oric 1)) |l
parait gu'autrefois, il y a bien longtemps, les
éléves de |'école primaire apprenaient par
coeur la liste des départements frangais, et
leurs préfectures. C'est du moins ce que
racontent les grand-meéres, le soir, au coin
du feu. Grace a Geéofrance, vous pourrez
étonnez votre grand-mére. Comme elle,
vous connaitrez les départements, leurs
préfectures, mais également leur apparte-
nance aux régions, ainsi que leur numér
(et la, vous collerez certainement s
votre grand-mére).
Villes de France (ASN Diffusion pour Oric
1.) Ce jeu est moins intéressant que les pré-
cédents. On doit trouver le nom d'une ville
d'aprés sa position sur |la carte. On regret-
tera I'absence d'indications complémentai-
res, et la nudité de la carte de France (ni
départements, ni fleuves).

Les Etats-Unis (Promotique pour Oric 1.)

La traversée de |'Atlantique ne dure que le @

temps du chargement de la cassette. I
s'agit de trouver les noms des états, ainsi
que celui de leurs capitales. Au fait, ou se
trouve le Dakota du Sud, et quel est le nom
de sa capitale ?

Pays et capitales d’Europe (Cassette Atari
pour Afari 600-800 XL avec cartouche
Basic.) Les Francais ignorent tout de la
géographie, c'est bien connu! Mais
aujourd’hui, avec Pays et capitales d'Eu-
rope plus aucune excuse pour ceux qgui
hésitent sur le nom de la capitale de I'Al-
banie, ou confondent Budapest avec Buca-
rest. L'écran montre une carte « muette »
d'Europe, avec uniguement son pourtour.
Les frontigéres d'un pays s'allument. |l s'agit
de trouver le nom de ce pays ef celuide sa
capitale, dont I'emplacement est signale.
Attention, il ne faut surtout pas faire de
faute d'orthographe, |'ordinateur n'accep-
terait pas la réponse. Il n'accepie égale-
ment qu'une seule nomination. Par exem-
ple URSS, et non pas Union soviétique
Pays-Bas, et non pas Hollande ; Allemagne
de I'Est, et non pas RDA.

Un jeu qui permet de se rendre compte de
nos lacunes dans la connaissance de nos
voisins européens.

La ponctuation en frangais (Magnard
pour T/ 99/4A.) Une seule petite virgule
déplacée, el le sens de toute la phrase peut
en étre complétement modifié. En francgais,
le réle de la ponctuation est particuliere-
ment important. Ce « Studiciel » aide a mai-
triser 'usage de tous les éléments de la
ponctuation : point, point virgule, point d'in-
terrogation, d'exclamation, virgule, deux

points... Aprés une partie explicative, |'or-
dinateur propose une série d'exercices
d'application, avec correction éventuelle. ||
est également possible de créer ses pro-
pres exercices, aidé par un manuel trés
complet.

Fays el capitales d'Europe

EXERCICE

LA PONCTUATION FINALE DES
PHRASES QUE JE ¥AIS wOous
PROPOSER SERA MASGUEE PAR
UN CARRE MNOIR

¥OUS DEVREZ LA RESTITUER.
EN TAPANT UN DES SIGNES:

oy z.aou

La ponctuation en frangais

" Mots en fleurs propose quatre exercices

Mes premiers mots croisés | et Il (ViFi-
Nathan pour TO 7). Deux cassettes desti-
nées aux cruciverbistes en herbe. Le niveau
1 propose 30 grillesde 4 X 447 X 7, et
la possibilité de créer ses propres grilles,
jusqu'au format 9 X 9. Fini le crayon et la
gomme ! L'ordinateur, bon prince, efface
automatiquement toute proposition erro-
née. On est au moins certain de ne pas se
laisser entrainer dans de fausses

combinaisons.
Le niveau 2 propose 24 grillesde 4 X 4 a
9 X 9, mais il est egalement possible de
créer des grilles jusgqu’au format 9 X 8.
On peut demander dans chacun des
deux niveaux, un mot par grille, et, bien
s(r, la solution compléte de la grille.
Deux logiciels destinés a vous
croiser les méninges.

Mew, Mots en fleurs (ViFi-Nathan
WA L. pour TO 7)) Transformez-vous
en jongleur... de mots.

pour jouer avec les syllabes. Le but du
Tableau fleuri est d'ordonner des syllables
afin de reformer un mot. Ce jeu comporte
trois niveaux de difficultés. Au niveau 1, l'or-
dinateur ne propose que les syllabes for-

mant le mot. Au niveau 2, il fait une double P

AR Lne CriEaue FOIR Guton
CHHEE

Mes premiers mots croisés




... PLUS ON PEDALE MOINS VITE, MOINS ON AVANCE PLUS VITE... »

Encadrement

proposition pour l'une des syllabes. Au
niveau 3, des syllabes intrues, qui n'appar-
tiennent pas au mot & trouver, se glissent
parmi les autres.

Pour gagner au « bouquet », une vision pre-.

cise et rapide est indispensable. Un mot ou
une syllabe apparait fugitivement & I'écran.
Il faut le reconnaitre ensuite parmi trois
propositions.

Les mots cachés associent des sons et des
mots. Une variante est possible, sous forme
de jeu de mémoire. L'ordinateur dévoile
tous les mots, puis les cache. Au joueur de
retourner les cartes dissimulant le mot qui
contient le son recherché.

Des letires en désordre est le jeu le plus
difficile. Vous devez reconstituer des mots
de trois & cing lettres, a partir d'un désor-
dre complet de lettres. Vous pourrez choi-
sir parmi quatre niveaux de difficultés (des
mots les plus courants aux plus savants),
et déterminer le temps de réflexion au-dela
duguel I'ordinateur viendra a votre aide. |l
est enfin possible de créer soi-méme un
répertoire de cent mots. Depuis peu, le logi-
ciel Mots libregs, mis au point par |a société
toulousaine Langage Informatique permet
d'étendre les possibilités de Mots en fleurs
en vous donnant la possibilité de créer bien
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Je découvre le monde animal

d'autres répertoires. Une initiative trés bien
venue, qui permet de renouveler I'intérét du
jeu. Une belle réussite.

Encadrement (Vifi-Nathan pour TO 7.) « Plus
on pédale moins vite, moins on avance plus
vite »... Avouons-le: gui ne s'est jamais
emmeélé dans les notions de «plus grand
que» et «plus petit que». Avec Encadre-
ment, devenez incollable. L'ordinateur choi-
sit un nombre, qu'il garde secret. A vous de
le trouver, en proposant des encadrements
(par exemple supérieurs a 100 et inférieurs
a 500), de plus en plus serrés. Pour vous
venger, il vous sera possible de poser une
« colle » similaire a I'ordinateur. Mais atten-
tion, c’est un champion | Vous n'aurez plus
qu'a luj faire - d'un ton sarcastigue - des
remargues sur sa maniére de jouer. Car,
quand vous étes sur le grill, lui ne s'en prive
pas. Les commentaires sont d'ailleurs la
seule originalité de ce jeu plutét limité.
La belle au bois dormant (Vifi-Sogiciel
oour Apple I1.) Au hit-parade des contes, La
Belle au bois dormant peut prétendre aux
toutes premiéres places. Des générations
ont déja révé a cette belle princesse victime
du sort jeté par une méchante sorciére, et
au prince charmant venu la délivrer. D'au-
tres génerations continueront a y

réver, aidées par leur pomme adorée (non,
rien & voir avec Blanche Neige!). Elles
pourront lire I'histoire de cette Belle endor-
mie dans trois textes différents, plus ou
moins faciles, illustrés d'images. |l est
méme possible de créer sa propre version
du conte.

Le pendu (Cassette Atari pour Atari
600-800 XL avec cartouche Basic.) Cette
cassette reprend le bon vieux jeu du pendu,
qui n'a plus besoin de faire ses preuves. ||
s'agit de trouver un mot dont on ne connait
au depart que le nombre de lettres. On pro-
pose tour a tour les différentes lettres de
I'alphabet. Si elles sont dans le mot, elles
s'affichent au bon endroit. Sinon, I'image
du pendu avance dans sa formation. On a
droit & un maximum de cing erreurs. A la
sixieme, le pendu est terminé et le coup
perdu.

Ce jeu de pendu propose trois niveaux de
difficultés, et quarante mots dans chaque
niveau, du vocabulaire le plus usuel a un
vocabulaire recherché. Le jeu est assez
amusant, mais |'on eépuisera relativement
vite les 120 mots. Une fois ceux-ci bien con-
nus, ce pendu n'aura plus grand intérét.
Je découvre le monde végétal (Squirelle
pour Oric 1.) Le principe du jeu est celui
d'un « pendu » trés amélioré, puisqu'a cha-
que proposition fausse, une chenille mange
un pétale de fleur. Les mots a trouver (parmi
un répertoire de plus de 350) sont tous des
noms de plantes, fleurs, etc... Pour vous
aider, des définitions apparaissent progres-
sivement au cours du jeu, automatiguement
ou sur votre demande (mais dans ce cas,
la chenille prendra un malin plaisir & grigno-
ter quelgue nouveau peéetale !), Les neuf
niveaux de difficultés permettent, a tout
age, de tester leurs connaissances du
monde vegeétal. On pourra regretter |'ab-
sence de représentation graphigue. Mais ne
faisons pas la fine bouche, Je découvre le
monde vegétal réserve de longues heures
de divertissement.

Je découvre le monde animal (Squirelle
pour Oric 1.) Méme principe que pour le jeu
précédent, avec dix niveaux de difficulté.
Cette fois, c'est un écureuil qui se fait
émmurer par un renard. Et lorsqu’on joue
aux niveaux superieurs, le pauvre écureuil
a bien peu de chances de s'echapper et de
rejoindre les branches de son arbres.
Motus (ViFi-Nathan pour TO 7.) Une autre
adaptation du jeu du pendu. A chague mau-
vaise proposition, un .cochon perd une
patte, puis I'autre... jusqu’a disparaitre com-
plétement. Il existe douze niveaux de jeu,
les mots a trouver étant composés de lrois
a huit lettres. |l faut jouer un peu au hasard,
puisque l'ordinateur ne donne aucune indi-
cation supplémentaire.

Echo (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un bon
exemple d'un jeu simple et efficace. Echo
mettra votre mémoire a I'épreuve en vous
faisant repéter une suite de dessins, de plus [ 2



TENTER UN COUP DE BLUFF? LA RIPOSTE EST DEMONIAQUE...

en plus longue. Il existe quarante-deux
niveaux de difficultés (!), d’'une suite com-
posée & l'aide de trois dessins différents
avec une progression un par un, a une suite
composée de six dessins, avec une pro-
gression trois par trois.

Katuvu (Médiaplay pour DAl et Commodore
64.) Katuvu est un jeu de mémoire qui
écrase ses concurrents. Il a été mis au
point par Médiaplay en collaboration avec
Alex Randolph, le roi des créateurs de jeu.
Comme beaucoup de réussites, |le principe
de Katuvu est simple. |l existe cing paysa-
ges, et treize objets, qui apparaissent par
deux ou trois sur I'un de ces paysages, de
maniére aleatoire. Dix tableaux apparais-
sent les uns a la suite des autres, en res-
tant quelques secondes chacun a |'écran.
A la fin de la série, I'ordinateur vous pose
deux ou trois questions ; « Sur quel paysage
avez-vous vu le chat 7 — ou 'oiseau, ou le
serpent, etc. ? — » Vous marquerez d'au-
tant plus de points que le paysage en ques-
tion est proche du début de la suite. Le bluff
n'est pas possible : toute mauvaise réponse
est sanctionnée par des points négatifs. Le
jeu continue avec un onzieme paysage, et
la disparition de la mémoire du premier.
Démoniaque ! Il faut « effacer» de sa pro-
pre mémoire ce que l'on a tenté peni-
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blement d'y faire entrer. Kaiuvu acceple
jusqu'a dix joueurs, dont il inscrit les sco-
res. Petits et grands peuvent s'affronter
dans de terribles parties. Pour se forger une
memoire eléephantesque.

Quest (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un jeu qui
comblera d'aise les fanatiques du jeu des
mille francs. Vous seront proposées cing
cents guestions de culture générale, por-
tant sur de multiples sujets : histoire, politi-
que, littérature, orthographe, géographie,
etc. L'ordinateur vous soumet trois répon-
ses possibles pour chague guestion. Une
seule est exacte... || est possible de jouer
seul ou & deux, de former soi-méme de nou-
veaux guestionnaires et d'acheter trois cas-
settes supplémentaires, proposant des
questions d'histoire et géographie, de
sciences et découvertes, de sports. Un
moyen de multiplier I'intérét de ce jeu, qui
souffre malheureusement d'une presenta-
tion peu attrayante.

Tridi 444 (ViFi-Nathan pour TO 7.) Tridi 444
est tout simplement un bon vieux «mor-
pion » en trois dimensions. Le premier des
deux joueurs qui aligne quatre boules a
gagné. L'ordinateur est un redoutable
adversaire (quatre niveaux de difficuliés).
Don de I'observation, concentration, deduc-
tion et capacité d'anticipation, telles sont

les qualités nécessaires pour devenir un
bon joueur. La troisieme dimension et |'or-
dinateur transcendent ce jeu aussi vieux
que |'existence des cancres a |'école.
Jeux 1 (Sauirelle pour Oric 1.) Quatre jeux
trés différents les uns des autres sont pro-
posés sur cetle cassette. Vous commencez
par piloter une voiture sans freins a travers
les méandres d’un labyrinthe. Dans la pro-
gression des neuf niveaux de difficultés, le
parcours devient de plus en plus difficile et
la vitesse de plus en plus élevée. Attention
aux cul-de-sacs, il est impossible d'y faire
demi-tour ! Il faut tenir le plus longtemps
possible sans heurter la moindre brigue.
Pas facile a realiser...

Le deuxieme jeu est un « Master Mind », un
classigue qui a fait ses preuves. A vous de
trouver les chiffres choisis par I'ordinateur
(de 3 & 8). 3

Le troisieme jeu est un « pousse-pousse » !
un alphabet est présenté en désordre ; par
permutations successives, il est possible de
le remettre en ordre. Un bon exercice de
réflexion. Pour terminer, |'ordinateur vous
défie aux dominos. Sans surprise.

A la recherche du Deirdron (Ediciel pour
Apple [1.) Le Deirdron est une « chose » qui
apporte sagesse, bonheur, et lucidité a
ceux qui I'approchent. Serez-vous de ceux-
l1a ? Le Deirdron est bien sir un jeu d'aven-
ture et de réflexion. Il faudra apprendre a
manceuvrer le vaisseau spatial, a commu-
niquer avec les extra-terrestres au langage
étrange, a vendre des objets aux enchéres
au meilleur prix pour acheter les accessoi-
res, indispensables au voyage. Un jeu qui
exige de la ténacite. On regrettera la len-
teur de I'action.

Dialogue avec une sauterelle (ViFi-
Nathan TO 7.) ViFi-Nathan a choisi une sau-
terelle. Cela aurait pu étre une coccinelle
ou... une tortue. Vous avez compris, dialo-
gue avec une sauterelle est une initiation
au langage de Logo. Avec des ordres clairs,
en francais (!), il est possible de dessiner
tout en apprenant, sans s'en apercevoir, la
logique d'un langage informatique. Voulez-
vous dessiner un carré ? Rien de plus sim-
ple ! Il suffit de taper: pour carré (1 AV
30 DR 90 4. FOIS — 2 FIN).

Est-il besoin de traduire? Avance de 30
points, puis tourne 90 degrés a droite.
Recommence quatre fois. De la méme
facon, il est possible de dessiner un trian-
gle, une étoile, etc. Une fois ces «procé-
dures» entrées en memoire, il suffit de
taper : « carré », pour gue celui-ci se dessine
automatiquement. Il est également possi-
ble d’utiliser une procédure existante a l'in-
térieur d'une nouvelle procédure. Pour des-
siner une maison par exemple, il suffit de
réunir : carré, toit, porte, en indiquant sim-
plement le point de départ de chaque figure.
De méme, un village pourra étre formé par
plusieurs maisons...

Dialogue avec une sauterelle permet d'assi- P
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miler rapidement les instructions de base,
qui ouvrent la porte sur une infinité d’appli-
cations, ol chaque joueur peut laisser cour-
rir son imagination. Nous regrettons gue ce
logiciel n'est pas une suite pour avancer
dans la connaissance de ce langage fasci-
nant. pUS ALLEZ DETE ES CARACTERIS-
Edi Logo (Ediciel pour Apple /.) Ceux qui - : .
auront été alléchés par lassauterelle pour-
ront en savoir plus grace a la tortue d’Edi
Logo, a condition d’avoir un Apple Il 2 dis-
position. Ce logiciel n'est plus une simple
approche du Logo, mais un véritable
apprentissage de ce langage, livré avec un
manuel d'utilisation de 270 pages. Celui-ci
permet de progresser, jusqu'a la maitrise
de procédures sophistiquées. Car le Logo
n'est pas un gadget réservé aux enfants
des classes maternelles, et ne se cantonne
pas au dessin. |l calcule, écrit, et devient
vite passionnant. Au point que les auteurs
du manuel rappellent a la fin de leur intro-
duction qu'il « est bon aussi de consacrer
quelgues moments au patin a roulettes, a
la lecture ou au bricolage »...

TEENAGER | i

Diviseurs PGCD - PPCM (Magnard pour
T1 99 4/A.) PGCD. Décomposition par fac-
teurs, calcul par soustraction. Aie, aie, aie...
Doit-on vraiment charger son micro
avec ces objets de torture, qui
ne devraient jamais guitter les
quatre murs de la classe
de mathematiques ?

Qui, justeme

AR

Point bac francais

Cette cassette aide a calculer un PGCD et
PPMC aussi facilement gu'additionner 2 et
2. Enfin, presque. Elle débute par un exem-
ple animé, qui décompose clairement le cal-
cul. On donne ensuite ses propres nombres
a I'ordinateur, qui effectue le calcul pas-a-
pas. Puis c’est lui qui & son tour propose
des exercices. Une progression intelligente.
La cassette est d'autre part accompagnée
d'un manuel trés complet, ce qui est rare.
Une bonne réalisation.

Point bac maths (Ediciel pour Apple II.) Si
vous ne jurez que par Pac Man et Q-Bert,
tournez la page, ceci n'est pas pour vous.
Si vous étes en terminale, que le bac vous
angoisse un peu — surtout si vous affirmez
le contraire — alors ceci vous concerne
particulierement. Ediciel propose trois dis-
quettes qui s'attaguent sans complexe aux
parties les plus ardues du programme : for-
mes indéterminées, limites, logarithmes et
exponentielles (maths 1), suites, primitives
intégrales (maths 2), trigonometrie, trans-
formations et complexes (maths 3). Pour
sar, rien de trés ludigue 12 dedans. Mais un
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logiciel bien congu, avec une partie rappel
de cours, suivie d’exercices d'application
En cas de mauvaise réponse, I'ordinateur
reprend la partie du cours concernant la
guestion, donne certaines indications, pose
des problémes intermédiaires, plus faciles,
qui améneront sans douleur au résultat
final. Un excellent professeur, d'une
patience a toute épreuve.

Point bac physique (Ediciel pour Apple I1.)
La démarche est exactement identique que
pour les disquettes de maths. Au pro-
gramme : induction et auto-induction,
condensateurs, initiation aux notations spe-
ciales, rappel sur le produit vectoriel (physi-
que 1), construction de Fresnel, circuit
oscillant, circuit R-L, R-C, R-L-C, résonance,
puissance (physigue 2). Pour gu'entre vous
et la physique, le courant passe.

Anglais - Exercices d’auto-contrdles
(Oric et Assimil pour Oric 1.) My taylor is
rich... Cette petite phrase, tout le monde la
connait par cceur. Elle débute la méthode
Assimil d'anglais. Et si cette vénérable
méthode vient de faire peau neuve, elle a
heureusement conserve ces quelgues mots
devenus fétiches. Mais elle a fait beaucoup

mieux : elle s'est associée avec Oric pour
mettre au point une série trés compléte
d'exercices d'application portant sur les
points de grammaire les plus courants et
les plus délicats. L'ordinateur, aprés un bref
rappel des connaissances indispensables,
propose les exercices. En cas de bonne
réeponse, il vous félicite. En cas d’erreur, il
demande de relire |a legon de la méthode
Assimil, redonne les explications et vous
met sur la bonne voie avant de reposer la
question. Ces exercices d'auto-conirle
rendent plus facile et agréable I'apprentis-
sage ou la révision de la grammaire
anglaise.

Point bac francais (Ediciel pour Apple I1.)
Cette disquette déflore tous les secrets de
I'analyse du texte. En huit chapitres et dix
textes d'application, elle explique, a 'aide
de guestions, le plan et la structure d'un
texte, initie & la rédaction de I'analyse. Une
facon agréable de découvrir en profondeur
des textes choisis de Gilbert Cesbron,
Pierre Jakez-Helias, Georges Duhamel,
Claude Roy, Claude Levi-Strauss, Henry
Bosco, Gustave Flaubert et Guy de
Maupassant..

Learning With Leeper (Sierra On-Line pour
Colecovision,) Quatre jeux d'éveil destinés
aux plus jeunes, agrémentés d’'un excellent
graphisme.

Tous les ordres sont exécutés a |'aide du
joystick, ce qui est particulierement adapte
aux utilisateurs de ce jeu, qui ne sont pas
encore en age de lire.

Ceux-ci découvriront d’'abord des chiens,
qui attendent qu'on leur donne & chacun un
os. Si le nombre d'os choisi est égal au
nombre de chiens, ils frétilleront tous de la
queue. Aprés avoir pris a reconnaitre les
chiffres et leurs valeurs, les joueurs auront
a reconnaitre des lettres, puis des formes
se ressemblant de plus en plus entre elles
(six niveaux de jeu).

Conduire une grenouille & travers un laby-
rinthe, tel est le but du troisieme jeu. Aprés
chaqgue reussite, le parcours devient de plus
en plus compligué.

Pour terminer, un paysage en noir et blanc
apparail. Sur le bas de I'écran, des couleurs
sont & disposition pour colorier ce dessin.
Des jeux trés bien cougus, qui sont malheu-
reusement accompagnés d'une notice en
anglais.

FATHOM

Mission: libérer la Siréne
apreés avoir découvert

le Trident de Neptune.
Dangers: rapaces dans les
airs, algues, volcans,
requins et pieuvres

sous la mer.

73, rue du Cherche-Midi - 75016 Paris -

IMAGIC, c'est aussi

de nombreux autres titres
pour:

TEXAS INSTRUMENT,

VIC 20,

ATARI “V.C.S.,

COLECO CBS.,

MATTEL.
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D'une maniére générale, les échiguiers
électronigues de la gamme Scisys se signa-
lent par une esthetique recherchee. Le
Concord ne renie pas cette réputation et
son échiquier, extra-plat, est un modele du
genre. Les pieces, en metal, se marient
bien avec I'ensemble. Au premier abord, on
ne pergoit pas de grande différence dans
la couleur dés pieces, mais celle-ci appa-
rait cependant suffisante pour ne pas poser
de probléme en cours de jeu. L'appareil, ali-
menté par quatre piles alcalines autorise
75 heures de jeu. Cette autonomie impor-
tante se révele bien supéerieure a celle de
ses concurrents. De toutes fagons, I'appa-
reil peut aussi s'al.menter a un adaptateur-
secteur vendu en option. Le déplacement
des piéces est enregisiré gradce a un
systeme semi-sensitif. L'appui est bien
réglé et n'occasionne aucune géne. Lordi-
nateur indigue son coup en allumant les dio-
des correspondant aux coordonnées hori-
zontales et verticales de la piéce a dépla-
cer. Les risques d'erreur sont inexistants
car |'appareil refuse tout déplacement non
conforme. Le Concord pratique toutes les
régles internationales d'échecs. Il peut tenir
les blancs ou les noirs et méme jouer contre
lui-méme. Différentes options complétent le
programme. Ainsi, aprés un coup malheu-
reux, il est possible de revenir en arriére sur
deux demi-coups. Cependant, le retour sur
un seul coup reste tout de méme un peu
restreint. De plus, I'ordinateur ne rappelle
pas les éventuelles piéces capturées, ce gui
occasionne parfois des erreurs. Heureuse-
ment, un mode de vérification des positions,
bien concu, permet alors de s'apercevoir
de sa méprise.

Une mésaventure
bien singuliére
Le Concord ne possede pas de veéritable
fonction «professeur». En effet, si vous
étes embarrasse po'ﬁr jouer, votre seule
ressource consiste a lui faire jouer ce coup
a votre place. La plupart de ses concurrents
préférent proposer un déplacement, vous
laissant ensuite libre choix sur la tactigue
a adopter finalement. Le mode «mulli-
move » permet a deux joueurs humains de
s'affronter sur I'échiquier, |'ordinateur se
bornant alors a enregistrer les positions et
a vérifier la validité des déplacements. Ce
méme mode permet aussi de rentrer une
ouverture particulieére, inconnue du pro-
gramme. Comme l'indigue si clairement la
notice, «dans ce mode, |'ordinateur ne
computera pas sa réponse aprés un
coup» (1) L'appareil dispose encore d'une
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Raffiné, Concord de Scisys
joue les dandys.
Ses atouts: une esthétique
seduisante et un solide
talent pour résoudre
les problémes.

fonction « Memory » congue pour garder la
derniére position en mémoire et ce, pen-
dant un an avec des piles neuves.

Le Concord n'est pas modulaire, ce gui
signifie que le programme-résident ne peut
étre changé par un autre plus performant.
Ce programme est da a Julio Kaplan, mai-
tre international a I'Elo de 2480. Mais si
pour le maitre, les échecs n'ont guére plus
de mystere, leur programmation, en revan-
che, semble lui poser nettement plus de
probleme comme nous allons le voir. Pré-
cisons toutefois que ce méme maitre est
aussi I'auteur du programme de SuperStar

Diagramme 1 :
Fischer-Cioccaltea, 1962

(Tilt n® 11) qui se montre, lui, tout a fait a
la hauteur. Le Concord dispose de huit
niveaux de jeu dont les temps de réponse
s'échelonnent de une seconde au niveau 0
a une heure au niveau 7 (réservé a
I'analyse). En fait, en dehors de ce dernier,
tous les niveaux peuvent étre joués en par-
tie normale car leur temps de réflexion
demeure raisonnable. Seul, le niveau 8 est
réservé a la résolution des problemes de
mat jusgu’en quatre coups.

Etudions maintenant le comportement du
programme dans les différentes phases de
jeu. Sa gamme d'ouvertures est modeste
et chague ligne ne s'etend que sur un nom-
bre restreint de demi-coups, ce qui le place
souvent en position difficile pour entamer
la phase de milieu de partie. De plus, il est
incapable de reconnaitre la simple interver-
slon de coup, mais nous ne |ui en tiendrons
pas grief car nombre d'appareils plus pres-
tigieux en font autant. En milieu de partie,
le programme développe une force tactique
et combinatoire moyenne mais fait preuve
d'une absence quasi-totale de strategie et

Diagramme 2 ;
Tal-Semenkin, 1954

de sens du danger. Ainsi, il tombera facile-
ment dans des pieges grossiers, pour peu
qu'il ait une piéce a capturer apparemment
gratuitement. La phase de finale ne
remonte pas le niveau geénéral du pro-
gramme qui ne semble connaitre ni la régle
de I'opposition, ni méme celle du carré. En
Blitz, le programme s’effronde complé-
tement alors que ce mode est d'ordinaire
le point fort des eéchiguiers electronigues,
exception faite du Mephisto 3 dont le déve-
loppement stratégique exige un cerfain
temps de mise en ceuvre.



Mais jugez plutét de la singuliére aventure
gui m'a été donné de vivre au cours d'une
partie de niveau 5. Je venais de déplacer
ma reine, protégee par ma tour, pour atta-
quer sa reine qui, elle, n'était pas protegée.
Plutot que de proceder a un échange, de
se protéger ou de déplacer sa reine, Con-
cord préféra positionner sa tour sur une
case sans valeur, laissant ainsi sa reine a
ma merci. Jusgu'ici, il ne s'agissait encore
gue d'une « énorme » faute. Mais lorsque je
voulus capturer sa reine, le programme tout
bonnement refusa | Apres vérification des
positions et de 'absence d'échec sur mon
roi, je tentais de rejouer le méme coup,
mais rien a faire... et il m'a fallu jouer autre
chose. Une telle erreur est difficilement par-
donnable dans un programme commercia-
lisé de nos jours,

Un problémiste efficace
Pour contréler ces conclusions relatives a
la faiblesse du programme, différents dia-
grammes ont été posés a |'appareil, la plu-

Diagramme 3 :
Olafsson-Karpov, 1980
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part issus de parties de maitres. Le Concord
était au niveau 6, soit en moyenne quatre
minutes de réflexions par coup.

Diagramme 1 (Fischer-Cioccaltéa, 1962)
les blancs jouent et gagnent. Concord
trouve la solution Fg5 (!) en quatre minu-
tes, contre vingt seconde pour SuperStar,
une minute pour Constellation, trois minutes

Diagramme 4 :

— N A1 N®

ABCDE FGH

pour Mephisto 3 et cing minutes pour
Super 9.

Diagramme 2 (Tal-Semenkin, 1954): |l
s'agit pour les blancs de trouver un matien
six coups. Concord ne pouvant résoldre
que des mats jusqu’en guatre coups, nous
avons voulu savoir s'il s'orientait dans la
bonne direction en le laissant au niveau 6.
Comme tous les autres ordinateurs testes,
Concord se trompe et répond Fxf6 apres
guatre minutes de réflexion.

Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980) : les
noirs jouent et gagnent. Concord trouve la

bonne solution par Da2 en 2 minutes 30
secondes contre 1 minute pour Superstar,
5 minutes pour Constellation et 5 minutes
36 secondes pour Mephisio 3.
Diagramme 4: il s'agit pour les blancs de
trouver ce mat en guatre coups, un peu par-
ticulier. L'appareil a été mis au niveau 8
(résolution des mats). Concerd répond cor-
rectement Txa2 en prés de deux heures et
demie, contre 3 minutes 30 secondes pour
Constellation, 9 minutes pour Mephisto 2.5,
22 minutes pour Mephisto 3 et 1 heure 20
minutes pour SuperStar.

Diagramme 5 (Burga-Karpov, 1982): les
noirs jouent et font mat en cing coups. L'ap-
pareil a éte remls au niveau 6. Le pro-
gramme ignore ce mat forcé et répond {5 +
au bout de 1 minute 30 secondes. |l ne
gagne gu'un fou.

L'analyse de ces réponses montre gue lg
Concord se comporte de facon correcte
dans la résolution des problemes, excepté
pour la recherche de mat en raison de sa
lenteur. Cette dissociation enire le jeu et les
problemes, étonnanie a premiére vue, ne
I'est finalement pas tellement. |l existe, en
effet, une importante différence enire la
résolution d’une position donnée, méme dif-
ficile, et la conduite de bout en bout d'une
partie. Ainsi, en son temps, Super Systeme
V était le maitre inconteste des problemes
mais se révélait, dans le jeu, un adversaire
plutét moyen. Ceci est d'autant plus génant
qu'avant toute chose, I'ordinateur d'échecs
doit se montrer bon partenaire. De plus, si
les échiguiers électronigues sont nettement
plus rapides dans la résolution des problé-
mes que les humains, ils demeurent cepen-
dant sans réponse face a certaines posi-
tions, particulierement ardues.

Le Concord, appareil au design raffine,
s’adresse surtout aux débutants et aux
joueurs occasionnels, mais risque fort de
décevoir |'amateur avanceé. (Concord, fabri-
qué par Scisys, distribué par S.E.R.E.P.E.
Prix: 1800 F environ.)

Diagramme 5 : acdues HARBONN.

Burga-Karpov, 1982
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LES MONSTRES!

lls sont incroyables mais vrais...
TX-1, I’hydre a trois tétes ou Time Machine,
le flipper a voyager dans le temps,
les arcades et les pinballs du mois s’exhibent
devant vos yeux ébahis.

TX=1
La machine a trois tétes
En entrant dans une salle de jeux, vous ne
pouvez pas le rater | Au méme titre que le
Star Rider de Williams, ou les cockpits de
Mach 3, Astronbelt, Spy Hunter ou autre
Péle position, Atari a vu grand, trés grand
et I'habitacle du TX-7 prend aisément la

place de deux, voire trois consoles norma-
les. Rien d'étonnant a cela lorsgue |'on sait
que cette console, digne des designs futu-
ristes les plus sophistiqués, abrite trois
écrans, et ¢’est a I'innovation principale de
ce nouveau jeu a rendre dingue les « fous
de F.1». En comparaison, les classiques
Monaco G.P., Turbo, Péle Position et méme
Grand Prix de Taito font figures d'antiquites

Les trois écrans de TX-1 vous offrent une vision panoramique des circuits
(Photos: Jean-Claude Roca tout-a-fait exceptionnelle)

Mals jouons des coudes et approchons-
nous de |'engin. Vous voici confortablement
installe dans une cabine de pilotage vaste
comme un cockpit de Boeing. Le decor
s'etale sur les trois écrans, vous offrant une
vision panoramigue tout a fait exception-
nelle du circuit. Sur I'écran de gauche s'affi-
che la carte du parcours. Autre innovation,
et non des moindres, vous pouvez choisir
le circuit sur lequel vous désirez courir.
Cette formule existait déja sur Péle Posi-
tion Il ou le joueur pouvait présélectionner
un circuit parmi les quatre gui lui étaient
proposeés. Sur le TX-1, le choix s'opére au
fil de la course selon que vous vous dirigiez
a droite ou a gauche lorsque vous atteignez
I'un des points de contréle. Je m explique :
le jeu se divise en cing etapes, chacune
d’elle se déroulant en temps limite. Chague
etape est ponctuee par un point de controle
qui se matérialise sur I'écran par une ligne
d’arrivée. Cette ligne une fois franchie dans
les limites de temps autorisées, vous pou-
vez fourner soit a droife soit a gauche, et
ainsi participer a I'un des huit grands prix
internationaux de F.1 qui vous sont propo-
sés. A savoir ; les G.P. d’Afrique du Sud, des
Etats-Unis, du Japon, de France, d'Espa-
gne, de Monaco, de Belgique, et d'ltalie.
C'est ainsi que, par exemple, si vous choi-
sissez, apreés chaque étape, de tourner a
gauche vous disputerez le grand prix d'Afri-
gue du Sud ; si, en revanche, vous prenez
a chaque fois |la voie de droite, vous parti-
ciperez au grand prix d'ltalie. Vous avez
ainsi la possibilité de piloter volre bolide sur
huit circuits différents selon votre bon vou-
loir. Certains circuits sont d'ores et deja
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I'accélérateur jusqu'a ce que le véhicule
soit de nouveau sur la piste. Ne vous lais-
sez pas distraire par les effets de mouve-
ment et de perspective extrémement trom-
peurs, concentrez-vous sur 'écran central
et sur votre voiture.

Les effets sonores, diffuseés par un systeme
a guatre voix, accentuent encore le rea-
lisme de |'épreuve. Le joueur peut distin-
guer les véhicules qui passent sur sa droite
en sifflant et ceux qu'il double sur sa gau-
che. Des points de bonus sont alloués pour
chague véhicule dépassé et lorsque |'étape
est accomplie dans les temps impartis. Un
bonus special recompense les pilotes qui
parviennent jusqu'a la ligne d'arrivée de
chaque etape.

Les points de bonus augmenient en fonc-
tion des secondes gagneées sur le temps ini-
tial prévu, et bien sdr, lorsque vous termi-
nez la course.

A la fin de chaque partie, une liste des meil-
leurs temps realisés s'affiche pour chacun
des 8 circuits et une deuxieme liste donne
le classement des 100 meilleurs performan-

ces, tous circuits confondus. Comme de
bien entendu, les héros peuvent inscrire
leur initiales sur I'écran et immortaliser
leurs exploits.

Comme on peut le voir, le TX-1 va trés loin
dans la sophistication des jeux de conduite
et il faut avouer que le principe des trois
ecrans donne aux graphismes un réalisme
a couper le souffle. Un seul regret cepen-
dant, la partie au tarif unigue de 5 F. Car
pour les novices qui ne franchiront pas la
premiére étape et qui iront s'écraser sur les
panneaux publicitaires qui balisent le circuit
ou se desintegrer contre les voitures de
leurs adversaires, il faut reconnaitre que la
seconde codte cher... Ce probléme s’appli-
que également aux jeux a laser dont nous
avons largement parlé dans les numeros
précédents. La partie a 5 F ne s’adaple pas,
hélas, a toutes les bourses... Pour expliquer
ce phénomeéne, rappelons gu’'un jeu comme
le TX-1 colte 69000 F a I'achat pour un
exploitant de salle alors qu'un jeu « nor-
mal », comme Hyper Olympic par exemple,
lui revient a seulement 16 000 F...
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MAZER BLAZZER
Le labyrinthe de I’espace

Savez-vous que le tir est une discipline
olympigue et que les Francais brillent par-
ticulierement dans ce domaine? Les
joueurs d'arcades le savent, eux gui n'ont
pas mangue de s'entrainer sur Mazer Blaz-
zer, le nouveau jeu video-tir

Mazer Blazzer est un compromis entre les
classigues stands de fir des fétes foraines
et la technologie des jeux vidéo. Des guer-
riers, venus de galaxies lointaines, tentent
de detruire volre base centrale. Pour réus-
sir, ils doivent echapper au feu nourri que
vous ne manquez pas de déclencher a
I'aide de votre arme absolue, un pistolet &
laser électronique que vous tenez ferme-
ment a 'aide de deux poignées sur lesquel-
les se trouvent deux boutons faisant office
de gacheties. Vous dirigez le tir & |'aide
d'une ligne de mire classique. Votre pisto-
let est pointé sur un labyrinthe, au centre
duguel se trouve un vaisseau spatial. Apres
quelques secondes de concentration, le
duel commence. Les guerriers cosmigques
partent a I'assaut de la base centrale. lls
se deplacent trés rapidement pour eéviter
d'étre aiteints par vos rayons desiructeurs.
Si un vaisseau ennemi parvient jusqu'au
centre et pénetre dans |le vaisseau spatial,
ce dernier se déplace vers la gauche de
I'écran et un rayon descend jusqu’a vous
pour vous priver d'une vie. Le labyrinthe est
divisé en quatre parties de couleurs diffé-
rentes représentant chacune le volume de
points qui récompense le joueur lorsqu'il
touche un envahisseur dans la zone corres-
pondante. Les murs du labyrinthe sont éga-
lement de deux couleurs. Les murs oran-
ges sont indestructibles, alors gue les murs
gris peuvent étre detruits, a la fois par les
monsires de |'espace et par le joueur. Ce
dernier regoit un bonus spécial si les murs
sont intacts a la fin d’un assaut, ou si, bien
sur, il vient a bout de tous ses adversaires.
On compte huit envahisseurs par assaut,
chacun d'entre eux valant 500 points. Les
guerriers galactiques doivent étre anihilés
le plus vite possible car le temps accorde
au joueur pour remplir abien sa mission est
limite. Ensuite, le joueur fait face a une
nouvelle attague... Les envahisseurs de

I"agsaut suivant sont les mémes gue ceux
combattus dans |'attaque précédente. Un
bouton « gel » paralyse vos adversaires pen-
dant quelgues secondes, mais ce dernier
doit étre utilise avec parcimonie.

Connaissexz vos ennemis
La langue: un extraterresire qui active le
désir de destruction lorsqu'il tire la langue.
Le robot: un petit monstre exaspérant.
Le disque: ressemble a un satellite et
explose comme une étoile filante.

Le globe occulaire : invisible guand il cli-
gnote de I'ceil, ¢’est un personnage tres
déplaisant.

Le sauteur: essayez de le clouer au sol
avant gu'il ne saute au-dessus des murs.
Les requins : dévorent les murs s'ils ne
sont pas taillés en piece.

L’acrobate : une petite chenille trompeuse
qui descend en vrille.

Le bélier: un buldozer suffisamment cos-
taud pour abaitre les murs.




- des rockets sur les murs.

La taupe : passe sous les murs et virevolte
' dans |'espdce.

" Le bouclier: une sorte de bernard -I'ermite

- qui se recroqueville dans sa coquille pour

| se protéger des rayons laser.
L’entrepreneur: apparait puis se cache
derriére des ponts a I'épreuve des balles.

Stratégies

* Détruisez les envahisseurs avant qu'ils
n’atteignent la base centrale.
= Augmentez votre score en désintégrant
vos adversaires hors des limites du
labyrinthe.
e [Fvitez de detruire les murs afin d'obte-
nir le bonus.
Le joueur dispose de trois vies. Lorsqu'il
atteint un certain score (entre 20000 et
35000 points selon les consoles), il obtient
une vie supplémentaire ainsi qu'un bouton
paralysant. Entre 40000 et 70 000 points,
selon les machines, il dispose d’'une vie sup-
plémentaire. Le temps d'impact du bouton
« paralysant » peut durer, selon les appa-
reils, entre 2 et 3 secondes.
Mazer Blazzer est un jeu amusant qui exige
guelque entrainement avant de bien fixer
les cibles, méme si la |égéreté du pistolet
n'aide pas dans cette entreprise. Mmais si
vous étes champion a M.B., vous ferez
strement un malheur sur Crossbow.
Jean-Michel NAVARRE

TIME MACHINE
BONUS DU FUTUR

Le gouvernement Italien prononga, au
début des années 60, l'interdiction des
appareils autornatiques, dont les flippers,
consécutivement a une période de gabegie
ol proliféraient des machines a sous de
tout poil. Méme aprés la remise en service
des jeux d'adresse, l'interdiction des par-
ties gratuites subsista. Ne sont ainsi auto-
risés au-dela des Alpes, que les jeux qui
récompensent les joueurs en leur accor-
dant une extension de temps.

Pour le pinball, ou «bigliardino elettrico»
selon nos voisins, se sera |'adoption des
modeles «add-a-ball » par ailleurs utilisés
dans d'autres territoires, dont I'Etat de New-
York depuis 1976.

Bally, Gottlieb, et Williams construisaient
alors des versions « add-a-ball » de la plu-
part de leurs modéles a un joueur. Dans les
années 70, les machines a 4 tableaux dis-
posaient le plus souvent d'une adaptation
a la loi italienne : le « special » ou le score
donnant des billes rejouables au lieu des
« replays ».

En tout état de cause, ce compromis ne
convenait pas autant a |'amateur italien
qu'un vieux «un joueur » élaboré depuis le
tout premier « add-a-ball », |'ai nommé Flip-
per de Gottlieb (1960). C'est peut-étre la
I'exploitation de la frénésie a fabriquer des

Le bomhard‘[er un char ci’assaut qun Iance

flippers qui survint & Milan, Turin, Verane,
_Florence et Bologne. A c6té de cette veri-

table industrie, I'on remarqguera aussi de
multiples entreprises de rénovation d'appa-
reils réformeés ou d'impressions de vilres
décorées, destinées & maquiller des machi-
nes ayant fail leur temps. Mais recenser
tous ces bricolages et resultats hybrides
reviendrait a chasser |a licorne.

Lo‘rsqu'e est venu |'éleclronique, Zaccaria
s'est finalement impose dans son pays el
s'exporte maintenant jusqu’aux U.S.A.
Aprés queiques années imprégnees d'un
esprit mi-Bally, mi-Williams dans |a concep-
tion de ses plateaux, Zaccaria marque sa
personnalite & partir de 1979 avec Future
World, Hot Wheels, Star God, etc. Viennent
ensuite |a recherche de nouveaux principes
ainsi que des adaptations d'idées oubliees,
conjuguées aux possibilites techniques des
années 80. C'est alors qu'interviennent
Locomotion, ol la bille s’assimile a un train
miniature dans un décor de reseau ferro-
viaire en relief ; Pinball Champs 82 avec son
mini-plateau supérieur qui n"ampute en rien
la surface du plateau principal; et Time

Machine avec son fronton en 3 D auréolé
de néons et son ascensseur transformant

la physionomie du jeu, etc. Mais Zaccaria,
qui produit chaque année trois nouveaux
appareils, ne nous a pas encore tout dit...

Un équipement serré
et escamotable

La bille est expediée, sans nuances, dans
I'angle supérieur droit par un «runway»
surélevé laissant toute la largeur du plateau
disponible au jeu lui-méme. Elle surgit de
maniére mal définie sous une importante
pigce moulée en plastigue gui se revele étre
le « time bridge ». L'unigue accés a ce tube
transporteur destiné a faire passer les
bonus au coefficiant 5, 10 ou 20, rappelle
|'existence de ce dispositif englobé dans un
décor tourmenté. C'est dans l'orbite
qu'effectue la boule dans le « time bridge »,
que réside ['attrait principal de Time
Machine : le petit plateau mobile destine a
concrétiser les voyages dans le temps. Au
début d'une partie, cette surface circulaire
présente 3 bumpers cernes des cibles fixes
A-B-C-D-E-F dans un agencement rappelant
I'Hot Wheels. Deux autres cibles, le
« spécial rouge » et le «spécial
orange », complétent cet
equipement serre

autant gu’'esca-
' motable.
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En expédiant |a bille dans Ie « time hole »,
celui-ci la maintient prisonniere les quel-
dues secondes durant lesquelles s'effec-
tuent les fransferts du futur au passe; et
vice versa... « et mainfenant partons dans
le passé »... dit I'appareil tandis que dispa-
raissent bumpers et cibles fixes, et gu'un
disque transparent vient coembler 'orifice
provogue. Se devoilent alors, sous le «time
bridge », d'autres cibles fixes tapissant le
fond du jeu, numerotées de 1 3 7.
Chacune d'elles vaut 30 000 points, alors,
toutes affaires cessantes, atiaguez-les au
jugé, tandis gue le score augmente a
grande vitesse.

La machine vous interpelle par des «plus
a droite », « plus a gauche» et vous incite
a faire la serie 1 a 7 pour eclairer une let-
tre du «special M-A-C-H-I-N-E». Il est pre-
ferable d'assurer le score, en favorisant le
coteé droit ; car sur la gauche s'est ouvert
un chemin détourné conduisant au « time
hole» et au futur...

La moitie anterieure du plateau de Time
Machine est, en contrepariie, trés som-
maire. Deux séries de 3 drop-targets, laté-
ralement placées, vont établir le bonus du
passe ou celui du futur, en fonction du
niveau de l'ascenseur materialisant les
déplacements dans le temps.

Deux paires de flippers juxtaposes, mais
agissant selon des angles différents, per-
mettent un contréle exceptionnel des deux
configurations de jeu, meme si |'orbite com-

plete dans le «time bridge» reste néan-
moins délicate.

Dans |la plupart des cas, cohsidérant les
innembrables reglages possibles pour obte-
nir « extra-ball », « spécial», primes extraordi-
naires («superbonus», de 300000 ou
1 000 DOO de points) et « game time bonus »
de fin de partie, Time Machine adopte plu-
sieurs options, Le « spécial orange » donne
I'extra-ball. Celui-ci s'éclaire aprés plusieurs
séries de cibles fixes « A-B-C-D-E-F » ou drop-
targets. Ces derniéres éclairent également,
mais pour un temps limité, le «special
rouge». En le touchant le joueur apporte une
lettre supplémentaire a la combinaison
M-A-C-H-I-N-E qui, une fois complétee,
donne droit & une partie gratuite.

LASER CUE
La régle du jeu
Fausse alerte | Les pourpariers engages
entre Williams et I'un de ses confreres de
Chicago n'ont donne lieu a aucune fusion.
A |'appui de cette bonne nouvelle, Williams,

par ailleurs encouragé par les spectaculaij-
res résultats de son Firepower 2 aux USA
et Japon, nous présente Laser Cue.

Depuis Star Fool (1975), Williams n'avait

“pas utilisé I'un de ses themes-fétiche ! le bil-

lard americain. Laser Cue a bien supporté
cette nouvelle adaptation, traitée dans le
style « science-fiction », dans un format de
backglass reduit par la présence du haut-
parleur frontal. Depuis Flash Firepower
Black-Out, la firme fondee par l'inventeur
du tilt exploite un type de plateau qui a fait
largement ses preuves dans les hit-parades
des pinballs. A priori, |'agencement de
Laser Cue laisse penser a un remake d’'une
vedette de ce veritable filon ; mais il n’en
est rien, ce jeu rappelie en fait de nombreux
modéles anterieurs dont il est
I'aboutissement.

Les nouveaux principes gu'introduit ici Wil-
liams ne concernent pas le plateau, qui
demeure trés étoffé, mais la regle du jeu.
L'extra-ball, que I'on a durement gagnee et
gui prend trop souvent un malin plaisir a tra-
verser le plateau de haut en bas en mar-
guant un minimum de point, devra durer ici
plus de 25 secondes. Dans le cas contraire,
elle sera rejouée... Peui-étre moins sympa-
thique est le systeme «4 highest scores ».
A la maniére des jeux d'arcades, Laser Cue
affiche les 4 meilleurs scores et donne un
replay des que I'un d'entre eux est baftu.
Fatalement, ces scores ne peuvent gue
s'amplifier de jour en jour... ne perdez donc
pas de vue la partie graiuite au spécial
J.-P. CUVIER



PIANO
ELECTRONIQUE
MM 200

A vous maesiro !

Il s'agit d'un splendide” mini-
plano électronique portable noir
mat, & la ligne pure, qui ravira
les mélomanes en herbe et qui
enterre deéfinitivement les an-
ciens orgues électriques tant sa
conception est sophistiquée.

Le MM 200 est composé d'un
clavier, a |'image des grands
pianos, de 15 touches blanches
et de 10 touches noires, d'un
haut-parieur et d'un tableau de
commandes offrant maintes
possibilités : sélections de jeux,
reglage du volume (pour les

oreilles sensibles), mise en mar- §

che et réglage rythmigue d'un
métronome
réglage des octaves, une assis
tance sonore ainsi gue deu
boutons affectés aux dictées
musicales.

Le MM 200 propose sept jeux.
Jeu 1: j'écoute.

Afin d’exercer votre oreille, le
MM 200 vous propose d'écou-
ter sept airs préenregistrés : Pla-
nete, la Marche turgue, un
menuet, Le Danube bleu, Can-
tate 147, Douce nuit sainte nuit.
Si cela ne vous suffit pas, il est
possible d'acheter une cassette
de mémoire additionnelle propo-
sant d'autres morceaux choisis.
Lorsque raisonne I|'air sélec-
tionné, les notes apparaissent
sur un écran digital situé au-
dessus des boutons de com-
mande. Elles s'inscrivent en let-
tres (do, re, mi... etc.) et en gra-
phisme sur une portée, avec
une cle de sol en référence.
Elles défilent au rythme de la
musique. Si vous n'arrivez pas
a suivre, vous pouvez le passer
au ralenti en freinant la mesure
du tempo.

Jeu 2: je joue.

Cette fois-ci, a vous de jouer !
Vous pouvez reprendre un des
airs de jeu 1. Si vous possédez
quelgues notions de solfége,
choisissez une partition parmi
celles qui vous sont proposées.
Elles sont grandes, claires, ins-
crites sur des cartons rigides
qui se glissent dans la fente pré-
vue a cet effet sur 'appareil et
qui tient droit devant vos yeux.
Un vrai pupitre. Et si vraiment
vous vous sentez I'&me d'un

80

éiectronique.& i

Jeux a cristaux liquides ou table-top
savent étre dréles,
passionnants et exigent des réflexes
vraiment bien affdtés.

Voici nos «coups de foudre » du mois.

artiste, composez vous-méme
votre partition a |'aide du tempo
electronique.

Jeu 3: j'enregistre.

Vous pouvez enregistrer un air
de votre composition. Vous avez
droit a 37 notes (en tenant
compte des soupirs et des silen-
ces) et pas une de plus. Méme
gteint, votre MM 200 Ile
conserve en memoire, mais si
vous désirez enregistrer une
nouvelle musique, I'ancien air
s'efface automatiguement.
Jeu 4: je corrige.

L'air enregistré au jeu 3 ne vous
donne pas entiére satisfaction ?
Qu’a cela ne tienne, vous pou-

vez le corriger sans pour autant
tout effacer. Tout comme un
véritable studio d'enregistre-
ment, vous pouvez corriger tour
a tour les notes, l'intensité et le
rythme de votre composition.
Jeu 5: je déchiffre.

Il s’agit d'une approche de la
dictée musicale. L'appareil
entonne un air, décompose note
par note. A vous de le repro-
duire sur le clavier. A chaque
erreur ou hésitation de votre
part, un bip sonore retentit. Sur
I'affichage digital s'inscrit la
note que vous avez jouee et la
note qu'il fallait jouer. L'appareil
comptabilise les nombres d’er-
reurs el d'heésitations. Si vous
dépassez 99 fautes, vous aurez
le privilege d'entendre... une
déprimante marche funébre.

Jeu 6: dictée musicale.

Un air est joué, tout comme
dans le jeu5 vous devez en
retrouver les notes sur le cla-
vier, mais cette fois-ci, par
groupe de six. Vous pouvez éga-
lement programmer des airs
d'une a douze notes a repro-
duire d'une seule traite. L affi-
chage des notes sur I'écran digi-
tal restant le méme. Vous pou-
vez également supprimer cet
affichage pour ne jouer gu'avec
le son. Ou encore supprimer le
son pour n'utiliser gue les notes
visuelles inscrites sur la poriée,
et ce grace aux deux boutons
dont nous vous parlions tout a
I'neure. Bien sdr, vous pouvez
toujours régler le rythme du jeu
& votre niveau.

Jeu 7: réveil en musique.

Il est possible de programmer
pour une heure precise la mise
en route automatique de I'appa-
reil. Il jouera alors |'air gue vous
avez sélectionné, Pour program-
mer le jeu, il suffit de consulter
le manuel d'une clarté exem-
plaire. Et ce n'est pas sa seule
qualité. |l comprend également
36 pages expliguant en images
et en textes le vocabulaire musi-
cal, I'écriture sur les portees, la
sonorité de chaque touche et
toutes les régles principales du
solfége : les notes, l'intensité, le
timbre, le rythme, le tempo. Cer-
tains passages s'adressent tout
particuliererment aux enfants —
apprentissage — mais la plu-
part concernent quand méme
les adultes mélomanes.

Vous trouverez également des
exercices de solfege dans les
pages suivantes. Pour clore
cette étude musicale, Berchet
vous présente la vie et I'ceuvre
de six grands compositeurs:
Jean-Sébastien Bach, Luigi Boc-
cherini, Wolfang-Amadeus,
Mozart, Ludwig van Beethoven,
Frédéric Chopin, Joann Strauss.
Il s’agit, bien sir, de composi-
teurs classigues mais que les
jeunes « chébrans » ne se déso-
lent pas. Grace a |'approche de
la musique que leur offre le
manuel du MM 200, ils pourront
aussi bien jouer du Michael
Jackson que du Scorpion et au-
tre Eurythmics.

Le MM 200 est, a |'heure
actuelle, le plus bel et le plus
complet instrument de musique
électronigue. Alors n'attendez
pas Noél pour |'offrir — ou vous
|'offrir. (Berchet.)



RICE BALL

Noir et blanc
Voici un jeu qui sonne tres
«woutre atlantique»: drapeau
des Etats-Unis, personnages
inspires du football américain...
enfin bref, il ne mangue plus que
les pom-pom girls, le chewing-
gum et le Coca-cola... et pour-
tant ! Le principe d’action est
tire de deux jeux typiguement
francais: le «morpion» et ce
fameux petit damier avec des
cases numérotées mobiles qu'il
faut déplacer pour mettre les
numéros dans le bon ordre.
Bien, ce petit « cocorico » lance,
retournons au Rice ball. Vous
disposez d'un damier rectangu-
laire de trois cases sur guatre.
Cela devrait donner douzes
cases mais vous n’en trouverez
que onze, car il faut une place
de libre pour permettre le mou-
vement des cases. Vous incar-
nez un joueur de football ameé-
ricain avec un superbe casque
blanc orné d'une etoile. Votre
adversaire est, en foute logigue,
un joueur arnaché de noir. Son

contact est mortel, alors évitez
d’atterrir sur la méme case que
lui. Plus facile a dire qu'a faire
car il s’arrange toujours pour se
trouver sur votre.chemin. Atten-
tion au bout de trois rencontres,
la partie est perdue.

Premier et deuxieme jeu : trois
ballons apparaissent dissémi-
nés sur le damier. En déplagant
les cases, vous devez position-
ner les trois ballons sur une
méme ligne horizontale. Pour
déplacer les cases, bougez
votre joueur blanc grace aux
guatre boutons «contréle»
(haut, bas, gauche, droite).
Placer-le dans la case que vous
désirez déplacer et appuyez sur
le bouton «attack». Si voire
joueur jouxte une case vacante,
celle-ci sera comblée automati-
quement. Vous pouvez bouger
egalement une rangee si dans
I'alignement de celle-ci se
trouve la case libre.

Au troisieme jeu, il vous faut ali-
gner quatre ballons verticale-
ment, sur le méme principe.
Au guatrieme jeu, un nouveau
joueur noir apparait. Il ne bouge
pas mais il vous blogue une
case gque vous devez éviter. De
toutes fagons, vous ne pourrez
pas le confondre avec son com-
parse, il clignote.

Sachez gue vous pouvez ren-
voyer le joueur noir & sa case de
départ (en haut & gauche) pour
une durée assez courte mais qui
vous laisse un peu de répit
avant qu'll ne se remette en tra-
vers de votre chemin. (L'opéra-
tion: vous rapporte 10 points).
Pour cela, profitez de son pas-

sage dans la case vide pour
déplacer une case sur lui. Si
vous arrivez a placer les ballons
correctement, vous aurez droit
a 200 points supplémentaires.
Vous pouvez également benefi-
cier d'une periode de bonus.
Pour I'cbtenir, il vous suffit d’ali-
gner vos ballons avant que le
temps qui vous est alloué ne soit
gécoulé. La durée est signalée
par des petits carrés qui appa-
raissent en bas a droite de
I'écran et qui progressent vers
la gauche. Lorsqgu’ils atteignent
I'autre bord, vous pouvez conti-
nuer a jouer mais vous n'avez
plus droit & la période bonus.
Autre désavantage, vos points
sont également calculés en
fonction de votre temps. Plus
vous étes lent, moins votre
scaore est bon.

La période bonus : le joueur noir
a dispard mais un nouveau
joueur blanc apparait. Immobile,
il signale sa présence en cligno-
tant. Avec votre autre joueur,
allez chercher le ballon et dépla-
cez-le le plus rapidement possi-
ble jusgu'a la case de votre cogé-
quipier. Le temps vous est
compte... il s'agit de se montrer
agile. Si vous réussissez avant
la sonnerie fatidique, vous
gagnerez 200 points supplé-
mentaires — pas mal ? —

Ce jeu n'exige pas une grande
rapidité d'action mais demande
en revanche une grande agilité
d’esprit pour arriver a calculer
les déplacements des cases
dans un temps record. Rice ball
est un sport qui nécessite autre
chose gue du muscle... avis aux
amateurs. (Tomy.)
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ACTUEL

la valeur finale du produit.
Autrement dit, pour un taux de
royalties ‘de 15 %, une cassette
vendue 100 francs dans le com-
merce rapportera moins de
7,50 francs a son créateur. Mais
attention : certaines sociétés ont
pour coutume peu recommanda-
ble d’appliquer le taux a la diffé-
rence entre leur prix de cession et
leur cofit de fabrication par unité
(c’est-a-dire leur marge bénéfi-
ciaire brute)... Ce qui signifie
gu'une offre de 25 "s chez ce
type d’éditeur peut fort bien se
révéler beaucoup moins intéres-
sante que 12 % chez un autre !

En enquétant chez les éditeurs
Américains, on apprend une
chose surprenante: aux Etats-
Unis, les taux de royalties se
situent entre 5 et 6 W, Etrange ?
Injuste ? Non, au contraire, par-
faitement logique. Car la-bas,
une cassette ou une disquette peut
facilement se vendre a 100 000
voire & 1 million d’exemplaires.
Pour la France, ces chiffres sont
a diviser par 50 ou 100. Bien que
ses revenus par unité soient plus
faibles que chez nous, le créateur
yankee touchera done, au total,
des fortunes dont nous n’osons
pas méme réver | Cet exemple est
révélateur. Il nous indique que le
volume des ventes joue un rdle
tout aussi important que le taux
de royalties. Avant de signer quoi
que ce soit, il est donc indispen-
sable de se livrer a une évaluation
rapide du potentiel commercial
de I’éditeur.

Il ne s’agit pas d’interroger une
boule de cristal ni de scruter le
marc de café. Chacun sait que les
plus graves échecs, comme les
plus grands succés, sont souvent
imprévisibles. Mais une breve
enquéte doit permettre de se pré-
munir contre un désastre comme
celui-ci : « Un éditeur a sorti, il y
a plus d’un mois, un jeu que j’ai
réalisé, » nous révele un jeune
créateur sur un ton désabusé,
« mais il ne s'en est absolument
pas occupé sur le plan commer-
cial. Il n’a fait aucune promo-
tion, aucune publicité. De ce fail,
10 cassettes seulement ont été
vendues et il y a peu d’espoir
pour que ce chiffre augmente. Je
touche 5 francs par unité vendue.
J’aurai donc gagné en toul el
pour tout 50 francs pour un pro-
gramme qui m'a demandé six
mois de travail. » Moralité de
cette triste histoire: essayez de
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mesurer le dynamisme de 1'édi-
teur avec lequel vous vous appré-
tez 4 traiter en regardant de quelle
maniére il met en valeur ses autres
produits (publicités dans la
presse, etc.). Entrez si possible en
contact avec d’autres créateurs
travaillant pour lui, de maniére a
connaitre leur opinion a ce sujet
et 4 bénéficier de leurs conscils,
Et surtout, assurez-vous, au
cours de vos discussions, que
votre jeu [intéresse vraiment.
Une acceptation molle, « parce
qu’il faut bien remplir le catalo-
gue », peut en effet, comme nous
le prouve Pexemple ci-dessus, se
révéler plus nuisible gu’un refus.
Sur un plan plus concret, certains
indicateurs sont également a
prendre en compte. Il est par
exemple, relativement simple de

nous avons annonces, il est pos-
sible de se risquer a une estima-
tion. Un créateur peut esperer
toucher 10 francs par cassette. Et
une bonne vente se situe autour
de 3000 exemplaires. En étant
raisonnablement optimiste, on
évaluera donc son gain a
30000 F. Cela peut sembler
beaucoup. Il faut cependant gar-
der a4 l'esprit que cette jolie
somme correspond a 6, 8 ou
12 mois de labeur.

Editeurs et créateurs sont tous
d’accord sur au moins un point :
Dans les circonstances présentes,
il est extrémement difficile, voire
impossible, de gagner convena-
blement sa vie en concevant des
jeux électroniques. Les créateurs
francais ne peuvent pas encore se
permettre d’abandonner les étu-

« DEUX A TROIS MILLIONS
DE CENTIMES PAR MOIS ?
BAGATELLE! JE VEUX
QUE LES CREATEURS
DEVIENNENT DES STARS QUI
ROULENT EN ROLLS »

connaitre le nombre de magasins
avec lesquels travaille I'éditeur,
directement ou par l'interme-
diaire d'un distributeur. Pour
étre satisfaisant, un réseau de dis-
tribution doit couvrir plusieurs
centaines de détaillants. D’autre
part, il importe de savoir a com-
bien de systémes informatiques
différents s’étend son champ
d’action. Plus ceux-ci sont nom-
breux, plus les perspectives
d’adaptation — et donc de ven-
tes — sont souriantes !

Enfin, certaines sociétés diffusent
leurs produits non seulement en
France, mais aussi dans les pays
francophones, I’Europe de
I’Ouest, et méme les Etats-Unis...
C’est un aspect qu’il ne faut pas
négliger : le premier auteur Fran-
¢ais qui percera au pays d’Atari
et de Coleco sera aussi le pre-
mier multimillionnaire de notre
révolution micro-informatique
nationale !

Mais n’allons pas trop vite en
besogne, et arrivons au fait : pour
I’instant, combien un auteur,
Frangais, peut-il espérer gagner ?
Compte tenu des chiffres que

des ou leur travail pour se consa-
crer 4 leur passion a plein
temps... Les ponts d’or qui
recouvrent les Anglais et les Ameé-
ricains paraissent relever, chez
nous, du mirage. Faut-il se
décourager pour autant, et, la
rage au coeur, se reconvertir dans
I’apiculture ou la philatélie?
Absolument pas. Car la situation
va évoluer rapidement. Déja, des
signes encourageants apparais-
sent. Le boom de la micro-
informatique ne fait que s’accen-
tuer, et surtout, les éditeurs com-
mencent a réserver des traite-
ments de faveur a certains
auteurs. « Nous voulons garder
avec nous nos meilleurs créa-
teurs, » affirme Laurent Weill de
Loriciels. « C’est pourquoi nous
faisons en sorte qu’ils se sentent
bien ici, qu’ils travaillent dans
une atmosphére agréable rappe-
lant un peu celle d’un club, et
qu’ils soient bien payés. Actuel-
lement, nos auteurs vedeties
gagnent 2 a 3 millions de centi-
mes par mois. Mais ce n’est rien.
Nous voulons leur faire gagner
trois fois plus ! » Et M. Gasset

d’Apple France de renchérir:
«Je veux que les créateurs
deviennent des stars, qu’ils rou-
lent en Rolls ! »

La meilleure preuve de l'intérét
que portent les éditeurs aux nou-
veaux talents est le succés du Fes-
tival du Logiciel de Villeneuve-
lez-Avignon. Son but : encoura-
ger la création de programmes de
tous genres par des auteurs
« indépendants » ; et sortir la
micro-informatique de son
« ghetto » en donnant au public
I’occasion d’esssayer des machi-
nes et de rencontrer des profes-
sionnels. Pour les créateurs, cette
manifestation (dont la seconde
édition se tiendra du 9 au 29 juil-
let prochains) constitue une
opportunité unique. Elle leur per-
met en effet de soumettre leurs
programmes a I’appréciation des
utilisateurs potentiels (avertis ou
non); de prendre contact sur
place avec les représentants des
principales sociétés d’édition ; et
surtout de se faire remarquer en
participant & un « concours du
logiciel ». Cette année, 40 pro-
grammes seront sélectionnés par
un jury composé de spécialistes
comme de néophytes. Au mois
d’aont, les auteurs lauréats pour-
ront suivre un stage de perfec-
tionnement afin de finaliser leur
ceuvre dans les moindres détails.
Et en septembre, celle-ci sera pré-
sentée en grande pompe a tous les
visiteurs du SICOB. Quel meil-
leur tremplin vers la gloire
pourrait-on imaginer ?

En France, le domaine des jeux
électroniques ressemble a un pay-
sage de western. C’est un pays
neuf, en pleine mutation, ou des
sociétés-champignons surgissent
et disparaissent chaque mois, et
les fortunes changent de mains
plus rapidement que sur le tapis
vert. C’est aussi un domaine ou,
pour réussir, il existe plusieurs
pistes : la voie classique (celle que
nous avons décrite jusqu'a pré-
sent), ou les chemins détournés,
plus dangereux, semés d’embii-
ches et de surprises, mais parfois
plus profitables, Parmi ceux-ci, la
constitution d'une société est sans
doute 'un des plus périlleux et
des plus exaltants,

A Dinstar des pionniers de la
Wells Fargo, I’équipe de la
société Jawx (un nom plein
d’humour... & vous de trouver !)
n’a pas hésité a se lancer dans
I’aventure. Jawx est issue du



regroupement de deux jeunes
entités : Dialog, société spéciali-
sée en programmes informatiques
en tous genres (pour les Télécom
aussi bien que des sous-marins !)
qui cherchait 4 prendre une orien-
tation ludique ; et Tera Conseils/
Media Play, officiant dans les
domaines du marketing, de la
publicité et du jeu classique, et
désireuse de s’attaquer aux loisirs
électroniques. La suite de 1’his-
toire pourrait étre tirée d’une
fable : ils se mariérent et eurent
beaucoup de jeux.

La force de Jawx vient de la
diversité de ses composantes. « Il
est intéressant de travailler a plu-
sieurs, » observe I'un des quatre
associés Jacques Fleurance, « car
cela permet de tirer le meilleur
parti des compétences propres d
chacun. Frédéric Pinlet et Jean-
Luc Pronier travaillent surtout au
niveau des programmes et des
dessins, Pierre-Alain Corte se
charge de proposer des scénarios
aux distributeurs, et moi-méme,

Je m’occupe surtout des questions
de marketing. » Avoir une
société, cela implique également
un plus grand pouvoir de négo-
ciation. « Grdce a notre structure,
nous avons pu signer des contrats
avec de grands disiributeurs.
Nous avons également réussi a
obtenir [’exclusivité en jeux
vidéos de personnages appelés les
Snicks, que des Allemands ont

« Le prix du développement d’un
Jeu est trés élevé, de 100 a
200 000 F. Pour élaborer les sept
ou huit titres qui vont bientét sor-
tir, il nous a fallu apporter pas
mal d’argent personnel car il est
difficile de trouver un finance-
ment pour ce genre de choses. »
A I'image d’Activision aux Etats-
Unis (société formée par plusieurs
auteurs issus de chez Atari), Jawx

EVITEZ QUE VOS ASSOCIES
ROULENT TROP VITE SUR L'OR!

inventés en s’'inspirant des
Schiroumpfs. Ef nous sommes en
train d’établir des relations avec
I’étranger afin que nos cassettes
soient distribuées dans le monde
entier. »

Congue il y a quelques mois a
peine, Jawx commence a bien
marcher. Mais il ne faut pas
s’imaginer pour autant que les
associés roulent déja sur I'or.

pourrait devenir une force
majeure du panorama francais
des jeux vidéo dans les années a
venir.

Certains jeunes créateurs ont
compris I'intérét qu’il pouvait vy
avoir a emprunter le méme che-
min. Gil Espeche, Vincent Nico-
las et Eric Caen sont de ceux-la.
Avant méme d’avoir quitté leur
lycée ou leur université, ils envi-

sagent déja sérieusement de s’as-
socier. « Nous comptons ferme-
meni constituer notre propre
société d’ici deux ans, » affirme
Vincent Nicolas. « Nous ne vou-
lons pas nous arréter de créer des
Jjeux, aussi ferons-nous appel a
des gestionnaires ainsi qu’a des
programmeurs extérieurs. Nos
activités ne s’étendront pas seu-
lement au “‘soft’’, mais aussi au
““hard’’, avec des extensions
mémoire, graphiques, sonores,
elc. De celte maniére, hnous
gagnerons notre indépendance a
P’égard des éditeurs, et noire
motivation sera accrue. »
Les teenagers Francais créateurs
de jeux électroniques ne sont
donc pas encore — pour la plu-
part — millionnaires. Mais il ne
faut nourrir aucune inquiétude
pour ’avenir.
A en juger par leur résolution,
leur esprit inventif et leur dyna-
misme, ils ne sauraient tarder
bien longtemps a le devenir.
Guy DELCOURT

--._-—

- IMPORTATION DES US : CBS, MATTEL, ET SOFT POUR MICRO.
«SUR COMMANDE : TOUS LES PROGRAMMES DISPONIBLES AUX US

BODERMA

-u VENTE PAR CORRESPONDANCE
« SERVICE “NOUVEAUTES”

e Pour tout savoir par téléphone 24 h sur24 ,

appelez le 16 (1) 6221779

« VENTE-REPRISE « LOCATION

(ouveﬂ enaoll del4ha20h) -

17, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS  TEL. 7661177

Je désire recevoir gmtuntemem et sans engagement de ma part une docu-
mentation compléte des jeux électroniques proposés par ELECTRON.

Bon & renvoyer &,

(DISQUETTES ET CASSETTES) POUR 600XL ; 800XL ; COMMODORE
ET APPLE (+ de 4000 TITRES).

Nom . __Prénom.
Adresse,

Villey ———— Code postal:
MGG ___Tél.

Jai une console:

TILT 4
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A04118 — Achite ZX B0 ou 81 &n bon état + transforma-
teur & mode d'emploi et si possible cordon magnéto pour
300 & 350 F avec documentation. Buno PETRET, Le Séné-
chal « C», 91800 Boussy-Saint-Antoine. TéL : 900.80.64.

A0 — Achéte K7 & prix rasonnable pour Coleco CBS
ou échanga K7 Venture, Gorf, Looping, Donkey Kong, Lady
Bug, etc. Michel DIEU, 20, avenue de Buzenval, 92500
Rueil-Malmaison. Tél. : 708.28.55.

A2 — Achéite extension mémoire 32 K pour T1
99/4A, Frédéric GRAILLES, 5, rue des Acacias, 45230 La
Busslire. Tél.: (38) 35.91.65.

AD4/22 — Cherche K7 compatible avec Atarl (CBS, Atari,
Activision, ou autre). Pour des prix ralsonnables. Pascal
CAUDRILLIER. TEL: 469.84.28.

AD23 — Cherche mémoire 16K pour 2X-81 prix aborda-
ble) de prétérence dans le 95, Pascal CAUDRILLIER. Tél:
469.84.28.

ADYM — Achéte extension pour ordinateur T1-99/4A exten-
ded basic. Xavier GRESSET, 46, rue Louis-Sacolliot, 77400
Lagny.

A5 — Achite KT pour Colecovision pas trop chires (tou-
1es marques). Vends pour CBS K7 Zaxxon : 300 F Ventura,
Schtroumpfs : 260 F chacure. Urgent. Frangois ISNARD,
Villeneuve, 86300 Chauvigny. Tél : (49) 46.50.86.

ADAI26 — Achéte module «Tunnel of Dooms pour
T1-39/4A. Anne DESVERITE, route de Fourneuil, Verde-
rel, 50112 Miity-sur-Therain.

ADA/2] — Disposant de peu d'argent je cherche 3 acheter
une K7 CBS (pour Iz console CBS) aux environs de 200 F
|Cosmic Avenger, Subroc, Time Pilot.,.|. David ARNEAU.
Tél : 043.21.99,

ADAIZ8 — Achite pour VCS Pitiall 2, Decathlon, Achéte K7
Moon Patrol : 150 F environ. Vends jeu vidéo pour TV N/B
Hanimex avec 2 K7 : Sports, B, Navales, La K775 F, la tout
4 débottre, Jean-Marc DAUMONT, escalior 20, n® 184
Montifort, 34700 Lodive. Tél.: 167) 44.18.10,

ADY29 — ZX 81 16 K, prix és sympa, ou Spectrum 48 K
modulsteur noir &t blanc:1 000 F madmum. Piemre
SOGNO, La Glidre, 73240 Saint-Genix.

AD4Z0 — Achéte pour Mattel: Pitfell, Tennis, Donkey
Kong, Auto Racing ou Horse Racing, bon état, avec baite,
maode d'emploi. Bernard TORIT, 7, les Dattiors, 2 Rpes
da Saint-Frangois. Tél. : 21.73.29 (Saint-Danis, Réunion),

AD4/31 — Help | Passionné d'informatigue (14 ans) cherche
ZX Spectrum 48 K prise Péritel. Carte pour Joystick. A peu
priss 1 800 F. Merci d'avance. Alexis ROLLIN, L'Amou-
rouse, route de Malemort, quartier Fomtchaude, 84380
Mazan. Tél.: (80) 66.00.07.

ADA/R2 ~ Etudiant en informatique achiterait Apple II* ou
Il TBE + lecteur de disgueties pour 6 000 F max. le tout
{frais d’erwoi & ma charge). Urgent | Nicolas PION, 13, rue
Le Bourg, 41220 La-Ferté-Saint-Cyr, Tél.: (54) 87.90.14.

AD4/33 — Achéte Arari 600 ou 830 ou Commaodore 64 et
veut faire un club d'Atari 2600, Bemnardin GALLIS, 20, ave-
nue Gravier, 06100 Nice. Tél : (83) 98,3583,

ADA/34 — Achéte KT CBS Coleco sauf Donkey Kong, Space
Panic, Papper 1|, Mouse Trap, Schtroumpfs, ou dchange
contre autre K7 CBS. Vends jeux élec, 100 F, Stéphane
VIGNEAU, 15, rue Camot, 51000 Chilons-sur-Marne.
Tél.: [26) 65.18.14.

ADA/3S — Cherche personne ayent le privilége de me ven-
dre son Oric Atmos (ou Oric 1 2 la rigueur), Fras de pont
payés. Merci d'avance. Paul-Clément KELLER, 10, rue du
Chéitteau, 68400 Riedisheim, TéL : (89} 44.37.08.

AD4/36 — Joune étudiant achaterait Atar 600 XL + lecteur
K7 2000 F ou Atari B0 XL + lecteur K7 3 000 F (port &
rna charge bien entendu). Nicolas PION, 13, rue Le Bourg,
41220 La-Ferté-Saint-Cyr. Tal.: (54) 67.90.14,

AD4[IT — Achite K7 CBS 4 pri: raisonnable. Jean-Marc
BORDERE, 22, domaine de Saints-Croix, L'Huisserie,
53280 Entrammes. Tél.: {43) 69.67.13 vers 20 h..
AD4/38 — Etudiant cherche épave Appls Il ou Atari 80 ou
Dai. Mes moyens sont faibles, Achéte Oric 1 svec logiciel
ou Atari 400 pour moins de 600 F. Merci d'avance. Frédé-
ric RENOUX, 1, place de la Choume, BP 17, 03500
Jourcain-sur-Sioule.

AD4[39 — Achéte boite vide Donkey Kong CBS. Prix &
débattre, Réponse assurée. Yann LE VOT, Lannebert,
22290 Lanvollon. Tél: {96} 70.02.43,

ADYAD — Achéte pour TI 89/4A, basic étendu et aussi paire

da maneties de jeu. Franck BINET, 13, rue du Doctour-
Calmette, 77500 Chefles. Té1 : (06) 098.04.86.

AD4I41 — Achite pour la console Vectrex toutes K7 {sauf
Skramble et Solar Guest), achéte également 1 manette de
commande. Denis ROTURIER, 234, avenue du Maréchal-
Jofire, 95100 Argenteuil. Tél: (3) 981.60.07.

AD4/42 — Hep ! oul| vous. Vous n'auriez pas ung impri-
mante pour mon VIC 20 ? {— de 600 F). Xavier COUILLE.
ROT, 9, route d'Avesnes, 59600 Maubeuge,

ADAA3 — Cherche ZX 81 avec extension 168 K 264 K - impri-
mante - manette jeux - clavier ABS - écran méme au ditail
avec prix inéressant. Eric DEVANLAY, 41, route de Cha-
tou, 78420 Carridres-sur-Seine. TéL : (03) 914.96.48 aprés
1Bh

ADY44 — Achéte ordinateur Texas Instrumant & pas plus
de 900 F, Cyriaque LECAPLAIN, 3, rue Saint-Dibace,
50700 Valogne. Tél.: (33) 40.28.63.

D445 — Atarien recherche Atari 800 {ancien modéle) pour
max. 1 500 F. Egidio BASSO, ue Jean-Friot, 114-8, 61800
Courcelles, Tél.: (71) 45.86.23.

AD4/46 — Recherche la K7 Safecracker pour Intelliivision &
100 F. Pour réponse sire écrire 4 : StéphaneRAYNAUD,
10, rue Saint-Blaise, Augny, 57157 Marly.

ABLHMT — Achate ZX 81 pour 300 F environ ou échange
contre jeux bon état noir et bianc. Marc CASAL, 227, Cité
de la Paix, 55870 Ibezon. Tél.: 980.60.49.

AD4/48 — Achéte KT n® 9 et éventuefiement autres K7 pour
Phillips Vidéopec & un prix raisonnable, Bon état, Hervd
LAGRANGE, 34, boulevard Ney, 75018 Paris. Tél.: (1)
607.84.88.

AD49 — Urgent | Achéte console Vectrex pour — de
850 F. Achéte sussi toutes K7 pour Vectrex. Vends K7 Atari
Enduro Berzerk, Swmf ﬂuesc Pl'lenu. Defender. Patrice

BARITEAUD, 1 31100 Touk
Tél: (61 44.01.39.
ADAS0 — Cherche ordinateur Apple + drive + moniteur

5 800 F. Vends circuit Carrera « vieux modéles » NB acoés
et NB véhicules 600 F, K7 basic TO7 60 F. Vincent MIREL,
23, rue de Villeroy, 91480 Quincy-sous-Sénart. Tél.: (6)
900.68.29.

AD4/51 — Achite ZX B1 + 16 KO RAM 500 F enviran.
Achéte K7 Mattel Burger Time 160 F. Echange K7 lce Trsl:

350, avenue de la Libération, bitiment I, 33110 Le Bous-
cat. Tél : (56) 02.50.04.

AD4/84 — Racherche micro-ordinateur Oric 148 KO a un
prix inférieur 3 1 500 F. Lionel MOREAU, Lotissement
Barou, 64440 Laruns. Tél: (59) 05.30.24.

ADABE — Rechercha module Adventure at Spesch synthé-
tisaur pour TI 89/4A. Marc MESGUINI, 12, rue Botha,
20 Paris. Tél.: 358.34.04,

ADAET — Achite K7 Mattel bon état pour meins de 100 F
chaque : Hockey, Ski, Winter, Olympics, Space Batile, Sea
Battle, Buzz Bombers. Faire offre. Claude DEBUISSON,
43, rue Francis-de-Pressensé, biit. 13, esc. 1, 33200 Saint-
Denis. Tél.: 2435847,

ADYES — Achéte synthétiseur de parole, imprimants, UCSO
Pascal, modem si possible, ot surtout unité d'extension
mémoire (32K} avec mode d'emplol [si possible) pour T1
99/4A {prix convenablel. Alex JELENKOVIC, 23, boule-
vard Frangois-Grosso, 06000 Nice, Tél: 44.33.34.

AD4/69 — Achéte: Spectrum 48K, SV 318 BE, Mais sur-
tout ! vends K7 Atari Pitfall, pole position et Yars Revenge
(TBE} pour seulement 350 F | Thibaud DE LA VILLEMAR-
QUE, 7, rue Mozart, 78330 Fontenay-le-Fleury. TéL.: (3}
045.13.94.

ADAITE — Achéte une manette ordinaire de jeu vidéo Atari
aux environs de 50 F. Faire offre &: GERBER, pro-
mqmm Suisse. Tél : (1914132911636

ADYTT — A él ique : Fire {les pompis
anndo!éTZ]FerfehoatN#GF MinELI.AM'!’
11, rue des Pélicans, 76130 Mont-Saint-Aignan, Tél. : (35)
75.41.48. Merci.

AD4[72 — Cherche K7 pour Vectrax dont ; Forteress of Nar-
zod & moins de 250 F =t Berzek & moins de 100 F. C\uil
Cheminde la

CHAUVET, Saint-Quentin-La-Potario,
gue, 30700 Uzés. Tél: (66) 22.40.08.

D047 — Cherche donateur d' un rmcro ordinateur ZX 81
pour collégien 14 ans 4 o Merci

contre Dracula et K7 Star Strike contre Soccer. B

ADAS2 — Achite bon état & prix
Cherche donateur d’un ordinateur toutes marques et cher-
che TV couleur méme en panne. Christophe JOSS0,
Trebon-Crossac, 44160 Ponchateau. Tél : {40} 01.13.71.

AD4/53 — Achéte toutes K7 pour CBS Coleco ainsi que
madules (Roller, ete.) Jean-Philippe LABRUYERE, Ecole
Maternelle, 26770 Taulignan. Tél.: (75) 52.54.02 aprés
18 h.

AD4/54 — Achéts adaptateur multi K7 pour ma console CBS
Colecovision, en bon état & 200 F. Frédéric VANCO, 12,
rue Edouard-Aubert, 42300 Roanne.

ADASE — Achite 1 joystick Atari pour environ 5 F. Achéte
imprimante 1020 pour Atari 800 XL, & prix rasonnable. The-
mas LECLERC, 10, ve 37700 La Ville-
aux-Dames. Tél.: (47) 44.4551.

AD4BE — Achéte i prix modéré moduls basic étendu pour
TI 99/4A + manuel d'utilisation. Eric SABATHIER, Les
Pujols, 09100 Pamiers, lieudit Cantosere. Tél: (61)
68.63.41.

AD4S7 — Cherche K7 pour TO7 bon étst entre 100 et 150 F
pour K7 audio et entre 300 et 350 F pour cartouche. Attend
réponss. Frangois NOTTEBAERT, 118, avenue des
Sports, 59240 Dunkerque. TéL : (28) 20.57.56 vers 18 h.

AD4/S8 — Achéte boite de K7 Atari, Coleco, Mattel Pirfall
TetIt, Zaoeon, Phoenix, Donkey Kong Jr, River Raid, Moon
Pam:r Joust, Dig Dug, Asterix, Cantipade, Burger Time. .

Marc DECOBERT, 18, boulevard Dugommier, 06600 Anti-
bes. Tél.: (93) 74.1267 entre Shet 12hou 15 h et 19 h.

AD4/59 — Achéte micro Secam Vic 20 pour 1800 F ou
mains ou Atmos, Dragan, CEBM 64, Atari 400, 600, 800, TO7
pour 2 000 F ou moins. Faire offre. Yves. TéL: 886.22.98,

ADS0 — Recherche Apple Il ou 2E avec lecteur de disquet-
tes et moniteur. Si possible prix inféneur 32 000 F. Urgent|
FREDERIC. Tél: 489.16.24 aprés 17h.

ADAE1 — Achéts Parsec 3 prix intéressant pour T1 89/4A.
Frank SCHOULAL, 33, avenue de Lowendal, 75015 Paris.
Tél: (1) 734.15.57.

ADAB2 ~ Cherche ZX 80 + ROM 4K ou 8K, bon état, 300 F
environ. Robert PIECHAUD, 28, rue Saint-Claude, 75003
Paris. Tél.: (1) 887.58.76.

AD4/63 ~ Rechercharais toute personne cédant TV couleur
avet prise Péritel & trés bas prix. Fabrice EGGIMANN,

d'avance. Stéphm VAILLANT, 18, rue Rmignalw
94500 Champigny-sur-Mame. Tél: 706.77.94,

418h

DO4ME — Cherche donatewr d'un Appel Il (avec ou sans

moniteur}. Frais de port payés. Eric HANNUIS, 55, rue du

Nouveau-Monde, 7400 Soignies, Belgique. Tél.:

067.33.37.80, en semaine de 20 421 h.

D04/18 — Cherche possasseurs T07 pwvant me commu-
niquer des idées,
ments sur cat ordinateur, Ecrirg 4 ml.m, lz,m
Carravelle, 31270 Cugnaux. TéL: (61) 98.02.15.

G\-:-rchedonareurouvu'deurabaspn:dtm

. Pierre-André
38290 Villefontaine. Tél: (74) 96.36.14.

DAY — Cherche jeunes (12-15 ans ou plus) habitant ['Hé-
rault et possédant console Atari, Mattel ou CBS et qui
saraient d'accord pour échanger des K7 et des idées | Chris-
tophe CASTANIER, 3, rue Général-De-Gaulle, 34450 Vias.
Tél.: (67) 94.02.87. aprds 18 h.

DO4{22 — Jeune mordu informatique 14 ans cherche dona-
teur d'ordinateur. Type T1 99/4A, ZX B1 Spectrum, Oric,
TRS B0, port payé, Frédénc DALMAS, 81, boulevard
Negro, 13012 Marseille. Tél.: (91) 66.18.89,

DO4/23 — Cherchs donsteur de programmes pour Atari
400/600/800. XL. Vds VCS Atari 2600, 1000 F et 10 K7
1 500 F ou I tout pour 2 000 F (K7 Starwars) av. de I'Ar-
che perdue, Tutankham, etc...) Vds ZXB1 valeur 580 F
vendu 200 F. David DEFLACHE, Gruges-Jes-Cites, 63210
Bully ; Urgent merci.

DO4/24 — Ch,erche donataurs de n' |mpnrte quel type de
consoles ou méme ou hors
d'état. Frais de port remboursés. Anne-Marie REKKM-.
8, rue du Cartiar-Bresson, 83500 Pantin .Tél : (1) 840.28,60.

DO04/25 — Cherche tout album des aventures de Spirou. Je
vous les achéte ou je vous les échange contre des tas ds
livres : romans, bd, Vous étes i &5
Alars écrivez-moi | Christophe HLM. Bal
levue, Bit. M n® 160, 83400 Hydres. TeL : (34) 65.26.88.
Merci.

DO4/26 — Atari 800 XL cherche contacts, progs, trucs et
astuces. Aimerais avis sur Telelink ou autre programme de
lisison Modem ainsi que prix de revient d'une installation
de oe type, écrire ou mieux téképhoner 3 : J-L CANIGGIA,
370, chemin du Roucas-Blanc, 13007 Marssille. T&l.: (91)
71.81.80. (HB).,

DOW2T — Cherche poss. Oric 1 ou Atmos pour échanges
divers (15 ans). Jean-Philippe OLSZOWY, 44, rue des
Glaisuls 03410 Domerat. Tél.: {70) 29.39.56.

DO4/28 — Collégien 15 ans cherche donateur d'un ordina-
teur type Apple Il, i, Il ou Atari 400, 80O, 600 XL ou 800
XL car passionné informatique mais démuni, Vincent
HUBERT, 8, cité Las Prados Brassac 09000 Foix. TéL:
(61) 65.20.41, Aprés 19 h.

D04/29 — Cherche donateur d'Apple, Vectrex, Spectrum,
Commodore 64, ou ZX 81, LC 20 VIC 20, Laser 200, Sega
SC 3000, Oric C1 ou Atmos, CBS, Adam, Lynx 48 K, Atari

Abdolssamad BESSASSA, Le Gabelle,

B3500 Fréjus-le-Var.
DO4/30 — Jeune lycéen 16 ans cherche donateur d'un ordi-
nateur Apple, Atari, Sinclair, Commodore, etc., pour ini-
tiation ; merci d'avance. Pascal NAULLET, 10, rue Pablo-
Picasso, Domaine de la Noél, 78280 Guyancourt. Tél.:
043.28.83.

DO4/32 — Jeune lycéen de 17 ans cherche une géndreuse
personne pour m'expédier le programme complat d'un jeu
d'échecs sur ordinateur (basic ou LSE), Alex PADOLY, 1,
allée Louis-de-Broglie, Sarcelles Locheres.
D043 — Association joueurs crée bourse échange, achats,
ventes, rencontres, info-ciubs, annonces gratuites, bulle-
1in mensuel. Projet Teleted. Joindre timbre 5.V.P. Joelle
BERTHIER Club Interud, box 15, 10, avenue Cyrills-
Besset, 06100 Nice.

DO4/34 — .Je cherche des renseignements sur les ordina-
teurs Commodore 264 et 364. Si vous en avez, par pitié
envoyez-les moi | Je suis en manque | Philippe MEZGER,
les parcs de la Nous, Bat. 7 E, 93170 Bagnolet. Tél: (1)
B57.06.71..

DO4/36 — Cherche parsonne généreuse qui vendrait un VCS
Atari & 200 F ou 300 F maximum ou un CBS Colecovision
&500 F. Vends 23t. Reggas Aswad live and direct Neuf 35 F.
Alain DURAND, 300, chemin de la République, 13420
Gemenos. Tél: (42) 842358,

DO4/38 — Je donne T microvision & qui m'achéteras mes
K7 : Flipper, Casse brique, Bliz, puissance 4 A. 63 F Pitce.
Tél: (59) 47.08.66. HR.

DO4/37 — Cherche piston motobécane avec chemise et
bonne compression pour moins de 100 F trés urgent, merci
d'avance. Olivier SCHENEDER, 8, avenue du Muchem-
bus, 58320 Sequedin. TéL: (20) 38.53.29,

DO4/38 — Jeune débutant en informatique possédant o
dinateur Muml Aguarius cherche personnes sympas qui

DO438 — Cherche partenaire habitant région pour
Wargames et sutres jeux de simulation le samedi. Michal
AUBERTY, 30, rue du Buisson, Bit. G, 59800 Lille. TéL :
(20) 65.49.97.

D04/ — ZX Spectrum cherche programmes en tous gen-
T8s; joux, gastuon. échange, achat, vante (en K7 Listing).
Faire parvenis listes. Christophe VILLENEUVE, 26, avenue
Raspail, 91260 Juvisy. Tél.: 9215352

DO441 — Posside VIC 20 o1 cherche contacts pour échan-
ger prog, trucs et idées (surtout en langage-machine).
Réponse assurée. Christophe SPILBERGER, 19, rue des
Carises, 67700 Geispolsheim-gare. Tél. : (88)66.34.07.

D04/42 — Cherche programmes sur ordinateur TRS 80, ne
veux pas TRS 80 pocket. N'ai rien & donner en échange
aux géndroux donateurs. Merci d'avance. Eric LEMAI

26, allée Puget, 89000 Auxerre.

D04/43 — Cherche docurnentation |Posters) sur CBS. Aime-
rals que vous me donniez vos K7 pour CBS Colecovision
gue vous n'aimez plus. Merci| Stéphane BRONSART,
57, rue Wazonstrée, 4489 Oupeye (Heure-de-Romain]

DO4MA — Cherche Tickets programes, cantes, photos, plans
gic., sur vieilles salles de cinéma Belgique et France. Merci
d'avence, Bruno HEUGHEBAERT, 18, Aufrans van Ral-
rant Aurors, 7 C Boite 134, 1070 Bruxelles. Balgique. Tél :
025240232,

DO4ME — Possesseur d'un JOT400 cherche donnateur de
programme pour K7 n® 9 et cherche donnateur da K7 Vidéo-
pac et Liopac, port payé. Thomas SAGLIA, 6, allée de la
Butte-de-Rheims, 91120 Palaiseau. Tél. : (06) 010.06.00.

DOA4S — Programmeur sur 2 80 et 6502, sans matériel mais
plein d'iddes, cherche promoteur sympa. Contacter:
R. LANNE, 18, rue GabrietPéri, 78220 Viroflay.
DO04/47 — Cherche donnateur de programmes pour TD7
{débutant) vends jeu Game et Watch Ol Panic 150 F {bon
état). Didier DESCOMBES, 7, square des Sablons, 78160
Marly-le-Roi.

DO4/48 — Cherche personnes pouvant donner fivres sur jeux
électroniques ou ordinateurs ou pouvant vendre bas prix

K7 Atari, Jean-Francois MORISSE 45, rue du Chillou,
76600 Le Havre. TéL: (35 41.77.88.
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DO4/43 — Etudiant cherche donnateur ordinateur domes-
tique (Apple, IBM, Dragon, Atari, etc.), cherche aussi K7
Atari 2600. Philippe ISSADOUNENE. Tél. : (1) 634.00.84,

DO4/S0 — Rechercha touts documentation sur le Sega-Yeno

DO4/51 — J'ai 16 ans, je suis lycéen, cherche pers. qui don-
nerait ou qui vendrait & trés bas prix matériel bureautique
méme usage pour étudier. Laurert NERMONT, 18, rue de
Iz Bienfaisance, 34300 Vincennes. Tél: (1) 374.80.38.

DO4/52 — Jeune collégien cherche donateur de tous maté-
riels électroniques usagés ou épaves (consoles 1ds ordi-
nateur) ou achete mais prix trés bas lcause budget),
R. BRIERE, 29, rua Ramey 75018 Paris, Tél. : 606.64.29.

DO4/53 — Cherche généreux donateur d'une console CBS
{ou payerais trés bas prix) & coliégien de 14 ans paye frais
d'envol, Cherche adapt. Spécial Coleco pour branche sur
prise U, H.F, Jean-Philippe POLLET, 382, rue Garibaldi

wvends le jeu 160 F. Dominique FARE, 11, rue Vaudetard,
42130 lasy-es-Moudinaux. Tél : 554.11.73.

E04/80 — Echange cu vends K7 CBS Cosmic Avenger,
Zaxon, Donkey Kong. Eric BOISGARD, 37000 Tours. Tl :
147) 61.42.88.

ED4/S1 — Echange K7 CBS Venture ou Donkey Kong con-
tre Looping, Zaxxan ou Cosmic Avenger. Frédéric FUCHS,
ILN Les Montants, n® 16, 52100 Saint-Dizier. T&L : (26)
56.08.68.

EM/B2 — Echange K7 Star Raider ou Spinvaders contre jeu
Bandai ou Game Watch 2 écrans oa Tomy ou Casio ou
Coleco ou Lansay ou Ceji ou Oritronic ou Epoch au Pro-
jouet ou vends les 2 K7, Vends aussi n® de Tilt at Walkman
& Micro K7 stéréo Aiwa TOAN MAI, 51, boulevard Foch,
93800 Epinay. Tél: (1) 829.79.88.

EO4/83 — Echange et cherche des programmes pour
FHC 25 réponse assurée si échange possible. Sébastien
i, route de Pl , 27930 Claville.

63007 Lyon.

DOWSA — Cherche donateurs d'un ordinateur Apgle [I* oy
d'un Commeodore ou d'un Oric 1 méme en mauvais état
échange aussi: K7 Atari, Raphaél Henry, 7, square
Alaxandre-Ribot, 77000 Melun. Tél. : 068.58.61.

E04/37 — Echange ou vends K7 Atari Backgammon, Yars
revenge, Night Driver, Tennis (Activision) en trds bon état
contre K7 et Donkey Kong pour Atari +
Enduro, Vanguard, The Empire Strikes Back contre Jun-
gle Hunt (The Empire Strikes Back sans boite). Prix sur
demande. Didier VALT, 4, allée Saint-Exupéry, 92390
Villeneuve-la-Garenne. Tél : 794.41.365.

B8 — Echange K7 Mattel Subhunt contre autre K7 Mat-
tef ou autre margue pour Intelivision. K7 en bon état. Faire
llmllos:hun asymh FEHNANDEZ,H, rue du Levant,

L] région ) apriss 18 h. Tél.:

7419732

EM/39 — Echange console Vectrex (avec mine Strom
inciusel + 6 K7, Chyper Chase, Cosmic Chasm, etc) con-
tre TI 89/44 + Basic étendu + Prgms. Alain URCUN, 3,
rue Salomon de Brosse, 35000 Rennes.

E04/40 — Echange pour VCS Atari K7 Astérix, Centipéde,

Vanguard, Atlantis sur Imagic. Une des K7 au choix con-

tre Zaoon pour VOS5 Atari. Jean-Didier PETIT, 18, allée

mm?? Galois, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél: (1)
.77,

ED4M1 — Echange CBS + Bmlmwmim
treC 64 Pal + Magnéto K7 ou 48K7
+ magnéto K7 Interface Jeux + Péritel. unnmlOT
TEY, 7, rue du Berry, 29200 Brest. TéL : 16 (98) 74.11.70
aprds 20 h.

ED4M2 — Echangs SP. Stranges, Stranges, Album FF, Arai-
gnée contre K7 Atari, Mrs Pac Man, Enduro, Raiders of The
Lost Ark, Pitfall, 3 au choix, merci. Laurent JOSSELIN,
::Iﬂu Camille Pissaro, 78500 Sartrouvilla, TéL: (03)

EMM3 ~ Echangz K7 pour VCS Atani, Air-Sea-Battle, Aste-
roids, Haunted House, Maze Craze, Sky Diver, Vidéo Oly-
pics, Vidéo Pinball, Warlords, Bowding, Night Driver, 3
contra une (Super Cobra, Decathlon, O Bert, ou autres K7
nouvelles, Tél.: 267.48.68, aprés 17 h.

ED4/44 — Apple - PosudeunApp!elielémangeraasplo
grammes. Ervoyer une iste de vos programmes &
PLANCHAMP, mumnmmm
(50) 94.02.13 apr2s 17 h.

ED4/45 — Oric-1: échange, achéte les meilleurs logiciels,
vends 160 F utilitaire automatique de copie pour Oric et

ED4/48 — 600 programmes de jeux sur Apple | cherchent
petits frires pour agrandir une heureuse famille, Guy
HOSOTTE, §, résidence Dulac Plaisance, 94700 Maisons-
Aort. Tél.: 376.60.83.

ED4/47 — Echange pour Vidéopac K7 n® 30 ou 26 contre
K7 Chat et la Souris. Jean-Sébastien EDMEE, 5, rue Jean
Vilar, 28100 Drewx. TéL: (37) 36.56.87.

ED4/48 — Echange console Vectrex contra Atari, CBS ou

de vente, valeur 5400 F, vendue 2000 F {console
Veetrax + 11 K7l Vite| Christian BUZON. Tél.:
014.23.15.

/48 — Echange jeu dlectronique 3 diodes plote de course
{Bandail trés bon état contre K7 Mattel trés bon état ou
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EM/S4 — Echangs Strange, SP Strange, Super Picsou, Spi-
derman... (valeur rézlle 257 F) + jeu éectronique Fire Atiz-
que contre K7 CBS ou vends le tout 250 F, David ARNEAU,
73000 Versailles. TéL: (3) 043.21.99 aprits 18 h 30.

ED4/55 — Echange ématteur récepteur 144Mhz FM 25 W
radio-amatour neuf jamais senvi, facture, valeur 1500 F con.
e Atari 2600 + K7 si possible. Réponse assurée. Eric
DEGOUTIN, 40, avenue Blanqui, 34600 Bedarieux. Tél.:
167] 85.07.14, .

EDA/S8 — Oric-1: échange, vends programimes dont Dbaise,
I'digle d'or & 20 F pikce. Réponse assurée. Christophe
NAHON, B, rue du Grand Gournay, 35560 Montsoult.
TeL: (3) 469.83.32

E04/57 — Echange module Turbo (avec 16 K7) pour ordi-
nateur CBS {trés bon état) contre 2 K7 CBS (Donkey Kong
Jr et Subroc) ou autre K7 CBS, Imagic, Activision. Philippe
GUILLOUYX, 52, pré Chapotin, 38470 Vinay. TEL: (76)
36.66.85.

E04/58 — Echange ZX81 16K + 2 livres LM, Z80 A + 3
K7 de jeux + Chess Chalenger 7 Niv. + Microvision + 3
K7 contre conscle CBS. Galitan BOUHERET, résidence
um.umr.mmmmm

EB4/59 — Echange pre ljeux wtilitaires)
pour Commodore 64. Cherche mnmctpour fichange. Adras-
ser fiste 4 Jean-Philippe NAQUET, 10, rue d'Alger, 57600
Forgach, Tél.: (8] 787.25.62

EO4/80 — Super jeu d'aventure. Echange ou vends & prix
intéressant K7 Swords And Serpents contre toute autre K7
Mattel ou compatible. EMBOWM%MMM
Champigny. TéL: 880.89.61,

ED4/81 — Cherche possesseurs de 2X Spectrum pour échan-
ger des programmes 16 K, 48 K IS possible testés dans Tit).
Guillaume NOVOTNY, 3, rue Jean Jouvenet, le Clos,
27930 Saint-Sébastien-de-Morsent (Evreux). Tél.: (32)
39.54.68.

ED4/62 — Possesseur Oric-1 48 K, cherche correspondant
pour échange de programmes, Posséde Zenon, Centipéde,
Zongon, Harrier Hattack... Yves Alix, 28, La Valiée Verte,
28239 Gouesmou.

ED4/E3 — Aimesais échanger Mattel + 8 K7 dont Pitfall, Dra-
culs, Micro Surgeon, efc. contre console CBS. Merci
davance. Tél: (1} 288.24.46 aprés 17 h.

E04/84 — Echange Vectrex + Scramble + Cosmic Chasm
+ Football contre T1 99/4A ou Vic20 ou Spectrum ou Oric-1
ou ZxBl + 64K + clavier mécanique tris bon état.
JACINTO. Tél: (1) 636.60.32

ED4/85 — Suis possesseur du Spectrum et cherche corres-
pondant pour échanges de programmes de jeux. Appelez-
moi vite. Jullen Tricoire, 186, rue Armand-Sylvestre,
82400 Courbevoie. Tél.: (1) 333.68.32.

EDM/B8 — Echangs K7 Cosmic Creeps (Telesys) 84 pour Atari
2600 VCS contre Pole Position ou Vanguard ou Moon Patrol
ou autre K7 pour Atar 2600 VCS. Vuthy UGNG, 12, square
de la Commune, 78190 Trappes, 5* étage, appartement
530. Tél: 062.69.07 aprés 17 h 30,

ED4/87 — Echange programmes pour Vic 20 {surtout en lan-
gage machine), liste sur demands, VDS Interface couleur
PS 2000, 650 F (4-83), Didier CAPDEVIELLE, 13, rue des
Rosiers, 33600 Pessac. Tél.: (56) 45.11.33.

ED4B8 — Echange K7 Vectrex Hyper-Chase contre Cosmic-
Chasm ou Starhawk ou Webwarp ou Flipper ou Bersek.

OLIVI, 15, avenue des Accacias, 06500 Men-
ton. Tél: (83) 35.24.11,

EDA/BY — Atari 400, 600, B00. Echange tous programmes
sur disk ou K7. Antonin CARREAU, 1, chemin de la
Pinde, 69130 Elufly. TéL: (7) 833.40.63.

ED4/70 — Cherche dans région Avignon possesseur Atarl

400, 800, 600XL, B00XL pour échanges idées et program-
mes. Cherche & acheter lecteur disquettes. Léon KRUS-
Chemin de Malmont, Saint-Laurent-des-Arbres,

30126 Tavel. T&L: (66) 50.30.50.

BT — Echange, achdte, vends K7 Atari 400/800 48K,
Franck JASMIN, 405, cours da Vincennes, 75020 Paris.
Tél.: 3721225,

E04/72 — Echange programmes pour CBM 84 {surtout jeux
d'aventures), Vends collection de feuilles d"automne. Prix
3 débatire. Médéric NEBINGER, 3, sente de s plaine,
92380 Garches.

[E04/73 — Echange ou vends Sorcerer's Approntice (Mic-
key) avec boitier et noﬁca pour VCS Atari 180 F iéchange
contre 0. Bert, Amidar, Swordgquest ou Za:mi
Sauval, 4, boulevard ih Ia Libertd , 59282 Douchy-les-
Mines. Tél.: Eﬂmhﬂ.whmm%l&i?

ED4/74 — Echange K7 Star Wars pour VCS Atari (The
Empire Strikes Back) contre autre K7 Atari [Super Cobea,
Pitfall, Froger, Vanguard, etc.). Bruno FREREBEAU, P9
Les Jonquilles, 02330 Condé-en-Brie. TéL : (23) 82.45.94.

E04/75 — Echange ou vends programmes pour T1: 57 - 58
- B8C - B9 et HP: 336 - 23C - 34C - M1C + Quadsi - 67 -
41CV contre programmes pour ka Casio PB 100 + Oric 1,
Patrick B 2, rua M 68200 Muih

TeL: (89) 53.10.63.

ED4(76 — Echange Snoppy Tennis + Mamio Bros contre
16 K7 pour ZX81, Brain Baffler contre livres de program-
mation ou K7 de fux guelconques. Marco SINI, 10, cité
Jacques-Duclos, 33200 Saint-Denis. Tél.: 822.01.77.

ED47T — Uugent. Echange VCS Atari avec 2 K7 contra CBS
Coleco avec Turbo si possible ou vends VCS Atari. Prix
1390 F. Nicolas DUFOUR, 15, avenue Mozart, 75016
Paris, Tél: 288.28.96.

ED4T8 — Echange Sp + de 200 jeux
et utlité fiste contre 3 timbres. Anicine \EII.'HB. 25, cour
de la Martinique, 33000 Bordeaux.

E04/78 — Echange ou vends K7 CBS Coleco Venture, Don-
key Kong et Donkey Kong Junior contre autres K7 Coleco
dans la région de Monne. Frisdénic ARLETTI, 6, aliSe Heur
tabisa Zac, 9000 Auxerre.

E04/80 — Echange K7 Cosmic Ark (Imagic) en trés bon dtat
avec boite et manuel contre K7 Pitfall, ou Stramaster ou
Robot Tank, ou Enduro. Frisdéric FAUQUEMBERT, 46, rue
Port Dupont, 80550 Le Crotoy. Tél: (22) 27.81.35.

E04{81 — Echange K7 VCS Stampede Freeway (Activision)
Kangaroo contre Digdug seulement, Jungle Hunt contre
Moon Patrol, Tutankam contre Donkey Kong. Denis MAR-
TIN, 14, rue des Mouettes, 85100 La Chitesu d'Olonne.
Tél: (51} 96.65.13 aprés 19h 30.

E04/82 — Echange K7 Barnstorming contre autre K7 Acti-
vision de la méme valeur ou vends 200 F. Didier CHAU-
VIN, 7, aliée du Vallon, 13620 Carryde-Rouet. T&L. : (42
452830,

E04/83 — Echange Gorf [pour Atari] contre Zaxxon, Don-
key Kong, Pitfall, Vidéo Chess, Galaxian ou Q. Bert. Eric
MATERN, 34, rue des Grives, 85340 Olonne. Tél: (51)
32.39.53 sprébs 19 h 30,

ED4/84 — Echange K7 Atari tréss bon état, Aventuriers de
Farche, Demon Attack, Defender's, Starmaster contra Jun-
gle Hunt, Tutenkham, River Raid, Monn Patrol. Ludavic
Y, 20, rue Aladin Miquesau, 33320 Eysines. Tél :
(56} 28.28.08.
[E04/85 — Echange K7 Schiroumpfs contre autre K7 ou
vends 250 F environ, Colecovision, CBS. Philippe LEFEB-
VRE, 73, rua d'Etriel, 44460 Saint-Nicolas-de-Redon. Tal.:
(98) 71.42.93,

M Cherche possesseyr Atari 400, 800. BOOXL, pour
hanges programmes sur disk ou K7, Tél: (75) 01.46.59
qrhﬂh

T05/2 — Cherche possesseur Mattel pour concours par cor-
respondance, K7 Burgertime, Mission X, Requins, Tron 1,
(Q.Bert, Donjons et Dragons, Trésors de Tarmin, Zaxxon,

, B17 pour | et 13 autres K7. J-
P. LAMETTA, 6, parc Cuneo d'Omano, 20000 Ajaccio.
Tél: (95 21.21.25.

T05/3 — Club Atari VCS désire rencontrer autres clubs Ves
pour tournois dans la région parisienne sur K7 Atar et Acti-
vision. Jean-Michel BARROCHE, 27/29, rue du Souve-
nir, 78600 Maisons-Laffitte. TéL: 962.83.32.

T05M — Cherche personnes habitant région de Nevers pour

ger scares sur K7 Vidéopac Philips n° 38, 39, 43,44,

51 ChriﬂnphchCHEUl n.mdummrc.
, 58640 V.

Tél:
mm

TOSS — Cherche personne voulant bien participer & un tour-
noi par comespondance sur Atari VCS échanger des car-
touches de joux. Christophe LAHON, 3, Mail Pélissier,
App. 642, immeuble Le Conquérant, 76100 Rouen. Tél. :
(35} 63.53.78,

TOS/6 — Organise toumois par comespondance sur Atari
2600 sur Space Invaders, Schiroumpts, Moon Patrol, Miss
Pac-Man. Possibilités de prix. Régis RODZKO, 52, rue de
Révelon, 80122 Heudicourt.

V01418 — Vends adaptateur prise Péritel + prise antenne
TV, marque Coléco, CBS, neuf, 1 an de garantie. Prix:
25 F {port payé). Daniel IN, 35, rue Victor-Huga,
0800 Corble. Tél: (22) 48.42.57.

V01418 — Vends 4 K7 Atari : Chopper Command 140 F +
Grand Prix 140 F + Space Invaders 140 F. Prix total 400 F.
Plerrs , 177, cours Gambetta, 33400 Talence.
TéL: (56) 04.17.98.

V011420 — Vends pour Coléco les carouches Venture,
Mouse Trap, Carnival 200 F chacune. David BACKOUCHE,
110, rue da Longchamp, 75116 Paris. Tél, : 553.90.00.

VOIM21 — Vends K7 pour Coléco Mouse Trap Z70 F, Space
Panic 300 F, Q-Bert 330 F et Schiroumpfs 270 F {prix &
débattre). Thierry LAMBERT. TéL: (7) 849.99.62, apris
17h

V01/422 — Vends VTS Atari complet trés bon état + 8K7
(Pitiall, Pac Man, Space Invaders, Demon Attack...). le tout
2500 F (au fieu de 4 D00 F) et jeux Manimex SD 070 + 2
K7 (sports, casse-brique] 300 F. Didier CHANIAT, Foissy-
les-Vézelay, 89450 Vazelay, Tél.: (86) 33.21.87.

V01/423 — Vends console C.B.S. Colécovision décembre
83 sous garantie avec K7 Donkey Kong, 1 700 F merci
d'avance. Stéphane REGARD, perception, 34700 Lodéve.
Tél.: (67) 44.06.08.

V01424 — Vends jeux vidéo Hanimex N.-B. + 3 K7 500 F.
Emmanuel JUPET, 22, rus de ['Oiselet, 38300 Bourgoin.
TéL: [(74) 53.11.45 aprés 19 h.

V01425 — Cause double emplai, vends 2 000 F Vidéopac
€52 + 18 K7. Parfait état 1-2467 9—!0-11 14-18-25-
27-28-36-38-40-61. Paur
Tél.: 678.44.26.

V01428 — Vends console Atari VCS 2600 avec poignées
+ 3K7 Combat, Casino, Hargman prix 800 F. Eric BRUCCI,
13,bmhvud6mwﬁmlﬂahﬂ.1mm
Tél.: (80) 70.43.69.

VU427 — Vends K7 Atari: Pitfall, Riverraid, Enduro, Tennis
etc. 200 F en trés bon état. Patrice. Tél. : 240.36.66. De
BhalBh

V01428 — Colécovision, Je vends la console C.B.5. de
Coléco avec les K7 : Donkey, ngetz.amnpwrhmm

t basse de 1 700 F état tout simplement par-
fait. Ecrite 4. PETERCZAJKOWSKI, Grand-Mont,
131052 Le-Mont-sur-Lausanne (Suissel. Tél.: (19.41.21)
324954,

V01428 — Vends K7 VCS Atari Pac Man, Pitfall, Donkey
Kong, Asteroid, Missile Command, Berzerk 150 F I'une. Sur-
round, Combat, Wariords, Yard'revange, 100 F F'une.
S'adresser 4 Thierry LASKOWSK], 1, rue des Miriers,
95140 GargesJes-Gonesse, Tél, : (3) 993.56.37.

V01/430 — Vends jsu Mattel Intellivision, état neuf, + 5K7
(Ski, Tennis, Foot, Auto-Racing, Roulstte) :1 400 F. Marc
KHAYAT, 15, rue Biscara, 06000 Nics. Tél : (93) 85.62.36.

V01431 — Vends K7 VCS Atari ; Q-Bert (Parker) + Cosmic-
Ark (Imagic) les 2 : 300 F ou I'une 200 F. Vends sussi jeux
électroniques Beamg-Galaxian + Octopus (sans piles] les
2: 170 F ou 'un 130 F. K7 Expérience 150: 200 F + I'Etoll
MNoire {base da la Guerre des Etoiles) 60 F. Benoit CHEY-
RON. Tél.: (3) 956.50.14, (Buc ou région).

vmmz Vends Apple 2 Drive + moducateur N/B +

jeux HGR, utilitaires + gestion :
11000 F. Edmgecleprugrmnﬁ possible. Tel: (86)
53.21.79. Aprés 13 h 30.

V01/433 — Vends jeux édlectronique Galaxian 200 F + K7
Dafender pour VCS Atari 200 F. Eric PICCIRILLO, Ave-
nua Paul-Gamnier, 13390 Aurol. Tél.: [42) 04.71.47.

V01/434 — Vends cartouche pour Atari 2600 Naze Craze &
200 F ou échangerais contre Enduro ou Super Cobra. Gil-
les WARLUZEL, 38, Avenue de Chanoye, 78124 Nareil-
sur-Mauldre. Tél.: (3) 090.98.13. Aprés 18 h,

VD1/435 — Vends 7 K7 pour 850 F: Lock'n'Chase, Ski,
Foot, Space Hawk, Night Stalker, Space Batte, Triple




Action. 140 F piéce, Philippe GUETTIER, 22, rue Pierre-
Curle, 95170 DouiHa-Bame. Tél.: (3) 983.28.93.

VO01/436 — Vands K7 Atari dont : Defender, Star Raiders,
Star Wars, Astercids: 160 F Dodge'sm et Maze Craze:
125 F. Alexis REBSTOCK, rue Lucien-Simon,
83210 Sollids-Pont. Tél: (84) 28.71.29.

V01437 — Vends VCS Atari complet, nov. 83. + K7 Com-
bat, Sp. Inv., Pac Man, Pitfall, Pole Position : 1550 F ou
séparément, the garantie... Vends aussi Vélo Cross MX 31
sous garantie, the: 650 F | Thibaud. TéL : (3) 045.13.94.

VO01/438 — Vends consale VCS Atari avec 2 paires de com-
mande + B K7 de jeux : King-Kong, Spiderman, Dog'Em,
Night Driver, Air Sea Battle, Circus Atari, Pele Champion
ship Soccer, Vidéo Pinball, Prix ; 2 000 F le tout. LE VAN,
18, Avenue Pierre-Brossolatte, 92240 Malakoff. Tél:
654.21.36. Aprés 17 h.

V01/439 — Vends ordinateur Vidéopac C52 trés bon é1at
650 F acheté 500 F + 4 K7 n® 1-9-34-38 450 F su lisu de
575 F ou le tout 1000 F, Jo#l GUIDON, 21, rue A
Dehaussy, 80200 Péronne. Tél. : (22) 84.05.28.

V01/840 — Vends K7 de jeux pour console Mattel Intelivi-
sion : Foot, Auto-Racing, Tennis, Basket. 150 F chacune
ou 500 F les quatre. Eric IEBGOTT, HLM Les i

e Alaxandre Feming, 54700 Pontd-Mousson. TéL: (8)
381.02.47. Entre 18 et 21 h.

VB1441 — Vends jeu dlectronique Scrambie grand écran
incorporé 225 F. Vends console Hanimex pour TV se bran-
chant sur lantenne TV avec 4 jeux incorporé (Foot, Ten-
nis, Pelate, Mur) 2 vitesses, 2 degrés d'angles, 2 tilles de
raquettes : 150 F ou be tout 350 F. Xavier PANSARD, 8,
place Charles-de-Gaulle, 95210 St-Gratien. Tél : 389.38.74.

VO01/442 — Vends Vidéopac Philips N0 + 7K7n® 1, 4,11,
22, 31 (musiquel, 38, [glouton et voracesl, 53 {cauchemar|
le tout pour 2 000 F. LECHOPIER, 4, rue de Reims,
76013 Paris. Tél.: 583,15.18. (aprds 18 h)

VO01/443 — Vends jeu Invaders of the mummy’s tomb 180 F
ou échange contre Donkey Kong et aimerais faire un Club
d'utilisateur de Spectrum. Olivier ODDI, 12, rue du 3 mai
45, 34200 Site.

VO1/444 — Urgent vends K7 C.8.5. : Looping 300 F, Lady
Bug 300 F et module Turbo 700 F, pour Colécovision avec
garantie, état neul. wmam&—
fingrad, 07100 Annonay. Tél : (75) 33.2463.

V01445 — Vends Sphit Second (180 F) + Pilote de chasse
{Bandai] 120 F + Casse Briques (Bandail 200 F ou échange
contre K7 Vectrex. Francis GABORIEAU, §, placa Ron-
sard, 85000 La-Roche-sur-Yon. Tél.: (51} 05.05.08.

V01/448 — Vends T1 58 C (neuvel 400 F ; vends FX 702 P
{bon dtat) + Int. K7 + Bibli. de programmes Importanie ;
1000 F. JOURNOT, 83, routa de la Badine, 06160 Juan-
les-Pins. Tél.: (93) 61.52.42.

VO1/447 — Vends K7 pour VCS Atari avec boite T.B.E. Pac
Man de février 83 200 F au lieu de 329 F et Pitfall 300 F au
liew de 390 F d'octobra 83, Rodolphe CZUBA, 100, route
de Vaux, 80100 Creil. Tél.: (4] 426.57.24. Aprés 18 h ou
e week-end.

VO1/448 — Achésterais ordi 8 idéo ou Apple |
wllqhmndem+mprmmawmua
avantageux | Delphine DELHOSTAL, 12, avenue Franikiin-

Roosavelt, 75008 Paris, Tél. : 225.20.51. Aprés 17 h 30 sauf
weed-end.

VI/448 — Vends Vidéopac Philips C52 + 9 K7 ayant peu
servi prix 1. 500 F. Pourrais I'échanger contre console VCS
Atari ou console C.B.S. Olivier JEAN, 20, rue Voitaire,
03000 Moulins. Tél: (70) 46,53.69. Aprés 18 h.

V01/450 — Vends jeu Radiola Vidéopac Jet 25 + 12 K7
n® 1,6, 10, 14, 15, 25, 29, 33, 34, 38 {Pac Man|, 42 [Quéte
des Anneaux. Prix: 1 600 F. Frangois ROCHETEAU, 2,
place Lazare-Carnot, « Le Méridien» 87000 Limoges.
Merci | Tél.: (55) 34.31.36.

V01481 — Vends Onic 1, WKCSEduubleempfm cornplet
+ livres + t
Forth + jeux) date achat {6-8-83) valeur : 5 600 F, van:Lu
4 500 F. Frangois MASSA, 4, rue du Grand Couronné,
95200 Sarcelles. Tél.: (3) 990.45.98.

VO1M452 — Urgent | Viends T1 99 4A, Cause besoin argent.
Etst neuf vendu avec 3 modules : Parsec, Numpus, Alpi-

V01465 ~ Vends CBS Coleco + Donkay Kong + Papper ||
+ Turbo (consale + module) prix: 2 500 F ou échange
contre Vectrex + cartouches. Bertrand LESAFFRE, 7, rue
d'Olhain, 62160 Rebreuve-Rainchicourt. Tél.: (21)
286,68,

V011456 — Vends console CBS Colecovision + K7 Don-
key Kong, Zaxxon, Venture achetée septembre 83, sous
garantie. Valeur: 2 700 F, cédé: 1700 F. Thierry MAR-
CHESANI, 34 bis, quai Le Gallo, 32100 Boulogne. Tél.:
BO5.04.87. Aprits 18 h,

VO1/457 — Vends K7 Atari MRS Pac Man et Donkey Kong
et Tennis Real Sport 500 F les 3 ou 220 F Pune. Urgent.
Bertrand PEYRICAL, 11, rue des Chaufourniers,
75018 Paris.

V01/458 — Vends Vidéopac C52 + 5K7 (n® 1, 10-14-18-39}
&tat neuf au prix de 1 000 F, Fabrice BLANCAN, 42, ave-
nue du Géndralde-Gaulle, 33650 La Brede. Tél.: (56)
20.31.26. Apribs 19 h,

V01459 — Vends TO 7 + mémo basic, Trap, Atomium,
ext jeux + lecteur de K7 + 16 K + imprimante 80 cls, +
§ livres de programmas. Nombreus et initiation — Urgent
— achetd environ 10 000 F (1-83], vendu 6 000 F, Trés bon
£tat. L KONQUI, 200, avenue du Maine, 7501& Paris. TEL :
539.96.42.

V01460 — Vends Donkey Kong |, état impeccable 150 F
+ Runawox de Suwina 150 F. + Car Race de Game and
Time 100 F ou le tout 300 F 2u lieu de 400 F | Nicolas FOUR-
NIER (Paris). Tél.: 224.80.65.

VO01/481 — Vends K7 VCS Atari dans Ia région de Grassa :
Combat 50 F, Maze Craze 150 F, Space Invaders 150 F, Pac
Man 180 F, Tic Tac Toe 100 F, Defender 150 F. Christo-
phe DE MEYER, Cescante Perdrix, 06130 Grasse. Tél.:
(83) 70.14.90.

V011462 — Vente d'un T1 99 4 A & un prix trés intéressant
avec 3 cartouches ot les Acheté en
bre 1964, 81410 TEI: (6) 459,62.42.

V01/463 — VCS Atari complet, 2 paires de commandes,
1 transfo, 1 K7 Combat 800 F + 14 K7 (Jungle Hunt,
Enduro, Battle Zone, Vanguard, Space Invaders, Pac Man
ete, entre 130 91 250 F chague). Jean-Marc DAMIENS, 11,
rue Paul 28400 Tél: (37
s2487L

V01464 — Vends K7 pour CBS Colecovision : Donkey Kong
Jr, Space Eury, Looping, Pepper |l, Space Panic, 252 F cha-
cune ; Zaxxon, Subtoc, Minner 2049, Tutankham, 234 F
chacune ; Lady Bug 213 F; Turbo 600 F ou échange contre :
Pilot, Popeye, Tarzan, Tunnels and Trolls, O-Ber, etc.
Bruno. Tél.: 952.50.88.

V01/465 — Vends jeu Vidéopac et B K7 le tout 1 600 F et
achits console et K7, Richard AURAND, 24, rue des Capu-
cins, 48300 Langogne. Tél : (66) 69.17.92. HR.

V01/486 — Vends Long Beach Grand Prix 3 niveaux de jeu
trés bon état prix; 260 F + Pack Monster, bon état, prix
200 F. Los Requins, flucrescent, 4 couleurs; 4 niveaux de
jeu, bon état, prix 250 F, + Split Second, 5 thémes de jeu
différents, bon état, ptix: 200 F + mini master mino élec-
tronie, bon état, prix: 100 F. Frédéric PACAUD, « La Ciga-
fiéra », Chomin de Biberus, 13100 Aix-en-Provence. Tél :
42 n23.18.

V01467 — Vends VCS Atari avec 6 K7 (Space Invaders,
Comsat, Air Sea Battle, Asteroides, Pac Man, Sky Diner)
le tout pour 1 500 F + livres région Nord. Matteo SPRI-
MONT, 12, rve Marcel Cachin, 53187 Dechy.

VO01/488 — Vends K7 pour Atari Vanguard 250 F, Defen-
der 250 F, Demon Attack 325 F, Starmaster 300 F. G. GOD-
FROY. Tél: (1) 016.58.88. (Région Parisienna).

V01/468 — Vends T1 58 C the (3-82) 450 F + programme
Qric & moitié prix + nombrelises neuves 3 bas prix (I0.P.,
talesoft, jeux ot strat., ordi, |, échos sinclair...) + électro-
phone Phillps stéréo 400 F cherche magnéto & 200-260 F,
SAUVAGE, 29, rue de la Gare, BO380 Villiers-Bretonneur.
Tél.: (22) 48.14,03.

VO1/470 — Vends K7 Demon Attack, format Imellvision
{jamats servil cause incompatibilité prix : 250 F. Jean-Marc
LEHU, 77, rue Gabriel-Péri, 81270 Vigneux. Tél: (6]
903.06.80.

V01471 = Vends console Atari 2600 décembre 83 avec

ner. + cordon éto + des Joysticks. Acheté
janwier B4, valeur ZEJDF\mdu 1900 F. Uniquement
dans région Marsedie. TéL: (81) 71.76.78. Aprés 18 h.

VO1/453 — Vends Hector 2 HR (1-83) + basic 3 + forth
+ assembleur + desassembleur + 6 jeux + 3 Joysticks
dont 1 Spectravidéo + manuels + interface imprimanta.
Valeur neuf, le tout : 6 T80 F. Vendu & 5000 F. Olivier JOB,
3, rue des Fleuristes, 84440 Marolle. Tél.: (1)595.01.72
VO01/454 — Vends VCS Atari + 6 K7 Space Invadeurs,
Defender, Asteroids, Pac Man pour 2 500 F. A débattre.
Michel POULY, 7, impasse das Hs, 38230 Villette d"An-
than (région lyonnaiss). Tél.: (7] 831.28.19.

prix neuf 1 400 F sacrifié 1000 Favec 2 K7 Cen-
tipbde et Space Invaders. Cause départ. Raphaél MARTIN-
REY, 19, rue Portefoin, 75003 Paris. TéL: 257.50.34.
Demandez : Fernand MUNOZ et laissez message avec
numéro de téléphone pour contact.

V011472 — Vends T1 99/41 + manettes de jeux + Parsec
+*Munch Man + ext, basic + ext. basic par soi-méme
+ 2 livres programmation + cable magnéto, Le tout acheté
10-83, peu servi, valaur réelle 3 400 F, cédé 2 890 F. Tél.:
844.24,79. 193130 Noisy-le-Grand)

V01/473 = Vends K7 CBS pour Colécovision Mouse Trap
et Cosmic Avanger 250 F chaque ou les échange contre K7
Colecovision Blackjack-Poker ou 0-Bert (Parkerl. Vends

aussl K7 pour Mattel Tron 2 et Lokn'Chase 200 F chaque
ou les échange contre Dracula, Ice Trek ou Satecracker.
Bruno. Tol.: 830.94.31.

V01474 — Vends console Mattel + K7 : Astromash, Siiing,
le tout trés bon état, sacrifid : 1 800 F. A débattre. ROUE-

CHE, Chemin d'Abbevilis, 80130 Friville-Escarbotin. Tél.:
(22) 30.20.11,
V0475 — Vends VIC-20 (novembre 83) + 3 cart. (Smake

Bute, Road Race, Rat Race) + Skramble et 35 autres jeux
(K7} + Joystick + data K7 + Autoform (2 K7) 2 lres.
Prix actuel 3 500 F, cédé 3 3 000 F. Sous garsntie. Pascal
GUILLETEAU, 72, rue Saint-Saéns, 33150 Le-Blanc-
Mesnil.

V01/478 — Vends Viddopac C52 + 5K7 n® 22-25-35-38 et

surtout toute neuve la 42 fe tout 1000 F ou sépardmant,

T.b.e, Urgent, merci d'avance. Jean-Philippe PONS, Route

md‘&,r‘lw St-Médard-an-Jalles. Tél.: (56) 05.01.92,
1

V01477 — Vends Atari VOS5 complet avril 82 + K7 Space
Invaders + 1 K7 au choix dans ma ludothéque 1000 F.
Vends aussi K7 Combat 100 F, Vanguard, Centipada 220 F,
Les Aventuriers de I'arche perdue 240 F, Sfarmaster 250 F.
Patrick VANDECASTEELE, 107, rue du Général-Leclerc,
95600 Eaubonne. Tél. : (3) 416.11.03.

V01478 — Vends PHC-Z5 Sanyo + synthétiseur +
2 cordons péritel (1 m-5m} + 1 cordon K7 + 1 mini K7
+ 1 Joysstick + 1| désassembleur + 1 jeu + progs. per-
sonnets le tout 3 000 F. Miichel LA 4, avenue
Henri-Sellier, 31130 Ris-Orangis, Tél.: (1) 943.16.52 HR.

VO01/479 — Vends TR5 80 mod 3 + magnéto K7 + nbx
pams (jeux d'av. — Galaxian, Co psys, Bataille de chars
3detc.), 8000 F. Tél.: 328.33.83, Apras 19 h.

V01/480 — Vends Microvision + K7 n® 1, 2 et 31 350 F,
Vends joux dlectroniques Basket-Ball 2; 100 F. Echanga-
rafs dventuellement contre des K7 compatibles avec Atari
VCS, Echange main & main sur Gray. Tél: (84) 65.26.11,
Apris

V01/481 — Exceptionnel | Vends console Atari 2600 nauve
du 28-09-83 sous garantie encors 9 mois. Compléte avec
K7 d'origine prix sacrifié 899 F ou échange contre console
12l méme état. Réponse assurée. MOUTON, 43, place des
Trouhadours, 13200 Ares, TéL : (90] 96.53.89. Apris 19 h

V01/482 — Exceptionne! | Vends K7 neuves. Super Cobva
300 F, Gorf 280 F, Amidar 230 F, Threshold 230 F, King
Kong 230 F, Ram Il 230 F, Marauder 230 F, Stargunner
230 F, Pac Man 240 F, Asteroids 240 F, Skiing 240 F, Ber-
zork 240 F, Les Aventuriers 260 F, Cosmic Ark 230 F, Atlan-
tis 230 F Demon Attack 240 F Firick Shot 230 F, Warlods
20F + K7 4120 F. Tél: (8) 010.14.43 (sur Villebon et
Paris).

V01/483 — Cause achat Atari 600 XL vends K7 pour VCS
Batlezone, Pole Position, Vanguard, Frogaer, Missles Com-
mand, Jungle Hunt, Super Cobra, Action Man, Q-Bert,
Demon Attack, Stampede, Tennis Real, Pitfall, Star Voya-
ger, Gangster Alley, Chopper Command, etc. de 180 F &
280 F. Roger HENEL. Tél.: (3) 058.55.39,

V01484 — Vends jeux Professional & 250 F et jeux Sharks
4 150 F. Sylvain EVEZARD. Tél.: 227.80.:81.

V01/485 — Vends K7 pour jeu microvision (Bowding, Shoo-
ting Star, Bataille Naval) prix intéressant T.b.e. Philippe
ULLMANN, 7, avenue de Brieu, 57210 Maizidreslos-
Metz. TéL: (8) 761.62.61.

VO1/488 — Vends K7 Atari [Sp Invaders, Video Chess, Ber-
2erk] 160 F chaque et (Atlatis, Donkey Kong, Sjar Raiders)
0 F chaque. William MAILLE, 1, rue du Général-Leclerc,
80250 Houy. TéL. : (4) 456.56.34. Aprés 18 h ou mercredi,
V01/488 — Vends CBS Cob + 1K +

multi K7 + modules Turbo + K7 Turbo, Achété 3 800 i
vendu 2 950 F T.b.e. + K7 pour CBS, Zaxon 290 F + Q-
Bert 360 F + Cosmic Avenger 230 F + 1 rangeur de K7
Atari ou CBS prix 100 F. Jim ACHACHE, 66, avenue das
Baumettes, 06000 Nice. TéL: (93) 96.47.71.

V011489 — Vends K7 Intelivision Matta! Soccer neuve 200F.
Echange possible avec K7 Atari. J-Louis GRANGER. Tél.:
(3} 980.27.48 (Argenteuil.

V01/480 ~ Vends ordinateur Atari 400 (16 K) fév. B3 1 an
de garanti + magnéto K7 + cartouchs basic + Star Rai-
der, Missile Command + K7 centrale Nuckaie +
2 manattes de jeux 2 400 F. Roger PEREZ Tél.: 343.98.15.
Apries 18 h,

V01/481 — Vands console CBS Colecovision (achetée en
oct. B3) avec Donkey Kong + Zaowon, Cosmic Avenger et
Lady Bulg le tout état neuf, fonctionnement parfait. (emb.
d'origine) ke tout 2 500 F. Fabrice COIGNARD. Tél.: (33)
61.40.50. La waek-end {Goutance-Manchel.

V01/482 — Vends consale VCS Atari (4 manettes + 12 K7
{Echecs, Missile Command, Defender, Pac Man, Berzerk,
Phoenlx, Vanguard...) valeur 4000 F, cédée:2 500 F,
ERNAUX, 23, allée des Lozéres, 95000 Cergy-Village.
Tél.: (3 031.38.29.

" jeux da cafié (Galaxian, Echecs, Pac Man,...

V01/493 — Magnifique flipper Canada Dry hors série, trés
beau décor, 4 flips, état parfait, électro mécanique, Trés
colond, 1 700 F & débattra. Patrice DOSIO, La Cappe Genl-
lac, 42800 Rive-de-Gier, TEL: (77) 75.83.97.

V01/484 — Vends Game and Watch La Pisuwre sans pile,
bon éta1, acheté 220 F, revendu 120 F. Thomas DEJAR-
DIN, 97, quai de ka Gara, 75013 Paris. Tél : 553.98.95. Télé-
phonez le lundi, mercredi, jeudi, vendredi aprés 20 h,

V01495 — Vends Oric 1 64 K + cable péritel + mystére
da kikekankoi + Dr Genius + Breakout etc. Acheté ls 483
Prin: 2 100 F. C. GRIGNON DUMOULIN, 4, rue Georges-
Ville, 75116 Paris. Tél. : 500.98.79.

VO01/498 — Vends triés urgent Atari VCS [sous garantie) +
K7 Space Invaders + Frogger trés bon état achetd le
2-12-83 prix: 1000 F. R. DHEILLY, 7, rue Jacques
Vignole, 80000 Amiens. Tél.: (22) 46.42.50.

V011497 — Vends console Mattel + ordinateur Mattel sous.
garantie avec 3 K7 : Tennis, Football, Bowling, Starstrike,
Spacearmada, Sub Hunt, Chess, Look'n'Chase, Auto
Hacing, &tat neuf. Pour le prix de 3 500 F. LAMH.A,
rua de Normanlie, 92600 Asniéres. Tél.: 7337378, Aprsd
1B h

V011488 — Vends console Mattel Intellivision + & K7: Q-
Bert, Venture, Auto Racing, Star Strike, Basket Ball, Astro-
mash. Excellent &tat, valeur 3 000 F. Vendu :2 650 F sous
‘garantie jusqu'en mai B4. Ecrire 4 : Simon MALAN, 12, ave-
nua de la Motte-Picquet, 75007 Paris.

V01/489 — Vends console CBS avec 5 K7 (sous garantie
nov. B4) achat 3 200 F, vendue 2 500 F. Amrangement pos-
sible. Vente cause achat micro ordinateur, REBOUX, 83,
rue I* Rgt Artillerie, 18000 Bourges. TéL : (48) 50.43.88.

V01500 — Colecovision | Vends Space Panic 250 F, Zaxxon
300 F, Venture 230 F. Vends pour VCS : Chopper Com-
mand, Deman Attack, Megamania, Atlantis et Reactor, Cen-
tipede, Berzerk, Starwars, Starmasters. James FERRIA,
8, rue du Haut Koenigsbourg, 67800 Hoanheim, Tél. : (88)
62.61.29 ou 68,15.05.

V011501 — Vends K7 Atari : Pac Man 160 F, Missile Com-
mand 140 F, Indy 500 180 F. Vends &galement K7 Coleco
Schiroumpfs pour Colecovision 200 F. LAUMONIER, rus
de la Gaité St-Rémy, 71100 Chilons-sur-Sabne. TéL : (85)
48,50.70.

V01502 — Vends console Mattel + 9 K7 Frogger, Lock'n
Chase, Burger Time, Donkey Kong, Asrosmash, Safecra-
ker, Auto Racing, Tennis, Roulette, achetées aodt 83:
2 000 F. Franck FIOT, 60230 chambly. Tél : (4] 034.91.27.
Aprds 20 h.

V01/503 — Urgent vends K7 cansole CBS Colecovision :
Vanture 300 F, Lopping 310 F, Q-Bert 340 F, Zmoon 400 F,
modula n® 2 - Turbo 820 F. Etat neuf achat novembre B3,
Vends 'ensemble complet 3 B0 F avec console Colecovi-
glon. Philippe LAMBERT, 65, avenue Carnot,
52000 Chaumont. Tél.: (25) 03.38.65,

V01/604 — Vends ZX 81 + ram 16 K {achat aodt 83) + 26
1:900 F. Vends
16k N/B trés bon état: 250 F ou le tout pour 1000 F.
Damion PORTIER, La Houssidre, 60330 Baileul-s/Therain,
TéL : (4) 403.05.05,

V01/605 — Vends Sharp PC 1245 + CE 125. Achetés en
uuss é1at neuf. Manuels foumnis + autre comphément
+ nbx Sur K7. Prix du poc-
mcmmsamm 1800 F facheté : 3 000 F).
Thierry REGNIER-VIGOUROUX, 11, rus Fessart,
82100 Boulogne. T&L: (1] 805.71.83. Aprés 20 h.

VO1/506 — Vends K7 Mattel: Bowling, Hockey, Auto
Racing, Base Ball, Golf, Prix: 100 F piéce, Tél.: 282.07.58.

VO1/507 — Vends console CBS + Donkey Kong ss gar,
(dec, 83) 1500 F + adapt. multi-K7 (janv, B4) 600 F + K7
CBS : Zaxxon 300 F, Spaca Fury 280 F, Looping 300 F, Cos-
mic Avenger 280 F + K7 Atarl Pole Position
200 F,Vars'Revengs 200 F, Star Raiders 250 F. G, LA

BLIN, 2, rue Silvestri, 94300 Vincennes. Tél: 374.45.21,

V01/508 — Echange ou vends K7 CBS pour Coleca Ven-
ture et Cosmic Avenger 200 F l'une achetées en
décembre 83. NICEFERO, 73, aliée G. citd Notre-Dame,
59119 Waziers. Tél : (27) 97.92.63. Aprés 18 h

VOUS09 — Vends K7 Matisl, Vienture 300 F compatible avec
Mattel, Maze-A-Tron 30 of... Echange Space Armada,
Micro Surgeon, Armor Battle, Star Strike, Ski et Maze-A-
Tron contre toute autre K7 Matiel. Christophe FERRAND,
190, rue de Grenslle, 75007 Paris. T&L: 551.04.54.

VO1/510 — Vends ZX 81, bon état, annde B3, + manuel
d‘utilisation prix : 500 F. Clauda LIENHART, 9, rue Cdt-
Lherminier, 19100 Brive.

V01/611 — Vends console Home-Arcade Advision
(décambre B3) T.b. &tat + 5 K7 (Space, Attack, Jump Bug,
Tannis, Jungler, Ocean-Battla) e tout acheté 1 900 F vendu
1260 F (cause achat d'un 0.1), Julilen RAPEGNON, 42,
rue Mary-Bessayre, 92170 Vannes. Tél.: 644.33.01,
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VB1/512 — Veends VCS Atari, transfo neuf, février 83, triss
bon état + 7 K7 : Star, Wars, Threshold, Tawbreaker, Prios-
nix, Grand Prix, Dodge’€m, Combat. Valeur 3 200 F, ven-
dus 1500 F. Stéphane HAY, 34, rue du Vexin,
78250 Hardricourt. Tél.: (3) 099.85.08,

VO1/513 — Affair| Vends Mattel Intelfivision + 2 K7 au
chaix, 800 F | 15 autres K7 disponibles. Acheteur rdgion parl-
signne de préférence. Jean-Jacques BARRIE, 103, ave-
nue du Balvédére, 93310Le Pré-StGervais. Tél:
843.10.49. Apréss 20 h,

VO1/514 — Vends Atari VCS + 10 K7 [Combat, Night Dri-
ver, Missile Command, Space Invaders, Street Racer, Les
Aventuriers de F'arche perdue, Tennis, Haunted Mouse,
Yars'Revengs, Warlords) prix ; 2 000 F. D. ROUSSEAU, 23,
rue du Dr Roux, 93360 Neuilly Plaisance. TéL : 300.46.86.

V01/516 — Atari 400/600/800, vends jsux en cartouche
Galaxian, Dig Dug, Buck rogers (3 d, Shamus + joystick
Wico. Bencit MILLARD, 15, avenue Auberville,
77500 Chelles. Tél : 008.04.54.

V01/516 — Vends console Mattel + 3 K7 état neuf, valeur
de I'ensemble 2090 F, vendu 1400 F. Dan NGUYEN
QUANG, 8, rue du Pont-Yblon, 95500 Bonneuil. Tél.: (3)
886.44.38. Aprés 18 h.

V517 — Vends jeux vidéo Mattel fin 82 avec 5 K7 (Bur-
bertime, Lock'n Chase, Tron Discs, Star Strike, Pitfall +
Intellivoise, achetds le 22-12-83 sous garantie avec B 17
Bomber. Prix achat 3 B80 F, vendu 3 000 F & débattre ou
échange contre Spectravideo sv 318, Christophe MONIE,
49, rue de I'Est, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél:
625.08.24,

V021 — Pour Atari 2600. Vends K7 50 % de leur valeur
neuve ou échangs. Pour Vidéopac Philips C52, vends K7
%ﬂ?ﬁd’uhm 0 16:27-34 81 38, Claude WALTER, Tél :

V0212 — Vends Tennis (Tony) 200 F, Gin Computer [Mat-
ted) 250 F, Printer cass, interface pour PC 1211 + housse
pour 400 F, wés bon état, Francois BRICHANT, 101,108,
rue Sadi-Carnot, 92800 Puteauwx. Tél: 778.96.57. [de 20 h
A21hL

V0213 — Vend Lynx 48 K trés bon état acheté avec adap-
tateur UHF en décembre 83, vendu 2 750 F avec adapta-
teur UHF ot 2 430 F sans. De préférence en région pari-
signne, TéL : aprés 17 h au 857.24.06. Didier MERLE, 18,
rue des Chantereines, 93100 Montreuil, réponse assu-
réa et marchandage possible.

V02/4 — Vends jeu viddo Atari avec deux paires de com-
mandes et transformateur + trols K7 {Phoenix, Combat
Tennis} le tout &tat nauf, cédé & 1 000 F. Ofivier THOMA-
RAT, 134, rue de Charenton, 75012 Paris. Tél. : 874.18.00.

V025 — Affaire | Vends CBS Coleco + 5a K7 1500 F au
ligu de 2 000 F vends aussi Atari VCS + 4 K7 ou échange
contre Spectrum vidéo. NGO TONG-HENG, 14, aliée de
??Ii:iswll, 93160 NoisyJe-Grand. Tél.: 305.77.42. Apris

V026 — Vends jeu LCD « Professional » double écran. Hor-
loge, slarme, chrono, coupure son. Vendu : 310 F avec pies
neuves.

P.S. : {voir jeu dans Tit n® 6]. Vends également clavier d'ori-
gine pour Apple || prix :450 F. Jean-Charles LEDU, 35, rue
Jean-Jaurds, 92320 Chatillon. Tél : 736.17.56.

V027 — Vends 14 K7 VCS Atari [Video Olympics, Video
Chess, Air, Sea Battle, Maize Craze, Indy 500, Outlaw,
Video Fin Ball, Surround, Night Driver, Golf, Dodge'em,
Breakout, Haunted House, Warlards| de 55 a 250 F. Patrice
SLUPOWSKI, 36, avanue d'ltalie, 75013 Paris.

V0258 — Vends K7 pour Atari VCS 30 Tic Tac Toe; Haun-
ted House 100 F, Pac Man, Astercids, Defender 250 F. Erlc
LIGIER, 72, rue de Confians, 85220 Herblay. Tél.: (3)
997.61.88.

V0219 — Vends jeux électraniques : Popeye achets 310 F,
wvendu 260 F ; Mickey et Donald acheta 360 F, vendu 290 F
{double écran} ; Tron acheté 380 F, vendu 320 F; Poursuite
achetd 230 F, vendu 180 F : tous les jeux sont en theé. +
piles. Erwan AUBE, rue de Plantenoix Prolongée,
58200 Cosna.

V62110 — Stop sffaire | Région pansienne seulement. Vends
Atari + boites = notices. Sp. Invaders 160 F, Defender
190 F, Star Wars 190 F, Aventuriers 200 F | Ttes 3 ache-
1tées aprés juil. 83 T.b.4. pour tout renseignement : Olivier
JANICAUD, 15, Mail du Bois-Brilé, 78170 La Celle-St-
Cloud. TéL: (3) 969.37.47.

V02111 — Vends Philips + G 7400 jamais servi gegné aux
concours avec K7 voitures + n° 34 +, 41,42, 44,202,
4 2K7 pas sortie dans le commerce. Chez Maxume. Syre-
cuse et O-Bert. Valeur neuf 4 100 F, vendu 2 600 . Ték:
333.22.05 entre 8 h 30 et 8 h 30 ou aprés 20 h 30.

V02112 — Vends K7 Atari ou échange Video Olympic 150 F,
Street Racer 100 F, Breakout 150 F, Eric TERRIE, 28, rue
Albert Ballet, 93800 Aulnay-sous-Bols. Tél : 866.10.82.
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V0213 — Vends VCS Atari (déhut B3} + accessoires d'ori-
gine + 1 K7 (Frogger, le tout 300 F. Jean-Luc SOUBEY-
RAND., Tél.: 847.94.12 aprés 19 h 30 sur Banlieu pari-
sianne.

V2114 — Viends consaie de jeux Ateri + 9 K7: Vidéo Ohm-
pic, Video Pinball, Super Breakout, Maze Craze, Space Imva-
ders, Combat, Space War, Brain Games, Hangman, le tout
|+ s possible une petits 1648 NB 2 3 000 F) sans TV 2 300 F.
René IARA, 32, avenue des Chénes Verts, La Vallée
Verte, 06410 Biot. Tel.: (83) 65.14.64 ou {33) 65.00.80.

VO2/15 — Vends K7 activision pour Atari: Robot Tank

230 F, Chopper Command 250 F, Stampede 155 F, Keys-

tone Kzpers 220 F, Megamania 210 F, Oink 210 F, Grand

PrutZSOF Latout 1400 F Fabrice GAMBERINI, 20, rue
5 Paris.

V0216 — Vends K7 VCS Atari Pac Man 250 F & débatire,
Space Invaders 200 £, Dig Dug 300 F, Night Driver 120 F
ou les échanger contre Endura, Space Shuttle, Battle Zone
& Moon Patrol. Laurent PARALIS, 7, avenue des Plata-
nes, 63300 Caluire. TéL: (7) 823.81.97 aprés 18 h.

vo2nr — Urgmt vends VCS Atari trés bon état viens de
faire changer [ (achat le 20 décembre 82) + K7
Combat, Video Pinball, Golf, Bowling, Super Breakout,
Stars Wars + natices. Le tout | 800 F, Faire offre, Frank
POUPARD. Tél.: (93] 26.61.02.

V02118 — Vends Atari + K7 Pac Man, Berzerk, Mage Craze,
ete. état neuf + 2 paires de manettes 2 000 F ou vends
console + 2 K7 800 F (vends K7 Super Cobra, Popeys, Van-
quard, Moon Patrol, Amidar, Sorcerer's Appentice]. Sté-
phane LEFEVRE, Cidex 3680, 31700 Aussonne. Tél. : [61)
85.04.73 aprés 17 h.

V02118 — Vends console Intellivision + 19 K7 (Pitfall, -
Bert, Demon Attack, Zaxxon, Donkey Kong, etc.) prix:
4 500 F, Christian LEMAITRE, 87, route du Polygone,
67000 Strasbourg Neudorf. Tél.: (88) 34.67.22.

VB2/20 — Vends Vidzopac, 600 F, et K7n°1, 5, 15e1 16,

80 F + n®4, 100 F + n°6, 22, 27, 35, 120 F piéco + Tema

Hawks, 150 F + n® 42, La quéte des anneaux, 250 F ot K7

Parker adaptable sur Philips Super Cobra, 250 F. Brice

w. B.P, 32, 37320 Esures-sur-indre. Tél: [47)
.74,

VD221 — Vends 2 jeux électronigues Game and Watch : Ay
Feu et Le Pont des Tomues, b tout peu servi: 150 F les deux
ou 100 F Funité, Vends électrophona Parasonic, peu sarvi.
200 FJ. COUDERC, 15, rue Gabrigh-Péri, 92320 Chétillon.
Tél.: 735.09.93.

V02722 — Vends jaux vidéo de bar Galavian : 1000 F, ou
I'fichange contre ZX81 + ext. 16 K (au mains] + pro-
gramme [si possible} ou échangs Intellivision + 9 K7 (Ski,
('Bent, Pifall, Foot, etc.) contre Oric 1 + programmes si
possibie. Christophe ROTA, rus ds Tourteralles, 30320
Poulx. Tél.: (66) 27.0,09.

V0223 — Vends VCS Atari, &tat neuf + 2 paires de manet-
tes + 9 K7 (Aventuriers de 'arche pardue, Moon Pairol,
Superman, Defender, Video Pinbal, Circus, Combat, Space
War, Surround). Le tout; 2400 F. E. VILLAIRE, 2, rua Paul-
Velaine, 51000 Chalons-sur-Marne. Tél: (26) 64.47.98,

V02124 — Vends pour VCS Atari K7 E.T., Raiders of the
Lost Ark, Maze Craze, Slot Racers, Warlords, Prix ; — 20 %,
ou échangs contre K7 Coléco pour Coléco. Xavier PODE-
VIN, 16, rue du 11-Novembra, 58930 La Chapelle-
d'Armentigres. Tél.: (20) 35.44.33.

V02/25 — Vends 2 jaux de table : Tennis de Tomy, 260 F ;
Duel de Bandai, 240 F + 1 jeu de poche {non & cristaux
liuicle) Missiles Invader de Bandsi, 8 F. Tél: (3) 062.23.55.

V02126 — Vends flipper Slectronique : Charlies Angels, une
rangée de fiches en panne. Acheté 3300 F, vendu 2000 F.
A débatire. Maxime BOMIER, 38, rue des Acacias, 77380
Comas-la-Ville.

V02/26 — Causs doubls emploi, vends console coleco CBS
+ module Turbo, Donkey Kong, Lady Bug, Zaxxon, aout
83, sous garantie. Le tout parfait état. Faire offres, Possi-
bilivés vendre séparément conscle et K7. Benoit PIAZZ],
36310 Chaillac . TEL : (54) 26.74.86, soir ou matin.

V02127 — Vends VCS Atari + 18 K7 Enduro, Miner 2048,
Tennis, Battlezone, Mss Pac Man, Vanguard, Centipeds,
ete. Letouten bz, : 35000 Fousépani Pm:édéhame

duction & la programmation. Le tout & |'état de neuf ot &
un prix exceptionnel de 250 F. Vends lecteur de K7 stéréo
style Wallkman : 550 F, Antoine LE BITOUX, Touffraville,
La Corboline, 76180 Yvetot.

VO2131 — Vends Vic Rescue, Blitz, Scrambell, Amok, Space
Invaders, pour Vic 20 : 250 F les 5. Vends C 52 Philips TBE
(1an)+ 20 K7 + 2 coffrets rangements : 3400 F. M, ABEL,
4, rue do Verdun, 36300 FOUGERES. Tél. : (99) 99.89.80.

V0232 ~ Vends Vends Mattel + 5 K7. 2000 F. Valsur
réelle : 3000 F + Beauty and the Beast, Zaooon, 240 F;
Star Trek ou Bowling, 190 F + Bear Eder, 320 F, valeur
réelie : 400 F. Nicolas FLUHR, 88, aliée du Lavoir, 91190
Gif-sur-Yvetts. Tél.: (6) 012.20.22.

V0233 — Vends Vectrex (sous garantie) + 2 KT (Web
Warp, Cosmic Chasm). Le tout en excellent état: 1880 F.
Pierre ', 15, rue de Nesles{aGilberde,
77540 Rozay. Tél.; 425.68.24. Urgent.

V02134 — Vends VCS (sans joystick), 300 F + K7: Pitfall,
250 F; Starmaster, 275 F; The Raiders, 20 F; Indy, 500 F
+ Man, 200 F; Sp. Inv., 150 F; Pac man, 180 F; Centi-
pede, 250 F; et cédé avec VCS B: Outlow + Circus +
Combat. E. BONICALZ], 4, résidence du Ruisssau, 77176
SauvignyJe-Temple., TéL: 083.76.01, aprés 17 h 30,

V02135 — Vends K7 pour VCS Atari (E.T., Superman, Pac
Man, Mrs Pac Man, Laser Blast, Valley, Asteroids, Com-
bat, Atlantis) et jeux Slectroniques (Donkey Kong, Subma-
ring, La péche au moulinet], joux avec alarme. Gilles BEL-
LAICHE, 82, boulevard Rabatau, 13008 Marseille. Tél.:
81) 79.15.61.

V02736 — Vends DAl avec + de 20 prog. dont ass. et
synthét, de voix + ouvrages : 6000 F + TV culeur Brancit,
42 cm, & thlécommands et avoc garantie de B ans: 3000 F.
Jaan COULON, 24, rue Gambetta, 08200 Sedan, Tél.:
(24) 26.35.76, aprés 181 30.

V0237 — Vends console CBS Colecovision, 9 mals de
parantie, achetée le 28.10.83, 1500 F + adaptateur multi
K7+ K7Turbo, Cosmic, Avenger, Zzowon, Donksy Kong,
Camival, Miss Pac Man + jeux vidéo NB, 100 F. Philippe
VERGAIN, route de Cessens, 74150 Rumilly.

V02138 — A saisir, cause doubls emplol, vends console CBS
Coleco, fin novembre 83, avec K7 Donkey Kong, Zmomn,
Mouse Trap + le module Turbo, Valeur: 3500 F, vendu:
2500 F, Patrick LEDUC, 9, rue de Nesle, 75006 Paris. Tél :
329.48.02, aprés 18 h.

V02739 — Vends Atari VCS+ K7: Space Invaders, Pac
Man, Phoente, Vanguard, Pitfall, Combat, Asteroids, Street
Racer. Prix 3 Fachat ineuf}: 3200 F, sacrifié & 2000 F. Phi-
lippe VIARD, 4, avenue Joachim, 06100 Nice.

V0240 — A vendre : adaptateur antenne pour fe jeu CBS
Colzcovigion, valeur : 405 F, vendu 250 F + K7 Gorf, valeur :
358 F, vendu 250 F. Ou échange contre une autre K7, PHI-
LIPPE. TéL : 526.05.96.

V02141 — Vends ZX B1, bon état + livres de programma-
tions et d'initiations : 400 F lo tout. Sébastien BOUTRY.
Vakde-Marne. Tél.: 660.43.40.

VG242 — Vends Vands K7 Atari : Space Invaders, 200 F;
Mrs Pac Mman, 250 F ; Centipede, 250 F; Vanguard, 260 F ;

V0249 — Vends console Mattel + 7 K7, décemlie B2. Prix ;
2200 F. Michel JUCQUIN, 1, place Auguste-Rodin, 50100
Creil Tél: (4) 425.82.02.

VO2/50 — Vends VCS Atari complet + 1 paire comman-
des A raquette + Sp. Invaders + Combat + Enduro +
+ Seaquest: 1800 F (le tout sous garantie :
oct. 84) at ZXB1 16 KO , complet, excellent état, SJJF &
débatire, Patice LAUFFENBURGER, 10, av.
WMWHWTH‘W

Vo5t — jeux Slectraniques FL ITMC. (Epoch) Galaxy
Il et Astro Cnmrnand_ 160 F F'unitd ou 290 F les deux. TBE.
Tél: (1) 750.81.40, le soir

V0252 — Urgent. Vends ordinateur Famillialeti 99/4A,
garantie jusqu'en dée, 844 programmes. Prix: 1000 F,
Didier NOTTELET, 1, rue de la Résistance, 2000 Nan-
terre. TéL: 721.25.95, apris 18h 30.

V02/54 — Vic 20 + magnéta + Super Expander + Vic Graf
+ Cours Basic + jeux (Road race, Blitz...1. Le tout: 3000 F.
DOUSSET, 14, avenuo Chevalier, 91450 Solsy-sur-Seine.
Tél.: (6] 076.25.58.

Vo2/55 — Vends KTr' Atari 1Nnght Driver, Video Chess, Indy
500, Champi dquest, Demon Attack] ot
Tennis Activision Imﬂpm avec Atarl, La tout en excak
lent état, vendu moitié prix, Frédéric FLACHIER, 110, ave-
nue Paul-Vaillant-Couturier, 91550 Paray-Vieille-Poste.
Tél: 933.52.37, le soir.

V0256 — Vends VCS Atari + 10 K7 dont Frogger, Defen-
der, Asteroid, Space Invaders, Air Sea Battel, Demon
Attack, Pac Man, Super Breakout [sans manettes], Space
Shuttle, Atlantis. Valour réelis: 4200 F, cédé 3000 F.
DENIS, 75015 Paris. Tél.: 567.14.38.

V02/57 — Vends K7 pour VCS Atarl Indy 500 { + manettes
spécialesl, 250 F; Mrs Pac Man (neuf], 250 F; Pac Man,
200 F; Tennis (neuf, Activision), 250 F| ; ou I'ensemble des
K7:900 F ou ieu de 1400 F [prix réel). Serge GOLL, 15h,
routs des Romains, 67260 Sae-Union. T8l.: (88) 00.22.37,

V0258 — Vends K7 Indy 500 + manettes de conduite ache-
tihes 300 F, vendues 150, Jeu LCD Ol Panic, 100 F + Le
mmdaswas‘mﬂ MnckevalDunak:I 100 F. Le tout
en bon état, Phifippe CHEMIN, Résidence Beauséjour,
61, aveneus Clemenceau, 77100 Meaux. Tél : 025.37.77,
aprés 20 h,

V02558 — Affaire. Vends K7 pour VICS Atari: Space War
{jamais servil, 100 F ; Gorf {excelient état), 250 F ; Berzerck
{peu sarvil, 300 F; le tout ; 550 F. Vends sussi joux élec-
troniques : Galaxian, 150 F; Fantémes g loutons, 150 F ;
le tout : 250 F. Jean-Louls BISSEUX, 16, rue Zell-Mosel,

V02180 — Vends console de jeux INB. Jeux : Tennis, Foot,
Tir, etc. Réglage da ta vitessa et des angles. Je | céde pour
110 F + e jeu dlectronique Détective d'idéal, 3 130 F. Tous
les 2 en t.b.e., ou je vends le lot 230 F. J'échange le tout
contre e T 99/4, méme avec supplément, Tél: (74)
34.81.40.

VO02/81 — Toi qui habites entre Cannes et Menton et qui
cherches un VCS Atarl de juin 82 avec 1 paire da joysticks

Yars' Revenge, 220 F; Iindy 500, 260 F (avec
Defenders, 250 F; Star Raiders, 270 F {avec commande]
et préte K7 Pole Position contre autre K7, Laurent GILLES.
Tél: (96) 45.24.30.

V0243 — Vends VCS atari + K7 Combar, D. Kong, Van-
guard, Pac Man, Sp. Invaders, Star Master, Phoenix, Cen-
tipeds. Prix réel: 3710 F, vendu 2000 F ou K7 pigce : de

V02/44 — Vands jeu Game and Watch Mario Bros un jousur,
bon étar, 200 F. Prix réel: 209 F. Vendu avec piles ot jeu
de tennis 1 ou 2 jousurs, plusieurs niveaux de jeu: 250 F.
Prix réed: 350 F. Bon état. Pascale RAGEAUD, 3, rue
d'Anjou, 44400 Reze. Tél : (40) 75.67.59, apnis 17 h. Venta
cause achat Atari,

V02/45 — Vends Auto Challenge, 150 F; Donksy Kong,
100 F; Tennis Tommy, 150 F ; bon état, sans piles ou 380 F
Le tout, Nicolas PORTAL, 18, 24000 Avi-
gnon. Tél. : (30) 82.26.67.

V0246 — Vends jeux Vidéopac Philips. 800 F. Garantie uti-
Esahln+l(?n"4 11, 14,22, 25, 34, 38, 39, 42, 44, Prix

= Laurent POUJOL,

JF. TEIGNY, 4, place de la Sapiniére, 34470 y-Sair
Léger. TéL : 599.40.26, aprés 18 h.

V0228 — Vends deux K7 pour Vectrex |ou échange contre
deux gutres) : Star Hawk et Armor Attack, 220 F chague,
axcellent &tat. Jean-Luc HILAIREAU, « Les Cédres Argen-
tés », 342, avenue de la Libération, 33110 Le Bouscat.
Tél.: {56) 02.08.85, aprés 18 h.

VO02i29 — Vends super affaire : 2 K7 pour CBM 64, Scram-
ble 64 et Star Treck, le tout 300 F (neuves} ou VCS Atari
+ B K7 (Combat, Space Invaders, Outlaw, Basic Program-
mingl + 4 manettes: 1000 F. M. LECOEUR, 16, rue Ras-
pail, 92300 Levallois-Perret. TEL: (1) 270.06.89.

VO2/30 = Vends Ti: 57 PRO + chargeur + [ivret d'intro-

Vents séparée possible. 43,
montée D, 34300 Agde. Tél.: (67) 94.79.39.
V02/47 — Vends consale Mattel, parfalt étal, gerantie
jusqu'a novmbre 84 4+ 3 K7 : Poker, Sub Hunt, Star Strike,
Football, Ski, Frog Bog, Night Stalker, Donjons et Dragons,
Lock'n’ Chase, 3200 F. Paul STAZEWSKY, 1, place
Edouard-Leroy, 66000 Perpignan. TéL : (68) 61.51.01, aprés
19h

VB2148 — Vends console Intalfivision (12/82), avec 7 K7
(Routette, Auto, Recing, Soceer, Dankey Kong, Mission X,
Night Stalker, Advanced Dungeons & Dragons|, e tout :
1900 F. Fabrice VITEAU, 16, «Lles Calanques
d'Anthiéor », 83700 Agay. De préférence sur la région
nigoise.

et 1 paire de paddie et 5 K7 dont : Pac Man, Defender, Space
Invader, combat et Super Breakout, & 1500 F. Frédéric
BOTTON, 1, bd Delfino, 06300 Nice. Tl : (33) 55.22.61.
Urgent.

V02/62 — Vends console + clavier d'ordinateur Matesl +
10 K7 dant 1 Imagic ou dchange contre Atari 800 XL. Prix
du tout : 3000 F, Valeur réellz : 5600 F. Possibilite ventes
sbparées. Walter HARDY, 25, rue du 8-Mai-1945, 59190
Morbecque. TéL: (28] 41.54.71.

V0264 — Vends VIC 20 + extension 16 KO 4 carte-mére
3 connecteurs + jeux Basic et Assembleur (acheté en
novembre 1980). Le tout: 1850 F, Philippe DELALOY,
6, rue de Mardiébou, 45660 Mardié. Tél. : (38) 86.90.80,
aprés 19 h,

V0265 — Vends Vidéopac Philips C52 + 13K7, n® 1, 4,
9, 11,15, 18,22, 29, 34, 38, 39, 41, 4. Le tout : 1600 F.
M. LOTZ, 36, avenue Clemenceau, Résidence Viellles
Portes, 57100 Thionville, TéL: (B) 253.80.47.

V02186 — Vends jeux iques JI 21 : 6 ¢ doubl
+ 8 écrans simples + 28 piles + 2 jeux Ludotronics( 1 écran
triple + 1 écran simple) + B.D. collection Lug : albumns Aral-
gné + Conen 8x9 + Arddit + autres B.D, Thierry
DABERE, 113, Grande-Rue, 91290 Arpajon. Tél: (6)
083.07.11, aprés 20 h 30,

V02067 — Top affaire | Vends Vidéopac Jet 25 (10/83)
encore neul + K7 n° 1, 4, 37, 34, 38, 39, 31 Imusique),
00 F Iz consale ou 1000 F e tout. Stéphane HACHETTE,
2, place de Hermés, 69267 Proville,

V0268 — Vends VIC 20 imars 82) + interface Pal/Secam
couleur + joystick + 2 cartouches jeux + autoformation
Basic, Le tout en trés bon état, Prix: 2800 F. J.L MARTY,
3, rue Manin, 75019 Paris. TéL : 205.90.69,

V02/63 — Vends PC 1500 + CE 150 + CE 155, neufs
{3 mois) + mallstte + K7 + livres, 2500 F. TREMONT,




11, av. du Connétable, 44500 La Baule. Tél : 140) 60.71.49.

V02170 — Vonds Atari 800, 48 K + lecteur da K7 + lec-
1eur de disquette + Basic + manette + 30 jeux (Fort Apo-
calypsa, Pole Position Il, Q'Bert, Pac Man...). Vendu
7800 F. KHAMMENG, 10, villa d'Estes, appt 708, 75013
Paris. Tél.: 586.21.78.

V0271 — Vends pour VCS Atari ou CBS Coleco: + boi-
tes de rangement [Game Library). Les 2 pour 100 F. Vends
également pour ces 2 consoles : 1 joystick Wiko (avec tou-
ches numéngues! : 200 F. FRANCIS, Paris. Tél ; 527.34.01.

V272 — Vends Tiltn® 247 + 9, Jeux et Stratégie n® 5,
6,9,11,12, 17225 Micro7n® 147 + n®9, 10, 11, 13,
L'Ordfinateur individuel n® 43550 + n® 52, 532, 55, 56. TRE.
Prix: 10 F chaque. M. Laurent PECHEUX, 19, rue Paul
Le Plat, 78160 Marlye-Roi. Tél.: (3) 916.21.70.

V0273 — Vends K7 pour VCS Atari: Sking : 170 F, Com
bat: 60 F, Pac Man: 155 F, Defender: 190 F, Astercids :
190 F ot 195 F, Dodge'em: 100 F. Vends aussi K7 pour
ZXB1 ; Tyrannos Aur Rex pour 60 F. Laurant COMBET,
75009 Paris. TéL: 770.86.27 {entre 18 et 20 hl,

V0274 — Super ocase. Vends console Intélévision Mattal
janvier B4 + 5 K7 Demon Attack, Beauty and Beast, Advan-
ced Dunjons and Dragons, Space Hawk et Socoer, valeus :
3500 F, vendu : 2500 F. M. MERDOUL. Tél.: 869.90.38
(18 hi ou 264.90.38, M. CHATELAIN (samedi & dimanche).

V0275 — Vends console Atari VCS décembee 83 + 3 K7
Pitfall, Demon Attack et Combat. Valeur; 2150 F, vendu :
1500 F, M. MERDOUL, 1 et 3, av. Montceleux, 93420 Vil-
lepinte, Tél: 869.70.99 (avant 18 h) ou le 264.90.38 (la
samedi et dimanche), M. CHATELAIN,

V0276 — Vends console Coleco CBS neuve CSE double
emploi: 1400 F + adaptsteur multi K7: 500 F + K7:200 F
au choix. D, ALGAZZE, 88, Résidence Elysée 2, 78170
La Celle-St-Cloud. TéL: (3] 969.28.95.

V8277 — Vends jeu TV Hanimex neuf 200 F avac cartou-
che, 10 jeux ot 3 cartouches (Moto, Auto, Casse-Briques)
Valeur réelle ; 700 F. Nicolas PLANCASTELLY, 30, av. Bor-
righone, 06100 Nice. Tél: BasaN.

V02778 — Vends console Mattel + ardinatour + 1K7.

Valeur : 2800 F, vendu : 2000 F. Vends orgue Antonalli.

Valeur: 1200 F, vendu: 800 F, vends console Mattel +

ordinateur + 12 K7. Prix: 3800 F, valeur: 5600 F T.b.e.

Vends jeux Microvision avec 2 K7. Prix: 200 F. Laurent

MDEHUVNCK.H.mdemm Neuville. Tél.: (27)
.11

V0278 — Vends 2 K7 Atari Real Volley-ball, Amidar, les
de... ; 370 F. Frédéric PADOUX, 50, rue Pierre Semard,
93130 Noisyde-Sec. TEL: 844.46.17.

V02/80 — Vends 2 K7 neuves pour Mattel : Venture [CSB)
et Safecraker (Imagic). Achetées: 700 F, vendues : 550 F
les daux 4 port, M. Fabrica VIDAL, 8, Rue Schulmeis-
tor, 67100 Strashourg. Tél.: (88) 40.24.64.

VO02/81 — Vends CBS Coletovision sepl. 83 + adaptateur
multi K7 + poignée Quick Shot 3 + 13 K7 dont Miner Pilot,
Loogping, Enduro, tennis, Lady Bug. Valeur: 7200 F, vendu:
4900 F. Vente non séparée. Tél : 531.74.57, 75015 Paris,

VD282 — Vends mopduls furbo Chs Coleco, état nouf (jan
vier 84 sous garantie). Valour : 790 F, vendu : 600 F dans
embalage d'origine. M. HATTAB, 3941, rue St-Fargeau,
75020 Paris. TéL : 363.31.20 (apriss 20 hl.

V02/83 — Stop | Vends VCS Atan CX26800S. Erat neuf lar.
83) + 6K7 haut de gamme de fév.-avril et mai B3 +
4 manettes + alimentation + emballages + mode d'am-
ploi + catal, ; acheté: 3339 F le tout, sacrifié: 1900 F le
tout (non sépard). Tél.: 506.39.80 & Paris.

V0284 — Vends jeu électronigue Game et Watch, Snoppy,
Tennis, THE et pau servi: 100 F + K7 Mattel Horse Racing :
150 F. Bruno AMAS, 12, rua du Gros Chéine, 32370 Cha-
ville. Tél: 760.08.11.

V02185 — Vends imprimante pour PC 1212 (CE 122) +
malette + rouleaux + transfo + manuel. Le tout : 600 F,
trés bon état (07/83). Rodolphe PORIER, 68, avenue de
la Grande Armée, 75017 Paris. Tél.: 574.30.72.

V02/88 — Urgent | Vends VCS Arari + 6 K7: Megamania,
Yars Revenge, King Konc, Indy 500, Space Invadeas st
Combat, le tout an trés bon état. Prix: 1400 F au lieu de
2350 F. Roland MARTIN, 10, allée d'Origny, 83220
Gagny, Tél.: 302.16.05 (aprés 19 h).

VO2/87 — Vends console Atari: 1000 F + 9 K7 Chopper
Commande: 250 F, Combat: 150 F, Space Indvader:
200 F, Bautle Zone: 200 F, Enduro: 250 F, Stampede:
200 F, Les Aventuriers de 'Arche Perdue : 250 F, Pitfall :
250 F, Pale position : 250 F. LAMY-ROUSSEAU, 9, rue de
la , 57360 Amneville. TéL : (8 771.11.73.

V0288 — Stop | Vends VCS Atari 2 paires de manettes +
1 Spécial Star Raiders + 7 K7 : Pitfall, Combat, Q-Bert, Pac
Man, defender, Night Driver, Star Raiders. Le tout : 2300 F.
Ariel OHANA, 8, rue Edouard-Fournier, 76016 Paris. Tél :

504.54.23.
V02/88 — Vends Vidéopac Philips C52 + 6 K7n° 5, 6, 12,

33, 34, 35; 1300 F, Cause Secam Metropolitain, Secam des
Dom-Tom. Vends console Mattel + 4 K7 : Boxe, won, Foot-
ball, Astromash : 2200 F. M. Pascal SEBASTIA, BP 2,
97100 Basse-Teme |écrire par avion, urgent, fivraison par
avion: moins de 6 jours].

V0280 — Vends TI99/4a + cable magneto; 1000 F +
rmagneto: 320 F + module pour TIZ9/4A {Alpinistel : 300 F,
Chisholm Trail : 220 F. Vends console 10 jeux (N/B), vidéo
Soundic : 23* F. Patrek NICOL, 7, villa Hortensia, 94210
La Varenne. Tél.: 886.64.34.

VB2/91 — Vends battene Maniel : 600 F ou I'échange contre
adaptateur muli-K7 de CBS. HERVE. PANTIN. TéL:
8353634 (apris 17 h 301

V02192 — Vends console Inteflivision + Imtellivoice + K7
B17 Bomber, Dragonfire, Horse Racing, Frog Bob, Astro-
mash, Auto Racing, Tennis, Bowling, le tout: 3000 F
[walgur : 4300 F), Vends aussi commande & molettes pour
VCS: 100 F. Loic DIMPRE, 13, rte de Paris, 30100 Abbe-
ville. Tél.: (22) 24.41.97 (aprds 19 k).

V0283 — Vends K7 Atari: Vanguard : 300 F, Ms. Pac Man
300 F, Donkey Kong : 300 F, Defender : 250 F et Slot Rager :
75 F. Me joindre tous los jours [aprés 18 h). Didier RAY-
AL, 10, rue Pierme-B: 95260 -Dise.
TéL: (3) 034.47.09,

V294 — Vends camouches pour Vidéopac Philips, Schres-
der, Radiola, n°® 32 (Le Labyrinthe ; Superlogigque), n® 4
{Bataille Adronavale; Combat de Charst, cause double
emploi. Prix ; 60 F plbce. Jérome RIVES, 12, rue Trinqué,
09200 Saint-Girons. Tél. : {67) 66.67.05.

V02195 — Vends console Atari VCS 2600 juin 83 aver 7 K7
neuves dont : Jungle Hunt, Vangard, Space Invaders, etc.
Valeur neuve : 2600 F, vendu : 1600 F. Thierry TARIS, Le
Perisse le Parayre, St-Foy de Peyroliéras, 31470 ST-Lys.

VB296 — Vends Mattel : 1200 F de déc. 82 et 9 K7 su détal
dont : Demon Attack, Microsurgeon, Tron I, Utopia, Ten
nis, Ski etc., avec 30% de réduction ou f= tout: 3000 F.
Vends Space Laser Fight {Duel &l electronique) : 300 F, M.
David M'RAIMI, 29, bd de la Coopération, 13013 Mar-
seille. TEL : (31) 06.07.48,

V02/87 — Vends jeu Radiola Jet 25: 700 F + K7n® 1, 2,
3,4,14,15,18, 21, 22, 24, 26, 29 et 32 36 90 F pitce
n" 37, 38, 39: 100 F pidco; n® 43 +, Killer Bees: 130 F
pigce. 10 F en moins par K7 pour I'acheteur de la console
ou 2500 F lo jeu + les 22 K7. TéL : 383.38.00 (aprés 18 h

VO2/38 — Vends console de jeux Hanimex SD070 couleurs
+ 1 K7 Supersport avec 10 jeux {Tenns, Tir, Foot, Pelote,
Basket, Hockey...). Achetée: 600 F, donnée & 300 F.
Raphaél KOEGLER, rue bellevue, 68-580 Hindlingen. Tél :
(B3] 25.71.08.

V02199 — Vends Vidéopac Phiipps €52 + K7 (1, 10, 12,
14, 22, 39, 441, Prix & débattre + jeux de poche : Donkey
Keng J* + Oil Panic + Parachute: 150 FI'un, Mare RIAL-
LAND, 12, place aux Herbes, 17100 Saintes. Tél:
{46) 93.40.50,

V2100 — Vends VCS Atari (déc. 82 cause double emploi
+ 3 K7: Pac Man, Donkey Kong, Starmaster. Le tout:
1000 F. Francois GUERILLOT, 5, rue des Comilliats,
23330 Saint-Julien-du-Sault.

V21101 — Dccasion unique | Vends K7 Mattel : 4 pour le
prix de 2 Star Strike (jeu en 3 D), Space Hawk, Hockey
+ roulette : 600 F (valeur : 940 F) ou séparément : 199 F
pigce (au lieu de 245 F), trés bon &tat. Lionel SCHEIBEL.
Tél.; (89) 37.83.82.

V021102 — Vends K7 Mattel : Dracula {Imagic) : 250 F, Star
Strike: 170 F, Basketball; 200 F ou le tout pour 600 F
(besoin urgent d'argent]. Michel de TOLEDO, 48, allées
Léon Gambatta, 92110 Clichy. Tél.: 737.94.70.

V02/103 — Bonne affaire | Vends console Atari avec 9 K7
Mrs Pac Man, Berzerk, Circus Atari, Space Invaders, Indy
500, { + éciales), Othelio, Break Defender,
Donkey Kong ou séparément {avec Space War: 180 F). Le
tout: 2200 F. A débattre. Patrice BOCK, 15, rue de Rouh-
fing, 57520 Grosblie. T&L: (8) 709.09.39.

V02104 — Stop, affaire ! Vends K7 Atari Defender, Ber
zerk, Indy 500: 200 F piéca ou |2 tout pour 500 F. Prix &
débattre. Franck HADJADJ, 75020 Paris. TéL : 360.58.43
(aprés 16 h 30),

VB2/105 — Vends Vidéopac C52 Philips état neuf : 700 F,
+ K7n® 11,33, 51, 34, 25, 39, 36, 44, 42 ( prix a débat-
tre). Stéphane GODE, 17/19, rue du Prunet, bt B, 95100
Argenteuil. Tél : {3) 411.27.89 {aprés 18 hl.
VO2/106 — Vends console CBS + K7 Donkey Kong +
Zaxxon + Space Fury + Turbo complet + Cosmic Aven-
ger, acheté Noél B3 avec garantie + adaptateur antenna
5i vous n'avez pas la péritel. Prix : 3500 F a débattre. Guy
FREDERICK, 75014 Paris. Tél : 542.02.49.

V02/107 — Vends CBS Colaco + Donkey Kong + Cosmic
Avenger + Venture + Q-Bert, Valeur: 4000 F, vendu:
2500 F. Urgant. HERUE, 34170 Le Perreux. Tél : 324.25.28,

V021108 — Vends 5 cartouches Vidéopac |peu senves| n® 2
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AZTEC CHALLENGE (jeu d'action). Les refigions AZTEC élalent des
plus barbares. Chague année elles offraient en sacrifice des jeunas
guerriers a leurs nombreux dieux. Une fois désigné, la seule facon
d'échapper alamori esi de passer tousies obstacles el de triomphaor
des pidges Vous aurez ainsi conquis le fameux AZTEC CHALLENGE

ATARI : 1200247 ¥60F / C64:12102k7 160.F 12073 0uk 160F

BEACH HEAD (jeu d'action). Uneile pacifique est sous la domination
d'un temibie dictateur el de ses troupes. Vous éles le Commandant
en Chefdes forces d'intarvention et devez obtenir une victoire navale
rapide puis débarquer sur ITe et enfin capturer la forteresse de
KUHN-LIN,

BEACHHEAD a recu la titre de MEILLEUR JEU (son et graphisme) par

O'RILEY'S MINE. Vous voicl un aventurier iriandais ! On vous i donné
un tuyau ; une mine abandonnée recelie des trésors - or, diamants et
méme du pétrole et du charbon, Avousde les trouverau milieu des
gers el detranges créalures. C 64 : 3500 K7 160 F 35008 D=k 180 F

THE DALLAS QUEST. A vous de vous mesurer a la fameuse per-
sonnakté de TEXAS. Vous serez entrainé de SOUTHFORK jusqulen
Amérique du Sud! LUappit est grand : deux milliards! En plus vous
aurez eté plus fort que le fameux C 64 ; 12021 Dk 250 F
JA EWING {margue déposée) ATARI : 12521 Disk | 250 F

S0LO FLIGHT. Le simulateur de vol que vous attendiez, paysage en
troiz dimensions, planche de bord comportant tous les instruments
necessaires. Une fols que vous avez appris & piloter, testez votre:
habileté en realisent des vols postaux entre villes (VOR et IFR)

Fantastique simulateur, vous ne quitterez plus les commandes de
votre avion. C64: 1201617 250 F 3801 Disk . 250 F

SLINKY (Arcade), Ouilie! SLINKY a des problémes ! Non seulement
il doit changer les couleurs d'un labyrinthe de blocs, mais il doit aussi
arréter les pidges que lul lendent des “méchants”™ quiveulenique sas
ressorts roullient C 64 : 1230047 - 160 F 12301 Disquette 190 F

POOYAN. ATARI:assoox7 ¥60F ... .. .. C64: aso0ame 190F

STARCOMMAND '
LINTERCEPTOR est un vais-
seau moderne équipé de pro-
tections.La pluie de météoritas
est sidense que vous davaz utl-
liser votre canon-lasar pour va-
poriser les roches. Pourrez-
vous survivre 7.

6707 . . 85F
PESKY PAINTER

A vous de repeindre le palais !
Evitez les animaux favoris du
roi : ils n'aiment pas l'odeur de
la peinture.. Beaux graphismes
el musique darcade,

6706, .

CRAZY KONG )
Les tonneaux sonl plus vrais
que natur%. lesbbpiulets [1Ie fau
lles, sonl bien brulantes!
Ret 5005 75F
Inspiré d'un jeu d'arcades bien
connu, Stix vous fera passer
des moments inoubliables. Pas
dabiens a flinguer. Un jeu de
reflexian et de réflexes. A vous
de naviguer entre la FAISCEAU
d'ENERGIE el les SPARKS pour
prendre le contrble de l'ecran.
Rt 8021

HALLS OF DEATH

Jeu daventures graphiques. Peu
de voyageurs ont 0sé s'aventu-
rer dans les halls of death, et
encore moins en sont revenus.
Des trésors vous attendent.
mais des monstres les gardent

FORBIDDEN FOREST. ATARI : 12597 160 F 38000K7 - 180 F 2
C64: ooy 180F . 120006k 190 F Ral 8043
CAVERN OF KHAFKA. AR E 3D GLOOPER

r2s 1 g | SN Vous &tes pris au piége dans un
ATARI : 1252267 160 F 101 Disk 190 F labyrinthe urbain britannique.
Toutes les rues se lesseérnble nt...
les gloopers, monstres étranges
SLIK STIK patrouillent, avous de les éviter!
Si vous mangez une pillule rouge,
15003 205 F vouUs pourrez a votre tour las
“muncher” Une fois toutes les
Le QUICKSHOT 2 ZX SPECTRUM  pilluies mangées, vous pourrez
wnfin @ portée lb’om{'ﬂ 14 sortir du laby w23 99 F

de votre main XEI loNs
Equiné d'une option THEBIRDS 4115 )0 raqal pour les amateurs! Un

“TIR CONTINU'
le QUICKSHOT 2
grice 3 sa nouvelie

AND THE BEES .93 F
MOON BUGGY s02s 95 F

jeu d'arcades par A, TROT, le
maitre du STIX. nét 8037 75 F

BON DE COMMANDE 4 renvoyer &

gichelle vous v SLAP DAB w28 95 F

?f,',’gg,é%fi'ﬁh&s Q\ \?_,,:‘ \E'giLg.llr?e':lIEEau que des robots
de FLINGUER |, 3| MATRIX (48 K) incendiaires ne cessent d'allu-
vt 13002 185 F e 10011 .., ... 120F mer pst 6102

RUN 62, rue Gérard

Adresse

inFornAaTIaue 75013 PARIS
0 Je désire
volre i
Préciser la machine I
Je passe commande ge |N'—_ N° N’ Matérisl ¥
Cirjoint mon réglement 3'
par chegue bancaire Clou CCP L SIGNATURE N i e mianit
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n® 19

{identification) + n® 22 (Monstre de I'espace] +
{Attrape la ballz et Morpion) + n® 6 (Bowling et Basket-
Ball) : 89 F pidce seulement ! Rodolpha JOBARD, 3, rue
da Terre Nouve, 92180 Moudon. Tél ; 626.48.44. Provincs
s"abstonir,

V021109 — Vends K7 Superman pour Vies Atari, prix : 100 F
sans sa boite d'emballage cause petit doran deribre
découpé, Vends aussi Donkey Kong J', Octopus et Para-
chute 1, écran au prix de 60 F pidce, sans piles. M. Chris-
tian FORQUIGNON, 200, rue StDenis, 92700 Colombes.
VO21110 — Vends 2 jeux électroniques de poche : 1- Game
& Watch double écran, Donkey Kong ; 2 - Combat da boxe.
Le tout: 250 F (état neuf]. Vends aussi, cause double
emploi, consale ITMC (250 F) pour 1868 N & B état neuf
{83 F). Tél. : 206.21.78. Demander KARIM (de préférence
aprés 19 hl.

V021111 — Vends VCS Atari neuf pour 800 F, ainsi que tou-
tes K7 Atari & moitié prix + 1 K7 Parker [Amidar} & 100 F,
Alvaro MONTEIRO, 36, rue du Colonel Pierre Avia, 75015
Paris. Tél : 554.11.61 [k partir de 19 hl.

V02112 — Vends orgue Gem Sprinter 61, Port. § octaves,
boite & rythmes et acerds nbreux instr., pddale exprassion,
prisas casque et ampli: 3000 F. Possible dchange contre
micro ordinateur type Oric 1 (48 K] + magnéto + ace. +
Kl ou Spectrum (48 K) + magnsto + ace. + Ki ou autre
micro ordinateur. DAVID, TéL: (75) 56.45.31.

mnu ~ Vends Mémalre 64 KO pour ordinateur ZX81 +

de jeux (Simulation, Adressa,
Réflexion, eic.: TS0 F le tout, valeur réelle: 1200 F,
Mémoire achetée le 28-03-83 neuve. Emmianuel LOUIS,
1,rue Blaise Pascal, 80000 Amiens. Tél: (22) 46.13.49
{aprds 18 h 30).

V02{114 — Vends ordi Mattal avec adap pour
console de jeu Intéiévision {achat décembre B3] pour 1000 F.
Leurent DUBERNALS, 20, Hameaau de la Jonque, 91650
Brévillet. TEL : (6] 458.51.54.

V021116 — Vends Matel sous garantie (cause double
emploi) + B K7 dont 2 Imagic. Valeur : 4200 F, le tout cédd
pour 2000 F, possibilité de vendre la console avec plus ou
meins de K7 (prix 3 discuter), Vends K7 CBS. ELIA, ch.
des Fougdres, 1063, Cugy (VD|, Suisse. Tél:
(19.41.21) 91.27.02,

V02118 — Extral Viends console Vectrex nauve + 5 K7
(Scramble, Hyperchase, Star Ship, Cosmic Chasm, Armor
Artack), valeur : 4000 F, vendu : 2500 F. Vends VCS Atari
+ 14 K7, valeur: 4500 F, vendu: 2200 F. Jean BRU-
NEAU, 25 bis, rue de Constantine, 75007 Paris. Tél.:
(1} 705.80.52

VO2117 — Vends K7 VCS Atari Basic Programming + cla-
vier: 250 F 4 Tic-Tac-Toe 3D: 130 F + Air Ses Battle:
80F + Combat: 50 F. M. RAMPONL. TéL: 576.09.683
laprds 17 h).

V02118 — Urgent | Vends PB. 100 Casio été 83, Prix: 500 F
(valeur : 750 F). Jean ROMERD, 48, rue Longue, 13001
Marseille.

V021118 — Exceptionnel | Vends console CBS Colecovision

neuve + 7 K7 (Zaxxon, Lady Bug, Lmnmg, aN: } & un prix

fou : 3000 F {valeur : 4500 F). Jean BRUNEAU, 25 bis, rue
de Constantine, 75007 Paris. Tél: m

V2120 — Exceptionnal | Vends batterie synsonique de
Mattel (cf. Tit 3 et 9) avec baguettes: 990 F au lieu de
1300 F. Echange, vends K7 Mattel (Microsurgean, D. and
D., Safe Cracker, etc.). Frédéric FREVSZ, 10, avenue da
Ia Motte-Picquat, 75007 Paris. Tél: 551.57.91.

WVB21121 — Vends K7 Mattel Golf: 160 F + K7 Atan VCS
&ta/t neuf Space War ou Breakout 3 100 F et Siot Racers
ou Human cannonball & 50 F ou le tout: 300 F. Didier
NEZONDET, 42, avenus de Fouilleuse, 82150 Suresnes.
Tél.: 506.13.73.

VO21122 — Vends Phifips Vidéopac Nod# B2 + 18 K7 in® 1,
4,5,12, 15,18, 22, 24, 25, 26, 29, 32, 34, 36, 38, 39, 43,
44}, le vout : 2300 F. Possibilité de baisser jusqu’a 2000 F,
Possibilité également de vendre séparément. Pascal FRAU-
DEAU, 28, rue Clemenceau, 57230 Bitche. Tél.:
(81 796.23.04.

VI2123 — Vends Atari 2600 (juillet 83} + 3 K7: 1000 F.
Vends K7 Atani Pac Man, Defender : 1000 F pitce + Phoe-
nix, Jungla Hunt : 150 F pibce + Real Sports Tennis : 160 F
+ Joust, Pole Position : 170 F pidce + Kangaroo, Moon
Patrol, Star Raiders + Vidéo Touch 18 of Vanguard ; 160 F.
Patrick ANDRE. Tél: (6) 424.34.43 {aprés 19 hl.

V02/124 — Vends Oric 1 48 K Ram + Man + Visa pour
I'Oric + Lang Forth + NBS Logiciets et Utlitaires : 2300 F.
Magneto & K7 pour ordinateur : 300 F, Pascal GOMBERT,
1, rus da I'Arcade, Appt n° 100, 34220 Charenton. Tél :
£83.39.07 |aprés 19 hl.

VO02/126 — Vends transfo Fleischmann : 270 F pour train
élec., acheté: 350 F + Nintendo Turtle Bridge: 130 F au
lieu de 240 F. OLIVIER. Tél.: (37) 34.05.,45 (Chartres).

V21128 — Vends K7 pour Atari Combat : 80 F, Space War:
B0 F, Night Driver : 90 F, Pac Man : 200 F et Swordquest :

92

250 F ou vends e tout: 530 F au fieu de 650 F. M. CLE-
mﬁmthmMT&'
(6) 905.02.

mﬂ—\rends jeux Microvision avec 5 K7: Casse-
Briques + Blitz + Bataille Navale Son HS + Bowfing +
Shooting Star. Vialeur : 1200 F, vendu : 600 F. M. Laurent
VAUTRIN, Tél.: 843.76.55 (aprés 16 h).

V02128 — Vends Vectrex (dcran-clavier intégrés) avec une
cartouche de jeu (2 jeux en tout). Achetd: 2000 F le
24-18-83, vendu : 1500 F, & saisir. M. BLANCHET. Tél.:
743.74.28 (Bureau) Paris.

V02129 — Vends VCS Atari; 850 F (janvier 83) + Com-
bat: 50 F + Phoenix: 250 F + Berzerk : 240 F. Les K7 peu-
vent étre vendues séparément. Hervé MARZIO, 9, rue Paul
Bert, 60270 Gouvieux. Tél.: (4] 457.10.23 (spris 19 hl.

V2130 — Vends console jeux Mattel sous garantie, trés
bon état + 8 K7 dant Advenced Donjon et Dragon, Boxing,
Skiing, etc... valeur: 4200 F, laissé & 2700 F et 2500 F sl
réponse rapide. Urgant | Michagl SOUED, 27, avenue du
11 Novembre, 92150 Meudon. TelL: 534.36.17.

V02131 — Vends VCS Atari + K7 Combat, Space Inva-
ders, Pac Man: 1000 F. Si possible dans le Var. G.
LOZACH, « Le Tetras », Rond Point Bazellles, 23000 Tou-
lon. TéL: (94) 04.99.78.

V02132 — Vends Mattel Inteflnvision + 4 K7 (Golf, Auto
Racing, Frog Bog, Boxing), état neuf, encore B mois de
garantie. Prix: 1400 F & débattre ou échangerais contre
micro ordi en versant un suppl d'argent. Guil-
lsume PERRIN, 114, av. F. Foure, 75015 Paris. TélL:
554.30.00 en 5 semaines.

V02133 — Vends K7 Atari 2600 : Combat : 150 F, Pac Man:
200 F + Burger Time Mattel : 150 F. Patrick FARAUT,
38, avenue des Temes, 75017 Paris. TéL: 5721359,

VU234 — Vends consols Philips C52 (No#l B2) + K7 n® 20,
34,33, 11,39, 29,51+, 42 (valeur réclie de ka K7 42 400 F),
fe tout : 2000 F. Amaud MENGUY, 21, rue Ruhmborff,
75017 Paris. Tél.: 574.17.93.

V021135 - des VCS Atarl 13 mots + 10 K7 dont River
Raid, Pitfall, D 1, Yar's Revenge. Le tout
trés bon état. Prix: 2325 F (1 range-K7 Atari de CBS en

tout garanti jusqu’en janvier 1984 et en excellent état.
Vends aussi 5 K7: Dodga’am: 75 F, Space Invaders :
150 F, Megamania: 150 F, Cosmic Ark: 200 F, Raiders
af the Lost Ark: 250 F, achetées le 30-12-1983. Xavier
WOORONS. Tel: (20) 51.44.42

V02/148 — Vends K] CBS pour Coléco Venture, Cosmic
Avenger, Lady Bug, Mouse Trap, Space Panic,
Schtroumpfs. Prix: 220 F pitce. TéL: 324.34.42.

V02/149 — Vends Microvision + 2 K7 Casse-Briques et
Bataille Navale : 350 F ou échange le tout contre 1 K7 de
CBS Colecovision. Franck MISUK, Pont Prajou Rospez,
22300 Lannion.

V02150 — Vends jeux électroniques Merlin de Mécano
(6 jeu inclus), Valeur : 300 F, vendu: 125 F 4 port. Vends
Jeux de Voitures {Sectronique], valeur: 150 F, vendu: 75 F.
Vends Talkie-Walkie et boite Mécano n® §; achéte K7
Vidéopac : 70 F. Frédéric PEZE, 21 bis, avenue Dupon-
Rouge, 59440 Avesnes/Helpe. Tél.: (27) 61.23.51.
V02151 — Vends K7 Atari Atlantis: 150 F, Infiltrate: 120 F,
Berzerk : 100 F. L SARRA, Grenoble. Tél : (76) 23.02.53
{aprés 18 hl.

V02152 ~ Vends jeu vidio noir et blenc TVG-50-04 10 jeux
+ 2manettes, Prix: 160 F, Thierry JOURNAUT, 2, alléa
de I'Arlequin, 92000 Nanterre. T&l: 773.08.36.

VU2/153 — Affaire | Vends K7 Atari Combat, Superman,
Surround, Vidéo-Chekers : B0 F piéca, The Empire Stricke
Back, Les Aventuriers de I'Arche Perdue, Defender : 180 F
piece, pour 3 K7 achetées, 1 jeu électronique gratuit {Foot,
Merfin, Autorace, Pocket Repeat). J-M. DESTHEBEL. Tél:
161) 91.67.80.

V02154 — Urgent vends consale pour jeux vidéo + K7
10 jeux + K? Courss Autorrmbila e tout : QOOF Uenda
aussi jeu é ique de pocl

100 F. Etmmmm1ﬂ108tw
de-Didonne. TéL : (46) 05.62.85.

V02155 — Vends K7 Atari (Pele’s Souer Outlaw, Golf,
Othello, et autres K7) : 250 F pibce. Pour tout renseigne-
ment écrire & Laurent BRAMI, 8, rue d'Arcols, Bois Impé-
rial, 54630 Richardmenil. TéL : (8) 354.60.25 (aprés 18 h 30).

V021158 — Vends fvre « Maitrisaz votre ZX819: 40 F et

cadeau). Fabrice MORAIN, 2, rue Justin M o,
Cat. 3, 06000 Nice. Tél.: (93) 92.34.08.

V21138 — Vends K7 Réactor de chez Parker : 150 F. Bon
état. Amaod DEILLER, 22, rue de Meudon, 32140 Cla-
mart. Tél.: 645.08.17.

V02137 — Vends VCS Atari + B K7 et 2 paires de Joys-
ticks: Kangaroo, Wizard of War [CBS), Berzerk, Vidéo
mess.ContaLAdmuru.Pelas,SmwerHurmnr:m
nonbsl, prix réel - 3150 F, cédé 31800 F. Bertrand POIS-
‘50N, 89, rue René Coty, 51330 Yerres. Tél: 545.17.96
{aprds 20 h).

V02138 — Urgent | Vends ZXB1 + 16 K7 + le clavier ABS
+ 2K7, le tout: 900 F. Trés bon état. PHILIPPE. TélL:
663.42.69 (aprés 18 hl.

V021139 ~ Vends Vidéopac Philipps C/ + + 10 K7 (n® 1,
4,11, 18, 14, 37, 38, 39, 43, 53], fe tout pour 1650 F ou
séparément K7 n® 1,37 863 130 F; K7n® 4, 11,14, 18;
95 F. Console : 800 F. Slegfried DORMIGNY, 3, av. des
Seringas, 85270 Saint-Hilaire-de-Riez. TéL : (51) 58.05.57
saulement les mercredis, samedi, dimanche (aprés 18 h).

V02140 — Vends programmes pour Atari 400,800 et 600XL
dans boftes d'origines avec notice : Turboflex, Grid Run-
ner, Voyageur, Ministre de I'énsrgie, Viaidez, Final Flight,
Zaxxon + une dizaine d'autres @ échanger. Tél:
(75) 01.46.59.

V02141 — Vends CBS Colecovision cause double emplol,
la console CBS avec Donkey Kong pour 1650 F. Piere
CZAJKI Grand-Mont 13, 1052 Le Mont, Suisse.
Tél: (19.41.21) 32.49.54, le soir.

V02142 — Vends K7 CBS pour Colecovision : Zaxon et
Donkey Kong Junior. Les deux pour 700 F, Pierre CZAJ-
KOWSKI, Grand Mont, 13, 1052 Le Mont, Suisse. Tél.:
119.41.21) 32.49.54.

V021143 — Vends VCS Atari + 3 K7 + Joystick, peu ser-
vis: 600 F Christophe MENARD, 68, rue Clissan, 75013
Paris. Tél.: 683.43.77.

V02144 — Vends K7 Matiel Space battla : 160 F ou échange
contre K7 comparible avec Mattel (préférence Auto-Racing)
JAsurent PARIS, La Nonine au Pain de Sucrs, 33710
BourglGde, Tél.: (57) 68.31.63 [aprés 17 hl.

V02/145 — Vends K7 Atari Defender neuve |1 mois avec
boite et régle du jeu), Prix: entre 250 F et 280 F. Laurent
TORDJMANN, 48, rue Les 3 Chénes, 91800 Brunoy. Tél.:
(6] 046.30.44 [entre 19 ot 20 h).

VO02/146 — Vends console Vectrex: 1900 F avec 2 K7:
Scramble et Clean Swaep, achats jull, B3 en trés ban état,
avec emballage d'origine. ALATTIYA, Paris,
Tél: 206.93.62 (aprés 18 h du lundi au vendredi).
V02/147 = Vends VCS Atari complet + 1 K7: 1000 F, le

T1 99/4A, Joan-Marc SWIATEK, 27, rue do 'Dstrevent,
55264 Onnaing. TéL.: (27) 33.79.85 aprds 18 hl.

V02157 — Vends TI57 LCD programmable encore sous
garantie. Prix: 220 F. Posside 56 mémoires et
7 programmes. Patrick BONHOMME, Cité Belle ldée,
bét. 26, 10100 Romilly suriSeine (Aube). Pas de télé-
phone.

VO21158 — Vends jeu @lectronique (Mickey et Donald] &
135 F et vands également jeux vidéo a K7 & 350 F. Chwis-
tophe JACOPIN, 11, rue du Bois des Roches, 91700 Ste-
Genevidve-des-Bois. Tl : (6) 904.27.91.

V21159 — Vends jeu électronique Momster Panic pour
100 F. Thierry POUPIN, 164, rue Ssumuroise, 49000
Angers. Tél: (41) 663361 entre T7h et 19h

V02/160 — Urgent vends Vidéopac C52 + 17 KT n® 2, 4,

6,11,12,14, 18, 20, 22, 23, 25, 29, 34, 36, 38, 41, 4. Prix

réal: 3750 F, vendu & 2500 F, mnuanmm

WINSKI, La Barbiére, B1, 26130, St-Paul 3-Chitesux. Tél
[75) 96.68.42.

V021161 ~ A saisic 3 K7 pour VC3S Atari: E.T., Astaroids,
Space Invaders, Le tout: 600 F ou 220 F pikce. Erc
CHOLLE, 4, svenue de la Grange, 34100 Saint-Maur. Tél :
mang.

V027162 — Vends Atari 2600 5 + 4 manettes + Combat
+ Misile Command : 800 F. Viends aussi Galaxian (270 F)
+ Schiroumpfs (270 F) + Star Raiders (260 F) + Defen-
der (210 Fl, le tout: 1650 F. José Pablo GUIL, 12, rue
René Bazin, 75016 Paris. Tél : 224.95.96 lentre 156t 19 .

V02/163 — Urgent causa achat ordinateur, vends jeu vidéo
Mattel en excellent état pour 1130 F. Vends aussi 5 K7 pour
175 F chacune : Ski, Auto, tennis, Roulette et Bataille de
Chars. J.Ph. CHAMARD, La Montagne, 21200 Baaune,
Tél: (80) 22.3295.

V02164 — Vends Atari VCS poignéss adaptateur + Space
Invaders + Haunted House + Basic programming et poi-

ter (Lansay) 180 F. Tout en bon état. Yann JOLLLY, Paris.
Tél.: 378.76.85 (aprés 18 h),

VO2/167 — Vends petit jeu électranique 4 eristaux I|umdes
de boxe avec pile 60 F. gerais K7 Mattel

Vends calculatrice musicale 120 F. Vends jeu 8lectronique
Chassa & I'homme avec chrono, etc. 100 F. Vincent DAR-
RAS, 1, bis rue de Fleurus, 72000 La Mans. TéL: (43)
24.51.87.

VB2/168 — Vends jeu Merdin (Miro] trds bon état, peu serv,
150 F. Jacques ADDA, 7, rus Claude GUY, 34200 lvry-
sur-Seine. Tél: 6702363,
V02/168 — Vends console Mattel + K7 Bask et acheté
noai 83 garantie 10 mois encore. Prix 1 000 F. Stéphane
LALOUM, 181, rue Lagendra, 75017 Paris. Tél : 627.75.56
{4 partir de 18 hl.
V02170 — Vends jeu Merfin 300 F + petit jou Fort Apa-
che 150 F, Ik tout avec piles et la notice + 26 numéros de
Rintintin 50 F + frais d’envois + un jeu s'adaptant sur TV
avec une carabine ou tout ceci contre 400 F ou K7 Atari.
Régis ALISON, 11, rue Barbds, 92130 Issydes-
Imhn.ﬂl. 645.98.97.

V2171 — Vends console Marted : 1 000 F avec une K7 gra-
tuite + K7 Triple-action, Night Staker, Star Strike, Space
Battle, Armor Battle Socoer, 170 F Fune st Frogger, Don-
key Kong, Demon attack 250 F ['une. Franck HERGAULT,
7, aliée des Quatre-Sous, 95160 Montmorency. TéL: (3}
989.51.95 (aprés 18 hl. Urgent.

V021172 — Vends Oric 1 + moniteur + magnéto + 30 pro-
grammes pour 4 000 F. Hervié GERGAUD, 10, bd de Stras-
bourg, 75010 Paris. TéL: 2036394

V021158 — Vends fivre « Maitrisez votre (813 40 F et
recharche listings de programmes &crits en basic étendu pour
TI 99/4A, Jean-Marc SWIATEK, 27, rue da I'Dstrevent,
59264 Onnaing. Tél: (27) 33,79.85 (apris 18 hl.
V021157 — Vends TI57 LCD programmable encore sous
garantie. Prix: 220 F. Posséde 56 mémoires et
7 programmes. Patrick BONHOMME, Cité Belle ldée,
bét. 26, 10100 Romilly sur/Seine (Aube). Pas de télé-
phone,

V021158 — Vends jeu électronique [Mickey et Donald) &
135 F et vends également jeux vidéo & K7 & 350 F. Chris-
tophe JACOPIN, 11, rue du Bois des Roches, 31700 Ste-
Genevidve-des-Bols.

m:mﬂmm.
V021158 — Vends jeu Momster Panic pour
100 F. Thierry 84, rue Saumurciss, 49000

kw'l'ﬂ. lﬂlm mﬂ'hilﬂh.

V02180 — Urgent vends Vidéopac C52 + 17 K7 n® 2, 4,
6,11, 12,14, 18, 20, 22, 23, 25, 29, 34, 36, 38, 41, 44, Prix
réel: 3750 F, vendu 3 2500 F. Witirid et Ingrid TRA-
WINSKI, La Barbiiwe, B1, 26130, St-Paul3-Chitosux. Tél. :
(75) 96.88.42.

V02161 — A saisic 3 K7 pour VCS Atari: E.T., Asteroids,
Space Invaders. Le tout: 600 F ou 220 F pitce. Eric
CHOLLE, 4, avenue de la Grangs, 94100 Saint Maur, Tél:
2834187,

V021162 — Vends Atari 2600 S + 4 manettes + Combat
+ Misile Command : 800 F, Vends aussi Galaxian {270 F)
+ Schtroumpfs (270 F) + Star Raiders 1260 F) + Defen-
der (210 F), le tout: 1650 F. José Pablo GUIL, 12, rue
René Bagin, 75016 Paris. Tél : 224.95.55 (antre 15 et 18 hl.

V21163 — Urgent cause achat ordinateur, vends jeu viddo
Mattel en axcellent &tat pour 1 130 F. Vends aussi 5 K7 pour
175 F chacune : Ski, Auto, tennis, Roulette ot Bataille de
Chars. J.Ph. CHAMARD, La Montagne, 21200 Baaune.
TEL: (80) 223295

V02184 — Vends Atari VCS poignées adaptateur + Space
Invaders + Haunted House + Basic programming et poi-
gnées 600 F et 2X B1 64 K avec imprimante malette de trans-
port et autres accessoires 1800 F. Amold LAVIER, c.

V021165 — Vds cause départ Dragon 32 Péritel ou UHF
Secam + magnéto + manattes + 19 logiciels (jaux, utili-
taires, ach. oct. 83, &tat neuf : 5 500 F 2 déb. Vids Atari 2600
bon état + 6 K7 (Pac Man, Pitfall, Spiderman, Tennis...)
950 F. S. POULLAIN, 38, rue Crobx-Champion, 85330 Noir-

gnéas 600 F et 281 64 K avec imp Jette de trans-
port et autres accessoires 1 800 F. Amold LAVIER, c.
0. Degrenna, 40, rue des Petits-Bois, 78370 Plaisir. Tél:
(31 054.11.85.

V02/185 — Vds cause départ Dragon 32 Péritel ou UHF
Secam + magnéto + manettes + 19 logiciels (jeux, utili-
taires, ach. oct. 83, &tat neuf : 5 500 F & déb. Vds Atari 2600
bon état + 6 K7 (Pac Man, Pitfall, Spiderman, Tennis...|
950 F. 5. POULLAIN, 38, rue Croix-Champion, 85330 Noir-
mouter,

V02186 — Vends jeux cristaux liquides, Pont des Tortues
(Game & Watch] 150 F, Merlin 120 F, Formule 1, 130 F,
Donkey Kong double plateay (Game & Watch) 170 F,
Shuttle Voyage (fzit aussi calculatrice) 170 F et Puck Mons-

VD2/186 — Vends jeux cristaux liguides, Pont des Tortues
(Game & Watch) 150 F, Merin 120 F, Formule 1, 130 F,
Donkey Kong double plateau (Game & Watch) 170 F,
Shuttle Voyage (fait sussi calculatrice] 170 F et Puck Mons-
ter (Lansay) 180 F. Tout en bon état. Yann JOLLLY, Paris,
TéL : 378.76.85 (aprés 19 hl.

Vo167 — Vuﬂspeupuﬁcnmlumlnm
de boxs avec pile 60 F. Ech K7 Martel Intelfiv
Vends caleulatrice musicale 120 F. Vends jeu électronique
Chasse & 'homme avec chrano, ete. 100 F, Vincent DAR-
m1,ummmw.amumm:lm
245187,

V21168 — Vends jeu Merfin (Miro) trés bon état, peu servi,
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150 F. Jacques ADDA, 7, rue Claude GUY, 94200 lvry-
sur-Seine. Tél.: 670.73.63.

V021189 — Vends console Mattel + K7 Bask et acheté
noel 83 garantie 10 mois encore. Prix 1 000 F, Stéphane
LALOUM, 181, nue Legendre, 75017 Paris. Tél.: 627.75.56
{a partir de 18 hl.

V02/170 — Vends jeu Merlin 300 F + petit jeu Fort Apa-
che 180 F, le tout avec piles et la notice + 26 numéras de
Rintintin 50 F + frais d'envois 4 un jeu s'adaptant sur TV
avec une carabine ou tout ceci contre 400 F ou K7 Atarl,
Régis ALISON, 11, rue Barbds, 92130 lssyles-
Moulineawx. TéL : 645.98.97.

V02171 — Vends console Mattel : 1 000 F avee une K7 gra-
tuite + K7 Triple-action, Night Staker, Star Strike, Space
Battle, Armor Battle Soccer, 170 F F'une et Frogger, Don-
key Kong, Demon attack 250 F 'une, Franck HERGAULT,
7, allée des Quatre-Sous, 95160 Montmorency. TéL : (3)
989.51,95 (aprés 18 h). Urgent.

V02172 — Vends Oric 1 + moniteur + magnéto + 30 pro-
grammes pour 4 000 F. Hervé GERGAUD, 10, bd de Stras-
hourg, 75010 Paris. Tél: 203.63.94

V021173 — Vends VCS ATARI + 4 poignées + transfo +
K7 Combeat le tout 750 F. Vends aussi K7 Star Raiders 240 F,
Phoenix 230 F, Defender 230 F, Asteroids 210 F, Donkey-
Kong 240 F. Achéte Atari 400, 600, 800 par cher Laurent
DELARUE, 38, rue de la Comate, 92600 Asnidres, Tél.:
733,247,

V021174 — Affaire formidable. Vends VCS Atari + com-
mandes + adaptateur sectaur + 7 K7 dont Pac Man, Ten-
nis, Space Invaders le tout presque neuf {Jany. 83). Prix
1rés intéressant a débattre. M. MAMOURET, 22, avenue
Théophile Gautier, 75016 Paris. Tél. : 525.68.60. & partir
de 17 h 30. Merci.

V02/178 — \ends VCS Atari + 2 K7 Spinvaders et Maze
Craze achetés en décembre 83, état neuf, Prix 1000 F, Maze
Craze achetés en décembre 83, état neuf. Prix 1000 F. M.
Yannick ZYBURA, 29, rua Hoche, 53860 Bruay-sur-
Escaut. TéL: (20) 42.94.71.

V02178 — Gilles vend son VCS Atari + 2 paires de manet-
tes + K7 origine Combat, le tout sous garantie juillst 83
+ B K7 (Popeye, Phoenix, Adventure, Maze Craze, Hau-
ten House, Brezkout, Video Olympics, Surround). Prix glo-
bal 2000 F. Gilles GOBERT, 18, rue des Figuiers, 66250
StEstéve.

VO02/177 — Vends cartouche Atari Sworquest Earthwarld
200 F priorité région marsedlaise. Frédéric EWALO, 52, allée
Marcel-Soulat, 13014 Marseille. TéL: (93) 63.03.81.

V02178 — Impossible de trouver moins cher: 1 Videopac
état newf 500 Fou avec 7 K7 géniales (n® 4, 32, 34, 35, 38,
43) Pour 700 F. C'est I'occasion révée | Yves COURTEL,
7, rua Emest-Renan, 35270 Combourg.

V021179 — Vends cartouche PR Vectrexcosnic-Chasm
T.B.E. Dec. 83. Prix: 200 F. Sanchez Diego, 41, rue de
Grigny, 81700 St-Genevidve-des-Bois. Tél: 015.99.85.

V02180 — Vends radio K7 TV réveil Brandt a 1 800 Fla TV
&tant multistandard, Vends aussi K7 pour VCS Atari et vends
ensemble projection & 1 400 F. Daniel. TéL : (6) 427.55.37,
Aprds 17 h.

V02/181 — Vends jeux vidéo Atari V.C.5. 2600 avec 3 K7 :
Pac Man, Space Invaders, Human Canon Ball. Le tout
1000 F. Pile position toute neuve 250 F, Miss Pac Man
200 F. Fridédic ZIPPERLIN. Tél: 824.70.63. Marcel
Cachin. Tél.: (4} 833, 93700 Drancy.

V021182 — Vends Jeu Nintendo {Parachute} 150 F. Jeu de
I'espace avec calculatrice incorporée 250 F Monire Bandai
{singe et jongleur) 210 F, Dominique LAUVENIER, 3, rue
A. G. Belin, 95100 Argenteuil

V021183 — Vends ou échange K7 River Raid, Chopper Com-
'mand et Endure 300 F ou les échanges contre M3 Pac Man
ou Pole Position, Defender, Asterix, Galaxian, Popeye. Ste-
phane ALLEMAND, 2, place de Valmy, 38130 Echirol-
les, Tél.: (76) 22.35.94.

V02184 — Vends Jeux cristaux liguides la Pieuvra (G et W)
+ Armor Battle (Mattel}. Valeur 270 F au lieu de 400 F ou
140 F piéce ou échange contra Zaxxon (Bandai). Phifibert
HERVE, 21, aliée de Bretagne, 55000 Barde-Duc. Tél : (29
45.05.10.

V02185 — Vends console CBS Colecovision + 4 K7 Zaxion
Lady, Bvg, Donkey Kong, Donkey Kang Jr: 2 100 F {valeur
3 D00 F) Garantie 7 mois, servi pratiguemant pas + Puck
Monster en cadeau. M. Christophe ZANELLA, place de
Ia République, 07220 Villiers. Tél.: (75] 52.64.77. Apris
20 h. 52.65.18.

VI02/188 — Vends Mattel Electronies (An: 1/1/83) sous
garantie TGE neuf n'a presque pes servi avec 3 K7 {Ski, Tn-
ple action, Donjons et Dragons]. Prix 1 400 F. M. EYFRUN,
$4, ua Roquebrune, 13004 Marsaille. TéL : {91) 34.87.85.
Aprds 20 h.

V021187 — Urgent vends VCS Atari + transformateur +
2 paires de commandes + 3 K7 Spaca Invadars, Circus

Atari, Combat. La tout 1 000 F au lieu de 1 700 F. Bon état
Déc. B2, Florence BARTHELEMY, 11, rue Jean-Jacques-
R u, 10108 Romilly ine, Tél.: (25) 24.01.08.
Aprés 20 h.

V02/188 — Vends ordinateur Videopac JCT 27 + 10 KT {1,
4,6, 10, 16, 18, 38, 41, 43, 47] |e tout 2 500 F. Stéphane
PIERROT. Tél.: 383.25.35. Aprés 18 h.

V02/189 — Vends console Vectrex + 7 K7 (Scramble, Cos-
mic Chasm, Spike, Star Ship, Berzerk, Hyperchase, Foot-
ball} : achat déc. 83 encore sous garantie. Prix: console
1400 F, K7 vendues moitié prix. D. SZYMANEK, 7, rus
Widor, 62590 Oignies. Tél.: (21} 74.03.00.

V02/190 — Vends ou échange consofe Mattel Intellivision

VO02/208 — Vends K7 (Base-ball + Astromash + Dragon-
fire) 380 F (Sharp Shot + Advandeed Dungeons et Dra-
qgons) 350 F Basket-ball + Vectron + Star Wars 350 F ou
I'ensemble 1000 F + frais d'envoi. Franck FLAMENT,
3, allée Maryse-Hilsz, 93270 Sevran. Tél : 846.20.12 aprés
18H.

V021209 — Vends pour Oric K7 Marrier Attack 50 F + 130
cartes pour HP-41 280 F + échange pour CBM 84 Motor
Maniair-Nest, Armaggedon. Erwan LE BIHAN, 7, impasse
Pen-ar-Streat, 20200 Brast. Tél.: (30) 02.33.27.

V021210 — Vends K7 Atari dont Night, Driverstre et Racer,
Combat Defander, TBE. Prix & débattra, Le tout 310 F, au
lieu de 650 F. Bruno PERES, 18, avenue Georges-Bizet,
31500 Toul Tel: (61} 80.83.91, tous les jours aprés

900 F contre Mobyl 103 Sport + Wall
neuf 300 F. M. Philippe ROTH, 80, chemin du Point-du-
Jour, 25000 Besancon. Tél.: (81) 50.24.04,

V021191 — Vends jeu Atari 2600 + K7 Spaca Invader, Com-
bat, Street Racer Space War, Berzerk, Star Raiders avec
Ie vidéo Touch Pad. Bon &tat. Prix & debatire. Tél: {16)
53.49.21.63.

V02/192 — Affaire. 27 K7 + une console Mattel le tout
4 500 F; ex. : Pitfall, Lockn'chase, Demon Agrack, Happy
Trail, Beauty et Beast, Dracula, Dungeon et Dragon n® 1
et Tresura of Tarmin (n® 2) + Tron n® 1 et 2. Valeur envi-
ron 300 F. M. BROSSARD, 21, rue Lakanal, 75015 Paris.
Tél: 260.01.92.

V02/183 — Vends console CBS Colecovision, octobre 83 +
module Turbo + 7 K7 (Zaxxon, Cosmic Avenger, Looping
Dankey Kong Jr, House Trap, Venture, Schtroumpfs] Valeur
neuve 5133 F cédé &4 100 F. Philippe LAMBERT. Tél:
884.17.70. Trés urgent.

V02194 — Vends Oric 1 neuf, sous garantis, achéte
29/10/83 + nombreux jeux + 2 fivres + interface, joys-
ticks, housse. Le tout 2 000 F. Philippe MANZANO, 75018
Paris. Tél.: 607.11.57.

V02/195 — Vends VCS Atari avec 7 cartouches de jeux:
Combat, Spacewar, Missile Command, Pac Man, Space
Invaders, Yar'Revenge, Berzerk, Le tout pour 2 200 F. (A
débattre i nécessaire). (Vincennes 84300). Tél.: 374.22.96,
Apras 18h.

V021186 — Vends 2 cartouches de jeux pour VCS Atari:
Enduro (Activision) ; 285 F; Action Force (Parker) : Z75 F;
24 débattre 5 nécessaire. Tél, : 374.22.96. (Vincannas 84300).

V02197 — Vends console de jou CBS Colecovision 1 250 F
seule et vends également Jeux dont Donkey Kong Junior ;
Zaxxon, Turbo, etc., au prix de 250 F chague, except®
Turbo: F. M. Daniel BONI, 11, Résidence Beausé-
jour, 50600 St-Hifaire-du-Harquiit. Tél.: (33) 28.23.50.
Aprds 17h

V02 — Vends console C5+ Philips déc. 82 état neuf +
4 K7, valeur neuf: 1 500 F, Vends: 950 F. Laurent TRAS-
SOUDAINE. Tél.: 003.49.37, toute la journée,

V02/189 — Vends Atari VCS + K7 Combat + Pole Posi-
tion (1 an), 'ensamble pour 1000 F. Pascal DUBOUST,
27, rue du Prieuré, 78600 Maisons-Laffitte. Tél: (3)
962.73.12.

V02/200 — Urgent ! Vends cause départ Etranger console
Atari 2600 B3 2 K7 Space Invaders, Pac Man, Atlantis, Pole
Position, Popeye, Trick Shot : 2 500 F. Le tout sous garan-
tie. Valeur réefle : 3 500 F. Patrice PISANO, 40, bd Beau-
marchais, 75011 Paris. Tél: 355.99.22 (aprés 20 h)

V021201 — Vends Ti58 avec module 1 et 2 fiches, valeur :
1250 F, laissé 4 700 F + PB100 + Or1 + Interface K7 FA3
+ « A la découverte du PB100 , le tout : 800 F au lieu de
1200 F. Jean-Louis BOULANGER, 19, rue Entre-Deux-
Bois, 59154 Crespin.

V02/203 — Vends ou échange cartoucha de jau Jungle Hun
pour VCS Atari ou ['échange contre K7 Aventurier de Arche
Perdue, Pole Position ou Décathlon. Xavier AUDRY, Wis-
sigen 71, 1950 Sion, Suisse. Tél.: (19.41.27)31.3259.

V021204 — Vends Vic-20 (sept. 83) uniquement N, & B, sur
VHF + lecteur de K7 + cartouche Avenger + K7 SCR
Amble + Joystique + livre VIC + livre Basic PSI + livie
de jeux. Le tout: 1600 F. Détail possible. Evalo DURAND,
104, rue Mozart, 94400 Vitry. Tél.: 726.50.63.

V021205 — Vends G 7200 Vidéopac Philips bon état, encore
sous garantie, avec 3 K7 n® 18, 9, 33 [cran incorporé) :
1590 F. Jean-Marc FAHRASTANE, 4, rue de Bretagne,
95200 Sarcelles.

V02/206 — Vends ZX81 (complat) + 16 K + Man [Atari)
+ payé numérique séparé + reset + 200 progs + K7 de
jeux + 3 livres, le tout : 1000 F. P. GUYQT, 25, rue de Pon-
tault, 77330 Ozoirda-Ferriére. Tél,: 029.67.36.

V02207 — Vends VCS+ K7 Combat + Paddle 800 F +
K7 Pac Man 200 F + Astéroid 200 F + Defender 200 F +
Adventur 8 F + Berzerk 200 F -+ E.T 200 F + Superman
100 F + Basket Ball 100 F + Air Sea Battle 100 F + Sur-
round 100 F + Night Driver 100 F ou le tout 2 200 F. Vin-
cent GANDRILLE, 2, Les Logis d= la Pis, avenue Villetts,
94100 Saint-Maur, Tél.: 885.20.07,

17h

V02/211 — Vends Dragon 32 + Moniteur + Magneta -+
Manettes -+ Light Pen + Livies + Docs + Revues + 260
Programmes pour 4 500 F en T.B.E. & débattre. Joindre
1 timbre pour réponse. PAVAN, BP 1995, 25020 Besan-
on.

V02212 — Vends deux LCO en couleur, table top, Donkey
Kong Junior: 200 F + Galaxy 2: 200 F. Sébastien CLAL
RET, 88, rue de Paris, 93100 Montreuil. TEL : 287.64.61.

V02213 — Vends Philips vidéopack G7200 + 9 K7 (1, 33,
34, 51 Terra Hawks). Etat neuf avec tout matériel d'origine.
Le tout sous garantiz 1 an. Prix: 1 400 F, FRUTUOSO, 54,
rue de la Jonquidre, 75017 Paris. Tél.: 228.26.88.

V02/214 — Vends VCS Atari 14 mois, compléte, dans
emballage d'origine + Street Racer + Fire Fighter: 900 F
+ console Sportsmaster pour TV NB + 2 K7: 200 F.
Consoles en T.B.E. JULIEN. Tél: 732.02.00 poste 410.

VO02/215 — Vends Cartouche Activision, Robot Tank +
Megamania pour Atari VCS 1 220 F Fune, 430 F les deux.
DE MONTARBY, 40, avenue des Tilleuls, 75016 Paris.

V02216 — Vends jeu d'échecs Elite Sensory Challenger et
jeu de dames Electronics. Prix & débattre, Vends ZX 81 +
fivres, K7 Pacman d'Atari + K7 CBS. J-L PUCHOT,
52, rue de Viller, 54300 Lunéville. TéL: {8) 373.01.44,

V02217 — Vends Atari VCS + King-Kong, Star Raiders,
Starwars (Empire Strikes Back) : 1 200 F. PLOUVIN, 7 bis,
avenue Gambetta, 94160 Saint-Mands, Tél.: (1) 328.11.68.

V021218 — Vends T1 29/4A + magneto-K7 + modulateur
SECAM + mangttes de jeux + modules : extended basic
+ échecs + Hunt the Wunpus + Tl Invaders + Parsec
+ Football + 600 F de livres. Le tout achets: 6 496 F,
vendu: 4700F + cible K7. André BACHOFFER,
3, square d'Orléans, 34500 Champigny-sur-Mame. Tél.:
(1) 880.98.97.

V021219 — Vends nouvells console vidéopac G400 + pos-
sibilité de la transformer avec l'extension C7420 en super
micro prdinateur (basic microsoft) + 2 K7 n® 27, 33 +
2 super graphisme 1 + 11. La tout valant 2 250 F, vendu
4: 1800 F. Ofivier DESIGAUX, 36, rue d'Aygliers, 69380
Chazay-d'Azerques.

V02220 — Vends Atari VCS 2600 + 8 K7: 1200 F.TélL:
(88) 92.25.76 aprés 18 h.

V02/221 — Vends console Mattel + 3 K. Prix: 1500 F,
Tél: 464.71.76 aprés 19 h,

V021222 — Vends Atari : Phoenix, Spiderman, Amidar et
oon Patrol, 150°F chacune ou 500 F les 4. Achéte synthé-
tiseur Casio - pt 30, mt 65, Casiotone 7000, 405, 501 ou 601
possédant encore garantie. Prét 3 ajouter K7 A argant donné.
Tél : 784.87.61, aprés 18 h.

V02/223 — Vends 260 B.D. [Strange, Special Strange.
Nova, Spidey, Mustang, Titans), t.b.e., de 2 & 10 F piéce
selon ancienneté + K7 Atari, Maths, Gd Prix; 100 Fit
Comeat ; 70 F + jeux &l S50 F + -
20 F. Qu e tout: 100 F. Etienna JASPARD, 13, quai P~
Scize, 69003 Lyon. Tél.: [7) 883.77.35, aprés 17 h.

V02{224 — Vends K7 Dafender : 150 F et Space Invaders :
90 F. Echange éventuellement contre Pac Man ou Skiing.
FREDERIC. Tél.: 845.21.19.

V02/225 — Vends BBC, 32 K, ROM, Graph: 640 x 256,
ba sic + assembleur, NBS entrée-sorties, synthétiseur +
10 progr. Jeux Arcades. Acheté 7500 F, vendu 6000 F.
Tél.: (56) 21.56.42.

V02226 — Vends K7 Basic Programing + mangttes. Valeur
réelle: 520 F. Cédé 300 F. K7 pour consale de jeu Atari,
M. FRAU, immeuble La Marjolaina, quartier Candia,
20000 Ajaccio. Tél.: (95} 20.34.63.

V027227 — Vends 2%81, 11 K, bon &tat + livre 2XB1 Ala
conguéta des jeux. Valeur : 660 F, vendu 500 F, David PON-
ZONE, 9, rue des Soupirs, 78840 Neauphle Je-Chéteau.
Tél. : (3) 489.38.78, aprés 17 h.

V02/228 — Vends console Mattel (achetée le 6/1/84) avec
5K7 + le synthétiseur da paroles. Les 7 K7 sont: B 17 Bom-
ber, Tron (qui parlel, Maze-A-Tron, Beamrider, Mission X,
Pour 3000 F. Laurent BERMOND, 140, route de Genas,
68003 Lyon. Tél.: (7) 233.27.12,

V02/228 — Vends VCS Atari+ 4 K7 (2 Atari + 2 Activi-
sion) : enduro, Keysto, Wekappers, Miss Pac Man, Moan
Patrol. Le tout : 2000 F. Franck MORANT, 9, rue des Prés,
Sergines, 89140 Pont-sur-Yonne. Tél.: (86) 66.31.05 apris
19 h),

V021230 — Vends K7. Prix & débattre. combat, Dodge’ EM,
Fun With Numbers. Recherche personne possédant Apple
Il pourt o ion t achat et premiers pro-
grammes. Tony JOYE, 52, rue du Général-de Gaulls,
59253 La gorgue. Tél.: (26) 48.98.51.

V02/231 — Vends K7 Atari: Video Chess, Video Checkers,
Othellg, Casino. 150 F I'une ou 500 F les 4. M. DUGAL,
13, rue de Chevreuse, 91120 Villebon-sur-Yvette, Tél:
{6) 010.75.15.

V02232 — Vends clavier alphanumérique Intellivision +
|'adaptateur. Acheté fin déc. 83 {1410 F). Pour la somme
de 900 F. Cause double emploi. Frédéric LEPLEUX,
115, rue de Paris, 95150 Tavemny. Tél.: (3) 413.32.09, aprés
18h.

V02233 — Vends ordi C d ave d
m'lpnmante + |ecteur de cassette Tool 64 + mneﬂe’s de
jeux + 5 K7 de jeux + nombreux fivres, listings + pro-
grammes, revues. Le tout 3250 F (neuf: 9000 F), A débat-
tre. Eric JOUVE, 5, square de |a Beauce, app. 424, 6° 6t
77100 Meaux, aprés 14 h.

V02/234 — Vends jeu échecs Slectronique Chess Sensory
Voice + mallette, horloge intégrée, 64 ouvertures, 64 par-
ties céltbres. Seulement 1250 F. Car parle espagnol. TéL:
921.29,66.

V021235 — Vends conscle SD 05 + 3 K7 : Supersportif (10
jeux), Bataille navale (6 jeus), Coursa automobile |2 jeux)
4 transformateur. Le tout: 300 F. Bon état. Stéphana
COUCHOUD, 214, rus Benjamin-Dalessert, 68300
Caluire. Tél.: {7) 823.41.74, aprés 17 h.

V02236 — P Prof 80 tous p

TRS 0. Vends kit de 150 montages électroniques (Exi 50).
Trés peu servi. Marc SAUVEGRAIN, bat. 2, esc. |, av.
Winston-Churchill, Rés. Les Graviers, 94190 Villaneuve-
Saint-Georgas. Tal: (1) 389.4291.

V021237 — Vends 3 écrans: 230 F + Solar Power (marche
4 |'gnergie solaire] : 200 F. Denis PHILIS, 10, rue de Civry,
75016 Paris. Tél : 651.11.46, aprés 19h.

V02/238 — Vends FX702P, neuve, 1 mois, sous garantie :
750 F + interface K7 FAZ, neuve: 200 F + fure A [a décou-
verte du FX:-70 F + accessoires (K7)+ CE125: 1200 F,
Sharp interface 1251 ou 1245, entigrement neuve, jamais
utilisée, garantie. FREDERIC. Tél: 371.08.78.

V02238 — Superbe affaira | VEnds Jet 25 Radiola (déc. 82)
+ 17 K7 dont Glouton, Duel, Acrobates, Guerre Laser). Le
tout en bon &tat de marche pour Iz somme de 1550 F. Valeur
réefle : & peu pris 2900 F. Frédéric LEPLEUX, 115, rue de
Paris, 95150 Taverny. TéL: (3) 413.32.08, aprés 18 h

V021240 — Vends ou échange pour CEM 64 : Kong, Stram-
ble, Mator Mania, Armaggedon, R-Nest : 50 F piéce. Eman
LE BIHAN, 7, impasss Pan-Ar-Streat, 29200 Brest. Tél.:
188] 02.33.27.

V021241 — Vends ou échange K7 Mattel ou adaptable Mat-
tel: Frog Bog, Tron |, Fitt Fall, Q-Bert. Moitié prix ou en
fot. Gilles ROUAULT. Tél.: 5861271, apras 18 h.

V021242 — Vends console de jeu Mattel, trés bon état (sept,
83), garantie 7 mois + 5 K7: Tennis, Astromash, Auto-
Racing, Bataille de chars, Zaxxon, Prix sacrifié : 1900 F,
Jean-Luc WEYNANT, H.LM. Les Bas llons, 07350 Cruas.

V02/243 — Vends jeu vidéo Atari VCS 2600 + 8 K7. Prix:
1500 F. Trés bon état. TéL : (84) 28.05.50.

V02/244 — Vands extension informatique pour Intellivision,
t.b.e. [11/83} avec boite d'origine, manuel, transformateur,
Le tout : 1100 F (frais de port compris). Thierry BECKER,
21, rue des Tuiles, 67110 Gundershoffen.

V021245 — Vends jeu d'échecs Chess challenger 7, bon éat
800 F + console Atari [cause doubls emploi) avec 6 K7
(Combat, Spiderman, Space Invaders, Star Raiders, Pitfall,
Battelzone). Prix réel: 2600 F, laissé & 1800 F. Cynl
SIGUIER, 2, rue Jean-Paul-Sartre, 81100 Lagarigue. Tél.:
{63) 35.33.45, aprés 13 h

V02/248 — Vends jeu & cristaux liguides Microvision + K7
Blitz et Bowling, jeu casse-briques inclus. Quelgues bou-
tons et fermetures sont cassés, mais ¢a ne nuit pas au jau.
Valeur: 450 F, vendu 200 F. TélL: 489.38.79, aprés 17 h.

V02247 — Vends K7 n® 1 4 44 et console Philips Videopac
(52, causs double emploi. Achat de I'ensemble des K7:
5200 F (consola gratuitel. Tout peut se vendre séparément.
Prix & débattre, Eric PEYRO, Le Reclavet-Rousson, 30340
Salindres, Tél.; (66) 85.78,04.

V021248 — Vends prgs TRS 80 348 K sur K7 contact. Please
env. timbrée pour liste. A. GAYER, 34, av. Emile-Ginot,
64000 Pau, Tél.: (59) 27.61.44.

V02/249 — Vends K7 ZX 81, prgs de jeux et utilitaires. 7 F
le programme + frais de port + K7. Liste par simple
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demande, Quelques exemples: Donkey Kong, Bangue,
Raliye Pitot, Poker, Mirage 10000, Bowling, Invaders, Casse-

briques. Laurent GOFFIN, rue Louis-Chaveau, 70100 Arc-
les-Grax, Tél: {84) 65.16.16.

V02280 — Vends VCS Atari avec K7 Defender Combar. Le
tout : 300 F, Etat neuf. Vends également K7 Activision (déc.
83): Enduro, Keystone, Kapeas + River Raid, 4 200 F plice.
Christophe PONCET, 2, square Gabriel-Faurs, 75017
Paris. Tél.: 267.48.22, heures des repas.

VO2/251 — Vends cassatte Matte! Intelfvision Shark |} ache-
tée b 26/1/84. Trés belle K7 (cause ordinateur), Prix: 280 F,
& débattra. Achetde 350 F, Fabrice PONTEGNIER, 23, clos
Baron, 781212, Tél.: (3) 973.83.61 (17 h). Urgent!

V02252 — Affaire | Vends jeux Slectroniques Mattel : Sub
Chase, 140 F ; Space Alert, 100 F; Basketball, 80 F; Mer-
fin {Miro), 140 F, Formula 1 (Tomyl, 100 F, Master Mind
{Invitca), 70 F. Achite livres, K7 et toutes ektensions pour
ZX 81, André REYNETTE, 10, rue Thiers, 88100 Saint-Dié.

VDB2{253 — Viends K7 pour ZX et Dragon 32, carie HRG
Quicksilva 192 x 256, 400 F ; carte Sound, méme marque,
200 F + carte MaOtherboard, 150 F. Ou e tout : 600 F [pour
ZX 81} CE124 PC1251, 120 F. Megemania, Robat Tank,
Chopper Command (Atarl), 220 F pigce. Alain MEYER, 45,
rue Claude-Bernard, 75005 Paris.

V02254 — Vends console Mattel (sept. B3) + extsnsion
ordinateur (déc. 83) + 7 K7 jgux. Sont toutes encore sous
garantie, Valeur réelln de 'ensemble : 5200 F, cédé 4000 F,
cause achat microproc. prof. Tout en état quasi neuf. Chris-
tophe CARTIER, 33, rue Lavastre, 30000 Nimes. TéL : {66)
26.91.99, sam. et dim.

V02255 ~ Vends ou échange K7 Mattel; Night Stalker,
Lockh'n Chase, Sub Hunt, Mazes Tron, Bowfing, Tron, Uto-
pia, Reversi Advanced, Dungeons and Dragons, 200 F une
ou réduction achat plusieurs. PATRICK. Tél.: 328.07.27,
aprds 1Bh

V02256 — Vends cause double emploi congole Philips C 52
avec 12K7(1, 4, 10,12, 14, 16, 18, 20, 22, 25, 34, 38). Valeur
sctuslle du tout: 4500 F. Vendu 1300 F, A débattre.

B. DURAND, 31, rue Croix-de-Fer, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. Tél: B]ﬁ‘l.ﬂ.ﬂ.w HWh

V2257 — Unique ! Sokde toute ma ludothbaue de jux pour
Atari 400/800, czuse achat ordinateur Apple. Echangerals
Iz cas échéant. Prix : entre 100 F et 200 F, Franck DEMRI,
50, quai du PetitParc, 54100 Saint-Maw-des-Fossés. TéL:
283.42.18, aprés 18 h. Merci davance.

vm-vm console Atari 2 600 + 2 manettes dej 1pux
icks) + 2 (Paddies) +

1K?Iudm11: {Pac-man, Dafander, Spacer-invader). Pn:

1000 F le tout en excellent &tat + K7 séparémont.

Contactor Franck DEMRI, 50, quai du petit pats, 54100

St Maur, Tél.: (8) 2834218,

VD288 — Vends console Mattel ach. déc, B2 + 8 KV
Bowing Football, Star Strike Ski, Lock'n Chase, courss autos
le tout : 2 300 F wés bon état. Philippe MULLER, 21, rue
Charles-Gounod, 78180 Montigny le Bx. Tél: (3}
043.46.91

V021280 — Vends pour 190 F : 2 K7 Vidéopac Philips n® 36
o1 n° 25. Edouard HIEAUX, 43, route do falaise, Saint
Désir, 14100 Lisieux. Tél. : (31) 62.06.21.

V021261 — Vends console VCS Atari + 6 K7 : Combat, Pac
Man, Frogger, Defender, Pitfall, Treshold, le tout avec 2
paires de mansttes, prix 00 F . JearrBaptista VACHETTE,
27, rue du Panorama, 77500 Chelles. Tél. : (6] 020.70.70.
V027282 — Vends PC 1500 + CE 150 imptim interf K7 +
module 8 Ko CE 155, Progs gestion, joux et manusls.
Valeur : 6 500 F, vendu : 2 500 F. Philippe BACKOUCHE,
29, rue Boussingault, 75013 Paris. Tél,: 589.17.76.

V02/263 — Vends VCS + K7 Starraiders, Video Pinbstar-
master, Pac Man, Schiroumpfs, Space Invaders, prix &
débatre + Bicross Raleigh Burner, pneux ay ar et cham-
bre & air neufs ainsi que freins pédalizrs monobloc VCS th.e.
et vélo neuf pour tout rens. TéL: 16 (1) 829.79.88, 18 h
TOAN. Merci.

VU2264 — Vends Oric 64 Ko + manueis + docs + 80 pigs
{Wargames, Adventures, Arcades) valeur : 3 500 F sacni-
fié 2 000 F. Philippe BACKOUCHE, 29-31, rue Boussin-
gault, 75013 Paris. Tél : 589,17.76.

V02/285 — Vends Cosmic Creaps 100 F, Mines of Minos
120 F, Miner 2048 190 F, Pooyan 200 F, Thresheld 100 F,
Cake Walk 200 F, Marander 100 F, Room of Doom 150 F
ou en échange : 2 ou 3 contre le Décathlon. GARRAND,
3, square des 78150 Roquancourt. TéL: [3)
954.62.27.

V021266 — Causs achat ordinateur, vends console Mattel
{00t B3] avec 8 K7 |Burgertime, Foar, Tronz, Triple action,
Utopie, Ski, Auto Racing, Zaxxon) & 60 % du prix d'achat,
Possibilité ventes séparées. Olivier DEBOUDT, 3, rue Schu-
man, 53370 Mons-en-b, Tél: (20} 04.74.03.

V21267 — Vends 6 K7 Mattel Inteffivision (Skiing, Space
Armada, Sea Battle, Astromash, Soccer et Auto Racing)
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trés bon dtat, trés peu servi acheties 250 F pidce en B3 [pré-
wue d'achat) vendues 150 F pigce. Jean-Marc BUCHET,
6, rus de Keravelloc, 20200 Brest, Tal.: (98] 03.00.33.

V021288 — Vends console Matiel + § K7 (Pitfall Skiing,
Snafn, Astromash, Roulette] valeur: 3 500 F shandonné
a 2000 F. PHAL, 8, parc des Drénsaux,
71400 Autun. Tél: (85) 52.01.54 aux heures des repas,

V02/289 — Vends consolo Mattel Intellivision + 5 K7, état,
35 peu servi valear 3 100 F cédé 3 2 000 F. Adrassé:
Denis M'HUNTZINGER, 1 a3, cité Eichelbach,
67110 Zinswiller. Tél. : (B8] 09.00.78 aprés 18 h.

V021270 — Vends ZX B1 16 K + son + cables + hrg +
40 programmes |Gulpz, Mazogs, King Kong, Infocale,
Biorythmes, Defender le tout pour 2 100 F, valeur réelle :

5800F, et en +, Inversion video + documents. TéL:
547.59,05 aprés 17 h.

V2271 — Vends micro crdinateer CBS adeptable sur con-
sole Intaliivision acheté 21-1-84 1 650 F. A vendra état nauf :
1100 F + K7 Intefirvision Star Strike, Space Armads, Astro-
mach, Space Hawk 150 F pidce les 4 500 F. Noél GIL, 51,
rue Passerelle, 68200 Mulhouse. Tél.: {89) 42.28.46.

V021272 — Vends ou échange K7 Mattel Astromash, Star
Strike, Night Stalker, Boxing 150 F pizee et Sub Hunt, Don-
geoms + Dragons 248 F piéce, en bon état prix 3 débat-
tre| Stéphane CANTONI, Vila ks Brise, Quartier les
Solans, 13400 Aubagne, Tél: (42 03.43.87.

V02273 — Vends K7 pour ZX 81 (Mazog, Fire-Fox, Inva-
ders Sr:ramh!e Stoc.k car] ou échange ountre K7 {Xor,

Aty ARDIN,
42, e Jmhm 95320 St-Leu. TéL: ﬂ‘l 41390.62
aprés 17 h.

V02274 — Vends nombreuse KT Mattel échange K7 rou-
lette, + K7 Sea Battle contre, au chobx : K7 White Water,
Tuthankati, James Bond, Zaxxon, Sword & Serpents, lce
Trek ; échange bd Marvel contre K7 Mattel. Franz BAC-
QUE, 97, rue Nécrenays, 31200 Touloudr. TélL: (61)
47.54.25,

V02{278 — Vends console CBS Colecovision + Donkey
Kong + Camival + Looping prix : 2 000 F, possiilité sépa-
rer urgent. J. GRINBERG. Tél. : {62) 406.80.58 aprés 17 h.
V02/278 — Vends K7 pour VCS Atari: Combat 50 F, Pele's
Soccer 150 F, Pac Man, Space Invaders, Astercids 200 F,
ou fe tout 700 F. COULON, 7, place de Run-
gis, 75013 Paris.

V021277 — Vends Inteffivision sous garantie + K7 Dracula,
Truckin, Safecraker Sword and Serpent, Donjon et Dragon,
Space a\m‘ada letout: 2 300 F. Xavier CARUANA, 34,
rue Singer, 75016 Paris. Tél.: 525.82.64 entre ﬂhe‘tm
h

V02/278 — Vends jeux & cristaux fiquides : Zaxxon 150 F,
Mario Bros 150 F, Space Panic 100 F, Donkey Kong, Jr
Mario, Cement Factory 100 F ou échange cantre K7 Mat-
1el. GOUNOT, 4, place Jean-Jauris, 91200 Athis-Mons.

V02/279 — Affaire & saisir, urgent, vends console + ordi-
nateur Mattel avec garantie + 16 K7 sea Battle, Trondiscs,
Tennis, Advanced, Dungeons and Dragons, atc. Veleur de
I'ensemble 9 500 F vendu 8 000 F. Eric CHEMITLIN, 154,
avenue du Maréchal-de-Lattre de-Tassigny, Thiais. Tél.:
$52.82.07 spriés 18 h.

V027280 — Vends ou échange K7 Mattle Armor Battle et
Auto Racing, contre K7 Dongeans et Dragans {de préfi-
rence) ou autre. Vends jeu électronique Formule 1100 F,
Sylvain ROHE, 6, rue de BB740 Fessen-
heim. Tél.: (85) 48.64.65.

V027281 — Vends VCS Atari complet + Combat + 14+
génération jeux vidéo 4 jeux (& raccorder secteur ou piles)
Ie tout pour 900 F, vends Swordguest 200 F; Haunted
House 150 F; Vanguard 210 F; Nexar 230 F; I'Empire
contre Attaque 240 F ou toute F'annonce pour 1 650 F. TéL:
(3) 989.02.50,

V021283 — Vends K7 pour Commodore 64 Kick off, prix
120 F, vendu 100 F, graphics prix 100 F, vendus 80 F. Ludo-
vic BAYONNE, 82, rue de la Bonna Aventure,
78000 Versailles. TéL : (3) 950.35.87 apris 20 h saulement
Ia semaine.

V02/284 — Vends K7 pour Commodore 64, Scramble B4
prix 185 F, vendu 120 F, Mator Mania prix 170 F, vendu
110 F, Falcon Patrol prix 165 F, vendu 105 F, Ludovic
BAYONNE, 84, rue la Bonne Aventurs, 78000 Versailles.
Tel: (3) 950.35.27 aprés 20 h seulement la semaine.

V021285 — Vends console CBS {nov 83) sous garantie, état
neuf + 4 K7 : Donkey Kong, Zaxxon, Schtroumnpfs, Camni-
val achetés 2 BOO F, vendues 2 300 F. ROUSSEL Stb ba
107, 76140 Villacoublay. Tél.: (3] 630.23.88.

V02/286 — Vends CBS prix 1500 F avec 4 K7 dchange
contre n'importe quel micro ordinateur rivalisant avec ce
prik. Marc DOCQUOIS, 31, rue Paul-Dérouléde,
92270 Bois-Colombes. Tél.: 24253.70.

Vand: T vttt

vozzs7
I;psCS22T4K?II4 10 11,14,18, 22, 24, 343? 3839

43, 44) état neuf (fév 83) valeur réclie 3 200 F céde cause
double emploi 8 1 800 F & débattre poss. vendre K7 seule
prix moyen: 80F, Eric, 21, rua Héloise,
95160 Montmorency. TéL: (3} 41271.62 aprés 17 h.

V02{288 — Urgent vends VCS Atari + Combat + Space
invaders + Defender + Pac Man + 4 manattes + adap-
tateurs, prix neuf 2 290 F cédé T 400 F acheté en décem-
bre 82, Patrick CARTIER, 7, allée des Vickings,
91800 Boussy-St-Antoine. Tél: (6] 900.84.38.

VO2{289 — Vends console Matiel + extension + clavier

+ 16K7 + phone avec fils de branche-
ment: 4000 F. F. GARCIA, 58, rue des Sérénades,
6600 Perpignan.

V021280 — Vends consale Atari Lb. étatavec 9KT 2500 F,
Space Invadess, Jungle Hunt, Circus, Years Revenge, Night
Driver, Deman Attack, Starmaster, Combat, Pitfall, possi-
bilité de vente au détail. GARCELON, 119, ave Thermale,
63400 Chamallizres. Tél: (73) 36.73.31.

VO02/291 — Vends Pitfall d'Activision et I'Empire contre
Attack de Parker, 200 F chacune, pour Atari 2600 ains que
2 jeux Nitendo : Donkey Kong + Mickey et Donald double
dcran avec piles et notices 160 F chacun + 1 jeu 3 écrans
Le Canyon au Diamant de Ludotronic 200 F. Benoit MEY-
NIEL, §, allée des Champs Flouris, 84400 Vitry-sur-Seine.
Tél: 671.71.48.

V021292 — Vends Pasio P8 100 + Oric 1 lextmem| + Inter-
face K7) 4 Découverte PB 100 état neuf (16-03-83] e tout
850 F cause achat CBM 64, Alain ZORZETTO, 8, alléa du
Rus: 77430 Chellesdes-Coud TéL: (6) 021241
aprés 18 h 30,

V021293 — Vends des jeux électroniques (en bon étatl super
sympas & 200 F, super non 7 (Galaxy 2, Gloutons) je vends
aussi un walk-man {Daytron) 4450 F + 1 calculatrice avec
heurs, alarme et chrono. TéL : (28) 89.21.92.

VO2/294 — Vends console VCS Atan avec Space Invaders,
Frogger, Fast Food, Keystone Kapers, Miner 2049, Popeye,
Turhankam, super Cobra, O-Bert, Retour du Jedi (le tout
2000 F) + Enduro Popeye 200 F la pibce. Thierry
AMOUYAL, sliée des Artistes, 77200 Torcy. Tél:
(B} 007.99.48.

V02285 — Vends console Coleco, schetée sept. 83 1 500 F
+ 2 K7, vends aussi 12 K7 pour Coleco dont (-Bert & 250 F
pigce, module turbo 500 F, poignée & clavier adaptable
Spectravidéo 250 F. wmmMaau
fevue, 77530 VauxJe-Penil. TéL: (6) 068.50.37 aprés
17h 30,

V02/286 — Vends ordinateur Dragan 32 + 3 livres de pro-

+ de jeu + ad péritel UHF
+ K7 de jeu + 1rmdtdamnnleib!anc pOUT NON POSS.
184 couleur, le tout sous garantie jusqu'au mois de sapt.
environ, Valeur: 4315F, cédé: 2600 F. Richard
ANNETTE, Tél.: 241.16.01,

V02/287 — Vends VCS Atari + 10 K7 {Pac Man, Tennis,
Astéroids, etc. prix: 2 000 F) et console Hanimex + 5K7:
400 F. Serge MIGLIANO, 85, ave de la Croix-Blanche,
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél: 866.28.13,

V02/288 — Vends Oric 164 K + manuel Fr. 4 modulateur
NB + 30 jeux {environ) + trucs intéressants prix entre
4 000 F e1 5 000 F 2 débantre. Araud OUFOORT, 54, les
Ponceaux Rubellss, 77950 Maincy. Tél : 452.54.07.

V02/299 — Vends VCS Atari 2600 (fév, 1983) avec 2 man-
ches 3 balel + commandes « Paddle » 12 paires en tout) +
2 K7 Combat (27 variantes) et action forcel1, 2, 3 joueurs),
Le tout: 1 000 F & saisir! Valeur réello: 1500 F. TéL:
$82.24.39 aux heures de bureau.

nique Merlin 6 jeus. Frédéric HOFFMANN, Belle Aitre La
Gouesnidre, 35350 St-Meloir /0. T4l.: (89) 68.80.36.

V02306 — Yends Jeu microvision boitier avec K7 Casse-
Briques + 6 K7, le tout & 750 F ou 100 F Ia K7. Vends 2
jeux Tomy : Formula 1 e1 75 Terra-Hit 75. PETIT, 13, avenue
des Vosges, 93220 Gagny. Tél.: 388.44.53 (& partir du ven-
dredi, le samedi et dimanchel.

V020307 — Affaire 2 saisir | Vends Electronique Détective
triss peu servi: 300 F + pistolet & plombs : 300 F + t2léjeu
SDO05 F + K7 10 jeux : 400 F ou échange I tout contre ZXB1
16K ou VCS Atari. Manuel BERMEJO, « Plaines de
Vigne », Madailtan, 47360 Prayssas. Tél : (53) 95.02.36.
V027308 — Vends cartouches pour VCS Atari: Starmaster :
200 F, Skiing : 150 F, Pell!'sSowet{iow 125 FetTiBBC:
375 F. Philippe LAMBERT, 17, rue George-Sand, 38140
Rives/Furss. Tél.: Im!‘f.h.z‘?:hpré&mmm
res de repas ou le lundi,

V02309 — A saisir cause dipart &tranger, Vends console
Vectrex (Nodll + 3 K7 (Scramble, Hyperchase, Solar Quest,
Foot), le tout : 2000 F. Frédéric VILLIOT, Le Valion Reur,
bt A2, 73490 La Ravoire. TéL : (79) 70.25.87 (aprés 18 hl.

V021310 — Vends conscde VCS Atari &tat neuf + K7 Com-
bat, Flipper, Haunted House, Dodge’em, Asteroids, Basic
Programing + clavier, Star Raiders + clavier spécial, le
toui : 2100 F. Didier LEGLISE, 33, bd Gambetta, 33980
Audenge. Tél. : (56) 28.82.90 (aprés 18 hl,

V021311 — A saisir! Vends congole Vectrex (Noél 83} +
4 K7 (Scramble, Solar Quest, Hypeschase, Footl, |2 tout :
2000F. Frisdiric VILLIOT, La Vallon Reur], bt AZ, 73430
La Ravoire. Tél : (79) 70.25.87 (aprés 18 hl.

V021312 — Vends VCS Atari + K7 Defender, Combat,
Space Invader, Atlantis, Night Oriver, Abenturier de I'Arche
Perdu, Dodge'sm + clesseur de rangement, e tout:
2500 F. Vends K7 Phifips viddopac n® 1, 18, 34, 39, BO F
pidce ou 390 F le twoul. JEAN-CHARLES. Teél:
{16-35) 38.25.08.

V02/313 — Vends VCS Atari (sept. 83) peu servi + 6 K7:
Astroids, Popeye (Parker), Phoenix, Superman Star Wars,
Combat, tout en bon &at (valeur : 2500 FJ, vendu : 1600 F.
Milo BERGER, 2431, route de Cagnes, Les Muriers 4,
06140 Vence, Tél.: (33) 24.03.58.

V027314 — Vands jeux &k iques de pache : Sub

prix intéressant, trés bon &tat, urgent besoin argent + pour
acheter Oric 1. Erc VEXRET, Montée das Brosses, Ter-
nay, 63360 StSymphorien d'Ozon. Tél : [16-7) 224.64.49.

V021315 — Vends CBS coldcovision état neuf + Donkey
Kang et Cosmic Avenger {acheté en novembre 1983}, prix
intéressant. Lional SELLIER, 13, av. de la Plaine, 34430
Chenavidres-sur-Mame. Tél : 576.53.93.

V021316 — Affaire | Vends 24 K7 mattel Sub-Hunt, Look
Chase Requins... De 100 F & 180 F, prix variants selon K7,
jeux Donkey Kong : 150 F (val. : 300 Fl, DBL Face Dracula :
180 F (val. : 400 F), fantbme Glouton : 135 F {val. : 300 F),
Epoch Man : 150 F, Pachinko: 70 F, Schtrumpfs: 125 F,
bon état. BOUTRI, 75016 Paris. Tél.: 566.41,14.
V02/317 — Vends pour console CBS Coléoovision un
module n® 2 avec K7 turbo, état neuf, achetd décembre 83,
prix: 750 F. Stéphane DELACROIX, 4, rue Pierre-Curie,
92420 Villepinte. TeL: 860.83.32.

V02/318 — Vends ordinateur 1checs Morphy encore &zt
neuf, peu servi, B niveatx + harloge. Prix: 550 F. BER-
NARD, Tél.: 996.17.51 [aprés 19 hl.

V021319 — Vends ou échange 20 K7 Atari 8super-Cobra,
Berzek, Phoenix, Defender, TennﬁFmgge: efc.) & prix

VO02/300 — Vends Vidéopac N 60 avec éoran i !

4+ 11 K7, n" 2, 6, 9, [programmation) 15, 18, 22 24, 3,
33,38 40 Dﬁﬁéai £00 F & débatire. MJARDON,
2 e 28000 Valenca. Tél. : (75) 40.98.96
eprés 18 h 30.

V02301 — Vends Atari 400 + K7 Centipbde excellent état
avec emballage d'origing garantie jusqu'en décembre B4,
le tout vendu & 1 650 F. Dragon, 123-125, bou-
levard Massena, 75013 Paris. TéL : 586.16.66.

VO02/302 — Vends VCS Atari + Combat + Space lnven-
deur + Defendeur + Pac Man + 2 poigndes mansttes +
adaptateur prix neut: 2 280 F, cédé 1 400 F, fin garantie
1283, Urgent. Patrick CARTIER, 7, allée Vikings,
91800 Boussy-St-Antoine. Tél: 900.84.38.

V027303 — Vends ou dchange console Vidéopac C 25 +
3 K7 n® 11, 28, 16 ou I'échange contre ZX 81 avec 16 K
ou lavend 800 F. Je prends dgalement tout autres deman-
des, écritn 4: Ferme Manaudier, 07208 Lanas-par-
Aubenas. TéL: [75) 37.73.87.

V027304 — Vends PC-1251 + CE-125 (juillet 83) +
12 rouleaux + micro-K7 + notices + programmes : 2 000 F
[parantie valable] s'adresser & : Olivier FIZE, 18, chemin
Charles-VIl, 23000 Le Puy. Tél.: (71) 09.70.37.
V027305 — Vends C.B, Midland 6001 120 canaux Am + FM
+ LSB + USB avec antenna Tagra et antivol, jeu ézctro-

it + K7 colé + jeun de poche Donkey
Kong J* + Donkey Kong. Jean-Paul MOURCHOU, 9, rue
de reims, 78500 Sartrouville, T6L : 913.31,84 (apris 18 hl.

V02/320 — Vends console CBS coleco 6 mois, état neuf,
K7 Donkey Kong, Zazzon, Stroumpf, Cosmic-Avenger, O-
Bert, valour 1 3200 F, prix : 2500 F. MAGOT, 3, afiée de
Seigle, 78180 Montigny ls Bretonnewx, Tél. : (37 043.43.07
laprés 18 h).

V2321 — Vends module turbo pour CBS, trés bon état,
presque neuf, avec la K7 commespondante, prix & débate.
Eric LUCCHL Tél.: 630.21.15, Poste 265 (aprés 16 hl.

V02322 — Urgent | Vends K7 pour VCS : Pitfall : 2680 F,
Space Invaders : 195 F, Haunted House : 155 F, ou le tout -
620 F, jeux: Galaxy: 280 F, Microvision + 3 K7 (Casse-
Briques + K7 n® 6, 7, le tout: 450 F, Pilote de course:
100 F, Dusd : 250 F, Musical Chaflenger (12 jeux en 11, cédé:
200 F. TBE, Iv. JOUBERT, Tél.: 938.26,45,

V02/323 — Vends Defender 150 F ou échangerais contre
Vanguard ou Missie G is aussi jeu Ban-
dai électronics, Besm Galaxian {350 F) contre Enduro ou
Starmasterc  Activision ou e vendrals 200 F. Jean-

i COEDIC, b&timent A, résidence Origny,

Christophe
77220 Toumnan. TéL: (6) 425.40.06.

V021324 — Vends jew vidéopac Philips C 52 + 4 K7n® 38,
35, 44, 39, peu servi, sous garantie, valeur réelle : 1680 F,
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vendu : 800 F. Thierry GERARD, 9, rue Carpeaux, 78500
Sartrouville, Tél : (3) 914.63.93.

V02325 — Vends console Mattel excellent état, garantie
jusqu'a novernbre 84 + 13 K7 (Echecs, Mission, Foot, Tron-
discs, Basaball, ete...), valeur: 5300 F, vendue: 4500 F,
4 débatire, possibilité d’achet des K7 ou de I3 console.
Michel HASNAOUI, 17, quai de la Révolution, 34140
Alfortville. TéL: 368.12.66.

V027326 — Vends console Mattel svec 15 K7 dont Treasur
of Tarmin, Atlanis, Beamrider, Rlequins, etc., prix de tout
ceci: 3000 F pour achat Oric-1. Stéphane LIBERGE,
259, rue J.J. Rousseau, 92130 lssydes Moulinsaux. Tel :
642.05.63 (aprds 20 h).

V021327 — Vends Mattel Inellivision + 4 K7 : lee-Treck,
Star-Stricke, Space-Armaris, toutes neuves, console ache-
tée en février 83, Valeur: 2720 F, vendu ; 2500 F maxi.
GARCIA. Tél: 385.32.06.

V021328 — Vends TT Bullit 82, TBE, servi 1 h, Démarreur
Sullvan {réf, : 3939369), Radio Space 2 (2 v, 2 sl, acou hou-
gia avec cordon et clé, 5 litres de Titan 61. Prix 2 débattre.
Vands aussi meuble Hi-Fi Pioneer CB-550 {33 x 49 % 90),
marron, TEE & débattre. LADRENT, 182, rue Legendre,
75017 Paris, Tél.: 229.18.25,

V02329 — Vends vidéopac Jet 25 + 3 K7 : Hockey, Gueme
Laser, Satallite Attaquent. TBE, assuré, prix : 600 F, peut
#tre vendu séparément. Cherche Pitfall Mattel, prix hono-
rable, Prix & débattre, 15, bd Aristide Briand, 33100 Mon-
treuil. Tél : 858.87.99.

V02330 — Vends 10 K7 Atari Outlaw : 80 F, Combat: B0 F,
Space War: 80 F, Bowling: 100 F, Missile Command :
200 F, Circus Atari: 100 F, Defender : 250 F, Casino: 100 F,
Adventure: 80 F, Berzek: 250 F. JeanCharles PAUL,
39, rue de la Joanna, 69126 Brindas. Tél, : (16-7) B45.00.29,

V027331 — Vends ordinateur nouveau Le Sega SC 3000 avee
garantia, jamais servi + 2 manettes de jeux + 1 K7, valeur
totale : 2820 F, vendu : 2000 F et vends jeux Atari + trans-
formateur + 4 poignées + 6 KJgont Star Raiders + ET.,
vendu: 1200 F couse doubls emploi. PARIS. Tél:
331.38.58.

V02/232 — \ends Q-Bert {Parker) pour CBS Colecovision,
‘acheté en décembre 83: 300 F, vendu : 22* F ou échange
contre Venture, Looping ou Popeye (Parker] pour CBS.
Rudolphe , 13,rue Mozart, 32500 Rueil-

Malmaison. Tél: 732.10.78.

VB21333 — Vends VCS Atari + K7 Combat: 1000 F + pos-
sibfiité d'acheter d'sutres K7 comme : Pac-Man, Berzerk,
‘Star-Raiders, Basic Programming, etc. Ofivier SEGURA,
36, rue Bolleau, Lyon 6°, TEL: (16-78) 89.88.84 (aprés 17 hl.
V02334 — Vends ou échange cartouche de Activision pour
Atari pour 160 F ou contre cartouche Dig Dug, Frogger,
Q-Bert, Schtroumpls ou Donkey Kong Junior, les 2 pour
Atari 2600. LANDGRAF, 21, Pavillon de Il 68390 Reguis-
haim, Tél. : (89) 81.76.03 (aprés 17 h.

V021335 — Vends K7 VCS Atari 2600 Dankey Kong : 200 F,
Grand Prix: 160 F, les 2: 300 F. Eric PLAYEZ, 4, impasse
de la Prairie, 91390 Morsang s{Orge.. T&l. : (6] 944.28.51
{aprés 19 h 30).

V21336 — Vends VICS Ateri (1/83] + 16 K7 (Gste sur
demande}, TBE: 3500 F, Casio, FX 702 P, TBE: 1000 F
o échange les deux contre un ardinatzur Apple bon état.
Miichel LEJEUNE, 22, rue Anatole-France, 62440 Hames.

V021337 — Vends console jeux vidéopac C 25 1982 +
18 K7, Prix: 2600 F. Gérard THOUY, 12, bowdevard Géné-
ral Leclerc, 82110 Clichy. TéL: 731.83.43 & partir ds 20 h.

V02/338 — Vends CONSOLE 68 jeux] + pistolet + 18lévi-
sion noir et blanc Philips, le tout vendu : 500 F ou la con-
sole toute seuls: 200 F, Urgent. Benoit VERDIER,
45, avenue Jacques Picavet, 69130 Lambersart (seule-
ment pour ceux de Lille ou Lambersart, merci d'avancel.

V021339 — Vends CBS avec K7 d'origine pour 400 F, vends.
aussi K7 Donkey Kong J, Cosmic Avenger, la pidoe : 200 F.
Tél. : 867.97.32 (aprés 19 hl,

V027340 — Vends Vectrex sous garantis: 1200 F + 4 K7
Scramble, Hyperchase, Berserk, Starship : 2000 F. Marc
BLANCHARD, 52, rue Médéric, 52250 La Garenna-
Colombes. TéL: 781.63.48.

V02341 — Vends Oric 148 Ko + 4 lvres + 6 K7 jeux:
Xeno, Zorgon, K-Kong, D' Genius, Hopper, Météoric:
2500 F, achat Noél B3. Pierre GASPARI, 128, rue Jean-
Jaurbs, 95870 Bezons. Tél.: (3) 947.23.49.

V021342 — Vends Atari 2600 + K7 (Tennis, Enduro, Space
Invaders), peu servi: 800 F et Philips C52 + 4 K7: 700 F.
LAGACHE, 5, rue Maurice Berteaux, 75020 Paris. Tél. :
363.50.71.

VD2/343 — Vends console Mattel + 6 K7 Donjons,
8 Dragans: 280 F, Pitfall: 280 F, Ski: 180 F, Astromash:
150 F, Auto-Racing: 180 F, Sub-Hunt: 170 F ou le tout
pour: console + K7: 2000 F, a débattre. Nicolas OLI-
VEIRA, «La barbonette s, 83330 Le Beaussat. Tél.:
(94) 90.40.45.

V02344 — Vends Intellivision avec 1 K7: 1000 F + 7 K7
{Star Strike, Atlantis, Nova Blast, Course Auto, Fool,
Lock'n'chase, Triple Action) : 2004 280 F. Le tout: 2500 F.
Olivier LEBOURG, 7, allée des Bouleaux, 78480 Verne-
vil. Tél.: (31 971.98.16.

V02/345 — Vends jeu de poche électronique a Les Con-
dors » ; 2000 F, magnétophone & K7 : 150 F, casque inté-
grale : 180 F, circuit voitures TCR Slotless Troby: 200 F,
2 trains électriques Lima. Prix & débattre. Le tout vendu !
800 F. Hubert CUGNIET, Chiteau Louis X1, 38260 La
Cote St-André. TéL: (74) 20.27.00.

vmu VMWULSAMKNBMW
pour 220 F ERIC,
m‘o‘*m Tél.: (75) 44.18.06.

VD347 — Vends colecovision + Donkey Kong, trés bon
état, garanti jusqu'a septembre 1984, Cause: besoin
dargent. Prix: 1000 F. David STEVERLYNCK, 133, bd
Stalingrad, 84400 Vitry-sur-Seine. Tél.: 671.13.03.

V02348 — Vends carte-couleur pour ZXB1 {prize peritel four-
nie). Prix dtonant : 300 F, La carte st encore sous garan-
tie, dépéchez-vous| Lauwrent GERVAIS, 1, rue du Sud,
92140 Clamart. Tél : 644.67.66 ou 644.39.15...

VA2/348 — Vends jeu Lod temorhouss, acheté: 315 F,
vandu : 250 F (neuf) + 2 jeux SPl: Sorcier et Starforce
{achetés: 199 F chaque, vendu: 200 F les 2i. Possibifitd
d'échange contre Strange 1 & 50, Marvel 1 4 13, Fantask
147 ouy échange contre K7 pour CBS. Regis Pdt midi.
TéL: (16-21) 56.60.67.

V02360 — Vends K7 Atari VC3 état neuf: Missile Com-
mand, Asterix, Jungle-Hunt + Star Raiders clavier com-
pris, ke tout (1000 F dans le commerce] céds 3 500 F. Vends
K7 Vectrex état neuf: Berzerko: 70 F. Francis EKOTO,
83600 Aulnay-sous-Bols. TéL: 866.73.19 (aprés 20 hl.

V02/361 — Vends Tron de Tomy et FYCK Monster ou
Galaxy Invader 1000 de Gakken ou échange ces jeux con-
tre console de jeux vidéo Atar ou Coleco. Tél: (88) 28.20.17.

\nmu Vends Man 400 avec K? PacMan o basic
ire pour ce micoe

CHRISTIAN, Sﬂ,mauﬁndaml.amhm 59790 Ron-

chin. Tél.: (20)53.75.72.

VB2/353 — Urgent | Vends console Vectrex (9/83) TBE 2
6 K7 [Scrambie, Fortress of Narzod, Berzerk, Cosmic Chash,
Hyperchasa, Star Shipl. Prix neuf : 3400 F. Prix & débat-
tre. Ofivier BRETTEVILLE, chemin du Roc, 11400 Ville-
neuve ls Comptal Tél: [68) 23.09.30.

V27354 — Faites vos comptes : achetez-moi les 9 medleurs
jeux du Vectrex le prix que je les ai payés, soit 3000 F, et
{2 vous offre. .. b2 Vectrex lui-méme | PHILIPPE, Epinay/s/S.
Tél.: 829.56.05 en matinée.

V02/366 — Vends 17 K7 Atari 4 Activision [Tennis, Jun-
gle Hunt, Phoenix, Starmaster, Pitfall, Skiing, etc.) +
consola Atarl 2600 {facultatif), trés bon état & prix intéres-
sant & 50 et 75% du prix réel (urgentl. ANZERAI, BF
131, rue des Chéines, 54130 Villeneuve-St-Georges. Tél.:
389.58.37.

V02/368 — Vends TIS9/4A (11/83) + extended basic + K7
+ cable magnéto + revues : 10500 FB ou 1500 FF. Fabrice
GEURTS, rue de Condé, 286040 Charlerci, Belgique. Tél:
1071) 35.86.70 (apriés 17 hl.

V027357 — Vends K7 Mattel : Soccer, Star Strike, Auto-
Racing, Golf, Poker. La tout : 600 F. COURAUDON. Tél:
291.75.81.

V02388 — Vends jeux vidéo Secam system + 3 K) : Course
de voitures, Combat navale et Super Sport. Le tout en trés
bon état, pau sarvi : 520 F 'ensemble. FIEVET, 192, rue St-
Fuscien, 80000 Amiens. TéL: (22) 89.33.49.

V02/358 — Vends ZXB1 + extensions + 13 ordis et livres
+ 13 K7 dont Invaders Scramble, Simulateur de vol, car-
tes son et graphique, Valeur: 5500 F. Affaire! Vandu:
4800 F + joux & cristaux liquides. Pascal GEINDREAU,
2, rue Lezin-Guilheim, 49450 St-Macaire-en-Mauges.

V021360 — Vends mes 5 K7 275 F pigce. Ja vous cide man
VCS Atari en parfait état [12/82) avec tous les diéments
d'otigine pour un franc. Nicolas 41, rue Sar-
retts, 75014 Paris. TéL: 540.81.14 (aprés 18 hl.

V020381 — Vends Donkey Kong LCD, 2 tableaux et Simon
Pocket 125 F Fun ou 225 F les deux. David GUILHAUMON,
42700 Firminy (Loire). TéL: (77) 56.03.58.

V02/362 — Vends Atari 2600 bon &tat, 2 paires de manet-
tes neuves 800 F + K7 (Superbreackout, Space, Invaders,
Combat) 480 F ou le tout: 1250 F + Circus, Defender,
Chess, Astercids 165 F chacune ou 1 900 F ie tout. Régis
RAWOLLE, 6, avenue Saint-Michel, 54220 Malzeville.
Tél: (8) 326.46.81,

V02/363 — Urgent | Vends VCS Atari TBE + joysticks +
Paddles + Claviers + Transfo + 6 K7 {Combat, Super-
man, Basic Programming, Space [nvaders, Mrs Pac Man,
Realsport Tannis. Valeur: 2978 F, sacrifié 4 1200 F.

CHAMBORD, Bioussac, 16700 Ruffec. Tél : (45) 31.00.43,
apris 18 h,

V02/364 — Vends vidéopac C52 + 2 K7, Prix : 800 F, état
neuf et échange K7 Atari [Mocn Patrol, Aobot Tank, Jun-
gle Hunt, Frogger, Q'Bert, Popeye, Megamania) ou les
vends entre 200 F et 300 F maxi. KORTULEWSKI, Mar-
saille. TélL : (91) 02.03.07.

V02365 — Vends VCS Atari en bon état, prix 800 F
Vends/ échange jeux et wilitaires powr ZX 81 (16 K). Alimen-
tation 1,2 A pour ZX 81 (120 Fl. P. SU, 82, rue Jeanne-
d'Arc, 75013 Paris. Tél : 585.11.15 laprés 18 h).

V02386 — Vends K7 de jeux pour ZX 81, avec 40 % de
réduction. Gulp, Panique, Scrambls =t une K7 de 13 jeux
1K. Etat neul, Francois NETANGE, Belfort. Tél: (84)
28.04.82,

V02367 — Vends ordinateur ZX 81 + extension 16 K +
2 livres de programmes + 2 K7 jeux pour le prix de 900 F
{& débatire), Alexandre de la NEZIERE, 5, square du Crol-
sic, 75015 Paris. Tél.: 566.05.84 aprés 18 h S.V.P.

V02368 — Vends K7 Cosmic Avenger pour CBS Coleco
240 F. Eric SAVOURET, 23, rue Auguste-Morisseau,
95500 Gonesse. Tél.: (3) 987.21.51.

V027369 — Vends extension ECS Matte! (adaptateur + koy-
board + wansformateur + mode d'emplodl, le tout:
1 000 F. Vends K7 pour Intefivision : Donkey Kong (Coleco),
Demon Attack {lmagic) 200 F piéce. Eric QUIVY. Tél:
4724361 aprés 18 h.

V02/370 — Vends jeux SEB qui se branchent sur 184, état
neuf: il y 2 4 joux, Tennis, Foot, Pelote basque, Squash :
100 F (prix & débattre] + Simon newf: 100 F 4 mini jeux
#lectroniques de bataille spatiale (Bartiestar, Galactical) : 85 F
+ Bectronique détective, impeccable : 150 F. Franck CHA-
PUT, 91120 Palaiseau. Tél.: (6] 014.50.51.

V021371 — Affaire & saisir : vends CBS Colecovision + K7
Donkey Kong, parfait état, scheté le 23/12/43, sous garantie
(10 mods), Achatd : 1 850 F, vendu: 1 500 F, Monicque BEL-
TRA, 2, avenua de la Libarté, 94220 Charenton.

V02/372 — Vends ZX 81 (09/83) + 16 KO, le 1out sous
garantie + 7 livies + 3 K7 de jeux. Prix: 1300 F. Valen-
tin MICHEL, 2, Résidence de la Chatsignaraie, 32290
Chatenay-Malabry. TéL : 632.76.82.

V021373 — Vends VCS Atari + 6 K7: Combat, Yar's
Revenge, Asteroids, Mrs Pac Man, Tennis, Sword Quest,
Fire World ;: 1 390 F, ou séparément : & débaitre, 012 K7 :
Death Star Batte et Jungle Hunt: 150 F F'une. X. POLI
CAND. Tél.: (76) 54.06.98 aprés 18 h.

V021374 — Affzire & saisir, vends VCS Atari complet + 2
pairas manettes + K7 Pitfall, Frogger, Tennis |realsport],
Combat. Prix réel : 2 500 F, le tout sacrifié & 1 400 F. Flo-
rent ROVELLO, 51, avanue Pastsur, 13007 Marsoille. Tél. :
181) 62.29.23,

V07375 — Vends Atari VCS 700 F <+ Pac Man 200 F +

Combat 50 F + Berzek 200 F + Jungle Hunt 200 F +
Haunted House 100 F + Star Raiders 199 F + Las Aven-
turiers de I'arche perdue 260 F, ou le tout 1 800 F, prix réel
3 200 F (tout en trés bon état). F. ABELLO, 14, villa Hor-
tanse, 78180 Voisin Bx. TéL: (3) 043.67.91.

V021376 — Vends VCS Atari peu servi + 12 K7 (Berzek,
les Sct fs, Pac Man, H: i House, Space Inva-
ders, Chess...] + Zpaiusrrmeﬂmnerl K7.
Valeur: 4430 F, vendu: 2 200 F. Stéphanie BISIAUX,
3, rue Robert- Schuman, 78230 Le Pecq. Tél.: o027,

V02377 — Vends pour Atari 400, 2 cartouches Star Raiders
8t Dig-Dug 650 F les 2 et deux K7 Zaxxon et Apple Panic
500 F les 2, Patrice LAUNAY, 78130 Les Mureaux. Tél.:
{3) 474.46.70 le soir 18 h.

V021378 — Vends Console Vectrex {12/83) état neut +
Scramble + Hypar-Chase + Web Wars + Flipper Pinball
+ Art-Master + Light Pan, le tout en emballage d'origine
at garanti 9 mois ! Cause trop compliqué pour mol ! Ama-
tour §'abstenir. Prix demandé: 2400 F {3 200 F neuf] &
débattre, MAGRIN, Sarcelles. Tél.: (3} 419.87.86.

V02/378 — Vends ord. jeux CBS électronigue trés peu senvi
avec 1 K7, Prix 1 500 F. Christophe OAMAS, 9, avenue
do |a Résistance, 33700 Montreuil. Tél.: (1} 858.00.89
apris 20 h.

V02380 — Vends console Mattel achetée l= 10/12/83 +
5 K7 |Draculs, Sub Hunt, Soccer, Tennis, Roulette), Prix :
2000 F & débatwre. Alain TESSE, 13, rue des Roses, La
Cerisale, 95570 Bouffemont. T&L: (5} 991.28.43.

V02/381 — Vends VCS Atari complet peu servi + K7 ; Pit-
fall, Plangt Patrol, Defender, Laser Blast, Combat. Prix :
1200 F. Lourent DELAHAYE, 12, rue Barbés, 52400 Cour-
bevole. Tél.: (1) 788.81.27.

V02/382 — Vends Coleco svec 4 K¥: Donkey Kong,
Zaxxon, Lady Bug, Venture. Prix: 1 384 F + logiciel Kike-
kankoi pour Oric 30 F, Tél : & la Troncha (76) 42.08.72 ou
& Annecy (50 46.83.95,

V02/383 — Vends cause double emploi Mattel Intellivision

Video Club
Convention

54, rue de la Convention
75015 PARIS
Tél. 578.28.63

MOIS DE JUILLET

OCCASIONS
EXCEPTIONNELLES

1 Console Atari .. 400 F
1 Console Mattel .400 F
2 ConsolesC B S . 700 F

Cassettes pour

Colecovision

Lady Bug, Carnaval
Cosmic Avenger,
Gork. s < 1ODE

Donkey Kong Jr,

Space Panic, Zaxxon,
Space Fury, Mr Do,
Time Pilot..... 210 F

Pitfall, Frogger . .230 F

Super Cobra, Popeye,
Tutankham. ... 250 F

Cassettes pour

Atari 2600

Toutes a 175 F
Cassettes pour

Mattel Intellivision
Toutes 3 155 F

CASSETTES NEUVES

Toutes les nouveautés
pour la console

CBS Colecovision.
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+ 12 K7 état neuf (12/83), valeur 5000 F, cédé 4 300 F
anviron. Possibilitd vente séparée, TaL : dom. (84) 76.41.71,
bureau [84) 73.61.68, 70000 Vesoul.

V02384 — Vends VCS Atari bon état + 21 K7 dont : Phoe-
nix, Mrs Pac Man, Vanguard, Volley Realsport, Chopper
Command, Defender, Pele’s Scccer + 3 paires de manet-
tes. Prix: 3 000 F & débattre. Laurent BENICHOU, 28, rue
Anatole-France, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : 866.02.43,

V02/385 — Vends DAl 48 K (11/83) pau servi sous garan-
tie graphisme (512 x 246] 16 couleurs + programme des-
sin CLIO. Le tout 6 500 F, céde manette en prime. CAS-
SIER BATONCEAU, 78120 Gazeran. TéL : (3) 483.28.06,

VO2/386 — Vends ZX 81 (féwrier 82) + 16 K + ext-sonore
+ alimentation (avec interrupteur] + 4 K7 + 4 lves +
différentes prises (magnéto, téi6...). Le tout: 1600 F,
B. ERIC, 146, rue du Roussillon, 84100 Orange. Tél. : 130)

V02/387 — Vends VCS Atari {Combat) 650 F + 7K7:
Enduro, Pitfall (180 F), Space Invaders, Tennis Atari, Yars'
Revenge (130 F), Dody’Em, Night Driver (90 F) ou l= tout
{TBEl 1200F au lieu de 3000 F, F. MINASSIAN,
7, boulevard Marcel-Pourtout, 32500 Rueil-Malmaison.
Tél : 732.26,84.

V027388 — Vends VIC 20 + magnato + 3K + 8K + sup-
port pour ext + supdr exp + K7 jeux (5] + Allien + Aven-
ger + manuels + livres [4] + manette do joux. Le tout
3 000 F. Denis LICHTIN, 2, rua des Piquerettes, 25400
Audincourt. Tél.: (81) 34.58.93 apris 17 h.

V02/330 — Affaire ; vends vidéopac pour cause double
emploi et 14 K7 Noél B2 {prix neuf 2 672 F) & 1700 F ou
échange contre K7 pour Atari ou vends jeux séparément
700 Fet 70 F la K7 (1, 4, 6,10, 12, 16, 22, 28, 29, 36, 37,
38, 39, 18). Stéphane MARTIN, 33110 Lo Bouscat. Tél :
(56) 08,64.54,

V027391 — Vends K7 Vidéopac n® 7, 26, 35 4 70 F chacune
&t cassette ordinateur + manusl pour 150 F ou ke tout pour
330 F. Philipps CHAMBON, 65, rue Frank-Delmas, 17000
La Rochelle. TéL ; (46) 43.55.37 aprds 17 h 30.

— Vends VCS Atari janvier 83 + 5 K7: River Raid,

V0311 — Vends & K7 uld.éopac Mur magique, Bataille
navala, P Duel. Faire prop
I.AM'I' 12, Rue c.-pnm, 92400 Courbevoie. Tél.:
m

V0372 — Vends jeu dlectronique, Bataile de chars ayant peu
seni, valeur : 310 F vendu pour 250 F. Thiemry DUPAS, rue
du Calvaires, 53400 Bantigny (Nord). TéL : (20) 79.91.60.

V03/3 — Vends Atari 2600 complet &t jamais senvi + K7
Defender {neuvel, Vendu dans I'emballage d'origine 1 200 F.
Garanti jusqu'en Janvier 1885, Le tout vendu avec les maga-
zines Titn® 4, n® 5, n° G, n“? in® 8). Prix & discuter.
63370 Lempdes.

VO34 — Vends Azari 2600 + 6 K7 (Vanguard, Tennis, Space
Invaders) 1 500 F Ig tout. Achat mars 83, 8. GAY, 12, rue
Perrin, 63580 Sathonay-Village. Tél.: (7) 822.16.66.

VO3S — Vends console colecovision avec emballage d'ori-
gine trés peu servie, (septembre 83) + 3 K7 : Donkey Kong,
Venture, Zaxwon, Valeur réeliz 2800 F, cédé & 1 700 F, cause
départ & létranger, JJacques REBOUL, 5, avenue
Raymond-Feraud, 06200 Nice.

V026 — Urgent vends ordinateur Dragon 32 (32 Rom +
32 Rami valeur 3 000F + K7 Galactic Ambush + program-
mes + livre Lang. Machine du B60SE (Valeur 200 F} Neuf.
Le tout pour 1900 F. A saisi. Ph. LADAME, 3343, rua
République, Le Savoye, 83140 Six-Fours. TEL: (34)
07.50.95. Le soir.

V0317 — Vends Atari CX 2600 achetd décembre 82 + K7
Pac man, Missile Command, Combat. Le tout 1 300 F ou
séparé. [Plus las Paddles). Richard Michel, 4, bis rue des
Jardins, 54180 Houdemont. Tél.: (B) 356.14.21.

VO03/8 — Vends K7 Atari: Pele's soccer 130F,
Astercid 280 F, Combat 150 F, Defender 300 F, Tennis
300 F, Jungle Hunt 300 F + console Atarf 2600 1 000 F ou
V'ansamble 1 850 F, prix normal 2 630 F. J.F. De Rogque-
fouil. 75116 Paris. Tél.: 704.78.50,

V038 — Vends Oric 64 K (81/83) + Peritel + alimentation
Perit + Nbex livies sur Oric + cable magnéto + magnéto
+ 25 Jx Arcade (Defender, Pacman, Dig-Dug, Centipade,
Echecs, Amidar, Astéroid, Dracula, o)+ Thac +
Nbex Listgs valeus : 5500 F, prix: 2 600 F | M- Kaliski
{Paris). Tél.: 232.86.41.

V03110 — Affaire ; vands nombreus jeux pour Atari B00,400
Space Invaders, Galaxian, Star Raiders, Vorrak, Way out,
Pinball etc. Parfait état, prix tr2s intéressants. Jean-Marc

V0311 — Vends K7 et Basket ball & 150 F chacune et cher-
che Tilts de 1 3 6 environ 30 F et cherche posters, docu-
mentation, autocollants sur tous les ordinateurs et sur les
consoles sorties. Gildas LESGUILLIER, 29, rue
Piorre-Demours, Paris 75017. Tél.: 227.15.28.

V0313 — Vends TI/99 Alim, Pénitzl, manettes, doc +
modules de jeux Parsec, Alpiner + 10 programmes K7,
Tiercé, Labyrinte, Eiico, Grosse Bouffe, gestions, ext, le tout
2200 F + Jeux LCD 30 150 F. A. DUPRAZ Tél. : 16 (50
212205, Aprés 17 h.

V03114 — Vends K7 pour VCS Atari 2600 : Combat 70 F,
Bowling 60 F, Star-Master 250 F {Activision) ou échange
contre K7 Imagiques {Demon Attack, eicl. Bertrand DE
‘GOUTTES, 91, avenue Miel, 75017 Paris. Tél.: 380.58.78.

V03116 — Vends Jeux Microvision Casse Briques + K7
Bowling le tout 300 F. Boris DOMALAIN, 9, rue des
Trésoriers-de-la-Bourse, 34000 Montpellier. Tél.: (67)
60.58.86.

V03/16 — Vends Vidéopac Philips avec moniteur noir et
blanc + 10 K7 1500F. 7. JARDON, 2, rue
Gustave-Raubert, 26000 Valence. TéL : (75) 40.98.96.

VOBM7 — Vends VCS Atari + 5 K7 1983 parfait état le tout
1 500 F vends Oric 148 K, garantie + magnéto A télécom:
mande + Péritel + 12 logiciels sous emballage : 2 500 F.
M+ BOURNISIEN, 112, avenue Pierre-Samard, 34210 La
Varenne-St-Hillaire.Tél : 883.73.73.

VU8 — Vends chaine C il Edison professi :
pour 350 F: wﬁﬁb&twmmmrﬂgmwww
Thierry LUISADA, 1, rue d'Edimbourg, 75008 Paris.

V03/18 — Vends ZX81 &tat neuf (5 mois) + AAM 16 KO
+ transfo + manuel + n®® Ordi-5 {rev. spéc.) + 30 jeux
(Pac Man, Mirage 1000, etc.] e tout 580 F (4 débatre).
Vends aussi « Star Raiders » et manette de contréle pour
VIS Atari neufs ! : env. 250 F. Vincent MOREAU. TélL:
(16/40) 78.30.15 (apris 18 h 30).

V03720 — A vendre jeux Game & Watch, Fire, excellent état,
130 F; jeux Ludo tronic, Chasse & 'homme, excellent état,
130 F ou les deux 250 F. Vds Antigang, la Chasse au voleur
tlectronique (jeux MM, parfait état, 150 F, S'adressera:
Laurent PATUREL, 1 & 13 rue de la Noue, bat. 3, 93170
Bagnolet.

V021 — Cause double emplai, vends Extension ordinateur
Mattel absolument neuve sous garantie 1 an, valeur 1450 F
vendue 1200 F ; Vds aussi ou échange nombreuses K7 Mat-
tel. M. Christian GESQUA. Tél.: 347.24.48,

V03722 — Vends 2 K7 Matiel Football 130 F, Star Strike
120 F. Vends jeu Meriin 90 F, trés bon &tat et jeu dlectroni-
que Game and Watch, Chef, 30 F. Laurent JENANNO, 2,
rés. des Landes, vole romaine, 63250 Craponne. Tél.: (7]
857.34.64.

V03/23 — Vends j ieu Vnioupnc Philips G 7200 avec écran
[ & et clavier al érique + K7 de jeux, état nauf,
ocmhrz 1983, pm(i débattre. Philippe BRAULT, 60, rue
de Bretagne, 61000 Alencon. T&L: {33) 32.00.68 {le soirl.

V03/24 — Vends console CBS trés peu senvi: achetée en
novembre B3, avec les K7 @ , Q" Ben, Ventu-
res, et Donkey-Kong JR, e tout 1890 F st adaptateur Péri-
ted en UHF 210 F au iou de 395 F. Cherche documents sur
|og Atari 600 21 800 XL. TéL: 346.71.77 laprés 18 het 19 h
e samedi).

V0325 — Vends K7 pour le VCS Atan : Surround, Berzerk,
Vanguard, Combat, Space War, Dodg'em, Mage Craze et
Missile-Commande 1100 F au fieu de 2194 F. Vends aussi
2 baitiers de rangement de 8 K7 chacun : 200 F les 2 ou
shparément. Ték : 346.71.77 [aprés 18 h et 18 h le samedil.

V03/26 — Vends K7 Atari Yars Revenge, parfait état,
1000 FB ou I'échange contre K7 Pac Man, Breskout, Adven-
ture, Dodg'em. 5'adresser & : Daniel MORDANT, 26, rue
Prince-Charles, 4480 Oupeys (Belgiquel. Tél: i041)
48.06.04.

VO3/2Z7 — Vends ZX B1 Extension 16 K, clavier ABS, 4 lvres
+ manuel K7 Biorytmes, Combat, Vulfile, intercepteur
Cobalt, &tat neuf (fin 82), 1000 F minimum. Thomas BEN-
LOLO, 2, me , 92800 Puteaux. TEl.:

V03728 — Vends jeu Videopac Phiips G 7200 avec
#cran + 4 K7 Pac Man, Super Pac Man, Santefit Attaguent,
Duel 38, 44, 34, 14, presque jamais servis, état neuf [noél
83 + prisz Péritel o1 accessoires, échange possible avec
Vectrex, la tout 1650 F, PREVOST, 34, rue do I'Espérance,
75013 Paris. Tél.: 589.42.45.

V03/29 — Urgent vends livre &tat neuf, jamais servi, « Exer-
cices de gestion en basic » de G. Quaneaux, 55 F, 3 déb.
David PLATT, 145, rue Baudin, 93140 Bondy. Tél:
848.78.09 (entre 18 h ot 22 hl.

V0330 — Vends VCS Atari 2600 avec 9 K7 dont Indy 500,
Space Invaders, Combat, Superman, Berzerk, Breakout,
Valley Ball, Centipede, Hiangman, le tout 2000 F, & déb.,
valeur réelle 3700 F. Nicolas BAZINET, 18, rue Deblois,
37400 Limeray Amboisa. Tél : (16/47) 30.09.31.

V0331 — Vends K7 pour VCS Atari 2600, Super-

man 150 F, Space War 125 F, Planet Patrol 130 F. Vends
aussi jeu & cristaux fiquides plusieurs fonctions, théme | faire
évader un prisannier 90 F. 14 bis, rue Danielle-Casanova,
Tourvilleda-Rividre, 76410 Cléon. Tél.: (35) 77.49.12,

V03/32 — Urgent vends cause départ pays, systéme Pal,
console Matts! + 15 K7, le tout 3200 7. M. Mirande, 2,
impassa Roux, 75017 Paris. Tél : (1) 755.72.52 (unique-
ment le lundi apeés 20 hl.

V03/33 — Vands Videopac Philips C 52 + 6 K7 (n 3, 14,
20, 37, 43, 49) prix 1200 F. Tél: (16/6 499.60.22,

V0334 — Vends console de jeux Mattel intellivision |avec
garantie) + 3 K7 {Star Strike, Golf, Auto Racing). Valeur
de 2300 F, cédée 3 1100 F. Philippe Schafer, 17, bd de
Roux prolongé, 'Esplanade, 13004 Marseille. Tél.: (91)
48.34.42 (aprés 18 h.

V03/36 — Vends le Héros grec 1. T.M.C. 160 F et joux TV
Radiola tous deux en trés bon état. Christophe TIBERG-
HIEN, lotissement Solane, 3, pavillon n® 14, 18000 Tulle.
TéL: (18/55) 26.04.54.

VO3/36 — Vends pour multiples raisons ks console CBS Cole-
covision avec 6 K7, etatneuflac?wlmilyﬂnml Prix
4 débattre. Pour tous i : 31000 Ty

Tél.: 61) 627258 (de 14 h 30 & 17 h 30).

V03137 — Vends K7 programmation de Videopac, 90 F,
achetée en janvier 34, Nathalie MEGARD, rue des Ter-
resux, 39160 Saint-Amour. Tl : (84) 48.74.26 lapris 18 hi

V03738 — Vends K7 pour Atari 2800 VCS: Defender
(nodl B3), prix Z70 F (20 %), Jean-Philippe. Tél : 860,06.81
(aprés 18 h).

V03/39 — ends console de jeux vidéo Hanimex 4 50-05
+ 1 K7 Sport, prix {300 F} et jeux Airport, Panic Solaire,
prix {200 F) + jeur Space Rescus, Gamer et Cock (100 F).
Stéphane MOUSSARON, 22, rue St-Anne, 31130 Balma.
Tél.: (61) 24.31.93.

V03140 — Vends console Coleco CBS + 2 K7 novembre B3,
s0us garantie, 2000 F, M, Francis SZYDLOWSKI, 5, rue
de la Garenne, 57100 Thionville, TéL: (8) 288.09.99,

V03/41 — Vends console Atari 2600 {800 FI + K7 (150 F
f'una), Video Chess, Othedlo, Froger, Tennis, Combat, Pac
Man, Super Cobra. Tél: 970.70.81 (aprés 17 hl.

V03142 — Vends Casio FX 702 P en excellent état, cause
double emploi. Prix réel 1050 F, vendu 750 F, Bertrand
CHOTARD, 10, avenue de |'Europe, 84180 Villenouve-
St-Goorges. Tél : 389.00.22, poste 21.

V0343 ~ Vends K7 de jeux Supersportif et jeu de destruc-
tion. Ré4. : PC 501 t PC 506. Echange aussi K7 pour VCS
Atari : King Kong contre Pac Man ou MS Pac Man. Thiesry

GER, 5, rue du Chateau-Croc, 22520 Binic. Tél: (96)
T3.67.54 (apris 18 h ou avant 7 h 15}

VO3/E3 — Vends Atari VCS aves K7 Combat, 2 paires
manettes, transfo: 720 F, parfait dtat, Vends aussi jeu 3
deux Mickey et Donald, trols mois seulement : 135 F,
Clamart. Tél. : 630.89.68 (aprds 17 h seulemanti..

VU354 — Oric 1 &changs PGMS (liste sur dem.} Vids Mer-
in B0 F, trés bon état; cherche | joystick + 1 interface pour
Onci'mFrnam vdsbuhanpnntDragmimm
dés, module Bz, traducti « Sprichren », le
tout 110F; et enfin vds puum (action Joe, etc.).
ewomnmmmum\'m
TéL: 97 63.23.99.

VO3/55 — Vends consolz Mattel intelfvision + 4 K7 génia-
les [dont Swords and Serpent) + Inteflivoice avec B 17
Bomber (super ). Le tout, état neuf avec boite d'origine,
cédé 2000 F (4 débatie). Demander Cyril Tél : 021.29.16.

V03/56 — Vends la cassette Brain Games pour Atari 2600,
90 F. Vends aussi 0f Panic 200 F, Mickey et Donald 100 F,
T7400 Lagny. Tél.: 436.87.48.

VO3/57 — Vends jeux &lectroniques (Galaxy I, Pac Man,
etc.) + Walk Man Daytron + calculatrice (avec alarme,
chrono, ate.] + jeux de poche King Kong, le tout & des
prix super sympas & débattre (ou dchange contre Atari +
K71, Franck DARIN, 44, av. Guillain, 53240 Dunkerque.
Tél.: (28) 69.21.82

m—wmmmmmmm
Type : Surdf Champ, Gottlieb. Parfait état ,
Prix: 1500 F. Marc. Tél.: m.lml-h“hl-

V03/58 — Vends Atari 400, lecteur K7, cartouches basic et
jeus joysticks, manuelis K7, programmes achetés 6000 F,
cédés & 3000 F. BECHET, 27, av. du Plessis, 92290
Chétenay-Malabry. Tél.: 650.48.36.

V03/60 — Attention | Vends K7 Mattel trés bon état - Star
Strike [en 3 D) et Space Hawk, 300 F les deux + en cadeay
un jeu électronique miniature trés bon état, ou séparément
150 F une K7, 99 F le jeu électronique [Space Invanders).
Merci!| 68800 Thann. TEL ; (89) 37.83.82.

V03161 ~ Vends Qric 1 + Péritel/Pal + magnéto & 1ilé-
commands + 12 logiciels, le tout 2600 F ou vends VCS Atan
+ 5 cartouches [Phoenix, Defender, etcl 1300 F. M. Vin-
cent BOURNISIEN, 112, avenue Pierre-Semard, 34210
La Varenne-Saint-Hilaire.

VB3/62 — Vends console Mattel + K7 Livrée avec Astro-
mash + clavier de ion avee K7,
liveée avec 2 K7 (achetds e 23 déc. ﬂpourSM)F\mdu
2500 F. M. GALUEIA, 63, rus Rennequim, 75017 Paris.
Tél: 76321.11 (& partir de 17h, sauf samedi et

JOURNAUT, 2, allée de I Arlequin, 32000 Tél:
773.08.36.

V03/44 — Vends 3 K7 pour Videopac Philips (Peter téte de
piochel 140 F, {Football &t Hockey) 100 F, [Duel de cow-
boys) 100 F, ou les 3 K7 pour 300 F (envoi contre rembour-
sement], Stéphane CAUVE, 15, rue de ks Comédie, 88000
Epinal. Tél.: (28] 35.64.22.

V0345 — Vends ordinateur Videopac C 52 avec 6 K7 (1,
18,31, 9, 33, 38! le tout : 1600 F. Essayez de me contacter
le pluis vite possibls, car |'al besoln d'argent, Mercl d'avance |
Marc DIVO, 18, rue Jules-Auffret, 83140 Bondy. Tél.:
B47.51.57 |de 17 & 18 h, souf le samedi st la dimanche).

V0348 — Vends K7 Atari 2600 Defender 240 F, Berzerk
210 F, Combat 50 F, Starmaster 270 F et cherche K7 Battle
Zone, Moon Patrol, Big Dug ou Venture (CBS pour Ataril
& prix intéressants. Christophe MILLET, 4, rue des Cha-
porottes, , 80300 Valdole, Tél. : (84)
2227,

VO03/47 — Vends Videopac G 7200 + 13K7 [n® 10, 11, 16,
2,28, 29,34, 38, 42, 43, 47, 51, 52). Prix neuf 3300 F, vendu
2300 F avec prise Péritel. Serge STEELANDT, 26, rue
Armand-Falliére, 47600 Nérac. Tél: [53) 85.08.80.

V03/48 — Vends TRS Color 32 K basic étendu + acces-
soires 4+ monitear Sharp N & B + magnétophane + 30 TB
programmes K7 + doc, acheté Iz 7-83), ke tout 4000 F, Karc
FEYDY, 18, avenue Niel, 75017 Paris, TEL : 762.66.97.

V039 — Vends console CBS Electronic Colecovision
neuve, peu servie, achetde octobre 83 sous garantie (sep-
tembre 84) + K7 Zaxxon 400 F, Gorf 300 F, Space Fury
330 F, Donkey Kong 300 F, prix 2500 F. M. Albert
BONAN, 75013 Paris, Tél.: 585.30.17.

V03/50 — Vends 2 K7 Videopac Philips Duel, Champs de
bataille, Prix : 75 F chacune. MIGNOT, Eus, 86500
TéL: (68) 96.24.65.

VO3/51 — Vends G 7400 Philips, état neuf (nodl 84) + 2K7
(n® 39, 22, Prix sacrifié (1590 F & 1300 F). Ecrire ou lﬁé-
phoner & : Ludovic BRETEAU, 12, rue Blondel, 66000

pignan. TéL.: (16/68) 50.76.35.

V03/52 — Vends jeux noir et blanc Univox. Quatre jeux :

Squash, Pratice, Tennis, Hockey, 6 nivesux 150 F en liquide
ou échange contre K7 Cobalt pour Spectrum. Alain DAN-

V0363 — Vends VCS Atari + K7: Pac Man, Defander,
Combat, le tout absolument neuf, acheté début B3, jamais
servi, vendu bien sdr dans son amballage d'origine avec
4 manertes et un transformateur. Prix : 1700 F, & débattre.
Tél.: 806.54.02 laprés 17 hl.

V0364 — Vends console Mattel + 9 K7 Beamrider, Pitfall,
Donjon et Dragon, Boxe, Foot, Echecs, état neul valeur
4000 F, vendu 1500 F + batteria électronique Mattel valeus
1800 F vendue 600 F. Exceptionnel & saisir, urgent, Erie,
porte da Bagnolst, 75020 Paris. Tél.: 361.34.30 (A partir
de 18 h 30},

V065 — Vends ordinateur TI/4A avec manettes de jeux,
magnéto, et 5 K7 dont Parsek et Football et, nombreux fvres
sur le Tl céde le tout pour 1500 F. Nicolas HOULE, 185,
rue da Paris, 76600 Le Havre, Tél. : (35] 41.39.76 (apris
18 hl,

V03166 — Vds VCS + Pac Man + Video Pinball + Sp. Inv.
+ Star Raiders + Star Master + Schtroumpl. Valeur
3100 F, vendu & px. intéressant ou échange contre télé
30 cm muniprisa Péritel ou contre téé Somy Trinitron méme
petit écran échange GEW Mickey Donald contre jeu Tomy.
Tout est en t. b. e. Joan. TéL : (16/1) 829.79.88 (apnis 18 hl.
V03/67 — Superbe affaire, Vends VCS Atari + 10 K7
[Enduro, Frogger, Donkey Kong, Tennis, Pac Man,
Schtroumpts, Camival, Adantis, Video Pinball, Combat) le
tout neuf 4200 F, vendu 3000 F sous garantie. Merci
d'avance | M. Thierry LEROY, 15, rue des Ardennas, §1220
Brétigny-sur-Orge. TéL : 084.50.76..

VO2/68 — Vends circuit TCR 3 niveaux, 8,60 m de rails.
Acheté 750 F, vendu 450 F (3 débattre}, + orgus élactro-
nique 2 claviers, boita & rythme. Valeur 10 000 F, vendu
4000 F. Etat neuf. Ecrire 4@ Frangois CHAMBRAUD, 5,
rue de la Ferme, 78120 Cerqueuse. Tél. : 485.95.10 (apria
18 hk

V03/88 — Exceptionne! ; & vendre VCS Atari en trés bon état
+ 9 K7 (Centipéde, Tennis, Defender, Video Chess) avec
2 paires de commandes le tout 1850 F. Cyrille SIDAINE,
9, avenue Sainte-Foy, 92200 Neuilly. TéL: 7476.82.23,

V0370 — Vends console VLS Atari + K7 Missie Command
170 F + Tennis 190 F + Vidéo Checkers 150 F + Combat
100 F. Au total: 1460 F + 2 paires de manettes, vends



séparément les K7, Luc MARTIN, 28, rue de Lille, 94700
Maisons-Alfort. Tél.: 378.17.30.

VO3 — Vends console Mattel Intellivision, &tat neuf,
garantie déc. B4 + K7 Sub Hunt + K7 Space Battle,
I'ensembie vendu 1 400 F, M. Abry Gérard RAVILLOLES,
39170 St-Lupicin. Tél : (34) 42.12.56 entre 19 et 20h

VOAT2 — Vends Atari VCS + K7 (Vanguard, Frogger,
Megamania, Tennis, Stampede etc., 9 en tout} et Video-
pac + 9K7 (n° 32, 10, 1, 18, 37, 43, 14, 38, 34}. Ateni:
2200 F, et Videopac : 1 200 F ou échange. Le tout contre
Drive Il pour Apple, Joystick, et nombreux jeux + logiciels
utilitaires. Frédéric. Tél: (B8 35.75.03.

V03/73 — Urgent | Vends VCS Atari avec quatre poignées
+ 2 K7 |Combat et Night Driver) : 950 F, Vends aussi K7
Tennis Atari: 250 F et Starmaster: 300 F. Floren
MEDIARD, « Parc de Ia Fresnaye », 35460 Ezanville. Tél :
3] 991.24.26 lo soir,

V03774 - Vends  ou échunvue K7 Star Halders {Atan] Dla
ot Mi

Atalil cherche Raiders of the lost Ark {maxi 150 Fi éd'lange
analyseur de spectre neuf (2 B00 F) contre micro-crdinateur,
faire offre & Serge. Tél: (3) 986.53.16.

V03775 — K7 VCS Atari: Berzerk 200 F, Yars' Revenge
150 F, Air-Sea-Batile 50 F, E.T. 200 F calculetie program-
mable T157: 150 F. Denis HETROY, 30, medela 3* DL,
80000 Amiens. TéL: (22) 47.38.57.

V376 — Vends VCS Atari + 10 K7 + 4 mannertes:
2 400 F. Prix & discuter. Prix réal du VCS + 10K7:3 850 F,
vendu pour 2 400 F. Prix & débattre. Christian RIGAL, 183,
chemin de Ste-Musse, 83130 La Garde. Tél : (34) 75.08.41
aprés 18 h.

V0377 — Vends console Mattel 1 200 F + K? N@ht Stal-
ker 210 F, Soccer 240 F, Dracula 280 F,

V03/90 — Vends flipper électromécanique « Vulcan », trés
bon état, quatre tableaux, fivrable dans la région, Prix:
1500 F. M. FERS, 14, rue des Cyprés, 31230 Montgeron.
Til.: 942.93.49.

V0391 — Urgent| Vends Mattel Intellvision + 13 K7
(Burger-Time, Tron 2, Tennis, Star-Strike..._), trés bon état,
cédé 3 500 F (au lieu da 5 000 F) ou échange le tout contre
console CBS(+ K7). Thierry Seimo, 19, rue du Béam,
34500 Béziers. Tél : (67) 30.24.61.

VOX82 — Vends CBS Colecovision + Dorkey Kong + Cos-
nn'cAvwger + Venture, garantie déc. 83. 2 000 F & débat-

Frédéric BERTHOLD, 3, Kleindal, 57413 Longeville-
WMT& (87) 92.56.71 aprés 17 h.

V03/83 — A saisir, vends cause chomage K7 CBS Blectro-
nics : Carnival, Venture, Ladybug, Mousetrap, Fepper I,
Space Panic, Space Fury, 250 F chacune, excellent état,
triws haute définition, ou bien le tout pour seulement 1400 F
[valeur réelle 2 450 Fl. M. GAILLARD, 38, Chemin Guil-
larmin, 63600 Bron. Tél, : 237.04.69.

V03/94 — Vends FX 702P (sous garantiel + FAZ 4 prog.
sur K7 + listing + livre PSI, Ietmﬂmu-éstméta:,i 500 F.
Pierre. Tél. : 883.98.68.

V0386 — Vends cause achatl Atari 600 XL + K7 pour VCS
Pdle Position, River Raid, Super Cobsa, 250 F; Reactor,
Jungle Hunt, Donkey Kong, 200 F; Carmival 120 F et 31
autres K7 entre 50 & 70 % du pix normal. Liste sur
demande. Bemnard 85, rue d'Armas, 52470

V03/%6 — Vends rechargeur sur secteur + 4 piles rechar-
geables type R14 1,5 V (280) + Snoopy, Tennis (140 F) +
Blip {60 F) + Le bol d'or (160 F) + Le chat et la souris
(100 F) + Mickey House (100 F] + Le Mexlin (80 F}, 10us
bon état. Ecrire & Frédéric PLESSIS, 2, rue Jean Truffaut,
50500 C

20 F, Autnrlclng 230 F, Star Strike 195 F, Tron | 230 F
ou le tout 2 860 F. \l'aleur réalle 3 800 F, console garantie

]um a4 Nod! 83, mlaotms,ummmmw
Paris. Tél: 246.67.75.

VOU/78 — Vands VCS Atari 2600 tout neuf sous garantie
encore 10 mois + K7 Space Shuttle, Tennis, Space Inva-
ders + poignée Spectravision. Prix 300 F e tout. M. HER-
MANDESSE. Tél: le soir (3) 4793042

VO3/78 — Urgent | Cause achat ordinateur, vends VCS Atan
{1282} : 700 F + Mazecraze, Combat, Outlaw, Air Sea
Battle, Breakout : 90 F piéce + Video Olympics: 110 F +
Donkey Kong (CBS), Indy 500 : 220 F pice ou le tout pour
1600 F. Eric LAMBERT, 16, av. de I'fveline, 78200
Mantesda-Ville. Tél.: (3) 092.02.17.

VB3/80 — Cherche acheteurs dans Paris d'un ou plusiaurs
dites Wnpallbﬂes entiérement Apple || Micro 6502 + Z80
+ drive ultra mince {5 em) + visu verte + clavier déta-
chable pour la modique somme de 11 300 F, neuf dans
smballage origine, Ecrire 4 Vincant HOCHART, 23, rue
Alaxandre-Dumas, 75011 Paris.

V03/81 — Vends cause double emploi disgues souples 16
sectours neufs, jamais servis, 1: 35 F, les 10: 300 F. Eric
DANCOISNE, bat. B2, 44, Prairie de I'Oly, 31230 Mont-
geron. Tél,: 942.69.84,

VU382 —~ Vends ordi Mattel Intelivision se

sur la console. Trés bon état. Prix: I‘JI}F&MM
BRIAND, 9, Montée des Soldsts, 83300 Calvire. TEL: [7)
$08.26.99 mprits 19 h.

V0383 — Pour VCS (2600) vends K7 Combat 110 F, Indy
500 avec manettes 200 F, Space Invaders 160 F (ie tout
440 F). Pour tous renseignements, Pierre WATTELET, Lor-
wason Epinay, 76480 Ductair, TéL : (35 37.57.07 aprés 17 h
ou mercrodi.

VOXB4 — Vends CBS Colecovision trés bon état + K7 Done
key Kong + Donkey Kong Jr + Zaxxon, le tout: 2 290 F
ou sépard console 1590 F, K7 350 F. L'ensemble sous
garantie. Christophe SALMON, 84500 Champigny-sur-
Marne. Tél.: 882.01.17.

V03/88 — Vends Atari 400 + magnéto K7 + 3 cantouches
basic Space Invaders, Missile Command + 3 K7 jeux +
manatte, Prix vendu 3 000 F. M. Roger SARDZA, 11, rue
de la Mare & Guil 120 R y-Sous-Bois. Tél :
g76.79.1.

VOUET — Vends VCS Atari avec 5 K7, le tout en parfait état,
valeur d'achat 2 350 F, cédé & 1 000 F snon ks console 800 F
et la K7 80 F. F. WARNOD, §, bd Richard Wallace, 32200
Nouilly-sur-Seine. Tél.: 722.1661.

VO03/88 — Affaire : vends PC 1251 + CE-125 + trés nom-
breux + 10 roul. + 4 micros K7 :
Ie tout trés newf sous garantie, prix 1 700 F. Vends aussi
ordinateur d'fichecs Chess Chalienger (8 niveaux différents),
branchement secteur... 400 F & débattre, Yves NACCA-
CHE, 40, rus Cardinet, 75017 Paris. TéL: 227.49.86.

V03/83 — Vends console CBS Cokecovision avec 3 K7 Don-
key Kong, Schwoumpfs, Zaxxon, sous garantie, Prix
#& Clermont-Femrand, aprés 17 h

1800 F. Tél.: (73 27.24.10

V03/97 — Vends ZX B1 juillet 83 + extension 16 KO + cla-
wier + livres. Valeur réelle 1200 F. Vendu 800 F avec garan-
tie. Tél.: (1) 527.68.28 aprés 20 h.

V3198 — Vends K7 Tic Tac Toe, combat 50 F, Indy 500
+ Joysticks, Pac Man, Spuuehuaders‘lBJF Funité + Der-
zerk, Battlezone, Vanguard, Astéroids, Defender, Ci
Phoenix, lEmmrecmtreAmcemFlunﬁéwlsloula
2400 F. Tél.: (3) 093.08.66.

V0389 — Vends K7 Atari VCS Stampede (Activision)
décambre 83, 220 F. PELLETIER, 79, rue des
Boudoirs, 60600 Clermont. TEL: (4) 450.14.08
apris 18h,

VO2100 — Vends console CBS No&l 83, état neuf + K7
Donkey Kong, Zaxxon, Q* Bert, le tout: 1800 F. Xavier
LE PENNEC, 18, résidence du Parc, 56260 Larmor-Plage.

V031101 — Vends Atari VCS 2600 + K7 Combat + 2
mianettes de jeu. Le tout : B0 F ou Atari + 3 K7 {Combat,
Defender, Yars' Revengel + 4 Manettes. Le tout: 1100 F,
Frédéric PESCHANSKI, 1 bis, boulevard da ka Paix, 31300
Massy. Tél.: (6} 011.37.72 aprés 18 h.

V03102 — Urgent ! Vends 9 K7 pour Mattel Intelivision
150 F la K7 ou 1200 F les 9 K7. S'adresser & Jérdme
ABBOU, 11, rue Alred Thomereau, 34000 Créteil. TEL:
(1) 207.53.08.

V03103 — Exceptionnel | Veends Vectrex encore sous garan-
tie + 4 cartouches : Scramble, Starship, Hyperchase, Ber-
zerk, Valeur réelle : 2500 F. Viendu : 2200 F. Urgent. Marc
BLANCHARD, 52, rue Médéric, 32250 La Garenne-
Colombes. Tél.: 781.63.48

V03/104 — Hop! Ssutez sur I'occasion! Vends console
vidéo Vectrex avec autant de K7 voulues {max. 11 K7) 150 F
I'unité, état neuf, 3 moks de garantie. Prix console seule &
débattre ou échange contre Coleco ou Mattel [méme valeur
trds inférieure), Tél : 014.23.15 sur région parisienne,

VO3/106 — Vends cause double emploi; console Colaco avec
7K7. Garantie 6 mois, valeur 5000 F, vendue 3500 F. Serge
GALLOT, 214, avenue Gabriel-Péri, 33370 Montfarmeil.
Tél.: 302.28.41.

V031106 — Aftaire ! Vends Oric 1 84 K, trés bon état, sous
gerantie, avec modulateur N.B. intégré, manued, etc. ot plus
de 50 logiciels (jeux d'arcades, d'aventures, utilitaires) au
prix de 3000 F. Valeur réelle: 7500 F. Profitez-en vite!
Patrick. Tél : 402.18.35 aprés 19 h.

VO3/107 — Pour console Mattal : Extension-Micro-ordnatewr
(déc. 83). Prix: 900 F + 2 K7 Boxe, chevaux, 200 F les
deux. Jean-Pierre LABRO, amﬂ'ﬂugmm
82700 Colombes. TéL : 785.78.

V031108 — Vends console CBS Coleco (déc. 83) + 3 K7
(Donkey Kong, Zaxxon, Cosmic Avenger} 2100 F 4 port.
CHEVALLIER, 55, rue Chappe, 65100 Clermont-Ferrand,
Tél.: (73) 91.12.15.

V03/108 — Vends VIC 20 avec 320 fogiciels dont 200 du
commerce, presque tous les jewx pour VIC 201 |cartauches
+ K7l. Ram 16K + 3K. Datassette-Joystick-Interface
Secam, Plusieurs livres. Prix: 3800 F. Piarre COUDUN,
12, rue Jean-Sancery, 95110 Sannots. Tél.: 410.30.85.

V03/110 — Vends clavier alphanumérique Mattel (nov, 83]
1000 F, Philippe ARTZ, 78, rue E-Chevalier, 85100 Argen-
touil. TéL: (3) 982.20.28.

V03/111 — Attention je vends des K7 de jeux pour Mattel
& des supers prix, lisez phutdt : Astromach, Tron 2, Basket-
ball, Beauty and the beast, roulette tu te sens concerné 7
mmamm 17, rue du Soleil Lavant,
54280 Seich A sur Nancy

V03112 — Vends VCS Atari neuf (déc. B3) + K7 Space
Invaders, Tennis, Enduro. Prix: 1500 F. Tél.: 803.85.69
apris 19 h,

V031113 — Stop : Vends consale de jeux Mattel (déc. 82)
+ 10 K7, Le tout vendu ; 2800 F. M. WORMES, 17 villa
Saint-Pierro, 94220 Charentonde-Pont. Tél : 376,49.62
apris 18 h,

V03114 — Vends pour Vectrex Berzerk (150 FJ, Space
Wazrs (150 F). Urgant | Tél, : (1) 34.96.18, 25700 Valent-
gney.

V03116 — Vends toute la gamme de K7 Vectrex jamais ser-
vies encore sous papier d'embaflage, garantie 1 an, 280 F
pidce. Fabrice RENAUDIN, Marseille. Tél. : 81) 77.37.66
tous les jours aprés 17 h.

VBX/118 — Urgent ! Vends jeu-vidéopac Philips C52 + 11
Kin®1,4,7,20,22, 29,32, 31,34, 38, 33. Le tout 1600 F,
triéts bon état, pas obligé de prendre toutes les K7. Vends
sussi jeu cristaux higuide Snoopy, Tennis ou O panic au
choix. TélL: 367.94.37.

VO3IM17 — Vends K7 pour vidsopacn® 1, 4, 14, 24, 36, 41,
Ie tout : 450 F au lieu de 700 F ou 80 F la cassette sauf n®
41: 130 F. Le tout en bon état. Pour tous renseignements ;
Christophe GIMOND, 11, vilia des kis, 32220 Bagneux.
TéL: 663.02.94,

VO3/118 — Vends VCS Atari + commandes + K7 Com-
bat + K7 Planet Patral + K7 Tennis d'Atari 750 F ou vends
K7 sdparément. Prix & débatire. Rémi, Yvelines. TélL:
071.48.26.

V031118 — Vends Atari 2600 complet, avec K7 Space Inva-

;_—

ders, Prix cédd & 750 F {janv. B4). Stiphane HAEN, 41, e
Ordener, 75018 Paris. Tél.: 262.64.64.

V03120 — Vends Colecovision + Mouse Trap + Donkey
Kong + Turbo achetés: 3300 F. Vendus : 2250 F ou sépa-
AMort. Urgent.

\‘I‘l“l!‘l-— Vends VCS Atari + K7 Combat, Kangaroo,

Yars' Ri Missie C de, Chopper
Commande, Tennis, le tout en excellent état. Prix réel:
3230 F. Vendu: 2300 F. (Garantie 5 moisl. Franck ViL-
COT, 16, rue de Vérése, 26100 Romans. TéL : 70 1574,
H.R.

V03122 — Vends K7 Atari Defender & 180 F (sans la boite)
ot Circus Atari 100 F (sans la boite] ou dchange Defender
contre Dig Dug, Robot Tank, River Raid. Eric GARCIA 6,
m ;‘I“ Grands Champs, 77240 Cessona-forit. TéL:

V03123 — Vends Atari 800, Mc 48 K |année B4), TéL : (41}
47.54.07.

V03124 — Vends pour VCS Atari: Star Raiders 200 F;
Defender 190 F; Phoenix 150 F; Asteraids 190 F; Haze
Craze 150 F ; Pacman 160 F; Indy 500 200 F ; Adventure
160 F ; Space Invaders 93 F : Combat 50 F. Affaire possi-
bilité: Tout pour 1000 F sur banfieue pansienne. Tél.:
900.29.82.

VORM25 — Vends T1 384 A (nov. 83) sous garantie, manuel

fisation bioc jon, cable, cordon magnéto, module
gestion fichier, K7 Pac Man & saisir 1200 F
LABRETT, 21, rue Muller, 75018 Paris. Tél.: 258.43.12
V03/126 — Vends K7 pour ZX-Spectrum programmes
Invendus en France + Cobalt + Androide + Mined Out
+ Panic + autre simulateur de vol. Laurent MATHIAS,
33, rue du Chéiteau, 92200 Neuilly. Tél.: 624.44.81.

V03127 — 3500 F ordinateur Vidéogénie EB3003 micropro-

cesseur Z80, 16 KO compatible TRS 80, magnéto K7 inté-

grﬁ + monrreur wdéo 9 pouces + K7 4 programmes +
c et isa], particularitd :

LA FARANDOLE

14 bis, place Gaillard - 63000 Clermoni-Ferrand
Tél (73) 37.12.53

Prix 750,00 F x

[J Jeu Vidéo ATARI 2600 livré avec 1 cartouche
de jeu, 2 poignées et 1 transformateur

Participation
frais de port 30,00 F x

TOTAL

Pour envol contre remboursement + 2000 F par jeu
Jusqu'a épulsement des stocks

Tarifs et catalogue des cartouches gratuits sur demande

-

Nom Prénom
Adresse
Tél
Mode de paiernent
[l Chéque bancaire joint [ CCP joint O Mandat joint
] Contre remboursement pour les mineurs signature des parents

J
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moniteur langage machine + Mins, Philippe LEBLANC,
2 Torricelli, 75017 Paris.

VO3128 — Vends Imeflevoice + B17 Bomber, Atlantis, Pit-
fall, Demon Attack (jany. 84). Le tout vendu : 1500 F. André
GORDEAUX, 20, chamin da ta Costidre, 06000 Nice. TaL:
93] 44.19.16.

VIBN28 — Vends console Coleco avec facture jus-
que en septembre 84 avec 7 K7. Prix: 2800 F. Vends con
sole Mattal garantie avec facture jusque en février 85 avec
5§ K7, Prix: 1800 F. Le tout pratiquement neuf. Philibert,
68 rue J.P.Timbaud, 52130 lssyles-Moulineaux. Tél.:
644.05.87.

V03130 — Vends Atari 2600 + K7 Space Invaders, Advan-
ture, Real Tennis, Moon Patrol, trés bon état. Valeur réslie -
2000 F. Vendu 1500 F sous garantie (dec. 83). Tal:
553.77.70 aprés 17 b, Paris.

V031131 — Vends CBS Caleco excellent état tout compris
comme & I'achat + Q"Bert, Donkey Kong, Venture, Cos-
mic Avenger + 3 ¢ Electronic Fun » [magazine de jeux amé-
ricains]. Le tout pour 2335 F. Vends aussi arcade machine
pour Atari 400, 800, 600 de Broder 275 F (48 disk|. Chris-
tophe. Tél.: 887.30.31.

V03132 — Vends console Mattel avec 11 K7 : Burgertime,
Missiong, Lock'n Chase, Donjons et Dragons, Soccer, Ten-
nis, Boxe, Golf, Frog Bog, Beauty and the Beast, Stam-
pede. La console + Soccer: 1200 F. La console + lss 11
K7: 2650 F. Laurent LETHON. Tél : 583.1293.

VB3133 — Vends Vectrex acheté en janvier 84, Prix: 1400 F
ou 1300 + 2 K7 ; Scramble et Forteress of Narsod. Prix :
280 F + K7 Pole position. Tél.: 889.58.74,

V21134 — Vends cartouche Galaxian pour Atari 400, 800
16 K peu seevi, Prix réed : 440 F, vendu 300 F. ML PEREIRA,
8, aliée des Hétros, 93005 Aulnay-sous-Bois. TéL:
:|E192

V03/135 — Vends Oric 148 K en trés bon état fjuin 83) avec
prisa Pérital + manuel en francais. Prix : 1300 F enviton.
Alain RISBOURG, 11, rue du: Mont-Valérien, 82210 Saint-
Cloud. TéL: (1) 771.76.03 aprés 19 h.

VD3/138 — Vends K7 Atari: Demon Attack, Atlantis, Star-
master, Donkey Kong 180 F chague, Ainsi que Module
Turba 600 F et Cosmic Avenger 290 F les 2 au format CBS.
Tél: 400.45.53 apris 20 h

V03/137 — Céde, cause achat ardinateur, Matte! Inteflavi-
sion avec K7 Golf, Frog Bog, Auto Racing at Tron 2, le tout
en excellent état, Acheté 2500 F, vendu 1200 F. Région
versailizise si possible. Contacter Gaéil HENAY, 6, rue des
Erables, 78150 Rocquencourt.

VU338 — Vends K7 Mattel Dracula, Happy Trais Debuty
and the Beast, Microsurgeon, Demon Attack, Donjons et
Dragons, Mission X, Basket, Soccer, etc, et Module Intel-
levoice {300 F) avec K7 Bombsquad, Chaque K7 170 F.
Vends aussi K7 pour CBS. F. GOMEZ, 16, passage Miche-
lin, 92240 Malakoff, Tél,; 253.47.94,

V03138 — Vends VCS Atari + K7 Combat Mrs Pac Man,
Jungle Hunt, tennis acheté mai 83 sous garantie, 1500 F.
Olivier CAYLUS, 7, boulevard de I'Orangerie, 95160
Montmorancy, Tél: (3) 964.15.57.

V03140 — Vends Vectrex (Nog! 83} sous garantis avec
7 supers K7, Détail possible. Olivier DAMON. Tél.:
881.79.79 aprés 19 h.

V03/141 — Incroyable! Vends ZX 81 + 16 K0 + clavier
ABS [le tout garanti 6 mois) + programmes : Stock-car,
simulation da vol, Mazogs, Echecs, Scramble, Othello, Pank-
que, Gulp. (Le tout achetd & + de 2000 F, vendu au prix
de 1300 F. M. COUDERC, 7, rue d'Argenteui, 95210
Saint-Gratien. Tél.: 417.32.04,

V031142 — Vends K7 Atari Pitiall 1, Phoenix, Star-Raiders,
Sword-Ouest, Missile Commande, Outlaw, Trés bon prix
ou les échange contre nimporte quelle K7 pour CBS. Fré-
déric DUBOIS. Tél: 852.01.01 le week-and. .

VO03/143 — Vends console Mattel + 5 K7 Space Armada,
Tron, Lock and Chase, Space Battls, Auto Racing, valeur
3500 F, vendu 2000 F ou échange ou achite Vectrex +
K7 si possible (2000 F). Sébastien. Tél. : 374.25.63 ide pré-
férence Paris et sa banlisue).

V03144 — Vends console Colecovision CBS (nov. B3)
1500 F & ddbattre (avec K7 Donkey Kong), adaptateur mul-
ticassettes 500 F & débatire, K7 Schiroumpfs 200 F, K7
Tape-Worm {Imagic) 200 F, 3 jeux Quartz liquide & 100 F,
Donkey Kong double écran 150 F. Pascal, Tél. : 799.98.24
poste 354 ou 822.06.95 DOM.

V03145 — Vends ou échangs K7 Mattel, Nova Blost,
Space Armada, Space Battls, Vectron, Star String, Sharp,
Shot, Triple Action (sous emballage), Prix & débattre. Yann
LAOT, 24, rue F. CLEMENT, 92380 Garches. Tél:
741,13.30 aprds 18 h 30. ,

V03/146 — Vends Vidéopac « Philips » C52 avec 5 K7: 14
Duel, 34 Les satelites attaquent, 36 Hockey st Foothell élec-
troniques, 38 Pac Man, 39 Defenders, Le tout vendu : 800 F
{valeur réelle : 1600 F|. Jérdme BAAS. Tél.: 630.08.34,
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V03147 — venos Vidéopac « Philips 3 C52 + 5K7: Duel,
Les satellites attaquent, Hockey, Foothall, Pac Man, Defen-
ders B0 F. Achéte T.V, couleur petit format, prise péritel
900 F masimum, Jérdme Bass, 21, rue Marie-Fichet, 32140
Clamart. Tél.: 630.08.34.

VOX148 — Vends console Matiel avec K7 Astromah 1000 F
sarvi 1 heure. Console CBS avec K7 Donkey Kong, Carmi
vad Lady Bug Looping 2 200 F, &tat neuf + K7 Poker et Black
Jack pour Mattel 150 F. Serge. T&l.: 257.93.87.

V03/148 — Vends jeu électronique Donkey Kong, Pont aux
tortues, etc. Prix de 75 F & 150 F (jeu en bon état), KOMO
AKIRA, 48, rue de Passy, 76016 Paris. Tél.: 288.41.55 de
17 h & 21 b sauf samedi et dimanche et jour férié.

VO350 — Vends jeu vidéo Philips C52 + 7 K7n® 4,5,
14, 22, 11,37, 38. Prix : 1600 F + jeu dlectronic de poche -
I'incendie, marque Game et Warch 120 F. Yannick
LECONTE, 6, rue des Bénards, 52220 Bagneux.

V03151 — Vends 16 K7 Atari {la plupart séng boite) pour
Ie priox de 1400 F. Possibilité d"achat & l'unitd. (Région pari-
sienna). Tél : 664.49.89.

V03152 — Super affaire | Vends VCS Atari + 9 K7 génizl
(Phoenix, Centipéde, Donkey Kong, CBS, etcl. Prix réel:
3600 F. Vendu: 2400 F, Tél: 48.56.18 aprés 18 h.

V03/153 — AsalserX Spectrum 48 K Secam + Péritel,
manuel p , 200 prog 2K7 jeu + K7
wwmm IOmoudegarm état neuf, cédé &
1900 F {valeur peuf 2900 F). Jean-Denis GIL TéL: (61)
#9.7506 de 17ha 21 h

V03154 — Vends console vidéo Vectrex + 11 K7 [trés bon
état), Prix: 2800 F. Vends console VCS Atari + 3 KJ:
Phoenix, Frogger, Combat. Prix: 1000 F. Ofivier PHIZOT-
TARD, 3 rue des Rossignols, 95680 Montlignon. TéL : (3)
416.04.63.

VOS5 — Vends Atari 2600 [oct. 83 + 6K7 : Moon Patrol,

V03/188 — Vends Console Intelfivision + Péritel + BKT:
1500 F. Vends clavier informatique, clavier musical et divers.
K7 {Imagic, Matted et import], Prix en groupe ou au détail.
Sébastien CARCONE (Paris). Tél.: 373.00.23 aprés
17h 15

VO3/183 — Vends Radiols Jet 25 + K7 Conguéte du monde
12 mois) ainsi que 9 K7 Mattel 1 800 F. Vends notamment
un jeu Merfin 200 F (pies inchuses) + T Donkey Kong : 200 F
cause besoin d'argent. Philippe CAUQUIL, 24, rue Croix
de la Paix, 81000 Albi. Tél. : (63) 54.87.96,

V03170 — Vends jeux & cristaux liquides Micravision (jan-
vier 83) + 1 K7 200 F + 5 K7 : Blitz, Shooting Star, Super-
casse brique, Bataille Navale, 100 F piéce + Bowling 70 F
ou I tout 600 F. Christophe DEROST, 53000 Lille. Tél :
(20) 52.42.30.

V0311711 — Vends cause double emploi Vectrex + 2 K7
Web Warp & Scramble trits peu servi (acheté le 18-02) veleur
totale 2 292 F, vendu 1 900 F. Pierre CORRIER, TéL: ()
960.19.45.

V0172 — Vends Atari 2 800 F + 3 K7 dejeu (Space lnve-
der, Missiz Command, Defender) année 1983 1 400 F jamas
seni. Jean-Luc COLONNA DISTRIA, 34, rue du Général-
Loclerc, 95210 Saint-Gratien. Tél.: 389.40.57,

V03173 — Vends K7 CBS Colecovision {Zaxxon : 280 F,
Venture : 230 F) échange possible. P. LOMBARD, 1, rue
Saint-Gérald, 69700 Givors. Tél.: (7) 873.15.78.

V03/174 — A vendre trés bon état Atari 600 XL PAL sous
garantie. Vendu cause double usage + magnétophone spé-
cial pour 600 XL le tout 2 500 F (au fieu d2 3 000 F). K7 Star
Raiters 300 F. Demander LAURENT. Tél. : (1) 865.64.49
aprés 18 h de préférence.

V03176 — Vends ordingteur d'échecs MG 21, six niveaux
de difficuités : 600 F achéte TILT n® 157 ou échange contre
jeu électronique Duel (voir TILT n® 8 p. 102 & réparer.
Cyrilla RAISIMIHAM, 1, rue Anne-Franck, 91700 Sainte-

Enduto Kangaroo, Cosmic Ark, Gorf, Space Invadars. Le

: 2500 F au lisy :nawus Ricardo COCOGNON,
s,mmm 91220 Brétigny-sur-Orge. TéL : (6}
084,56.09 aprizs 18h, .

V03/156 — Vends Dragon 32 (juin 83 Périt-Monit) + Joys-
tick + Adapt N/B + 28000 F de programmes | La tout cidé
3750 F + magnéto 325 F. Frédéric CAUNES, 22, rue
Jabouret, 63250 Tél.: {7) 891.48.83.

V031157 — Vends console Atari Nogl 82 + K7 Indy 500 +
Pac Man + Space Invaders + Defender + Combat + Aste-
roids + Dodg'em + Phoenix + Ami dar + Frogger +
Swordguest + 2 paires de manettes. Prix global 4000 F.
Laurent GIANNETTINI, 5, avenue Mauwice - Germini,
13260 Cassis. Tél.: (42) 01.04.78.

V03158 — Vends jeux Atari CX 2600 + 4 K7 (Noél 831,
Combat, Vanguard, Phoenix, Treshold. Valeur totale:
2400 F. Laissé 4 2000 F, Cyrille BAS, Les Tarrasses, rua
A Pare, 71000 Charnay-des-Macon. Tél.: 34.53.59,
VO3/158 — Vends Atari 2600, état neuf, sous garantis (déc.
B3} + 2 K7 Jungle Hunt + Space invaders. Le tout 1000 F.
Nicolas Ferry, 93300 Epinay-sur-Seine. Tél: 841.88.47
apris 19 h.

V03180 — Vends VCS Atari (déc. 83) avec 3 K7 Defen-
ders, Jungie Hunt, Kangaroo. Manettes alimentation et
garantie compris. Le tout : 1500 F. Jean-

La Couture, 36140 Aigurande. TéL: (54) 30.30.14.

V021161 — Vends K7 Atari 250 F pour Centiphde et 100 F
pour Defender. Jean PICHON, 207, rue J. Laffore, 47000
Agoen. Tél.: (53) 47,09.97 HR.

V03/162 — Vends pour consols Mattel plus de 20 cartou-
ches dont: O Bent, [ce-Trek, Atlantis, Tron, Trouble, ete.
Toutes & 60 % de leur valeur (env. 200 F pibce). Patrice
LAUNAY, 1, sliée de Gascogne, 78130 Les Mureaux. T&L:
#74.46.70 apris 18 h

V03183 — Vends VCS Atari + 5 K7 ; Combat, Invaders,
Miss Pac Man, Star Master, Pole Position. Le tout dans
smballage d'origing, vandu: 2200 F, Seulement dans la
région, 02110 Bohain. Tél. : 68.92.63,

V03/164 — Vends console Atari + 7 K7 parfait état.
L'ensembia 1600 F, Une aubsine | Fabien FAULHABER,
risidence La Pommeraie, 34350 Villiers-sur-Mame. Tél:
304.65.68.

V03165 — Vends Vectrex (déc. 83) sous parantie + 3 car-
touches : Cosmischasm, Hyperchase, Armor Attack. Prix:
2200 F. Eric PIVETEAU, 12, allée des Trodnes, 84240
L'Hay4es-Roses. Tél,: 665.99.04.

V03186 — Vends ZX Spectrum 48 Ko (janv, B4] + Inter-
face Péritel + Module UHF (CGV) + lecteur K7 + K7 jeux
+ Interface Joystick. Prix : 3000 F. Vends console Mattzl
(déc. 83) + 4 cartouches ; Star Strike, Donjon, Dragon,
Triple Action, Auto Racing, Prix: 1800 F, Tél.: 668.13.28.

V03/167 — Vends K7 Atari Activision Chopper Command
+ Seaquest + MRS Pac Man: 200 F. M. Pierre BOU-
QUET, 24, rue Titon, 76011 Paris. Tél.: 372.39.52 aprés
2h

ive-des-Bois. TéL : 016.98.65.

V03176 — Vends Nbres K7 pour console VCS 2 600 F
Atari; Activision. Martel : Imagic-Parker Brotters & 50 %
de beur valeur neuve, Christian BEUNIN, 22, rue -
85300 Pontoise. Tal : 032.38.46 (bureaude Shia 12 h et
de 14 h & 19 h du mard| au samedil.

VO177 — Vends K7 CBS Zaxxon, Mousse-Trap, Venture,
Space Fury, 220 F + K7 pour Atari 2 600 F : Enduro, Yars
Revenge, Centipede, Mrs Pac Man 200 F + Qink 250 F,
Vends adaptateur Péritel 200 F, Patrick GOULLON. Tél.:
(6) 430.01.56.

VD378 — Urgent région Lyon vends VCS Atari (nov. 82
peu sendl + 10K7 dont Pac Man, Space invaders, les Aven-
turiers de Farche perdue, Pitfall etc. prix: 2500 F. B.
ROCHER, Lyon 7=, Tél.: (7) 872.51.84 le soir,

V03179 — A vendre Atari 2600 VCS 1 an 1/2 + K7 Com-
bat at K7 Cosmic Avanger + 2 transfos le tout 860 F.
S'adresser b M. FARAMAL Tél. : {50} 68.52.25 aprits 18 h.

VD380 — Vends VCS Atari 650 F avec 2 K7 Defender
B0 F, Space Invaders 70 F, End;mﬂlF Q* Bert 140 F,
Phoenix 100 F et manetts SOF. Tél:
956.28.02.

V03/181 — Vends K7 Videopac n® 4-12-18-26-29 70 F pites.
J-F. CORBIN, 10, rue des Capucines, 89000 Auxerre.

VO03/182 — Vends VCS Atari 1 000 F + 2 paires de com-
mande dont 1 « Pointmasters (sous garantie jusqu'au
12-12-84) et K7 Space Invaders (vendu avec la console) ;
Phoenix 280 F ; Centipeda 280 F ; Pdis position 300 F; Keys-
tone Kappers 350 F achetd 2 581 F le tout, vendu 2 210 F.
Possibilité d’achat des K7 & part. Thierry SAGOT, 4, ave-
nue Auguste-Plat, 91130 Ris-Orangis. Tél.: 906.90.85
sprds 18 h 30.

V031183 — Urgent vends VIC 20 + lectsur K7 + ext 16
Ko + 4 K7 jeux + 2 Cartouches jeux dont Sargon 2 + joys-
tick Atari + méthode basic et 2 K7 + listings jeux, maté-
riel neuf 4 mais garantie, valeur 4 500 F, cédé & 3 800 F.
Mathins BOISSEAU, 21, avenus C. Vellefaux,
76010 Paris. Tél.: 202.76.44 aprés 18 h.

V03184 — Belgique occesion unigue : vends Atari 400 +
megnétocassstts 410 + transfo + manuel + 2 livres de
plmmrrns+ K7 Space Invaders seulement 10 000 FB
(The} urgent!. Stéphane STEURS, ruve Tombois,
34 6110 Montigny-Tillsul. Tél.: 071511.&'! apris 18 h,

V03186 — Vends VCS Atari + Pitfall + E.T. + Tennis
+ River Raid + les Aventuriers de 'arche perdue + Star
Raiders + Enduro + Decathlon + Frogger + Pdle Posi-
tion + Combat prix : 2000 F ou sépanément, & saisir vite |
Patrice. Tél: 240.36.66.

V03/186 — A vendre Commodare 64 + rnsgnho +
Tool : 3300 F + jeux Seramble, C , Fort A

Jump Man atc. Livres {ls Découverta et le fvre de bom du
64], Hugues TRETON, 6, rus de la Fauchaison,
91 Mennecy. Tél: 489.79.02,

V03187 — Vends jeux électronique de poche visible dans
TILT n® 3, Las Vegas de Bandaf 100 F vends aussi calcula-

trice de Texas instruments TH035 (V %- x + etc) 100 F
Philippe.

V03188 — Vends ou échange ordinateur d'échecs
Mephisto Il contre console video ou autre ordinateur, M.
VERDU, 3, avenue Dufourmantel, 06000 Nice. Tél : (93)
53.02.22 (M. B).

V03189 — Vends cause achat Oric VCS Atari 2600 + 7
K7 : Defender, Yars Revenge, Brain Games, Super Brea-
kout, Combat, Planet Patral, Pac Man ; Iz tout en parfait
état + emballages d'origine. Prix réel: 2 800 F, cédé &
1900 F. David AUMONIER, 72, avenue Nattier,
75012 Paris. TéL : 307.56.71 apris 18 h.

V03190 — Vends VCS5 Atari 2600 noél B3 trés bon état,
garantie + embaltage + 2 K7 : Deferler et Enduro 1 500 F.
50000 Agneaux, St-L5. Tél.: (33) 57.09.38, posta 30.

V0381 = Exceptionne, vends VCS Atari &at nauf (fin 82)
avec 9 K7 Pitfall, Skiling, Defonder, Pele’s Soccer, Van-
guard, Donkey Kong, Adventure et Combat + 2 paires de
manettes + transfo pour 2 000 F, oui 2 000 F soit 50 %
moins cher, contacter. Régis, 95230 Soisy. Tél : 964.30.42
V03/192 — Urgent vends CEB00F + 10 K7,
60 F pidce n® 1-12-16-17-17-20-22-32-34-39 [ tout &tat neuf.
Benoit LOTTER, 9, rus de la Grangs aux Ommes,
57157 Marly. Tél.: (B) 763.54.59 aprés 18 h.

V03193 — Vends logiciels pour Atari 400-800 Missile Com-
mand ; Star Raiders ; Submarine Commander; Fort Apo-
calypse (K7) ; Pharaos Curse (K7) 1 200 F les 5 ou 280 F
chaque, Tél.: (98) 58.34.41,

V03/184 — CBM 64 : vends Tool 64 (330 Fi Grandmaster
(échacs 50 F) Skramble, Galaxy, Munch Man, Krazy-Kong
Halls of Death, Hustler (Billard|, Moon Buggy Sprite Man :
25 Fla K7, Oric 1 : vends nombreux prgms. Laurent-Piemre
GILLIARD, Ham. de I'Emaillerie, avenue

33700 Mérignac.

V03195 — Vends K7 Atari: les Aventuriers de 'arche per-
due 220 F au lisu de 349 F, Berzerk 190 F et Streat Racar
100 F au liew de 329 et 160 F. Possibilité de lots spéciaux
et avantageux 4 vous d'en profiter | Achéte K7 Activision,
Sébastien. Tél.: (42) 21.43.16 & Aix-en-Provence.

V03196 — Vends Guitare électrigue bon &at 2 micros
6 cordes avec house ou échangersis confre une console
Atari ou CBS, 5'adresser & Martin Christophe, La
No#, 44130 Blain. Tél: (40) 79.10.92 aprés 18 h.

V03197 = Vends Atari 2600 + 11 K7 valeur: 4 100 F,
vendu 2 500 F trés bon état [Pitfall, Popeye, Star Wars).
Urgent. Merci, Laurent FALCOZ, 46, avenus de Mont-
Louis, Champagne au Montd'Or. TéL : 835.02.94 (région
de Lyonl.

V03188 — Vends VCS Atari janvier 83, et 7 K7 : Combat,
Space Invader, Phoenix, Enduro, Super Cobra, Moon Patrol,
Trick Shot pour le patit prix de 1700 F. Serge DUFAUR,
15, rus de la Vistule, 75013 Paris. Tél.: 586.04.53,

V031198 — Vends K7 Atari Indy + commandes spécisles
180 F, Pitfall 220 F, Riverraid 220 F, Frogger 180 F, Q" Bent
220 F, Spiderman 150 F, E.T. 100 F, Tutankham 220 F,
Grand Prix 100 F, Bamstorming 180 F, Atlantis 180 F, Cos-
mic Ark 180 F, Action Force 150 F, Etlenne, 20, rue Capu-
cing, 55200 Commercy. Tél. : (29 91.28.10.

V03/200 — Vends ordinateur VIC 20 + extenseur 11 Ko
+ 2K7 de jeux « Jupiter Lander » et « Shamus » 3 2 200 F
pour tout renseignement. TéL: (1) 722.44.86.

V031201 — Urgent. Vends nombreuses bandes dessindes
T.b.g. pour un prix trés intéressant : Strangs, Titan, Spydey,
Pif-Gadget, Spirou, Picsou, etc, Ecrira & Olivier BINNERT,
48, chemin de la Pelouque, Bt.6, Appt. 61,
13016 Marseille. TéL : (91) 09.20.51.

V03202~ Je légue mon Vidéopac + 8 K7 au prix de
1000 F. Vends Cosmic Avenger 180 F, Cherche documents
sur le micro 800 XL et le Adam, Je cherche des trucs pour
migux réussic aux jeux d'Arcade, Star Wars et Dragon's Lair.
TéL: (22) 46.00.19. 83000 Amiens.

V03/203 — Vends Atari VCS + 2 paddies + 2 mangttes
+ 1 certouche Combat + 1 transfo + la cartouche Star
Raider + les video Touch Pad ; le tout pour environ 1 500 F
|prix & débattre). TéL: (75) 01.46.59.

V03204 — Vands VCS Atari + 4 K7 Tennis, Star Raiders,
Endura, Spece Invaders sous garantie. Achetd neuf |e
26-11-83, Prix 1400 F. DALLET, 88, rue Emoriou,
76016 Paris, Tél.: 579.22,09 aprds 20 h.

VO03/205 — Vends ou échange contre ordinataur Atari
B00 XL, BO0-400 ou VIC 20 ou ZX Spectrum ou Oric, console
Aari VCS état neuf + 2 paires manettes = 4 K7 (Pitfall,
ﬁom?msﬂadstCthmwsﬁél!ﬁF

Forant ROVELLO, 51, avenue Pasteur, 13007 Marsaille.
Tél.: (91) 62.20.23.

V03/206 ~ Vends console Atari 2600 bon état encore sous
garantis + 6 K7: Space Invaders, Enduro, Yars Revenge,
River Raid, Robot Tank, Moon Patrol, le tout valant 3 100 F,
vendu 2000 F. B. PETITFRERE, 14, rue du Lude,
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37300 Jouetes-Tours. Tél: (47) 67.18.17, uniquement
rigion tourangelie.

V03207 — Jeu dlectronique Envahisseurs achité ls 16-1-84,
état neuf, 200 F au llau do 270 F + montre avec alarme dans
le jeu. 1A SEAK HIEN, 47, rue Ordener, 75018 Paris. TéL:
264.74.35 aprés 18 h.

VO3/208 — Vends jeu Hanimex en bon éwmt + 3 K7,
10 Sports, Moto, destruction pour le prix de 350 F le tout.
Merci.. Laurent GATTI, 81, rue des Friéres Damme,
mc«mwmﬁ.m:uluﬂw

V031208 — Vends VCS Atari complet + Combat + Space

Wa+9heetnm+ﬁusﬁm Video Pinball + basic
&ciales, lensomble 1 000 F.

m:mmwwh

V037210 — Exceptionnel | Vends 3 000 F (valeur 6 300 F)
Atari 2600 avec toutes les commandes et 18 K7 dont Frog-
ger, Donkey Kang, Tennis, Star Reader, Space Invaders;
Pac Man. Tél. : 806.25.06 le soir et 606.84.75.

VB3/211 — Vends K7 Atari + K7 Colecovision & prix inté-
ressant (Phoenix, Super Cobra, Donkey Kong, Turbo, Frog-
per, Defender, Asteroids] en tout 22 K7 Atari et
4 Colecovision. M. MOURCH ou Jean-Paul, 8, rue de
Reims, 78500 Sartrouville. Tél.: 813.31.84,

V03/212 — Vends K7 Activision pour Atari 2600. Decath-
lon 180 F, Space Shulte 180 F, Frosbite 180 F, Kestone
Kaper 150 F, Pitfall 150 F, Megamania 120 F, Tennis 120 F,
Bridge 100 F, Plaque Attack + Oink 120 F, Sky Jinks 120 F,
Barystorming 100 F. K7 jamais servies. Stiphane. T&L: (1)
886.35.81 aprés 16 h 30.

V03213 — Vends ZX 81 06-83 + 32 Ko + clavier + 8K7
jeux + manettes jeux + manuels + carte dessin, Valeur

- 2600 F, vendu 1300 F. Bruno KASPRZAK, 30, rue du

Chitsau, 78500 Sartrouville. TéL : 913.82.18 aprés 18 h
30.

V03214 — Hyper important | Vends C.B.S. Colecovision
avec prise Péritel 4 K7 Donkey Kong. Acheté décembra 83
ancore sous garantle prix ; 1 500 F. Emmanuel BORNET,
118, bd Raspail, 75006 Paris. Tél.: 548.29.86,

V03215 — Vends K7 pour C.8.S. : les Schtroumpfs et Don-
key Kong pour 200 F piéce. Vends également jeu & cristaux
liquides Donkey Kong (4 deux écrans) : 160 F. S'adresser
#prés 17 h 3 Bruno-Lopez, 60, avenue de Stalingrad, Rési-
dence Allends, Tour 3, Appt 248, 33200 Saint-Denis. Tel:

- 829.19.13,

V03/216 — Vends cause achat ordinateur console Mattal
+ Intellivoice + 15 K7 parmi les mefieurss ot les plus récen-
tes prix neuf + de 6 000 F, bradées 3 500 F, Appelez-moi
vite le soir zprés 18 h. Marc. TéL: 278.40.07.

V037217 — Vends ou échange Hors Bord 2 coques caren-
nage avec volant + winglerie + remorgue Rocca Pop
maring |l valeur 12 000 F contre Apple Il ou dquivalant 4

+ Cosmic Avenger). Le tout vendu a 1500 F. SYLVAIN.
Tél: 254.35.41, aprds 19 h.

V03/228 — Urgent. Super affaire. Vends Videopac philips
CB2 018 K7 n? 6, 10, 14, 22, 25, 29, 38, 44, pour le prix
de 1500 F. Sabine GALEA, 12, rue Auguste-Laurent,
75011 Paris. TéL: 379.61.15.

V027229 — Vends console VCS Atari + 4 K7: Pacman,
Space Invaders, King-Kong, Combat + 2 paines do maneties
ot transfo. Vateur: 2500 F. Cédé & 1400 F. Tout ceci en
excellent état. Stéphane CONQUET, 1, rue do la Noue
4-173, 93170 Bagnolet. Tél.: 287.63.70.

V03/230 — Vends console CBS Coleco, peu servi, sous
garantie + 10 K7 2 modules e Turbo », 4750 F e tout, séps-
rément : console 1 750 F, K7 250 F, module 500 F. Patrick
VIRMONT, 12, run 95500 Gonessa, Tél :
985.60.27.

V03/231 — Vends console Mattal (déc. E3), Bon état.
1400 F. Nombrauses K7 : Pitfall, Atlantis, Lock'n Chase,
de 200 & 300 F, Paul QUEVEAU, « Amik-Farm », 79140
Le Pin. TéL: 16 (49) 80.53.20, le soir.

V03232 — Vends Atari 800 + unité disquette > magnéto
+ 200 progr. Prix: 8000 F, Soit vends ou éch. progr.
CHANH KHAMMENG, 10, villa d'Este, 75013 Paris, Tél.:
686.21.78, aprés 20 h.

V031233 — Vends K7 Activision pour Atari: 2600 F, Dacath-
lon 180 F, Space Shuttle 180 F, Frosthite 180 F, Kestone
Kaper 150 F, Pitfall 180 F, Megamania 120 F, Tennis 120 F,
Bridge 100 F, Piaque Attack et Oink 120 F, Sky Jinks 120 F,
Bamstorming 100 F. K7 jamais servi. STEPHANE. TéL: (1)
686.35.81, aprés 16 h 30,

V031234 — Vends K7 pour VCS Atari, sans boite, avec
notice. Spiderman, Pac man, Keystone Kapers, Starmas-
ter: chhaque Warlords, Backgamaon-Hangman : 100 F
chaque. Gilbert DEGAINE, 13, rue de la Bréche-aux-
Loups, 75012 Paris. Tél: 307.81.45.

VO03/235 — Vends C8S coleco 1983, the., 1300F +
module multicassettes: 400 F. Vends Track Ball Atari:
300 F. Vends aussi K7 Atari, environ 50 % valeur. SF Q*
Bert, Ski, Tennis et Pole Fosition: 200 F chaque.
GRYNBERG, 88, résid. Elysée I, 78000 La Celle-Saint-
Cloud. TéL: 969.28.95.

VO3{236 — Vends Atari VCS 2600, trés bon dtat + 3K7:
1350 F. JF. LOUICHI, 15, rue Pauly, 75014, Paris, Tél:
541.18.87.

V03/237 — Vands Mattel + Voice + 17 K7 White Water,
Swords & Serpents, Pitfall, Atlantis, B 17 Bomber, stc. Le
tout sacrifié 3550 F. Ou Mattel seul avec 1 K7: 1000 F. Les
K7 200 F + Voice 300 F. Dingue non ? Alain URCUN, 19,
rue Victor-Hugo, 35000 Rennes. TéL : (39) 00.20.46, le soir.

\03/238 — Super ! Vends K7 Atari : Combat, Slot Racers,
Oulaw Circus Atari, BmokerBﬂ F pléce + Videa Checkers,

Mag Pro 38-19-9,5 + Mag de Report Uher #400 + Flith +
30 bandes tétes Bogen neuve. Le tout &tat neuf & débatire
ou échange Hi-Fi Video Télé. G. M'NOYAIS. Tél. : 16 {08]
$04.08.17 le soir ou le w.e.

V037218 — Vends Oric 116 Ko état (juillet 83) prise Péritel

+ modulat. N.B8. + prise K7 + 10 revues + K7 jeux +
prgms valeur 2 300 F ; vendu 1 300 F. A. CORBIERE, 18,
rue de Gascogne, 31170 Plaisance-du-Touch, Tél. : (61)
86.44.45 heure de ropas.

V0219 — Vends VCS Atari déc B2 trés bon état + K7
Combat + K7 Vanguard: 1 000 F. Pascal LEGER, 89, route
d'Avignon, 30000 Nimes. TéL : (66) 28.19.01.

V037220 — Vends radiocommands multiplex 6/7/9 + récep-
teur 4 voies EX A 6 Servo RS 20 {130 F), RS 25 (170 F),
variateur vitessa 12 volts, 104 (300 F + magnéto K7:

200 F. Achéterais Oric | ou Spectrum 48 K, max. 1 000 F.
Pierre SOGNO, La Glidre, 73240 Saint-Genix-Sur-Guiers.

V037221 — Vends K7 Schitroumpf 300 F < Donkey Kong
double écran + Flight Time + jeu de foot + Merlin ou
échange contre K7 Coleco, le tout 600 F, ZEMOR, 23, rue
Henri-Rochefort, 75017 Paris. TéL: 227.64.85.

V031222 — Vends console de jeux Philips C52 + S K7 N° 4,
10, 18, 22,25, 27, 38, 41. L'ensemble pour 1 800 F. Emile
DUCARIN, 36, rue Perre-Jacoby, 60000 Beauvais. TEL:
4) 445.14.73.

V03/223 — Vends micro-ordinateur Tandy MC-104 KO +
couleur, Neuf sous parantie durant un an, Prix 800 F.
Thierry GIORGETTI. Tél: 847.37.31 apris 19 h.

V03(226 — Vends, dchange, achéts K7 CBS Coleco, Vends
Turbo + 7autres K7 {ou échange). Veands Vilocross Moto-
bécans MX30. Vendu 500 F. Philippe MICIELSKI, 70, rue
Emila-Paladiche, 93150 Blanc-Mesnil. TéL : (1) 867.07.65.
V03/226 — Exceptionnel | Vends K7 vedettes sur Inzellvi-
sion ; Donkey Kong de CBS 135 F, Boxing 135 F, Astro-
mash 120 F. J.-C. STRATIGEAS. Tél : (42) 53.04.67, aprés
17h

V037227 — Vends CBS Coleco + 3 K7 (Donkey + Zaxxon

Maze Craze, A ideo Pin-
ball 100 F piéca + Carnival, Raiders OF 150 F + beaucoup
d'autes. E. PLOUSSARD, 50, impasse Tritant, 51000
Chillons-sur-Marne. Tél. : (26) 68.2351.

VO3/238 — Vends jeux LCD : la Piewwre, Le Singe et Le Jon-
gleur, Donkey Kong |, Le Cheval de Traie: 100 F, Vends
auss] Turbo pour CBS : 650 F + K7 Atari : moins de 100 F.
Liste sur demande. Vands/dchange jeux sur Apple (+ 100).
Liste, PLOUSSARD, 50, impasse Tritant, 51000 Chélons-
sur-Marme. TéL: (26) 68.2351.

V037240 — Vends K7 Hyper Chase pour Vectrex, &tat neuf.
Acheté déc. 83, sacrifibe & 140 F. JOSSELIN. Tél.:
030.59.78, le soir aprbs 17 h,

V03/241 — Urgent | Vends Videopac C52 + 9 K7 ne= 4,
14, 33, 35,37, 38, 39, 43, 4 + 1 joystick {3 au totall, Garan-
tie mai 1984. Achets 2845 F, vendu 1740 F, Ou vends K7:
120 F pigce, et consolz : 790 F. J-B. LALLEMENT, 16, rue
de la Gare, 18390 Verribres. Tél: (25) 41.83.44.

V03{242 — Vends K7 pour Atari: Action Force, MS Pac-
man, Enduro, W id, Oink, Chopper C d, Keys-
tone Kappers : 240 F pibce. Warlords : 200 F. Ou le tout :
1600 F. Armel DAVOULT, 210, av. du Général-Leclerc,
78220 Viroflay. Tél: (3) 024.13.42, le soir.

V0243 — Aifaire | Videopac C52avec emballage et doc.
Prix : 500 F, ou avec 6 K7 (n® 6, 9, 15, 22, 38, 38). 700 F.
Emmanuel COMTOIS, 2, allée de Biarritz, 91300 Massy.

V03244 — Vends adaptateur multicassette CBS : 700 F [état
neuf) ou avec 2 K7 Activision et Atari 850 F, Vends sussi
K7 CBS : Zanxon, Cosmic Avenger, Schiroumis 300 F 'une
ou 850 F les 3. Ludovic BOSSER, 6, rue du Présidant-
Robert-André, 76330 N.O. Gravenchon. Tél.: 38.86.79,
aprés 17 h.

V03/245 — Vends K7 Atari Sworguest Earthworld (en bon

état) + notice et emballage: 150 F. L. GAILLARD,
2bis, chemin de Crépieux, 63300 Caluire.

V03/246 — Super affaire | Vends VCS Atari + 5 K7 (Pit-
fall, Berzerk, Pinball, Qutlaw, Haunted House). Le touten

trés bon état : 330 F. lan MATERNOT, 66, rue d'Epinay,
91480 Quincy-sous-Sénart. Tél. : 900.76.91,

V03/247 — Vends K7 pour VCS Atari et vands achéte ou
échange ogicied, ete, Rect

ayant Amn dmemIBIII’E]J KL/ 1200, Hemerdseamdnef
S0NNes pouvant m'aider 4 progrommer, MARC. Tél: (3)
4672367, sur départ. 95.

VB3248 — Vends Atari 2600, garantis 6 mois + K7 Enduro
Barmonting, Galaxian, Space Invaders, Pitfall, Star Voya-
ger, Star Gunner, Demolition Attack, Le tout : 2400 F, Lau-
rent DUBOIS, 78210 Saint-CyrI'Ecole. TéL : 058.04.08,
aprds 18 h

V03/248 — Vends jeu Philips C52 + 3K7n° 22, 24, 29,
Prix: 550 F. Bon état. David GILITOS. Tél.: 063.07.11.

V03/250 — Urgent | Vends ordinateur TRS 8D, niveau 2, 16
K, avec acc., lecteur K7, documentation : 3000 F + exten-
sion intorface TRS 80, 16 K: 1500 F. Trés bon &tat, Annéde
1981, T. DIRANYAN, 13, av, Constant-Coquelin, 95400
Villiers-e-Bel. TélL: (3) 985.32.54.

V031251 — Vends K7 Mattel : Star Strike, Triple Action,
Space Batte. Trés bon état. 150 F pibce ou 400 F les trois.
Pierre CORNEILLE, 43, av. Francis-de-Pressensé, biit. 3,
93200 Snint-Denis. Tél.: 820.35.80, aprés 18 h,

V03/262 — Super affaire, Vends VCS Atari + 5K7(Sp, Inv.,
Sup. Break, Real Tennis, Pac Man, Combat] 1400 F, la con-
sole 800 F, Si le tout est achatd, en plus le jeu Popeys
Nitendo. FRANCK. TéL : 380.79.63, aprés 18 h. Région
Paxis.

V031263 — Exceptionnel. Vends Vectrex PE, garantie déc.
84. 1500 F + K7: Scramble, Ster Ship, Spire, Armor
Attack, Hyper Chase, Berzark 200 F pigce. Sacha LOI-
SEAU, 201, rue de Grenelle, 75007 Paris. Tél : 555.17.60.

V03/254 — Vends console Mattel Intelivision + K7 : Lock'n
Chase, Roulette, Tennis, Mission X, Burger Time + cla-
vier {ordinatsur) pour 2800 F. Etat neui. Harvé MERIC,
15, rue des Sorbiers, 31120 Rogue-sur-G: Tél: (16
T216.71.

V03/266 — Vends C 52 Philips + 14 K7 nes 4, 8, 10, 16, 22,
25, 28, 29, 36, 38, 39, 40, 43, 4. Console - 650 F, K7 n™ 4
43675 Fet 38244125 F. Ou la tout: 1800 F. A. RICHER,
Paris. TéL: (1) 555.26.83, le matin ou aprs 19 h.

V03257 — Vends K7 Atari: 150 F, Defender, Boxing, Vol-
ley, Spiderman, Amidar, Space Invader : 150 F pigce. Qu
le tout : 800 F. Vends aussi jeux électronigues Galaxio 2.
Presque jamais servi, 170 F. Urgent. Merci. Pascal AGRA-
PIAN, 1,allée Modigliani, 54140 AMortville. Tél.:
353.23.74,

V031258 — Vends VCS Atari (fdv. 83) + 7 K7 Pac Man,
Eduro, Aventuriers de I'Arche perdue, Volley, Defender...).
Prix: 2000 F. Valeur réelle : 3500 F. Stéphans PLUME,
9, rue de la Boursaude, 60300 Senlks. Tél. : (4) 453.08.67,
aprés 18 h,

V0289 — \Vends ou échange K7 pour VCS Atari L'Empire
contre Artaque, O Bert (Parker) 270 F, Phoanix 230 F,
Space Invaders, Missle Command, Super Breakout 150 F,
Pele's Soccer, Outlaw 100 F. Ou échange contre K7 de
méme valeur. Patrica FAVIERE, parc da Chalin, Saint-Lulli,
69130 Ecully, Tél : 833.26.85.

V03/260 — Vends console Mattel Intellivision: 1000 F,
Vands sussi K7 Mattel : 180 F chacune. Le tout en trés bon
éta'l + K7 Mattel Demon Attack, valeur 400 F, vendus
F. Christophe PIQUEMAL, 38, rue Saigne, 53100
numul.ﬁl. 8572687, ]
V03/261 — Vends VCS Atari, garantie 6 mois + 2 paires
de manettes, bon &tat: 1000 F + K7 Combat et Starmas-
ter et Raider of the Lost Ark: 280 F chacune. Ou 1500 F
VCS + 2 K7. Vends mini-orgue Casio VL Tone, garantie
1 an: 400 F. Boite & rythme, mémairz 100 notes. Laurent
ZIMMERMANN. TEL: (97) 24.20.94, aprs 18 h.

V03262 — Vends VCS Atari, déc. &2 + K7 Combat, Les
Aventuriers de |'Arche perdue, Defender, Super Breakout,
Video Chess, Star Raiders, avec manette spciale, ou vends
cassettes séparées. Le tout: 2000 F. C. MICHEL, 20, av,
Betfroy, 78700 Conflans-Sainte-Honorine. TéL : 972.63.79.

V3/263 — Vends cansole Mattel, janvier 83 + 7 K7 Rou-
lstte, Tron 1, Nightstalker, Autoracing + 2 Imagic : o Trek,
Saf ker et 1 CBS Hi Valeur résfla: 3000 F,
wvendu be tout : 2500 F. Elie BEFFARAL, 35, rue Adrien-
Froment, bit. B, esc. D, 93700 Drancy.

V031264 — Vends K7 pour CBS Coleco: Zaxxon 300 F,
Donkey Kong Junior 250 F, Schtroumpfs 2580 F, Module
Turbo 450 F. Christophe BERNARD, 14, rue des Tarras-
sas, 78600 MesniHe-Roi. TéL : 962.59.68, aprés 13 h 30.

V037265 — Vends grande quantité de programmes pour
ZX-81 sur K7 {Mazogs, Gulp |, Scramble I et Il, Rex Tyran-
nosaura, Stock-car, etc.) + 2 K7 Mattel (Golf &t Boxe) :
100 F chaque. André EMIIANUEL, 29, rue Les Quaran-
taines, 50910 Blainville-sur-Mer, TéL: (33) 47.18.71.

V03(266 — Vends, cause double emploi, ordinateur Matte!
{trés peu servi), avec K7 de jeu Scoubidoa : 1500 F. Hervé

FAUQUEUX COURBEPINE, 27300 Bemay. TélL: (32)
1, chaque jour aprés 17 h.

V03/267 — Affaire. Vends ZX-B1 (juillet B3) + 16 K +
manusl + 4 livres + tous les cAbles + K7 HR& + 50 pro-
grammes pour K7 (Pec Man, donkey Kong, Toolkit...). Etat
neuf. Valeur réelle 6530 F, mﬁHSCIJF Laurent CHAM-

V03/268 — Vends cansole VCS Atari, Prix: 2500 F. + 16
K7 (Pitfall, Tennis, Star Wars, Pac Man, Chopper Com-
mand), DELAUVE, 7, rue du 14-Juillet, 77210 Avon. Tél.:
(08} 072.09,80.

V3269 ~ Vends VCS Atari neuf, acheté en fin déc. B3 +
K7 Space Invader, Pitfall, Sorcerer's Apprentice. Achetds
2500 F, vendus 1500 F. Bruno MANCARELLA, 8, rue

76200 Mantes-a-Jofie. Tél. : (3)
034,32.20. Urgent.

V03271 — Vends VCS Atari 83, peu send, avec 3 K7
Zpansmanams‘l 000 F. Vends manettes « Duick Shot »

gency, Tél.: (38) 44.56.56. Apris 19 h.

V031272 - Vends 2 joysticks pour Atari CBS état neuf,
valeur 360 F cédés & 240 F. K7 Mattel Boowding, Auta
Racing, Ski, Hokey avec baite et plaquattes, Etat neuf. Prix
150 F. Pour Atari K7 Vanguard Prix 240 F ou échange K7
Mattel Tron 2 et Atlantis pour CBS Space Fury. J.C, Evry.
Tél: 078.19.86.

V03/273 — Vends consols Mattel + 4 K7 1 200 F. Emma-
nuel NEVEU, 26, rue Dagormno, 75012 Pars. Tél:
345.46,60, Heures de bureau.

V03/274 — Vends Console Caleco Aout B3 + prise Perl-
tel + 3 K71 Donkey Kong + Schiroumpfs + Zaxxon:
2000 F, hots région parisienne s'abstenir, écrire 4 : Michel
DIZIER, 29, rue des Boulets, 75011 Paris, Envoyer n® de
téléphone sl possible.

V03/275 — \ends ordinateur Vidéopec + § K7 n®38, 5, 43,
34, 38, 9. Valaur 1 700 F, vendu 1 000 ou 1 100 F. Trés bon
&tat. Achéte ordinateur Hactor 16 K + Modulateur et la K7
utilisé avec le modulateur 2 200 F. Eric EYCHENNE, 1, ter
place du marché aux boeufs, 09100 Pamiers. Tél:
605231,

V03/276 — A vendre Vidéopac Philips C52. Eatnauf + 20
K7 de jeux. L'ensemble 1.800 F. F. PETITJEAN. Tél.: 16
(1) 608.07.17. sprés 19 h ou §54,92.93. (Bureau).

V03/277 — Stop affaire ] Je vends des K7 pour ke suparchar-
geur {Starpath) & 50% du prix d'achat : Dragon stomper,
Kifler satelites, 125 F chaque et bient6t autres K7. Echange
aussi Raiders of the Lost Ark contre River Raid. Alexis TUR-
PIN. Tél: (6] 428.23.15. Aprés 18 h,

V03/278 — Trés urgent, vends Videopac €52 Phi
lips + 10 K7 n®*:39, 38,1, 10, 18, 22, 24, 32, 34, 42. Trds
bon état. Valeur: 2600 F, laissé & 1500 F. Tél.: (75
85.26.50. Aprits 18 h ou chez Georges MANIPOUD, 3,
rue des Pins, 26120 Malissard.

V021279 — Urgent, vends Atari 2600 complet avec K7
Space Invader: 1100 F. K7 Space war 100 F; Combat
80 F : Action Force, Phoenix, Atlantis, Schiroumpfs, Indy
500 + Com, & 230 F pigce + Borzerk 200 F. Attention : le
tout pour 2600 F. Vends Microvision + 3 K7 2350 F, Bas-
ket ball 2 4 100 F. Cherche CEM 64. GAMBA. TéL: (84)
652511

V031280 — Jeux Atari 2600 avec 6 K7: Popsye, Super
cobra, Spiderman, Sky, Skypper, Action Force + poignée
Defender, Jungle Hunt, prix 2800 F. Sous garantie
20 février 84, Valeur neuf 3640 F, Jean Philippe
CARRERE, 2, rue Raymond-Mondon, 57130 Gorze.

V031282 — Vends jeu Microvision + K7 casse-brique +
Shoofing Star + Puissance Quatre. Etat neuf: 300 F [ au
fiew de 740 F) et jeu Meriin neuf: 100 F. Benoit GIRERD,
9, avenue du Reart, 66000 Perpignan. TéL : (68) 60.57.65.

V03/283 — Vends K7 Atari: Space Invaders, Mash, Astd-
raid, Space War Man, Diamond to Diamond pour 200 F
pigce + K7 Star Raiders et Vidéo Touch Pad, 225 F. Vends
aussi K7 pour Oric 16t Atmos : Zorgon, Xenon, 3 D. Maze,
Qric Munch, Hopper. 80 F — 90 F pidce. GYNO. TéL:
007.91.56.

V03(284 — Vands 2 K7 CBM 64, Munch Man 64, The Fabu-
lous Wanda au prix de 80 F pidce, Trés bon état, Christo-
phe CHEVREAU, 328, rue de Valne, 34380 Saint-Galy-
Du-Fesc. Tél : (67] 84.17.47. Aprds 18 h.

VB3(285 — Vends VCS Atari 2 000 F avec K7 Combat, Pole
Position, Vanguard, Space Invader, Pele’s Soccer, Super-
man, Star Raider, Defender. Franck Ciz, 5, rue Arrachart,
93150 Blanc-Mesnil. TéL : 867.26,55. Aprés 18 h.
V037286 — Aprés 2600 : 900F + 6 K7 entre 150 F et 300 F.
Console achetée le 10.12.83, Console + K?avﬂcgmnlie,
hwmosouvmm des Pavillons,
93320 Les Pavillons-sous-Bois. Tél : 8476334, Aprés 18 h
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V03/287 — Vends ou échanges K7 pour Dragon 32, Vends

Zaxxon, Skramble, Glaxxons, Jump jet, White Crystal,
Phantom slayer pour mains de 60 F et d'autres, listz sur
demande. Nicolas CARPENTIER, 45, cours de Vincen-
nes, 75020 Paris. Tél.: 372.50.83,

VU288 — Vends Atari 2600, prix & débattre. Sur Nice. T&L :
88.35.63

V03/289 — Atari 2600 trés bon état + 2 paires de comman-
des + 6 K7: Combat, 7 Space Invaders, Defender, Enduro,
Decathion, Aventuriers Arche Perdue, Prix exceptionnel
1800 F. MERGY, 29 rue de Bellevue, 32260 Fontenay-
sux-Roses. Tél : 660.83.36.

VO3/290 — A saisit ZX Spectrum 48 K, janvies 84, axcallent
dtat + interface manette + 3 K7 jeux, dont Assembleur
+ 5 livres, le tout vendu 2 490 F (uniquement en région pari-
sianne). Manuel DE FARIA, 38, rue

78260 Achéres. Tél: 8114553, Aprés 19 h,

V03261 — Vends K7 VCS Atari Defender 200 F avec boite
et notice. Tél. : 332.88.79. Saine-Saint-Denis. 19 h tous les

V03/292 — A salsir | Vends Console CBS Cole-Covision +
K7 Donkey Kong sous garantis, décembre 89 (Transfot +
cable Peritell 1 650 F et cherche documentation sur Apple
II*. §'adresser & REGARD, Parception, 34700
Lodive. Tél.: (67) 44.05.08. Aprés 18 h.

V03/283 — Vends K7 Atari neuves: Star Raiders 200 F,
Breakout B0 F, Warlords 80 F, Dafenders 200 F, Haunted
House B0 F ou le tout 550 F + console ITMC avec 2 K7:
160 F, Hugo HELLEU, T&L : 474.10.54. (Région parisienne).

V03/294 — A saisir | CBS Coleco 1 500 F + Sector (Pour-
suite d'un sous-marin & I'aide d"wn ordinateur] 200 F + Tou-
che coule (Batalle navale} 200 F + achéts Spactravidéo,
Commodore 64. Christophe RODIER, 21, rue Nansen,
68150 Dégines, Tél, : (7) B49.46.76,

V03/285 — Vends Vidéopac Jet 25 Radiola avec 6 K7, n®
4,11, 18, 34, 38, 35, Noal 83 Trés bon &tat neuf, sous garan-
tie. Le tout vendu 1000 F. TL: (41) 52.03.17. Le midi.

V03/286 — Urgant vends Filpper Orbit trés bon état Gott-
lieb 1975 acheté novembre 84 1800 F, cédé & 1500 F,
4 Joueurs. Michel MAZOUZ, 10, place Lafontsine,
- (Méme Paris.) TéL: 986.17.28. Aprés

V03/297 — Vends 2 jeux élactroniques 310 F ! Formule 1:
BOF + Space Invaders: 230 F. Christophe JEANNIN,
21800 Chevigny-Saint-Sauveur. TéL: (80) 46.17.80.

V037298 — Vends Console Mattel + 14 K7 : Pitfall, Demon
Attack, Microsurgeon, Lock'n Chasse, Tannis, Soccer,
Horse Racing, Auto Racing, Utopia, Sea Bulﬂe Poker,
Space Battle, valeur neuf 536 F, vendu 3 500 F, Cherche
Strange Marvel, Fantask Comics, U.5.A. J.L. DUTILLEUL,
10, rue Lalands, 59100 Roubaix, Tél.: (20) §3.00.25.

V37298 — Vends 2 K7 CBS Colecovision Zaxxon et Ven-
ture, peu uilisées : 600 F, au lieu de 820 F, Franck SAU-
TET, chez Mme Garcia, 52, bd Danielle-Casanova, 13014
Marseille. Tél.: 68.13.79.

V03/300 — Vends Turbo (CBS) 650 F, valeur 80 F, Cos.
nﬁcAmgulCBSlzﬂJF veleur 339 F. Bruno MEUNIER,
15, rue Fr i35G Tél:
986.66.25, aprds 19h,

V03/301 — Vends VCS Atari 980 F et K7 Berzerk 195 F,
Phoenix 135 F, Jungle Hunt 185 F. Ou le tout pour 1385 F,
Robert ZACIERA, 64, rus Gretillat, 34400 Vitry-sur-Seine.
Tél.: 682.39.90, i partir de 18 h.
V021302 — Vends VCS Atar, bon état + 2 paires de manet-
tes + transfo: 1000 F. Vends sussi K7 MS Pac Man,
Demon Attack, Phoenix et River Raid. Prix: 200 F 'une ou
e tout pour 1600 F, Luc FELDER, 10, rue de Villiers, 52300
Levallois-Perret.

V03/303 — Vends cartouches mndaml Atari 2600, mo 4

BULLOT, 8, rue Joseph-Bara, 75006 Paris. Tél.: 325.87.65.
Aprés 17 h.

V03/308 — Vends VCS Atari 2600 B2 + 14 K7:3 500 Fau
ligu da 6 700 F ou Atari 300 F et K7 au détail | Décation, R-
Raid, Robot ka Vanguard, Galaxian, K-Kapers cenipede,

Hum, P-Position, RS tennis, Soccer, Tennis Activ, Space
Irvadars, Outlaw.} Dicier Masseglia, 1, Gave Scuderi,
06100 Nice. Tél.: 53.59.36. Aprds 18 h.

V03{310 — Vends Oric 1-48 K + 3 jeux + Prize Peritel pour
1600 F. TéL: (1) 586.39.4.

V837311 — Super affaire | Jo vends un ordinateur de jeux
Philips Videopac C52 avec 8 des meilleures K7 : nos 24, 29,
34,37, 39,9, 39, 43 au prix incroyable de 1 200 F (soit prés
de 1 000 F d'économie) urgent. Frédéric BUCHHOLZER,
83, Boulevard d'Auinay, 93250 Villemomble. Tél:
528.82.20.

V037312 — Vends Consale Mattel + 3 K7. Frogbog, Burg-
time, Bataile de Chars. Acheté déoambre 83, Etat neuf, sous

(32 53,09.09, Poste 26. Aprés 18 h sauf vendradi et
samedi,

VO3 — Vends Atari 2600 + K7. Space Invaders, Battle-
Zone + Space-Shuttle + Super-man. Etat neuf. Date du
12 décembre 83. Le tout 1 800 F au liew de 2 250 F, Emma-
nuel Tisler, 43, rue du Docteur-Bauer, Saint-Ouen. Tél.:
251.44.68.

VU37315 — Vends Atari 2600 de Nod! 83 neuf 380 F + Batte
Zone 200 F + MRS Pacman 200 F + Space Invaders 150 F
oule tout & 1 530 F. JUBERT, Les Communs de Rivaulds,
41300 Salbris. Tél: {54) 97.17.29.

= Vends K7 pour Intellivision Matte! Lock'chase
{160 F), Basketball (150 F), Frogbog (150 Fl, Spacebattle
(140 F), Boxing (150 F7, Night Statker (150 F). Frank PAL-
MIERI, 330, boulevard de Sainte-Marguerite, « L' Arman-
dibre w, 13009 Marseille. TéL: (91) 82.10.07.

V3317 — Vends ou échange console Jeux Mattel contre
Vectrex ou Flipper + 3 Cartouches: Auto Racing, Star
Strik, Space Battel, valeur 2 700 F. Vendu 1 700 F, Excel-
lent &tat sous gerantie. Jean-Michel FERAUD {Chez M.
Launed) 3, boulevard Joliot-Curie 01000 Bourg-en-Bresse.
TéL: (74) 23.03.58.

VO02/318 — Vends K7 Atari (Tennis, Pac-man, Defender]
225 F pibce. Vends Jeux b cristaux liquida (Pipe-ling, Octo-
pus) 150 F pice. Vends Jeux Slectroniques (Tennis, Tomy-
tronic, Simon, Hockey) 160 F =t 100 pitce. Ofivier ODO-
RICO, B, bis rua Losserand, 37100 Tours. 'I'ﬁl. 7
41.57.06.

V027319 — Vends cause achat Coleco, VCS Atari en bon
état + les K7 Combat, Space invader, Defender, Galaxian,
Street Racer, Pac-Man, Alr-sea-Battle, Vidéo-Chees, Yars-
Revenge, Phoenix et Pitfall, le tout pour 2900 F. David BAL-
LOIS, 34, rue Denon, 71100 Chalon-sur-Sadne.

V03320 — Vends Videopac C52, encore sous garantie +
K7 ne= 47, 44, 34, 9, 1, état neuf, Is tout : 1700 F. Patick
CASIMIR, lot. Martys Sud 09, 24430 Razac-sur{lsle. Tél.:
(63) 54.51,69, aprés 18 h,

m-vmns&eu+mm+mmm
+ joysticks + nombreux fives : 550 F. Le tout g

V03/328 — A saisir | Vends extension informatique Martel
+ 2 K7 inédites en Francs: Truckin + Dracula (Imagic),
Valaur totale : 2100 F, Cédé a 1000 F. M. GRADE, 38, rue
Cabanis, 75014 Paris. Tél.: (1) 681.01.10, aprés 19 h, sauf
week-end.

VOR/329 — Affaires : Viends K7 pour VCS : K7 pomo, 2 jeux
300 F, Retour du Jedi 250 F, Gorf, Pitfall 200 F, King Kong,
Asteroid 175 F, Haunted House, Casino, Qutlaw, Space
Imvader 150 F, Combat 100 F. Peux les échanger contre K7
pour Supercharger ou CBS. Achiite leurs boites 10 F pigce.
LAURENT. TéL: (1) 30593.95, 20 h.

V037330 — Vends VCS Atari sous garantie + K7 Chopper

command, Starsmaster, Cobra, Keystone Kappers, Maga-

mania, Miner, Pole Position, River Raid, Galaxian, Pac Man,

Space Invanders. Prix: 5100 F, Vendu : 2500 F, DEFOS-

ﬁ ?, rue Alfred-Lemasire, 80000 Amiens. Tél.: (22}
1.

V031331 — Vends console Mattel, nov. 83, avec 7 K7:
Microsurgeon, Mission X, Foot, Ski, Auto Racing, Night
Stalkes, Space Armada. Valeur 4 000 F, cédé 2 300 F. Enik
DASQUE RAISSIN, 04130 Les Mées. Tél : (92) 34.00.36.

V03/332 — Vends pour Apple II* programmes de jeux sur
disquertes tels que : Pac Man, Donkey Kong, Zaxxon, Q*
Bert, etc. Prix & débattre. Possibilitd d'échange. P. JAC-
QUEMARD, 21, av. des Marronniers, 93160 Noisyde-
Grand, Tél.: 303.11.37.

V03/333 — Vends K7 Atari: Adventure 120 F, Berzerk
140 F, Donkey Kong 140 F, Star Wars 140 F, Defender
160 F, Yare' Revenge 140 F. Ou be tout pour 700 F (port non
comprisl. Vends aussi Astro Command 220 F et Bataille da
1obots 190 F, les deux : 300 F. Philippe AGEORGES. TélL:
646.81.03.

VO3/334 — Vends VCS Atari, oct. B3 + 7 K7 : Galaxian,
Centipede, Cross Force, Aventuriers, Megamania, Starmas-
ter. Le tout: 1500 F. Dents GERMAIN, 78310 Maurapas.
Tél.: (3) 062.73.18.

V03/335 — Vends, cause départ ammée : console Vectrex
(B4/02}. Prix: 1100 F. Jean-Louis CORNUOT, Maiziéres-
les-Brienne, 10500 Brienne-e-Chitteaw. Tél. : (26] 77.36.22.

V03/338 — Vends Oric-1 48 K, bon état, sous garantie +
modulateur N8 intégré + peritel + manuel francais + jeux
K7 (Xenon, Jogger, etc.). Prix: 1900 F. 1P, BARZ, 8, che-
min de Montfort, 78770 Thoiry. Tél.: 487.50.86.

VU3/337 — Vends PB-100 avec extension, le tout dans son
embaliage d'origine, en bon état de marche et sous garan-
tie, J.-Michel DELOR, 13, rue de Champagne, 57157
Marly. TéL: (8) 763.36.14, apris 19 h.

V037338 — Vends Atari VCS 2600 + Paddle + joystick +
K7 lindy 500, Adventure, Space Invaders, Outlaw, Maze
Craze, Star Wars, Tuthankam) pour 2000 F. Valeur:
+ 600 F, Vends ZX81 + 16 Ko + manuel pour 500 F,
David DEFLACHE, Grugesdes-Cotes, 63210 Bully.

VO3/338 — Vends \ideopac Radiola et 27 K7. Prix : 2000 F.
Clavez, 1, rue Dupertuis, Ch igny-sur-Mame.
Tél.: 708.17.03, aprés 18 h.

VOR/340 — Vends VICS Atari + 2 K7 (Flipper et Golf) +

{11/83): 2000 F enwiron. Didier BRUYERE, 54, av. Beau-
regard, Cran-Gavrier, 74000 Annecy. Tél : (50) 57.70.28,
heures ropas.

VO3/322 - Vends Videopac C 52 Philips, bon étst + 20 K7
{Pac Man, Foot, Hockey, Flipper, Basket, Booling, Cour-
ses, ete.), Vendu 1800 F, Pascal BERAT, 63, av. de Gra-
velle, 94220 Charentone-Pont. Tél.: 368.85.22.

VU3/323— Vends console de jeu vidéo couleur ou now et
blzane Hanimex HMG 7900 + 2 manettes + 4 K7 + adap-

tateur, sous garantie, excellent &tat, avec notice d'utilisa-
tion, Prix : 1000 F. Denis HAAS, 27, AV. des Roses, 57150

60 % de leur valeur, Ou échange par
pour Atari 800 (345 contre 1). TéL: mm.zr.s.uwu-
end ou le mercredi apras 20 h.

V037304 — Vends console Mattel 83, état neuf, avec garantie
+ 6 K7. Valeur 3000 F, vendu 2000 F. DANGOISE, 26, rue

, 80460 Précy-sur-Oise. Tél : 456.04.12,
apris 18h.

V03/306 — Vends Console Colécovision CBS cause double
amploi achetée le 3 maummw Vends K7 de jeux :

Plants-Verts, 85000 05!91 Tél.: 032.08.67.

V031307 — Super affaire! Vends jeux électronique Astro
Commands, 5 phases, Basket de Bambino 1 ou 2 jousurs,
La Piewvre, Missile Invaders + Camion Programmable
Bitrack + Walkman, Valeur réelle 2 200 F, cédé & 500 F.
Tél.: 788.21.37, (Paris).

Vo308 — vmw+1n+nn+m+1ﬁm
bon état. Achetd en dé 1983 + gra-
tuit avec [z ZXB1 valeur 1300 F, vendu & 700 F. Nicolas

100

G id. TéL: (8) 793.71.25, apriis 18 h.

V03324 — Vends pour VCS Atari : Ice Hockey 200 F, Pac
Man 180 F, Raiders of the Lost Ark 200 F, Donkey Kong
180 F, Demon Attack 180 F. Ou le tout pour B50 F, David
TOUBOUL, 26, rue Sceur-Bouvier, 69005 Lyon. Tél:

V02328 — Vends K7 pour Caleco: Space Fury, Donkey
Kong Jr., Venture + nombreux autres titres & 240 F +
modube Turbo 560 F + Miner 2049340 F + Subroc 280 F.
Toutes casssties avec boite et notice. Liste sur demands.
Didier GOUGELET, 75, rue Gambetta, 34190 Villaneuve-
Saint-Georges. Tél.: 389.65.14.

V03/326 — Vends Warlords pour Atari 2600 : 100 F. Géeard
HENRY, 20, rue des Coteaux, 78650 Beynes. Tél.: (3]
488330,

V03327 — Vends jeux Game & Watch Mickey et Donald
et Fire et Donkey Kong Jr. simple, double 200 F, et simple
150 F. Jeu électronique Lansay Pock Honster, Formula 1,
Football D'Intex Electronics 100 F chaque. Gildas LESGUIL-
LIER, 29, rue Piarre-Demours, 75017 Paris.

+ paire de Le tout pour 700 F.
Boris LEBLANC, 1, rue de la Sourde, 35170 Deuilia-Barra,
Tél.: (3) 983.46.18,

V03/341 — Vends CBS Coleco 1250 F, état neul + K7
Zaxxon 220 F, K7 Cosmic Avenger, Pepper Il, Golf 180 F
I'une, Eric DOUDOUX, 19, rue des Lilas, 80440 Boves.
Tél, : (22) 93.06.35, aprés 18 h.

V03/342 — Vends VCS Atari sous garantie, état neuf + K7
Frogger, Tennis, Starmaster, Space lovaders, Combat +
casier de rangement da K7, Le tout: 1800 F. Valeur rélle :
2450 F, Pierra BONFILS, 7, rue Henri-de-Cassole, 06100
Nico. Tél.: 84,0163,

V037343 — Vands console Colecovision schetée le 8/12/83,
avec 3 K7 (Zaxxon, Donkey Kong, Venture). Valeur:
2580 F. Le tout laissé pour 1800 F. Wilfrid DOUZET, 20,
rue de la Roguebiliare, 06300 Nice, TéL: (93) 26.57.22,
Ie soir.

V03/344 — Vends K7 Mattel Tron 2: 210 F, Bataile de
I'sspace : 160 F, Stars Strike ; 160 F. Jacques LE PAGE,
§, av. des Anciens-Combattants, 13220 Chateauneufdes-
Martigues. TéL: (42) 76.11.16,

V037345 — Urgent. Vends console Videopac (cause besoin
d'argent} avec 17 K7 (n=2 2, 4, 6, 11, 12, 14, 18, 20, 22,
23,25, 29, 34, 36, 38 [Gloutons), 41 (Conquéte du monde)
8t 44 [Super gloutons). Le tout pour 2300 F ou toutes les
K7: 1780 Fetla consols : 500 F, Affaire. J'attends vos nom-
breux appels. Tél.: [75) 96.68.42.

V03/346 — Vends console Mattel {déc. 83) + 2 K7 : skiing
&t Space Armada. Le tout pour 1400 F. Stéphane ROBIN,
26, av. du Halleray, 44300 Nantes. TéL: (40) 74.70.55,
aprés 17h

V037347 — Vends et échange K7 CBS Ceoleco, Space Fury,
Donkey Kong Jr., Venture, ing, Zaxxon contre autre
K7 CBS Coleca et &change 2 de mes K7 CBS contre module
Turbo. Merci d’avance. Thierry ALBERT, 13, bd Raspail,
75007 Paris. TéL: 347.01.42

V03348 — meﬁFpléoeloumueK?CBSpwr
Colecovision : Venture et S ANNE. TéL: (73
9.41.63.

V03/349 — Affaire. Vends Atari 2600 + K7 Space War
650 F, Digdug 320 F, Battle Zone 250 F, Mrs. Pac Man
220 F, Gorf 220 F, Demon Attack 260 F, Asteroids 220 F,
Berzerck 210 F, Defender 180 F, Space Invadrs 150 F,
Space War 75 F, Suround 75 F. Le tout 2600 F au lieu de
4200 F. Jaan-Louis BISSEUX, 10, rue jeanne-d' Arc, 60800
Créspy-an-Valois.

VU3/350 — Vends console Matte! inteflivision, sous

tie jusqu'au 7-84 + 5K7: Tron, Space Armada, Seaﬂanb.
Donkey Kong (CBS), Frogger (Parker). Prix: 1600 F. David
SMAGGHE, 11A, cours des Alpes, 13100 Alx-en
Provence. Tél: i42) 21.33.98.

V03/351 — Vends, cause double emploi: VCS Amari + 3
K7 : Pac Man, Tennis, Space Invaders + transfo + manet-
tes + téléviseur portabla NJ/B 31 cm, Excallent état. Le tout
1700 F. Vends aussi Electronic' Detective (jeu d'enquéte
avec ordinateur + pdes) : 150 F. Pierre REBUFAT. Tél.:
499.80.25,

V02/352 — Super affaire | Vends Atari 2600 + K7 Activi-
sion : Enduro, Le Nouveau Décathlon, Tennis d'Atari et
Defender. Neuf, déc. 83: 1900 F. A débattre. Ou l'échange
contra Spectrum, Atmos, Commodore ou autres. Jérbme
PAJARD, 57, rue Segoffin, 92400 Courbevoie (Paris).
Tél: 768.21.37.

V037383 — Vends Jet 25 Radiol Videopac Philips. Prix:
600 F + 6 K7 & la modtié du prix actuel. Nicolas BERTHON,
7,$EMGMMUWTM:W
35

V037354 — Vends K7 Videopac pas chire et console mat-
tel: 1200 F, avec K7, ainsi que d'aures K7 Manel. Anthony
CARCONE, Tél.: 373.16.16.

V031356 — Vends console de jeu Home Arcade -+ K7: 650 F
(déc. 83). Florent DELOUS. TéL: 844.27.43.

V037357 — Vends TRS 80 Model |, 16 K, Level 2 + 250
PRGS (nombrewex jeux en L-M) + Light Pen + son + docu-
mentation et revues us, Trds bon état de marche. Prix
3500 F. A. JAIL, 8, bd Carterst, 51100 Reims. Tél : (26)
0.

V02/258 — Vends flipper Electropic, trds bon état: 200 F
+ jeu Marlin : 200 F. Frédéric MIRAILLES, 3, traverse de
la Grande-Bastids, 13009 Marsaille.

V37358 — Vends pour Atani K7 : Combat 50 F, Aair Sea,
Battie 100 F, Maze Craze 100 F, Bowding 100 F, Golf 100 F,
Breakout 100 F, Space Irvaders 150 F, Star Wars (L'Empire
contre-attaque) 200 F, Outlaw 100 F, Circus Atari 100 F.

GRANDBOUCHE, 5, rue ica, 21230

Amay-e-Duc. TeL: (80) 90.22.18,

V031360 — Vends jeux dlectroniques Ninendo Panic Ofl,
Liwaco, Evasion, Playet Time et Rugby, Bon état. Le tout
acheté 600 F, vendu 400 F. Ou bien contre
Ninando Du'lnw Kong, Zaxxon Bandsi. Frédéric BER-
TOZZ), 2, e du 11-Novembre, 63170 Croix. Tél:
24.77.76, aprbs & h.
m1-nm Uendsnwnonﬁd Ko pour ZX-81 +
édits en Frande. Le tout :
mF‘\I’ahuuéeﬁe‘ Tmr.mmmt
Blaise-Pascal, 50000 Amiens. Tél.: 46.13.48, aprés 18 h.

V037362 — Vends coffret VCS Atari (console + 1 paire de
joysticks) + harsbwmm+w+moded‘mﬁm
+ K7 Defender). Mars B4, Complé

IﬁﬁOF.Sucriﬁ&ﬂuF.mmwslntu
Bosquets, Tourville-da-Rividre, 76410 Cléon. Tél.: 77.08.03,

V037383 — Vends & K7 Night driver, Advent Olympic, Com-
bat 80 F, Miss. Comm., Space lnvaders 160 F + Vanguard,
Phosiix 200 F. Ou vends les 8 pour 800 F. Nicolas GUIL-
LAUD, 128, av. Montredon, 13008 Marseilie. Tél.: (81)
T220.73.

neuf, Valeur :

V037384 — VmZﬁumpmrlecﬂ GmBnokulla
du C-64. Prix i che aussi

sesseurs du C-64 pour dchange de trucs (jeux, utilitaires,
tc.). Viends aussi un jeu vidéo avec Demon Attack at Super
Cobra: B0 F. Laurent GOLDSTEIN, 75010 Paris. Tél.:
6265512

V021365 — Urgent | Vends Vectrex, trés bon état, garantie
jusqu'en janv, 85. Livré avec mine Storm + 2 cartouches
{Cosmic Chash et Armor Attack]. Valeur réelle 2630 F,
vendu 2000 F. Vends aussi pour T1/99 Dragon Mix: 100 F.
Jean-Christophe LEPINE, Cidex 2101, 31480 Dibrac. Tél.:
(61 86.01.01,

V03/368 — Vends Matiel + 8 K7: utopia, Tron 1et2, Bow-
Advanced and Dra-

. ling, Revers', Lock'n Chase,

gons, Sub Hunt, Night Stalker. Valeur réelle:



m

V21367 — Vends VCS Atari avec 13 K7 + 3 paires de com-
mandes. Jérbme LUST, Meubles After, 14, rue Charles-
Seydoux, 53360 Le Cateaw. Tél: (27) 84.11.75.

V03/368 — Vends K7 Mattel Intellivision : 100 F chaque.
Bridge dlectronique Scisys : 800 F. Jeu JI 21 Parachute.

, 3, rue de la Pie, 45300 Pithiviers. TéL:
(32) 30.01.24, le solr.

V31388 — Vends VCS Atari + 10K7, état neuf : Vanguard,
Pele's Soccer, Berzerk, Defender, Pac Man, Demons
Attack, Asteroids... + 2 paires de poignées. A saisir:
2200 F. Le tout prit A jouer. Bertrand CHAVEROT, 143,
nw Commandant-Charcot, 63110 Sainte-FoyJes-Lyon.

V03370 — Vends Vidéopac C52 + 4 K7 sous garantie,
achetées le 31,1.84. Le tout 1 700 F. Pourais I'Echanger
conte Apple II, TI 89/4A, Oric |, Vic 20 ou ZX Spectrum.
Philippe GARCIA, 3, rue 79500 Alrvault
Tél.: (49) 64.91.47, Apriss 17 h,

V03/371 — Vends jeu Vidéo ITMC 1 an + 7 K7, valsur
2400 F, pour 1 000F. Elie ASTRUC, 4, rue Paul-Eluard,
93000 Bobigny, Tél.: 830, 23.01. Aprés 18h.

V03372 — Vends jeu vidéopac avec écran 21 ou en noir et
blanc avec une K7 Adro-navale en trés bon état. Sous garan-
tie, acheté 1 820 F, & vendre 1 400 F. S'adresser 2: Yan-
nick CLERET, Brosseville-sur-Mer, 76460 Saint-Valery-
en-Caux. Tél.: 57.60.03. Apris 18h

V3373 — Vends Vectrex cause double emplol garantie jus-
que 07.84 + Scramble + Armor Attack, parfait dtat, prix
1 500 F, Urgent. Jean-Paul TELLIER, Residence Beausite,
Bat. D, Esc. 10, 77400 Lagny. Tél.: 402.12.37. Aprés 18 h.

V03/374 — Vends K7 Mattel bon état avec notice, fichet-

-~ tes, boite: Tennis cédé 2 120 F + Mission X2 295F +
Triple Action & 100 F ou échange mission X contre Q-Bert.
Tél : (66) 65.18.87. Aprds 17 h.

V03/378 — Vends ZX 81 (83) + Extention 16K + Pro-
gramme échecs + 2 livres 800 F le tout, Henri CAMPIS-
TRON, 117, rue , 91330 Yerres. Tél.:
732.92.54. Poste 260. H.B. ou 848.62.17. Le soir.

V03/376 — Vends sur Savole K7 Atari, Jungle Hunt 200 F
+ Basic Programming avec manettes 250 F + Chopper
Command 150 F. Vends Jeux électronique de poche Don-
key Kong Il 200 F + Jeux Flipper (Lansay} 100 F + Jeux

Radio Game Watch Barrier {Liwaco) 250 F, GERARD, TéL:
(79) 69.70.82,

V03/377 — Vends ou échange K7 pour VCS Atari : Riddie
of the Sphinx (Pal} 250 F, Combat 55 F, Air-Sea-Battie
130 F, Dodge'em 100 F, Adventure 130 F, Haunted-House
130 F ou vends Je tout pour 720 F. Alexandre DRINSTEIN,
34, avenue de la Commune-de-Paris, 33300 Aubervilers.
Til.: 352.21.40.

VO3/378 — Vends VCS Atari + Paddles + Joysticks +
Transformateur et 3 K7 [Space Invaders), Warlards, Mis-
sie Command). Trés bon état Nosl 83 (Embaliage + docu-
mentation) : 1600 F. Eric Vaysse, 83, rue des Sillons,
77550 Moissy-Cramayel.

V037378 — Vends jeu vidéo Vectrex + 6 K7 |Scramble, Ber-
2ok, Hyperchase, Flipper, Armor Attack, Cleansweep) +
jeu incorpord. Valeur 3 B00 F, vendu & 2 500 F. Garantie
jusqu'en décembre 1984, Patrice CECCARELL, 6, rue
Jean-Dolfus, 06400 Cannes. TéL : (83} 39.1857. Entre 8 h
ot 12 h le matin,

V03/380 — Vends K7 Auto Racing, Star Strike 120 F pice
ou vends Console Mattel + 3 K7 dont Tron; Donjons et
Dragons, Tennis, Golf, Astrosmash, Horse Racing, Sub
Hunt, 2 500 F. JearrLuc PANETTA, 51, avenue Jean-
Jaurds, 89200 Venissieux. TEL: (7) 250.54.37,

V031381 — Vends ordinateur Dragon 32 + 4 livres de pro-

phone + 1 moduk
+ 1 régulateur + 1 transformateur + cble Péritel et ali-
mentation. Valeur: 4975 F, cédé &: 2700 F. Richard
ANNETTE. Tél.: 241.16.01, aprds 18 h.

VO03/382 — Urgent. Vends Atari 2600 complet {transto
emballage, etc.) + K7 Combat. Prix : 500 F port compris ;
vends K7 Defender, Pac Man, Yars, Revenge pour 190 F
pibce ; Asteroids : 180 F, Breakout : 100 F, port compris cu
congole + B K7 pour 1 550 F. C. CATON, 13, rue des Era-
bles, 78280 Crolasy. Tél: (3) 976.43.91,

V03/383 — Vends VCS Atari 800 F + K7 Atlantis 150 F,
Super Cobra 170 F, Frooger 180 F, Centipéde, E.T., Pole
Position, 200 F, Vends aussi K7 Mattel Poker Black Jack
100 F, Star Strike 150 F, et Tron 200 F. Eric HECHINGER,
12, Lot Tere-Blanche, 13320 Bouc-BebAir. Tél.: (42)
2224.33, apris 18 h.

V037384 — Vends ZX81 + Ext 16 K + Clavier Kk + 3 K7

jewx + 3 01 + 1 livre programme, prix 1000 F, Console
Atarl + 3 jeux de commandes + Cartouches Pac Man, Cir-
cus, Racer, Combat, Basic. Prix 1 000 F. BENEDETTI, 67,
square des Sports, 95500 Gonesse. Tél.: [3) 987.48.74
apris 18 h sauf mercredi.

V03/385 — Super oceasion ! Vends 25 K7 Atari en 1 lot
4 500 F (180 F péécel. Prix & débatre ou au plus offrant.
Laurent MUET, 14, avenue de Lattre-de Tassigny, 68100
Mulhouse. Tél. : (89} 56.31.84, hors heures bureau.

V037386 — Vends jeux Sectroniques Simon 200 F + UFD
Master Blaster Station 150 F + jeu Game Watch Parachute
100 F + jeu Intrek A-Man 100 F + Donkey Kong Game

V02/387 — Vends console + ordinateur Matte! + K7 (Star
Strike, Burger Time, Mission X, etc.). Le tout3 000 F maxi-
mum. Faire offre & Christophs LONGUET, 41, rus Emile-
mxwmm:tmmmwmhm
BSsUl

V031388 — Vends console Mattel novembre 82 avec 3 K7
Tennis, Soccar, Triple Action. Le tout 1 800 F. Agnés VER.
CAMBRE, 1, rue Artois, 59139 Mons-en-Baroeul. Tél. : (20)
26.06.82.

V03/389 — Vends cassette Star-Raiders pour VCS Atani
220 F. Vends Equalizer Spatizl partie micro avec Echo Tech-
nics 1 800 F. Tél.: 830.00.88 le week-end seulement.

Vo381 — Vends console CBS Coleco sous garantie +
3 K7 (Zsioxon Turbo Ventursl pour 2 B00 F, Eric MOLL
MNARO, 1i Trey-N: 31100 Toul Tél:

tréss bon état, achetée & Noél B3 : 300 F. Thierry POLART,
2,rue  Robert-Baron, 95420 Magny-en-Vexin. TéL:
467.09.97.

V03/386 — Vends Vidéopac Jet 25 Radiola + 10 K7 n™2,
6,9, 14,22, 31, 34, 38, 39, 40 en trés bon état. Valeur neuf
2500 F, vendu 1 400 F. MOUSTY, 5, impesse de la Ches-
nay, 78860 Craches. TéL: 484.44.28,

V03/396 — Vends ou échangs K7 Mattel Hockey 150 F,
Night Stalker 150 F, Soccer, Dragonfire Imagic 200 F ou
300 F deux + en cadesu jeu Sectronique Les Envahisseurs.
Grand besoin d'argent. 68800 Thann Alsace. Tél : 37.83.82
tous les jours entre 12het 13het 19h et 20h.

V03/387 — Vends Vidéopac G7000, 350 F + K7 n®l1,
120 F, + n®22, 130 F + n° 51, 260 F (K7 n® 51 neuvel.
Benoist CHRISTIAN, 23, av. 1206
Genbve, Sulsse, Tél.: 47.23.25,

V03/398 — Vends VCS Atari + 3 K7 (Combat, Space War,
Breakout) état neuf. Prix : 300 F. YOURL Tél. : 626.12.86,

V031399 — Vends Vectrex + K7 Berzerk, Cosmic Chasm,
Clean Sweep. Edgar LUENGO. Tél: (1) 677.18.36.

V031400 — Vends console Mattel et 19 K7 Beam Raider,
River Raid, Dungeons and Dragons. Q"Bert, etc. Le tout
pour 2 800 F {en trés bon état, moins d'1 an). Emmanuel
LEPOYVRE. TéL: 704.94.68. Urgent.

V03401 — Vends K7 Mattel compiéte [mode d'emploi,
caches, boite} : Astromash encore garantie et K7 Chasse
au sous-marin [Subhunt} achetée le 27.04.83, prix: 190 F
miume&ﬂmﬂmlﬁz 355 F (frais d'envol

(67} 07.85.13 le soir.

V037282 — Vends console Atari + K7 Indy 500 {avec manet-
tes] + Berzerk + Outlaw + Street Racer + Missile Com:
mand + Space Invaders + Combat, pour une somme fotale
de 1900 F au ieu de 2 480 F. Stéphane PERRAUD, 135,
routs de Vannes, 44800 Saint Herblain. TéL : (40} 76.90.77.

V03/383 — Vends sur Savoie Coleco Cosmic Avengar,
Mouse Trap 200 F pigce. Vends K7 Mattel Soccer, Sking,
Tennis, Horse Racing, Basket, Triple Action, 150 F piéce.
Vends K7 Vectrex Berzek, Solar Quest, Rip Off, 100 F piéce.
Gérard FLANDRIN, 247, rue Oradour-sur-Glane, 73000
Chambéry. TéL: (79) £9.70.82 aprés 18 h.

VO03/384 — A saisir | Vends K7 Atari Centipdde peu servi,

FRANCK. TéL: (76) 96.76.53 aprés
17h

V03/402 — Vends jeu électronique de poche Nintendo &
2 éerans Donkey Kong. Prix : 200 F. Vends aussi jeu élec-
tronique Donkey Kong Jr. Prix: 150 F ou 300 F les deux.
Stéphane RONDU, 21, rus Lakanal, 75015 Paris. TélL: (1)
250.82.73.

V03/403 — Vends K7 Parker pour Atari 2600 : Super Cobra,
Star Wars, Amidar. Etat neut, garantie, Eric BERGER. Tél.:
826.66.50 & Lyon, chaque jour aprés 18 h.

V02404 — Vends Pitfall (Mattel) 240 F, lcetrek 200 F, Dra-
cula 225 F, Safe Cracker 220 F, Advanced Dungeons and
Dragons 220 F. Alain QUILLIOT, 21 bis, rue Gabriel-Péri,
La Garenne Colombes. Tél.: 242.27.68.

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-dessous en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par

case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes).
Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au journal :

vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou

toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directement. Les petites annonces sont insérées dans le premier
numeéro a paraitre en fonction des délais de publication.
Réservées aux particuliers, les annonces sont gratuites mais ne peuvent étre utilisées a des fins professionnelles ou
commerciales.
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SESAME
OUVRE-TOI !

Je t’écris pour te soumettre un
probléme insoluble. Habitant la
région marseillaise, je n’ai prati-
quement jamais I’occasion d’as-
sister 4 une exposition de micro-
informatique comme le SICOB.
Au SITEM (salon de 'informa-
tique et de la télématique médi-
terranéenne), il n’y avait que des
machines professionnelles. Le
train de 'informatique, qui pré-
sentait des micro-ordinateurs
Thomson, était réservé aux pro-
fessionnels. Seul recours: le
M.I.J.I.D. Mais lui aussi est
réservé aux professionnels. Il y a
de quoi fréler la crise de nerfs !
C’est la seule expo ot I'on puisse
voir des micros de toutes mar-
ques. Aurais-je une possibilité
d’entrer dans la caverne d’Ali
Baba par un moyen quelcongue ?
Si oui, comment ?
Cyril DRUART
13170 Les-Pennes-Mirabeau
Théoriquement, il n’y a, hélas,
pas de réponse a votre demande.
Peuti-étre pourriez-vous cepen-
dant essayer de solliciter par let-
tre une invitation aupres des
grandes sociétés comme Atari,
CABS Idéal Loisirs, etc. En vous
faisant accompagner par un
adulte, vous aurez peui-éire la
chance de pouvoir rentrer dans de
telles manifestations. Sinon, il
vous faudra patienter jusqu’au
mois de novembre: c’est vers
cette période qu’aura lieu a Nice
le premier SICOVI: salon sur
lUinformatique, la communica-
lion et les jeux vidéo, réservé au
grand public. Présentation de
nouveaux matériels, cycle de
conférences, initiation @ I'infor-
matique, concours de jeux vidéo,
le menu est alléchant. Pour tous
renseignements complémen-
taires, adressez-vous au SICOVI,
105, rue de France, 06000 Nice.

LA CONFIANCE
REGNE

Le Tilt n® 11 est extra-super. Je
ne fais jamais d’achat de casset-
tes sans connaitre leurs critiques,
leur prix, les régles de jeux que je
trouve dans Tilt, qui me rensei-
gne énormement. J’'aiun V.C.S.
Atari et je voudrais savoir si:
1. Pengo est sorti pour Ata-
ri 2600 7

2. Activision envisage de sortir
Pitfall 111"

3. Existe-t-il un adaptateur de
cartouches qui permette d’utiliser
des cartouches Mattel sur Atari ?
Merci d’avance.
Philippe GIACOLETTO
98000 Monaco
Pengo est pour instant dispo-
nible pour [ordinateur Atari
600 XL mais il devrail sortir pro-
chainement pour la console Atari
2600. D'autre part, Activision
n’envisage pas de lancer un Pit-
Jall III pour les semaines a venir.
Enfin, il n’existe pas d’adapta-
teur susceptible de rendre les car-
touches Mattel compatibles avec
PAtari 2600.

SWORD AND
SERPENTS
SUITE...

Au sujet de Sword ans Serpents
d’Imagic pour Mattel : une fois
pénétré dans I’antre du dragon
(ouf!), ne vous énervez pas si
celui-ci reste désespérément
immobile et éthéré : cela fait par-
tie du programme !
Quant aux mystérieuses lettres
B.P.D., il s’agit tout simplement
des initiales du créateur de ce jeu.
FPespére répondre aux questions
gu’ont di se poser les joueurs
assidus de Sword and Serpents.
D.G.

SCORES

Voici la rubrique que les cham-
pions du joystick attendent tous :
celle des records.

Au Décathlon, Jean-Claude Zeh
a encore amélioré son record:
plus de 11 000 points (9717 au
100 m, 399 au 400 m, 63,89 m
au disque, etc.). Eric Chauvin est
sur la bonne voie, avec plus de
9 300 points. J.-C. Zeh a d’autre
part réalisé 109 940 points a
Pitfall 1 er 199 000 a Pitfall 2.
Sur Coleco, Philippe Spiroux a
réussi 669 100 points sur
Donkey-Kong, 156 680 sur Lady
Bug et 45 600 sur Zaxxon ((ous
en niveau 4).

Sur Mattel. Dragonfire : 112 000.
Demon Attack : 219 000 (Flo-
rent Legeron). Donkey-Kong:
402 000 (niveau 1). Burgertime :
641 000 (18 tableaux). Mis-
sion X : 173 000 (Guillaume
Moser)

Zaxxon: 171 000, Star Strike:
7 750 (Fabrice Gonon)
Descendre a ski: 38"4. (Emma-
nuel)

Sur TI 99. Parsec: 1 500 000
points (Jean-Francois Heraun)
Sur Vextrex. Mine Storm:
4 189 720 (champ n° 233). Rip-
off: 12 810 (variante n° 1)
Scramble : 112 160 au niveau 1
(Thierry Morel).

A VOUS
JEAN-CLAUDE!
Pourrais-je avoir des précisions
sur le rupteur de Jean-Claude
Zeh et savoir comment le fabri-

quer ?

Christophe LOHON
76100 Rouen
En exclusivité pour Tilt, Jean-
Claude Zeh dévoile ses secrels
pour tous ceux qui « craquent »
devant Décathlon.
Matériel ;
1. Le cable d’un joystick . 2. Un
petit moteur, par exemple de
train électrique, un bouton-
poussoir pour « action » (bouton
de sonnerie).
Montage :
1. Connecter le fil orange sur un
c61é du bouton-poussoir et les fils
vert et noir plus un fil neutre de
lautre cété. 2. Isoler la moité
de la circonférence du bout de
Iaxe du moteur avec un scotch
résistant (ce qui donnera le
contact et la rupture de fagon
continue, une fois le moteur
en marche et le fil appliqué).
3. Connecter le fil neutre sur l'axe
du moteur, mais pas sur la sur-
Jface a demi isolée. 4. Brancher le
cable sur la console.
La connection continue des fils
ver! et noir provoque une impul-
sion qui fait souvent partir le
chronoméire... avani qu’on ne
soit prét pour ceite épreuve. Mais
avec un peu de pratique, cet
inconvénient sera négligeable.
Tout est prét ? Moteur en mar-
che, on appligue le fil marron sur
la surface a demi isolée, et c’est
parti pour la médaille d’or !
Jean-Claude ZEH
67800 Hoenheim

JE VEUX SAVOIR

Je voudrais savoir si ’Atari

600 XL est compatible avec le
Commodore 64 pour les jeux.

Benoit TOURNEL

8400 Avignon

Hélas, la compatibilité entre

micro-ordinateurs fait encore

partie du domaine du réve. Nous
le regretions autant gque vous.

PAL OU SECAM ?
J’envisage ’achat d'un ordina-
teur Atari de la série XL. Je vou-
drais savoir si le modéle SECAM
donne accés aux 256 couleurs, et
si c’est également le cas pour le
modele PAL, avec une interface

SECAM ?
Laurent COMBES
31490 Brax
Les ordinateurs Atari 600 et
800 XL vendus en France béné-
Jicient des 256 couleurs. En effet,
ils sont congus exclusivement
pour notre standard SECAM.
Pour ceux qui possédent un ordi-
nateur en PAL, il est possible
d’acquérir une interface afin
d’accéder a toutes les couleurs.

FAN

Membre du fan club de la Guerre
des étoiles et passionné de jeux
vidéo, j'aimerais savoir s'il existe
une K7 de ce jeu pour Atari ou
Commodore 64.
Alain BOLLENGIER
45400 Fleury-les-Aubrais
Miro-Meccano distribuera trés
prochainement en France une
cartouche Parker Brothers, direc-
tement inspirée du jeu d’arcades.
Sensations fories garanties !

PRECAUTION

Je posséde une console CBS

Colecovision et j’aimerais savoir

s’il faut, a la fin de chaque par-

tie, débrancher la prise Péritele-

vision. Son branchement perma-

nent risquerait-il de détériorer la
console ou le poste ?

Gilles GOBRON

95300 Pontoise

Le branchement permanent de la

riorer votre poste de télévision, si
vous prenez la précaution de bien
éteindre votre console lorsque
vous avez fini de ['utiliser.

LES BABASSES

Merci, au nom des amateurs de
« babasses » (flippers en lyonnais)
de publier des articles sur nos
machines favorites. A quand une
campagne destinée 4 encourager
les propriétaires de ces engins, &
les entretenir un peu mieux (70 %o
des appareils présentent en effet
des défauts de tout ordre) ?
Longue vie (mensuel, merci) a
Tilt et & toute sa rédaction.
B. ROCHER
69007 Lyon
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ux mille-pattes géant signalé dans les environs:
Prénom: Mllllpéde Ordy

Dans la vie de tous les jours, un mille-pattes, ¢a n’a rien d’angoissant.
Mais quand il s’agit d’'une immonde créature directement sortie de I'imagination
d’Atari, alors 14, ¢ca commence a se corser. Surtout quand
il s’appelle Millipede et qu’il est accompagné de terrifiants
insectes aux pouvoirs mortels.

Pour vous en débarrasser, une seule solution : tirer
A vue et pas de pitié.

Millipéde, encore un jeu Atari qui va mettre vos nerfs
a rude épreuve. Alors, essayez de vous refaire une santé

pour les prochains jeux Atari, il en sort tous les mois. :
) pw L [ [
Les defis de 'imagination. GATAR_,
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