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BLADE AUEY (PSS) 
Mootu à botd de"°"" lnler<Op­
- ô commando ionique et 
crmea..vow de courogie pour vous 
ptÔpOfW "" <Otnbal. fllquot>I -
la """"'" cle di""- "°"' 
pclnlet le W.. de vot .. ,.,_ 
wr I• vaiueau extra-t91Y'titre Cf.li 
te dw;g. wr vous. DU.ncht1 vos 
..,,,,.. phoronôques... v .... po<K-

... - un ooupir de -*'se­
"*" lonque """' ..... la -­
-~dans un -
de Nmôe. mais ne relâche• pca 
votre otMntlon, tout n'est PCll ML 
SPECTRUM 

NEOCLYPS (PSS) 
Vow ites un Bon ~ ccm­
bottanl de la liberté et pilole spo­
OOI ,.nommé. les Mouvais Gor­
~ un. rote d"extro-ttlfl"9Sh"es 

ariginaint .,.., lcintain ·~ 
soloire, ont enwN NEOOl'PS, 
,_ ci.. planètto que "°"' -
colon..._ En Bon ~ que 
VOUl ..... """5 parte• liWrer le 
Bon "9upjo de Noaclyps du joug 
do• Mauvaio Go~ Les Mou. 
voit ~ ont équipé NEO­
Q.YPS de pMioo.<5 ....., de todar 
"" leur .......,, - pooilion$. • y 
a~ unMa.N<lioGor­
çon por lour et a est de votre inté.. 
rit de détMre les '""" et les 
Mauvoit~ 
ININcllons cMtoilôeo à l'lntirieur. 
CBM64. 

ZX81 

AH DIDDUMS Imagine 
ALCHEMIST Imagine 
UOOM Imagine 

FARMER Cases 
DALLAS Cases 

ZIP ZAP Imagine 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUITLE Microdeal 
DALLAS Cases 
CORN CROPPER Cases 
NAPOLÉON Cases 

AIRLINE Cases 
SPAWN OF EVIL DK Tranics 
HARD CHEESE DK Tronics 
APPLE JAM DK Tronics 
GALACTIAN DK Tronics 
3-D TANX DK Tronics 
JANZ DK Tranics 
ROAD TOAD DK Tronics 
FRUIT MACHINE DK Tronics 
GOLDMJNE DK Tronics 
CENTIBUG DK Tronics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DIVE Martech 
MAZE. DEATH RAŒ PSS 
LES FLICS PSS 
GOBBLEMAN Artic 
GALAXIANS Arlic 
INVASION FORCE Artic 
BEAR BOYER Artic 
STAR BUTZ Softek 
UGH So~ek 

3-D-GRAND PRIX DK Tronics 
METROSTORM DK Tronics 
MAZE. DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Ame 
GALAXIANS Artic 
INVASION FORCE Artic 

SIREN CITY (lni.rceptw) 
Sôren Ci1y .., la de la pM dure 
de 1ouo les t-..u,,;,. Un labyrin­
lhe de g.oltes-ôtls et do "* 
apparemment catme., dans 
lequel ,. cachenl que1q.,....,ns 
dei pb dong""""' crimônels 
aciueloment en lberté. Vavs Il• 
~ pottoWle el YOUS devez main. 
1..Wrordteocfoir-._,.,1a1a1, 
mois Y01 odV9ftiQÏres sont wo9.. 
ment corioc" ! CBM 64 

PEDRO (lmagini•) • 
....., ompi(het leS anôrnaux de 
dêYo<• ... plantes. Pedro doit ""'°""""des briques ou du .... 
reau des deux coins qui w trou.­
_,, dans le bas du ld>loau •• 
blaquof les-. du labyrintl>e. K 
ne peut lran!j>Ort8' ou plac0< plus 
d'un obi•• ô la lois. 
SPECTllUM • CBM 64 

CBM64 

ARCADIA Imagine 
VORTEX RAIDER lnterceptor 
DEFENDER lnterceptar 
UFTOFFWITH 
SPAŒ SHUTTLE Microdeal 
CUTHBERT IN JUNGLE Microdeal 
HARRIER ATIACK Martech 
BEAR BOYER Artic 

S'fONKERS (Imagine) 
Ston~ers peut .. jouer ... deux 
niv- fun .,_ pb dôfficie 

que'""""· 
"""'" ...,,,,...., la vidoire "°"' 
deve1 dêtrulrt toutes les unM d' 
combat do ronnemi ou occuper 
'°" part el - 0.G. Altenrion 
aux .....,n-. 1 y en a quelquec 
~ mcit èest Ô YOUS de les trou. -· Bonne chance el lla<ine mm.. 1 
SPlCTllUM 

KRYSTAU OF ZONG (P$$) Le""' dujeu ...-6 ,_,,,.. 
des,,...... en hitontles serponts, 
<""'- sauri• ~ oc les 
momies "° """' pau<1UÎVent. L.. 
momt.l sont~ de~ 
de fou. CIM 64 

ATMOS 

SCRAMBLE Microdeal 
ARENA 3000 Microdeal 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTILE Microdeal 
HARRIER ATIACK Martech 
CENTIPEDE PSS 
THE ULTRA PSS 
LIGHT CYCLE PSS 
M.AR.C. PSS 
ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR Sohek 
ARCHERONS RAGE Sohek 
DRACULAS REVENGE Softek 
ICE GIANT Softek 
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El' FIN -

FESTIVAL DU LOGICIEL 

ALICE GRANDIT 
Avec la nouvelle extension 
mémoire de 16 Ko RAM pour 
Alice, les possesseurs de micro­
ordinateurs Matra/Hachette 
voient s'ouvrir devant eux de 
nouveUes possibilités. Et ce d'au­
tant plus qu'eUe est accompagnée 
d'un manuel intitulé« Aller plus 
loin avec Alice» qui donne les 
clés de cette puissance accrue. 
Prix: 595 F. 

PREMIERS ARRIVÉS 
Les logiciels « Atarisoft », com­
patibles avec différents ordina­
teurs sont maintenant couram­
ment disponibles. Premiers arri­
vés: Pole Position, Mrs Pac 
Man, Galaxian, Moon Patrol 
et Jungle Hunt pour Commo­
dore 64. 

EN PRIORITÉ 
Deux nouveaux jeux signés 
Lucasftlm Limited (les films Star­
wars) viennent d 'être réalisés 
pour le compte d' Atari. Il s'agit 
de Rescue onFractalus, un com­
bat spatial et de Bal/blazer, deux 
jeux destinés en priorité à 1' Ap­
ple IJe et à /'IBM PC. 

UN CONFRÈRE 
Informatique et Télématique, 
voici le numéro 1 de Temps 
Micro, « un magazine d'informa­
tique personnelle et de télémati­
que au service de ses lecteurs : uti­
lisateurs de micro-ordinateurs ou 
de minitels dans leur vie profes­
sionnelle ou dans leur vie pri­
vée», selon les propres termes de 
son rédacteur en chef. 

W!iaoot,/ 
COCON UT 
SÉLECTION 

Plus de 100 programmes pour 
Oric, plus de 50 pour Spectrum, 
plus de 100 pour Commodore 64, 
tous testés, sélectionnés impitoya­
blement parmi tous les nouveaux 

logiciels qui apparaîssent sans 
cesse sur Je marché, Coconut 
informatique offre la compétence 
des vieux routiers de l'informa­
tique ludique. Alors, qu'attendez­
vous? Allez faire un tour dans 
leur caverne d 'Ali-Baba, vous 
serez séduits ... Coconut Informa­
tique, 13, Boulevard Voltaire, 
75011 Paris (tél. : 355.63.00). 

Le deuxième festival do l ogiciel 
français aura lieu du 9 au 
29 juillet 1984 à la Chartreuse de 
Villeneuve-Lez-Avignon. Placée 
sous la présidence de Jean Druc­
ker, cette manifestation permet­
tra au public d'expérimenter 
quelques 300 logiciels dont les 

meilleurs seront présentés au Car­
refour International de la Com­
munication, du 19 au 28 sep­
tembre 1984, à Paris La Défense, 
simultanément au SICOB. Pour 
tout renseignement, Une adresse : 
CIRCA La Chartreuse, B.P. 30, 
30400 Villeneuve-Lez-Avignon. 

ROBOTS EN KIT 
Sans outillage spécialisé ni 
connaissance spécüique, vous 

·pouvez monter vous-même ces 
petits robots qui marchent, rou-
lent, réagissent à la voix ou aux 

claquements de mains et jouent 
au football. Pour en savoir plus, 
téléphonez au 16 (93) 42.57 .12 ou 
écrivez à Robotmania, B.P. 3, 
06740 Châteauneuf-de-Grasse. 



ZX81 
Alien Ra in & Outrider 
J DArcades 
Escape from Manhattan 
Galactic Patrol 
Za raks 
Haute Résolution 

Atmos/Oric 
Space Mission 
Escape from Manhattan 

Commodore 64 
OmegaRun 
Derby Day 
GlugGlug 
Showjumping 
Whirlybird 

Spectrum 
3 0 Desert Patrol 
GlugGlug 
Derby Day 
Test Match 
Stargazer Secrets 
Cra wler 
AlienMaze 
Woods of Winter 
Great Detective 
lncredible Adventure 
Warlock's Treasure 
Galactic Patrol 
Zaraks 
Orpheus 
Olympics 
Rescue 
Handica p Golf 
Pande monia 
Omega Run 
Grand National 
Jackpot 
Lunar Rescue 
Fifth 
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PLUTO Le Fustiê 82230 LA SALVETAT BELMONTET 

Je souhaite recevoir votre documentation. 
Je joins 6 Fen timbres poste. 

Nom: .. . . .. . .. . .... . . . .. • ... . • . ... ... . ....... . ... ........ . . 

Prénom : . , .................... . . ... ................ . .. . . .. . . 

Rue : ......•.• . ..•..••.•..•.•.... . .....••.. • ................ 

Code Postal : ....... . . . .... . ....... tel. : ...................... . 

Mon revendeur habituel est : 

Nom : ............................... ··········· • ·········· · 

Adresse: ................... ·. ·· .. · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 
....... . . .... . .. . .... . .. .. . ...... tel.: . . . ... , .. , . . .... .. . .. . . 

Aucune vente directe au public, tous nos logiciels ont une garantie d'un an et 
livrés avec une notice en français. 



MIEUX VAUT 
TARD QUE JAMAIS 

La conimerciaJisation du micro­
ordinateur TI 99/4A ae Texas 
Instruments a été stoppée depuis 
Noël 1983. Pourtant, de nou­
veaux ouvrages sur cet ordinateur 
sont disponibles depuis peu de 
temps. Ce livre est un recueil de 
quatorze logiciels de jeux, cou­
vrant tous les thèmes existants, 
du jeu d'action aux jeux d'aven­
tures, sans oublier bien sûr les 
jeux de réflexion. 
Chaque listing de programme est 
accompagné d'une photo et d'ex­
plications abondantes. Les pro­
grammes fonctionnent sur le 
TI 99/4A, version de base, et 
sont donc écrits en TI Basic. Il 
peuvent aussi facilement être 
adaptés à l'utilisation de manet­
tes de jeux. Un ouvrage d'assez 
bonne qualité qui arrive malheu­
reusement un peu tard ... Tl 9914 
à la conquête des jeux! Pierre 
Willard. Editions Eyrolles. 

DE LA LOGIQUE 
Voici un ouvrage fait pour vous 
familiariser avec le langage Basic. 
Le premier chapitre est une initia­
tion au vocabulaire informatique 
et aux concepts de base. Chaque 
instruction est par la suite expli­
quée à partir d'un exemple et 
accompagnée d'un exercice sim­
ple. Puis chacun des points 
importants de la programmation 
en Basic est à nouveau expliqué 
de façon claire. Les exercices, de 
tous genres, conviendront aussi 
bien aux amateurs de mathéma­
tiques qu'aux passionnés de jeux. 
Cet ouvrage est plutôt à conseil­
ler aux futurs programmeurs 
ayant quelques bases de logique. 
Introduction au Basic. Pierre Le 
Beux. Editions Sybex. 

EN ANGLAIS 
DANS LE TEXTE 

Run Informatique, bien connu 
pour ces logic.iels anglais en 
import, propose des ouvrages 
pour le micro-ordinateur 
Commodore 64. Ce livre vous 
enseigne comment programmer 
les sprites et les sons qui sont bien 
connus pour leur complexité. 

10 

EnBasic, sprites et sons ne peu­
vent être prograrnrnés unique­
ment à l'aide des instructions 
<{ Poke », ce qui n'est pas pour 
faciliter la création de musique ou 
de sprites. Cet ouvrage possède de 
nombreuses informations de pre­
mière importance. Malheureuse­
ment, il n'existe pas en version 
française ... Sprites and sound on 
the Commodore 64. Peter Ger­
rard. Editions Duckworth. 

A L'AFFICHE 
Le Vic à l'affiche fait partie d'une 
collection d 'ouvrages de pro­
grammes. Ce livre s'adresse aux 
possesseurs de Commodore-Vic 
20. Il contient plus de vingt lis­
tings à caractère familial, utili­
taire ou ludique. Les logiciels 
sont largement commentés pour 
permettre une bonne approche du 
langage Basic. Chaque listing est 
accompagné d'un organigramme, 
d'une liste de variables et d'une 
explication ligne à ligne, ce qui 
permettra d'adapter les logiciels 
à d'autres micro-ordinateurs, 
mais attention ce type d'exercices 
exige une bonne connaissance du 
langage Basic. 
Cet ouvrage est un recueil de pro­
grammes, relativement variés, qui 

touchent presque tous les domai­
nes. Mais les possibilités du 
Vic 20 n'y sont pas pleinement 
exploitées. Un ouvrage qui arrive, 
lui aussi, un peu tard. Le Vic à 
l'affiche. Jean-François Sehan. 
Editions du P .S.I. 

FORT 
C'EST FORTH 

Le langage Forth, apparu il y a 
quatre ans, est encore peu connu. 

breux jeux de cafés sont écrits en 
Forth ... Un excellent livre mené 
de main de maître. Le Forth en 
douceur, Michel Henric Coll. 
Editions Eyrolles. 

LE TALENT 
Si vous possédez l'une de ces qua­
tre machines Casio PB 100, 
FX 802, Tandy PC 4 ou Olympia 
OP 544, n'attendez plus, un 
ouvrage de programmes est enfin 
disponible ! En lisant attentive­
ment la préface, vous aurez un 
aperçu de ce qui risque d'arriver 
à l'utilisateur passionné d'ordina­
teurs de poche. Mais revenons au 

ntenu de ce livre : plus de 
l<'M,lïï.'i~••c:>ixante programmes de jeux, 

Photo: André FLORENT 

D mériterait l'attention du public 
et reste pourtant dans l'ombre du 
Basic. Le Forth est un langage 
moderne de hautniveau, qui ras­
semble à la fois un Assembleur, 
un système d'exploitation, un 
compilateur et un interpéteur. 
Plutôt qu'un langage de pro­
grammation, le Forth est une phi­
losopltie ... Autre avantage non 
négligeable, il est dix fois plus 
rapide et économique en mémoire 
que le Basic. Découvrez le lan­
gage Forth de façon progressive 
à l'aide de nombreux exemples. 
Vous retrouverez des questions­
réponses sous forme de petits 
logiciels qui vous permettront 
d'assimiler les finesses de la pro­
grammation. Amateurs de jeux 
d'action, sachez que de nom-

athématiques, vie pratique, 
comptabilité et graphismes. Cha­
que logiciel est, dans cet ouvrage, 
accompagné d'un listing-exemple 
et d'explications précises. 
Cet ouvrage est un merveilleux 
outil d'initiation, grâce au 
tableau de fonctions qui vous 
permettra de maîtriser sans peine 
chaque fonction de l'ordinateur. 
Voici le second ouvrage de Gil­
les Probst qui, une fois encore, 
donne une preuve de son talent. 
Espérons seulement qu'il ne s'ar­
rêtera pas en si bon chemin. 60 
programmes pour Casio PB 100. 
Gilles Probst. Editions ETSF. 

LES JOIES 
ET LES PEINES 

Voici le second volume de l'ou­
vrage La co.nduite du Commo­
dore 64. Il est consacré au lan­
gage Machine, entrée, sortie et 
périphéries de ce micro­
ordinateur. Avec ce livre, vous 
découvrirez les joies et les peines 
de la programmation en Assem­
bleur. Vous apprendrez à stocker 
des routines données en exemple 
et programmer des jeux de qua­
lité, grâce à l'animation fort 
rapide des sprites. 
Si le langage Basic limite souvent 
la possibilité de réalisation de 
jeux, !'Assembleur, lui, a prouvé 
sa souplesse dans ce domaine. 
Mais avant d'aborder cet 
ouvrage, il vous faudra d'excel­
lentes connaissances du Basic ... 
Cet ouvrage, fort bien réalisé, 
reste toutefois quelque peu ardu 
pour le débutant. La conduite du 
Commodore 64. François Mon­
teil. Editions Eyrolles. 

Suite page 12 
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SPF.cIAL SICOB PRINTEMPS . MICRO EXPO. 

TENDANCE 84 
Ce printemps 1984 a été riche en 
manüestation informatique. Au 
mois de mai, à quelques jours 
d'intervalle, eurent lieu deux 
salons: le Sicob et Micro-expo. 
La tendance générale était aux 
micro-ordinateurs portables, 
logiciels et ordinateurs familiaux 
au standard Basic MSX. Les pre­
miers ordinateurs possédant ce 
nouveau standard seront disponi­
bles à partir du mois de septem­
bre 1984. Un logiciel écrit en 
MSX peut fonctionner sans ému­
lateur sur les ordinateurs au stan­
dard MSX. Ils présentent les 
mêmes caractéristiques généra­
les : un micro-processeur Z 80A, 
une mémoire vive de 32 kilo­
octets et 16 kilo-octets vidéo, une 
résolution de 256 x 192 pixels 
avec 16 couleurs, un générateur 
de son avec huit octaves sur trois 
canaux, ... Un atout supplémen­
taire, les périphériques, tel que les 
cartouches de jeux, seront eux 
aussi compatibles entre les diffé­
rents ordinateurs MSX. 

APPLE 
TOUT TERRAIN 

400 kilo-octets de capacité de 
stockage, est intégrée au boîtier 
du téléviseur. Le Macintosh com­
porte un générateur de sons 
incorporé à 4 voix, capable de 
produire des paroles ou de la 
musique. Prix : 22 300 F environ. 
L' Apple 2c est l'adaptation com­
pacte et transportable 'de l' Ap­
ple Il et [Je. Les différences : sa 
taille plus réduite, sa capacité 
mémoire vive de base 128 kilo­
octets et un lecteur de disquettes, 
intégré sur le côté du clavier. 
L'Apple Ile est la version tout 
terrain de son homonyne, le II•. 
Ce nouveau modèle redonne un 
air de jeunesse à cet ancêtre de la 
micro-informatique. Un coup de 
chapeau à Apple pour ce lie, pro­
posé à moins de 12 500 F. 

___ ,.., .... ~!!'Il---. Macintosh 

Apple, après le succès incontesté 
de l'Apple I l , propose des nou­
veaux modèles, le Macintosh et 
l'Apple Ile. Le Macintosh est une 
version simplifiée du micro pro­
fessionnel Lisa. Comn:ie ·ce der­
nier, le petit Macintosh est équipé 
d'une souris qui peut, entre autre 
chose, commander un logiciel de 
dessin. Une unité de micro­
disquette de 3 pouces JI 4 avec 

LANSAY 
ALIAS ÉLAN 

Le stand Lansay, a présenté au 
cours des salons de printemps le 
Lansay 64 (alias Elan). L'appa­
reil dispose d'un vrai clavier et de 
huit touches de fonction. Il offre 
32 Ko de ROM et 64 Ko de RAM 
extensibles l'une et l'autre à 
4 Méga-octets ! La capacité gra­
phique est de 512 x 672 pixels 
avec 256 couleurs ! 
La puce « Dave » permet la ges­
tion de quatre canaux indépen­
dants, couvrant une gamme de 
huit octaves et Je tout en stéréo 
s'il vous plaît ! Le Basic est puis­
sant, mélangé de Pascal, repren­
nant ainsi la tendance actuelle à 
la structuration des nouveaux 

f=.r:':r.':r.';'-'~:r.•-•r~#~ -- -..._ Basic. Il permet la ges-
E,1f4Y';~5-fi2:J:r...r:a tion facile des im-

Apple lie 
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pressionnantes capa­
cités graphiques et 
sonores de l'appa-
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reil. Le Lansay 64 s'accommode 
aussi bien du jeu que des applica­
tions sérieuses. Il compte un joys­
tick sur la partie droite de l'appa­
reil, et un logiciel de traitement de 
texte. On peut constituer un réseau 
de 32 ordinateurs, pouvant alors 
communiquer entre eux et se par­
tager l'utilisation des périphéri­
ques. Cette petite merveille devrait 
être disponible en septembre au 
prix de 3 900 F environ. 

SPRITES 
Enfin du nouveau dans le logiciel 
français, la nouvelle société Spri­
tes Logiciels proposera à partir 
du mois de septembre, de nom­
breux logiciels pour tous les 
micro-ordinateurs courants. Ce 
logo de TILT a été réalisé avec un 
programme de création artistique 
conçu et diffusé par Sprites logi­
ciels, il fonctionne sur B.B.C. et 
Electron. Trente programmes 
sortiront au mois de septembre et 

plus de soixante, en décembre. 
Une grande première qu'il faudra 
suivre attentivement car l'avenir 
pourrait annoncer de nouvelles 
orientations, telles que des pro­
grammes Basic au standard MSX. 
Cette toute nouvelle société se veut 
ouverte aux programmeurs. Alors 
si vous avez des idées et des logi­
ciels à lui proposer, n'hésitez pas 
à vous faire connaître 1 Sprites 
Logiciels, 23, rue Jean-Jaurès, 
92300 Levallois-Perret. 

Le Dragon 64 est strictement simi­
laire à son petit frère, mis à part 
la mémoire, supérieure (41 Ko 
pour le Basic ou les routines 
machine, avec quatre pages gra­
phiques) et un port RS 232. La 
différence de prix, insignifiante, 
entre les deux versions 
(Dragon 32 : 3290 F avec prise 
Péritel incluse ; Dragon 64 : 
3600 F avec prise Péritel en 
option) fera sans doute pencher les 
acheteurs vers la version musclée. 

UNE BELLE 
SÉRIE 

Dialog informatique a su se dis­
tinguer avec des logiciels d'excel­
lente qualité pour Je micro­
ordinateur DAI comme C.L.I. O. 
Il propose aujourd'hui de nou­
veaux programmes pour les ordi­
nateurs Commodore 64, Oric 1 
et Atmos: Driver, Bombyx, 
Serpentine, Bering ou Magic 
sprite, un utilitaire pour 
Commodore 64. 
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SPECTRUM 
S'ÉTOFFE 

Longtemps attendue par les pos­
sesseurs de Spectrum, de nouvel­
les extensions sont désormais 
disponibles. Tout d'abord le 
micro-drive. li utilise non pas une 
disquette mais une bande sans filll 
qui tourne à très grande vitesse. 
La bande est logée dans une 
minuscule cassette, de taille bien 
inférieure à celle d'une petite 
boîte d'allumettes! Chaque 
bande a une capacité de 1 OO Ko 
mai~ seulement 85 Ko sont dispo­
nibles pour l'utilisateur. La 
vitesse de chargement se trouve 
accélérée de façon très impor­
tante : 16 Ko par seconde avec 
un temps moyen d'accès de 
3,5 secondes. L'autre extension 
est plus spécialement ludique. li 

s'agit de l'interface ZX 2. Elle 
permet le branchement de deux 
manettes de jeu, et de cartouches 
de jeu spécifiques à Sinclair. Ces 
cartouches sont d'ailleurs des 
bijoux de miniaturisation. 
Actuellement, neuf cartouches de 
jeu sont déjà importées en 
France. De nouvelles poignées de 
jeu sont aussi disponibles, les 
Quickshot 2. Tout ce matériel est 
distribué par Diréco Internatio­
nal. (ZX !: 895 F. Micro-drive: 
940 F; ZX 2: 350 F; Quick­
shot 2: 140 F. Cartouches de 
jeu: 185 F). 

L'ACCENT 
DUZX 

V. T .R. contribue encore à accroî­
tre les capacités du ZX 81. Tout 
d'abord un synlhéüseur de ~arole 
est maintenant disponible au prix 
de 445 F. Pour sa part, la cartou­
cbe de Basic étendu améliore 
notablement le langage du 
ZX 81. Ce logiciel fort utile coûte 
345 F et ne prend aucune place en 
mémoire. 
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LYNX 96 K 
Au stand Golem, on pouvait voir 
le Lynx 96 Ko, destiné à rempla­
cer à très brève échéance le Lynx 
48 Ko qui n'est plus fabriqué en 
Angleterre. 
Comme son petit frère, la version 
96 Ko offre un Basic particuliè­
rement performant, structuré à Ja 
manière du Pascal. De pfüs, un 
moniteur à 22 commandes per­
met d'examiner les registres et le 
contenu des adre-sses et de faire 
les modifications voulues. Son 
prix de vente sera de 4 600 F 
environ. 

DU BOUT 
DES DOIGTS 

Vous connaissez déjà la souris ou 
la tablette graphique pour gérer 
l'écran d'un micro-ordinateur. 

L 

Voicï un ordinateur personnel 
muni d'un écran tactile. Vous 
pourrez, du bout du doigt, choi­
sir vos commandes, positionner 
le curseur; · ... Le HP 150 n'est pas 
un micro-ordinateur familial, sa 
vocation première est beaucoup 
plus sérieuse. Les logiciels dispo­
nibles correspondent à des pro­
grammes de gestion d'entreprise. 

LE TRIO INFERNAL 
Le standard MSX commence à 
faire parler ae lui en Europe, puis 
en France, c'est pourquoi au 
moins trois constructeurs venus 

d'Asie proposeront oes micro­
ordinateurs de ce type. II s'agit de 
Hitachi, Sanyo et Daewoo. 
Chez .Hitachi, l'ordinateur est 
encore entouré de mystère, per­
sonne ne sait précisément à quelle 
date il sera commercialisé. Mis à 
part son standard, aucun rensei­
gnement technique n'a filtré. 
Sanyo est beaucoup plus avancé 
dans ce projet. Son micro­
ordinateur MSX se nomme le 
Wavy JO. Il sera annoncé au mois 
de septembre 1984, pendant le 
Sicob. 
Le dernier modèle de ce trio 
infernal est le Daewoo DHC-200, 
importé par Générale Electroni-

que Service. Il reprend toutes les 
caractéristiques classiques du 
standard MSX. Il devrait être 
commercialisé au mois de sep­
tembre pour environ 3 600 F. 

MTX 
LE TRILINGUE 

Au stand Beauvais-Matie, on 
pouvait admirer les nouveaux 
Memotech MTX qui ne se diffé­
rencient entre eux que par la 
quantité de mémoire RAM: 
32 Ko pour le MTX 500 et 64 Ko 
pour le MTX 512. lis disposent 
d'un vrai clavier, très agréable, 
d'un bloc numérique et - de 
16 touches redéfinissables. ·La 
résolution graphique est de 
192 x 256 pixels en 16 couleurs 
et l'on peut gérer 32 sprites. Pour 
le son, les ordinateurs Memotech 

disposent de quatre canaux fodé­
pendants. Par ailleurs, se sont 
certainement les ordinateurs 
familiaux les plus complets au 
niveau langage. En effet, quatre 
langages sont fournis avec l'ap­
pareil. Les deux Memotech 
devrait se tailler une bonne-place 
parmi les ordinateurs personnels, 
d'autant que leur prix est compé­
titif : 4 000 F pour le MTX 500 
et 4 600 F pour le MTX 512. • 
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LI PUCE 
l ·ŒUFSD'OR 

Aux États-Unis ·.et en Grande-Bretagne, 
les créateurs de jeux électroniques font fortune. 

En quelques mois, ils accèdent 

' . 

au statut de superstar au même titre que les princes d'Hollywood. 
. Et en France? On rêve aussi du gros pactole ... 

Guy Delcourt a · déjà rencontré des créateurs heureux. 

La création de jeux électroniques, 
ce pourraît bien être !'Eldorado 
des années 80. Regardez ce qui se 
passe en Grande-Bretagne et aux 
EtatSrUnis. Pour avoir inventé le 
jeu Wizardry, un jeune créateur 
a vu ses efforts récompensés par 
une pluie de 500 000 billets verts 
(équivalant à 400 000 F.) Un 
autre est devenu richissime en 
inventant un programme pédago­
gique pour son fils menacé de 
cécité. Un troisième a réussi à se 
forger une véritable image de 
marque en concevant des jeux 
dont l'action se déroule exclusi­
vement sur fond noir. Certains 
sont devenus si célèbres que leur 
pl\oto est imprimée sur les embal­
lages de leurs jeux ; tel est notam­
ment le cas de David Crane, 
auteur multimillionnaire - en 
dollars ! de Pit/ ail, Decathlon, 
Grand Prix, Dragster, etc. Pour 
les teenagers qui s'initiaient à la 
programmation dans leur cham­
bre il .y a seulement cinq ans, 
l'heure de la gloire et de la for­
tune a donc sonné. 
Et en France ? Sans vouloir être 
pessimiste, la situation n'est pas 
exactement la même. A vrai dire, 
pour le moment, aucun créateur 
de jeux vidéo ne nous a invités à 
passer le voir avenue Foch ou à 
monter dans sa Porsche, loin s'en 
faut ! Les auteurs français que 
nous avons rencontrés sont des 
gens brillants, pleins d'idées, lar­
gement aussi doués que leurs 
confrères anglo-saxons... Mais 
riches ? Certainement pas ! A 
cela, une cause extrêmement sim­
ple : le marché hexagonal des 
micro-jeux est encore extrême­
ment réduit. « Il faut savoir, » 
nous précise un éditeur, « que 
pour une même machine, il 
existe 30 fois plus d'ordinateurs 
individuels aux États- Unis 
qu'en France.» C'est ce sous­
développement.informatique qui 
limite considérablement les pers-
16 
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pectives financières· des créateurs. 
Mais le~ clîosès vbht changer. 
Dans notre pays., le boom de la · 
micro-informatique n'est en effet 
âgé que de six ou huit mois, et la 
plupart des éditeurs de jeux n'ont 
pas encore dépassé le stade du 
biberon. Il ne faut donc pas se 
laisser impressionner par la 
modestie des chlffres actuels, 
mais au contraire se lancer d~ 
maintenant dans l'aventure, sai­
sir l'occasion de figurer parmi les 
précurseurs de la conception de 
jeux made in France, et - pour­
quoi pas? - se faire un nom qui 
vaudra son pesant de billets dans 
quelques années. 
Les perspectives d'avenir sont 
souriantes. Le tout est de faire, 
sans plus tarder, les premiers pas 
dans la bonne direction. 
Avant toute chose, ·Î! faut évi­
demment créer un jeu. Quels sont 
les heureu~ élus capables d'une 
telle prouesse ? Tout le monde ou 
presque. Parmi les meilleurs 
auteurs du moment, on trouve en 
effet des personnalités aussi 
contrastées qu'un chef de gare 
qui s'ennuie, des Polytechniciens 
qui se défoulent, ou encore un 
officier de la Marine Nationale 
touchant terre tous Ies six mois 
avec une pleine cargaison de nou­
veaux jeux. Apparemment, il 
n'existe aucune règle, personne 
n'est exclu de l'arène. Mais en y 
regardant de plus près, oµ pourra 
distinguer deux catégories princi­
pales au sein de cet ensemble 
hétérogène. La première est celle 
des auteurs qui créent des jeux en 
fonction de connaissances préci­
ses, acquises dans l'exercice de 
leur profession. Il s'agit souvent 
d'enseignants, de psychologues 
(pour les jeux éducatifs), d'élec­
troniciens, etc. L'un des représen­
tants les plus· remarquables de 
cette race de créateurs s'appelle 
Michel Galvin. A lui seul, cet 
ingénieur spécialiste en·synthèse 

musicale a en effet conçu Synth.é­
tia (Éditions Vifi-Nathan), exem­
ple unique d'un jeu permettant 
d'apprendre Je solfège, mais aussi 
de .composer des morceaux et de 
les faire exécuter par un ensem­
ble d'instruments formant un vé· 
ritable orchestre symphonique ! 
Quant aux auteurs de la seconde 
catégorie, ce sont - tout simple· 
ment - les petits génies. Dans ce 
domaine, la France n'a aucun 
retard. Elle est en train, elle aussi, 
de tomber aux mains de la« com­
puter generation », formée exclu­
sivement de teenagers au cerveau 
en forme de micro-processeur. 
Réflexion fataliste d'un éditeur à 
ce sujet: «Je n'ai jamais vu de 
bon programmeur ayant plus de 
:?I ans. » Éric Caen, Vincent 
Nicolas et Gil Espeche sont des 
exemples-types de ces forces vives 
de la création de jeux vidéo. Tous 
trois sont encore étudiants : les 
deux premiers sur les bancs du 
lycée, le troisième en BTS d'élec­
tronique. Ils envisagent pour 
l'instant de poursuivre leurs étu­
des dans des domaines liés, ·de 
près ou de loin, à l'informatique, 
«pas tant pour les connaissances 
que l'on y acquiert que pour 
avoir une certaine sécurité et ras­
surer nos parents. » Leur pre­
mière prise de contact avec la 
conception s'est déroulée d'une 
manière tout à fait typique. «J'ai 
commencé par m'amuser avec les 
jeux d'un Commodore 3032 que 
possédait mon père, » se remé­
more Éric Caen, qui a mainte­
nant plusieurs cassettes à son 
actif (Pingoric avec ses pingouins 
lanceurs de cubes de glace, Cas­
pak et son mur assailli par 
l'ennemi, et bientôt un très bel 
Excalibur, tous édités par Lori­
ciels). «Au bout d'un an, j'ai 
rencontré, au palais de la Décou­
verte, quelqu'un qui était en train 
de programmer an Pac Man. Je 
lui ai proposé de se servir de ma 

machine, je l.'ài regardé travail­
ler six mo"is durant, et puis je me 
suis jeté à l'eau, en adaptant à 
mon ordinateur le jeu à cristaux 
liquides des pieuvre$ et des plon­
geurs. Par là suite, j'ai appris que 
Gilet Vincent s'intéressaient à la 
programmation, et je les ai aidés 
à démarrer.» 
Programmation: c'est san~ 
doute, au départ, le .mot qui 
effraie le plus les créateurs en 
herbe. Et c'est effectivement à ce 
stade que se situe la partie la plus 
ardue del' apprentissage. Pour un 
jeu ambitieux, Je langage basic est 
presque toujours inadapté. La 
maîtrise de l'assembleur (ou 
«langage machine») ·s'avère 
donc indispensable. «Il faut de 
la Patience et de la persévérance, 
surtout si, comme nous, on 
apprend uniquement à l'aide de 
livres, » comµiente Oil Espeche, 
ci:éateur de « 43 » (une chenille 
contre des pommes) et co-auteur 
de Caspak avec Ériè: Caen. Mais, 
le cap le plus "difficile à franchir 
pour la bonne utilisation de 
/'assembleur est d'oublier totale­
ment le basic, de penser en termes 
d'instructions correspondant 
exactement au langage de la 
machine. Cela dit; une/ois assi­
milé, l'assembleur se révèle plus 
simple et plus performant que le 
basic. De toute façon, à la base, 
l'essentiel est de comprendre 
comment fonctionne l'ordina­
teur, de manière à créer son jeu 
en conséquence. A la limite, la 
programmation est presque 
secondaif'e. » Effectivement : il 
est tout à fait possible de 
concevoir un jeu électronique. sur 
le papier, sans Je programmer 
(nous y reviendrons), à condition 
de bien connaître les possibilités 
et les limites du matériel utilisé. 
Néophyte ou informaticien 
averti , peu impoite : ce qui 
compte avant tout •dans ce· pro­
cessus est l'envie de créer. A ce 
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titre, les réflexions de Vincenc 
Nicolas, auteur de Godioric, sont 
révélatrices : « J'ai commencé à 
m'intéresser à La conception de 
jeux électroniques par goût, pour 
Le plaisir de jouer avec des cho­
ses nouvelles. En réalité, j'ai 
découvert que l'on ne s'amuse 
pas avec les jeux que l'on invente, 
mais qu'on y trouve d'autres inté­
rêts, intellectuels et matériels. » 
Avant même d'aborder l'aspect 
t'echniqùe des choses, il faut donc 
imaginer un jeu. Labyrinthes, 
jeux de réflexes, d'action, d'aven­
ture, programmes pédagogi­
ques ... L'étendue des possibilités 
peut donner le vertige. Mais le 
plus souvent, l'orientation de 
départ se fait naturellement : le 
créateur étant d'abord un joueur, 
il se tourne vers le type de jeux 
qui lui plaisait le plus lorsqu'il 
manipulait les joysticks. Pierre 
Faure par exemple, âgé de 
19 ans, revêtu d'une tenue de jog­
ging adaptée aux programmes­
marathons, n'a jamais quitté 
l'univers des Donjons et Dra­
gons: «J'ai toujours été pas­
sionné par ce jeu. Aussi, dès mes 
débuts dans la programmation, je 
me suis attaqué à un jeu du même 
type appelé Citadel. Maintenant, 
je travaille sur un Citadel Il qui 
pourra accepter neuf joueurs. » 
Avantage de cette spécialisation : 
«J'ai élaboré des « utilitaires», 
des banques de données qui 
contiennent des descriptions des 
pièces, des issues, des objets 
déplaçables et non déplaçables, 
des monstres, etc., dont je peux 
me servir pour chaque nouveau 
programme. Cela me/ait gagner 
un temps considérable. » Mais à 
terme, tous les créateurs profes­
sionnels doivent être capables de 
sortir de leur terrain de chasse 
favori pour aborder d'autres 
sujets. Pierre Faure l'a bien com­
pris. Quand ses souterrains glau­
ques et ses créatures infernales lui 
en laissent le temps, il se penche 
sur un programme de traitement 
de texte et sur un jeu d'action. 
Au-delà de son principe de fonc­
tionnement, de son degré de 
sophistication ou de ses mérites 
esthétiques, il est une qualité que 
tout nouveau jeu se doit absolu­
ment de posséder: l'originalité. 
Presque tous les éditeurs ont à 
leur catalogue d es copies 
conformes de Pac Man, Q-Bert, 
Donkey Kong, etc ... Maintenant, 
ils veulent du neuf! Ils veulent, 
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comme le dit si bien l'un d'entre 
eux, «que les créateurs français 
nous montrent qu'ils ne sont pas 
plus bêtes que les Américains ou 
les Anglais. » Préparez-vous donc 
à relever le défi. Essayez de trou­
ver des idées personnelles, des 
démarches nouvelles, des thèmes 
inédits que vous pouvez par 
exemple puiser - c' est un tuyau 
gratuit - dans l'actualité. Et 
avant de vous lancer à corps 
perdu dans la programmation, 
assurez-vous d 'u ne dernière 
chose : que la machine sur 
laquelle vous vous apprêtez à tra­
vailler figure bien parmi les lea­
ders du marché. Le parc de 
micro-ordinateurs français est en 
effet fragmenté en une multitude 
de systèmes incompatibles entre 
eux. Si vous voulez étendre la 

chez Loriciels (avec les jeux Hu­
Bert, Protecteur, Croquis, Jeep, 
Galaxian, etc.) qui se cloître dans 
sa chambre et n'en sort qu'une 
fois le programme terminé, en 
moyenne au bout de quatre 
semaines. D'autres, comme Éric 
Caen, Gil Espeche et Vincent 
Nicolas, se rapprochent davan­
tage du style athénien : indépen­
dants mais ouverts à la discus­
sion. «Chacun d'entre nous tra­
vaille séparément sur ses propres 
idées, » précise Gil Espeche, 
«mais nous échangeons nos 
points de vue sur les questions 
techniques. Nous nous expli­
quons mutuellement des choses, 
nous essayons de trouver ensem­
ble les solutions optimales à cer­
tains problèmes. C'est ainsi que 
l'on progresse. » Cet effet s'inti-

QUAND SES SOUTERRAINS 
GLAUQUES ET SES CRÉATURES 

INFERNAi.ES LUI EN 
LAISSENT LE TEMPS, IL SE 

PENCHE SUR UN PROGRAMME 
DE TRAITEMENT DE TEXTE. 

vente de votre cassette ou dis­
quette à d'autres personnes que 
les membres de votre famille pro­
che, évitez donc de confier le fruit 
d'efforts intensifs à Ul)e machine 
périmée ou de diffusion confi­
dentielle. En revanche, i l peul se 
révéler extrêmement profitable de 
concevoir des logiciels pour un 
système tout nouveau, au catalo­
gue de jeux encore vierge. Dans 
cette perspective, il est toujours 
souhaitable d'entretenir de bon­
nes relations avec les fabricants, 
les importateurs ou les distribu­
teurs, en vue de prêt de matériel. 
C'est ainsi que récemment, 
d'heureux privilégiés ont pu 
s'atteler à la conception de pro­
g rammes pour le micro­
ordinateur Laser 3000, trois mois 
avant qu'il ne soit mis en vente! 
Concevoir un jeu, c'est aussi 
appliquer la méthode de travail la 
plus efficace possible. Dans ce 
domaine, chacun a ses habitudes, 
ses «trucs» à lui, ses petits 
secrets que nous nous garderons 
bien de révéler ici. Certains s'ins­
pirent de l'école spartiate, tel 
Carlo Perconti, auteur vedette de 

tule la synergie. Il est le propre du 
travail de groupe. 
A l'extrême, ce type de collabo­
ration pourrait aboutir à une 
répartition des tâches, où chacun 
détiendrait une spécialité bien 
précise: scénario, mouvements 
des personnages, graphisme, 
musique, etc. . . Le taylorisme 
appliqué au jeu vidéo en quelque 
sorte. Pour le moment, cette 
méthode n'est guère appliquée. 
Dans leur quasi-totalité, les 
auteurs Français demeurent des 
«généralistes», qui suivent tou­
tes les phases d'élaboration de 
leur programme. Néanmoins, 
pour certaines tâches particuliè­
res, une collaboration extérieure 
peut s'avérer nécessaire. Où la 
trouver? C:hez les camarades de 
classe (le fort en dessin remporte 
toujours un franc succès), mais 
aussi chez les éditeurs les plus 
importants. « Chez nous, la réa­
lisation d'un jeu est un travail 
d'équipe,» nous déclare M. 
Motro de Vifi-Nathan. « Quand 
quelqu'un nous soumet un pro­
jet, nous lui offrons l'assistance 
de trois informaticiens, d'un gra-

phiste et d'un spécialiste en musi­
que, qui lui permettent d'amélio­
rer dÎVers aspects de son jeu 
comme la Lisibilité, l'esthétique, 
les instructions, etc. Au total, 
moins de 5 % de nos auteurs lra­
vaillent entièrement seuls. » 
Grâce à ce dernier coup de pouce, 
le vernis final est passé. Le jeu 
existe. Il est prêt à être dévoré par 
des milliers de possesseurs de 
consoles ou de micro-ordina­
teurs. Reste une simple forma­
lité: le faire éditer. Pour cela, il 
faut s'y prendre exactement 
comme un écrivain ou un compo­
siteur .. . A savoir s'engager sur Je 
chemin sinueux et parfois acci­
denté de la tournée des éditeurs ! 
C 'est une preuve longue, pénible, 
épuisante. Mais il ne faut surtout 
pas hésiter à l'entreprendre. 
« Souvent, nous avons off aire à 
d'excellents programmeurs qui 
hésitaient à nous envoyer le résul­
tat de Leur travail, » nous confie 
Laurent Weill, jeune loup aux 
dents longues qui fonda Loriciels 
avec Marc Bayle, et l'a hissé en 
quelques mois au premier rang des 
éditeurs français de micro-jeux. 
Le catalogue de la société compte 
maintenant 45 titres, conçus pour 
neuf types de machines. 
Evidemment, il serait illusoire de 
vous attendre à ce que dès les pre­
miers contacts, le tapis rouge se 
déroule sous vos pieds et les 
offres mirobolantes affluent à la 
vitesse des Space Invaders. Il est 
probable, au contraire, que vous 
essuierez des refus. Ce qui ne 
signifie pas que vous ayez perdu 
votre temps. «Nous recevons 
beaucoup de cassettes, » poursuit 
Laurent Weill. «Même si le pro­
gramme n'est pas génial - ce qui 
est le cas le plus courant - nous 
l'étudions et nous conseillons son 
auteur de manière à ce qu'il 
puisse progresser. Il ne faut sur­
tout pas avoir peur de venir nous 
voir. Les gens qui se présentent 
chez nous sont toujours très bien 
reçus. » Unanimes, les autres édi­
teurs entonnent en cœur que chez 
eux aussi, la porte est grande 
ouverte pour les apprentis créa­
teurs. Leur amabilité n'est pas un 
leurre. Elle correspond à une réa­
lité économique du moment. M . 
Thébaut de chez Innelec - No 
Man's Land (société de distribu­
tion qui édite également des titres 
tels que Fireflash, Panic, Snake 
King, etc.) - la définjt en ces ter­
mes : «Actuellement, la durée de 
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vie des logiciels est très courte -
de l'ordre de 6 à 9 mois - parce 
les machines évoluent très vite. 
De ce fait, une <;réation continue 
de programmes est nécessaire. Le 
marché est donc très favorable 
pour les créateurs car la demande 
est supérieure à l'offre. Mais d'ici 
un an, la tendance va certaine­
ment s'inverser: l'on va assister 
à un durcissement de la sélection 
des programmes. » 
En d'autres termes, l'année 1984 
est Je moment opportun pour se 
lancer dans l'aventure. Les édi­
teurs ont besoin de vous ... Pro­
fitez-en! 
Et surtout, veillez à contacter plu­
sieur~ sociétés. Car, l'important 
n'est pas tant de se faire éditer 
que de se faire bien éditer. Qui 
aller voir? Tout Je monde. Les 
petits et les gros, les Français et 
les Américains. Même Atari? 
Même Atari ! « Nous recevons 
beaucoup de propositions de jeux 
en France et commençons à les 
étudier très sérieusement, »nous 
a confirmé l'une des responsables 
de la filiale française du géant 
américain. «Si nous trouvons des 
choses suffisamment intéressan­
tes, nous les éditerons. »Et d'en­
châmer : «Nous acceptons les 
propositions sous toutes les for­
mes: des cassettes bien sûr, mais 
aussi des projets élaborés simple­
ment sur le papier. » Certains 
pousseront un soupir de soulage­
ment. Il n'est donc pas absolu­
ment indispensable de se présen­
ter chez l'éditeur avec la cassette 
miracle, le produit fini auquel il 
ne reste plus qu'à apposer une 
belle jaquette et un prix de vente. 
Jean Tarrad a su tirer parti de 
cette souplesse du système. A 
l'origine, Tarrad exerçait le 
métier de ... concepteur de jeux ! 
Mais de jeux de société classi­
ques, comme le Jeu du Robert, 
Grand Prix et Maillot Jaune qui 
portent tous sa signature. Et puis 
un beau jour, il s'est décidé à 
planter ses crocs dans les vidéo­
grammes. « Cela s'est passé au 
cours du réveillon de Noël 1982. 
Mon cousin Bruno m'a dit qu'il 
entreprenait une licence d'inf or­
matique, ce qui nous a donné 
l'idée de nous associer pour con­
cevoir des jeux électroniques 
ensemble. Nous avons commencé 
par un « Buffalo Bill » et un 
système de bombes à retarde­
ment, qui sont restés dans nos 
tiroirs. Ils n'étaient pas assez 
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bons. Ensuite, nous avons ima­
giné « Chez Maxime», un jeu qui 
repose sur le principe de la fuite 
des clients et de la baisse de 
l'image de marque du restaurant 
au cas où le serveur n'arrive pas 
à servir tous les plats aux clients. 
Nous l'avons proposé à plusieurs 
éditeurs, et c'est finalement 
Thomson qui l'a sorti pour les 
systèmes Jopac et Vidéopac 
G-7000. » Jean et Bruno Tarrad 
ont donc réussi à se faire éditer 
rapidement ... Et pourtant, ils ne 
se sont absolument pas préoccu­
pés des questions de programma­
tion. «Nous avons présenté notre 
jeu comme on soumet un projet 
de film : avec un scénario, et un 
storyboard composé de dessins 
décrivant toutes les étapes de la 
partie, se rapprochant le plus pos-

machine par machine. D'une 
manière générale, sachez que 
votre rémunération sera inverse­
ment proportionnelle au volume 
de travail (adaptation, améliora­
tion, etc.) fourni par l'éditeur. La 
fortune ne sourit pas seulement 
aux audacieux, mais aussi aux 
courageux. 
Nous voici donc arrivés au point 
crucial de notre histoire: l'ar­
gent ! Soyons honnêtes. Le plai­
sir de la création est sans aucun 
doute la motivation première de 
tout auteur qui se respecte, mais 
les espèces sonnantes et trébu­
chantes ne sont pas non plus à 
négliger. A vrai dire, elles cons­
tituent Je critère fondamenta.I 
dans le choix d'un éditeur. 
Au départ, la première décision 
à prendre concerne le mode de 
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sible des limites technologiques 
de la machine. Nous avons éga­
lement fourni à l'éditeur un orga­
nigramme très précis, et l'avons 
laissé se débrouiller pour la con­
ception du logiciel. » 
Si vous n'êtes pas un informati­
cien averti mais si avez la tête 
pleine. d 'idées géniales, aucun 
espoir n'est donc perdu. Mais ne 
tardez pas trop quand-même à 
digérer toutes les subtilités du lan­
gage machine, car à terme, ce 
type de solution risque de tomber 
en désuétude. « Il est évidemment 
préférable de remettre une cas­
sette à l'éditeur, » reconnaît Jean 
Tarrad avec une pointe de regret, 
«parce que cela lui permet de tes­
ter le jeu immédiatement, sans se 
livrer à une création de logiciel 
qui lui coate cher pour un résul­
tat pouvant très bien s'avérer 
décevant. » Enfin, il faut savoir 
qu'en cas où vous ne fourniriez 
à l'éditeur qu'un projet par écrit, 
vous seriez obligé de lui céder les 
droits d'exploitation du jeu pour 
tous les types de micro­
ordinateurs. Dans l'hypothèse 
contraire, la négociation se fera 

rémunération. La plupart des 
sociétés vous proposeront plu­
sieurs systèmes : un fixe (somme 
globale versée une fois pour tou­
tes), sur les royalties (pourcentage 
ventes), ou encore une combinai­
son des deux. La première solu­
tion pouvait se justifier au tout 
début de l'essor des jeux électro­
njques en France. 
« J'ai vendu mon premier jeu, » 
nous déclare un auteur, «pour la 
somme de 2 000 F. C'était peu. 
Mais à l'époque, le parc de 
micro-ordinateurs était encore 
très restreint. Je n'aurais pas tou­
ché davantage si j'avais été rému­
néré en royalties. La seule diff é­
rence est que j'aurais perçu mon 
argent beaucoup plus tard. » 
Aujourd'hui, fort heureusement, 
nous n'en sommes plus tout à fait 
là. La création de jeux vidéo rap­
porte un peu plus que· de l'argent 
de poche ! Le paiement au fixe se 
pratique de moins en moins, à 
l'exception des travaux de très 
longue haleine, pour lesquels les 
éditeurs proposent parfois un 
salaire accompagné d'un intéres­
sement au chiffre d'affaire. Mais 

dans l'ensemble, toutes les parties 
concernées préfèrent évjter ce 
genre de situation. «Nous ne tra­
vaillons qu 'avec des auteurs indé­
pendants payés en royalties, » 
précise à ce sujet M. Thébaut, 
«parce qu'il est impossible de 
mettre un créateur en boîte. Les 
gens véritablement créatifs ne 
veulent pas s'intégrer à la struc­
ture d'une entreprise. » Quant 
aux concepteurs de jeux, ils pré­
fèrent dans leur immense majo­
rité le système des royalties parce 
qu'il leur confère le statut d'au­
teur à part entière, et les associe 
pleinement au succès de leur pro­
duit. Et en ce qui concerne les fins 
de mois difficiles, pas de pani­
que : il suffit de négocier une 
petite avance avec son éditeur ! 
Royalties : un mot plaisant, qui 
met en valeur la noblesse de l'acte 
de création et qui tinte comme 
une pluie de louis d'or. Et un mot 
par lequel tous les problèmes, 
toutes les confusions, arrivent. 
Car, bien sûr, la question se 
résume à : combien? Quel est le 
chiffre magique, exprimé en 
pourcentage, qu'un auteur est en 
droit d'attendre ou d'exiger? 
IO "Io nous répondent les uns, de 
IO à 15 répliquent d'autres, 
jusqu'à 25 mais jamais moins de 
12 surenchérissent certains ... 
Allez donc vous y retrouver ! A 
priori, la solution semble évi­
dente. Puisque les éditeurs prati­
quent des tarifs aussi variables, 
choisissons celui qui propose le 
pourcentage le plus élevé. Elé­
mentaire, non ? Certes, mais dan­
gereux également. Avant de fon­
cer tête baissée sur le premier con­
trat alléchant venu, il importe en 
effet de réfléchir et d'analyser 
calmement les facteurs qui, en 
dehors du taux de royalties, 
détermineront le niveau de vos 
revenus. 
12 %, 15 %, 25 % ... Ces chif­
fres ne manquent pas d'impres­
sionner les âmes sensibles, mais 
à quoi exactement s'appliquent­
ils ? Cette question est fondamen­
tale: c'est d 'elle que dépend le 
montant exact de ce que vous per­
cevrez par cassette vendue. Dans 
la majorité des cas, la base du cal­
cul n'est pas le prix de vente 
public de la cassette, mais le prix 
de cession de l'éditeur au distri­
buteur (qui se charge de diffuser 
le produit chez les détaillants). En 
moyenne, ce prix de cession 
représente moins de la moitié de 
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LE M.O S'INCRUSTE 
Versioll' simplifiée du TO. 7, le MO 5, lé petit dernier de Thomson, est ambitieux ; 

Il rêve de devenir le premier micro-ordinateur des Français. 
Parmi ses armes secrètes : un Basic puiss,ant, un prix compétitif 

et une extension «incrustation » spectaculaire. 

Thomson espère diffuser plus de 80 000 
MQ 5 .en 1985 et GOl!vrir ainsi plus de 40 % 
du marché français. Le M95 a d'ailleurs 
décroché un beau contr.at puisqu'il a été 
sélectionné par !'Education n,ationale pour 
!'Initiation à l'iflforma'tique ~~ns les écoles, 
Le MO 5 est ur:ie version améliorée er sim· 
plifiée du TO 7, Les deu~ ap~areils restent 
compatibles e.n majeure partie. Il s'a@it d'un 
micro-ordinateu1 qui conviéndra â toutes' 
sortes d'utilisations, ini.t iatiol'l ou program­
mation $.vancée _en Assembleur- Le boîtier 
du MO 5, de couleur noire, est plus compact 
que celui ëil1 TO. 7, mais aussi plus esth$ti· 
que. Les formes C!lssantes du TO A ont été 
abolies pour latsse.r pl~ce à des ·i:mglês 
arrondis. Le clavier dl.I MO 5 e,st assez pr,e­
t:he de celui du Yeno SC 3QBO, mais .!;5eau­
coup r:nojns souple, ce qui le tend agréa· 
ble à utiliser. Sur le dessus du boîtier, une 
petite trappe, protégée par deux volets, per­
met d'utiliser des cartoi:Jches Cre mémoire 
morte ou r:n0ci1o1les enfrchables (logiciels de 
jeux, ufilitaires ou applicationsdiverses ... ). 
La connection. du M05 au téléviseur 
s'éffeclue pàr l' intermMiaire d'une prise 
Péritel ou d'un adaptateur .d'antenne, en 
option. Par manque ê:fe place, le bloc seo­
te.ur est extérieur à l'o.rdinateur. Il possède 
un interrupteur éôté 220 volts, qui évite ae 
débrancher la prise-sect t;lur pour étejnçlre 
l'appareil. Le M05 dispose aussi dè nom· 
breuses extensions l ivr~es en option : un 
crayon optique (200 F environ), qui fane· 
tionrie parfaitemeht de O à 10 cm de l'écran 
et semblable en tous points à celui. du TQ 7, 
un lecteur de cassettès spécifique très f ia· 
ble (environ 450 F), avec bande musjc.ale 
pour le chargement et, très bientôt, des 
manettes de jeux, un système de commu­
niçation Télétel et un unité Gle disquettes. 
Le branchement des périphér'içiues s'effec· 
tue par l'intermédiaire du connecteur situé 
à l'arrière du bottier. Ces nouvelles exten· 
sions seront entièrement compatibles avec­
le TO 7, un effort à souligner. 0 Ltant à l'uti­
lisation des listin:gs conçus pour le TO 7, 
celle-ci ne pose guère de problèmes, le 
Basic et !'Assembleur étant des langages 
«parents». La seule différence entre ces 
deux micrn-or.dinateurs se situe au niveau 
des instructions qui commandent les dis­
quettes (DOS). Mais de nouvelles exten­
sions font aussi leur apparition, dont la plus 
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remarquable, l'u extension incrustatiofl », 
permet' d'afficher des graphiques ou des 
textes produits par le MO !Y sur une image 
télé. · Autt es pé.rlpltérique.s à venir : une 
imr:>rirnante thermique ou graphique, une 
extension dlgitalisation Çjui p.ermettra de 
stocker Ufle image quelconque et c:le l'utili· 
ser é;lans un logiciel ou sur imprimante .. Et, 
pour terminer en beauté, une 11ouvell$ 
extension transformera le MOS en térrni­
nal Minitel. Il vous fa~drçi oepencjaflt patien­
ter illsqu'au mqis de septembre pour accé­
der à la totalité de ce matériel. 

RADIOSCOPIE 
• Origine: France 
• Connection T.V.: Péri tel ou 

antenne Secam en option 
• Microprocesseur: 6809 cadencé 

à 1 Mhz 
• Mémoire vive : 16 Ko pour la vidéo 

et 32 Ko pour l'utilisateur 
• Mémoire morte : 16 Ko 
• Extension Ram : en attente 
• Affichage : 40 colonnes de 

24 lignes 
• Haute résolution : 320 x 200 pixels 
• Son: 5 octaves avec extension 

4 voies et 7 octaves 
• Couleurs : 16 
• Joystlcks : 2 en option 

avec interface 
• Entrée cartouche : oui 
• Crayon optique: oui 
• Disquettes : oui 
• Prbt : 2 400 F environ 

le Basic du MO 5 est assez proche de celui 
du TO 7, donc facile à utiliser et très puis­
sant.. Le manuel, très complet et fort bien · 
réal isé, offre une très bonne approche du 
langage Basic. Le clavier, agréable à utili· 
ser, se compose de 57 touches disposées 
au standard Azerty et acentuées par la tou­
che « ACC ». De nombreux mots clés sont 
accessibles directement au clavier, ce qui 
facilite la frappe du listing de programmes. 
Deux des atouts du clavier se retrouvent sur 
le MO 5 : la touche d'effacement de l'écran, 
mais surtout l'éditeur pleine page avec 
lequel toute correction devient facile. A par­
tir d'un listing affiché à l'ecran, vous pou­
vez revenir sur n'importe quelle ligne, la 

corriger puis la vali\'.ler, contrairement à 
d'autres mlcro-ordinateuts qui, eux, utilisent 
la commande « Edit», peu pfatique-. L~ 
mlcro-pr.ocesseur du MO 5 est wn 6-SOS, ~e 
çiui ne faoilitera pas la premammation en 
Assembleur âUl< habitués, du 6502 ou Glu 
Z 80. Mais, avéM'lt d'aborder le la(lgilge 
Machirte, tournons-n0us vers le lahgage 
Basie destiné à l' initiatien. Avec une benne 
maît(ise de ce langage, vous pourr.e-z réali­
ser des logiciels assez performants. Le 
Basic 32 ki lo-octets du M05 est puissant 
et possèdè q,uelques pafticularités, Il est, 
par exemple, passible de changer Ljf) pro~ 
gramme san.s que celui contenu dans la. 
mémoire vive de l'ordinateur soit effacé 
(« Merge 11). Cette Instruction facili!E? 11élat>o­
ratioA de l0giciels. Le Basic compte plus de 
1 oo' instçµctions. 

L'ordinateur 
interprète 

La haute résolution !;Jfa~hi~tte du MO 5 
atteint 320 X 200 pixels avec 16 couleurs. 
f:lle se commaruiie~ partir de nombreuses 
instructions graphiques comme 1< Box» qui 
trace un carré, «Une» qui tr&ce une ligne 
dans h'importe quelle pOsîtion, « Color »qui 
teinte çliifére,ntes ;aqnes 'de l'écran. Il est 
aussi possible de définir des caractères sur 
une matrice 8')'( 8 avec l'instruction ,, GR$». 
Cette commande s'apparente à la fonct ion 
"Sprite,;>"et s'appliq\,Je tout particulièrement 
à la réalisation de logiciels- ludiqwes., bien 
que définir un petit bonhomme ou tout autre 
dessin sur une hauteur maximum de· huit 
points ne relève pas d'une grande préci­
sion. Vous rf3al iserez des graphiques en 
haute résoluti0n grâce à l' instruction 
« Pset »qui allume un ROint de l'écran. L'ins­
truction « Screen » détermine la couleur des 
caractères du fond et du bord de l'écran, 
la permutation des couleurs de fond et des 
ca~actères et , enfin, l' incrustation sur 
l'image télévision. Si les graphismes ne 
vous passionnent pas, il reste la solution 
classique, idéalé pour les textes, d.e 40 
colonnes-sur 24 lignes. Les sons n'ont pas 
été oubliés; grâce à l'interface manettes de 
jeu, le MO 5 disRose d'un générateur à 4 
voies sur 7 octaves. Il est commandé p!lr 
l'instrwction «Play», très facile à utiliser, car 
il suffit d'entrer les mots en clair, c'est-à-
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les interpréter. Safls extensl0n, vous pour· 
rez prograrnmer des mots sur cinq octaves, 
c'est un peu pltJs mo€1es1é, mais largement 
suffisant. 
A présent, tournons-nous vers les logiciels, 
qui furent longtemps l,ln de.s problèmes du 
TO 7, avec des jeux d' action inexista:nts .et 
une ludothèque exclusivement axée sur les 
programmes éducatifs. Mais, avec la venue 
€lu MQ5, les concepteurs de logiciels vont 
enfin se tourner avec plus d'intérêt llérs ce 
micro-ordinateur français. Nous avons ren· 
contré l'un d'eux, Sprites Logiciels, qui 
compte commércialiser deux ou trois jeu):( 
de réflexes pour le mois de septembre, à 
l'occasion du Sicob. Actuellement, les car· 
touches de ROM ou les cassettes du TO 7 
ne· sont pas compatibles avec le MO 5. Mais 
bientôt, toutes les cassettes compor· 

i:eront une face TO 7 et une face MO 5. Les 
cart0uches, elles, 'Seront adaptées au MO 5 
sans trop de difficuftés et assez rapidement. 

Nous. avons aimé : 
• son rapport qualité-prix ; 
• le port-cartouche; 
• la possibilité de mélanger l'image 

télé et l'image du MO 5 ; 
• son Basic puissant. 
Nous avons regretté : 
• l'alimentation secteur extérieure ; 
• la ludothèque encore faible aw· 

jourd'hui : 
• l'utilisation des interfaces, souvent 

nécessaires ; 
• une prog rammation ardue en 

Ass·embl.eur. 

Dans le flouveau catalQgue de logiciels 
Tl')0.mson, seuls certains pr0grammes sont 
annoncés comme 'Compatibles. Il s'agit, 
dans la rubrique.« Apprendre», de CJë d.es 
champs, Mots en fleurs, Lire vite et bien, 
Mes premiers mots croisés, Calcul mental, 
Multiplicatjon easse-tête, Dialogue avec 
une sautere//e. Dans la collection 1< Jouer»: 
Un motpour le compte, 421 black jackpot, 
Buds 1, 2, 3, Taquin + , Octogonus, Cyber­
lab, Crakonis, Les 7 magiciens, Kanicula, 
Labyrinthe survie, Enigmatika, Politique 
économique, Les placements d'épargne, 
Football, Chicago. Pour gérer: Couràer, 
Epargne et emprunt, Carnet d 'adresse. 
Pour les langages: Forth, Logo et Assem­
bleur. Et, enfin, pour créer : Caractor. Ces 
logiciels sont proposés par Vifi Nathan, Ans­
ware Diffusion et To Tek International. 
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UN DINER CHEZ LASER 
Après la fantastique percée du Laser 200, Videotechnologie lance un nouveau pari. 

Sans apporter d'innovation particulière dans le monde de la micro-informatique, 
le Laser 3000 possède en effet un atout fantastique ; 

il est compatible avec le célébrissime Apple Il. . 

Le Laser 200, apparu au mois de septern· 
bre 1984, vint à point nommé pour succé­
der au ZX 81 de Sinclair, qui comme lui 
avait misé sur l'initiation et les applications 
ludiques. Le tout nouveau Laser 3000 s'ins­
crit dans un tout autre créneau. Il s'agit en 
effet d'un micro-ordinateur semi-protes· 
sionnel pouvant aussi bien convenir aux 
débutants qu'aux amateu rs avertis, voire . 
aux petites ou moyennes entreprises. Les 
atouts incontestés du Laser 3000 sont 
l'immense ludothèque de logiciels et son 
rapport qualité prix. La version de base, 
contrôleur et « floppy » compris, sont pro­
posés en France à moins de 6 000 F. 
Le Laser 3000, même s'il porte Je nom de 
micro-ordinateur, est d'une taille relative­
ment importante. Il n'est plus question de 
lui trouver une place discrète près du télé· 
viseur famili?I. Il lui faut un emplacement 
déterminé, noblesse oblige ! Le look du 
Laser 3000 est original, mais son clavier 
alphanumérique ressemble comme un frère 
jumeau à celui de l'Apple Il. Le boîtier est 
de couleur pastel, et les touches de fonc­
tions importantes de couleur orange. Les 
touches bleues permettent d'accéder aux 
fonctions secondaires, par exemple 
« Shift », «ESC »,« CTRL »,«Break» ... Sur le 
côté droit du boîtier se trouve un clavier 
numérique avec les quatre touches d'édi­
tion et «Enter'" Ce type de clavier est fort 
agréable pour la saisie des données. Sur le 
côté gauche, un clavier plus important com­
porte des touches alphanumériques de 
fonctions et quelques autres dont «Break», 
« Return » ... Au total les hui1 touches de 
fonct ions donnent accès à plus de seize 
fonctions pré-programmées comme « Run » 
ou «List»; « Text normal, black" redonne 
l'écran en noir et blanc après des essais de 
couleurs. D'autre part, une autre touche de 
fonction permet de transposer un texte de 
40 colonnes sur 80 colonnes et 24 lignes. 
Elles peuvent aussi être redéfinies par l'uti· 
lisateur, suivant la nécessité de chacun. 
Une touche marquée« CAP LOCK" et son 
voyant rouge vous indiquent si vous êtes en 
impression de caractères majuscules ou 
minuscules. Ce petit détail, apparemment 
sans importance, et très rare sur les micro­
ordinateurs, évite les mauvaises surprises. 
En France, le Laser 3000 fonctionne soit sur 
un moniteur, soit sur un téléviseur classi-
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que à l'aide d'une prise Péritélévision. Outre 
la carte couleur et la carte 80 colonnes, 
intégrées au Laser 3000, l'utilisateur dis· 
pose de nombreuses extensions dont un 
boîtier conçu pour recevoir toutes les car­
tes mémoires fonctionnant sur Apple Il ; une 
carte de 128 kilo-octets de mémoire vive 
qui étend les capacités du Laser 3000 à 
192 kilo-octets et deux floppy (lecteur de 
disquettes, un simple et un double, fonction­
nant avec des disquettes 5 pouces 1/4 et 
capables de stocker 164 kilo-octets cha­
cune. La carte Z80A vous permettra d'uti-

RADIOSCOPIE 
• Origine : Hong-Kong 
• Connection T.V.: Péritel, Moniteur 

ou RGB 
• Microprocesseur: 6502A cadencé 

à 1 ou 2 Mhz, en option 2 80 ou 
8088 (16 bits) 

• Mémoire vive : 64 Ko 
• Mémoire morte : 24 Ko 
• Extension Ram : 128 Ko 
• Affichage : 40 ou 80 colonnes de 

24 lignes en huit couleurs 
• Haute résolution : 256 x 192 pixels 

avec huit couleurs et 560 x 192 
pixels avec six couleurs 

• Son : 4 canaux, 6 octaves 
• Couleurs : 8 
• Joystlcks : 2 
• Entrée cartouche : oui 
• Crayon optique : oui 
• Disquettes : oui 
• Prix: 5 995 F environ 

liser les logiciels de gestion conçus sous 
CPIM. Elle se connecte sur le côté droit du 
boîtier, comme une cartouche de jeux. Il est 
aussi possible d' intégrer un microproces­
seur 16 bits de type 8088, pour utiliser les 
logiciels CPIM 86 et MSDOS. Une interface 
série AS 232 autorise l'adjonction d'une 
imprimante possédant une sortie de ce type 
ou tout autre périphérique, par exemple le 
modem. L'imprimante quatre couleurs 
PP40 du Laser 200 fonctionne également 
sur le Laser 3000. Mais elle ne permet que 
l'édition de textes, et ce, grâce aux 
96 codes ASC 11 connus. La société Laser 
propose, aux Etats-Unis et à Hong-Kong, 
un modem utilisable avec des micro-

ôrdinateurs de différentes marques: Il 
reliera deux brdinateurs l'un à l'autre, quel­
que soit la distance qui les sépare, à l'aide 
d'une ligne téléphonique. Cette extension, 
soumise à des normes très strictes, risque 
fort de ne pas être homologuée par les 
P.T.T. et donc commercialisée. Un crayon 
optique ou Light pen devrait bientôt être 
proposé en France, il permet de comman· 
der l'ordinateur à partir de l'écran d'un télé­
viseur ou d'un moniteur. Deux connecteurs, 
placés à droite et à gauche du boîtier, sont 
spécialement destinés aux joysticks conçµs 
pour le Laser 3000; pour brancher d'autres 
manettes de jeu, il faudra s'équiper d'un 
contrôleur de joystick. Les joysticks du 
Laser 3000 sont beaucoup plus souples et 
maniables que ceux tlu Laser 200, mais le 
bouton de tir n'est pas bien placé. 

Extensions 
tous azimuts 

Si vous désirez obtenir la haute définition 
graphique 560 x 192 pixels, identique à 
celle de l'Apple Il avec la couleur en 
système SECAM, il est nécessaire d'util is·er 
ùn moniteur couleur à haute résolution. 
Avant de conclure cette longue énuméra­
tion d'extensions destinées au Laser 3000, 
n'oublions pas de mentionner le lecteur de 
cassettes (Data cassette recorder) qui ne 
se montre pas, il faut bien l'avouer, d'une 
grande utilité avec ce type d'ordinateur. Le 
chargement ou l'enregistrement de pro­
grammes de 64 Ko dure environ quinze 
minutes, ce qui reste assez lent. D'autre 
part, la lecture n'est pas assez fiable pour 
être utilisée en toute sécurité. Grâce à son 
immense gamme d'extensions, le Laser 
3000 peut convenir à toutés sortes d'utili· 
sations ludiques ou semi-professionnelles. 
Le Laser 3000 est fourni avec tous tes 
câbles d'utilisation (câble Péritel, magnéto­
phone, secteur ou moniteu r). Le manuel de 
l'apparetl que nous avons testé était en 
anglais, mais l'importateur proposera bien­
tôt une notice en français. Il ne s'agit pas 
d'un modèle du genre, mais avec quelques 
connaissances du Basic, vous pourrez pro­
grammer cet ordinateur sans difficulté. 
Le Laser 3000 est proposé, dans sa version 
de base, avec un basic Microsoft intégré en 
mémoire morte. Son microprocesseur 
6502A est bien connu des possesseurs du 



C0mmod0re 64'0u Ele l'Orie 1. Mais il fonc­
tionne à 2 Mhz, e~ qui lui confère une très 
grande rapidité: de traitement. Si le micro­
processeur 6502A ne vous convient pas, 
vol:ls pourrez vous rabattre sur 1e· Z80 ou 
le 8088, un 16 bits couramment utilisé sur 
les ordinateurs profe·ssionnels. Mais tout 
compte fait, le 6502 et ses 64 kilo-octets de 
mémoire vive ne sont déjà pas si mal. Le 
Laser 3000 et l'Apple 1/8 sont éomparables 
en bien des points. Ils sont composés du 
même microprocesseur, de taille mémoire 
vive identique. A la connection du Laser 
3000, l'écran appar;~ît en noir et les carac, 
tères en blanc. Une fois précisé le Basic uti­
lisé, apparaît un haut de l'écran une acco­
lade renversée comme sur l'Apple fie. Le 
Basic du Laser 3000 est très proche de 
celui de l'Apple 1/8 avec quelques fonctions 

supplémentaires spécifiquement gràphi­
ques comme« Paint ». En ce qui co,ncerne 
le langage Machine, la plupart des adres­
ses mémoires chC!ng_ent. Comme sur l'Ap­
pte ue, il suffit de faire« Call151 »pour quit­
ter le Basic·et passer en Assembleur. Mal­
heureusement, le Laser 3000 ne possède 
pas de.macr.o-assembleur dans sq, version 
de base, ce qui ne faci litera pas la tâche 
aux amatet:trs de. ce langage. Il reste une 
solutio'n, écrire vos programmes Assem­
bleur sur l'Apple 11e et les transcrire ensuite 
sur le Laser 3000 ; évident à condition de 
posséder unApp/e 1/8 ... Plus pratique et sur­
tout moins onéreux, il suffit de se procurer 
une disquette Assembleur. Mais si vous 
débutez, dirigez-vous plutôt vers le Basic. 
Il possède un éditeur légèrement moins 
puissant que sur le Laser 200, qui présente 

quelques particularités. Ainsi, pour corriger 
une ligne de programme, i.1 faut réintroduire 
le numéro cie ligne, sinon vous risquez 
l'erreur de syntaxe. Les quatitéê graphiques 
du Laser 3000 sont bien supérieures à cel­
les de l'Apple /18 , mais surtout d 'une. utili­
sation plus simple. Pàr exemple, le tradition­
nel'<< H Color »,couleur en haute résolut ion, 
n'est plus nécessaire. Il suffit de donner les 
couleurs du tour de l'écran, de l'écrao et 
des éaractères, en toutes lettres. Il y a deux 
hautes résolutions graphiques qui peuvent 
êtte sélectionnées grâce à des softs. la 
première, de 2130 x 192 pixels, donne accès 
à huit couleurs: noir, blanc, rouge, vert, 
bleu, violet, vermillon et jaune. La résOIL!· 
tion graphique maximum est de 560 X l92 
pixels, mais il ne reste alors que six cou- lli. 
leurs: noir, blanc,yiolet, vert; bleu etorange P" 
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Oaune). Cette dernière option nécessite l'uti­
lisation d'un moniteur couleur haute réso­
lution. La cféation de graphismes est faci­
lités par de nombreuses commandes en 
Basjc. Exemple, pour remplir un triangle de 
vert, il suffit de faire.« Paint », d'entrer les 
coordonnées x et y, puis de faire« Green». 
La commande« Girole» trace un cercle. En 
mode graphique, vous disposerez, en bas 
de l'écran, d'une fenêtre de trois lignes de 
textes. Le Laser 3000 ne dispose pas de la 
fonction « Sprite >>, mais si vous maîtrisez le 
langage Machine" vous pourrez définir des 
"C,hipsJ> ou caractères. VOL!S trouverez des 

· exemples de caractères définis dans notre 
numéro hors sérre Mitra Jeux en vous 
reportant au programme Alunissage pour 
Apple Il. Si les graphismes ne vous intéres­
sent pas, vous disposez d'un mode texte de 
40 ou 80 colonnes sur 24 lignes, avec 
majuscules et miriuscules. Le texte peut 
apparaître normalement, en mode inverse 

ou clignotant et dans huit coulevrs différen­
tes. Vous pourrez utiliser la plupart des lis­
tings c0nçus pour l'Apple Il, car les diffé­
rences entre ces deux ordinateurs sont 
minimes. Cette Qompatibilité dote le' Laser 
3000 d'une ludothèque considérable. 
Cependant, les listings traités en langage 
Machine doivent être utilisés avec la plus 
grande prutlence car les adresses-mémoire 
diffèrent parfois. 

Laser et Apple : 
l'entente cordiale 

Les sons sont programmables sur quatre 
voies et six octaves. lis sont pr9duits par 
un petit haut-parleur intégré au Laser 3000. 
Détail amusant, celui-ci peut être réglé par 
un bou ton de volume extérieur, situé à 
l'arrière du boîtier. En utilisant la prise Péri­
tel, le son est produit par le haut-parleur du 
récepteur télé. La qualité et le volume sont 
alors bien meilleurs. 
Les logiciels fonctionnant sur le Laser 3000 
sont de trois types : cartouches, disquettes 
et cassettes. En effet, la société Laser, 

· outre la cartouche Z80, propose des car­
touches ludiques d'excellente qualité, les ' 
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· Lecteur de disquettes, 
modem 
et adapteur CP/M 

« cartridge ».Ces logiciels sont encore peu 
nombreux et leur commercialisation en 
France demeure incertaine. Des disquettes 
sont de loin lesupport le plus intéressant, 
car elles proposent une ludothèque très 
importante. Les logiciels Apple //"sur dis­
quettes fone<tionnent sµr le Lasftr 3000 à 
l'aide d'un émulateur soft, vendu séparé­
ment. Les logiciels proposés aujourd'hui au 
catalogue sont diffusés par plus de vingt­
cinq sociétés dont les très connues Sirius 
Software1 Datamost, Microsoft Corporation, 
Adventure International, Broderbund Soft­
ware ... Côté jeux, on retrouve quelques 
t itres d'Apple 11e comme Obympic Decath­
lon, Snack Byte, Ghoplifter, Serpentine, 
Chess ... Mais de nombreux langages sont 
également disponibles: le Pascal, le For­
tran, le Cobol, le Forth, l'Assembleur., le 
Logo, le Lisp ... Sa très large gamme de logi­
ciels r-essemble énormément à celle fonc­
t ionnant sur Apple lie. Les quelques logiciels 
que nous avons pu tester n'ont posé aucl..ln 

Nous avons aimé: 
• son rapport qualité-prix; 
• ses possibilités graphiques ; 
• sa compatibil ité avec les logiciels 

Apple 1/9 ; 

• l'exceptionnelle possibilité 
d'extensions. 

Nous avons regretté : 
• l'absence de macro-assembleur ; 
• la tai lle importante de l'ordinateur; 
• le manuel trop bref. 

problème de chargement. Mais il faut res­
ter prndent quant à l'ensemble de cette 
bibliothèque ... affaire a suivre. La société 
Laser ayant passé des accords avec Apple, 
les déboir-es rencontrés par des ordinateurs 
tels que le Gblèm ne dèvraient plus se 
Fepmduire. Grâce à la çarte Z80, vous pour­
rez utiliser tous les logiciels, gestion ou uti­
litaire, fonctionnant sous CP/M tels que Visi­
cals, Multiplan, Easywriter ... les logiciels 
ludiques en CP/M sont, eux, quasi inexis­
tants. Videotectinologie France a signé des 
contrats avec des soctétés françaises pour 
la traduction de logiciels américains ou 
anglais. Un~ idée nouvelle,qui commence 
à s'étendre à de très nombreux aufres ordi­
nateurs tels que le Spectrum ou l'Oric 1. 
Mais il faut s'attendre à ce que le nombre 
de logiciels, spéc if iques au micro­
ordinateur'Laser 3000, soit assez restreint 
en raison de sa compatibilité avec les logi­
ciels de l'Apple W Une nouvelle soc;; iété 
française compt e cependant proposer un 
ou deux jeux d'action et un s·uper logiciel 
de gestion de fichiers et visicalc intégré très 
prochainement. 
Le Laser 3000 n'apporte aucune révolution 
technique, mais son rapport qualité·prix 
séduira toUs ceux qui rêvent de posséder 
l'équivalent d'un Apple Il, sans se ruiner. Le 
Laser 3000, dans sa version de base 
(5 995 F), correspond à un Apple 116, auquel 
il on aurait ajouté une carte couleur SEGAM 
et une carte 80 colonnes, portant le coût 
d'ensemble à environ· 20 000 F. 

Bertrand RAVEL 



CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES: 
LA SELECTION DU MOIS 

PENETRATOR 
.____~~~ ~~~~~-

Feu continu 
Le grand jour est arrivé. Le commandant 
de votre base aérienne vous a choisi pour 
une mission particulièrement périlleuse. 
Vous allez devoir pénétrer à travers les qua­
tre cercles de défense de l'ennemi et 
anéantir les silots interdits de bombes à 
neutrons. Bien évidemment, les ennemis ne 
vont pas rester inactifs et vont chercher à 
vous abattre par tous les moyens. Pour 
cela. ils disposent de missiles sol-air et de 
soucoupes de combats. Les missiles sont 
très nombreux. et vous aurez fort à faire 
pour les éviter. Détruisez·les, à l'aide de vos 
bombes et de votre canon. Lorsqu'ils sont 
encore au sol, ils constituent alors une cible 
facile Mais n'épargnez pas pour autant les 
radars car ils informent en permanence le 
centre de contrôle ennemi de votre position 
et la précision de leur tir se trouvera amé­
liorée d'autant. La situation géographique 
des lignes de défense ne facilitera pas votre 
tâche. Les ennemis ont en effet choisi pour 
refuge une gigantesque grotte et vous 
devrez veillez à ne pas percuter les parois, 
à l'intérieur desquelles les soucoupes enne­
mies se dissimulent. Dès qu'elles se décou­
vrent, abattez-les sans pitié car elles sont 
très dangereuses. Une fois les quatre lignes 
de défense franchies, vous pourrez alors 
tenter de détruire les fameux silots. Ce 1eu, 
très difficile, mettra vos nerfs à rude 
épreuve. Heureusement pour vous, le mode 
«démonstration,, vous donnera une idée de 
la tactique à utiliser et le mode« entraîne­
ment ,, vous permettra de tester vos capa­
cités dans un secteur particulier. Une des 
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grandes orig1nal1tés de ce programme est 
qu'il est possible de reprogrammer intégra­
lement tant le profil du terrain que la posi­
tion des radars et des missiles ennemis. Au 
total, un bon jeu d'arcades particulièrement 
complet. (Cassette Melbourne House pour 
Spectrum 48 K). 

Type : arcades 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 130 F environ 

LUNAR ROYER 
PATROL 

Base Delta 
Vous êtes l'un des pilotes de buggy 
stationné à la base lunaire Delta 4. 
Aujourd'hui, le commandant vous a confié 
l'exploration d'une zone particulièrement 
éloignée de la base Toul s'est bien passé 
jusqu 'à présent et, après avoir patrouillé 
sans relâche et exploré tout le secteur, vous 
décidez de rentrer tranquillement à la base. 
C'est alors que tout se gâte. Les ennemis 
ont justement choisi ce moment pour lan­
cer une attaque surprise Et comme le cou­
rage ne les étouffe pas, ils décident de s'en 
prendre à vous. homme solitaire et appa­
remment sans défense. Mais ce n'est heu­
reusement pas le cas. Votre buggy est 
équipé de canon laser dernier modèle, 
tirant simultanément devant vous et verti ­
calement. Devant cette résistance lmpré· 
vue, vos agresseurs ne vont pas tarder à 
mettre le paquet. Vous devrez éviter les 
bombes qu'ils vous larguent et les détruire. 

Même si leurs bombes ne vous toue 
pas. elles peuvent quand même être d 
gereuses En effet, en touchant terre, elles 
explosent en produisant d'importants cra­
tères par-dessus lesquels il faudra sauter 
Des rochers gênent aussi votre progression 
évitez-les ou détruisez-les à l'aide de votre 
laser. Un bon jeu d'arcades au thème main· 
tenant connu mais servi par un graphisme 
de bonne qualité. (Cassette Dragon Data 
pour Dragon 32). 

Type : arcades 

Jntêrét : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix: 250 F environ 

Ô FALCON PATROL 
-----~ 

Alerte rouge 
Vous allez combattre des forces intergalac­
tiques au-dessus d'une grande ville. L'alerte 
rouge retentit au loin, vous sautez sur votre 
moto pour rejoindre la base toute proche. 
Aux commandes.d'un avion supersonique, 
vous devez protéger la capitale des atta­
ques ennemies. Votre mission n'a rien 
d'une partie de plaisir car plus le jeu 
avance, plus le nombre de vaisseaux à 
combattre augmente. N'oubliez pas qu il 
faut tirer sans jamais perdre une seconde. 
car une seule erreur peut être fatale. Vous 
évoluez très rapidement au·dessus des 
gratte·c1els, ce qui augmente beaucoup la 
difficulté du pilotage. Surveillez vos réser­
ves de carburant et'd.e munitions - elles 
s'épuisent très vite ~ Si l'un des deux 
niveaux atteint zéro. vous n··avez presque 



aucune chance 
de réchapper à vo 
co'mbattrè efflcacem s vaisseaux des 
forces adverses, svivez leur déplacement 
sur le radar sltué en bas d.e l'écran. 
Le thème çle ce logiciel est assez classique, 
pufsqu:n s'agit d'ahattre des v&Js~_eaux 
~nnernis. L~ p-ilotr;ig_e de votre· ayion est 
flSSez difficile, car la graf')dEHensibillfé,du 
jqystfck r.enc;:l l'évoJution de votre avion incer­
taine. La qualitë graphique;dè çe,j'e(,J.est·plys 
qµ 'h9norabl~, mais 1·a~tfon trop répétitive 
devientv1te,sans·intérêf. 0e l0gieieJestdJs­
p9nîbl.e ,sur cassette audio, il vous fauctlra 
patienter un bon quart é;l'heure ayaht SÇ)h 
chargement dans le C.8.M. 64, (Cassette 
Virgin Garnes pour Commodore 64). 

Type: action 
7.ntérêt: ** * * 
Graphisme : * * * * * 
BicJitage : * * * 
Prix : 120 F environ 

THE DREADNAUGHT 
FACTOR 

Escadrille mortelle 
Un gigantesque astronef erinemi se rapp~o­
ohe de la.terre t A côté de lui, votre propre 
Vaisse.au de combat n'est rien et 11 vous fau­
_er.a qéployer une habileté hors du commun 
·paur tésistér à l'attaque qui se prépare, oar 
votre ·ennemi n'est que le premier d'une 
e·scadrille mortelre. Foncez sur lui et r.alen-

tis.sez au imum Io · -
qµe vous l'apercievez, v ·<0 • 
deux vaisseé!U~ ne peuveht ~-
en effet qtJé se eroî$'er. Pou ~·· 
revenir sur l'adve.rsaire, il fa· ' 
rêpàssE\r pàr votre basé, Trah 
méthodiquement, abattez ses batterie '· 
de missiles, sès réserve;s d'énergie .et sur­
tout, détruisez ses moteurs aftn de ralen-
fü son avance. ' 
Prenez votre temps, entraînez-vous. Ce 
premier attaquant est en effet fort lent à 
réa91r mais .cela ne va pas dur~( et, 
très vite; lê rythme va s'accélérer. D'au­
tr~s en.gins,spatia.ux aux formes étranges 
vont surgrr de l'infini, porteurs .d'une 
p~issanc.e de feu effroyable. A vous l'hon­
neur... (Activrs16n pour Atari 400; BOO, 
600 XL, 800 XL). 

fype : action 1 
lntêrèt: *"* * * 
Graphisme.: * * * * 
Bruitage:. * * * 
Prix : 380 F env11:on 

DESTRUCTOR 
c.-.~~--~-~ 

. Dans vos pinces 
A bord dè votre sc6tpiomobile, vous par­
coure~sans eesse les rues ·d'Araknid City, 
une ville eftrôyable mais qui est la seule â 
abriter ·des p,ré'.cieux cristaux dont la terre 
ne peut plus· se passer. Pour créef un cris­
tal, Il suffit de heurter un Krystaloid_puis de 
I~ rz>rendre dans vos pinces. Mais méfiez­
,vous; destructeurs et in.sekto'fds veillent, 
s' ilS. vous·attrapen.t, abandonnez toute espé­
rance. Un thème hyper-classique qui n'est 
pas ici racheté par un graphisme particw-

lière_ment spectaculaire. Seuls les niveaux· 
les plus difficiles présér\tent un intérêt, en 
raison du nom~re d'er;inemis particullère­
ment important que vous devez isoler grâc~ 
à des murs de cristaux ou écraser sous ces 
mêmes cristaux. (C.B.S. pour Col.evovision 
et Adam). · 

Type: action 
lntêrêt: * * * 
"Grâphisme : * * * 
Bruttage : *· * * 
Prix: 390 F environ . .... 
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Les trésors de la terre 
O'Rileys a quelques soucis : à chaque fois 
qu'il creuse une galerie, il tombe sur une 
nappe phréatique et l'eau se rue à sa pour· 
suite; de plus, d'immondes bestioles sou· 
terraines, plus rapides encore que l'eau, 
foncent dans les galerires que notre pau­
vre mineur fore à toute allure. Pour les arrê· 
ter, il n'a d'autr~ solution que de faire explo· 
ser quelques bâtons de dynamite, qui entra· 
veront ses assaillants et lui donneront quel· 
ques secondes de répit. Pourquoi cette 
course infernale? Tout simplement pour 
amasser lingots d'or, diamants, uranium. 
charbon, pétrole, bref tous les trésors de 
la terre, trésors qu'il doit, en plus, rappor­
ter à la surface du sol. Et attention : l'eau 
monte sans cesse et O'Riley ne peut plus 
traverser la galerie engloutie : de même, il 
ne peut pas non plus en longer une de trop 
près. Mieux vaut donc préparer soigneuse­
ment son itinéraire 1 (Datasoft pour Commo· 
dore 64). 

Type: action et stratégie 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 180 F environ 

BRIDGE MASTER 
Atout cœur 

Bridge Master n'est pas un programme de 
simulation de bridge, mais un cours de 
bridge qui vous fera progresser en jouant. 
Il se compose d'une cartouche contenant 
le logiciel proprement dit et d'une cassette 
qui contient cent donnes Sélectionnées. Les 
mains sont de difficulté croissante et 
d'autres cassettes viendront bientôt corn· 
piéter ce cours. Il est fourni avec un livret 
qui vous initie au jeu si vous êtes totalement 
novice. L'ordinateur prend la place des trois 
autres joueurs. Après avoir sélectionné une 
donne, les annonces commencent. A cha· 
que annonce émise, l'ordinateur vous indi­
que si celle-ci correspond bien au jeu ou si 
vous faites une erreur, auquel cas il la 
refuse. Le programme peut aussi évaluer 
votre main et faire l'enchère à votre place 
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dans une impasse. Une fois le contrat êta· 
bli, le programme vous informe du pourcen­
tage de bonnes réponses que vous avez 
fournies du premier coup. Le jeu de la carte 
peut alors commencer. Là aussi, le pro· 
gr.amme refuse un coup qu'il considère fai­
ble. Si vous jouez une carte valable mais 
qui n'est pas celle sélectionnée par le pro· 
gramme, il vous te signalera mais jouera 
tout de même la carte de son choix. L'ordi· 
nateur pourra aussi vous aider en jouant un 
coup à votre place. A la fin de la donne, le 
programme vous fournit votre pourcentage 
de réussite. 
D'autres facilités vous sont offertes. Vous 
pouvez faire JOUer le programme tout seul 
et apprendre ainsi sa stratégie. De plus. il 
est possible de rejouer une main pour 
l'analyser plus à loisir. 
Ce très bon programme pratique toutes les 
règles avancées de bridge et pourra vous 

faire rapidement progresser dans ce mai­
tre jeu. (Cartouche et cassette Dragon Data 
pour Dragon 32). 

TyPe : réflexion 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * 
Prix: 550 F environ 

Des p'tits tl'ous 
Le but du jeu est de déplacer des cailloux 
sur un damier un peu particulier. Il se corn· 
pose de deux rangées de six trous face à 
face et de deux trous supplémentaires 
situés chacun aux extrémités de ce damier 
(ou« trou total»} soit au total quatorze trous. 
Vous devrez le plus rapjdement possible 
remplir votre cc trou total ». Pour jouer, vous 
prenez les cailloux contenus dans un trou 
et en disposez un à chaque case rencon­
trée jusqu'à épuisement de vos réserves. 
Si vous désirez gagner, faites preuve de 
stratégie car il faut éviter de déposer des 
cailloux dans le" trou total ,, de l'ordinateur. 
La partie s'achève lorsque tous les trous 
d'un même côté sont vides. A ce moment, 
comptez le nombre de cailloux se trouvant 
dans le trou de total, celui qui atteint le 

score maximum a gagné. ALI cours des pre­
mières parties, le Laser 200 semble assez 
facile à battre, mais son niveau de raison­
nement augmente un peu plus à chaque 
nouvelle partie. Il devient alors de plus en 
plus difficile à battre. c 'est ce qui fait une 
des particularités du programme. Après 
quelques heures de jeu , l'ordinateur 
acquiert une stratégie presque imbattable. 
Le Laser 200 est un micro-ordinateur doté 
des qualités graphiques assez réduites. 
mais ce logiciel tendrait à prouver le 
contraire. Un jeu d'excellente qualité qui ne 
décevra pas les passionnés de logiciels de 
réflexion. (Cassette Ere Informatique pour 
Laser 200). 

Type: réflexion 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme · * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 79 F environ 

ATOM SMASHER 
~~~~~ ~~~.-...... 

Trouver la faille 
La sécurité de la centrale nucléaire 
d'Electron-ville vient de vous appeler pour 
vous signaler d'étranges phénomènes 
Mais pourquoi vous? Vous êtes considéré 
comme le meilleur ingénieur atomiste mon· 
dia!. Les gardes ont remarqué, au cours 
d'une patrouille, une pression anormale 
dans les turbines qui contiennent l'eaL. 
radio-active. Ils en ont déduit que le cœur 
de ta centrale avait une fai lle. La situation 
paraît grâve. il faut éviter à tout prix que ce· 



incident ne prenne des proportions impor· 
tantes. A l'aide d'un rayon laser surpuis· 
sant. vous devez détruire les particules 
radioactives avant qu'elles n'envahissent le 
cœur de la centrale. Vous êtes très proche 
du noyau, alors ne tirez pas au hasard, car 
vous feriez exploser Electron-ville et sa 
région. Mais faites vite car le nombre des 
particules augmente de manière alarmante 
à chaque seconde. Soyez vigilant car une 
fois encerclé par les molécules radioacti· 
ves, celles-ci risquent d'inhiber votre rayon 
laser. Si vous ne parvenez pas à contenir 
leur avance, fuyez le plus rapidement pos· 
sible, chaque minute compte. La tactique 
la plus sûre consiste à tirer en feu continu 
sur tes particules radioactives et de les 
détruire, rangée après rangée. Vous évite· 
rez ainsi de toucher le cœur de la centrale. 
Les graphismes du jeu ne sont pas à la hau· 
teur des possibilités des micro-ordinateurs 
BBC et Electron. Il faudra encore patienter 
avant que n'apparaissent des logiciels ludi­
ques beaucoup plus évolués, tant au niveau 
des thèmes que du graphisme. (Cassette 
Romick Software pour BBC modèle B et 
Electron Acorn). 

Type : action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 120 F environ 

ÉVOLUTION 
L'éternel recommencement 

Vous avez vécu des aventures toutes plus 
extravagantes les unes que les autres, mais 
jamais vous n'aviez assisté à la naissance 
de la vie. Eh bien vous pourrez revivre cette 
merveilleuse et fabuleuse épopée avec Évo· 
Jution, un logiciel en disquette pour Apple 11e 
qui se déroule sur sept tableaux. Au premier 
tableau, vous jouez le rôle d'une petite et 
faible amibe menacée par d'énorme bac· 
téries terriblement agressives. Pour leur 
échapper, une seule solution : les détruire 
avant qu'elles ne soient devenues trop nom· 
breuses. L'évolution commence. vous êtes 
maintenant dans la peau d'une grenouille 
et vous devez mangez assez de plancton 
pour que le cycle se poursuive en évitant 
les piranhas. Ce tableau est de loin l'un des 
plus difficiles à. franchir. Vous voici main­
tenant"dans un plan d'eau réduit, infesté de 
crocodiles affamés et de serpents. Mais 
vous n'êtes encore qu'un quadripède. Vous 
incarnez ensuite un immense gorille à la 
recherche de sa nourriture et enfin votre 
propre rôle, celui d'un humain aux prises 
avec une foule d'animaux bizaroïdes. Et 

avant ae vous ret irer dans un lieu bien tran­
quille loin de,tous ces dangers, vous assis· 
tez à la fin du monde, car après un conflit 
international, ta première guerre nucléaire 
a éclaté. Plus rien ne subsiste à la surface 
de la Terre ... Heureusement<< La vie est un 
éternel recommencement ,, (Disquette 
Sydney Development Corporation pour 
Apple W. 

Type : action 

Intérêt : * *** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 375 F environ 

-----J 
l'oiseau des laves 

Eternel martyr de l'amour, vous repartez 
une fois de plus au secours de votre fian­
cée. Elle a été enlevée ... par un dinosaure 
qui menace un grand manque de tendresse 
et qui ne rêve que d'une chose: la manger. 
Bref, vous n'avez pas de temps à perdre. 
En homme préhistorique prévoyant, plutôt 
que d'aller à pied, vous sautez sur votre 
monoroue et c'est parti! Trous, rochers, 
branches basses et troncs renversés ne 
sont rien et vous accélérez joyeusement 
sautant et vous baissa rit quand même aux 
moments opportuns. La rîvière est déjà plus 
difficile à passer: les tortues qui constituent 
un pont naturel plongent en effet régulière­
ment et une virago, déc]dée à ne pas vous 
laisser passer, brandit une massue assez 
effroyable. Puis vient le volcan, à escala­
der et à franchir suspendu aux pattes de.., 



l'oiseau des laves, avant de se ruer à toute 
vitesse pour franchir un précipice, mortel 
si vous ne savez pas bien calculer votre. 
élan. Après avoir affronté un autre volcan, 
en éruption celui-là, une nouvelle rivière 
apparaît devant vous, gardée par le dino· 
saure. St vous la franchissez, tout le reste 
ne sera que broutil le et vous retrouverez 
votre bien aimée, apparemment en super 
forme. (Sierra on Line pour Colecovision). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitagt;J · * * * * 
Prix : 450 F environ 

WARGAMES 
Norad vous salue 

« Greetings, professeur Falken ... l'ordina­
teur du Norad, centre vital de la défense 

U.S .. vous salue. Mais 
attention, 

TUBES 
cette politesse cache une menace · la 
guerre thermonucléaire globale sera enga­
gée à l'instant même où vous lui répondrez. 
Sur votre écran: une ca(te générale des 
U.S.A., divisée en six zones. des témoins 
d'alerte indiquant l'état de la situation zone 
par zone et f' état général · le fameux DEF· 
CON status · le compteur des points mar· 
qués sur l'ennemi et le temps qu'il vous 
reste pour mener votre mission à son 
terme. Lorsque les ennemis fondent sur les 
U.S.A .. vous sélectionnez la zone la plus 
menacée puis le mode de défense choisi 
(avion, sous-marin. missile, satellite). Inutile 
de vous préciser qu'il faut réagir très vite 
- Wargames est un jeu de réflexe non de 

stratégie ·car l'ennemi surgit de tous les 
côtés à la fois, détruisant ville, silo à mis­
sile, bases d'aviation et ce sans pitié. Et si. 
par malheur, vous n'avez pu sauver une 
seule ville, un seul être humain, il ne vous 
reste plus qu'a contempler fa carte des 
Etats-Unis d'où s'élancent, dans un fracas 
d'apocalypse, toutes vos fusées nucléaires. 
ls it agame or is it real ? (C.B.S. pour Cole­

covision et Adam). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 390 F environ 

TRANZAM ...._ ___ _ 
Mad turbo 

Nous sommes en l'an 3472. La Terre est 
désormais une planète aride et désolée. 
Dans cet univers de cauchemar, les Sei­
gneurs Noirs gouvernent avec férocité car 
ils détiennent les huits coupes .de la puis· 
sance. Celles-ci sont disséminées sur le 
vaste territoire américain. Décidant de vain­
cre le joug des oppresseurs, vous allez ten­
ter de les reprendre. Vous montez à bord 
de votre voiture turbo rouge dernier modèle 
et commencez à parcourir l'Amérique 
Mais les Seigneurs Noirs ont eu vent de vos 
intentions et. au volant de leurs bolides 
turbo, noirs bien entendu, ils vont essayer . 
de vous percuter. Par bonheur, à pleine vi­
tesse. votre voiture. par sa puissance supé­
rieure, peut les distancer. Mais vos ennemis 
vont souvent se mèttre à plusieurs pour ten­
ter de vous ané.antlr. Vous poüvez vous 
aider de vos radars de bord qui vous indi· 
quent en permanence la proximité des vor· 
tures ennemies et votre position sur le 
continent américain. Il vous faudra aussi 
évi ter de percuter roches, arbres, tombes 
ou poteaux indicateurs. Surveillez attenti­
vement votre niveau d'essence et n 'hési­
tez pas à refaire le plein en passant sur une 
pompe. N'utilisez pas en permanence la 
puissahce maximale de votre véhicule en 
raison de la surchauffe car si votre tempé­
rature d'eau atteint ta zone rouge, votre vi­
tesse baissera sensiblement, vous laissant 
alors en grand danger face à vos adversai­
res impitoyables. Ce jeu intéressant de· 
mande tout à la fois stratégie et réflexes. 
(Cassette Ultimate pour Spectrum 16 K) 

Type : arcades 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage . * * * * 
Prix : 100 F environ 



Agressif 
Encofe un Pac Man? Voire ... Si le principe 
est le même. Un tuba, dans u labyrinthe, 
doit échapper à 

ses poursui· 
vants. Certa1· 
nes finesses et la dilltculté 
effroyable de ce jeu. dès les premier 
tableaux, relancent l'intérêt pour ce 
type de programmes Guitaco, Guitarô 
Madphone, Trien, Cymbond, Pianka fo 
preuve d'une agressivllé telle que nos 
fantômes familiers en deviennent tout à: 
coup tout à fait charmants. Heureuse­
ment, en plus des super vitamines. ici 
des demi-soupirs. chaque note attrapée 
se transforme en projectile mortel 
pour peu que vous sachiez la manier cor­
rectement. el vous pouvez. at,Jssl devenir 
invisible, l'espace d'une seconde. Mais tous 
ces atouts ne sont pas de trop. vous le 
découvrirez rapidement (Hesware pour 
Commodore 64). 

Type: action et stratégie 

Intérêt · * * * * * 
Graphisme * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix ; 370 F environ 

VOLEUR 

. " 

La fièvre de l ' or 
N'ayez pas peur de l'avouer. votre protes· 
sion est le vol sous toutes ses formes. Mais 
entre les périodes. de travail, il f;;iut bien se 
reposer un peu et se distraire : vous vous 
promenez donc tranquillement dans la cam­
pagne. près des mines d'or abandonnées 
Poussé par la curiosité, vous décidez même 
d'aller ~xplorer quel,ques galeries. Quelle 
n'èst pas votre surprïse d'ape(cevoir, dans 
de nombreux recoins. des sacs d'or oubliés 
par les derniers occupants ! Avec tout 
que contient la mine. vous allez 
pouvoir couler des 
jours paisibles 
avoir à 
service 

profession Fièvre 
vous commencez à 
ter les sacs et à les 
ser dans une provi 
brouette qui se 
va1t là. Mais si 
tains sacs sont 
tement accessible 
Ires. au contraire 
d'un accès plus dange reux. Les 
wagons continuent à rouler et menacent 
de vous écraser à tout moment. Heureu­
sement, si vous sautez dedans au bon 
moment. ils pourront vous aider à tra­
verser la mine sans fatigue. Prenez garde 
aussi à ne pas tomber dans la cage 
d'ascenseur. Mais ce même ascenseur 
pourra vous être utile pour remonter rapi­
dement de certaines parties de la mine. Un 
amusanl jeu d'arcaoes. (Cartouche VTR 
pour ZX 81 16 K). 

Type : arcades 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 240 F environ 

~~~~~~~~~~-

Vous voîci transporté pour quelques heures 
dans un univers féodal, au temps des châ· 
teaux forts. Vous avez revêtu le costume de 
Robin des bois, et partez au plus vite pour 
une nouvelle aventure. accompagné de 

votre fidèle compagnon Petit Jean 
Mais attenllon. les murailles du 

château où Marianne est retenue 
captive sont part1culîèrement 

bien gardées. Vous devrez 
d'abord éviter les flèches d un 

tireur démoniaque et invisible. Si 
l'une des flèches vous touche. 

tout est fini. Pour tràverser 
sans encombre cette pre 
mière épreuve, une seule 

solution : courir très vite vers 
er. s'immobiliser au rribmenl 

où la flèche arrive à 
votre portée puis sauter par· 

dessus c·est 
simple, non? Par 

la suite. après avoir réouit ce garde àl'impuis· 
sance. vous devrez traverser une sorte de 
porche. Pour cela, courez, puis saisissez la 
corde quis offre à vous. La troisième épreuve 
vous réserve bien des surprises parmi les· 
quelles d~s gardes armés. de lances quipous· 

.... sent'la rusè jusqu'à se cacher dans les aspé­
rités de la muraille et d'un arbalétrier qui 
s'évertue â vous prendre comme cible La 
meilleure tactique consiste à sauter au­
dessus des gardes. Lorsqu'une flècheçlevienl 
menaçante, immobilisez-vous puis sautez au 
dernier moment Ni trop tôt car vous retom­
beriez dessus. ni trop tard car Marianne res­
terait alors désespérément seule. Ce qui 
serait dotnmage1 avol,)ez·le. 
Ce logiciel pour Commodore 64 ést très dis­
trayant. et vous aurez beaucoup de mal à 
parcouri r les douze tableaux qui le compo· 
sent. La qualité graphique de ce jeu est 
remarquaqle. (Cassette Solar Software po.ur 
Commodore 64). 

Type : action 

Intérêt. * * * * * * 
Graphisme.: * * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix : 125 F environ 11o.. '-="-'-=-"--'--';.......;..;.;..;;..;..'--~~~~~- ..... 
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· FINAL LEGACY 
Riposte en couleur 

Concurrent évident de Wargame, prés 
dans la même rubrique, Final Legacr,~M··~-­
plonge dans l'ultime conflit entre les g an­
des puissances mondiales. Des six niveaux 
de difficultés proposés, mieux vaut évidem· 
ment choisir le plus faible pour commencer. 
Sur une carte se déplacent des points, vos 
ennemis. en route pour attaquer vos villes. 
En fonction du type d'assaut, à vous de 
choisir votre mode de riposte; torpilles pour 
les navires, missiles pour les attaques 
aériennes, obus pour les attaques terrien­
nes. Une fois celui-ci sélectionné, l'écran 
change et restitue la vision que vous avez 
de votre poste d'attaque. Dans un conflit 
mer/mer, vous pouvez aussi admirer ra 
proue de votre bateau et la silhouette du 
vaisseau ennemi se détachant sur 
l'horizon; dans une bataille merfair 
vous disposez d'un simple viseur sur 

tond étoilé et en mode mer/terre, d'une 
grille en pseudo 3 D sur laquelle se dépla­
cent vos ennemis. Mais pour profiter plei­
nement du graphisme, il est indispensable 
de bénéficier des 256 couleurs du 600 XL 
et non des 8 des anciens Atari 400 et 800. 
La rapidité d'action exigée par Final Legacy 
rappelle celle de Wargames: les amateurs 
de stratégie seront déçus mais ceux qui 
aiment les jeux de tir seront comblés. (Atari 
pour Atari 400, 800, 600 XL, 800 XL). 
Type : action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitaqe : * * * 
Prix : 380 F environ 

'-2> CONGO BONGO __ __.. 

Crues et cru 
Parti en voyage au Congo pour quelques 
semaines, vous décidez de consacrer une 
journée pour visiter le royaume des singes. 
Votre guide vous le déconseille fortement 
car en ce moment, les singes sont extrê· 
mement nerveux. D'autre part, les rivières 
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TUBES 

que vous devrez traverser ont grossies -
nous sommes en pleine saison des pluies 
- et sont devenues pratiquement infran­
cnissables. Cependant, après avoir réfléchi, 
vous décidez de participer à celte expédi· 
lion périlleuse. Il vous reste quelques jours 
avant le départ Après avoir franchi les por­
tes du royaume des singes, il faudra vous 
méfier d'un gigantesque gorille, roi de cette 
jungle. Il fait rég.ner sa ioi et empêche qui· 
conque d'approcher. A vous d'éviter les 
projectiles qu'il lance. Ensuite, vous devrez 
traverser des rivières infestées de croco· 

diles, en sautant d'hippopotame en hippo­
potame. Soyez rapide car. si l'une de ces 
grosses bêtes s'enfonçait dans l'eau, vous 
servirez inévitablement de repas aux sau­
riens qui vous guettent. Revenu sain et sauf 
de cette expédition, vous serez heureux de 
retrouver votre tranquille chambre d'hôtel, 
loin des dangers de la jungle. (Cartouche 
Sega pour Commodore 64). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * 

Prix: 485 F environ 

.IUNIOR'S REVENGE 
Tu es un singe mon fils ! 

Après bien des péripéties, Luigi a enfin 
réussi à capturer le gorille qui avait kid­
nappé son amie. Il l'a enfermé dans une 
cage, tout en haut d'un échafaudage et 
ontemple avec bonheur son ennemi 

impuissant. Mais le gorille est un bon père 
de famille : et ses enfants l'aiment bien. 
Apprenant où son père est retenu prison­
nier, gorille Junior décide d'aller le libérer. 
Mais ce n'est pas facile. Luîgi a bien pris 
ses précautions et a dressé toute une série 
d'obstacles pour l'en empêcher et tout 
d'abord des brasiers dans lesquels il vaut 
mieux éviter de tomber. Ensuite, l'accès 
n'est guère aisé et Junior devra grimper aux 
colonnes et sauter de place en place. Mais 
Luigi a prévu d'autres stratagèmes. Il a 
dressé une kyrielle d'alligators et d'oiseaux 
géants à attaquer tout gorille qui s'appro· 
cherait. Et Junior devra les éviter s'il ne veut 
pas se faire dévorer ou faire une mauvaise 
chute (même pour un jeune gorille en pleine 
forme, une chute de plusieurs mètres peut 
lui être fatale). Notre ami aura fort à faire 
pour récupérer les différentes clés qui per· 
mettent d'ouvrir les serrures de la cage où 
est retenu son père. Il existe huit écrans dif­
férents. Dans certains d'entre eux, Junior 
devra aussi éviter des boules de feu lan­
cées par Luigi. Dans d'autres, notre gorille 
pourra s'aider du trempoline ou des plate· 
formes pour progresser, en faisant cepen­
dant particulièrement attention à bien 



calculer son coup. Un bon jeu d'arcades, 
particulièrement difficile à haut niveau. 
(Cassette Dragon· Data pour Dragon 32). 

Tvpe : arcades 
Intérêt: * * * * 
Graphisme · * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 280 F environ 

CABBAGE PATCH KIDS 

Adorable poupée 
Les Patoufs. vous connaissez? Ce sont ces 
adorables poupées, toutes différentes les 
unes des autres qui ne sont pas «ache· 
tées » mais « adoptées » (moyennant quel­
ques frais). Eh bien, Anna Lee, un de ces 
charmants barnbins, vous propose de faire 
un tour avec elle dans " Babytand Park n. 
Trampolines, pierres à éviter, mares à fran­
chir en sautant de lianes en lianes, balles 
qui roulent pour vous faire tomber, le thème 
n'est pas original. Par contre, la réalisation 
particulièrement soignée de ce jeu, qui rap· 
pelle à bien des égards les Schtroumpts, 
laisse pantois ; ceux qui résisteront aux 

tresses d'Anna Lee auront un cœur bien 
endurci ! A noter particulièrement : les 
plate-formes.qui montent et descendent 
régulièrement aux sommets des jets d'eaux 
d'une fontaine et les petites mares d'où 
bondissent des poissons rouges éton­
nants ... (C.B.S. pour Colecovision et Adam). 

Type: habileté 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Bruitage: * * * * * 
Prix: 390 F environ 

() CHINA MINER 
Gagner son paradis 

Vous êtes venu à bout des fantômes de Pac 
Man?. Alors découvrez un monde plus civi­
lisé, et tout aussi étrange. Vous allez 
aujourd'hui incarner un petit Chinois 
enfermé dans une mine dont les nombreu­
ses galeries forment un labyrinthe. Vous 
verrez qu'il n'est pas faci le d'atteindre la 
sortie. Mais avant de vous retrouver à l'atr 
libre, vous devrez parcourir plusieurs 
tableaux en ramassant les divers objets qui ~ 
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jonchent le sol. Il fau au dèpart courir le 
plus vite possible et sauter au second étage 
en évitant une espèce d'animal tout rond 
et démoniaque qui n'hésitera pas à vous 
dévorer si vous le frôlez d'un peu trop près. 
Vous rencontrerez d'autres animaux de ce 
type au cours de votre fuite alors ne relâ· 
chez pas votre attention, car certains mons­
tres surgissent d'un seul coup du fond 
d'une galerie sombre et dans ce cas, il n'y 
a plus rien à faire pour leur échapper. 
A chaque vie perdue. et c'est 
assez fréquent, vous verrez vot~ 
petit personnage devenu ange 
s'élever vers le ciel, une auréole 
au-dessus de la tête. Mais le chemi 
qui mène au paradis n'est guère aisé ... 
que celui qui n'a pas pêché jette la pre­
mière pierre ... 
Dans la lignée de Donkey Kong, China 
Miner est le dernier logiciel ludique de ce 
type disponible sur le Commodore 64. 
Devant la très grande complexité du pre­
mier tableau, seule votre agilité et votre 
habilité à manier le joystick appuieront vos 
chances de survie. (Cassette lnterceptor 
Micro's pour Commodore 64). 
Type : action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 155 F environ 

Q LODE RUNNER 
A fa~on 

L'action se passe dans une sorte de grand 
entrepôt en construction. Le but du jeu est 
simple, vous devrez rechercher la fortune 
volée par l'empire Bungeling. Pour cela, 
parcourez les différents niveaux et étages 
que vous rencontrerez durant une partie. 
Mais attention, comme tous les trésors. 
celui-ci est bien gardé. Vigiles. pièges et 
bombes vous menacent à chaque instant. 
Le décor de ce jeu ressemble fort à un laby­
rinthe. Celui-ci possède cependant une sin· 
gularité puisque vous pourrez l'aménager 
à votre gré en modifiant l'espace de cha-
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que tableau. 
Il est possible 

d'ajouter ou de retirer 
des échelles, de déplacer les plan 
chers et les trappes, mais aussi de 
rajou1er des trésors et, bien sOr, 
des ennemis. Cette dernière opération 
est fortement déconseillée au novice, qui 
a déjà fort à faire avec ses poursuivants et 
les quelques bombes qui jalonnent le par­
cours en temps normal. 
Toutes ces transformations peuvent être 
faites sans aucune notion de programma· 
tion et rendent ce logiciel entièrement 
transformable, un jeu en «kit» en quelque 
sorte. 

Lode Runner est un excellent jeu d'action 
pour Commodore 64. Les graphismes sont 
également d'excellente qualité, aucun 
détail ne manque. Seules les couleurs du 
décor sont un peu tristes. Lode Runner fait 
partie d'une nouvelle génération de logiciels 
où les paramètres du jeu sont entièrement 

modifiables au gré de l'utilisateur. (Cartou· 
che Broderbund pour Commodore 64). 
Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 

Prix: 485 F environ 

\:) HARD HAT MACK 

La grimpeHe 
Visiblement, les jeux d'esc3lade n'ont pas 
fini d' inspirer les créateurs de tout poil. 
Michaël Abbot et Matthew Alexander ont 
ainsi réalisé pour Electronic Arts une dis-

quette qui utilise à fond les 
capacités du Commodore 64. 
Le résultat est remarquable 

et vos démêlés avec rivets, ri· 
veteuses. marteaux, ascenseurs. 

trampolines et tapis roulants, sans 
oublier vos ennemis, Osha et les 

Vandals, ne risquent pas de, s'effacer 
rapidement de votre mémoire. De plus, le 
graphisme, très fouillé, compense 
l'absence de troisième dimension. A noter, 
comme toujours chez Electronic Arts, la 
somptueuse pochette de rangement pour 
la disquette. (Electronique Arts pour Gom­
modore 64). 

Type : action 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 470 F environ 

JET SET WILL Y 
~-----..... Willy, la bonne et moi 

Vous connaissez déjà Willy le mineur 
(Manie Miner, TILT n° 10)? Devenu fabuleu· 
setnent riche grâce à son exploration sou­
terraine, il s'est rendu acquéreur d'une 
superbe demeure de 180 pièces et emploie 
désormais nombre de gens de maison pour 
préparer ses somptueuses fêt~s. Mais 
Maria, la gouvernante. voit d'un œil noir tou­
tes ces réjouissances et décide de s'y 
opposer avec force. Une fois le dernier 



invité parti, à une heure fort avancée de la 
nuit, Willy ne songe qu'à regagner sa cham­
bre pour prendre un peu de repos. Mais 
Maria, inflexible, ne va pas le laisser faire 
et l'oblige à ramasser d'abord tous les ver­
res et bouteilles qui trainent. Willy n'a pas 
encore eu le temps d'explorer sa gigantes­
que maison et d'étranges choses se pas­
sent dans les pièces recutées. D'après ce 
qu'on raconte, le précédent propriétaire 
avait disparu alors qu'il était en train de tra­
vailler à de mystérieuses expériences dans 

son laboratoire. Ces pièces, désertes dans 
la journée, sont envahies la nuit par toute 
une série de créatures étranges et ihquié­
tantes, toutes plus dangereuses les unes 
que les autres. 
Arriverez-vous à guider Willy dans le dédale 
de sa demeure et à lui faire éviter le contact 
mortel de ses répugnantes créatures, tout 
en ne perdant pa$ de vue le but de son 
exploration : ramasser les verres et les bou­
teilles vides oubliées par ses convives dans 
les différentes pièces de sa maison. 
Ce jeu d'arcades, particulièrement prenant 
saura saiisfalre les virtuoses de la manette 
car il n'est guère aisé de venir à bout de 
ces 180tableaux ! D'ailleurs un prix est 
décerné pa~ le fabricant à qui pourra don­
ner le premier le nombre exact d'objets que 
Willy devra tamasser avant de pouvoir aller 
se coucher. {Cassette Projects pour Speo­
trum 48 K). 

Type: arcades et aventure 

Intérêt: * * * ** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix : 1 OO F environ 

DOOMSDA Y CASTLE ---Les pierres magiques 
Dans des temps fort reculés, les Elfes, 
avaient créé des anneaux d'une puissance 
prodigieuse. Mais la plupart d'entre eux, 
furent perdus. Les créatures du mal s'en 
emparèrent alors et les utilisèrent pour 
accomplir leurs noirs dessins. Comprenant 
le danger, les Elfes, rassemblant leur pou· 
voir, créèrent six pierres magiques, capa· 
bles d'influencer l'esprit. Mais voulant évi· • 
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ter de réitérer les erreurs passées. ils dotè­
rent ces pierres d'un mécanisme d'auto­
destruction. Toutes réunies, elles sont 
d'une puissance indestructible. Pensant 
avçiir ainsi paré à tout danger, les Elfes 
retmfrnèrent à leurs fêtes et perdirent les 
pierres. Plusieurs millions d 'ann~es plus 
tard, Scarthax, la créature la plus démonia­
que de tout l'univers, réussit à s'emparer 
des cinq pierres magiques. li les fit sceller 
dans le mur de son château, isolées et pro­
tégées, mais suffisamment proches les 
unes des autres pour que leurs puissances 
combinées lui permette de maintenir tou­
tes les créatures sous sa néfaste influence. 
Seuls, quelques héros de grande sagesse 
ont réussi à s'en préserver et tentèrent de 
détruire Scarthax. Vous incarnez Z1ggy, le 
plus noble d'entre eux. Votre mission est de 
réunir les pierres afin qu'elles se détruisent 
et brisent ainsi la puissance de Scarthax. 
Pour cela, vous disposez d'une capsule . 
équipée d'un écran de protection et d'un 
fusil laser. L'écran vous apporte une pro­
tection totale, mais il est alimenté en éner­
gie par des cristaux d'héliconium de puis­
sance importante mais pas inépuisables. Il 
faudra vous procurer réguliè rement 
d'autres cristaux pour maintenir votre écran 
à un niveau suffisant. Différentes créatures 
de cauchemar (Urks, Garthrogs, oiseaux 
mutants, Neucloïds et Orphacsu) toutes 
plus dangereuses les unes que les aut res 
peuplent ces lieux. Le château lui-même est 
composé d'un labyrinthe de vingt-cinq sal­
les, toutes fermées par des portes qu'il vous 
faut détruire pour passer. Vous aurez fort 
à faire pour vous y retrouver et pour accom­
plir votre quête. Un très bon jeu d'arcades 
et d'aventures, particulièrement difficile. 
(Cassette Fantasy Software pour 
Spectrum 48 K) . 

Type : arcades et aventure 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 1 OO F environ 

JAMES BOND 007 '-----
Diamants éternels 

Après quelques mois d'indécision, Parker 
se décide et lance en octobre prochain -
patience ! - James Bond dans une de ses 
plus périlleuses missions. Première étape: 
atteindre la plate-forme de forage sur 
laquelle l'infâme Séraffino maintient la belle 
Tiffany Case prisonnière. A bord de sa voi­
ture étonnante, James Bond traverse le 
désert, évite les cratères creusés par les 
bombes de son ennemi et plonge enfin dans 
la mer. Mines. hommes grenouilles, missi­
les. James plonge, avance, s'envole, freine 
sans oublier de tirer dans des diamants qui 
se découpent sur te ciel et lancent une 
lumière blafarde à chaque impact. Soudain, 
la silhouette de la plate-forme se détâche 
sur l'horizon ; dans un dernier effort, 007 
arrache son véhicule de l'eau et se pose sur 
l'aire centrale du puits de forage. A peine 
cette mission terminée, il repart. Missiles 
et hommes grenouilles sont encore au 
rendez-vous, accompagnés de pétroliers 

géants. Bond passe sous leur coque noire 
et ressort, indemne, sans pour autant arrê· 
ter de tirer. Le laboratoire sous-marin du 
professeur fou Stromberg apparaît. D'un 
obus bien ajusté. 007 en détache la capsule 
centrale dans laquelle, prisonnière. gisait 
Anya Amasova. Et de deux 1 
Pour mener à bien sa troisième mission, 
James Bond doit viser juste et bien : des 
navettes spatiales s'élancent du fond sous­
marin et, arrivées à une altitude détermi­
née, explosent. Si Bond n'a pas pu plonger 
à temps au fond de l'eau. il est pulvérisé. 
Et bien sûr, sous la surface l'attendent hom· 
mes grenouilles et mini-sous-marins. Ainsi. 
mieux vaut détruire au plus vite les satelit· 
tes espions que régissent ce petit monde 
pour affronter ta quatrième épreuve. 
Ici, plus de superbes espionnes mais des 
pieuvres, hélicoptères, bancs de coraux qui 
effleurent à la surface de l'eau, sous-marins 
et hommes grenouilles. Et tous ces sympa­
thiques intervenants ne sont visibles que 
lorsque James tire dans les fameux dia­
mants éternels. Enfin, 007 arrive au terme 
de sa mission : retrouver l'équipement radio 
ultra sophistiqué d'un navire coulé par 

200 brasses de fond avant l' infâme Gonza­
lès ! Bref, de l'action, encore de l'action. 
toujours de l'action et, ce qui ne gâche rien 
accompagné de graphismes et de bruita­
ges simples mais efficaces. (Parker pour 
Colecovision). 

TyPe : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix: n.c. 

TRASHMAN 
~~~~ ~~~~~~~ 

Gare au mollet ! 
En remerciant de vos loyaux et courageux 
services dans l'armée de l'air, aussilôt 
après votre démobilisation, on vous confie 
un poste dans les services municipaux: 
celui d'éboueur. Mais cette fonction ne 
s'avère pas aussi aisée qu'elle le paraît. 
Vous devez vider les différentes poubelles 
de la rue dans le camion .de ramassage 
d'ordures qui avance lentement. Pour ne 
pas attirer les réprimandes des propriéta1· 
res, veil lez à ne pas marcher sur les pelou· 
ses si méticuleusement entretenues. D'ail­
leurs, certains propriétaires ont même 
dressé leur chien pour qu'il vous attaque si 
-la chose se produisait. Il vous faudrait alors 
fuir au plus vite pour éviter d'être cruelle­
ment mordu aux mollets : vous y gagneriez 
une claudication qui vous ralentirait d'au 
tant. Vous pouvez heureusement regagner 
les bonnes grâces des propriétaires en 
effectuant les menues besognes complé ...,. 



mentaires qu'ils vous demanderont. Faites 
particulièrement attention en traversant la 
rue. Si vous vous faites heurter par un vélo, 
vous vous en sortirez estropié mais vivant 
tandis qu'un choc avec une voiture vous 
conduirait directement «ad patres». Malgré 
tous ces dangers, il faudra pourtant travail· 
Ier vite si vous voulez vous arrèter pour 
reprendre des forces dans un café ou un 
restaurant. Faites cependant attention à ne 
pas trop manger ou trop boire. cela risque 
d'être mauvais pour votre santé ! Un bon 
jeu d'action au thème tout à iait original. 
(Cassette New Generatîon Software 
pour Spectrum 48 K). 

Type : arcades 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 100 F environ 

BURGER TIME 
~--~-

La chute d'une tartine 
Bien connu des possesseurs de console 
Mattel, Burger Time est enfin disponible sur 
console Colecovision. Type de jeu à record, 
Burger Time vous met dans la peau d'un 
chef cuistot qui tente de fabriquer des ham· 
burgers malgré œufs. saucisses et autres 
<<pickles» qui le poursuivent sans cesse, 
par le désir d'une juste vengeance. Peter 
Peper · tel est le nom de notre chef - a donc 
fort à faire et court sur les différentes gril· 
les de son appareil à hamburger. Heureu· 
sement, pour se débarrasser de ses enne­
mis, il peut les écraser entre deux couches 
de nourriture, les entraîner dans la chute 
d't.Hie tranche de pain ou d'un morceau de 
fromage - entre autres - ou encore les 
asperger de poivre, ce qui leur ôte toute 
agressivité pendant quelques secondes 
Alors, heureux Peter Pepper? Essayez. 
vous jugerez vous-même ... (C.B.S. pour 
Colecovision et Adam). 

Type : action et stratégie 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage. * * * * 
Prix : 290 F environ 
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ICE GIANT 
-~...___..~-~ 

Scooter de l'espace 
La cité des robots est déclarée zone inter· 
dite et par mégarde, vous vous êtes égaré 
sur ce territoire. Quelle imprudence ! Aler· 
tés de votre escapade, d'immenses robots 
d'acier se mettent en marche et partent à 
votre recherche. Leurs mouvements sont 
lents, ifs ne semblent pas extrêmement dan· 
gereux. Mais ne vous fiez pas à leur appa­
rente maladresse, car si l'un d'entre eux 
vous capture, la partie est finie. Lorsqu'un 
robot est à portée de votre canon laser, 
n'hésitez pas à appuyer sur la gachette de 
votre arme. Vous pilotez une sorte de scoo· 
ter de l'espace, très rapide, doté d'un arme­
ment tout·à·fall exceptionnel. Un radar, en 
haut de l'écran, vous donnera la position 
exacte de chaque robot mais celle-ci n'est 
pas toujours d'une haute précision. Le 
thème de ce logiciel est déjà connu. Mais 
ici, anéantir un à un les nombreux robots 
qui vous poursuivent n'est pas une mince 
affaire. Faites très vite car votre temps est 
compté. 
La qualité graphique des décors et des dif· 
férents éléments du jeu, personnages et 
robots, est vraiment exceptionnelle. La 
vitesse de déplacement du scooter rend 
chaque partie distrayante et pleine de sus· 

pens. L'uti lisation d'un joyst1ck pour dépla­
cer le scooter et tirer aurait permis de com­
battre avec beaucoup plus d'efficacité les 
robots d'acier et d'atteindre de bien meil· 
leurs scores. Un logiciel de jeu que tout 
ludophlle accompli doit posséder. (Cassette 
Softek pour Oric 1 ou Oric Atmos). 

Trpe : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme . * * * * * * 

, Bruitage : * * * * * * 

Ô BURGER TIME 
Rebellion ! 

Ê1es-vous gourmand? Ce jeu vous propose 
d'aider un pauvre et malheureux cuisinier 
à fabriquer des hamburgers. Sa tâche n'est 
pas facile, puisqu'il s'agit pour lui de grim­
per à des échelles pour faire tomber suc­
cessivement le pain, la salade, la viande, 
le fromage et la dernière tranche de pain 
qui constitueront son sandwich. Il devra 
aussi éviter les mauvaises rencontres, en 
particulier celles d'un œuf et d'un corni· 
chon qui lui cherchent des noises. Notre 
cuistot dispose de trois doses de poivre 
pour étourdir ses poursuivants pendant 
quelques secondes et fuir au plus vite. 
Lorsqu'elles sont épuisées, un petit poivrier 
apparaît en haut de l'écran, si vous le sat· 
sissez à temps. vous aurez droit à de nou· 
velles munitions. 
Au deuxième tableau, les condiments deve­
nus plus dangereux vous poursuivent sans 
relâche. Votre route est jonchée d'obsta­
cles et il devie'flt de plus en pll,Js périlleux 
de réunir les différents éléments du ham­
burger. Réussirez-vous à les rassembler à 
temps pour le dîner? 
Ce jeu, très distrayant, provoquera de 
joyeux fous rires. Votre joystick. lui aussi. 
en verra de toutes les couleurs. (Cassette 
Intercepter pour Commodore 64). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : 155 F environ 



Chess: un jeu (!'échecs exceptionnel réalisé avec 4 Ko 
seulement, mals qui res1e un peu faible dans le domaine 
de la réflexion. (Abbex pour Laser 200, 310 et 500 Inté­
rêt: **,,..*) 

COUPD'Œ'IL 
Cartouches célèbres 

sur consoles, 
aujourd'hui disponibles pour 

nos micro-ordinateurs, 
futures stars en jupon. 
Voici un bref panorama 

des nouveautés du mois. 
Pour ceux qui 

veulent tout savoir ... 

Cu Ber: déplacez un bonhomme sur une pyramide pour Q efe der 64: les envahisseurs attaquent la Terre. Aux 
faire changer de couleur les pierres rout en évitant les commandes de votre vaisseau, détruisez-les avant 
créatures qui la descendent. (Tom Mlx's Software pour qu'ils n'atteignent la base Omega (Intercepter pour 
Dragon 32. Intérêt . * * * ) CBM 64. Intérêt: * * * * *) 

Gataxlan: jeu d'arcades célèbre mais déjà ancien. 
Galaxlan arrive enfin en format A tari 2600 : il séduira 
les Inconditionnels du jeu de tir sur envahisseurs de 
l'espace. (lmagic pour Atari 2600. Intérêt: * * * * ) 

( 

Hungry Horace: vous conduisez Horace dans le laby­
rinthe pour le faire manger goulOment. Encore un dérivé 
de Pac Man agrémenté de multiples tableaux. (Psion 
pour Spectrum 16 K. Intérêt : * * * *) 

Get off my garden : version améliorée du célèbre 
Attacks mutants of camels. lei des chameaux-volants 
en veulent à votre jardin. (Intercepter pour CBM 84. Inté-
rêt : * * * * *) ' 

Namtir Raiders: voici un jeu classique type• envahis­
seur de l'espace •- Mais. Ici . vous pouvez vous dépla­
cer dans les quatre directions. (Artic pour ZX 81. 16 K. 
Intérêt : * * *) 

Chuckle Egg: parviendrez-vous à collecter tous les 
œufs dispersés dans votre grange, en dépit des parents 
oiseaux et du canard fou ? (A&F Softwate pour Dragon 
32 Intérêt * * * * ) 

Dévoreur: vous aimez les bêtes? Alors n'hésitez pas 
à aider ce pauvra gorille à ramasser ses bananes -
Il est fort gourmand 1 - et à éviter les 9ardiens. (V.T.R 
pour ZX81, t6 K. Intérêt· ****) 

Genesls : un scorpion lutte farouchement contre des 
araignées. Leur but : détruire son espace vital et le pré­
cipiter dans un puits sans fond. (Datasoft pour CBM 64 
lntérêr : ***} 

Necromancer : pour chasser tes êlres maléllques qui 
hantent la forêt, vous devez lrouver le magicien et 
l 'encercler d'arbres (Broderbund pour Atari 400, 800 
et 600XL. Intérêt : ***) 



Nlght Stalker: uo labyrinthe tortueux dans lequel il ne 
fait pas bon s'attarder longtemps. Adaptation du feu 
pour lntellivision svr Aquarius. (Mattel pour Aquarius /. 
Intérêt : ****) 

Scuba Dive : ce logiciel retrace la dilficulté de vie des 
pêcheurs de perles avec tous les dangers que ce métier 
peut comporter. (Dureil pour Oric I ou Almos. lnté· 
rêt : *****) 

Space Raiders : une nouvelle fois, votre mission est de 
détruire les vagues successives d'envahisseurs qui veu· 
lent se poser sur la Terre. (Psion pour Spectrum 16 K 
Intérêt : * * ) 

Wheelin' Wallle: dentier de l'espace, dévorez des pas· 
tilles d'énergie en évitant de vous casser les den1s sur 
la grenouille et ta cafetière volante (tnterceptor pour 
CBM 64. Intérêt * * * * ) 

Planetolds : à bord de votre vaisseau spatial, apprêtez· 
vous à affronter la tempête de météorites et les enne· 
mis qui s'y cachent. (Psion pour Spectrum 16 K. lnté· 
rêt : ***) 
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Sectionneur : vous devez détruire la diabolique chenille 
qui se rapproche de vous et cela au milieu d'une forêt 
de champignons. (V.T.R. pour. ZX81. 16 K. lnté· 
rêt: ****) 

Starfighter: aux commandes d'un vaisseau spatial, 
anéantissez les hordes d'ennemis que seul votre radar 
à Infrarouge rendra visibles. (Dureil pour Orle 1, Atmos 
Intérêt : * * * ) 

~-
IUJ Jc.•• ,11 

J. 

Whlrlyblrd Run: aux commandes d'un hélicoptère. 
Infiltrez-vous au milieu des lignes ennemies et détrul· 
sez leurs Installations. (Dragon Data pour Dragon 32 
Intérêt: ****) 

Robotron: des robots assassins surgissent de ioule 
part et vous êtes seul. Arriverez·vous à sauver votre 
peau? (Atarl povr Atari 400, 800, 600, 800 XL lnté· 
rêt : ***) 

Solar Storm : une myriade de vaisseaux ennemis et de 
soucoupes mortelles fondent sur vous. Détruisez-les 
avant qu'ils ne touchent le sol ... sinon, vous êtes 
condamné ... (!magic pour Atari 2600 Intérêt '. * * * ) 

Super Meteors: à bord de votre super-vaisseau spa· 
tial, détruisez sans lléchir les météorites avant qu'ils 
n'atteignent votre vaisseau. (Softek pour Oric 1 ou 
Almos. Intérêt : * * * *) 

Zodlac: un parcours casse·tête à découvrir au fu r et 
à mesure de votre progression. Mais, attention aux 
monstres géants ... (Anirog pour CBM 64 lnté· 
rêt. ** * * ) 
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SESAME 

LES PIONS QUI VENAIENT DU FROID 
Si le PC 1500 de Sharp ne semble pas très doué pour le jeu d'action 
ou l'aventure graphique, il est, en revanche, excellent programmeur. 
Son terrain d'élection : la stratégie. Preuve en est ce jeu de morpion 

que Tilt vous offre en exclusivité. 

BUT DU .IEU 
Il existe de très nombreuses versions 
d'Othello. Les origines de ce jeu se perdent 
dans !'Antiquité. Il s'agit d'un dérivé du jeu 
d'échec et du jeu de dames. Autrefois, les 
parties duraient des heures et chaque pion 
déplacé animait le jeu. Ce grand classique. 
qui n'obtint que très récemment ses lettres 
de noblesse. est considéré aujourd'hui 
comme l'un des meilleurs jeu de réflexion. 
Le but du jeu est simple: à partir d'un 
damier de six cases sur six, il s'agit pour 
vous et votre adversaire de placer ses 
pions. Au début de la partie, chaque joueur 
dispose de deux pions. noirs ou blancs. 

PRINCIPE DU .IEU 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULEnE? 
Entr.ez le programme dans votre calculette, 
puis faites<< RUN» ou« OEF A>> pour débu­
ter une nouvelle partie. Vous n'avez que 
deux pions à vos couleurs au départ, qui 
sont placés en diagonale sur les cases du 
centre. Avant le premier coup, placez qua­
tre pions en comptant quatre cases horizon­
talement ou verticalement. La partie peut 
alors commencer. 

Muni de deux pions à vos couleurs. vous 
allez pouvoir commencer une nouvelle par­
tie. Ici vous jouez contre la calculette 
PC 1500 (Sharp). Le joueur qui commence 
prendra obligatoirement les pions blancs, 
son adversaire devra se contenter des pions 
noirs. Les quatre cases au milieu du damier 
servent de point de départ pour chaque 
joueur. Les cases sont numérotées de 
façon assez étrange, mais il faudra absolu­
ment respecter ce marquage. Pour placer 
un nouveau pion. il suffit d'entrer le nom­
bre correspondant à la case choisie. Si vous 
parvenez à encercler les pions de l'adver­
saire. ces derniers deviennent de votre 

couleur. Ainsi peu à peu vous transforme­
rez tout le damier à votre couleur. Mals res­
tez sur vos gardes car la redoutable calcu­
lette tente aussi de changer la couleur du 
damier à son avantage. Face à un tel adver­
saire, aucune erreur n'est permise. 

Vous avez remarqué que chaque case du 
damier, sauf les quatre du centre, porte un 
numéro. Ce nombre vous servira à placer 
vos pions sur la grille de jeu. Pour poser un 
pion dans la première case, en haut à gau­
che, il suffit d'entrer le nombre 43. Lorsque 
vous avez encerclé un ou plusieurs pions 
de votre adversaire horizontalement, verti· 
calement ou diagonalement, ceux-ci chan­
gent automatiquement de camp et prennent 
votre couleur. Si la calculette réussit la 
même opération. vos pions changeront de 
couleur. Inutile de tricher, car l'ordinateur 
surveille attentivement tous vos déplace­
ments. Chaque joueur place un seul pion à 
la fois sur le damier, les adversaires jouant 
l'un après l'autre. Est proclamé vainqueur 
celui qui possède le plus grand nombre de 
pions de sa couleur sur le damier, lorsque 
plus aucune case ne reste vacante. 

10: "A"CLEAR : 
RES TORE : CLS : 
BEEP 10, 1: 
PAUSE "*.****** 

OTHELLO 6/6 * 
******"; 

20:01M Z<60):FOR 
l =0TD 31: READ 
Z<l>:NEXT l 

30:0ATA 43,48,13, 
8, 2.9, 22, 10, 1 J' 
27,34, 45, 46, 30 
'23, 17, 18, 26, 3 
3, 3.9, 38, 36, 1 5, 
.9, 12, 120 

40:0ATA 241,47, 44 
'3.7, l 6, 1.9, 240 

50:K=4 : 0=100:FOR 
A=0TO 3l:Z<A> = 
Z(A)/O:NEXT A: 
FOR A=BTO 48:Z 
<A>=Z<A>-+J: 
NEXT A 

RÈGLES PARTICULIÈRES 
Si vous ne possédez pas de calculette, vous 
pourrez jouer avec un ami. Dans ce cas, 
l'un des joueurs remplacera l'ordinateur de 
poche. Les règles du jeu resteront stricte­
ment les mêmes, seul le nombre inscrit sur 
chaque case du damier n'est plus utile. 

60:Z<32>=2:FOR A= 
7TO 49STEP 7:Z 
<A>=Z<A) - JNT Z 
(A): NEXT A 

70 :PAUSE "JE COMM 
ENCE 0/N ?" 

80: IF 1NKEY$ ="N ' 
THEN J.90 

.90: IF JNKEY$ O"O 
"THEN 80 

l00:BEEP J, 25: 
PAUSE "JE COMM 
ENCE DONC ... ; 
GOTO 200 

130:F=J:GOSUB 140: 
FOR F=6TO 8: 
GOSUB 140:NEXT 
F:RETURN 

140:FOR Y=lTO 2:F= 
·-F: G=A: G=G+F: 
IF 1NT Z<G>< >C 
THEN 250 

J50:G=G+F:JF !NT Z 
(G)=CTHEN 150 

160: IF !NT Z<G)< >B 
THEN 250 

170:Z<A) =Z<A>-JNT 
Z<A)+B:FOR X=G 
-FTO A·+-FSTEP -
F:Z<X)=Z<X>­
INT Z<X)+B 

180:NEXT X:GOTO 25 
0 

1.90: PAUSE "/"; K;: 
BEEP .3, 30: 
lNPUT ' ' ~ TOI : 
" ;A:8:::2:C=3: 
GOSUB 380 : 1 F N 
=0THEN 1.90 

200:8=3 :C=2:FOR W= 
0TO 31: A=O*<Z< 
W)-lNT Z<W)): 
IF INT Z<A>< >l 
THEN 220 

2J0:GOSUB 130: IF 
!NT Z<A><>l 
BEEP l, 50: 

PAUSE " MO l : " ; 
Qj:K=K+J:P=0: 
GOTO 1.90 

220:NEXT W:FOR A=0 
TO 36: 1 F 1 NT Z 
(A)=3 U.T X= 1 

230:NEXT A: lF K=36 
THEN X=0 

240:GOTO 260 
250:NEXT Y:RETURN 
260: IF X=l LET P=P 

+J :I F P<2BEEP 
3, B:PAUSE "JE 
PASSE. .. ": GOTO 
1 .90 

270:BEEP 5, 5:PAUSE 
"C,EST TERMINE 
'' : 8=0: C=0: FOR 
A=8TD 48: IF 
INT Z<A> =2 LET 
B=B+l 

280: IF JNT Z<A) =3 
THEN C=C+l 

290:NEXT A:A$=" NOJ 

Bertrand RAVEL 

R":1F B<C LET 
A$: "8LANC" 

300 : IF B=C LET A$= 
"PERSONNE NE'' 

3 10 : PR1NT A$;" GAG 
NE'';B;'' /";C: 
END 

320: GOTO 5 
380:N=l: IF A=0 LET 

P=P+l:PAUSE "T 
U PASSES": GOTO 
410 

390 : IF JNT Z<A><>l 
BEEP 3, l:PAUSE 
"IMPOSSIBLE ! " 
:N=0:RETURN 

400:P=0:K=K+ J:CLS 
: PAUSE K; A;: 
GOSUB 130: 
RETURN 

410: IF P>=2 THEN 20 
0 

420: RETURN 
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AVOS 
Place aux coureurs. Pour les possesseurs du Yeno·Sega SC 3000, 

Tilt propose un 400 mètres-haies à vous couper le souffle. Mais attention: 
une seule haie renversée et c'est la chute ... mortelle ! 

Le champion que vous incarnez avance tout seul, mais vous pouvez intervenir 
sur ses déplacements: «A» pour accélérer, « S » pour sauter, « R » pour retourner 

à la ligne de départ et « F » pour stopper le ieu. 

20 CLS:COLOR4,15:PRINT :PRINT :PRINT : 
PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PR! 
NT :PRINT :PRINT " "; 
30 PRINTCHR$C249);:A=A+l:IF A<>20 THEN 
30 

! I" 

' 40 PRINT" 
50 PRINT 11 

Il 

" ; :PRINT CHR$C249); :PR.INT 
";:PRINT CHR$C249) 

60 PxINT " 11
; :PRINT CHR$C249J 

; :PRINT CHR$C253); :PRINT 11 OLYMPIADE 
S "; :PRINT CHR$C253J;:PRI NT CHR$C249 
) ; 
70 PRINT 11 11

; :PRINT. C 
HR$C249); :PRINT" Il ; : p 

RINT CHR$C249J;:PRINT" 
tr, 

' 80 PRINTCHR$C249J;:B=B+l:IF B<>20 THEN 
80 

90 FOR I=1T01999:NEXT J:PRINT 
100 PR I NT" A POUR AC CELER 11 

110 PRINT"S POUR SAUT" 
120 PRINT"R POUR DEPART" 
130 PRINT"F POUR FIN" 
140 PRINT"SAUT DE HAIES" 
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145 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT 
:PRINT :PRINT :PRINT:FOR I=l TO 999:NE 
XT I 
150 SCREEN2,2:CLS 
150 CIRCLE (60,0),80,2 ,.5,0,.5,BF 
170 CIRCLE C170,0),60,2, . 5,0, .5 ,BF 
180 CIRCLE C250,0),50,2,.5,0, . 5,BF 
190 CURSOR 30,50:PRINT 11

"'
11 

200 CURSOR 34,50:PRINT 11
"'

11 

210 CURSOR 30,40:PRINT 11
"'

11 

220 CURSOR 40,52:PRINT 11
"'

11 

230 CURSOR 100,50:PRINT 11
"'

11 

240 CURSOR 170,40:PRINT "OLYMPIADES" 
250 CIRCLE C175,190J,230,l ,. 5,0, 1,B 
260 CURSOR 240,180:PRINTCHR$C232) 
270 CURSOR 180,180:PRINT CHR$C232J 



280 CURSOR 
290 CURSOR 
300 CURSOR 
310 CURSOR 
320 CURSOR 
330 CURSOR 
340 CURSOR 
350 CURSOR 
360 CURSOR 
370 MAG 1 

120,180:PRINT CHR$C232) 
60,180 :PRINT CHR$C232) 

240,176:PRINT CHR$C232) 
180,176:PRINT CHR$C232J 
120,176:PRINT CHR$ C232J 
60,176:PRINT CHR$C232) 
20 , 184:PRINT " . " 
10,80 :PRINT "DEPART" . 
12,88 :PRINT "400 M" 

380 PATTERN S#0,"00193F3C1C0D0F78" 
390 PATTERN S#1,"0C0F0F0F07031B07" 
400 PATTERN S#2,"00CCFE9E9CD878Ef:" 
410 PATTERN S#3,"1 AFAF8F0EC7C3800" 
420 C= 172 
430 CT =- 30 
440 Y=2 
450 K = 8 
460 T$=INKEY$ 
470 IF î$=" " THEN 460 
480 IF T$= "F" THEN 620 
490 IF T$= "A" THEN GOSUB 650 
500 IF T$="S" THEN GOSUB 680 
510 IF î$=" R" THEN GOSUB 630 

520 IF Y > 250 THEN GOSUB 630 
530 Y =Y+2 
540 H=H+60 
550 GOSUB 570 
560 GOTO 460 
570 SPRITE 0,CY,è),0,K 
580 GOSUB 730 
590 C= 172 
600 K = 8 
610 RETLJRN 
620 END 
630 Y= 1 
640 RETLJRN 
650 Y=Y+20 
660 GOSLJB 730 
670 RETLJRN 
680 C=C- 20 
690 K= 2 
700 RETLJRN 
710 BEEP 2:CLJRSOR170 , 50:PRINT "V ETES 
ELIMINE":FOR I=l TO 1999 :NEXT I:END 
720 RETLJRN . 
730 IF ABSCY) - 60= 8 THEN GOSUB 710 
740 IF ABSCYJ-120= 8 THEN GOSLJB 710 
750 IF ABSCYJ-180= 8 THEN GOSLJB 710 
760 IF ABSCYJ - 240= 8 THEN GOSLJB 710 
770 RETLJRN 
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RÔLES 

BALLADE 
POUR 

UN SPECTRE 
Premier jeu de rôles entièrement français, 

La citadelle défie Big Ben. 
Désormais, il n'est plus nécessaire de maitriser l'anglais 

pour affronter des jeux de rôles de haut niveau. 
Une initiative signée Loriciels 

qui ravira les possesseurs d'Oric 1 et Atmos. 

La Citadelle: un Jeu 100 % textuel qui vaut bien quelques nuits blanches 

Ce logiciel cent pour cent <<textuel» ne 
comporte aucun graphisme... Parler de 
monstre .sans en voir ne serait-ce que le 
bout du nez est assez frustrant. Heureuse­
ment pour lui, ce jeu ne manque pas 
d'ingrédient pour alimenter votre précieuse 
matière grise. Ce programme, de 70 kilo­
octets, vous offre un temps de réflexion suf­
fisamment long pour vous occuper des 
nuits entières. Mais, avant d'entamer les 
hostilités, n'oubliez pas de lire attentive­
ment les dix pleines pages-écran d'explica­
tions, indispensables ! 
Ce logiciel est de type <<donjons et dra­
gons» comme tous les jeux de rôles. Vous 
dirigez un guerrier dans les profondeurs de 
la citadelle. Mais connaissez-vous la 
légende de la citadelle? Avant la grande 
guerre entre les nains et le dragon Ceri!, le 
magicien d'Elf enferma le spectre magique 
dans le souterrain'd'Adriel. Ce spectre don­
nera à l'aventurier qui le découvrira le pou-
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voir de régner sur Gorgoroth, le pays des 
Elfs. Malheureusement, l'entrée de ce laby­
rinthe souterrain est camouflée par une 
immense forêt peuplée de monstres. 

Le p'tit bout 
d'la queue du monstre 

Le but de votre aventure est de découvrir 
un in;imense trésor au plus vite. Mais, avant 
toute chose, il s'agit de découvrir l'entrée 
de la citadelle ... Votre guerrier peut porter 
jusqu'à 20 kilos d'armes et de trésors. Si 
la chance vous sourit, vous tomberez sur 
une fiole de potion magique ... et là, tous les 
espoirs sont permis. Vous aurez à affron­
ter plus de 1 300 situations différentes, 
n'oubliez pas les trappes ou les planches 
coulissantes qui vous conduiront dans des 
lieux normalement inaccessibles. Alors, 
bonne chance ! 
Au départ. vous partez les mains dans les 
poches et constituez peu à peu v<:>tre stock 

d'armes qui, au fur et à mesure qu'il 
s'étoffe, vous octroie de forces supplémen­
taires. Bien armé, les monstres vous parais­
sent beaucoup moins redoutables. Les 
monstres errants sont les plus coriaces car 
ils connaissent les lieux. Ce n'est pas le cas 
des monstres sédentaires qui, dépourvus 
du sens de l'orientation, se perdent rapide­
ment. Evitez de marcher sur la patte d'un 
monstre ou de faire du bruit, vous en subi­
riez très vite les conséquences. 
Votre but consiste à découvrir un trésor 
enfoui dans l'un des spixante:deux lieux à 
parcourir, dont douze sont d'accès secret. 
Si vous comptez profiter de vôtre part du 
gâteau, vous devrez .découvrir le mot de 
passe qui indique la sortie. Votre guerrier 
accumule les points d'expérience en abat­
tant les divers monstres qui lui barrent la 
route (gnolls, zombis ou striges) et en amas­
sant divers objets ou trésors qui se révèle­
ront tour à tour utiles ou encombrants. Vous 



rencontrerez, au fur et à mesure de votre 
aventure, des indices qui vous aideront. 
Votre score dépend des trésors découverts, 
des monstres abattus et du temps total réa­
lisé pour venir à bout de l'aventure. Plus vos 
points de vie diminuent, plus votre capacité 
à ramasser des objets s'amoindrit: alors 
attention, car, en dessous de zéro, vous 
êtes un homme mort 1 
Pour guider votre guerrier, vous disposez 
de 260 mots de commandes dont 70 ver­
bes el 90 noms. Les commandes se résu­
ment à un ou deux mots comme« Va nord», 
«Combat monstre», "Score» ... Attention, 
il faut faire " CTRL T » pour passer en minus­
cules, sinon l'ordinateur vous indique qu'il 
ne comprend pas la commande donnée. 
Des ordres simples donnent üne réponse 
immédiate comme «Appuie"· «Tourne», 
<< Tire», " Actionne » ... Si certains ordres res· 
tent parfois sans résultat, c'est qu'il man­
que des éléments de décision ou de 

combat. Au cours de son itinéraire, 
l'homme vous transmet la description des 
lieux visités, signale la présence des mons­
tres et des issues visibles (i l y a aussi des 
passages secrets). Après chaque ordre de 
votre part, le guerrier vous indique le résul· 
tat de ses recherches. Mals, face à un 
monstre, son premier reflexe sera de le 
combattre et, si possible, de le tuer. 

Le squeleffe 
cache un trésor 

Vous voici en pleine forêt, au pied d'un 
arbre gigantesque. Vous découvrez que le 
tronc possède une faille béante. Avant 
d'entreprendre quoi que ce soit, munissez. 
vous d'une épée. Grimpez à la cime de 
l'arbre pour profiler du panorama, puis 
redescendez et allez au nord. Ne pensez 
pas trouver ici toutes les indications qui 
vous mèneront au trésor, néanmoins, cer­
tains éléments vous mettront sur la voie. 

"Celui qui pénètre en ce lieu ne pourra en 
ressortir que victorieux. » Vous êtes à pré­
sent dans la citadelle. Eviter les monstres qui 
ne sont pas loin. En allant au nord, vous trou­
verez un squelette. Surmontez votre dégoût 
et examinez cet amas osseux, il cache .un 
butin. Arrivé dans le lieu 5, vot re guerrier se 
retrouve face à un monstre sédentaire. 
Aucun danger, vous êtes bien armé, son 
compte est bon. Tiens, une botte de foin ! 
Vous y trouverez un bracelet. N'hésitez sur­
tout pas à descendre l'escalier qui se pré· 
sente à vous, vous approchez du spectre ... 
Et surtout ne doutez pas de vos facultés men­
tales, même s'il vous arrive, sans trop savoir 
pourquoi, d'arracher la mousse du sol, de 
déchirer une toile, d'enlever des lattes ou de 
plonger dans une fontaine. Persuadez-vous 
que, dans bien des cas, la fin just ifie les 
moyens et que ces gestes, sans but appa­
rent, sont décisifs pou r la suite des événe­
ments. Et vous poursuivrez votre quête, 
ramassant ici et là un nombre effrayant 
d'objets divers : épée, armure, silex, boule, 
burin, bracelet, masse, lanterne, bague ... 
Tiens, un" sort'" une figurine, un heaume, 
une pince, une barre, une perle, un collier, 
une bourse, un diamant, un bâton, un mar­
teau, une clé, un bouclier, une émeraude, un 
coffret, un livre, un parchemin et, ô merveille, 
le spectre ! Inutile de vous dire que ce bric 
à brac pèse lourd et c 'est la mort dans l'âme 
que vous déposez l'une après l'autre vos 
armes. Efficacité oblige, il est hors de ques­
tion d'abandonner là, ne serait-ce qu'une 
fraction du trésor ainsi accumulé. 
Les premiers jeux de donjons et dragons ne 
nécessitaient pas l'uti lisation d'un micro­
ordinateur. La citadelle fonctionne sur les 
ordinateurs Oric 1 etAtmos, mais il est for­
tement conseillé de se munir d'une feuille 
de papier et d'un crayon. Sans indication 
précise au début du jeu, vous devrez vous 
déplacer au hasard des lieux. Pour éviter 
les mauvaises rencontres, marquez la posi­
tion de chaque monstre et son mode de vie, 
sédentaire ou errant. Le plan ainsi établi 
vous évitera de sillonner la citadelle en vain 
et de combattre inutilement des monstres 
invincibles. Malheureusement, en l'absence 
de tout graphisme, l'action, pleine de rebon­
dissements, manque un peu de saveur. Par 
exemple, lorsque l'ordinateur vous indique 
que vous êtes devant un gnoll, vous vous 
demandez quelle peut bien être la physio­
nomie de l'animal. De même, les combats 
commentés par des phrases laconiques du 
genre " Je l'ai raté », « Il m'a raté» man­
quent inévitablement de vivacité ... Cepen­
dant, ce logiciel est d 'excellente qualité et, 
avec de l'imagination, l'aventure vaut bien 
quelques nuits blanches. 
Espérons seulement que les prochains jeux 
de rôles en français rivaliseront bientôt en 
qualité graphique avec les logiciels conçus 
pour l'ordinateur Apple Il. 
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Une bonne nouvelle pour l'été ! 
Il est enfin possible de jouer intelligent. 

Les jeux éducatifs, baptisés 
pour la bonne cause « didactic.iels », 

« studiciels » ou « microdidactes », 
arrivent en force. Avec les plus réussis, on apprend 

sans s'en rendre compte. Avec les autres, 
on s'amuse vraiment. Après en avoir testé plus de 

soixante, nous sommes devenus incollables ! 

Jeux éducatifs: de prime abord, ces deux 
mots ne vont pas très bien ensemble. 
L'école n'est pas un lieu ou l'on joue, et rien 
n'est plus désagréable que de se rappeler 
professeurs, devoirs et interrogations écri· 
tes lorsqu'on est en train de jouer. 
Faut-il donc qualifier ces «logiciels contre 
nature» de clochettes, à l'image de celles 
que portaient les lépreux au Moyen Age, 
afin que les bien-portants tes fuient, et ne 
soient pas contaminés par la maladie? 
«Honni soit qui mal y pense» dit la devise ... 
Ce serait, en effet, entamer UJl mauvais pro· 
cès que de condamner en bloc un genre qui 
commence à faire ses preuves. Car cer· 
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tains de ces logiciels tien· 
nent la gageure d'amu­
ser,-vraiment - tout en 
instruisant. Et puis ce n'est 
pas tant l'école qui envahit l'uni· 
vers du jeu, mais le jeu qui s'infil· 
tre à l'école. Des personnes très sérieuses 
parlent depuis longtemps de l'informatique à 
l'école. Réunions, colloques, expériences ... mais 
concrètement, te grand public n'en percevait 
guère les effets. Quelques logiciels 
existaient, aussi ennuyeux que 
rares. Heureusement, tout est en 
train de changer. Les maisons d'édi· 
lion spécialisées dans ... 



les ouvrages scolaires mettent au point des 
jeux éducatifs ; des sociétés de création de 
logiciels leur emboîtent le pas. Ce prin· 
temps 1984 voit bourgeonner et éclore des 
dizaines de logiciels, dont les qualités sont 
en constante progression. 
Car il faut bien avouer que les précurseurs 
n'avaient pas toujours eu la main heureuse. 
Certains s'étaient contentés d'adapter, 
sans imagination, des méthodes pédagogi· 
ques vieilles de plusieurs dizaines d'années. 
Un graphisme éblouissant et des effets 
sonores assourdissants ne changent rien à 
l'affaire ... Mais oublions ces exercices« à 
trous», et passons rapidement sur les 
« Q.C.M. »(questionnaires à choix multiples) 
avant de nous attarder sur la nouvelle géné· 
ration. Le choix ne manque pas. Il y en a 
pour tous les âges, dans plusieurs matiè· 
res. Et si Viti-Nathan présente à la fois le 
catalogue le plus important et les ambitions 
les plus marquées, il n'est pas seul sur le 
marché. A chaque niveau d'apprentissage 
· maternelle, primaire ou secondaire ·, le 
choix ne cesse de s'élargir. « Tilt» a passé 
de - très · longues heures studieuses et est 
devenu · presque · imbattable ·en calcul , 
orthographe ou géographie. 

BABY BLUES 
La ronde des chiffres (Viti Nathan pour 
TO 7). Fermez les yeux. Rappelez-vous 
votre petite enfance. Vous aviez 3, 4 ans 
et ne saviez envore ni lire, ni compter. Les 
chiffres n'étaient encore que de drôles de 
dessins sans signification. Les bambins 
d'aujourd'hui ont de la chance. La ronde 
des chiffres commence par faire défiler de 
façon amusante les différents chiffres 
accompagnés chacun d'une musique. La 
deuxième partie est une démonstration 
avec participation du joueur. Pour terminer, 
un exercice pratique. Aux commandes d'un 
ascenceur, il faut aller chercher les persan· 
nes qui attendent aux différents étages. 
Mais attention, elles ne sont pas très patien· 
tes. Si l'ascenceur n'arrive pas assez vite, 
elles descendent par l'escalier, et c'est 
autant de points de perdus! Et comme l'as· 
censeur est petit - il n'offre que deux pla· 
ces - si trois« clients» se présentent, l'un 
d'entre eux doit ressortir pour que la mise 
en route soit possible. 
Un jeu amusant, avec une animation inté· 
ressante. Un reproche, hélas courant dans 
les jeux éducatifs : on risque de s'en lasser 
assez vite. Ce défaut est d'ailleurs compré· 
hensible. Les jeux éducatifs sont destinés 
à apprendre. Une fois les connaissances 
acquises, le logiciel perd souvent une 
grande. partie de son intérêt. 
La ronde des formes (Vifi Nathan pour 
TO 7). L'idée reste la même que pour le pré· 
cédent logiciel. Il s'agit de reconnaître des 

• formes (carré, triangle, cercle, etc.). La pre· 
mière partie offre une démonstration sous 
forme d'histoire animée et la seconde des 

jeux au cours desquels il faudra reconnaî· 
tre différentes formes. Le graphisme est 
particulièrement réussi. Une adorable gre· 
nouille monte les marches d'un escalier et 
saute dans un canot à moteur pour s'en 
aller (si l'on a bien répondu) ou disparaît 
dans l'eau (en cas de mauvaise réponse). 
Une pieuvre rentre à son repère où l'atten­
dent six langoustes (c'est gagné) ou 
aucune, car une murène les a mangées 
(c'est perdu). Enfin deux petits hippocam· 
pes doivent être guidés à travers un laby­
rinthe pour retrouver leur.mère. Un jeu clas­
sique d'éveil, qui dispose de plusieurs 
niveaux de difficultés, agrémenté d'un bon 
graphisme. 
Puzzly (micro-cassette Dialog pour DA/). 
Comme son nom l'indique, il s'agit d'un 
puzzle. Il est donc superflu de présenter le 
but du jeu ! Tout le monde peut y jouer, à 
partir du moment on l'on sait taper sur les 
touches d'un clavier (inutile même de savoir 
lire). Dans sa version de base, Puzzly pro· 
pose deux niveaux de difficultés.et deux 
tableaux par niveau, d'un graphisme excel· 
lent, découpés en une centaine de pièces. 
Celles-ci sont proposées une par une, dans 
n'importe quel sens. Il faut donc commen­
cer par les redresser, avant de les placer. 

Attention, le temps est limité. Si l'on est trop 
long, il y a changement de la pièce propo· 
sée. C'est parfois rageant, lorsque la pièce, 
enfin repérée, disparaît pendant son place­
ment. Et pour connaître son score, un chro· 
nomètre court jusqu'à la réussite. 
Ce logiciel ne devrait pas décevoir les ama· 
leurs de puzzles. 
Des signes dans l'espace (cassette Vifi 
Nathan pour TO 7 avec extension de 
mémoire). Cinq jeux sont proposés sur cette 
cassette, qui demandent des qualités de 
perception visuelle et auditive. Dans le 
voyage dans l'espace, il s'agit de piloter un 
vaisseau spacial à travers un ciel constellé 
d'étoiles qu'il faut à tout prix éviter. Sinon, 
gare à l'accident, et au malus! Il existe plu­
sieurs niveaux de difficultés: réseau d'étoi­
les plus ou moins dense, pilotage par rap· 
port au plan de l'écran ou par rapport au 
vaisseau lui-même. 
Les planètes est un exercice de reconnais· 
sance de formes, à vue ou de mémoire. A 
chaque bonne réponse, un cosmonaute 
monte dans la fusée. A la fin du jeu, la fusée 
décolle. Une animation amusante, et qua· 
tre niveaux de difficultés. 
Le prince de l'espace aime les fleurs, qu'il 
cueille et transforme en étoiles. Il faut accu· ~ 
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POUR TOUS CEUX QUI COMPTENT PLUS VITE QUE LEUR OMBRE ••• 

muler le maximum de bonnes réponses 
pour obtenir un beau ciel étoilé. Il faudra 
pour cela reconnaître des sons, puis les 
reproduire en uti lisant leur représentation 
graphique. 
Les mosaïques pésentées par l'ordinateur 
sont incomplètes. Quel est le morceau 
manquant? 
Après ces quatre jeux un peu «sérieux», 
une récréation bien méritée avec l'«écran 
magique,, permet de dessiner et de "pein­
dre» en huit couleurs sur l'écran à l'aide 
du crayon optique. Une variété de jeux bien 
mis en scène. 
Noix de Coco (Cassette Vifi Nathan pour 
TO 7 avec extension de mémoire). Noix de 
Coco, c 'est le nom d'un petit singe. Il n'a 
qu'un seul petit défaut : il est gourmand. 
Mais il est si gentil que l'on serait bien 
sévère de lui refuser les bananes qu'il aime 
tant. On se priverait en plus du plaisi r de 
le voir grimper à l'arbre pour aller décro­
cher ses fruits préférés. A chaque bonne 
réponse, dans chacun des trois jeux, noix 
de coco grimpe un peu plus haut. 
Dans un premier temps, il faut reconnaître 
des objets parmi d'autres (des pommes, 
mélangées à des poires, des carrés. en 
compagnie d'autre figures géométriques, 
des dominos doubles). Il s'agit ensuite de 
relier des objets entre eux (du plus grand 
au plus petit, les carrés entre eux ... ), et enfin 
de ranger des figures dans un tableau selon 
leur forme et leur couleur. 
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Un jeu qui amusera les 5/6 ans, mais dont 
les variantes sont vraiment restreintes. 
Les oursons malins comptent de 0 à 9 
(Disquette ViFi-Sogiciel pour Apple fi) Des 
oursons font découvrir aux tout petits les 
chiffres, qui sont présentés ici accompa­
gnés de plusieurs animations. Il suffit de 
taper sur l'une des touches numérotées 
pour voir défiler un mini dessin-animé 
sonore. Cela peut-être quatre glaces à la 
crème qui se dandinent avant d'être attra­
pées par un ourson gourmant, ou cinq pin­
gouins qui se promènent sur la banquise. 
Malgré un graphisme de qualité et des ani­
mations amusantes et variées, on a vite fait 
le tour de ce logiciel, qui ne demande 
qu'une participation minimale. 
Les oursons malins et l'A.B.C. (Disquette 
ViFi-Sogiciel pour Apple Il). Ce jeu s'appa­
rente al! précédent, mais cette fois 
concerne l'apprentissage des lettres de l'al­
phabet. A chaque lettre sont associés des 
mots commençant par celle-ci. 
Les extra-terrestres/Matuvu (Cassette 
Atari pour Atari 600-800 XL). Deux jeux qui 
familiariseront les plus jeunes (à partir de 
4 ans) avec les rudiments du calcul. Dans 
le premier jeu, il s'agit de faire descendre 
de leur soucoupe volante le nombre d'extra­
terrestres demandé par l'ordinateur (de 1 
à 10). Un feu d'artifice récompensera 
10 bonnes réponses sur 10. Le graphisme 
est moyen, et le jeu rapidement lassant. .. 
Le second jeu est, en revanche, plus inté-

ressant. Des visag~s apparaissent quel­
ques secondes sur l'écran, à vous d'en indi­
quer le nombre. Tant que les réponses sont 
exactes, le jeu continue, et le temps d'affi­
chage des figures diminue inexorablement. 
L'ordinateur semble ne pas connaître de 
limite dans !' infiniment petit. Il faut essayer 
de mémoriser l'image, et ensuite de comp­
ter. Au niveau 4 (entre 0 et 49 visages), la 
moindre Inattention est vite fatale 1 On se 
laisse facilement prendre au jeu. pour ten­
ter de battre son propre record. Pour tous 
ceux qui comptent plus vite que leur ombre. 
Les bonbons/Chaos (Cassette Atari pour 
Atari 600-800 XL) Chaos est destiné au.x 
plus jeunes (à partir de 4 ans). Là encore, 
il s'agit d 'une reconnaissance de formes et 
de couleurs. On doit placer le curseur sur 
une figure identique à celle encadrée par 
l'ordinateur, tout en évitant dans ses dépla­
cements les formes différentes. Amusant, 
mais l'intérêt s'épuise rapidement. Les bon­
bons (à partir de 6 ans) se veulent une pre­
mière approche des probabilités : une 
abeille vole au-dessus de deux pots qui 
contiennent des bonbons au miel et d 'au­
tres aux fruits. L'abeille préfère le miel. 
Posons-la sur la bonbonnière où elle a le 
plus de chance de se régaler. Une fois à 
l 'intérieur, on doit arrêter son bourdonne­
ment par 10 fois. Pourvu qu'elle s'arrête le 
plus souvent possible sur un bonbon au 
miel! Avouons-le: ce jeu est faible, et n'est 
même pas racheté par son graphisme ... 



fres. Pour les multiplications, l'ordinateur adverse, en choisissant parmi les nombres 
peut donner les réponses (vrai ou faux) ligne proposés par l'ordinateur. Le but du jeu est 
par ligne. On pourra donc se corriger plus d'éliminer tous les insectivores, en formant 
facilement. Un logiciel sans surprise. deux armées d'égale importance. Ce n'est 
Insectivores/Concentration (Atari pour pas si simple, car il faut choisir rapidement, 
Atari 600-800 XL) Deux armées d'insectivo- et l'extermination totale n'est possible 
res marchent l'une vers l'autre, inexorable- qu'après plusieurs combats, à condition 
ment. Le combat est terrible, sauvage. A d'avoir bien choisi ses renforts. Un jeu qui 
chaque affrontement, une des armées dis- vous entraînera au calcul mental, dans la 
parait entièrement. Les seuls survivants: bonne humeur (Ça compte!). 
les rriers qui n'ont trouvé aucun Concentration est plus classique. Des frac-

-U:.~o;i....."ad aire devant eux. Ceux-là continuent tians sont dissimulées derrière des cartes, 
à avancer vers le camp opposé. que l'on retourne deux par deux. Il s'agit de 

MICKEY · 
Avec l'apprentissage de la lecture, du cal­
cul, de la géographie, le champ d'action des 
logiciels de jeux éducati fs s'élargit tout à 
coup. Le calcul demeure la matière privilé­
giée des créateurs .pédagogues. 
Carré magique (Cassette ViFi-Nathan pour 
TO 7 avec extension de mémoire). La porte 
ouverte vers la magie des nombres : que 
l'on prenne le carré horizontalement, ver­
ticalement ou en diagonale, la somme des 
nombres qui le compose est toujours la 
même. Grâce au Carré magique, vous 
apprendrez à construire vous-même ces 
petites merveilles mathématiques. L'ordina­
teur vous y aidera pas à pas, en expliquant 
la démarche, en reconstituant des carrés 
magiques incomplets. 
Un bon exercice de réflexion, pour les 8-
12 ans qui seront confrontés à un correc­
teur implacable: l'ordinateur. 
Cubes (Atari pour Atari 600-800 XL). Un 
carré de trois cases de côté est garni de 
9 chiffres. Le jeu consiste à établir des cloi­
sons à l'intérieur du carré. Des groupes de 
chiffres sont donc constitués. Pour chaque 
groupe, la somme des chiffres doit être 
égale à un même nombre donné par l'ordi· 
nateur. Un jeu assez'simple pour s'initier 
aux additions et au calcul mental. 
Initiation au calcul {Téotek pour TO 7.) 
Grâce à Initiation au calcul, vous pourrez 
poser les quatres opérations comme sur 
une feuille de papier. L'ordinateur donne la 
possibilité de recommencer ou de corriger. 
On regrettera cependant l'absence d'initia­
tion au« pas à pas». Ce logiciel se présente 
davantage comme un condensé pratique 
que comme une véritable initiation. 
Opérations·1. (Téotek pour TO 7.) Suite du 
précédent logiciel, Opérations 1 propose 
des additions, des soustractions et des mul­

Il faut à tout prix les empêcher d'at- former des paires de fractions égales (par 
teindre leur but. Sinon, la pénalité exemple 2/4 et 1/2). Chaque couple ainsi 

sera égale au nombre d'insectivores présenté disparait. Concentration aide à 
vainqueurs. Pour les arrêter, puisez maîtriser les fractions tout en développant 

dans les réserves de l'ar~é_e_ ,.p }~ mémoire. ~ 

tiplications, avec des nombres de 1 à 5 chif- uo""""--=2:3----==,_,_.....,.~=· 
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VIVI 'ES BAIGNOIRES QUI FUIENT ET 'ES CRÉMIERS QUI 
La quête du Graal (Atari pour Atari 
600-800 XL) Un titre ambitieux pour un jeu 
qui tient toutes ses promesses. La quête du 
Graal propose une suite de problèmes à 
résoudre dont la mise en scène s' inspire de 
la légende du roi Arthur. L'animation est 
réussie, les exercices variés. Indiquer les 
coordonnées d'un signe apparu très rapi­
dement sur une grille, pour permettre à 
Arthur de retrouver l'épée Excalibur. Aider 
le roi à battre Mordred, le chevalier noir, en 
trouvant le nombre manquant dans une 
série d'opérations. Déchiffrer un message 
secret, avant de s'aventurer dans la fortêt 
·des pendus, lieu maudit d'où aucun cheva­
lier n'est revenu vivant. La réussite de cette 
expédition n'est possible qu'avec l'aide 
d'une fée. Aide qui vous sera accordée si 

Le compte est rond 

Compléments et multiples 

vous découvrez les transformations magi­
ques subies par des nombres. 
Vous êtes sorti vivant de la forêt ? Tant 
mieux, mais les périls continuent. Le dra­
gon cracheur de feu rôde. Il reculera si vous 
détectez les décompositions exactes .de 
nombres en puissances de 1 O. Après le dra­
gon, pire encore : un géant cherche à vous 
écraser. Pour en arriver à bout une seule 
solution : obtenir le plus grand résultat pos­
sible à partir de quatre nombres donnés et 
d'une formule. 
Il reste la septième et ultime épreuve, la 
plus difficile. L'échec oblige à tout recom­
mencer. Vous retirez à tour de rôle avec 
l'ordinateur de une à quatre coupes dans 
la série qui est proposée. Celui qui enlève 
la dernière a perdu. Attention, ce n'est pas 
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si simple ! Et en cas de victoire, ce n'est 
pas forcément gagné. Pour franchir le gouf­
fre sans fond et acc~der enfin au Graal, 
vous devez avoir accumulé dix« souhaits n 

au cours des différents exercices, à raison 
de deux souhaits maximum par épreuve, 
pour un parcours sans faute. 
En ças de victoire totale, une surprise 
vous attend ... La quête du Graal est une 
réussite. 
Foptball (Cassette Hatier pour TO 7, 
TO 7-70 et MO 5.) Surtout, ne bondissez pas 
sur vos joysticks ! Le crayon optique suf­
fit, et le titre même de «football n donné à 
la cassette prototype est sucetptible d'être 
modifié. Ce jeu exigé des qualités en cal­
cul mental. Il faut retrouver un nombre, de 
10 à 999, en additionnant des 1 et eri mul-

Football 

tipl iant par 2 (niveau 1), ou en additionnant 
des 1, des 2 et en multipliant par des 3 
(niveau 2), et ceci avec le moins d'opéra­
tions possibles. Et ce n'est pas aussi sim­
ple que cela en à l'air. Le graphisme est 
amusant : au fur et à mesure des opéra­
tions, l'un des joueurs de foot s'approche 
du but, dans lequel est inscrit le nombre à 
trouver. Après chaque coup, l'ordinateur 
donne la meîlleure solution. Il est d'ailleurs 
possible de jouer contre l'ordinateur, à tour 
de rôle. 
Un jeu très simple, mais qui oblige à une 
véritable gymnastique intellectuelle. 
Le compte est rond (Cassette Hatier pour 
TO 7.) A l'heure des calculettes de poçhes 
et des micro-ordinateurs, il est parfois.bien 
utile de savoir · bien · compter de tête. Le 

compte est rond est là pour vous transfor· 
mer en champion du calcul mental. Le but 
de l'exercice est de recalculer un nombre 
à partir de nombres et d'opérateurs donnés. 
Au niveau 1, il n'y a que trois nombres et 
deux opérateurs. Mais a1..JX niveau 4, le plus 
élevé, six nombres et cinq opérateurs. Un 
vrai casse-tête. Il est possible de faire des 
essais, mais cela vous coûtera des points. 
Et si, en désespoir de cause, vous donnez 
votre langue à l'ordinateur, celui-ci affichera 
la solution. 
La carotte malicieuse (ViFi-NathÇ1n pour 
TO 7.) Tout le monde le sait: les lapins ado· 
rent les cÇ1rottes. Le lapin de La carotte 
malicieuse est adorable. Aidons-le à rejoin­
dre son légume préféré, au cours de qua­
tre jeux de difficulté progressive. 

Jeu de Boole 

La carotte malicieuse 

Pour le parcours pointé, il suf fit d'indiquer, 
sur une grille, le parcours le plus court, en 
utilisant le crayon optique. Le but du par· 
cours codé est le même, mais il faut cette 
fois donner les ordres à l'aide du clavier. 
(Haut, bas, droite, gauche, et nombre de 
« nœuds »à parcou rir). Le parcours imposé 
utilise les mêmes ordres, mais il faut cette 
fois suivre le chemin tracé par l'ordinateur. 
Le dernier jeu, La course à la carotte, est 
le plus difficile, mais également le plus amu­
sant. Comme dans le parcours codé, il 
s'agit d'attraper la carotte. Mais celle-ci 
trouve un malin plaisir à se déplacer conti­
nuellement. De bons réflexes sont indispen­
sables pour réussir à l'attraper. 
Ce dernier jeu est proposé en quatre 
niveaux de difficultés. 



VENDENT DU BEURRE· ET DU LAIT ••• 
Jeu de Boole (Cassette Hatier pour TO 7.) 
Pour gagner au Jeu de Boole, il faut possé­
der le don de l'observation, et encore plus 
celui de la logique. Le but est de reconsti· 
tuer un figure à partir de plusieurs autres. 
en jouant sur leurs intersections, unions et 
différences symétriques (c'est-à-dire l'union 
moins l'intersection). Il existe quatre 
niveaux de jeu. Pour le plus simple, les qua­
tre carrés de départ sont divisés en quatre, 
et deux opérateurs vous sont donnés. Au 
niveau 4, ils sont divisés en huit, et vous dis­
posez de trois opérateurs. 
Si l'on peut s'attaquer au Jeu de Boole dès 
le cours moyen, il n'y a pas de limite supé­
rieure. Un bon conseil aux adultes: ils ont 
intérêt à s'entraîner en cachette avant 
d'oser affronter leurs enfants ! 
Compléments et multiples (ViFi-Nathan 
pour TO 7.) Là encore. le principe est de 
retourner les cartes pour former des cou· 
pies. Ceux-ci seront, selon le jeu choisi, mul· 
tiples entre eux (double, triple ou quadru­
ple), ou complémentaires (à 50, 1 OO ou 
1 000). Les dix-huit chiffres de chaque jeu 
étant choisis au hasard, le nombre de pos­
sibilités est très important. 
Système métrique (ViFi-Nathan pour TO 7 
avec extension de mémoire) A nouveau des 
cartes à retourner pour réaliser des" maria­
ges». Sur la face cachée des cartes, des 
mesures de volume, de longueur ou de 
poids. Deux niveaux de jeu vous seront pro­
posés pour mieux jongler avec les décali­
tres, les hectomètres ou les centigrammes. 

Calculus (Logiciel pour Oric 1.) Un logiciel 
un peu «sérieux», mais très bien réalisé. 
Il apprend les additions, soustractions, mul· 
tipl ications et divisions. Pour ces deux der· 
nières opérations, l'ordinateur utilise une 
méthode «pas à pas». Il vous encourage 
à chaque bon résultat partiel, et rappelle la 
retenue. Tous les calculs sont effectués 
dans le même ordre que sur le papier (c'est 
à dire de droite à gauche pour une multipli· 
cation). Avant de passer à la résolution 
d'opérations complètes, il est possible de 
réviser les tables de multiplications. C'est 
une connaissance indispensable, même si 
l'on garde en permanence une calculette 
dans sa poche ! 
Pour terminer, des problèmes complets 

sont proposés. Vive les baignoires 
qui fuient, ou les crémiers qui ven­

dent des œufs, du beurre et du lait !. .. 
Trois niveaux de difficultés sont pro­
posés , pour une palette complète 
d'exercices d'application. Un bon logiciel 
qui fera du profit. Et tant pis pour son 

bruitage excessif et sans intérêt ! 
Je sais compter (Squirel le pour 

iiiiif!!'6R~~O~ric 1.) Un autre très bon logiciel 
~~ pour s'exercer au calcul mental. 

Pas de fioritures, ni d'animation pseudo· 
ludique. Mais 1 O niveaux de difficultés. qui 
permettront aussi bien à un élève de cours 
élémentaire qu'à un adulte de progresser 
en calcul mental. 
On peut sourire à la vue du niveau 1 : 
2 + 3 = ? ou 4 - 1 = ?. Mais 
quand l'ordinateur, perfide, demande 
47 x 56 = ?, le sourire a une nette 
tendance à se teinter de jaune ... 
G loup/Flèches (Atari pour Atari 
600-800 XL) Gloup, c'est un drôle de nom. 
Peut-être est-ce tout simplement le bruit 
émis par le joueur dépité face à un mau­
vais résultat. C'est surtout celui de la gueule 
du requin qui se referme sur l'infortuné petit 
poisson, si les réponses inexactes s'accu­
mulent. Les exercices, quant à eux. sont 
beaucoup moins originaux que le titre : addi· 
lions et multiplications à résoudre. avec 
deux niveaux de difficultés et deux vitesses. 
Le jeu du bonus est accessible si le petit 
poisson est sauvé : transformé en pêcheur, 
vous allraperez des nombres, malgrè la 
vigilance du méchant requin, furieux de 
s'être fait dérobé son déjeuner ! Gasp, rien 
de très original ! 
Flèches s'avère plus intéressant. Le but est ..,. 
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de reconstituer un dessin proposé par l'or· 
dinateur, en utilisant les ordres «gauche» 
et «droite», et en tapant le nombre de flè· 
ches adéquat pour former les côtés. Il suf· 
fit de dessiner un quart de la figure, les trois 
autres parties sont formées par répétition. 
Trois bons dessins successifs sont récom· 
pensés par un •• feu d'artifice» et la possi· 
bilité de fabriquer soi-même un dessin. Un 
jeu in'téressant, formateur et amusant. 
J'explore l'espace en calculant (Vifi· 
Sogiciel pour Apple //.) L'exploration de 
l'espace est semée d'embOches. Champs 
d'astéroïdes, trous noirs, attaques de Klin· 
gons. Il faut faire face à ces périls avant de 
regagner enfin la terre. Vous obtiendrez 
armes et carburant en répondant correcte­
ment à des problèmes de calcul portant sur 
les quatre opérations. Il est possible de 
choisir parmi six niveaux de difficultés (au 
niveau 1, les questions ne portent que su 
des additions et des soustractions, de u 
à quatre chiffres, au niveau 6 sur des mul· 
tiplication~ et des divisions de cinq à neuf 
chiffres.) On choisit d'autre part le temps 
imparti pour donner la réponse (de 7 secon· 
des à 4 secondes). 
Pris par le jeu, on devient rapidement un 
champion en calcul, ne serait-ce que pour 
échapper à un trou noir menaçant ou pour 
attaquer des Klingons. 
Hickory Dickory (Atari pour Atari 
600-800 XL.) R~garder sa montre est un 
geste instinctif, et la lecture de l'heure est 
instantannée. Pourtant, il a bien fallu un jour 
apprendre à décrypter le langage codé des 
aiguilles. Hicky dickory permet aux 516 ans 
de s'initier progressivement, grâce aux cinq 
niveaux. On doit soit taper au clavier l'heure 
indiquée par les aiguilles, soit placer les 
.aiguilles pour qu 'elles indiquent l'heure 
demandée par l'ordinateur. Au niv'3au 1, les 
questions posées ne concernent que des 
heures pleines. Le niveau 5 va jusqu'à 1 
minute. Un logiciel qui tourne rond. 
L'Horloge (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un jeu 
similaire au précédent, mais moins com­
plet. La précision ne va pas au-delà du quart 
d'heure. Dommage. 
La géographie est un domaine encore mal 
exploré par les concepteurs de jeux éduca· 
tifs. Atari ne propose que Pays et capitales 
d'Europe, et Promotique est le seul à pré· 
senter une gamme complète, qui souffre, 
hélas. d'un graphisme médiocre. 
Régions de France (Promotique pour 
Oric 1.) Un jeu qui vous permettra de con· 
naître les régions de France et leurs capi· 
tales comme votre poche. 
A chaque question, l'ordinateur propose 
deux réponses, ce qui rend le jeu plus 
facile. A vous de trouver la bonne. Les ques· 
lions sont posées soit en indiquant unique· 
ment la localisation sur la carte, soit en 
ajoutant le nom de la région ou celui de la 
capitale, selon les cas. Une bonne idée, 
dommage que le graphisme ne suive pas. 
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UN FEU D'ARTIFICE DE FAU~ 



FI tOMBINAISONS ••• 
Europe (Promotique pour Oric 1.) Le prin­
cipe est le même que pour Régions de 
France. Les questions portent sur les noms 
de pays, leur capitale, leur monnaie, leur 
codification internationale (F, GB, D, etc ... ), 
le nombre d'habitants. Bref, Europe permet 
d'apprendre tout ce que chaque citoyen 
devrait savoir sur l'Europe ... 
Géofrance (Promotique pour Oric 1.) Il 
paraît qu'autrefois, il y a bien longtemps, les 
élèves de l'école primaire apprenaient par 
cœur la liste des départements français, et 
leurs préfectures . C'est du moins ce que 
racontent les grand-mères, le soir, au coin 

Mes premiers mots croisés 1 et Il (ViFi­
Nathan pour TO 7). Deux cassettes desti· 
nées aux cruciverbistes en herbe. Le niveau 
1 propose 30 grilles de 4 X 4 à 7 x 7, et 
la possibilité de créer ses propres grilles, 
jusqu'au format 9 x 9. Fini le crayon et la 
gomme! L'ordinateur, bon prince, efface 
automatiquement toute proposition erro­
née. On est au moins certain de ne pas se 
laisser entraîner dans de fausses 
combinaisons. 
Le niveau 2 propose 24 grilles de 4 x 4 à 
9 x 9, mais il est également possible de 
créer des grilles jusqu'au format 9 x 9. 

On peut demander dans chacun des 
~~~deux niveaux, un mot par grille, et, bien 

sOr, la solution complète de la grille. 
Deux logiciels destinés à vous 

du feu. Grâce à Géofrance, vous pourrez 
étonnez votre grand-mère. Comme elle, 
vous connaîtrez les départements, leurs 
préfectures, mais également leur apparte­
nance aux régions, ainsi que leur numéro _ 
(et là, vous collerez certainement 1~··· :l'.'11, MJll 
votre grand-mère). 

croiser les méninges. 
Mots en fleurs (ViFi-Nathan 

pour TO 7.) Transformez-vous 
Villes de France (ASN Diffusion pour Oric 
1.) Ce jeu est moins intéressant que les pré· 
cédents. On doit trouver le nom d'une ville 
d'après sa position sur la carte. On regret­
tera l'absence d'indications complémentai­
res, et la nudité de la carte de France (ni 
départements, ni fleuves). 
Les Etats· Unis (Promotlque pour Oric 1.) 
La traversée de l'Atlantique ne dure que le 
temps du chargement de la cassette. Il 
s'agit de trouver les noms des états, ainsi 
que celui de.leurs capitales. Au fait , où se 
trouve le Dakota du Sud, et quel est le nom 
de sa capitale ? 
Pays et capitales d'Europe (Cassette Atari 
pour Afar/ 600-800 XL avec cartouche 
Basic.) Les Français ignorent tout de la 
géographie , c'est bien connu ! Mais· 
aujourd'hui, avec Pays et capitales d'Eu­
rope plus aucune excuse pour ceux qui 
hésitent sur le nom de la capitale de l'Al­
banie, ou confondent Budapest avec Buca­
rest. L'écran montre une carte «muette» 
d'Europe, avec uniquement son pourtour. 
Les frontières d'un pays s'allument. Il s'agit 
de trouver le nom de ce pays et celui de sa 
capitale, dont l'emplacement est signalé. 
Attention, il ne faut surtout pas faire de 
faute d'orthographe, l'ordinateur n'accep­
terait pas la réponse. Il n'accepte égale­
ment qu'une seule nomination. Par exem· 
pie URSS, et non pas Union soviétique ; 
Pays-Bas, et non pas Hollande ; Allemagne 
de l'Est. et non pas RDA. 
Un jeu qui permet de se rendre compte de 
nos lacunes dans la connaissance de nos · 
voisins européens. 
La ponctuation en français (Magnard 
pour Tl 99!4A.) Une seule petite virgule 
déplacée, et le sens de toute la phrase peut 
en être complètement modifié. En français, 
le rôle de la ponctuation est particulière· 
ment~mportant. Ce « Studiciel » aide à maî­
triser l'usage de tous les éléments de la 
ponctuation : point. point virgule. point d'in­
terrogation, d'exclamation, virgule, deux 

points ... Après une partie explicative, l'or­
dinateur propose une série d'exercices 
d'application, avec correction éventuelle. Il 
est également possible de créer ses pro­
pres exercices, aidé par un manuel très 
complet. · 

• en jongleur ... de mots. 
Mots en fleurs propose quatre exercices 
pour jouer avec les syllabes. Le but du 
Tableau fleuri est d'ordonner des syllables 
afin de reformer un mot. Ce jeu comporte 
trois niveaux de difficultés. Au niveau 1, l'or­
dinateur ne propose que les syllabes for­
mant le mot. Au niveau 2, il fait une double ..,. 
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proposition pour l'une des syllabes. Au 
niveau 3, des syllabes intrues, qui n'appar­
tiennent pas au mot à trouver, se glissent 
parmi les autres. 
Pour gagner au« bouquet 11, une vision pré·. 
cise et rapide est indispensable. Un mot ou 
une syllabe apparaît fugitivement à l'écran. 
Il faut le reconnaître ensuite parmi trois 
propositions. 
Les mots cachés associent des sons et des 
mots. Une variante est possible, sous forme 
de jeu de mémoire. L'ordinateur dévoile 
tous les mots, puis les cache. Au joueur de 
retourner les cartes dissimulant le mot qui 
contient le son recherché. 
Des lettres en désordre est le jeu fe plus 
difficile. Vous devez reconstituer des mots 
de trois à cinq lettres, à partir d'un désor­
dre complet de lettres. Vous pourrez choi­
sir parmi quatre niveaux de difficultés (des 
mots ie·s plus courants aux plus savants), 
et déterminer le temps de réflexion au-delà 
duquel l'ordinateur viendra à votre aide. Il 
est enfin possible de créer soi-même un 
répertoire de cent mots. Depuis peu, le logi· 
ciel Mots libr<it5, mis au point par la société 
toulousaine Langage Informatique permet 
d'étendre les possibilités de Mots en fleurs 
en vous donnant la possibilité de créer bien 
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d'autres répertoires. Une initiative très bien 
venue, qui permet de renouveler l'intérêt du 
jeu. Une belle réussite. 
Encadrement (Viti-Nathan pour TO 7.) « Plus 
on pédale moins vite, moins on avance plus 
vite» ... Avouons-le: qui ne s'est jamais 
emmêlé dans les notions de «plus grand 
que» et «plus petit que». Avec Encadre­
ment, devenez incollable. L'ordinateur choi­
sit un nombre, qu'il garde secret. A vous de 
le trouver, en proposant des encadrements 
(par exemple supérieurs à 1 OO et inférieurs 
à 500), de plus en plus serrés. Pour vous 
venger, il vous sera possible de poser une 
"colle» similaire à l'ordinateur. Mais atten­
tion, c'est un champion! Vous n'aurez plus 
qu'à lui faire · d'.un ton sarcastique · des 
remarques sur sa manière de jouer. Car, 
quand vous êtes sur le grill, lui ne s'en prive 
pas. Les commentaires sont d'ailleurs la 
seule originalité de ce jeu plutôt limité. 
La belle au bois dormant (Vifi-Sogiciel 
oour Apple Il.) Au hit-parade des contes, La 
Belle au bois dormant peut prétendre aux 
toutes premières places. Des générations 
ont déjà rêvé à cette belle princesse victime 
du sort jeté par une méchante sorcière, et 
au prince charmant venu la délivrer. D'au­
tres générations continueront à y 

rêver, aidées par leur pomme adorée (non, 
rien à voir avec Blanche Neige !). Elles 
pourront lire l'histoire de cette Belle endor­
mie dans trois textes différents, plus ou 
moins faciles, illustrés d'images. Il est 
même possible de créer sa propre version 
du conte. 
Le pendu (Cassette Atari pour Atari 
600-800 XL avec cartouche Basic.) Cette 
cassette reprend le bon vieux jeu du pendu, 
qui n'a plus besoin de faire ses preuves. Il 
s'agit de trouver un mot dont on ne connait 
au départ que le nombre de lettres. On pro· 
pose tour à tour les différentes lettres de 
l'alphabet. Si elles sont dans le mot, elles 
s'affichent au bon endroit. Sinon, l'image 
du pendu avance dans sa formation. On a 
droit à un maximum de cinq erreurs. A la 
sixième, le pendu est terminé et le coup 
perdu . 

. Ce jeu de pendu propose trois niveaux de 
difficultés, et quarante mots dans chaque 
niveau, du vocabulaire le plus usuel à un 
vocabulaire recherché. Le jeu est assez 
amusant, mais l'on épuisera relativement 
vite les 120 mots. Une fois ceux-ci bien con­
nus, ce pendu n'aura plus grand intérêt. 
Je découvre le monde végétal (Squirelle 
pour Oric 1.) Le principe du jeu est celui 
d'un« pendu» très amélioré, puisqu'à cha· 
que proposition fausse, une chenille mange 
un pétale de fleur. Les mots à trouver (parmi 
un répertoire de plus de 350) sont tous des 
noms de plantes, fleurs, etc ... Pour vous 
aider, des définitions apparaissent progres­
sivement au cours du jeu, automatiquement 
ou sur votre demande (mais dans ce cas, 
la chenille prendra un malin plaisir à grigno­
ter quelque nouveau pétale !). Les neuf 
niveaux de difficultés permettent, à toùt 
âge, de tester leurs connaissances du 
monde végétal. On pourra regretter l'ab­
sence de représentation graphique. Mais ne 
faisons pas la fine bouche, Je découvre le 
monde végétal réserve de longues heures 
de divertissement. 
Je découvre le monde animal (Squirelle 
pour Oric 1.) Même principe que pour le jeu 
précédent, avec dix niveaux de difficulté. 
Cette fois, c'est un écureuil qui se fait 
émmurer par un renard. Et lorsqu'on joue 
aux niveaux supérieurs, le pauvre écureuil 
a bien peu de chances de s'échapper et de 
rejoindre les branches de son arbres. 
Motus (ViFi-Nathan pour TO 7.) Une autre 
adaptation du jeu du pendu. A chaque mau­
vaise proposition, un .cochon perd une 
patte, puis l'autre ... jusqu'à disparaître corn· 
piètement. Il existe douze niveaux de jeu, 
les mots à trouver étant composés de trois 
à huit lettres. Il faut jouer un peu au hasard, 
puisque l'ordinateur ne donne aucune indi­
cation supplémentaire. 
Echo (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un bon 
exemple d'un jeu simple et efficace. Echo 
mettra votre mémoire à l'épreuve en vous 
faisant répéter une suite de dessins, de plus • 
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en plus longue. Il existe quarante-deux 
niveaux de difficultés(!), d'une suite com­
posée à l'aide de trois dessins différents 
avec une progression un par un, à une suite 
composée de six dessins. avec une pro­
gression trois par trois. 
Katuvu (Médiaplay pour DAI et Commodore 
64.) Katuvu est un jeu de mémoire qui 
écrase ses concurrents. Il a été mis au 
point par Médiaplay en collaboration avec 
Alex Randolph, le roi des créateurs de jeu. 
Comme beaucoup de réussites, le principe 
de Katuvu est simple. Il existe cinq paysa­
ges, et treize objets, qui apparaissent par 
deux ou trois sur l'un de ces paysages, de 
manière aléatoire. Dix tableaux apparais­
sent les uns à la suite des autres, en res­
tant quelques secondes chacun à l'écran. 
A la fin de la série, l'ordinateur vous pose 
deux ou trois questions : "Sur quel paysage 
avez-vous vu le chat? - ou l'oiseau, ou le 
serpent, etc.? - »Vous marquerez d'au­
tant plus de points que le paysage en ques­
tion est proche du début de la suite. Le bluff 
n'est pas possible : toute mauvaise réponse 
est sanctionnée par des points négatifs. Le 
jeu continue avec un onzième paysage,, et 
la disparition de la mémoire du premier. 
Démoniaque ! Il faut "effacer" de sa pro­
pre mémoire ce que l'on a tenté péni-
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blement d'y taire entrer. Katuvu accepte 
jusqu'à dix joueurs, dont il inscrit les sco­
res. Petits et grands peuvent s'affronter 
dans de terribles parties. Pour se forger une 
mémoire éléphantesque. 
Quest (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un jeu qui 
comblera d'aise les fanatiques du jeu des 
mille francs. Vous seront proposées cinq 
cents questions de culture générale, por­
tant sur de multiples sujets: histoire, politi­
que, littérature, orthographe, géographie, 
etc. L'ordinateur vous soumet trois répon­
ses possibles pour chaque question. Une 
seule est exacte ... Il est possible de jouer 
seul ou à deux, de former soi-même de nou­
veaux questionnaires et d'acheter trois cas­
settes supplémentaires, proposant des 
questions d'histoire et géographie, de 
sciences et découvertes, de sports. Un 
moyen de multiplier l'intérêt de ce jeu, qui 
souffre malheureusement d'une présenta­
tion peu attrayante. 
Tridi 444 (ViFi-Nathan pour TO 7.) Tridi 444 
est tout simplement un bon vieux « mor­
pion» en trois dimensions. Le premier des 
deux joueurs qui aligne quatre boules a 
gagné. L'ordinateur est un redoutable 
adversaire (quatre niveaux de difficultés). 
Don de l'observation, concentration, déduc­
tion et capacité d'anticipation. tel les sont 

les qualités nécessaires pour devenir un 
bon joueur. La troisième dimension et l'or­
dinateur transcendent ce jeu aussi vieux 
que l'existence des cancres à l'école. 
Jeux 1 (Squirelle pour Oric 1.) Quatre jeux 
très différents les uns des autres sont pro­
posés sur cette cassette. Vous commencez 
par piloter une voiture sans freins à travers 
les méandres d'un labyrinthe. Dans la pro­
gression des neuf niveaux de difficultés, le 
parcours devient de plus en plus difficile et 
la vitesse de plus en plus élevée. Attention 
aux cul-de-sacs, il est impossible d'y faire 
demi-tour! Il faut tenir le plus longtemps 
possible sans heurter la moindre brique. 
Pas facile à réaliser ... 
Le deuxième jeu est un« Master Mind », un 
classique qui a fait ses preuves. A vous de 
trouver les chiffres choisis par l'ordinateur 
(de 3 à 8). 
Le troisième jeu est un «pousse-pousse» : 
un alphabet est présenté en désordrè; par 
permutations successives, il est possible de 
le remettre en ordre. Un bon exercice de 
réflexion. Pour terminer, l'ordinateur vous 
défie aux dominos. Sans surprise. 
A la recherche du Deirdron (Ediciel pour 
Apple //.)Le Deirdron est une.« chose» qui 
apporte sagesse, bonheur, et lucidité à 
ceux qui l'approchent. Serez-vous de ceux­
là? Le Deirdron est bien sûr un jeu d'aven­
ture et de réflexion. Il faudra apprendre à 
manœuvrer le vaisseau spatial, à commu­
niquer avec les extra-terrestres au langage 
étrange, à vendre des objets aux enchères 
au meilleur prix pour acheter les accessoi­
res, indispensables au voyage. Un jeu qui 
exige de la ténacité. On regrettera la len­
teur de l'action. 
Dialogue avec une sauterelle (ViFi­
Nathan TO 7.) ViFi-Nathan a choisi une sau­
terelle. Cela aurait pu être une coccinelle 
ou ... une tortue. Vous avez compris, dialo­
gue avec une sauterelle est une initiation 
au langage de Logo. Avec des ordres clairs, 
en français(!), il est possible de dessiner 
tout en apprenant, sans s'en apercevoir, la 
logique d'un langage informatique. Voulez­
vous dessiner un carré? Rien de plus sim­
ple! Il sutfit de taper: pour carré (1 AV 
30 DR 90 4. FOIS - 2 FIN). 
Est-il besoin de traduire? Avance de 30 
points, puis tourne 90 degrés à droite. 
Recommence quatre fois. De la même 
façon, il est possible de dessiner un trian­
gle, une étoile, etc. Une fois ces « procé­
dures» entrées en mémoire, il suffit de 
taper : «carré », pour que celui-ci se dessine 
automatiquement. Il est également possi­
ble d'utiliser une procédure existante à l'in­
térieur d'une nouvelle procédure. Pour des­
siner une maison par exemple, il suffit de 
réunir : carré, toit, porte, en indiquant sim­
plement le point de départ de chaqµe figure. 
De même, un village pourra être formé par 
plusieurs maisons ... 
Dialogue avec une sauterelle permet d'assi- llJJ> 



AÏE, AÏE, AÏE! DOIT·ON VRAIMENT CHARGER SON MICRO AVEC DES 
miler rapidement les instructions de base. 
qui ouvrent la porte sur une infinité d'appli­
cations, où ch~que joueur peut laisser cour­
rir son imagination. Nous regrettons que ce 
logiciel n'est pas une suite pour avancer 
dans la connaissance de ce langage fasci­
nant. 
Edl Logo (Ediciel pour Apple //.) Ceux qui 
auront été alléchés par la-:sauterelle pour­
ront en savoir plus grâce à la tortue d'Edi 
Logo, à condition d'avoir un Apple Il à dis­
position. Ce logiciel n'est plus une simple 
approche du Logo, mais un véritable 
apprentissage de ce langage, livré avec un 
manuel d'utilisation de 270 pages. Celui-ci 
permet de progresser, jusqu 'à la maîtrise 
de procédures sophistiquées. Car le Logo 
n'est pas un gadget réservé aux enfants 
des classes maternelles, et ne se cantonne 
pas au dessin. Il calcule, écrit, et devient 
vite passionnant. Au point que les auteurs 
du manuel rappel lent à la fin de leur intro­
duction qu'il «est bon aussi de consacrer 
quelques moments au patin à roulettes, à 
la lecture ou au bricolage 11 ... 

TEENAGER 
Diviseurs PGCD · PPCM (Magnard pour 
Tl 99 4/A.) PGCD. Décomposition par fac­
teurs, calcul par soustraction. Aie, aïe, aie ... 
Doit-on vraiment charger son micro 
avec ces objets de torture, qui 
ne devraient jamais quitter les / . 
quatre murs de la classe .f/" 
de mathématiques ? V 
Oui, justeme 

68 

Cette cassette aide à calculer un PGCD et 
PPMC aussi facilement qu'additionner 2 et 
2. Enfin, presque. Elle débute par un exem­
ple animé, qui décompose clairement le cal­
cul. On donne ensuite ses propres nombres 
à l'ordinateur, qui effectue le calcul pas-à­
pas. Puis c'est lui qui à son tour propose 
des exercices. Une progression intelligente. 
La cassette est d'autre part accompagnée 
d'un manuel très complet, ce qui est rare. 
Une bonne réalisation. 
Point bac maths (Ediciel pour Apple //.)Si 
vous ne jurez que par Pac Man et Q-Bert. 
tournez la page, ceci n'est pas pour vous. 
Si vous êtes en terminale, que le bac vous 
angois::;e tJn·peu ~surtout si vous affirmez 
le contraire - al'ors ceci vous conc·erne 
particulièrement. Ediciel propose trois dis­
quettes qui s'attaquent sans complexe aux 
parties les plus ardues du programme: for­
mes indéterminées, limites, logarithmes et 
exponentielles (maths 1), suites, primitives 
intégrales (maths 2), trigonométrie, trans­
formations et complexes (maths 3). Pour 
sûr, rien de très ludique là dedans. Mais un 



INSTRUMENTS DE TO-TURE 1 ... 
logiciel bien conçu, avec une partie rappel 
de cours, suivie d'exercices d'application. 
En cas de mauvaise réponse, l'ordinateur 
reprend la partie du cours concernant la 
question, donne certaines indications, pose 
des problèmes intermédiaires, plus faciles. 
qui amèneront sans douleur au résultat 
final. Un excellent professeur, d'une 
patience à toute épreuve. 
Point bac physique (Ediciel pour Apple //.) 
La démarche est exactement identique que 
pour les disquettes de maths. Au pro· 
gramme : induction et auto-induction, 
condensateurs, initiation aux notations spé­
ciales, rappel sur le produit vectoriel {physi­
que 1), construction de Fresnel, circuit 
oscillant, circuit R-L, R·C, R·L-C, résonance, 
puissance {physique 2). Pour qu 'entre vous 
et la physique, le courant passe. 
Anglais · Exercices d'auto-contrôles 
(Oric et Assimil pour Oric 1.) My taylor is 
rich .. . Cette petite phrase, tout le monde la 
connaît par cœur. Elle débute la méthode 
Assimil d'anglais. Et si cette vénérable 
méthode vient de faire peau neuve, elle a 
heureusement conseNé ces quelques mots 
devenus fétiches. Mais elle a fait beaucoup 

mieux: elle s'est associée avec Oric pour 
mettre au point une série très complète 
d'exercices d'application portant sur les 
points de grammaire les plus courants et 
les plus délicats. L'ordinateur, après un bref 
rappel des connaissances indispensables. 
propose les exercices. En cas de bonne 
réponse, il vous félicite. En cas d'erreur, il 
demande de relire la leçon de la méthode 
Assimil, redonne les explications et vous 
met sur la bonne voie avant de reposer la 
question. Ces exercices d'auto-contrôle 
rendent plus facile et agréable !'apprentis· 
sage ou la révision de la grammaire 
anglaise. 
Point bac français (Ediciel pour Apple //.) 
Cette disquette déflore tous les secrets de 
l'analyse du texte. En huit chapitres et dix 
textes d'application, elle explique, à l'aide 
de questions, le plan et la structure d'un 
texte, initie à la rédaction de l'analyse. Une 
façon agréable de découvrir en profondeur 
des textes choisis de Gilbert Cesbron, 
Pierre Jakez·Hélias, Georges Duhamel, 
Claude Roy, Claude Levi-Strauss, Henry 
Bosco, Gustave Flaubert et Guy de 
Maupassant.. 

• 

Learning With Leeper (Sierra On-Une pour 
Colecovision.) Quatre jeux d'éveil destinés 
aux plus jeunes, agrémentés d'un excellent 
graphisme. 
Tous les ordres sont exécutés à l'aide du 
joystick, ce qui est particulièrement adapté 
aux utilisateurs de ce jeu, qui ne sont pas 
encore en âge de lire. 
Ceux-ci découvriront d'abord des chiens, 
qui attendent qu'on leur donne à chacun un 
os. Si le nombre d'os choisi est égal au 
nombre de chiens, ils frétilleront tous de la 
queue. Après avoir pris à reconnaître les 
chiffres et leurs valeurs, les joueurs auront 
à reconnaître des lettres, puis des formes 
se ressemblant de plus en plus entre elles 
(six niveaux de jeu). 
Conduire une grenouille à travers un laby· 
rif!lhe, tel est le but du troisième jeu. Après 
chaque réussite, le parcours devient de plus 
en plus compliqué. 
Pour terminer, un paysage en noir et blanc 
apparaît. Sur le bas de l'écran, des couleurs 
sont à disposition pour colorier ce dessin. 
Des jeux très bien couçus, qui sont malheu· 
reusement accompagnés d'une notice en 
anglais. ..,.. 
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NOM OO LOGICIEL 

LFS BONBONS/ CHAOS 

EXTRA-TERRE~/ 
MATUVU 

NOIX DE COCO 

LES OURSONS MALINS 
COMPTENT DE 0 A 9 

LES OURSONS MALINS 
APPRENNENT L'ALPHABET 

PUZZLY 

U RONDE DES CHIFFRES 

LA RONDE DES FORMES 

DES SIGNES DANS L'ESPACE 

LA BELLE AU BOIS 
DORMANT 

CALCULUS 

LA CAROTTE MALICIEUSE 

CARRt MAGIQUE 

CO~LÉMENTS 
ET MULTIPLES 

LE COMPTE EST ROND 

CUBES 

DIALOGUE AVEC UNE 
SAUTERELLE 

ÉCHO 

ÉDILOGO 

ENCADREMENT 

LFS ÉTATS-UNIS 

EUROPE 

FOOTBALL 

FRACTIONS EN FOLIE 

GÉOFRANCE 

GWUP/FLÈCHES 

HICKORY DICKORY 

L'HORLOGE 

INITIATION AU CALCUL 

EXlSTE 
MARQUE ORDINATEUR &N 1(7 

A tari 

Atari 

ViFi­
Nathan 

Atari 600 
et 800XL 

Atari 600 
et 800XL 

T07+ext. 
mémoire 

ViFi- Apple il 
Sogiciel + 48 K, II• 

ViFi- Apple II 
Sogiciel +48 K, Il• 

Dialog 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Nathan 

DAI 

T07 

T07 

Vifi T07+ext. 
Nathan mémoire 

DISl. CARY. 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Disquette 

Disquette 

Micro­
cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

ViFi- Apple Il 
Sogiciel + 48 K, II• Disquette 

Loriciels 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Nathao 

ViFi­
Nathan 

Hatier 

A tari 

ViFi­
Nathan 

Vi-Fi 
Nathan 

Ediciel 

ViFi­
Nathan 

Promo­
tique 

Promo­
tique 

Hatier 

Ediciel 

Promo­
tique 

Amri 

A tari 

ViFi­
Nathan 

To-Tek 

Oric 1 

T07 

T07 avec 
extension 

T0 7 

T0 7 

Atari 600 
et 800 XL 

T07 

T0 7 

Apple ll 
+ 48"K, II• 

Oric 1 

Orle 1 

T0 7 

Appien 
+48K, Il• 

Orle l 

Atari 600 
et 800XL 

Atari 600 
et 800XL 

T0 7 

T0 7 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cartouche 

Disquette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Disquette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

MATIÈRE 

Maths 
Eveil 

Calcul 
Mémoire 

Eveil 

Eveil 

Eveil 

Puzzle 

Calcul 
Eveil 

Eveil 

Eveil 

Lecture 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Langage 
logo 

Jeu de 
mémoire 

Langage 
logo 

Calcul 

4-10 ans 

4-10 ans 

5-7 ans 

2-5 ans 

2-5 ans 

A partir 
de 5 ans 

3-6 ans 

3-6 ans 

4-10 ans 

7-12 al)S 

7-12 ans 

7-9 ans 

8-12 ans 

8-10 ans 

7-12 ans 

7-12 ans 

8-12 ans 

8-12 ans 

A partir 
de 6 ans 

7-9 ans 

Géographie A partir de 10 ans 

Géographie A partir 
de 10 ans 

Calcul 7-12 ans 

Calcul 7-12 ans 

Géographie A partir de IO ans 

Calcul 
Orientation 

Lire 
l'heure 

Lire 
l' heure 

Calcul 

7-12 ans 

S-8 ans 

s~·8 ans 

7-10 ans 

PRIX. 
INDICATIF 

NOMBRE 
GRAPHISME lilt INîtRtt 

JOUElJllS 

** 1 *** 149 F 

*** **** 149 F 

*** *** 145 F 

***** * 395 F 

***** * 395 P 

***** **** 350 F 

***** ** 125 F 

***** **** 145 F 

**** l ou2 **** 175 F 

**** *** 395 F' 

** **** 140 F 

** *** 175 F 

*** 175 F 

*** 125 F 

** *** 140 F 

** ** 99F 

***** 125 F 

** l ou 2 *** 295 F 

1 490 F 

*** 125 F 

* *** 99 F 

* *** 99F 

*** *** 140 F 

**** **** 350 F 

* *** 99F 

** 1 ** 149 F 

**** **** 99F 

*** l oul ** l25 F 

** *** 140 F 



EXISI'E 
\IV[.U: PRIX \OM Dt. LOGICIEL MARQUE OIW~AIECR [_'O 11 \l\TltRE GRAPHIS~Œ L\TtRt:r 

DISI. CAAT. AGf. l'iDICATlf 

INSECTIVORES/ A tari Atari 600 Cassette Calcul 
7-12 ans ** ** * 149 F CONCENTRATION et 800XL Mémoire 

JE DÉCOUVRE Squirelle Oric l Cassette Culture A partir 
*** ** ** 190F LE MONDE ANIMAL générale de 7 ans 

JE DÉCOUVRI 
LE MONDE V GÉTAL Squirelle Oric l Cassette Culture A partir 

*** * * ** 190 F générale de 7 ans 

J 'EXPLORE L'F.SPACE ViFi Apple 11 Dis~\lette Calcul 7-12 ans **** **** 350 F EN CALCULANT Sogiciel 

.JE SAIS COMPTER Squirelle Oric l Calcul A partir 
de 7 ans ** * ** 190 F ' 

JEU DÈ BOOLE Hatier T0 7 ca~settë Logique 8-12 ans *** **** 14o f 

JEUX 1 Squirelle Orle 1-' Cassette Divers 8-12 ans ** **** lSOF 

KATUVU Jawx Commo- Disquette Mémoire A partir 
**** n. c. dore 64 de 7 ans 

MES PREMlE~S ViFi- T07 Cassette Français 7-9 ans 
* ** * 195 F MOTS CROIS ·s 1 et 2 Nathan 9-11 ans 

MOTS EN FLEURS ViFi- TO 7 Cassette Français 7-10 ans **** **** 195 F Nat ban 

MOTUS ViFi- T07 Cartouche Françai~ 7-12 ans ** * * 295 F Nathan 

OPÉRATIONS 1 To-Tek T07 Cassette Calcul 7-10 ans ** **** 140 F 

PA YS ET CAPITALES A tari Atari 600 Cassette Géographie A partir *** ** 149 r D'EUROPE et 800XL de 8 ans 

LE PENDU /\tari Arari 600 Cassette Français A partir ** ** n.c. et 800XL de 8 ans 

LA PONCTUAU ON Magnard Tl99 Cassette Français A partir 
*** 99 F EN FRANÇAfS de 7·ans 

ViFi- Gasset te Culture A J'artir 
325 F 

QUF.SJ Nathan T0 7 ;-.:;'' + générale 1 ans 1 Olt 2 * * * 65 Fpar 
cartouche K7 sur>. 

LA QUÊTE DU GRAAL A tari- Atari 60() Cassette Calcul A partir 
*** * **** i <l49 p Hatier er 800 XL de 8 ans 

RÉGIONS DE FRANCE Promo- Oriel Casselle Géographie A y,iirtir * * * 99 F tique de O ans 

SUR LES TRACES Ediciel 
Apple 11• Disquette Jeu de A partir 

**** *** 500 F 
DU DEIRDRON +481(, II• réncxion de 10 ans 

Vifî- TO 7 avec 
SYSTÈME MÉTRIQUE extension Cassette Calcul 9·11 ans 1 à 3 * * l45 F Nathan mémoire 

TRIDI 444 
Yi Fi- T07 Cartouche Jeu de A partir 

*** *** * * 325 F Nathan «morpion» de 10 ans 

VILLES DE l<"RANCE Oric Oric 1 Cassette Géographie A partir ** ** 45 F ASN de 10 ans 

DIVISEURS • PGCD • PPMC Magnard TI 99 Cassette \fa th> Clâsses ***** 99 F s• et 4• 

LEARNING WITH LEEPER Sierra Coleco- Cartouche Eveil 3-6 an~ **** **** 380 F on-li ne . vision 

EXERCICES D'AUTO- Assimil Oric 1 Cassette CONTRÔLE 0 ' ANGLAIS Oric Anglais A partir 
de 12 ans * **** 210 F 

POINT-BAC f'RANÇAIS Ediciel Apple II Disquette Français Classe *** * 
. 

450F +48K, li" dç J•• 

POINT·Bi\C MATHS Ecliciel Apple U 
+48K, Jl• ·Disquette Maths Cl~sse 

de tonninale ** * * 

POINT-BAC P HYSIQUE Edîciel Apple Ü pJsqueue Physique Classe **** +48 K. ne de temiJnale 
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LE FOU ROI 
D'une manière générale, les échiquiers 
électroniques de la gamme Scisys se signa­
lent par une esthétique recherchée. Le 
Concord ne renie pas cette réputation et 
son échiquier, extra-plat, esl un modèle du 
genre. Les pièces, en métal, se marient 
bien avec l'ensemble. Au premier abord, on 
ne perçoit pas de grande différence dans 
la couleur dès pièces, mais celle-ci appa­
raît cependant suffisante pour ne pas poser 
de problème en cours de jeu. L'appareil, ali· 
menté par quatre piles alcalines autorise 
75 heures de jeu. Cette autonomie imper· 
tante se révèle bien supérieure à celle de 
ses concurrents. De toutes façons, l'appa­
reil peut aussi s'al:menter à un adaptateur­
secteur vendu en option. Le déplacement 
des pièces est enregistré grâce à un 
système semi-sensitif. L'appui est bien 
réglé et n'occasionne aucune gêne. L'ordi ­
nateur indique son coup en allumant les dio­
des correspondant aux coordonnées hori­
zontales· et verticales de la pièce à dépla­
cer. Les risques d'erreur sont inexistants 
car l'appareil refuse tout déplacement non 
conforme. Le Concord pratique toutes les 
règles intern'ationales d'échecs. Il peut tenir 
les blancs ou les noirs et même jouer contre 
lui•même. Différentes options complètent le 
programme. Ainsi, après un coup malheu­
reux, il est possible de revenir en arrière sur 
deux demi-coups. Cependant, le retour sur 
un seul coup reste tout de même un peu 
restreint. De plus, l'ordinateur ne rappelle 
pas les éventuelles pièces capturées. ce qui 
occasionne parfois des erreurs. Heureuse­
ment, un mode de vérification des positions, 
bien conçu, permet alors de s'apercevoir 
de sa méprise. 

Une mésaventure 
bien singulière 

Le Concord ne possède pas de véritable 
fonction «professeur». En effet, si vous 
êtes embarrassé po'ôr jouer, votre seule 
ressource consiste à lui faire jouer ce coup 
à votre place. La plupart de ses concur-rents 
préfèrent proposer un déplacement, vous 
laissant ensuite libre choix sur la tactique 
à adopter finalement. Le mode « mulli· 
move »permet à deux joueurs humains de 
s'affronter sur l'échiquier. l'ordinateur se 
bornant alors à enregistrer les positions et 
à vérifier la validité des déplacements. Ce 
même mode permet aussi de rentrer une 
ouverture particulière, inconnue du pro· 
gramme. Comme l'indique si clairement la 
notice, «dans ce mode, l'ordinateur ne 
computera pas sa réponse après un 
coup»(!) L'appareil dispose encore d'une 
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Raffiné, Concord de Scisys 
joue les dandys. 

Ses atouts : une esthétique 
séduisante et un solide 

talent pour résoudre 
les problèmes. 

fonction« Memory" conçue pour garder la 
dernière position en mémoire et ce, pen· 
dant un an avec des piles neuves. 
Le Concord n~est pas modulaire, ce qui 
signifie que le programme-résident ne peut 
être changé par un autre plus performant. 
Ce progri'!mme est dû à Julio Kaplan, maî~ 
tre international à l'Elo de 2480. Mais si 
pour le maître, les échecs n'ont guère plus 
de mystère, leur programmation, en revan· 
che, semble lui poser nettement plus de 
problème comme nous allons le voir. Pré· 
cisons toutefois que ce même maître est 
aussi l'auteur du programme de Superstar 

Diagramme 1 : 
Fischer-Cioccaltea, 1962 

{Tilt n ° 11) qui se montre, lui, tout à fa it à 
la hauteur. Le Concord dispose de huit 
niveaux de jeu dont les temps de réponse 
s'échelonnent de une seconde au niveau 0 
à une heure au niveau 7 (réservé à 
l'analyse). En fait, en dehors de ce dernier, 
tous les niveaux peuvent être joués en par· 
lie normale car leur temps de réflexion 
demeure raisonnable. Seul, le niveau 8 est 
réservé à la résolution des problèmes de 
mat jusqu'en quatre coups. 
Etudions maintenant le comportement d_u 
programme dans les différentes phases de 
jeu. Sa gamme d'ouvertures est modeste 
et chaque ligne ne s'étend que sur un nom· 
bre restreint de demi-coups, ce qui le place 
souvent en position difficile pour entamer 
la phase de milieu de partie. De plus, il est 
incapable de reconnaître la simple interver­
sion de coup, mais nous ne lui en tiendrons 
pas grief car nombre d'appareils plus pres· 
tigieux en font autant. En milieu de partie, 
le programme développe une force tactique 
et combinatoire moyenne mais fait preuve 
d'une absence quasi-totale de stratégie et 

Diagramme 2 : 
Tal-Semenkin. 1954 

de sens du danger. Ainsi, il tombera facile· 
ment dans des pièges grossiers, pour peu 
qu'il ait une pièce à capturer apparemment 
gratuitement. La phase de finale ne 
remonte pas le niveau général du pro· 
gramme qui ne semble connaître ni la règle 
de l'opposition, ni même celle du carré. En 
Blitz, le programme s'effronde complè· 
tement alors que ce mode est d'ordinaire 
le point fort des échiquiers électroniques, 
exception laite du Mephisto 3 dont le déve­
loppement stratégique exige un certain 
temps de mise en œuvre. 



Mais jugez plutôt de la singulière aventure 
qui m'a été donné de vivre au cours d'une 
partie de niveau 5. Je venais de déplacer 
ma reine. protégée par ma tour, pour atta­
quer sa reine qui, elle, n'était pas protégée. 
Plutôt que de procéder à un échange, de 
se protéger ou de déplacer sa reine, Con­
cord préféra positionner sa tour sur une 
case sans valeur, laissant ainsi sa reine à 
ma merci. Jusqu' ici, il ne s'agissait encore 
que d'une« énorme >> faute. Mais lorsque je 
voulus capturer sa reine, le programme tout 
bonnement rerusa ! Après vérif ication des 
positions et de l'absence d'échec sur mon 
roi, je tentais de rejouer le même coup, 
mais rien à fa ire ... et il m'a fallu jouer autre 
chose. Une telle erreur est diffici lement par­
donnable dans un programme commercia­
lisé de nos jours. 

Un problémiste efficace 
Pour contrôler ces conclusions relatives à 
la faiblesse du programme, différents dia­
grammes ont été posés à l'appareil, la plu-

Diagramme 3 : 
Olafsson-Karpov, 1980 

part issus de parties de maîtres. Le Concord 
était au niveau 6, soit en moyenne quatre 
minutes de réflexions par coup. 
Diagramme 1 (Fischer-Cioccaltéa. 1962): 
les blancs jouent et gagnent. Concord 
trouve la solution Fg5 (!)en quatre minu­
tes, contre vingt seconde pour Superstar. 
une minute pour Constellation, trois minutes 

Diagramme 4 ; 

pour Mephisto 3 et cinq minutes pour 
Super9. 
Diagramme 2 (Tal-Semenkin, 1954) : il 
s'agit pour les blancs de trouver un mat.en 
six coups. Concord ne pouvant résorldre 
que des mats jusqu'en quatre coups, nous 
avons voulu savoir s'i l s 'orientait dans la 
bonne direction en le laissant au niveau 6. 
Comme tous les autres ordinateurs testés, 
Concord se trompe et répond Fxf6 après 
quatre minutes de réflexion. 
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980): les 
noirs jouent et gagnent. Concord trouve la 

bonne solution par Da2 en 2 minutes 30 
secondes contre 1 minute pour Superstar, 
5 minutes pour Constellation et 5 minutes 
36 secondes pour Mephisto 3. 
Diagramme 4: il s'agit pour les blancs de 
trouver ce mat en quatre coups, un peu par­
ticulier. L'appareil a été mis au niveau 8 
(résolution des mats). Concord répond cor­
rectement Txa2 en près de deux heures et 
demie, contre 3 minutes 30 secondes pour 
Constellation, 9 minutes pour Mephisto 2 S, 
22 minutes pour Mephisto 3 et 1 heure 20 
minutes pour SuperSlar. 
Diagramme 5 (Burga-Karpov, 1982) : les 
noirs jouent et font mat en cinq coups. L'ap· 
pareil a été remis au niveau 6. Le pro­
gramme ignore ce mat forcé et répond f5 + 
au bout de 1 minute 30 secondes. Il ne 
gagne qu'un fou. 
L'analyse de ces réponses montre que le 
Concord se comporte de façon correcte 
dans la résolution des problèmes, excepté 
pour la recherche de mat en raison de sa 
lenteur. Cette dissociation entre le jeu et les 
problèmes, étonnante à première vue, ne 
l'est finalement pas tellement. Il existe, en 
effet, une importante différence entre la 
résolution d'une position donnée, même dif· 
ficile, et la conduite de bout en bout d'une 
partie. Ainsi, en son temps, Super Système 
V était le maître incontesté des problèmes 
mais se révélait, dans le jeu, un adversaire 
plutôt moyen. Ceci est d'autant plus gênant 
qu'avant toute chose, l'ordinateur d'échecs 
doit se montrer bon partenaire. De plus, si 
les échiquiers électroniques sont nettement 
plus rapides dans la résolution des problè­
mes que les humains, ils demeurent cepen­
dant sans réponse face à certaines posi­
tions. particulièrement ardues. 
Le Concord, appareil au design raffiné, 
s 'adresse surtout aux débutants et aux 
joueurs occasionnels, mais risque fort de 
décevoir l'amateur avancé. (Concord, fabri­
qué par Scisys, distribué par S.E.R.E.P.E. 
Prix: 1 800 F environ.) 

Diagramme 5 : Jacques HARBONN. 
Burga-Karpov, 1982 
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BONJOUR 
LES MONSTRES! 

Ils sont incroyables mais vrais ... 
TX·1, l'hydre à trois têtes ou Time Machine, 

le flipper à voyager dans le temps, 
les arcades et les pinballs du mois s'exhibent 

devant vos yeux ébahis. 

TX·1 
La machine à trois têtes 

En entrant dans une salle de jeux, vous ne 
pouvez pas le rater ! Au même titre que le 
Star Rider de Williams, ou les cockpits de 
Mach 3, Astronbe//, Spy Hunter ou autre 
Pôle position, Atari a vu grand. très grand 
et l'habitacle du TX-1 prend aisément la 

place de deux, voire trois consoles norma­
les. Rien d'étonnant à cela lorsque l'on sait 
que cette console, digne des designs futu­
ristes les plus sophistiqués, abrite trois 
écrans, et c'est là l'innovation principale de 
ce nouveau jeu à rendre dingue les «fous 
de F.1 "· En comparaison, les classiques 
Monaco G.P., Turbo , Pôle Position et même 
Grand Prix de Taîto font figures d'antiquités. 

Les trois écrans de TX-1 vous offrent une vision panoramique des circuits 
(Photos : Jean-Claude Roca tout-à-fait exceptionnelle) 
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Mais jouons des coudes et approchons­
nous de l'engin. Vous voici confortablement 
installé dans une cabine de pilotage vaste 
comme un cockpit de Boeing. Le décor 
s'étale sur les trois écrans, vous offrant une 
vision panoramique tout à fait exception­
nelle du circuit. Sur l'écran.de gauche s'affi· 
che la carte du parcours. Autre innovation, 
et non des moindres, vous pouvez choisir 
le circuit sur lequel vous désirez courir. 
Cette formule existait déjà sur Pôle Posi­
tion Il où le joueur pouvait présélectionner 
un circuit parmi les quatre qui lui étaient 
proposés. Sur le TX-1 , le choix s'opère au 
fi l de la course selon que vous vous dirigiez 
à droite ou à gauche lorsque vous atteignez 
l'un des points de contrôle. Je m'explique: 
le jeu se divise en cinq étapes, chacune 
d'elle se déroulant en temps limité. Chaque 
étape est ponctuée par un point de contrôle 
qui se matérialise sur l'écran par une ligne 
d'arrivée. Cette ligne une fois franchie dans 
les limites de temps autorisées, vous pou­
vez tourner soit à droite soit à gauche, et 
ainsi participer à l'un des huit grands prix 
internationaux de f. 1 qui vous sont propo­
sés. A savoir : les G P. d'Afrique du Sud, des 
États-Unis, du Japon, de France, d'Espa­
gne, de Monaco, de Belgique, et d' Italie. 
C'est ainsi que, par exemple, si vous choi· 
sissez, après chaque étape, de tourner à 
gàuche vous disputerez le grand prix d'Afri· 
que du Sud ; si, en revanche, vous prenez 
à chaque fois la voie de droite, vous parti· 
ciperez au grand prix d'Italie. Vous avez 
ainsi la possibilité de piloter votre bolide sur 
huit circuits différents selon votre bon vou­
loir. Certains circuits sont d'ores et déjà 



réputés plus faciles que d'autres. notam­
ment celui du Grand Prix de France. Mats 
expérience faite. vous constatez que les 
divers circuits se valent tous en difficultés. 

Pied au plancher 
~a décoiffe ! 

Le parcours se divise donc en 5 étapes. La 
première étape. que l'on peut qualifier de 
" tour de chauffe», doit être accomplie en 
moins de 70 secondes. Si vous réussissez 
cette épreuve, vous aurez accès au premier 
essai. Cette deuxième étape devra être 
accomplie en moins de 60 secondes. La 
troisième étape. ou deuxième essai. dure 
50 secondes. Si vous êtes dans les temps, 
vous voici qualifié pour la course elle 
même : le Grand Prix. 
Le Grand Prix est constitué par les étapes 
4 et 5 du parcours total, d'une durée de 
60 secondes chacune. Le jeu dans son 
ensemble dure cinq minutes. ô combien 
palpitantes et éprouvantes pour les nerfs. 
Mieux vaut vous prévenir: seuls les pilotes 
les plus expérimentés peuvent prétendre 
atteindre la ligne d'arrivée mais en vous ins­
pirant des exploits de pilotes français 
comme Prost, Tambay ou Laffite, rien n'est 
impossible. Au fur et à mesure que vous 
avancez sur le circuit de votre choix, une 
bande rouge s'imprime su r le parcours 
témoin. sur l'écran de gauche, vous tenant 
constamment au courant de votre progres­
sion. Vous au rez tout le loisir de changer 
de circuit après chaque point de contrôle 
et ainsi trouver le parcours qui vous 
convient le mieux. Votre score s'affiche sur 
l'écran de gauche. Sur l'écran du centre se 

trouve la piste et votre bolide de couleur 
rouge (au choix Ferrari ou Mac Laren) 
Dans un coin à gauche. le numéro de 
l'étape dans laquelle vous évoluez. au cen­
tre de l'écran (en haut) les secondes qui 
diminuent à vue d'œil. et su r la droite votre 
vitesse en Km/h : enfin sur l'écran de droite 
s'inscrit le nombre de véhicules que vous 
av&z dépassé. 
Mais venons-en aux commandes du TX-1. 
Au centre des trois écrans, sur le tableau 
de bord. se trouve le volant de votre bolide. 
Vous verrez à l'usage qu'il est extrêmement 
sensible et d'une fiabilité tout à fa it extraor­
dinaire. Maniez-le en douceur sous peine 
de partir bien vite en tête à queue ou en 
dérapage et hélas, bien souvent, dans le 
décors 1 Au plancher, vous disposez de 
deux pédales: une pédale d'accélération 
bien sùr et, autre innovation. une pédale de 
frein. Les freins sont d'une efficacité rare 
et vous éviteront de nombreux accrocha· 
ges mortels. Sur votre droite se trouve la 
boîte de vitesse à deux positions (vitesse 
lente pour les accélérations et vitesse 
rapide lorsque votre auto est bien lancée.) 
En général, le changement s'effectue entre 
200 et 250 Km/h. La vitesse rapide, pied au 
plancher. vous permettra de faire des poin­
tes à plus de 400 Km/h (ça décoiffe 
vraiment 1). 
Vous voici donc prêt pour le départ. Les 
feux bicolores donnant le signal du grand 
rush sur l'écran de gauche; le grand pan­
neau «Star!» sur l'éc ran de droite. vous 
êtes en sixième posit ion sur la grille du 
départ. Attention. retenez votre souffle ... le 
feu vire au vert et dans un vombrissement 

in~outenable les véhicules s'élancent sur le 
circuit. Vous doublez sans peine les voitu­
res qui vous précèdent avant d'aborder le 
premier virage. Vous tou rnez Je votant et 
tout le décor défile comme par enchante­
ment sur les trois écrans. Un geste un peu 
brusque et vos pneux crissent su r 
l'asphalte. Un deuxième virage en épingle 
à cheveux ... coup de freins ... vous rétrogra­
dez... d'autres voitures encombrent la 
piste ... un coup à droite. un coup à gaucl1e 
et vous voici à l' entrée du tunnel. · 

Simulation parfaite 
de perte de contrôle 

Votre visibil ité est réduite et les brui ts du 
moteur sont soudain assourdis ... la tension 
monte ... sortie du tunnel. .. le grand iour 
vous éblouit... encore d'autres voitures à 
dépasser .. le dernier virage ... plus que quel-
ques secondes .. . 6. 5. 4. 3 ... Ouf ! La pre-
mière ligne est tranchie. 60 nouvelles 
secondes s'ajoutent à votre temps et vous 
vo1c1 immédiatement confronté à la pre­
mière bifurcation. Droite ou gauche ... Vous 
allez trop vite et vous allez où vous pouvez .. 
selon le circuit emprunté, vous passez à tra­
vers des villes. des déserts, le long de rou­
tes de montagnes, des pistes verglacées. 
et d'autres tunnels qui précèdent chaque 
nouveau point de contrôle. Pour la première 
fois, au volant d'un jeu vidéo de conduite. 
vous vivez intensément la course, grâce 
nous l'avons dit au volant qui possède un 
temps de réponse très court et très précis: 
lorsque votre voiture part en dérapage, la 
perte de contrôle de la direction est si bien ..._ 
simulée que vous devez lever le pied de ,. 
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l'accélérateur jusqu'à ce que le véhicule 
soit de nouveau sur la piste. Ne vous lais­
sez pas distraire par les effets de mouve­
ment et de perspective extrêmement trom­
peurs, concentrez-vous sur l'écran central 
et sur votre voiture. 
Les effets sonores, diffusés par un système 
à quatre voix, accentuent encore le réa· 
lisme de l'épreuve. Le joueur peut distin· 
guer les véhicules qui passent sur sa droite 
en sifflant et ceux qu'il double sur sa gau­
che. Des points de bonus sont alloués pour 
chaque véhicule dépassé et lorsque l'étape 
est accomplie dans les temps impartis. Un 
bonus spécial récompense les pilotes qui 
parviennent jusqu'à la ligne d'arrivée de 
chaque étape. 
Les points de bonus augmentent en fonc· 
tion des secondes gagnées sur le temps ini· 
tial prévu, et bien sûr, lorsque vous termi­
nez la course. 
A la fin de chaque partie, une liste des meil· 
leurs temps réalisés s'affiche pour chacun 
des 8 circuits et une deuxième liste donne 
le classement des 100 meilleurs performan· 

ces, tous circuits confondus. Comme de 
bien entendu, les héros peuvent inscrire 
leur initiales sur l'écran et immortaliser 
leurs exploi ts. 
Comme on peut le voir. le TX-1 va très loin 
dans la sophistication des jeux de conduite 
et il faut avouer que le principe des trois 
écrans donne aux graphismes un réalisme 
à couper le souffle. Un seul regret cepen· 
dant, la partie au tarif unique de 5 F. Car 
pour les novices qui ne franchiront pas la 
première étape et qui iront s'écraser sur les 
panneaux publicîtaires qui balisent le circuit 
où se désintégrer contre les voitures de 
leurs adversaires, il faut reconnaitre que la 
seconde coûte cher ... Ce problème s'appli· 
que également aux jeux à laser dont nous 
avons largement parlé dans les numéros 
précédents. La partie à 5 F ne s'adapte pas, 
hélas, à toutes les bourses ... Pour expliquer 
ce phénomène, rappelons qu'un jeu comme 
le TX· 1 coûte 69 000 F à l'achat pour un 
exploitant de salle alors qu'un jeu « nor­
mal», comme Hyper Olympie par exemple, 
lui revient à seulement 16 000 F .. . 
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MAZER BLAZZER 
Le labyrinthe de l'espace 

Savez-vous que le tir est une discipline 
olympique et que les Français brillent par­
ticulièrement dans ce domaine? Les 
joueurs d'arcades le savent, eux qui n'ont 
pas manqué de s'entraîner sur Mazer Blaz· 
zer, le nouveau jeu vidéo-tir. 
Mazer Blazzer est un compromis entre les 
classiques stands de tir des fêtes foraines 
et la technologie des jeux vidéo. Des guer· 
riers, venus de galaxies lointaines, tentent 
de détruire votre base centrale. Pour réus· 
sir, ils doivent échapper au feu nourri que 
vous ne manquez pas de déclencher à 
l'aide de votre arme absolue, un pistolet à 
laser électronique que vous tenez ferme­
ment à l'aide de deux poignées sur lesquel· 
les se trouvent deux boutons faisant office 
de gâchettes. Vous dirigez le tir à l'aide 
d'une ligne de mire classique. Votre pisto· 
let est pointé sur un labyrinthe. au centre 
duquel se trouve un vaisseau spatial. Après 
quelques secondes de concentration, le 
duel commence. Les guerriers cosmiques 
partent à l'assaut de la base centrale. Ils 
se déplacent très rapidement pour éviter 
d'être atteints par vos rayons destructeurs. 
Si un vaisseau ennemi parvient jusqu'au 
centre et pénètre dans le vaisseau spatial, 
ce dernier se déplace vers la gauche de 
l'écran et un rayon descend jusqu'à vous 
pour vous priver d'une vie. Le labyrinthe est 
divisé en quatre parties de couleurs diffé· 
rentes représentant chacune le volume de 
points qui récompense le joueur lorsqu'il 
touche un envahisseur dans la zone corres­
pondante. Les murs du labyrinthe sont éga­
lement de deux couleurs. Les murs oran­
ges sont indestructibles. alors que les murs 
gris peuvent être détruits, à la fois par les 
monstres de l'espace et par le joueur. Ce 
dernier reçoit un bonus spécial si les murs 
sont i.ntacts à la fin d'un assaut, ou si, bien 
sûr, il vient à bout de tous ses adversaires. 
On compte huit envahisseurs par assaut, 
chacun d'entre eux valant 500 points. Les 
guerriers galactiques doivent être anihilés 
le plus vi te possible car le temps accordé 
au joueur pour remplir à·bien sa mission est 
limité. Ensuite, le joueur fait face à une 
nouvelle attaque... Les envahisseurs de 

l'assaut suivant sont les mêmes que ceux 
combattus dans l'attaque précédente Un 
bouton « gel » paralyse vos adversaires pen· 
dant quelques secondes, mais ce dernier 
doit être utilisé avec parcimonie. 

Connaissez· vos ennemis 
La langue: un extraterrestre qui active le 
désir de destruction lorsqu'il tire la langue. 
Le robot: un petit monstre exaspérant. 
Le disque: ressemble à un satellite et 
explose comme une étoile filante. 
Le globe occulaire : invisible quand il cli· 
gnote de l'œil, c'est un personnage très 
déplaisant. 
Le sauteur : essayez de le clouer au sol 
avant qu'il ne saute au-dessus des murs. 
Les requins: dévorent les murs s'ils ne 
sont pas taillés en pièce. 
L'acrobate : une petite chenil le trompeuse 
qui descend en vrille. 
Le bélier: un buldozer suffisamment cos­
taud pour abattre les murs. 



Le bombardier : un char d'assaut qui lance 
des rockets sur les murs 
La taupe : passe sous les murs et virevolte 
dans l'espace. 
Le bouclier : une sorte de bernard ·l'ermite 
qui se recroqueville dans sa coquille pour 
se protéger des rayons laser. 
L'entrepreneur : apparaît puis se cache 
derrière des ponts à l'épreuve des balles. 

Stratigies 
• Détruisez les envahisseurs avant qu'ils 
n'atteignent la base centrale. 
• Augmentez votre score en désintégrant 
vos adversaires hors des limites du 
labyrinthe. 
• Evitez de détruire les murs afin d'obte· 
nir le bonus. 
Le joueur dispose de trois vies. Lorsqu'il 
atteint un certain score (entre 20 000 et 
35 000 points selon les consoles), il obtient 
une vie supplémentaire ainsi qu'un bouton 
paralysant. Entre 40 000 et 70 000 points, 
selon les machines, il dispose d'une vie sup­
plémentaire. Le temps d'impact du bouton 
"paralysant» peut durer, selon les appa­
reils, entre 2 et 3 secondes. 
Mazer Blazzer est un jeu amusant qui exige 
quelque entrainement avant de bien fixer 
les cibles. même si la légèreté du pistolet 
n'aide pas dans cette entreprise. Mmais si 
vous êtes champion à M.B., vous ferez 
sûrement un malheur sur Crossbow. 

Jean·Michel NAVARRE 

TIME MACHINE 
BONUS DU FUTUR 

Le gouvernement Italien prononça, au 
début des années 60, l' interdiction des 
appareils automatiques, dont les flippers, 
consécutivement à une période de gabegie 
où proliféraient des machines à sous de 
tout poil. Même après la remise en service 
des jeux d'adresse, l'interdiction des par­
ties gratuites subsista. Ne sont ainsi auto­
risés au-delà des Alpes. que les jeux qui 
récompensent les joueurs en leur accor­
dant une extension de temps. 
Pour le pinball, ou "bigliardino elettrico,, 
selon nos voisins, se sera l'adoption des 
modèles « add-a-ball,, par ailleurs utilisés 
dans d'autres territoires, dont l'État de New· 
York depuis 1976. 
Sally, Gottlieb, et Will iams construisaient 
alors des versions « add·a·ball » de la plu· 
part de leurs modèles à un joueur. Dans les 
années 70, les machines à 4 tableaux dis­
posaient le plus souvent d'une adaptation 
à la loi italienne : le " spécial » ou le score 
donnant des billes rejouables au lieu des 
"replays ». 
En tout état de cause. ce compromis ne 
convenait pas autant à l'amateur italien 
qu'un vieux<< un joueur>> élaboré depuis le 
tout premier« add·a·ball »,j'ai nommé Flip­
per de Gottlieb (1960). C'est peut-être là 
l'exploitation de la frénésie à fabriquer des 

fl ippers qui survint à Milan, Turin, Verone, 
Florence et Bologne. A côté de cette véri­
table industrie, l'on remarquera aussi de 
multiples entreprises de rénovation d'appa· 
reils réformés ou d'impressions de vitres 
décorées, destinées à maquiller des machi· 
nes ayant fait leur temps. Mais recenser 
tous ces bricolages et résultats hybrides 
reviendrait à chasser la licorne. 
Lorsque est venu l'électronique, Zaccaria 
s'est f inalement imposé dans son pays et 
s'exporte maintenant jusqu'aux U.S.A. 
Après quelques années imprégnées d'un 
esprit mi·Bally, mi-Williams dans la concep· 
lion de ses plateaux, Zaccaria marque sa 
personnalité à partir de 1979 avec Future 
World, Hot Wheels, Star God, etc. Viennent 
ensuite la rE!Cherche de nouveaux principes 
ainsi que des adaptations d' idées oubliées, 
conjuguées aux possibilités techniques des 
années 80. C'est alors qu'interviennent 
Locomotion, où la bille s'assimile à un train 
miniature dans un décor de réseau ferro· 
viaire en relief : Pinbafl Champs 82 avec son 
mini-plateau supérieur qui n'ampute en rien 
la surface du plateau principal • et Time 
Machine avec son fronton en 3 D auréolé 
de néons et son ascensseur transformant 

la physionomie du jeu, etc. Mais Zaccaria, 
qui produit chaque année trois nouveaux 
appareils, ne nous a pas encore tout dit... 

Un équipement serré 
et escamotable 

La bille est expédiée, sans nuances, dans 
l'angle supérieur droit par un << runway » 
surélevé laissant toute la largeur du plateau 
disponible au jeu lui-même. Elle surgit de 
manière mal définie sous une importante 
pièce moulée en plastique qui se révèle être 
le« time bridge». L'unique accès à ce tube 
transporteur destiné à faire passer les 
bonus au coefficiant 5, 1 O ou 20, rappelle 
l'existence de ce dispositif englobé dans un 
décor tou rmenté. C'est dans l'orbite 
qu'effectue la boule dans le" lime bridge», 
que réside l'attrait principal de Time 
Machine : le petit plateau mobile destiné à 
concrétiser les voyages dans le temps. Au 
début d'une partie, cette surface circulaire 
présente 3 bumpers cernés des cibles fixes 
A·B·C·D·E·F dans un agencement rappelant 

l'Hot Wheels . Deux autres cibles, le 
<< spécial rouge » et le <<spécial 

orange», complètent cet 
équipement serré 

autant qu'esca- lillll.. 
motable. ,... 

-
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En expédiant la bille dans le << time hole », 
celui-ci la maintient prisonnière les quel· 
ques secondes durant lesquelles s'effec· 
tuent les transferts du futur au passé, et 
vice versa ... «et maintenant partons dans 
le passé "··· dit l'appareil tandis que d1spa· 
raissent bumpers et cibles f ixes, et qu'un 
disque transparent vient combler l'orifice 
provoqué. Se dévoilent alors, sous le « time 
bridge», d'autres cibles fixes tapissant le 
fond du jeu. numérotées de 1 à 7 
Chacune d'elles vaut 30 000 points, alors, 
toutes affaires cessantes, attaquez-les au 
jugé, tandis que le score augmente à 
grande vitesse. 
La machine vous interpelle par des cc plus 
à droite» , «plus à gauche ,, et vous incite 
à faire la série 1 à 7 pour éclairer une let· 
tre du« spécial M-A-C·H·l·N·E >i. Il est pré· 
férable d'assurer le score, en favorisant le 
côté droit; car sur la gauche s'est ouvert 
un chemin détourné conduisant au cc lime 
hale» et au futur ... 
La moitié antérieure du plateau de Time 
Machine est. en contrepartie, très som· 
maire. Deux séries de 3 drop-targets. laté· 
ralement placées, vont établir le bonus du 
passé ou celui du futur, en fonction du 
niveau de l'ascenseur matérialisant les 
déplacements dans le temps. 
Deux paires de flippers juxtaposés, mais 
agissant selon des angles différents. per· 
mettent un contrôle exceptionnel des deux 
configurations de jeu. même si l'orbite corn· 
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piète dans le « time bridge" reste néan­
moins délicate. 
Dans la plupart des cas. considérant les 
innombrables réglages possibles pour obte· 
nir « extra-ball », "spécial "· primes extraordi· 
naires (« superbonus ». de 300 000 ou 
1 000 000 de points) et « game time bonus,, 
de fin de partie, Time Machine adopte plu· 
sieurs options. Le "spécial orange,, donne 
l'extra-ball. Celui-ci s'éclaire après plusieurs 
séries de cibles fixes « A·B.CD·E·F »ou drop­
targets. Ces dernières éclairent également. 
mais pour un temps limité, le cc spécial 
rouge "· En le touchant le joueur apporte une 
lettre supplémentaire à la combinaison 
M·A·C·H·l·N·E qui. une fois complétée. 
donne droit à une partie gratuite. 

LASER CUE 
La règle du ieu 

Fausse alerte ! Les pourparlers engagés 
entre Williams et l'un de ses confrères de 
Chicago n'ont donné lieu à aucune fusion. 
A l'appui de cette bonne nouvelle, Williams, 

par ailleurs encouragé par les spectaculai· 
res résultats de son Firepower 2 aux USA 
et Japon, nous présente Laser Gue. 
Depuis Star Pool (1975), Williams n'avait 
pas utilisé l'un de ses thèmes-fétiche : le bll· 
lard américain. Laser Gue a bien supporté 
cette nouvelle adaptatron, traitée dans le 
style cc science-fiction)), dans un format de 
backglass réduit par la présence du haut· 
parleur frontal. Depuis Flash Firepower 
Black-Out, la firme fondée par l'inventeur 
du ti lt exploite un type de plateau qui a fait 
largement ses preuves dans les hit-parades 
des pinballs. A priori, l'agencement de 
Laser Gue laisse penser à un remake d'une 
vedette de ce véritable filon; mais il n'en 
est rien. ce jeu rappelle en fait de nombreux 
modèles an térieurs dont i l est 
l'aboutissement. 
Les nouveaux principes qu'introduit ici Wil­
liams ne concernent pas le plateau, qui 
demeure très étoffé, mais la règle du jeu. 
L'extra-ball, que l'on a durement gagnée et 
qui prend trop souvent un malin plaisir à tra· 
verser le plateau de haut en bas en mar­
quant un minimum de point, devra durer ici 
plus de 25 secondes. Dans le cas contraire. 
elle sera rejouée ... Peut-être moins sympa­
thique est le système c< 4 highest scores ». 
A la manière des jeux d'arcades, Laser Cue 
affiche les 4 meilleurs se.ores et donne un 
replay dès que l'un d'entre eux est battu. 
Fatalement, ces scores ne peuvent que 
s'amplifier de jour en jour ... ne perdez donc 
pas de vue la partie gratuite au spécial. 

J.-P. CUVIER 



PIANO 
ÉLECTRONIQUE 

MM200 

A vous maestro ! 
Il s'agit d' un splendide· mini­
piano électronique portable noir 
mat, à la ligne pure, qui ravira 
les mélomanes en herbe et qui 
enterre définitivement les an­
ciens orgues électriques tant sa 
conception est sophistiquée. 
Le MM 200 est composé d'un 
clavier, à l'image des grands 
pianos, de 15 touches blanches 
et de 10 touches noires. d'un 
haut-parleur et d'un tableau de 
commandes offrant maintes 
possibilités : sélections de jeux, 
réglage du volume (pour les 
oreilles sensibles), mise en mar­

Jeu 6: dictée musicale. 
Un air est joué, tout comme 
dans le jeu 5 vous devez en 
retrouver les notes sur le cla­
vier, mais cette fois-ci, par 
groupe de six. Vous pouvez éga­
lement programmer des airs 
d'une à douze notes à repro· 
duire d 'une seule traite. L'affi­
chage des notes sur l'écran digi­
tal restant le même. Vous pou­
vez également supprimer cet 
affichage pour ne jouer qu'avec 
le son. Ou encore supprimer le 
son pour n'utiliser que les notes 
visuel les inscrites sur la portée, 
et ce grâce aux deux boutons 
dont nous vous parlions tout à 
l'heure. Bien sûr , vous pouvez 
toujou rs régler le rythme du jeu 
à vot re niveau. 
Jeu 7 : réveil en musique. 
Il est possible de programmer 
pour une heure précise la mise 
en route automatique de l'appa­

che et réglage rythmique d'un 
métronome électron ique, 
réglage des octaves, une assi; ......i,.,,11'1 
tance sonore ainsi que deu 
boutons affectés aux dic tées 
musicales. 

P'!!!l'!"!- rei l. Il jouera alors l'air que vous 

Le MM 200 propose sept jeux. 
Jeu 1 : j'écoute. 
Afin d 'exercer votre oreille, le 
MM 200 vous propose d'écou-
ter sept airs préenregistrés : Pla· 
nète, la Marche turque, . un 
menuet, Le Danube bleu, Can­
tate 147, Douce nuit sainte nuit. 
Si cela ne vous suffit pas, il est 
possible d'acheter une cassette 
de mémoire additionnelle propo­
sant d'autres morceaux choisis. 
Lorsque raisonne l'ai r sélec­
tionné, les notes apparaîssent 
sur un écran digital situé au· 
dessus des boutons de com­
mande. Elles s' inscrivent en let­
tres (do, ré, mi. .. etc.) et en gra­
phisme sur un~ portée, avec 
une c lé de sol en référence. 
Elles défilent au rythme de la 
musique. Si vous n'arrivez pas 
à suivre, vous pouvez le passer 
au ralenti en freinant la mesure 
du tempo. 
Jeu 2: je joue. 
Cette fois-ci, à vous de jouer 1 
Vous pouvez reprendre un des 
airs de jeu 1. Si vous possédez 
quelques notions de sol fège, 
choisissez une partition parmi 
celles qui vous sont proposées. 
Elles sont grandes, claires, ins­
crites sur des cartons rigides 
qui se glissent dans la fente pré­
vue à cet effet sur l'appareil et 
qui t ient droit devant vos yeux. 
Un vrai pupitre. Et si vraiment 
vous vous sentez l'âme d'un 
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Jeux à cristaux liquides ou table-top 
savent être drôles, 

passionnants et exigent des réflexes 
vraiment bien affûtés. 

Voici nos «coups de foudre » du mois. 

artiste, composez vous-même 
votre partition à l'aide du tempo 
électronique. 
Jeu 3 : j'enregistre. 
Vous pouvez enregistrer un air 
de votre composition. Vous avez 
droit à 37 notes (en tenant 
compte des soupirs et des silen­
ces) et pas une de plus. Même 
éteint , v.o tre MM 200 le 
conserve en mémoire, mais si 
vous désirez enregistrer une 
nouvelle musique, l'ancien air 
s'efface automatiquement. 
Jeu 4 : je corrige. 
L'air enregistré au jeu 3 ne vous 
donne pas entière sat isfaction? 
Qu'à cela ne tienne, vous pou-

vez le corriger sans pour autant 
tout effacer. Tout comme un 
véritable studio d'enregistre­
ment, vous pouvez corriger tour 
à tour les notes, l'intensité et le 
rythme de votre composit ion. 
Jeu 5 : je déchiffre. 
Il s'agit d 'une approche de la 
dictée musicale. L'appareil 
entonne un air, décomposé note 
par note. A vous de le repro­
duire sur le c lavier. A chaque 
erreur ou hésitation de votre 
part, un bip sonore retentit. Su r 
l'affichage digital s'inscrit la 
note que vous avez jouée et la 
note qu'il fallait jouer. L'appareil 
comptabilise les nombres d 'er­
reurs et d'hésitations. Si vous 
dépassez 99 fautes, vous aurez 
le privi lège d'entendre... une 
déprimante marche funèbre. 

avez sélectionné. Pour program­
mer le jeu , il suffi t de consulter 
le manuel d'une clarté exem­
plaire. Et ce n'est pas sa seule 
qualité. Il comprend également 
36 pages expliquant en images 
et en textes le vocabulaire musi· 
cal, l'écriture sur les portées, la 
sonori té de chaque touche et 
toutes les règles principales du 
solfège: les notes, l'intensité, le 
timbre, le rythme, le tempo. Cer­
tains passages s'adressent tout 
particulièrement aux enfants -
apprentissage - mais la plu­
part concernent quand même 
les adultes mélomanes. 
Vous trouverez également des 
exercices de solfège dans les 
pages suivantes. Pour clore 
cette étude musicale, Berchet 
vous présente la vie et l'œuvre 
de six grands compositeurs: 
Jean-Sébastien Bach, Luigi Boc­
cherini, Wolfang-Amadeus, 
Mozart, Ludwig van Beethoven, 
Frédéric Chopin, Joann Strauss. 
Il s'agit, bi.en sûr, de composi­
teurs classiques mais que les 
jeunes « chébrans » ne se déso­
lent pas. Grâce à l'approche de 
la musique que leur offre le 
manuel du MM 200, I ls pou rront 
aussi bien jouer du Michael 
Jackson que du Scorpion et au­
tre Eurythmies. 
Le MM 200 est, à l ' heure 
actuelle, le plus bel et le plus 
complet instrument de musique 
électronique. Alors n'attendez 
pas Noël pour l'offrir - ou vous 
l'offrir. (Berchet.) 



RICE BALL 

Noir et blanc 
Voici un jeu qui sonne très 
«outre atlantique»: drapeau 
des Etats-Unis, personnages 
inspirés du football américain .. . 
enfin bref, il ne manque plus que 
les pom-pom girls, le chewing­
gum et le Coca-cola .. . et pour­
tant ! Le principe d'action est 
t iré de deux jeux typiquement 
français : le «morpion » et ce 
fameux petit damier avec des 
cases numérotées mobiles qu'il 
faut déplacer pour mettre les 
numéros dans le bon ordre. 
Bien, ce petit «cocorico» lancé, 
retournons au Rice ball. Vous 
disposez d'un damier rectangu­
laire de trois cases sur quatre. 
Cela devrait donner douzes 
cases mais vous n'en trouverez 
que onze, car il faut une place 
de libre pour permettre le mou­
vement des cases. Vo.us incar­
nez un joueur de football amé­
ricain avec un superbe casque 
blanc orné d'une étoile. Votre 
adversaire est, en toute_ logique, 
un joueur arnaché de noir. Son 

.U.Puz ~+. _; " 
fil__~Z'I contact est mortel, alors évitez 

1 
d'atterrir sur la même case que 
lui. Plus facile à dire qu'à faire 
car il s'arrange toujours pour se 
trouver sur votre.chemin. Atten-

A tion au bout de trois rencontres, 
~· la partie est perdue. 
--.. Premier et deuxième jeu : trois 
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ballons apparaîssent dissémi­
nés sur le damier. En déplaçant 
les cases, vous devez position­
ner les trois ballons sur une 
même ligne horizontale. Pour 
deplacer les cases, bougez 
votre joueur blanc grâcé aux 
quatre boutons «contrôle» 
(haut, bas, gauche, droite). 
Plac.er-le dans la case que vous 
désirez déplacer et appuyez sur 
le bouton « attack ». Si votre 
joueur jouxte une case vacante, 
celle-ci .sera comblée automati­
quement. Vous pouvez bouger 
également une rangée si dans 
l'ali.gnement de celle-ci se 
trouve la case libre. 
Au tmisième jeu, il vous faut ali­
gner quatre ballons verticale­
ment, sur le même principe. 
Au quatrième jeu, un nouveau 
joueur noir apparaît. Il ne bouge 
pas mais il vous bloque une 
case que vous devez éviter. De 
toutes façons, vous ne pourrez. 
pas le confondre avec son com­
parse, il clignote. 
Sachez que vous pouvez ren­
voyer le joueur noir à sa case de 
départ (en haut à gauche) pour 
une durée assez courte mais qui 
vous laisse un peu de répit 
avant qu'il ne se remette entra­
vers de votre chemin. (L'opéra­
tion vous rapporte 10 points). 
Pour cela, profitez de son pas-

sage dans la case vide pour 
déplacer une case sur lui. Si 
vous arrivez à placer les ballons 
correctement, vous aurez droit 
à 200 points supplémentaires. 
Vous pouvez également bénéfi­
cier d'une période de bonus. 
Pour l'obtenir, il vous suffit d'ali­
gner vos ballons avant que le 
temps qui vous est alloué ne soit 
écoulé. La durée est signalée 
par des petits carrés qui appa­
r.aissent en bas à droite de 
l'écran et qui progressent vers 
la gauche. Lorsqu'ils atteignent 
l'autre bord, vous pouvez conti­
nuer à jouer mais vous n'avez 
plus droit à la péri0de bonus. 
Autre désavantage, vos points 
sont également calculés en 
fonction de votre temps. Plus 
vous êtes lent, moins votre 
score est bon. · 
La période bonus : le joueur noir 
a disparu mais un nouveau 
joueur blanc apparaît. Immobile, 
il signale sa présence en cligno­
tant. Avec votre autre joueur, 
allez chercher le ballon et dépla­
cez-le le plus rapidement possi­
ble jusqu'à la case de votre coé­
quipier. Le temps vous est 
compté ... il s'agit de se montrer 
agile. Si vous réussissez avant 
la sonnerie fatidique, vous 
gagnerez 200 points supplé­
mentaires - pas mal ? -
Ce jeu n'exige pas une grande 
rapidité d'action mais demande 
en revanche une grande agilité 
d'esprit pour arriver à calculer 

. les déplacements des cases 
dans un temps record. Rice ball 
est un sport qui nécessite autre 
chose que du muscle ... avis aux 
amateurs. (Tomy.) 
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la valeur finale du produic. 
Autrement dit, pour un taux de 
royalties ·cte 15 CT/o, une cassette 
vendue 100 francs dans le com­
merce rapportera moins de 
7 ,50 francs à son créateur. Mais 
attention : certaines sociétés ont 
pour coutume peu recommanda­
ble d'appliquer le taux à la diffé­
rence entre leur prix de cession et 
leur cofit de fabrication par unité 
(c'est-à-dire leur marge bénéfi­
ciaire brute)... Ce qui signifie 
qu'une offre de 25 % chez ce 
type d'éditeur peut fort bien se 
révéler beaucoup moins intéres­
sante que 12 OJo chez un autre! 
En enquêtant chez les éditeurs 
Américains, on apprend une 
chose surprenante : aux Etats­
Unis, les taux de royalties se 
situent entre 5 et 6 DJo. Etrange? 
Injuste? Non, au contraire, par­
faitement logique. Car là-bas, 
une cassette ou une disquette peut 
facilement se vendre à 1 OO 000 
voire à 1 million d 'exemplaires. 
Pour la France, ces chiffres sont 
à diviser par 50 ou 100. Bien que 
ses revenus par unité soient plus 
faibles que chez nous, le créateur 
yankee touchera donc, au total, 
des fortunes dont nous n'osons 
pas même rêver ! Cet exemple est 
révélateur. 11 no.us indique que le 
volume des ventes joue un rôle 
tout aussi important que le taux 
de royalties. Avant ·de signer quoi 
que ce soit, il est donc indispen­
sable de se livrer à une évaluation 
rapide du potentiel commercial 
de l'éditeur. 
Il ne s'agit pas d'interroger une 
boule de cristal ni de scruter le 
marc de café. Chacun sait que les 
plus graves échecs, comme les 
plus grands succès, sont souvent 
imprévisibles. Mais une brève 
enquête doit permettre de se pré­
munir contre un désastre comme 
celui-ci : << Un éditeur a sorti, il y 
a plus d'un rnois, un jeu que j'ai 
réalisé, >~ nous révèle un jeune 
créateur "Sur un ton désabusé, 
«mais il ne s'en est absolumem 
pas occupé sur le plan commer­
cial. JI n'a fait aucune promo­
tion, aucune publicité. De ce fait, 
10 cassettes seulement onr été 
vendues et il y a peu d'espoir 
pour que ce chiffre augmente. Je 
touche 5 francs par unité vendue. 
J 'aurai donc gagné en tout et 
pour tout 50 francs pour un pro­
gramme qui m'a demandé six 
mois de travail. » Moralité de 
cette triste histoire: essayez de 
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mesurer le dynamisme de l'édi­
teur avec lequel vous vous apprê­
tez à traiter en regardant de quelle 
manière il met en valeur ses autres 
produits (publicités dans la 
presse, etc.). Entrez si possible en 
contact avec d'autres créateurs 
travaillant pour lui, de manière à 
connaître leur opinion à ce sujet 
et à bénéficier de Jeurs conseils. 
Et surtout, assurez-vous, au 
cours de vos discussions, que 
votre jeu l' intéresse vraiment. 
Une acceptation molle, «parce 
qu'il faut bien remplir le catalo­
gue», peut en effet, comme nous 
le prouve l'exemple ci-dessus, se 
révéler plus nuisible qu'un refus. 
Sur un plan plus concret, certains 
indicateurs sont également à 
prendre en compte. Il est par 
exemple, relativement simple de 

nous avons annoncés, il est pos­
sible de se risquer à une estima­
tion. Un créateur peut espérer 
toucher 10 francs par cassette. Et 
une bonne vente se situe autour 
de 3 000 exemplaires. En étant 
raisonnablement optimiste, on 
évaluera donc son gain à 
30 000 F. Cela peut sembler 
beaucoup. Il faut cependant gar­
der à l'esprit que cette jolie 
somme correspond à 6, 8 ou 
12 mois de labeur. 
Editeurs et créateurs sont tous 
d'accord sur au moins 11n point: 
Dans les circonstances présentes, 
il est extrêmement difficile, voire 
impossible, de gagner convena­
blement sa vie en concevant des 
jeux électroniques. Les créateurs 
français ne peuvent pas encore se 
permettre d'abandonner les étu-

"DEUX A TROIS MILLIONS 
DE CENTIMES PAR MOIS? 

BAGATELLE! JE VEUX 
QUE LES CRÉATEURS 

DEVIENNENT DES STARS QUI 
ROULENT EN ROLl.S" 

connaître Je nombre de magasins 
avec lesquels travaille l'éditeur, 
d irectement ou par l ' intermé­
diaire d'un distribmeur. Pour 
être satisfaisant, un réseau de dis­
tribution doit couvrir plusieurs 
centaines de détaillants . D'autre 
part, il importe de savoir à com­
bien de systèmes informatiques 
différents s'étend son champ 
d'action. Plus ceux-ci sont nom­
breux, plus les perspectives 
d'adaptation - et donc de ven­
tes - sont souriantes ! 
Enfin , certaines sociétés diffusent 
leurs produits non seulement en 
France, mais aussi dans les pays 
francophones, l'Europe de 
l'Ouest, et même les Etats-Unis ... 
C'est un aspect qu'il ne faut pas 
négliger : le premier auteur Fran­
çais qui percera au pays d' Atari 
et de Coleco sera aussi le pre­
mier multimillionnaire de notre 
révolution micro-informatique 
nationale! 
Mais n'allons pas trop vite en 
besogne, et arrivons au fait : pour 
l'instant, combien un auteur, 
Français, peut-il espérer gagner? 
Compte tenu des chiffres que 

des ou leur travail pour se consa­
crer à leur passion à plein 
temps... Les ponts d'or qui 
recouvrent les Anglais et les Amé­
ricains paraissent relever, chez 
nous, du mirage. Faut-il se 
décourager pour aurant, et, la 
rage au cœur, se reconvertir dans 
l'apiculture ou la philatélie? 
Absolument pas. Car la situation 
va évoluer rapidement. Déjà, des 
signes encourageants apparais­
sent. Le boom de la micro­
informatique ne rait que s'accen­
tuer, et surtout, les éditeurs com­
mencent à réserver des traite­
ments de faveur à certains 
auteurs. «Nous voulons garder 
avec nous nos meilleurs créa­
teurs,» affirme Laurent Weill de 
Loriciels. «C'est pourquoi nous 
faisons en sorte qu 'ils se sentent 
bien ici, qu'ils travaillent dans 
une atmosphère agréable rappe­
lant un peu celle d'un club, el 
qu'ils soiem bien payés. Actuel­
lement, nos auteurs vedettes 
gagnent 2 à 3 millions de centi­
mes par mois. Mais ce n'est rien. 
Nous voulons leur faire gagner 
trois fois plus!» Et M. Gasset 

d'Apple France de renchérir: 
«Je veux que les créateurs 
deviennent des stars, qu 'ils rou­
lent en R oils! » 
La meilleure preuve de l'intérêt 
que ponent les éditeurs aux nou­
veaux talents est le succès du Fes­
tival du Logiciel de Villeneuve­
lez-A vignon. Son but: encoura­
ger la création de programmes de 
tous genres par des auteurs 
« indépendants» ; et sortir la 
micro-informatique de son 
«ghetto » en donnant au public 
l'occasion d'esssayer des machi­
nes et de rencontrer des profes­
sionnels. Pour les créateurs, cette 
manifestat ion (dont la seconde 
édition se tiendra du 9 au 29 juil­
let prochains) constitue une 
opportunité unique. Elle leur per­
met en effet de soumettre leurs 
programmes à l'appréciation des 
utilisateurs potentiels (avertis ou 
non) ; de prendre contact sur 
place avec les représentants des 
principales sociétés d'édition ; et 
surtout de se faire remarquer en 
participant à un « èoncours du 
logiciel ». Cerre année, 40 pro­
grammes seront sélectionnés par 
un jury composé de spécialistes 
comme de néophytes. Au mois 
d'août, les auteurs lauréats pour­
ront suivre un stage de perfec­
tionnemem afin de finaliser leur 
œuvre dans les moindres détails. 
Et en septembre, celle-ci sera pré­
sentée en grande pompe à tous les 
visiteurs du SICO B. Quel meil­
leur tremplin vers la gloire 
pourraît-on imaginer? 
En France, le doma.ine des jeux 
électroniques ressemble à un pay­
sage de western. C'est un pays 
neuf, en pleine mutation, où des 
sociétés-champignons surgissent 
et disparaissent chaque mois, et 
les fortunes changent de mains 
plus rapidement que sur le tapis 
vert. C'est aussi un domaine où, 
pour réussir, il existe plusieurs 
pistes : la voie classique (celle que 
nous avons décrite jusqu'à pré­
sent), ou les chemins détournés, 
plus dangereux, semés d'embfi­
ches et de surprises, mais parfois 
plus profitables. Pamù ceux-ci, la 
constitution d'une société est sans 
doute l'un des plus périlleux et 
des plus exaltants. 
A l'instar des pionniers de la 
Wells Fargo, l'équipe de la 
société Jawx (un nom plein 
d'humour .. . à vous de trouver!) 
n'a pas hésité à se lancer dans 
l'avencure. Jawx est issue du 



regroupement de deux jeunes 
entités : Dialog, société spéciali­
sée en programmes informatiques 
en tous genres (pour les Télécom 
aussi bien que des sous-marins !) 
qui cherchait à prendre une orien­
tation ludique; et Tera Conseils/ 
Media Play, officiant dans les 
domaines du marketing, de la 
publicité et du jeu classique, et 
désireuse de s'attaquer aux loisirs 
électroniques. La suite de l'his­
toire pourraît être tirée d'une 
fable : ils se marièrent et eurent 
beaucoup de jeux. 
La force de Jawx vient de la 
diversité de ses composantes. «Il 
est intéressant de travailler à plu­
sieurs,» observe l'un des quatre 
associés Jacques Fleurance, «car 
cela permet de tirer le meilleur 
parti des compétences propres à 
chacun. Frédéric Pin/et et Jean­
Luc Pronler travaillent surtout au 
niveau des programmes et des 
dessins, Pierre-Alain Cotte se 
charge de proposer des scénarios 
aux distributeurs, et moi-même, 

je m'occupe surtout des questions 
de marketing.» Avoir une 
société, cela implique également 
un plus grand pouvoir de négo­
ciation. «Grace à notre strncture, 
nous avons pu signer des contrats 
avec de grands distributeurs. 
Nous avons également réussi à 
obtenir l'exclusivité en jeux 
vidéos de personnages appelés les 
Snicks, que des Allemands ont 

«Le prix du développement d'un 
jeu est très élevé; de 100 à 
200 000 F. Pour élaborer les sept 
ou huit litres qui vont bientôt sor­
tir, il nous a fallu apporter pas 
mal d'argent personnel car il est 
difficile de trouver un finance­
ment pour ce genre de choses. » 
A l'image d' Activision aux Etats­
Unis (société formée par plusieurs 
auteurs issus de chez Atari), Jawx 

EVITEZ QUE VOS ASSOCIÉS 
ROU,ENT TROP VITE SUR ''OR! 

sagent déjà sérieusement de s'as­
socier. «Nous comptons ferme­
ment constituer notre propre 
société d'ici deux ans, » affirme 
Vincent Nicolas. «Nous ne vou­
lons pas nous arrêter de créer des 
Jeux, aussi ferons-nous appel à 
des gestionnaires ainsi qu'à des 
programmeurs extérieurs. Nos 
activités ne s'étendront pas seu­
lement au "soft", mais aussi au 
"hard", avec des extensions 
mémoire, graphiques, sonores, 
etc. De cette manière, nous 
gagnerons notre indépendance à 
l'égard des éditeurs, et notre 
motivation sera accrue. » 

inventés en s'inspirant des 
Schtroumpfs. Et nous sommes en 
train d'établir des relations avec 
l'étranger afin que nos cassettes 
soient distribuées dans le monde 
enlier.» 
Conçue il y a quelques mois à 
peine, Jawx commence à bien 
marcher. Mais il ne faut pas 
s'imaginer pour autant que les 
associés roulent déjà sur l'or. 

pourraît devenir une force 
majeure du panorama français 
des jeux vidéo dans les années à 
venir. 
Certains jeunes créateurs one 
compris l'intérêt qu'il pouvait y 
avoir à emprunter le même che­
min. Gil Espeche, Vincent Nico­
las et Eric Caen sont de ceux-là. 
Avant même d'avoir qµitté leur 
lycée ou leur université, ils envi-

Les teenagers Français créateurs 
de jeux électroniques ne sont 
donc pas encore - pour la plu­
part - millionnaires. Mais il ne 
faut nourrir aucune inquiétude 
pour l'avenir. 
A en juger par leur résolution, 
leur esprit inventif et leur dyna­
misme, ils ne sauraient tarder 
bien longtemps à le devenir. 

Guy DELCOURT 

Bon à renvoyer à, 

~~~~~~ 
117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS • TËL. 7661177 
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mentation complète des jeux éleclrol)lques proposés par ELECTRON. 

-----------~énom . ____ _ _ _ _ _ _ _ 

_______ _ _ ____ Code postal, ______ -.-

_ ______ ______ Tél.•--- - ------'tf 



ACHATS 

AD4/19 -Achète ZX 80 ou 81 en bon état + traosforma· 
ieur à mode d'emploi et si possible CO<don magnéto pour 
;m à 350 F avec dOC>Jrnenta1ion. en.., PETIŒT, Lt­
c:hll c C •· 91800 Boussy.Saint""1tolne. T6L : 900.80.64. 

Al4/2ll - Achète K7 à prix raisonnable pour Ccloco CSS 
ou échqo K7 Ventlre, G<ri, l.œpilg. Oorlcay Kong. ladr 
Bug, eu:. Mldlel DIEU, 29,......,. de BIAenval, 92500 
~n. Tél.: 708.28.5!5. 

A04l'21 - AchOte extension mémoire 32 K pour TI 
99/4A.Ftid6rie GRAIUfS, S, rue des Acaciao, 45230 la 
Buulè ... Tél: (38) 35.91.ll!i. 

A04/22 - Cherche K7 compatible avec Ateri ICBS, Atad, 
Activision, ou autre). Pour des prix raisonnables. Pescal 
CAUDRIWBl Tél: 469.114.28. 

A04/23 - C/lerche mémoire 16K pour ZX-81 (pri• aborda· 
Ille) do lrif'renœ dans le 95. Pascol CAUORIWER. T6L: 
•.M.21. 
A0!.'24 - Adl6te extension pour ordflaœur TI-99/4A extm­
ded basic. X......GllfSSET, 41, NO~ moo 
Lligny. 

AD4/25 - Achète K7 pour Colecovision pas uop chères hou· 
1es marquost. Vends pour CBS K7 Zaxxon : 300 F Venture, 
Schuoumpf$ : 250 F chacune. Urgent. Fnnçoio ISNARD, 
Vlleneu ... 88300 Chauvigny. Tél: (491 4Uo.86. 

M4l2& - Aohèta module «Tunnel of Doonu pour 
Tl-!l9/4A. Anne DESVEJllTE, roul9 de Foumeuil, Venle­
nl. 80112 Mllyc.w.Thenin. 

M4fZ1 - Disposoot de peu d'aigent je cherclle à acheter 
"""K7 CBS (pour la console CBSI aux environs de 200 F 
(Cosmic Avenger, Subroc, lime Pilot ... t. Dhid AR NEAU. 
T6L: 043.21.99. 

"84128- Achète pour VCS Pitfall 2, Decathlon. Achèta K7 
Moon Pot1ol : 150 F environ. Vends jeu vidéo pour TV NIB 
Hanlme• avec2K7: Sports, B. Navales. La K775 F, le tout 
à débattre. JearHYlan: DAUMONT, e1caliet 20, n° 194 
Mondion, 34700 Lodèvo. Tél: (t7) 44.19.10. 

AM/29 - ZX 81 16 K. prix très sympa, ou Specwm 48 K 
modullleur noir et blanc :1 000 F Rl8lÔn'<lm. Piene 
SOGNO, Lt Gin, 73240 Saint.Genix. 

A84/30 - Achète pour Manet : Pitfd, Tennis, Dookey 
Kong, Auto Racing ou Horse Racing, bon 6ta1, avec boo1e, 
mode d'empl<>i. Bemetd TORIT, 7, le1 Dattiers, 2 Rpos 
dl Soint.fnnçois. Tél: 21.73.29 (Saint.Denis, R6unionl. 

A04131 - Help 1 Passionné d'informatique 114 onsl cherche 
ZX Spectrum 48 K prise Péritel. Carte pour joystid<. A peu 
près 1 900 F. Merci d'avance. Alexlo ROLUN, L'Amoot­
-. rou19 dt Malemort, -1ier l'<>ntchaudo, 84380 
~ T61.: 190166.00.07. 

A04l32 - ElUdiant en itfonnatique adlète<ait Apple I~ ou 
11 TBE t lecteur de dîsquettes pcllS 6 000 F max. le tout 
(frais d'envoi à ma charge). Utgent 1 Nioaloo PION, 13, NO 

Lt Bourg, 41220 J.a.fett6&int-Cyr, T61. : 154187.90.14. 

All4133 - Achète Atari 600 ou 800 ou Commodore 64 et 
veut faire un club d' A tari 26XI. Btnwdin GAWS, 20, avo­
nue Grovlef, 06100 Nica. Tél : 1931 98.35.63. 

A1MJ34 - Achèto K7 CBS Coleco sauf Donkey Kong, Space 
Panic, Popper Il, Mouse Trap, Schtroumpfs, ou éehallge 
contre autre K7 CBS. Vends jeux é!ec. 100 F. Stéphane 
VIGNEAU, 15, rue Carnot. 51000 ChlJollHUf'Marne, 
T61.: 12$165.18.14. 

A04/3S - Cl>orche pe=me ayant le ~ do me ven· 
dte son Oric Atmos lou Dric 1 â la rigueurl. Frais de port 
pil'/M, Metci d'avanœ. f'lul.Clémont KEWR, 10, rut du 
a..-, l8400 Riedlslwlirn. Tél: 189144.37.08. 

AlM/36 - Jeune étudiant achèterait Alati 600 XL + lecieur 
K7 2 000 F ou Atari 800 XL + lecteur K7 3 000 F (port à 
ma charge bien entendu). Nicolas PION, 13, rut Le Bourg, 
41220 1.fferté.Salnt-Cyr. T6L : 154187.90.14. 

A04111 - Acl>ète K7 CBS à pri• raisonnable. Jean.Marc 
BORDERE. 22, domaine de Salrrte-Clolx, l 'Huiuerio, 
53290 En--. T61.: (431 89.67.13 ..,. 20 h.. 

A04131 - Etudiant dlercheépaw Apple Il ou A tari 800 ou 
Dai. Mes rnoyons sont fuilJles. Achète Oric 1 MC logiciel 
ou Awi400pour moins de600 F. Merci d'avance.~ 
rie RENOUX, 1, place de la Choume, BP 17, 03500 
Jollrcll-.sïoule. 

A04/39 - Achète boîte vide Oonkey Koog CaS. Prix à 
débattre. Réponse assurée. Yam LE VOT, Ltnneberl, 
22290 Ltnvollon. Tél: 196) 70.02.43, 

A04.'40 - Achète pour Tl 'iB/4A, basic étendu at aussi paire 

de manettes de jeu. Fnnclc BINET, 13, rue du Ooc:1eur­
CelnMtte, 77500 Cllellos. T 61. : lOll 008.04.81. 

Al14141 - Achète pour la console Vectrex toutes K7 (sauf 
Skramble et Solar Guest), achète également 1 manette de 
commande. Denis ROTURIER, 234, avenue du Mnc:M~ 
JoffTe, 95100 Argenteuil. Tél: 131981.60.07. 

A04142 - Hep J oui 1 vous. Vous n'auriez pas une impri­
mante pour mon VIC 201 (- de600 FJ, Xavier COUILLE· 
ROT, 9, route d'Avosnos, 59600 Maubeuge. 

AIMl43 - Cherohe ZX 81 avec extension 16 K à 64 K • inpri­
man1e • manette jeux • claviel ABS · éaan mémo au dt!tal 
avec prixrnéressant. Eric DEVANLAY, 41, route de Ch&-
11:1<1. 78420~T&:1131914.96.48 ... 
18h. 

A04144 - Achète ortfinateur Texas Instrument à pas phis 
de 900 F. Cynaque lECAPLAIN, 9, rue Sairit·Dibac:e, 
50700 Vologne. T61. : 1331 40.28.63. 

A04/45 -Atarlen rect>orche A tari 800 (an<ien modèle) pour 
max. 1 500 F. fQjdlo BASS<>, rut Jean.mo(. 1148, 61900 
Courcelles. T6L : 1711 45.16.23. 

A04146 - Recherche la K7 Safecraclcer pour ln1eilivision à 
100 F. Pour réponsesilre6crireâ: StéphaœftAYNAUD, 
10, rut Salnt.elalse, "-· 57157 Marty. 

All4/.fT - Achète ZX 81 pour lXl F enYiron ou échange 
contre jeux bon 6tat no.- et blanc. Man; CASAl, 221, Cid 
dl la Paix. 55870 lb11on. T6L : 980.60.49. 

A04/48 - Achète K7 n• 9 et ~tuelleme<lt autrll$ K7 pour 
Ph~lips Vidéopac b un pri• raisonnable, Bon état. Herv6 
LAGRANGE, 34, boulevard Ney, 75018 Paris. T61.: 111 
607,84.89. 

A04149 - Urgent 1 Achète console Vectm pour - de 
850 F. Achète aussi loutes K7 pour Vecttax. Vends k7 Atari 
Enduro Ber?erlc, Sword Ouest, Phenix. Oefender. "-tric:e 
BA!llnAUD, 1,~desac.,.ts.:mOOT....,._ 
T61. : l61l 44Jl1.39. 

All4l50 - Cherelle onliiateur Apple + drive + moniteur 
5 800 F. Vends circuit Carrera c vieux modèles » NB acclls 
et NB véhiculesOOO F. K7basicT07W F. V-incentMIREL. 
23, rue de Vllleroy, 91480 0..incy-SCIU$-$6nart. T61.: (8) 
900.68.29. 

A04151 - Achète ZX 81 + 16 KO RAM 500 F environ. 
Achète K7 Matte! Burge1Time1W F. Echange K7 lce Trek 
contre Dracula et K7 Star Strike contre Socœr. Bemetd 
BUFFB. -Jos>Jaris, 07700 ~-Andool 
Tél.: 175154.71.73. 

~-Achète ~oseope bonêm â prixabordallie. 
Cherche donateur d'un orcilateur toutes ma1quœ et cllet· 
che TV couleur mème en panne. Christoplle JOSSO, 
TreboM:rauac,441SO~ T6L:(40)01 .13.71. 

A04153 -Achète toutes K7 pour cas Coleco ainsi que 
modules (Roller, etc.t Jean-Ptiillppè LABRUYERE, Ecole 
MM.imelle, 26no Teulignon. Tél. : 1751 52.54.02 •"' 
18h. 

A04/fi4 - Aehèta adaptateur muhi K7 pour ma coosde ces 
Colecovision, en bon étlt à 200 F. ffédéric VANCO, 12. 
NO &Jouard.Aubert, 42300 R-. 
A04/5i5 - Ad>èœ 1 joyslick Atari pour enWon !il F. Adù 
~te 1020pour Atari600Xl,âprixr...,.,,_. Tho­
rnM LECURC, 10, rut-~ 3771JO Lt ViJe. 
aix-Oames. T6l.: 147144.45.61. 

A04J56 - Achllto ~ pri• modéré module basic éte<ldu pour 
Tl 99/4A + manuel d'utRisation. &ic SABATillER, Les 
Pujols, 09100 Pamiers, 11,eucit cantosere. T6l.: (611 
68.63.41. 

A04l57 - Che«>he K7 pour T07 bon état entre 100 et l!iO F 
pour K7 audio et enue :met 300 F pout cartouche. Attend 
~- Fnnçoll NOTTEBAERT, 118, ovenue des 
Spons. 59240 Dunlc-T61. : 128129.57.56..,. 18 h. 

A04158 - Achèta boite de K7 Atari, Coleco, Matte! Pitfd 
1 et 11 Zanon, Phoerirc. Dookey Koog Jr. River Raid, Moon 
Pond Joust, Dig Ouç, Asterix, Centjpède, Burge< lime ... 
Man; 'oeCOBERT, 18, boulevard Dugommiar, oeeoo Af1li. 
bes. Tél.: (93) 74.12.67 entre 9het12hou15h et19 h. 

A04159 - Achète micro Seeam Vic 20 pour 1 500 F eu 
moins ou AtmOS, Dragon, CBM 64, Atari«Xl, 600, lm, T07 
pour 2 000 Fou moins. Faire ottra. Yves. T6L: 1188.22.98. 

A04/60 - Recherche Apple Il ou 2E"""" lectwr de disq<Jet· 
tes et mondteul. 5' possiblo priK inférieur à 2 000 F. Urgen11 
RIEDERIC. Tél.: 489.16.24 après 17 h. 

A04/61 - Acl>ète Parsec à priK ~essant pour Tl 00/4A. 
Ftri SQiOULAL. 33,...,.. do l.oMndll, 7S015 Plris. 
Tél.: (1) 734. 15.57. 

A04lll2 - Chetche zx IK) + ROM 4K ou 8K, bon état, :m F 
environ. Robert PIECHAUD, 28, NO Saint-Claude, 75003 
Paris. T6L: (1) 887.98.76, 

A04J83 - Rechercherais toute personne cédant TV coule"' 
avec prise Péritel à tràs bas pri•. Fabrice EGGIMANN, 

350, -de la U>én1;on, ~ 1, 33110 Le llou>­
cat. Tél. : (561 Ol.SG.04. 

A04/54 - Rediefche miao-or<!Ntaur Oric 1 48 KO à un 
pri• inférieur à 1 500 f . Lionel MOREAU, Lo1issem&nt 
hou, 84440 Laruns. Tél : 159) 05.30.24. 

A04/6!i - Recherche module Adventure et Speech ·synthé­
tiseur pour Tl 99/4A. Marc MESGUINI, 12. rue Botha, 
75020 Pario. Tél.: 358.34.04. 

AOW7 - Achète K7 Matte! bon 6tlt pour moins de 100 F 
chaque: Hockey, Sk~ W'11tar, Oiympics, Spaœ Battle, Sea 
Battle Buzz Bombess. Faire offre. Claude DEBUIS'SON, 
43,~~* 13,eoc. 1,93200Saint­
Dwâ. Tél: 243.58.47. 

AJM.118 -Achète ~de pal1>ia, ~e. UCSO 
Pascal modem si possilla, 01 sunou1 unité d'extension 
mémoire (32K) avec mode d'emploi (si possible) pour Tl 
00/4A IP<ix convenable). Ale• JElfNKOYIC, 23, boule­
vard fmiçois'Grosso, 06000 Nlee. Tél: 44.33.34. 

A04169 - Achète : Spectrum 4SK, SV 318 BE. Mais s.ir­
tout : vonds K7 Atari Pitfall, polo position et Yars Revenge 
(TBEl pour seulemen1 350 F 1 Thl)eud DE LA VIWMAR· 
QUE, 1,,,,. Mozart. 78330 Fontenay.Je.Aiury. Tél: 131 
045.13.94. 

AIH(70 - Achète une manene onlNft de jeu Wléo Alllri 
aux """"1lns de 50 F. Faire offre à: Thiony GBIBSI. po-
0.-&,2732 ~.s.-T6L:n914132911&36. 

A04l71 - Achèterais je<J électronique : Fire Ues pompiers : 
Nintendolà 120 rou Ufeboat à 140 F. Ma!hieuBEUAMY, 
11,Nll des Pélicans, 76130 Mont&int·Algiw\ T61.: 1351 
75A1.49. Merci. 

A04172 - Cherche K7 pour Vectrax dont : Fcneress of Nar· 
zod à moins de 250 Fot Berzelc à moins de 100 F. Cyril 
CHAUVET,Saint~ChemiidelaG.t­
gue. 38700 um. Tél.: 1111 22.AO.OB. 

DIVERS 

D04ff7 - Chetche donateur d'un micro 0<cfina1eu1 ZX 81 
pour collégien 14 ans passionn6 d'informatique. Merci 
d'avance. Stéphane YAIUANT, 18, rue Rosslgnani>­
Moritlino, 94500 ~Tél.: 706.77.94. 
à 18h. 

D04/18- Chercho donateur d'un Appel Il (awc ou sans 
monitaJr). Fraisde ponpa\is. Eric HANNUIS,55,ruedu 
Nouveau-Monde, 7400 Soignies, Bolgique. Tél.: 
067.33.37.80. en semaine dt 20 à 21 h. 

D04119 - Cherche possesseurs T07 pouvant mo-commu· 
niquer des idées, corMlentaires. prograrMles ou renseigne­
ments sur cet ordinateur. Eo-ite à : Ftéderic LEJIR, 12. NO 
c.n.voHe. 31270 Cugnawi. T6L: (81198.02.15. 

D04/20 - Chettho donateur ou vendeur à bas pliK d'un 
Apple ZX Spectrum ou consoles Atari. Cdeco. Metci 
d'avance. l'iorn>André IHTmUA. 28, .... J.-S.-8acil, 
38290 Vilefonlaino. T61.: 1741 IU'-14. 

D04121- Cherche jeunes 112-15ans ou plus) habitantl'Hé­
rault e1 possédant console Atari, Matlel ou CBS et qui 
seraient d'accord pour écl>erçer des K7 et des idées 1 cim. 
IOlllll CASTANIEll,3, rut ~.344!iOV-ras. 
T6L: (671 94Jl2.87, •h 18 h. 

D04l22 - Jeune mordu informatique 14 ans cherche dona­
te<1r d'ordinateur. Typo Tl 9'J/4A, ZX 81 Spectrum, Oric, 
TRS 80, po<t payé, Fr6d6~c DALMAS, 81, boulevard 
Negro, 13012 Maneile. T6l.: 1111166.18Jl!I. 

DM/23 - Cherche donaieur do programmes pour Atari 
400/flXJ/IJX). XL Vds VCS Atari 2fll0, 1 000 F et 10 K7 
1&JOFouletoutpour2000 F (l(J StafWarslav. cle rAr­
che perdue, Tutanltham, ete ... J Vds ZXBI vafew 5llO F 
vendu 3)') F. David DER.AatE, G~ 69210 
lluly; Utgent metcl. 

D04/24 - Cherche donatours de n'imp0rte quel type de 
consolas ou micros-ordinateurs mtme endommagés ou hors 
d'état. Frais de pon rembours6s. Anne-Matie REKKAJ. 
8, rut du c.œ.s.-on, 93500 Pantin .Tél.: (1) 840.29.60. 

004/25 - Cherche tout allum des aventures de Spirou, Je 
vous les echète ou je vous les 6change contre des tas de 
rMes: romans, bd, magames. .• Vous étes intenessés1 
Alors éerive2-inoi ! Qiril1"11"° DfMAll'T1S, H.LM. a. 
lavue, Bit. Mn• 160, 83400 Hyns. Tél : (94) 65.26.88. 
Metd. 

D04/2S - Atari 800 XL chercha contacts, p<ogs, trucs et 
astuces. Aimerais avis sur Telelink ou autre ptogramme de 
liaison Modem ainsi que pcix de revient d'une installation 
de ce type. éctire ou mie.<Jx tél6phoner à : J.-1.. CANIGGIA, 
370, c:homin du RoucaHllanc, 13007 Mlneille. Tél.: 1911 
71.81.80. (HBi 

D04127 - Chotche poss. Oric 1 ou AlmOO pour échanges 
0-. (15 ans). ~ OLSZOWY, 44, rue des 
GWei.- 03410 Domenrt. T6L : 179129.39.5& 

004/28 - Collégien 15 ans cherche donateur d'un ortf11a­
taur type Apple Il, Il'. Ill ou Atari 400, 800, 600 XL ou llOO 
XL car passionné informatique mais démuni. V-ineent 
HUBERT, 8, cité Las Pradol Brauac 09000 Foi•. Tél: 
1611 65.20.41. Après 19 h. 

004/29 - Cherche donateur d'Appte, Veeuex. Spectrum, 
Commodore 64, ouZX 81, LC20 VIC 20, Laser 200, Sega 
SC :mo, Oric Cl ou Atrnos. CBS, Adam, Lvn• 48 K, Atari 
600. Abdelaumad BESSASSA, Lt G6nl FI, Lt Gâle. 
'3800 Fr6juHt-Var. 

D04131 - Jeunelyœen 16 anschen:hedonat.,.d'uner<i­
neteur Apple, Atari, Sinclair, Commodore, ete., pour ri­
tiation ; merci d'avance. Pascal NAUUET, 10, rue PaliJo. 
Plc:aao, Domaine de la-. 782IO Guya~ T6L : 
043.28.13. 

004132 - J1nme lycéen de 17 ans cherche uno généreuse 
)l<!fsonne pour m'expédier le programme complet d'un jeu 
d'6checs sur ordinateur (basic ou LSEJ, Ale• PADOLY, 1, 
llM l.ouiHIHltoglie 96200 Sorcelt1 Loc:her91. 

004/33 - Association joueul$ crée bourse 4ehange, achats. 
wnla, rencontres, infoodlbs, annonces ~IUites, bule­
lin mentuel. Projet Teletel. Joindle t#nbre S.V.P, Joele 
llERTillER c..rb fnlllriud. boz 15, 10, ...,.. ~ 
Beuet. 09100 Nice. 

D04l34 - Je cherche des renseignements sur les er<fina· 
toors Commodore 264 et 364. Si vous en avez, par pitié 
envoyez.les moi 1 Je suis en manque! Plllllppe MEZGER, 
1M parca de la Noue, Bit 1E,93170 8"gnolet Tél: (11 
11&7.0l.71 .. 

D04l3S - Cherche petSOM$ gllnêreuse qui vendrait un VCS 
Atarl 6 200 F ou :n> F maxinwm ou un CBS Coiecovision 
à 9Xl f. Vends33t. Reggae Aswad W. and direct Neuf :l6 F. 
A111n DURAND, 300, chemin de la ........... 134211 
ci...-. T6L: C42I 842958. 

D04138 - Je donne 1 miaovision à qui m'aehètB<ais mes 
K7 : Fripper, Casse brique, BrllZ, puissance 4 A. 69 F Pi\œ. 
T6L : 159) 47.0S.66. HR. 

004137 - Cherche piston motob<lcane avec chemise et 
bonne compression pour moins de 100 F très urgent, merci 
d'avance. Olivier SCHENEDEll, 8, •-du Muchem­
bul, 59320 Sequedin. T61. : (20) 38.53.29. 

D04l38 - Jeune débutant en informatique possédant l'«· 
ÔNte<1r Manel Aquarius cherche penonnes sympas qui 
pourraient m'envoyer f)fogrammes. Bnlno FADDA. 1 à 3, 
rue ~ 78290 Crolay-selne. T&: 
97U4.11. 

ll04l39 - Cherche panenaire habitent r6gion pour 
Wa194mes et auues jeux de simulation le semedi. Michel 
AUll(RTY, 38, ruo du Buislon, Bit G, 59800 Lille. Tél: 
(20) 55.49.97. 

D04l40 - zx SpectJum cherche programmes on tous gen· 
res: Jau" gestion, échange, acl\at, ven10 (en K7 Listingl. 
ffie l)tN9nÔ listes. a.ristlaplw VIUENEUVE, 28, ..... 
"-l*J, 81260 Misy. Tél: 921.53.52. 

D04141 - Pcmède VIC~ et cherche contaelS pour~ 
ger prog, trucs et ilées (sunout en langlge-maclft). 
~ ISS!rie. Christophe SPIUIERGER, 19, NO dos 
Cerion,~ ~ T61.: (IJl)ff.34.07. 

ll04/42 - Cherche P<ogt•mmes s.ir ordinateur TRS 80, ne 
vou• pas TRS OO poclcot. N'ai rien à donner tn écha1111e 
eu• génénnrx donateurs. Merci d'avance. Eric LEMAITRE. 
29, alée P\lge~ 89000 Auzel18, 

004/43 - Che<che documentation IPostersl aur CBS. Aime­
rait que vous me donniez vos K7 pour CBS Colecovision 
que vous n'eimtz plus. Merci 1 St6phane BRONSART, 
57,rut Wumrllée, 4489 ~· !HeurM-Romlin) 
U'9o (llelglque~ 
D04144 - Cherche ldœ1s progiames, canes, photos. ~ 
etc .. sur vieiles salles de cinéma Belgique et Ffance. Merci 
d'avonce. Bnrno HEllGHEBAERT, 11, AufTlnl vll'I Ral­
rentAlrere, 7CBcile194, 107011ruz .... BelglquL T61.: 
02.524.02.32. 

004145 - Possesseur d'un J07400 cherche donnateur de 
progiamme pour K7 n6 9 el cherche donnataur de K7 Vidéo· 
pac et Uopac, port payé. Thomas SAGLIA, e, all6t de la 
llu1t&<le-llhelms, 91120 Palaiseau. T6l.: 106) 010.06.00. 

D04148 - f'ro{pmmeur sa Z 8l et 69)2. sans matmel mais 
plein d'id6es, ch«che promoteur sympa. Con1aetef : 
R. LANNE. 1&, rue~ 78220 V"iroftay. 

004/47 - Cherche donnatalr de programmes pour TD7 
(d6butantl vend$jeu GameetWatch Oil PMlic 150 F fbon 
étatl. Didier DESCOMBES, 7,....,,. del Slblons, 7811JO 
Mlrty*'lol. 

D04148 - Chercha personnes pouvant donner fiv1es sur jeux 
électroniques ou ordinateurs ou pouvant vendre ba~ prix 
K7 Atarl. JeaMrançois MDRISSE 45, rut du Chillou. 
76IOO Lt Ha .... Tél: 1351 41.n .18. 
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004/49 - Elll<liant chefche donnateur 0tdiNteur domeS­
tique IApple, IBM, Dragon, Atari, etc.I, chercl1e aussi K7 
A tari 2600. Plliippe ISSADOUNENE. T61.: lll 634.00.84. 

D04ISO - Recherche toute documentation sur le Saga. Yano 
SC 300. Frais d'enwi rtn'lboursë. Me<d d'avance. Dorid 
POULET, 12. rue Ma...,...,lholo~ IOOOO Amiet1a. 

l>OoW1 - J'ai 16 ans. je suis lycéen. cherche pers. qui don· 
nerait ou qui vendrait à très bas prix matériel bureautique 
même usagepoLWétudie<. i...r.ntNERMONT, 18,ruedo 
la .....,..,..., 94300 VianMs. TB.: (1) 37U0.3&. 

004/52 - Jeune colégien cherche donat1i# œ tous ma~ 
riels électroniques usagés ou épaves loonsdes télés ordi· 
nateur} ou achète mais prix très bas lcaùse budgetl. 
R. BRIERE, 29, rue Rlmey 75018 Pari&. Tél. : 606.64.29. 

DMl53 - Cherdle génnux clona- d'une console ces 
{ou pa'jertis très bas P<ilcl à ccl1égie<1 de 14 ans paye Irais 
d'envol. Cherche adapt. Spécial Coleco pour b<anche sur 
prise U.H.F. JeaM'hilippe POUET, 382, rue Garilald~ 
llOl7 Lyon. 

DMl54 - Cherche donatMs d'un OldinatM Apple Il• ou 
d'un C<>mmadore ou d'un Oric 1 même en mauvais 6tat 
échonge aussi: K7 Atari. R"""8ël .......,, 7, square 
Aleunth-Rlbot, 77000 Melun. Till : oe&.58.61. 

ÉCHANGES 

BMl37 - Echange ou vends K7 Atari Bacl<.gammon, Yari 
reveige, Night Driver, Tennis IAetMsionl en très bon élit 
cai118 K7 Schtrournpls et Oonkey Kong pour Atari + 
Enduro. Vangt1ard, The Empire St!hs Bide oontre Jur>­
gle Hunt (The Empite Slli<es Back sans boite}. Prix sur 
demande. Didier VALT, 4, alhle Saint&upéry, 92390 
~TM.:794.41.35. 

BM/31 - &:!lange K7 Mltœl 5'llllult ame autre K7 Mat· 
lei ou eutJe marque pour lntelvision. K7 en bon état. Faire 
proposition à Sylvain FERNANDEZ, 23, rue du Levant, 
GardlM Ill poastie ... .,..;siemol lpfàs 18 h. Till: 
741.f7.32. 

EM'l9 - Echange - Vectrex lawc mile Str0tn 
indusel + 6 K7, Chypet ci.aw. Cosmic Chasm, etol COl>­

tre Tl 'i!8/4A + Basic 6tendu + Ptgms. Allin URCUH, 3, 
rue Salomon de a. ..... 35000 Rennes. 

E04l40 - Echange pour VCS Atari K7 A>térix, Centipède, 
Vanguard, Adantis "" lmagie. Une de$ K7 au cllOix °°"' 
tre Zaltxon pour VCS Atari. Jean.oiilof PfllT, 18, al6o 
&lrista Oalob, 93110 Rosny~ T6l: 111 
816.91.n. 

SMIC! - &nange cas + & cartouches tsous garantiel °°"' 
tre CorrmodOte 64 Pal + ~o K7 ou Spectrum 48 K7 
+ magn6to K7 Interface Jeux + Péritef. Clmliln BOT· 
m, 7, rue du Beny, 29200 Btest. T6L: 11198174.11.70 
... 20h. 

ElMl42 - Echange SP. Sttanges, StrangeS, Album FF, An#­
gnée caitrt K7 Aœri, M11 Pac Man, fnduro, Raiders ol The 
Lost Arlc, Pitfal, 3 au chôx, merci. lannt JOSSEUN, 
6, .... Camle Pislmo, 78580 Salùou..._ Tél.: (03) 
913.19.81. 

EIHl43 - Echange K7 pour VCS Atari, Ai'·Sea·Battte. Asla· 
roids, Hl/llnted Hoose, Mm Craie, Sky Olwr, Vidéo Oly­
pics, Vid6o Plnbal, War!Olds, Bo-Ming, Night Driver, 3 
contre uno (Super Cobra, Deca"11on, Il Bert, ou autres K7 
nouvelles. T6l: 2117.48.18, apiès 17 h. 

EM/44 - Appte: Possêde un Apple Il et 6changeiais pro­
pvnes. Envoyez une lista de vœ prO!J11MlOSà: Wllriod 
P\ANCHAMP, ruo des Accacias. 74140 Douvaine. Tél. : 
!Sii M.03.13 après 17 h. 

E04/46 - Oric· 1 : échange, achète les meilleurs logiciel$, 
vends 111) F tnii1aire automatique de copie pour Oric et 
Atmœ. Usœ C/ env9loppe affranchie. Mire COROIEll. 9, 
"" Dll'nouln, 59230 Solnt·~.&ux. Tél.: 1%7) 
48.52.53. 

ED4l48 - 600 programmes de jeux sur Apple Il cherchent 
potits lràres pour agrandlr une heureu.e famille. Guy 
HOSOTn. &, r6oidera ~ P1oiMnco, M700 ~ 
Alfort. T61. : 378.llU3. 

E04/47 - Echange pour Vidéopac K7 n• 30 ou 26 contre 
K7 Chat et la Souris . .lelr>&lbas1ien EDMEE. 6, rue Je.! 
Vllr, 2t1IO Dreux. Tél. : 137) 36.56.17. 

EIM/48 - E<:hange consc1e Vectrex centre Atari, CBS ou 
pœsoblitésde vente. wleur5«Xl F, vendue200l F CC01SO!e 
Vectrex + 11 K711. Vite I Christian BUZON. Tél: 
014.23.15. 

814141 - &:!lange jeu êlectr~ à diodes pio4e de coo.r• 
(Bandai) trà bon état caitre K7 Matte! très bon élat ou 
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vends Io jeu 111> f . ~FARÉ, 11, ruo Vtuletord, 
92130 lu~. Tél: 664.11.n. 

Bl4/tO - Ech•"l!• ou vends K7 CBS Cosmic Avenger, 
Zaxxon, Donke'(Kong. ErioBOISGARD,37000T0tn. Tél.: 
147)61.4119. 

Efl.Wl - Echange K7 cas Venture ou Doni<ey Kong°°"' 
tre Looping, Zaxxon OO Ccernic Avertfl'I. ft6cl6ric RJCHS, 
llJ\I Les Mon1ants, n°16, 52100 Saint·Dizier. Tél : (251 
sa.oua. 
94,'2 - Echange K7 Sur Raider ou Splwaderscontre jeu 
Bandlï ou Game Watch 2 ans ou T OtnY ou Cssio ou 
Coleco ou lensay ou Cep ou O~itronic ou Epoch ou Pro­
jouet ou vends les 2 K7. Vends aussi n° do Tilt 01 Walkman 
à Micro K7stéréoAlw• TOAN MA~51,boulevard Foch, 
93800 Ef>lnoy. Tél: (1) 829.79.88. 

E8'W3 - Ecl1ange et chorche des P«>9f81M1eS pour 
PHC·25, r6pcnse assurée si échange possible, Sébastien 
Graziani, route de PlanterOte, m30 Claville. 

E04.'4 - Echange Strange, SP StrMge, Super Picsoo, Spi. 
dennan. .. (valeur nide 'JSI FI + jeu é!ec:tronique FR An> 
que contre K7 CBSou vends le tout:lro F. DevidARNEAU, 
71000 v...-., Tél: 13)043.21.99l!rit 18h30. 

Ell4l55 - Ecllange émetteur récepteur l44Mhz FM 25 W 
radlHrnrtu neuf jamais.,.;, lactu~. valeur 1 !'OO F con· 
tre Amri 2600 + K7 si poo$Îbl8. Réponse -.rrée. Eric 
OEGOUT1N,40,aven11e lllanqui.34600 lledorieux. T6l : 
117195.07.14 .. 

BMr.i8 - Odc· 1 : échange, vends programmts dont Dbaise, 
rAigle d'or à 20 F pièce. R6ponse assurée. Christophe 
NAHON, &, ruo m. Gtlnd Gcunoy, EIO -
Tél. :131 481.13.32. 

E04l57 - Ecllange module Turbo (avec t6 K7) !)-Our ordi· 
nateur CBS (très bon étatl contre 2 K7 CBS (Oonkey Kong 
Jr e1 Subrocl ou autre K7 CBS. lmagit:, ActMsion. Pl"""'8 
GUlllOUX, 52, pré~ 38470 Vàvy. Tél: Ull 
3l.Al5. 

EIJ4l58 - Echange ZXlll 16K + 2 livres L.M. Z80 A + 3 
K7 de jeux + Chess Chelenger 7 Niv. + Microvision + 3 
K7 contre caisde cas. Oii-. BOUHERET, résidence 
Joon l.tty, bffn>an! F, --2111, 92150 Antony. 

Ell4l59 - Echange nombreux programmes !jeux utï~aires) 
pour Commodore 64. Ctie<che contact pour ilchange. Adras· 
ser liste àJMn.Phiippe NAOUET, 10,rued'Alger,67600 
~Tél.: Cii 717.2U2. 

BMllO - Supe< jeu d'8""tltutt. Edlange ou - à prix 
~essant K7 Swords And Serpents contre toute au11S K7 
Matte! ou compatible. Eric BOUVIN, 2, "'11*9 Luli, 94600 
awnplgny. T6L: 880.99.61. 

ED4ll1 - Cherche-de ZX Specwn PQl.Wédlan· 
ger des ll"llJ'lll1ITI' 16 K, 48 K (si posstAe lestés dans Titl. 
G.,.._ NOVOTNY, 3, rue Jean Joovenet, le Clot, 
27930 Sllnt.sébastlen-de-Monent lEvreuxl. Tél. : (32) 

39.54.ta. 

BMll2 - p..........,, Qric.148 K. dietcho cooespondant 
"""'échange de programmes. Possède Zenon. CEn~. 
Zongon, Ha<rier Hattack ... YVK Aix, 21, la Val6e V-, 
292390--

BM/83 - Ainerais échanger Matte! + 8 K7 cbit Pitfal, Dra· 
aû, Mlc:to Surgeoo, elc. caitre console CBS. Merci 
d'avance. Tél.: (1) 218.24.48 apis 17 h. 

E04/64 - Echange Vectrex + Scramble + Cosmic Chasm 
+ FootbelcontraTI 99/4Aou Vic20ou Spectnrmou0ric·1 
ou ZX81 + 64K + clavier mécanique très bon élit. 
JACINTO. Till: (1) 63UG.32. 

BM/85 - Suis possesséUr du SpectNm et chefche e0tres­
pondant pour échanges do programmes de jeux. Appelez· 
moi vite. Julien Tricolre, 118, rue Annln6Sytvestre, 
92400 Courbome. T61.: (1) 333.88.32. 

- - Echange K7 Cosmi: Cn.ips (T~ 84 PQl.W Aqri 
2600 VCS contre Po!e Position ou V~ard ou Moon Patrcl 
ou autre K7 pour Atari 2600 VCS. Vutiy UONG, 12, -
de la C<immune, 78190 Trappes, 5• étage,~ 
53t. TM.: 062.19.07 apràt 17 h 30. 

914187 - Echangeprtlgr1mmeS pour Vrc 20 (surtout en lan­
gage machine). fiste sur demande. VDS Interface ccule\Jr 
PS 2000, 650F14-83}. Oldlor CAPDEVlEUE, 13, rue des 
Roliert, 33600 Pessac. T61.: 1561 45.11.33. 

E04,lll - Ediange K7 VectreX Hyper.0- C(Mltre Cœtnic· 
Chasm ou S~ ou Webwarp ou flilll>er ou 8e'*· 
Christqlhe OUVl, 15, av-des Acc:lc:ils, Ol600 ~ 
ton. T6L: 193135.24.11. 

E04/69 - Allri 400, 600, BOO. Ecllange tous programmes 
SUI dis!t ou K7. Antonin CARREAU, 1, chomin dt la 
Pinide, 69130 Elully. T6L: 111133.40.&a 

E04/70 - Cherche dans rdgion Avignon possesseur Atari 
400, BOO, OOOXL, $JOXL pout échanges idées et p109ram· 
mes. Cherche à achetS< lecteur disquettes. Léon KRUS. 
ZANSKl. Olemincle MmllOl1C, Saint-l.uwrt~ 
31112l!TIV9!. TM.:IMl50..30.5U. 

EIM/71 - Echmge, acMtt. vends K7 Atlri 400/BOO 48K. 
fflndc JASMIN, 405, coun do v-, 75020 Pari&. 
Tél. : 372.12.25. 

E04/72 - Echange programmas pour CBM 64 lsurtout jeux 
d'aventures). Vends coOectJon de feuiles d'eut0tnne. Prix 
à déôaM. - NRINGER, 9, - dt la plaine, 
92380~ 

9l4l73 - Echange"" vends Sorcere~s Appiontice (Mie· 
keyl a~c ~et notice pour VCS A tari 180 F !échange 
contre Il Bart. AmXlar, s-dquest ou Zaxxoo). Kmno 
Sluwal, 4, bo<rlevard do .. ~r1â. 59212 ~ 
Miles. T61.:t27143.25.llllotoir,oulejow(271 44.48.17. 

ED4/74 - Echange K7 Star Wars pour VCS Atari CTho 
Empire Strikes Backl contf9 autre K7 Atllri ISuper Cobra, 
fYrtfal, Froge., Vanguard, eto.). lln.rno FREREBEAU, P9, 
Les Jonqil9n, 02330 ~TM.: Wl 82.6.94. 

E04/75 - Echange ou vends programmes !)-Our Tl : fj/ • 58 
- 58C • 59 et HP: 33E • 33C • 34C • 41C + Ouadri · fil • 
41CV contre programmes pour la Cssio PB 100 + Oric 1. 
Palriclt lleauvais, 2, ruo ._, A200 -
T61.: C19153.1U3. 

ED4l79 - Echange Snoppy Tennis + Marrio Bros contre 
16 K7 pour ZX81, Brain Baffler oonue livres de program· 
mation ou K7 de jeux quelconques. M.eo SIN~ 10, cité 
'rq..O.tdoo, 93200 Saint-Otnis. Till: 1122.01.J7. 

Sl4f17 - Uugent. Edl8llQO VCS A tari avec 2 K7 conu& CSS 
Coleco avec Turbo si 1)-0SSl'ble ou vends VCS Atari. Prix 
1390 F. Nicolas DUFOUR, 15, ave""" Mozart, 75018 
Paris. T 61. : 288.28.96. 

E04l78 - Echange Spee11um + de 200 pn>gramrnes jeux 
el utilit& riste contre 3 timbres. Aricine VEKRIS, 25, C01.w 
dt la Martinique, 33000 llonleaux. 

E04/79 - Echange ou vends K7 CBS Coleco Venture, Don­
key Kong et Donkey Kong Junior caitre autres K7 Co1eco 
cb1S la Ngion de rvome. fl6d6ric ARLFm, 1, llllée Heui­
tabise Z.C, 89000 Aux ..... 

E04l80 - Ecllange K7 Cwnic Atk Clmagicl en très bon état 
8\'ec boite et manuel contre K7 Pitfal. ou Stramaster ou 
Robai Tri. ou &Wro. Frid6ric FAIJQIQBERT, 48, ruo 
Porte D\rpont, I0560 I.e Crotoy. TM. : C22l 27J1.l5. 

E04/81 - Echange K7 VCS Stampede Fraeway CAC!Msionl 
Kangaroo oontre Oigdug seulement, Jungle Hunt contre 
Moon Patrol, T utankam contre Donlœy Kong. Denis MAR­
TIN. 14, .... des,..,._, 1510f I.e ChleNil d'~ 
TB. : 15119U&.13 après 19h30. 

E04J82 - Echange K7 Bamstonni"ll contra autre K7 Actï. 
vision de la même valeur ou vends 200 F. llitllar CHAU· 
Vll.7, .... duVallon.13128~ Têl. :(42) 
45.2l.30. 

EIMl83 - Echange Goff (pour Atarij contre ZaJQlon, Don­
key Kong, Pitfall, Vodéo Choss, Galaxian ou Il Bert. Eric 
MATERN, 34, NO des Grives, 85344 Olonne. Tél: 1511 
32.39.53 après 19 h 30. 

EIM/84 - Ectt.nge K7 Atari très bon état, Aventuriers de 
farche, DtmonAttadc, Dmnder's, S-contreJUr>­
gle Hunt, Tutenkham, R~r Raid, Moon Pauol. Ludovic 
DETERNAY, 20, nio Alacln ""'-33320 Epines. Tél: 
1561 28.21.08. 

E04185- EchangeK7~tJOurr4'UccwurtautreK7ou 
vends2SO F environ, Colecovision, CBS. Philippe l.EFEJI. 
VRE,73,rued'Etriel,444IOSelnt~edon. Tél.: 
1991 71.A2.93. 

Efl4l'l8 - Cherche possemur Amri 400. BOO. 800XL. pour 
échanges programmes .... dislt ou K7. Till : 1751 ~.4U9 
lpfàs18h. 

TOURNOIS 

Til6/2 - Cherche possesseur Matte! pour concours par COI· 
respor>danee. K7 Burgertime, Mission X, Requins. Tron 1, 
O..Bert. Donjons et Dragons, Trésors de Tannin, Zaxxon, 
Beamrider, 817 pour lntellivoice e1 13 eutres K7. J.· 
P. LAMETT A, &, paie Cuneo d'Ornano, 20000 Ajoccio. 
TB.: l9Sl 21.21.25. 

TU&l.l - Club Ata<i VCS d6slre rencaitrer autres clubs Vas 
pour toomois dans la région parisienne sus K7 Atari et AclJ. 
vision. JNr>.MidJel BARROCHE. 27129, rue du Souv• 
nir, 7a.o -...Lllllaa. T61. : 9&2J3.32. 

Tœl4 - Cherche persoMeS habitant région de Nevers pour 
échanger scores sur K7 Vldéopac Phiips n• 38. 39. 43;14, 
51. Chris1lophe CACHEUX. 30, rue du ~c. 
Coul111go1 les Navors,68140V .. ~Vaumllos. Tél: 
C86l 59.llUI. 

Tlli5 - o.che P"I'°""' VO<ânt bien~ à un tour· 
noi par cOITttj>Ondance sut Atari VCS échang., des cat· 
touches de jeux. C1lristophe LAHON, 3, Miii Niolier, 
App. 842, immN!le I.e Conqu61'Mt, 78100 Rouen. T61. : 
(351 83.53.78. 

TIM - Organise toomois per correspondonœ .,. Atari 
21m sur Spaœ lnwdert, Sch11cumpls, Moon Patrol, M'ISS 
Pac-Man. Poss.Oilités de prix. R6gls RODZKO, 62, rue dt 
Rh9lon, 80122 Heudicourt. 

VENTES 

VCl/418 - Vends adaptateur pri"' Péritel + P<isc anten~ 
1V, marque Coléco, CBS, neuf, 1 an de garantie. Prix : 
225 F !port poyél. Daniel l'tCHIN, 35, ruo Vo:tor.ffugo, 
-~ T61.:C22l48.42.fj). 
V011419 - V"1ds 4 K7 Atarl: Chopper Command 140 F + 
Grand Prix 140 F + Space lnvaders 140 F. Prix tota1400 F. 
Piene FONMARTY, 177, coun~33400 T­
Tél. : 1511 M.17.A 

Vtl/420 - Vends pour Coléco les cartouclles V"1ture, 
Mouse Trap, Camival200 Fcllacune. Davld8ACKOUCHE, 
110, rue de Longchamp, 76111 Paris. T61. : 653.90.00. 

VV1/4Z1 - Vends K7 pour Cd6oo Mause T111> Z70 F, 5paœ 
Pani: 300 F, Q.Sen 330 F 11 Schtroumpfs 210 F (prix à 
débattrel. Thieny LAMBERT. Tél: m 849A62, aprts 
17h. 

V011422 - Vends VCS Atarl complet ttès bon état + 8 K7 
(PitW, Pac 1.1*\ Space lnvadtn. Dfmon Attad<..J. le tout 
2 500 F Cau lieu de 4 000 FI et jeux Mannx SD <J70 + 2 
K7 (SiJOr1$, casse-brique! 300 F. Didier QIANIAT, f<liay­
lee-V6nlay, 89450Véulay, Ttl.: (81) 33.21.87. 

V011423 - Vends console C.8.S. Colécovlslon décembre 
83 sous garantie avec K7 Donkey Kong. 1 700 F merci 
d'avance.~ REGARD, petaptior\ 34708 ~ 
T61.:~+ue.oa. 

VOl/424 - Vends jeux vidéo Harûmex N.·B. + 3 K7 500 F. 
tmn.eru.I JUPET, 22. ruo de l'Oisalet, 3l300 Bourgoin. 
TB.: (74) 93.11.A5 apis 11h. 

VOtHa - Cause double emploi, vends 2 OOl F Vidéopac 
CS2 + 18 K7. Parfait élit 1-2+6-M·l~ll-14-18·25-
27·~1. Pour renseignements COtnplémentaires. 
TM.: 878M.2&. 

vt1J421 - Vends console At.ri VCS 28X) MC poÎgl1éeS 
+ 3 K7 Combet, Cssino. Hlroman prixBX> F. tric BRUCCI, 
13, boulevwd Gustave-Gonoy CJllt. FI, 13009 -
T61. : !901 îG.43.89. 

Vl1IC27 - VendsK7 Atari: Pitfai, RMmid, &iduro, Temis 
etc. 200 F en très bon état. -. TB.: 240.36.66. De 
lhà 11 h. 

V01/428 - Coléoovision. Je vends la console C.B.S. do 
Coléco avec les K7 : Donkey, Kong el Zaxxon pour la summe 
incroyablement basse de 1 700 F état tout simplement par· 
fait. Écrire à. PETERCZAJKOWSICI, Grond-Mont, 
13-1062i..Mont~ !Som.~ T61.: (19.41.211 
32.49.54. 

V011429 - Voods K7 VCS Allri Pac Mail, Pitfall, Donkey 
Kong.Ast!rdêl. MissileCommand, l!ErZert<. 150 Hune. Sur· 
round, Combat. Warlofds, Yard'revange, 100 F rune. 
S'adresser à Thiony LASKOWSKJ, 1, NO des Mûriets, 
95140G~. T61.: 131993.!ill.37. 

V011430 - Vends jeu Mattel lntellivision, état neuf, + 5 K7 
(Ski. Tennis. Foot, Auto-Racilg. RculeHel :l «XI f . Marc 
KHAYAT, 15,rue-.,OIOOONicl. TM.:ISll lUZ.36. 

V011431 - Vends K7 VCS Atari: O·Bert !Merl + Cosrnic· 
Ark (lmagic) les2: 300 Fou l'une200 F. Vends aussi joux 
électroniques Beamg·Galaxian + Octopus (sans 1>1lesl las 
2: 170 Fourun Ill F. K7EJCp6rience 150: 200 F + t'Etoie 
Noire (base de la Guerre des Etaiesl Il> F. Benoit CHEY· 
RON. Til.: 131966.50.14. Clklc ou r9gion). 

V~l432 - Vends Apple 2 Drive + moducateur N/B + 
oombreux p<C>gJammes jeux HGR, utmtaires + gestion : 
11 000 F. EcJ\ange de prograrMleS passible. Tél : Cl&I 
63.213'. Aprtt 19 h 30. 

V01/433 - Vends j'"'x électronique Galaxian 200 f + K7 
Defender pour VCS Atari 200 F. Cric PICCIRILLO, Av• 
nue P""6-r. 13390 A..toL T61. : (42) 04.71.47. 

V1111434 - Vends cartouche pour Amri 2600 Naze Clau â 
200 Fou 6changerais caitre Enduro ou Supe< Cobra. œ, 
les WARLUZEL, 38, Ave11111 de Chonoye, 78124 Narell­
sur-Nlauldre. T6l: C3l 090.88.13. Apràl 18 h. 

V01J435 - Vends 7 K7 pour ll!iO F: Loct'n'Cllase. Ski, 
Foot. Space Ha>W. l<rght Stal<Er, Spaoe Blttle, Tr1lle 



Action. 140 F pièce. Philippe GUETlTER, 22, rue Piemt­
Curle, 95170 l>eul-*Blno. Tél. : 13) 983.28.93. 

V01/436 - Vends K7 At.'lrt dont: DefendOJ, Star Raiders, 
St.'lr Wars, Asteroids: 150 F Oodge'em et Maze Craie : 
125 F. Alexis REBSTOCK, rue Lucien-Simon, 
13210 Sollk-l'ont. T 6L : 1141 28.71.29. 

V01l4!7 - Vends VCS Auri complet. nov. 83. + K7 Com­
bat. Sp. lnY., Pac ~. Pitfal. Pole Position: 1 ;xi) Fou 
~ tbegnntie ••• VenduussiVéloCrossMX 31 
sous gnntit. the: 660 F 1 Thlioud. ni.: 131 045. 13.94. 
Urgont. 

V01"38 - Vends ainscle VCS Alllri avec 2 paires de com­
mande + 8 K7 de jeux : Kir9-K0<1g, Spiderman, Dog'fm, 
Night llfiver. Air Sea Battle, Ci1cus Ata1i, Pele Champion 
ship Socce<, Vî<Uo Pinball. Prix: 2 000 F le totSL LE llAN, 
11, A--~tte, 92240Malakoff. TéL ; 
li4.21.36. Ajrit 17 h. 

V01/439 - Vends ordiMteur Vidéopac C52 très bon état 
660 F achelé 900 F + 4 K7 n° 1.S-3-1·39 450 F au lieu de 
575 F ou le toot 1 000 F. Joll GUIDON, 21, ""' A.· 
~y. 80200 P6rome. T6L : 122184.05.28. 

VD1/440 - Vends K7 de jeux pour console Mattel lntelivl· 
sion: Foot, Auto-Racins, TeMis, Ba$1<et. 150 F chaame 
OO 500 F lesquaue. &le UEBGOTT, HLM Les Êgl;wtWles, 
-Allunlh fllming, 54700Pont,._ Tél.: 181 
311.12.47. Emr9 19 tt 21 h. 

"'11441 - Vends jeu lecuorique Sc:ramble gand éeran 
WlcoJpué 225 F. Vends console Hanimex pou1 TV se br.!1>­
chant..,,. ran~ TV avec 4 jeux in~ (FOOI, Ten· 
nis, Pelote, Muri 2 .ïtosses, 2 degrés d'angles, 2 tailles de 
11quettes: 150 F OO"' toot 350 F. Xavier PANSARD, 8, 
pllco~96210St.Qatien. Tél.:989.38.74. 

vtl/442 -Vends Vidéopac PhilipsN&J + 7 K7 n° 1, 4, 11, 
22, 31 (roosiquel, 38, (glooton et 110111œSI, 53 lcauchOJnar] 
le tout pour 2 000 F. &le LECHOPIER, 4, rue de Reims, 
71i013Poris. Tél.: 683.15.18. lafris 18 hl 

V01/443 - Vends ieu lnllllders of the mummy's tomb 150 F 
oo échange contre Oonkey Kong et aimerais faire un Club 
d'utiisateu1 de Spocwm. Olivioor ODDI, 12, rue du 3 mai 
•• 342GO Sète. 

11111444 - Urgent vends l(JC.B.S.: Loopin9300 f , Lady 
Bug 300 F et module Tutbo 700 F, poor Coléeovision avec 
garantie,étatneuf. RodolpheFOGBIOH,29, ....,..St. 
..... anoo "-· T61.: l7!il Jl.24.63. 

V01J445 - Verds Si>lit s-..1 llB> FI + Piote de chasse 
(Bandao1 120 F + Casse Briques 18andaïl 200 Fou échange 
contre K7 Vecuex. fflnCll GABORJEAU, 6, pac.. fion. 
l9d, 85000 a...llocflHur.Yon. T6L : 151) 06.0S.08. 

Vl1/441 - Vends Tl 58 C (neuve) 400 F; vends FX 7112 P 
lbo<i étatl + lnt. K7 + Bibll. de p1og1ammes lmj)O(!anie: 
1 000 F. JOURNOT, 93, -·le Badine, 06160 Juan­
IDl'ins. T61.: (93) 51.52.42. 

"'11447 - Vend$K7pourVCS Atart evecboite T.B.E. Pac 
Man de févrlar 83 200 F au lieu de 329 F et Pitfall 300 Fau 
lieu de 390 F d'octob!9 83. Rodolphe CZUBA, 100, IOUie 
de v-. eo100 Creil. nL: 14l 425.57.24. Après 18 hou 
le-• nd. 

V111441 - Achètarais 0<dineteu1 Spectravidéo ou Apple 1 
OO Il + Je(Qur de disquettes t inpJWnante à prix très !Iès 
1111111tag11UX l ~DW!OSTAl.,12,-­
....... 758111Plril.T61.:225.&51.Après17h30 tau! 
~ 

Vl11449 - Vends VocMopac Phiips CS2 + 9 K7 ayant peu 
sefVi prix 1 500 f. Poum1is réchanger contre console VCS 
A131i oo conscl4 c.e.s. Olivier JEAN. 20, rue Voluire, 
03000 Moulina. T61.: 1701 48.53.99. Après 18 h. 

1111/460 - Vends Jeu Radiola Vidéopac J et 2S + 12 K7 
n• 1, 6, 10. 14. 15. 25, 29. 33, 34. 38 (Pac Mani, 42 (Quète 
des Arineau•. Prix: 1 600 F. Frençcis ROCHETEAU, 2, 
pllce i..u....cernot, • Le M4<idiln • 87000 limoges. 
Mordl T61.: (55) 34.31.31. 

V01/461 - Vends Orle 1, 48 K CSE double el11j)ioi complet 
+ livres + nombreu~ programmes (assemblembleu1 + 
Forth + jeux) date achat (6-3-831 valeur: 5 600 F, vendu : 
4 500 F. lftnçoit MASSA, 4, "'"du Gnmd Couronné, 
l&200Sarotho. T61.: 131 M0.41.98. 

VU1l452 - ~t I Vends Tl 99 4A. Cause besoil aigenL 
Bat neuf """*' MC 3 modules: Parsec, Noolpus. Alj)i­
ner. + CCfdon ~o + comnandes Joystictcs. Achetê 
janvier 84, va'-<11 : 2 500 F, vendu : 1 900 F. Uniquement 
dans région Marseile. T61.: 111171.7'.78. Après 18 h. 

Wl/453 -Vends HectOl 2 HR (1-831 + basiC 3 + fCflh 
+ 8$SOITibleut + desa-..ble<Jr + 6 jeux + 3 Joysticks 
dont 1 Spectravidéo + manuels+ interface imp<imante. 
Veleurneuf, le toot : 6 750 F. Venduà5000 F. OlivierJOB, 
3, rue del Flourltlff, 84440 Mln1le. Tél.: 111595.01.72. 

Vl11454 - Vends VCS Atari + 6 K7 Space lnvadeurs, 
Oefender. Asteroids. Pac Man pou1 2 500 F. A débattte. 
Midwl POULY, 7,~ des lb,38230Vilette d'An-
1hon ~ lyonnolMJ. T61.: ln 131.28.19. 

11111& - vends ces C-Olaco + Donkey Kong + Pepper 11 
+ Turbo (console + modulel pri•: 2 500 F ou échange 
con!Ie Vectrox + COl!ouches. Ber1rslCI LESAff!\E. 7, rue 
d'Olhli11, 82150 RebfeuvH!alnchlcourt. Tél.: (21) 
12.8'.88. 

V01/4611 - Vend$ con$0fe CBS Colecovision + K7 Oon­
key K0<1g, 2axxon, Venture achetée septembre 83, sous 
garantie. Valeur: 2 lllO F, cédé: l lllO F. Thieny MAR· 
CHESAN~ 34 bis, .... Le Gallo, 92100 Boulogne. Til: 
l05.04..l7. Ajwù 19 h. 

Wl/457 - Vends K7 Atari MRS Pac Man et Oonlcey Kong 
et Tennis Real SPort 500 F les 3 ou 220 f rune. U.gen1. 
llerlrond PEYRICAI.. 11, "'° des Chaufoumien, 
75019 Parle. 

V011458 - Vends Vidéopac CS2 + 5 K7 ln° 1, 10·14-18·391 
ét.'lt neuf au prix de 1 000 F. Fabrice BLAN CAN, 42, av• 
nue du G6n6rakl.O• ulle, 33850 La Brode. Tél. : (561 
20.31.29 ....... 19 h. 

V011459 - Vends TO 7 + mémo basic, Ttap, Atomium, 
ext jeux + lecteur de K7 + 16 K + imprimante OO cts. + 
5 livres de programmes. Nombroux et initiation·- Urgem 
- achethnviron 10000 F0-831. vendu 6000 F. Très bon 
éll!t. L KONQU~ 200, ...,... du Mlino,7501•Pmis. Tél: 
539.9M2. 

W1/4e0 - Vends Oonkoy Kong 1, état impeocable 150 F 
+ Rt.NWOx de Suwina 150 F. + Car Raœ de Game and 
rme 100 Fou"' tOUt Dl Fau lieu de-400 F 1 Nicolls FOUfl. 
NIER (Plril). T61.: 22U0.65. 

V01/441 - Vends K7 VCS Atati dans la régioo de&...., : 
Combat 50 F. Maza Cr~ 150 F. Spaœ lnvaders 150 F, Pac 
Man lliO F, Toc Tac Toe 100 F, Oefender 150 F. Christo­
phe DE MEYER, c.scante Perdrix, 06130 Grasse. Til : 
(93) 7D.14.90. 

V011462 - Venlo d'un Tl 99 4 A à un prix uès inté<essant 
avec 3 cartouches et les manettes.. Acheté en 
novemb<e 1984. 91410 Dowdan. Tél.: 161459.62.42. 

V011483 - VCS Atari complet, 2 paires de command-05, 
1 uansfo, 1 K7 Combat 800 F + 14 K7 (Jungle Hunt, 
Endu10, Battle Zone, Vanguard, Spaoe lnva<lers, Pac Man 
etc. enue Ill et 250 F chaque). Jeon.Mirc DAMIENS, 11, 
rue Paul DetChlnel, 28400 Nogent*- Tél : !37l 
52.48.72. 

V01l464 - Vends K7 peu cas ColecxMsiorl: D<ri4v Kong 
.k, 5-Et.wy, t.oqiing. "-"· Space Panic. 252 F et.. 
cune; zu.on. Sub<oc, Minnet 2049, Tutantham, 294 F 
chaaJne; lady Bug 213 F; TUlbo 600 fou édiangeccno-e: 
Pilot, Popeye, Tartan. Tunnels and Trolls, Q.Ben. etc. 
Bfuno. Tél. : 952.SOJB. 

V011416 - Vends jeu Vidéopac et 8 K7 le tout 1 600 F et 
achète consde et K7. - AURAND, 24, rue des c...,. 
dno, 48300 Langogne. Tél: 1661 69.17.92. HR. 

V01/411 - Vends Long Beach Grand Prix 3 niveaux de jeu 
très bon 6tet p1lx: 250 F + Pacl( Monstcr, bon état, pri• : 
200 F. Les Requins, ffuorescen~ 4 couleurs, 4 niveaux de 
jeu, bo<1 6tat, piix :250 F, + Split Second. 5 thèmes de jeu 
différenta, bo<1 état. p<ix : 200 F + mini master mino élec­
llOnic, bon état prix: 100 F. FT6d6ricPACAUD, a la Ciga. 
liiN », a.min de --13100 Aix..tt'roveiu. TéL: 
1421 23.23. 19. 

V01/417 - Vends VCS Atari avec 6 K7 (Space lnwdels, 
Ccmsot, ,,.;, Sea Battle, Asœroôde$, Pac Man. Slcy Diner) 
le tout pour 1 500 F + livres region Ncrd. M-.i SPRJ. 
MONr, 12, ""' M.....i Cachin, 59187 Dod!y. 

V011488 - Vends K7 pour Atari Vanguard 250 F, Oeren· 
der 25) F. Oemon Attaek 325 F. Starrmste<JOO f . G. GO~ 
FROY. T6L: (1) 01 8.59.88. (Région Parisiamal. 

V01/4S9 - Vends Tl 58 C tbe (9-821 450 F + programme 
Orle à moitlépri• + nomb<euses neuves à bas prbdl'O.P .. 
lclesoft, leu• ot stra1., ordi. I, échos sinclair ..• ) + électro­
phone Phillps stélio 400 F cherche magnéto Il 2()1).250 F. 
SAUVAGE, 29, rue de la Gare,l0380 lfllierl.lke-. 
Tél: l22l 48.14.03. 

V011470 - Vends K7 OOJnon Attack, format lntellivision 
!jamais SOM1 couse incompatibD~é "''" 250 F . .i.ar.Marc 
LEHU, 77, NO Gal>rioM'8ri, 91270V-tgnOUX. Tél: (6) 
903.08.10. 

VOl/471 - Vends console Atari 2Q)) décembre 83 avec 
manetœs, prix neuf 1 401 F sacrifié 1 000 f avec 2 K7 Cen­
lipôde et 5-lrMlders. Cause départ. Rap..11 MARTfN. 
REY, 19, rue P-foin, 75003Paris. TéL: 257.511.34. 
l>ornondei : Fenwd MUNOZ etlamez-ovec 
,,..,...., dt 1616phone pour con1'ICt. 

V01/4n - Vends Tl 99141 + manettes de jeux + Pa,... 
+'+.lunch Man + ext. basic + e)CI. basic par soô-même 
+ 2 livres P'Ol1lmmation + cable magnéto. Le tôut acheté 
10-83, peu seNi, valeur réeBe 3 400 F, cédé à 2 900 F. Tél : 
844.24.79. 193130 Noisy~e-Orandl 

V01/473 - Vends K7 CBS pour Colécovision Mouse Trap 
et Coomic Avengor 250 F chaque ou les échange contre K7 
Colecovision Blackjacl(-Poker ou 0 -Be<t !Parked. Vends 

auS$i K7 pour Mattel Tron 2 et Lokn'Chaso 200 F chaque 
ou les échange contre Dracula, lce T1ek ou Safocrocke<. 
Bruno. T6L : 930.94.31. 

V011474 - Vends console Matte! + K7: Astromash, Siing, 
le toot très bon état sacrirré : 1 000 F. A débattre. ROUE· 
OIE, a.Ml d'Allllevila, 80130 Frivile&:arboli TéL: 
1221 38.2G.11. 

Vl1147S - Vends VIC-20 lnoYemb<e 83) + 3 Cllt. !Smake 
Bute, Road Race. Rat Race) + Sbamlile et 35 autres jeux 
(K7J + Joysticlt + data K7 + Autolorm C2 K7l 2 livres. 
Plixectuel3 500 f, céd03 rol F. Sous garantie. Poscal 
GutUETtAU, n, rue Sllnt-Salns, 93150 i..Bllnc> 
Mesnl. 

V01/471- Vends Vidéopac CS2 + S K7 n° 22·2S-3!-38 et 
surtoot tooto neuve la 42 le tout 1 000 F oo séparément. 
T.b.e. Urgent merci d'avanœ. Jean-Plilppe PONS,­
de l'<lydit, 33160 St-M6c1Mkl>-J-. Tél: 158105.01.92. 

"""'" 19 h. 
V011477 - Vends Atari VCS complot avri 82 + K7 Space 
lnvaders + 1 K7 au choix dans ma ludoihèque 1 000 F. 
Vends eu.si K7 Combat 100 F, Van9uard, Centipède 220 F, 
Les Aventu1iers de l'arche perdue 240 F. Sfarma$191250 F. 
POlric:k VANDECASTULE, 107, rua du GénéraM.Klerc, 
95IOO Eaubonne. T6l: 131416.11.03. 

11111471 - Vends PHC-25 Sanyo + synthétiseur + 
2 cordons ~ (1 m-5 ml + 1 eo<don K7 + 1 mini K7 
+ 1 JoysslÎCk + 1 ~ + 1 jeu + piogs. pot· 
sonnels le tout 3 000 F. Michel lA O\tVRE, 4, IY....,. 
~. 91130 Ris-Otangis. T6L: Ml 943. 18.52 HR. 

"'11479 - Vends TAS BI mod 3 + magnélo K7 + nbx 
pgms (jeux d'av. - Galaxian, Co psys, Bataille de chars 
3 d etc.), 8 000 F. T61.: 328.33.83. Après 19 h. 

V01/480 - Vends Microvision + K7 n• 1, 2 et 3: 350 F. 
Vends jou• électroniques Basket-Ban 2: 100 F. Échange· 
11is éventuellement contto des K7 compatibles avec Atari 
VCS. Échange main à main sur G1ay. Tél: 184186.25.11. 
Aprtt 17 h. 

V011481 - Exceptionnel 1 Vends console Ata.ri 2600 neuve 
du 28-œ-83 sous garantie encore 9 mois. Coolplète avec 
K7 d'origine prixsacr~ié899 f oo échange conne console 
tlll m6rne Nt. R6ponse assurée. MOUTON. 43, ploce del 
Troubedoln, 13200Arles.T61.: 198191.53..19. Après 11 h. 

V01l482 - Exœi>tionnel 1 Vends K7 """""'· s._ Cobra 
~ F, Gorf 280 F, Amidar 290 F. Thresldd ZlO F, King 
KQl"G ZlO F. Ram Il 230 F. Marauder ZlO F, Stargunner 
2ll F, Pac Man 240 F. Asternids 240 F. Skiing 240 F, lies· 
zerft2«) F, LesA....iurie<s2fil f, CosmicArftZJ> F. Atlan­
tls ZlO F Oemon Attack240 F FrickShot 230 F, Warlods 
220 F + K7 à 120 F. Tél. : 18) 010.14.43 lsw Vllebon et 
ParioL 

V011483 - Cause achat Atari 600 XL vends K7 pour VCS 
Batlezono, Pole Position, Vanguard, Frog90r. Missiles Com­
mand, Jungle Hunt, SupOJ Cobta, Action Man, Q-Bon .. 
OornonAttack, Stampede. Tennis Real, Pittall, StarVoya­
gar, Gangst'" Aiiey, Chopper Command. etc. de 180 F è 
280 F. Rogt1 HENEL Tél.: 131058.55.39. 

VOl/414 - Vends joux Professional à 250 F et jeux Sharts 
è 150 F. Sylvain EVEZARD. T61.: 227.80.:81. 

W11415 - Vends K7 pour jeu micrOl'ision IBovAing. Shoo­
ting Star, 8at.'lile Naval) prix in!Bressant T.b.e. Philippe 
UUMAHH, 1,......., dt Brieu. 57210,..,.,.... 
Metz. T61. : (8] 7'U2.81. 

m /411- Vends K7 Atari (Sp lnvaders, Vrdeo Chess. Ber· 
urkl 150 F cllaque et IAtlatis, Oonlcey Kong, Sjar Raidetsl 
25) F chaqJe. Wlllm MAILl.E, 1, "'" du Gén6nf.Ledorc, 
I0250 Houy. T61.: 141456.56.34. Ai:rrb 18hou mercndl. 

V011488 - Vends CBS Colecovision + 1 K7 + adapreurs 
multi K7 + modules Turbo + K7 Turbo. Achété 3 000 F. 
vendu 2 950 F T.b.e. + K7 pour CSS, 2axon 290 F + Q. 
Bert 350 F + Cosmic Avenger 290 F + 1 1angeur de K7 
Ata1I OO CBS prix 100 F. Jim ACHACHE, 66, ave"'"' del 
a.umettet, 06000 NI-.. T61.: 193) 96.47.71. 

V011489 - Vends K7 lnteliivision Mat:tsl Soooe< neuve 200f. 
tchange possliie avecK7 Atari. J • .f.ouis GRANGER. TéL: 
131 980.27 A8 1"'98fiteui0. 

V01/490 - Vends Oldinateur Atari 400 (16 KJ fév. 83 1 an 
de IJlr8nti + magnéto K7 + cartouche basic + Star Rai­
d«. Miuie Command + K7 centrale Nucléaire + 
2 ftllnlftesdtjeux2 400 f. ~PEREZ. Tél.: 343.98.15. 
Ajwù 11 h. 

V011411 - Vends consde cas Cdecovision lacl>etée en 
oct. 831 evec Oonkey Kong + Zaxxon, Cosmic Avengar tt 
Lady Bulg le tout ~at neuf, fonctionnement parian. lemb. 
d'originel le tout 2 500 F. Fabriœ COIGNARD. T6L: 133) 
11.44.60. Le Wffk-end (~anche). 

V01/4t2 - Vends console VCS Ata1i (4 manettes + 12 K7 
(Échecs, Missile Command. Defende<, Pac Man. Berzerk, 
Phoenix, Vanguard .•. ) valeur 4 000 F, cédée :2 500 F. 
ERNAUX. 23, allée clot .......... 95000 Cervv·Y-~lago. 
T61.: 131 931.38.29. 

VOl/493 - Magnttique flipper Canada Ory holll série, très 
beau décor. 4 flips. état parfair, électromécanique, Très 
coloré, 1 700 F à débattre. Patriœ DOSIO, La Clpiie Genl­
lac, 42800 Rive-dt-Gier. Tél: (77) 75.83.97. 

V0114M - Vends Game and Watch La Pieuvre sans pile, 
bo<i ét.'1\, achet6221l F, 1evendu 120 f . Thomae DEJAR· 
D1N. '11, quai de li Gare, 15013 Parto. TéL: 58199.96. T._ 
pto,.z le bd. mercrad, jeucl. vendl9di oprès 20 h. 

V01J495 - Vends Oric 1 64 K + cable péritel + mys1àre 
de~ + Dr Gentis + Breà:oot etc. Adlew le4-83. 
Prix:2100 f. C.GRIGNOHDUMOUUN, 4,rue~ 
VIII, 75111 Paris. T61.: 5œ.98.79. 

V01/498 - Vends tres urgent Atari VCS (sous garantie) + 
K7 Space lnvade<s + Frogge1 très bon état acheté le 
2·12-83 prix: lOOOF. R. DHEIUY, 7, rue J_... 
\lltnole, 8GOOOAmiens. T61. : (22) 4&.42.50. 

V011497 - Vends console Manet t 0<dinate1Jr Mattol sous 
garantie avec 9 K7: Tenais, Football. Bowling. Starstrike, 
Spacearmada, Sub Hunt, Chess, Look'n'Chase, Auto 
Racing. état neuf. Pour le prix de 3 500 F. lAMPlA, 30, 
rue dt Normandie, 92900 Asnières. Tél : 733.73.78."""' 
Il h. 

VOt/498 - Vends console Mattel lnteilivlsion + 6 K7 : Q. 
Bert. Venture, Auto Racing, Snn Strike. Baslœt Bal. Astro­
meslt. Excellent N~ valeur 3 000 F. Vendu :2 650 F sous 
garantie p.qu·en mai 81. taire à: Simon MAlAN, 12,­
,... de .. MottH'lcque~ 75IK11 Paris. 

V01i.- - Vends console cas avee 5 K7 !sous ga11ntie 
nov. 841achet3 200 F. verdJê 2 500 F.Artangementpo. 
$ible. Vente cause achat micro ordmateur. REBOUX, 53, 
rue i" Rgt Artillerie, 18000Bourgos.T61.:148150.43.a. 

V01/SOO - Ccleoovi9oo 1 V"1ds Spaœ Panic 291 F, Zaxxon 
300 F, Venture 230 f . Vends pour VCS: Chopper Com­
mand, Oemon Attack, Megamania, Adantis et ReactOI, Cen­
tjpede. 8enerk, Starwars. Sta1mastets. James FERRIA, 
8, rue du Haut K08f1i9sboulg. 87100 -· TéL : lll8l 
82.11.29 ou 88.15.05. 

V011S01 - Vends K7 Atart : Pac Man 160 f , MiS$ile Corn· 
mand 140 F. Indy 500180.F. Vends également K7 Coleco 
Schuoumpfs pour C<>lecovision 200 F. LAUMONIEll. rue 
de Il GIN St.fl6rny, 71100 ChikJns.-s.on.. T6l : li& 
4U0.711. 

V01/502 - Vends console Matte! + 9 K7 "'-· Lodc'n 
Chase. Burge< Tome. Oonkey KOf19, As«lomnh. Saf....­
ket, Auto Racing. Teoois, Roolette. acl>etôes IOÛ183: 
2 000 F. fflnck ROT, "230cllanilly. T61.:14lCl3U1.27. 
April 20 h. 

V01fl03 - U1gent ""'1dS K7 console cas Coie<x>vision : 
Venture 300 F, Lopping 310 f, Q.Ben340 F, Z.XXon 400 F. 
module n• 2 ·Turbo 820 F. État neuf achat novembre 83. 
Vends l'ensemble complet 3 9Xl F avec console Colecovf. 
elon. Philippe LAMBERT, 65, avenue Carnot, 
62000 Chellmont. Tél.: 125) 03.38.66. 

V01/!i04 - Vends ZX 81 + tam 16 K (achat août 831 + 25 
· jeux de café (Galaxian, ~cllecs. Pac Man, ••. I :900 F. Vends 
télé N/8 très bon état: 250 F ou le too1 pour 1 000 F. 
DllMr1PORTIER.LeHousslèr$,80930 ~ 
T61. : (41 403.05.05. 

V01/505 - Vends Sharp PC 1245 + CE 125. Achetés en 
sept 83. état neuf. Manuels fournis + autre comcilOmenl 
+ piogrammes + nbx programmes. SUr K7. Prix clJ poco 
ktt COll1JUlel evec se ma!etœ: 1 8lO F (acheté: 3 000 F}. 
Thierry REGNIER-VIGOUROUX, 11, rue fesMrt, 
121IO BUogne. Tél. : (1) 606.71.A April 20 h. 

V01/508 - Vends K7 Matte!: Bowling, Hockey. Auto 
Ricins, 8"'e Bal , Golf. Prix: 100 F pièce. Tél: 282.07.58. 

VOil507 - Vends console CSS + Oonkey Kong SS gar. 
(dec. 831 1 500 F + adapt mult>K7 (janv. 84) 9Jll F + K7 
ces: Zaxxon 300 F, Space Fury 280 F, Looping Dl F, Cao· 
mie Avenger 280 F + K7 Atarl Pole Position 
200 F,Valll'Revenge 200 F. Star Raiders 200 F. G. LAM· 
BUN, 2, rue Silvestri, M300 Vlncenneo. T6L: 374.48.21 . 

V01/508 - Échange ou vends K7 CBS pour Coleco Ven· 
ture et Cosmic Avengar 200 F l'une achetée$ en 
dôcambre 83. NIC&ERO, 73, al6e Cl. c:it6 Notr.Olme, 
li911t WllliorL T61.: 1271 97.92.83. Ajwù Il h. 

1111/IOt - Vends K7 Matte!, Venrure :m F corrc>ltille....,. 
Matte!, ~-Tron ll of ... Échange Space .AlyM(ia. 
Micro Surgeon. Armor Bsttle. S131 Strb, Ski et Mm-A· 
Tronccntretouteautre K7 Mattlll. Cl!risq>ho fEIRAND, 
1IO, rue de o...-, 75807 hris. Tél: 561.GC.54. 

V011510 - Vends ZX 81, bon état. année 83, + manuel 
d'utilisation prix: 500 F. ClalJde UENHART, 9, rue Cdt· 
lhermlnler, 19100 Brive. 

V011&11 - Vends console Home-Arcade Advislon 
(d6cembre 831 T.b. état + 5 K7 ($paœ, Atteck, Jump Bug, 
Tennis, Jungler, Ocean-Battle) le tout acheté 1 900 F vondu 
1 250 F !cause achat d'un O.ll. J._.en RAPEGNON, 42. 
rue Marf·Besseyn, 92170Vanneo. T61.: 844.33.01. 
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VOl/512 - Vends VCS Atari, uansfo neuf, fMier 83, trb 
bon état + 7 K7 : Star, Wars, Ttwesl>dd, Tawbreaker, Plioe­
nix. Grand Prix, Oodgo'Em, Combat. Valeur 3 200 F, ven· 
dus 1 500 F. Sti phane HAY, 34, rue du Vexin. 
71258 Hardricourt. T61.: 131 999.85.09. 

V011513 - Affair 1 Vends Mattel lntellivîsion + 2 K7 ou 
choix, 800 F1 15 awes K7 disponibles. Acheteur région pari· 
sie<v1e de~- Je"""- BARRlt 103, av• 
..,. du Belvédère, 93310 Lo PréSt-Gtrvais. T61.: 
843.10.49. AP<ès 20 h. 

Vfl/514-VendsAtariVCS + 10K7!Combat.Night0ri· 
ver, M'&lle Cooimand, Space lnvaclers, St!fft Raœr, Les 
Aventuriers de rarche ·perdue. Tennis, Haunted Mouse. 
Yars'RMOQe, Wailordsl prix: 2 000 F. O. ROUSSEAU, 23, 
"'° ... Or Roc.or,, 93360 Neuilly-l'toiunce. T 61. : 300.48.86. 

V01/S15 - A tari 400/500/800, vends jeux en cartouche : 
Galaxian, Dig Dug, Buck rogers (3 dl, Sl>amus + joystick 
Wico. Benoit MILLARD, 15, avanue Aubuville, 
77!iOO ~ Tél : 008.045-l 

V01/516 - Vends console Mattel + 3 K7 état neuf, voleur 
de l'ensemble 2 090 F, .cndu 1 400 F. Dan NGUYEN 
QUANG,8, ruedu Pcnt·Yblon, 95600 Bonneuil. Tel:C3l 
988.44.38. Après 18 h. 

VOl/517 - Vends jeu• vidéoMattel fin82 avoc 5 K7 (Sur· 
berline, Loct'n Chase, Tron Dises, Star Strie, Pitfal + 
lnte!livcise, achetés le 22-12·93 sous garantie evec B 17 
Bomber. Pri• achat 3 880 F, vendu 3 000 F è débattre ou 
6cllange centre Spectrevicleo SV 318. Clwis10phe MONIE. 
49, ... do f'&1. 92100~ Tél : 
825.08.24. 

W211 - Pour A•ari 2600. Vends K7 50 ~ de leur valeur 
neuve ou khange. POUt Vidéopac Phitips C52, vends K7 
50 % P<ix d'achatn° 1S.V.J4e138. Claate WALTER. T61.: 
785.88.08. 

VG2l2 - Vond$ Tennis !Tony) 200 F, Gin C«npulef (Mat· 
!$!) 250 F, Printer cass. inœrlace pour PC 1211 + hoosse 
pour 400 F, très bon état. François BRICHANT, 101,-105, 
,.. s.m.c.not. 92800 Puteaux.. T61.: 778.96.57. Ide 20 h 
• 21 hl. 

V0213 - Vend Lynx 48 K très bon état acheté avec adap­
tateur UHF en décemb<e 83. vendu 2 750 F avec adapta· 
teur UHF et 2 4SO F 8'lnS. Oe oréfêrence en région pa1;. 
sienne. Tél : apfès 17 h au857.24.06. Didie< MERl.f, 18, 
""' des Chanterein&t, 93100 Montraui, r.lponse ossu· 
rM8t~poss-

V02/4 - Vends jeu vid6o Atari avec cieux paim de ccm· 
mandes et uansformateur + uois K7 !Phoenix. Comba1 
Tennl$) le1out éta1neuf, cédé à 1 000 f . OlivlorTHOMA· 
RAT, 134, ,.. de~ 75012 Paris. Tél: 874.18.00. 

V02/5 - Affaire 1 Vends CBS Cdeco + sa K7 1 500 F au 
lieu de 2 000 F vends aussi Atari VCS + 4 K7 ou échange 
conue Speetnrm vidéo. NGO TONG-IŒNG, 14, all6a de 
la Noiserie, 931llO N<lisy~ TM.:305.77.42. Aprù 
17 h. 

Vl12J6 - Vends jeu LCD 1Ptofessional1 dCKlble écran. Hor· 
loge, alarme, dvooo, COUpte sen. Vendll : 310 F"""" pies 
neuves, 
P.S. : lvoir jeu dans Tit n• 61. Vends également claviel d'or;. 
gne pour ApPe 11 prix :450 F. ~LEOU, 35, rue 
~ 92320 Chitillon. T61. : 736.17.56. 

V0217 - Vends 14 K7 VCS A1ari (Video Olvmpics, Video 
Chess, Air, Sea Battle, Mai?e Crue, lndv 500, O<ltlaw. 
Vrdeo Pin Ball, Surround, N'igh1 Driver, Gd!, Dodge'em, 
Brcakout. Heunted HoilSe, Warlordsl de 95 à 250 F. Patrice 
SLUPOWSKI, 36, avenue d'ltallo, 75013 Paris. 

V02i1- VoodsK7 pcw Atari VCS JI Toc Tac Tee ; Haun· 
ted Hoose 100 F, Pac Man. Asteroids. Oefender 250 F. ~ 
UGIER, 72, rue do Conflans, 95220 Herblay. Tél : 131 
•7.SIA 

V0219 - Vends jeux électroniques : Popeye acheté 310 F, 
vendu 250 F; Mickey et Donald acheté 360 F, vendu 290 F 
ldouble écrllnf ; TronachetéJBl F, vendu3lll F; Poorsuite 
acheté 230 F, vendu 1llO F: 1005 les jeux sont en t.b.é. • 
piles. Erwen AUBt ,.. de Plantenoix Pld~e, 
582llO Cœne. 

W1tlO - Stop affaie 1 Région parisienne '8Jlement Vends 
Atari + boites + notices. Sp. lnvaders 160 F, Defender 
190 F, Ster Wars 190 F, Aventuriers 200 F 1 Ît'l' 3 ache· 
têes après juil 83 T.b.é. pour tout renseignement : Otivar 
JANICAUO, 15, Mail ... BoO-llrfllé, 78170 La Cele-St­
Cloud. T61.: 131969.37.47. 

W2111 - Vends Philil>t + G 7400 jamais servi gagné au• 
corx:oors avee K7 voitum ~ n• 34 +, 41, 42. 44, 20 2. 
+ 2 K7 pas sortie dans le ccmmerce. Chez Maxime, Syia. 
cuse et 0 -Bert. Valeur neuf 4 100 F, vendu 2 500 . Tél: 
333.22.05 enn 8 h 30 et 9 h 30 ou aprilt 20 h JO. 

W2t12 - Vends K7 Atari ou échange Video Olympie 150 F, 
Street Racer 100 F, Breakout 150 F. Éric TERRIE, 28, Nt 
Albert Baie~ 93600 AtAnay-SOU..Sol$. T'l: 866.10.82. 
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W2J13 - Vends VCS Atari !début 831 + accessoim d'ori­
gine + 1 K7 lfroggerl, le tOut 900 F. Jooit.l.uc: SOUBEY· 
RAND. T61.: 847.94.12 après 19 h JI sur Brieu pari­
sienne. 

W2t14 - Vends console de jeux Aœri + 9 K7 : Vid6o Olim· 
pic, Vodeo P'11ba11, Super Breakout, Mm Crare, Space lnva­
ders, Comba1, Space Wer, Brain Gamos, Hangman, le tout 
I+ si possille une pelÎte 1Cl6 NB il 3 000 FI sans TV 2 JOO F. 
Ren6 IARA. 32, avenue dos ci.- Verts. Lt Vallff 
Verte, 06410 Biot. Tél. : 193) 85.14.84ou193165.00.80. 

W2J15 -Vends K7 activislon pour A1ari: Robot Tank 
230 F, Chopper C<lfMland 250 F, Stampede 156 f, Keys· 
tone Kapers 220 F, Megamania210 F, Oink_210 F, Grand 
Pri•250 F. lotout 1 'l-00 F. Fabric:eGAMBERINl,20,rue 
dt l'Annorique, 75015 Plril. 

V02118 - Vends K7 VCS Ata1i Pac Man 250 F à débattre, 
Spece lnvaders 200 F, Dig Dug 300 F, Night Driver 120 F 
ou les êchanger conire Enduro, Space Shuttle, Battle Zone 
et Moon Patrd. Ltur9nt PARAUS, 7, avenue dos Plata­
nes, 69300 Caluire. Tél: m 823.81.97 ll!riS 18 h. 

V02117 - Urgent vends VCS Atari ttès bon état viens de 
fairechange<l'adaptateut (achat le20d6œml>re 821 + K7 
Ccmbat, Vrdeo Pinball, Goll, Ba....ting. SupeJ Break001, 
Stars Wars + notices. Le tO\Jt 1 500 F. Faire otite. Frank 
POUPARD. T61.: (93) 26.61.02. 

wzn1 - Vends Alali T K7 Pac Man, Bernrl<, Maœ Cmc. 
etc. état neuf + 2 paires do manettes 2 000 F ou vends 
console + 2 K7 000 F (vends K7 Super Cobra, Popeye, Van· 
~. Moon Patrol. Amidar, Sorcerer's Appentiee). Sté­
.,,_ l.EFE\IRE. Cidex 31MiO, 31700 Aussmne. T61.: (61) 
86.04.73 ...... 17 h. 

V02119 - Vends console lntelrivision + 19 K7 !Pi11all. O· 
Bett. Dernon Attaet. hxxon. Dontey Koog, etc.I prix : 
4 500 F. Chris11an LEMAITRE, r7, route du Polygone, 
67000 Strasbourg Neudorl. Tél.: 188) 34.67.22. 

W2120 - Vends Vdecpac, 600 F, et K7 n• 1, 5, t5 e1 16, 
BOF + n°4, 100F ~ n° 6,22,V,3S, 120Fpièce+ Terra 
HavA<s, 150 F + n• 42, La quête des anneaux, 250 F et K7 
Paticer adaptable sur Phllips Super Cobra, 250 F. Br"'­
MAUARD, B.P. 32, 37320 ~ T61.: (47) 
21.50.74. 

Vov.!1 - Vends 2 jeux électroniques Game and Watch: Au 
Feu et Le Pcnr dos Torrues, le-peu servi: 150 F tes deux 
ou 100 F runlt4. Vends électrophone Parasonic, peu servi. 
20) FJ. COUDERC, 15, ,.. Gabri~~ 92320 Chlhillon. 
T 61. : 735.09.93. 

V02122 - Vends jaux ~de bar Gilaxian : 1 OO> F, ou 
l'échange contre ZX81 + ext. 16 K (au moin~) + pro· 
gramme (si pOSSiblel ou échange lntellivisioo + 9 K7 (Ski, 
O'Bett. Pitt•, Fool. eto.) contre Oric 1 + ptogrtmmes si 
po$$ible. Clwistophe ROTA, rue ds Tourterelles. 30320 
Poutx. Tél: 168) 21.09.09. 

W2123 - VendsVCSA1ari, éta1neuf + 2pailesdom3net· 
tH + 9 K7 IAventuriefs de rarche perdue, Moon Pauol, 
Superman, Oofender, Video PW>al, c-.cus. Comba1, Spaœ 
W81, Surroundl. Le tout : 2400 F. E. VILLAIRE, 2. rue Paul­
Volline, 51000 C-Tél: (26) 64.47.98. 

V02124 - Vends pour VCS Ateri K7 E. T .• Raide<s of the 
t.ost Ail<, Maze Ctaze, Slot Racers, Wartords. Prix : - 20 %, 
oo échange contre K7 Col6c:o pour Ccléco. Xavier PO DE­
VIN, 16, ,.. dll ll-Novembre, 58930 La ~111-
d' Annentières. Tél. : (20) 35.44.33. 

W2121i - Vends 2jeu• de table: Tennis de Tomy, 260 F; 
Duel de Ban.s.i, 240 F t 1 jeu de poche (oon à cristaux 
liqulde) Missiles lnvadet de Bandai, 66 F. T61.: '3) 1162.23.56. 

V02128 - Vends tlipper électronique: Charlies Angels, une 
rangée de fict.es en pame. Aàleté 3300 F. vendu 2000 F. 
AtWbilttre. Maxime BOMIER,38,,..dtsAtadeo, 77380 
Com..,._Ville. 

V02/26 - Cause tlouble en>ptoi, vends console coleco CBS 
+ module Turbo. Don!cey Kong, lady Bll!I. Zaxxon, aoü1 
83, sous garantie. Le tout parfait état. Faire offres. Po~i­
bilité• vendre séparément console et K7. Bel10l'"t PIAZZl, 
3«110 ~ • Tél : 1541 25.14.88, soit ou matin. 

V02121 - Vends VCS Atari + 18 K7 &lduro, Miner 2049, 
Tennis. Battlezone, Mss Pac Man, Vanguard, Cen1ipede. 
et c. Letout en1.b.e. :35000 Fou séperé. Prix à débattre. 
J.F. TEIGNY, 4, place de Io~ 94470 lloissy-Saô'rl­
l.6ger. Tél: 599.40.26, eprès 18 h. 

V02128 - Vends deuK K7 pour Vectrex (ou échat190 contre 
deux autres! : Stal Hav.t tt Amtor Allaci<. W F chaque, 
excellent état . .ie.>Wc HllAIREAU, •las Cèdm Algefl­
têt •, 342. avenue de la Ubéretlon, 33110 Lo 8ou$C8t. 
T61. : 156) 02.08.85, après 18 h. 

V02129 - Vends super affaire: 2 K7 pcw CBM 64. Scrom­
bte 64 et Star Tred<, le tout 300 F lneuvesl ou VCS Atari 
+ S K71Combat. Space lnvaders, Outlaw, Basic Program­
ming) + 4 manetteS: 1000 F. M. LECOEUll. 18, ,.. Ras­
pell. 92100 Lavallois-Pe""t. Tél. : 11) 210.06.89. 

V02130 - Vends Tl: 57 PRO + chargeur + liv1et d'inuo-

duction à la p<agrammation. L.e tout il l'étal de neuf 01 à 
un prix exceptionnel de 250 F. Vends lecteur de K7 st6<6o 
style Wallkman : 550 F. Antoine LE BITOUX, Touffrevile, 
Lt Corbeline, 76190 Yvetot. 

VU2131 - Vends Vic Rescue, Blitz. Scrambe1. Amol(. Speœ 
lnvadert, pour Vie 20: 250 F les 5. Vends C 52 PhirfllS TSE 
11 anf+ 2QK7 + 2coffrets rangements:3400 F. M.ABB.. 
4,,.. do Verdun. 35300 FOUGERES. T61.: (99) 99.89.80. 

V02m - Vends Vends Mattd - 5 K7. 2000 F. Valeur 
réelle : 3 OO> F + Beauty and Ille Beast, Zaxxon, 240 F; 
Star Trek ou Bowling, 150 F + Bear Ede<, 320 F, valeur 
réele : 400 f . N'ocolu FLlJtlll. 88, ,.,. du Lavoir, 91190 
Gif_.Yv-. Tél: 161 012.20.22. 

W2133 - Vends Vectrex (sous garantie) t 2 K7 lWeb 
Warp, CosmicChasml. Le tou1 en excellent état : 1850 F. 
Piene VERANT, 15, rue do l'Elllsa, Ne~-. 
~ Rozay. Tél: 425.88.24. Urgent. 

V02134 - Vends VCS !sans iovstickl. 300 F + K7: Pltfall, 
250 F; Stannaster, 215 F; The Raiders, 220 F; Indy, 500 F 
t Man, 200 F; Sp. lnv .• 150 F; Pac """" 180 F; Cenli­
pede, 250 F; et Udé avec VCS 8: Ou1low + Circus + 
Combat. f . BONICAIZI, 4, rétidence du Ruls$eau, n176 
Sauvigny-le-Temple. Tél: 063.7&.01, "Iris 17h30. 

V0213S - Vends K7 pour VCS A tari IE. T., Superman, Pac 
Man, Mrs Poe Man, Laser Blast, Volley, Asteroids, Com· 
bat, Adantisl et jeux électroniques IDonkey Kong, Subma­
rine. La pêcbe au mouliletl, jl\IK a...c alarme. Gilles BEL· 
LAÎCHE, 82, boulevard RabatllU, 13008 Mor$$Ra. Til: 
191) 79.15.61. 

V02138 - Vends DAI avec + de lO ptog. dont m . et 
synthét. de voix + ouvrages : 6 OO> F + TV culeur Brend~ 
42 cm, à télécommande et avec ga1antie de Sans : 3000 F. 
Joan COULON, 24, rue Gombetta, 08200 Sedan. T61.: 
!24l :zs.35.76, ... 18 h 30. 

V02137 - Vends console CBS ColOC<lv15'on, 9 mois de 
garantie, achetée le 28.10.83. 1500 F t adaptateur multi 
K7+ K7Tu11>o, Cosmic, A"""9'1'. Zaxxon, Oonl:ey Koog, 
Camival, Miss Pac Man + jeux vidéo NB, 100 f . PllliPll" 
VERGAIN, route do Cessens, 74150 RurnBly. 

V1l2J38 - A saisir, cause double emploi. vends console ces 
Coleco, fin novembre 83, avec K7 Oonlrey Kong, Zaxxon, 
Mouse Trap +le module Turbo. Valeur: 3500 F, vendu: 
2500 F. Patrid<LEDUC,9,ruedt Nesle,7îOIJ6Paris. T61.: 
32t.4&02, apis 18 h. 

V02/39 - Vends Atari VCS + K7 : Space lnvaders, P~ 
Man, Phoenix, Venguard, Pitfall, Conilat. Asteroids. S1teet 
Racet. PriKHachet lneufl: 3200 F, sacrifié à 2000 F. Phi­
lippe VIAJID, 4, .....,. Joochim, 06100 Nice. 

V02140 - A vendre : edaplateur entenne P<)ur le jeu CSS 
Colëcovision, ••aleur: 406 F, vendu 250 F + K7 Gor!, valeur : 
359 F, vondu250 F, O<I échange contre uneawe K7. PH~ 
l.ffE. T 61. : 526.05.86. 

V02/41 - Vends ZX 81. bon état + livres de programma· 
tians e1 d'iniliations: 400 F le 1001. Sébettlen BOUTRY. 
Vlk!.M-. Tél. : 6611.43.40. 

W2142 - Vends Vends K7 Atari : Space lnvaders, 200 F; 
Mrs Pac Mman. 250 f; Centipode, 250 F ; Vanguard, 2SO F : 
y.,.• Rewnge, 220 F; Indy 500. 2SO F {avec mannettel, 
Oefenders. 250 F; Star RaideR, VO f (avec commende) 
et prête K7 Pole Position conllo autre K7. Laurent Gill.ES. 
T6l : IM) 45.24.JO. 

V0214.1 - Vends VCS a1ari t K7 Combar, O. Kong, Ven­
guard, Pac Man, Sp. lnvade<s, Star Mastet, PhoeniK. Cen· 
tipede. Prix réel: 3 710 F, vendu 2 i)X) F ou K7 pièce : do 
200 à 250 F. Rémi BLAISEaGART, 59, bd Wison, 51100 
-. rn.: {2el 06.42.75. 

W2144 - Vends jeu Game and Watcil Mario 8ros un joueur. 
bon état, 200 F. PriK réel: 299 F. Vendu avec piles 01 jeu 
de tennis 1 oo 2 joueurs, PusielNs riveaux de jeu : 250 F. 
PriK réel : 350 F. Bon état. Pateala RAGEAUD, 3, rue 
d'Anjou. 44400 Reze. TéL:l40)75.r7.59,aprù 17h. Vema 
cause achat Atatl. 
V02/45 - Vends Auto Cllallenge, 150 F; Donkey Kong, 
100 F; Tennis Tommy. 150 F; bon état, sanspilesOIJ 350 F 
L.e 10Ut. Nicolas PORTAL, 19, bd Rœx~ 84000 Av> 
gnon. TM.: (90) 12.26.87. 

V02141 - Vends jeux Vidfopec Philips. 800 F. Garantie uti­
lisable t K7 n• 4, 11, 14, 22, 25, 34, 38, 39, 42, 44. Prix 
inthessant. Vente léparée pouble. l..auNo1t POUJOL. 4ô, 
mont6e 0 , 34300 Agda. Tél: ('7) 94.79.39. 

V02147 - Vends console Manel, parlait état, garantie 
jusqu'à novmbre 84 + 9 K7: Poiler, Sub Hun~ Star Striko, 
foo1bal, Sti, Frog 8og. N'dlt Staler, 0onPis et [)agons. 
lock'n' Chase, 3200 F. Poul STAZlWSKY, 1, place 
~roy. 66000 P~ Tél : 168) 61.51.01, après 
19h. 
V02148 - Vends console fnrellivision 02182), a* 7 K7 
(Roulette, Auto, Racing, Soooer, Donkey Kong. Mi$ion X, 
Night S1alker, Advanced Dungeons & Dragons), le tout: 
1900 F. Fabrice VITTAU, 18, o l ts Calanqu11 
d'Anth6on, 83700 Afl'IV· De~ ... ta ,.glon 
niçoise. 

V02!49 - Vends console Mattel + 7 K7, déœmln 82. Prix : 
2200 F. -.RJCQUIN, 1,pliooo ~60100 
Cl& Tél. : 141425.82.03. 

V02J50 - Vends VCS Atari complet + 1 paire comman· 
des à raquette + Sp. lnvaders + Comba1 + Enduro + 
Megamania + Seaquest : 18X> F lie tout sous garantie : 
oct. 84) 01 ZX81 16 KO , complet, excdlen1 état. 8X) F, 6 
débattre. Patrice LAUFFENBURGER, 10, ev. du 
U...1.945,M500~T61.: 8110.95.21. 

V02J51 - Vends jeux élec1roniques FL rrMC (q,och) Galaxy 
li et Astro Command, 150 F runitô ou 290 F les deux. TBE. 
T61.: 111750.81.40, lt toir. 

V02l52 - Urgent. Vends ortfin•- Famillialeti 'i!S/4A, 
garantie jusqu'en déc. 84+ 1><09rammes. Prix: 1 l)X) F. 
Oldior NOTTELET, 1, NO do Io R6tll1ance, 92000 Nan­
...._ Tél: 721.25.95, ...... 11h30. 

V02J54 - Vic 20 + magn.lto + Super Expandet + VIC Graf 
+ Cours Basic+ jeux(Roadrace, Blitt ... ). lelout: 3000 F. 
DOUSSET, 14,......,. Chevalier, 91450 Solsy.,..selno. 
TM. : 161 07!.2S.58. 

V02JSS - Vends K7 Aton INight Driver, Video Chess, Indy 
SOO, Championship soccer, swordquest, De.non Attack) et 
Ternis ActMsion lcompetible avec Ataril. Le U>Ut en exœi­
lent état, vendu tr.o<tié P<ÎX. Frid6ric FLACHŒR, 110, ov• 
..,. Paul-Voilant-Couturier, 91560 P118Y·Vle~le-P01te. 
T 61. : 938.52.37, le soir. 

~ - Vends VCS Atari + 10 K7 dont Frogger, Defen­
der, Asteroid, Spece lnvaders, Air Sea Batte!, Demon 
Attacl<. Pac Man, Super Breakout lsens manettes!, Space 
Shuttle, Adantis. Valeur réelle: 4 200 F. ~ 300> F. 
DENIS, 75015 Paris. T6l.: 567.14.38. 

V02/57 - Vends K7 pourVCS Atari lndy!iOO ( + manettes 
"'6cialesl. 250 F; Mrs Pac Man lneufl, 250 F; Pac Man, 
200 F; Tennis (neuf, Activision), 250 FI; oo rensemllledes 
K7: 900Fau lieu de1400 F(prix réel). SargoGDlL, 15b, 
route des Roman, f72SI Sal9-Union. Tél: 18110022.37. 

W2?.il - Vends K7 Indy 500 + manettes de ccnduO. ache­
tées 300 F, vendues 150. Jeu LCD Oil Panic, 100 F + Le 
pont des tortues. 50 F+ Mickey et Donald, 100 F. Le tout 
en bon êlat. PIOlippo CHEMIN, R- Beauséjour, 
fi, ........ ClomencNu, rnoo Meeuir. Til : rns.:r1.n , 
....-20h. 

V02J59 - Affaire. Vends K7 pour VCS Atarl: Spece Wer 
f.rwnaïs servO, 100 F; Gor! lexœ!!ent 61all, 250 F; 8erz«d< 
lpeu servi), 300 F; le tout: 550 F. Vends aussi jeux êlec· 
troniques : Galaxian, 150 F; FSl\tOmes g foutons, 150 F; 
le tOut: 250 F. ~ BISSEUX, 16,,.. ZalMoMt 
80IOO Cripy. 

W2J80 - Vonds consolodejeux INBI. Jeux : Tonnis, Foot, 
T.-, e1C. Réglage de la vitesse et des angles. Je le cède pour 
110 F + le jeu Mectronlque Détectivo d'ldéat, à IJI F. Tous 
les2 en 1.b.e .. ou je vends le lot 230 F. J'échange le tout 
contre le Tl 00/4, m~e avec supplément. Tél.: 174) 
34.11.40. 

W2161 - Toi qui habltes entre Cannes et Menton e1 qui 
cherches un VCS Alarl de juin 82 avec 1 paire de joysticks 
tt 1 paedtpadrlee15K7dont: Pac: Man, Defender.Space 
lnvader, combat et Supe< Breal<OIJI. à 1500 F. Fréd6ric 
&OTTON, 1, bd Delfino, 06300 Nice. Tél. : 193) 56.22.61. 
Urvant. 

V02/12 - Vends contde + clavier d'ordilatetK Matte! • 
10 K7 dont l lmagic ou llchange conne Atari 500 XL. PtiK 
du tout: 3000 F. Valour réelle : 5600 F. Possibilité ventes 
sé981ées. W- HARDY, 25,,.. ... 8-Mal-1945, 59190 
~ T61. :l281 41.54.71. 

V02164 - Vends VIC 20 + extension 16 KO + carre-mère 
3 connecteurs + jeux Basic et Assembleur tacheté en 
novembre 19llO). Le IOIJt: 1 ŒIO F. Philippe DElALOY, 
5, rue dt Manfiébou, 45660 Mardi6. T61. : 138188.90.80, 
apm 19h. 

V02.185 - Vends Vrdéopac Phiips C52 + 13 K7, n°1, 4, 
9, 11, 15, 18, 22. 29, 34, 38, 39, 41, 44. Le tOUI: 1600 f , 
M. LOTZ, 38, evonue Clemenceau, Résidence V-oellles 
P0118S, 57100 Thionvill&. T61. : 18) 253.90.47. 

W2il6 - Vends jeux ilectroniques JI 21 : 6 écrans doubles 
+ 8 écrans 5"nples + 28 piles + 2 jeux Ludotrcnic;sll écran 
triple+ 1 écran simple) + 8.D. collectionwg: albumsArel· 
gné + Conan 8x 9 + ~1 + autres B.O. Thôorry 
DABERE, 113, G-..Ruo, 91290~Tél:181 
083.07.11,..,.., 20 h 30. 

V02167- Top affaite l Vends Vodéopac Jet 25 (10/83) 
encore neuf + K7 n• 1, 4, 01, 34, 38, 39, 31 (musique). 
600 Fla console Oil 1000 F le 1001. S...,.,.,. HACHETTE. 
2, place dt Hermès, 592U Proville. 

vova - Vends VIC li) lmars 821 + interface Pal/Sec<!m 
couleur + joysticlr + 2 canoucheS jeux + Miloformation 
Basic. Le tout en très bon état. Prix : 2800 F. J.L MARTY, 
3, ,.. Manin, 75019 Plril. Tél : 205.90.69. 

W2169- Vends PC 1500 + ce 150 + CE 155, neufs 
13 mois) + mallette + K7 + livres. 2500 F. TREMONT, 



11, ...... ~445081a8aà. Tél.: l40li0.71AS. 

V02/70 - Vonds Atari lm, 48 K + lecœu< de K7 + lee­
leur de cfisquette + Basic + manette + 3J jeux (Fon Apo­
calypse, Pole Position Il, O'Bert, Pae Man ... ). Vendu 
78)) F. KHAMMENG, 10, villa d'Est .. , appt 708, 75013 
Paris. T6L : 586.21.78. 

V02171 - Vends pour VCS Alari ou CSS Coleco: + bol­
tes de ningement !Game l ibraryJ. les 2pour 100 F. Vends 
également pour œs 2 consoles : 1 joyS1ick Wil<o (avec 1ou­
ches oomériquesl: 200 F. FRANCIS, Paris. T61.: 521.34.01. 

V02J12 - Vends Tit n° 2 à 7 + 9, Jeux et Stm6gie n• 5, 
6,9, 11, 12, 17à25,Miao7n°U7+n°9,10, 11, 13, 
L'Orônallu incfMdud n• 43 à 50 + n• 52, 53l. 56, !6. TSE 
Prix : 10 F clloque. M. Launmt PECtmnc, 19,""' Paul 
Le Plat, 78180 Marty-l<H!oi. TéL: 13) 918.21.70. 

W2/73 - Vends K7 pour VCS Atari: Sking: 170 F, Corn· 
bal : OO F, Pae Man: 156 F, Oefender: 190 F, AS1e<oïds: 
190 F Ot 195 F, Dodgo'em : 100 F. Vends eussi K7 pour 
ZXBI : Tyrannos Aur Rex pour 60 F. "-9nt COMBET, 
7S009 Paris. T61.: 770.88.27 (emra 18 et 20 h). 

W2/74 - Supe< ocase. Vends coosole lntélévision Mattel 
,.,...... 84 + 5 K7 Cernon Anaclc, Beany and 8east. AMn­
oed llurjons end Dragons, Spaœ H""4< et Soc:œ<, _,: 
3500 F, ~: 2500 F. M. MEllDOUL Tél: 1163.90.38 
"'~ou 2MJ0.3t, M. atAlBAJN IMmedi à chonchol. 
Y02/15 - Vends console Alari VCS déoemb<e 83 + 3 K7 
Pitfall, Oemon Anack et Combat. Valeur : 2150 F, vendu: 
1600 F. M. MEllDOUL, 1 et 3, av.~. 93420 Vi­
le!>lnœ. T61.: 869.70.99 lavant 18 hl eu le 264.90.38 Ue 
aamadl et dimanclle), M. CHATELAIN. 

W2/78 - Voods console Coleco CBS neuve CSE double 
~i: 1400 F + adaptnwr rruti K7: 500 F i K7 : 200 F 
au choix. D. ALGAZZE, 88, Raidence Bysêo 2, 78170 
Le c.m.st-Cloud. Tél: (3)969.28.95. 

'lf1!T1 - Vends jeu TV Haaimex neuf 200 F avec eortou­
che, 10 jeux at 3 cartotrehes !Moro, Auto, Casoe-8riquesl. 
V"-Milo ; 100 F. Nicolas PIANCASmJ.I. 30, av. Bor> 
riglano, 08100 Nice. Tél: 1931 M.59.11. 

Vt2/78 - \tends console Mattel + ordinateur + 1 K7. 
Valeur: 2000 F, vendu: 2000 F. Vends 0<9uo Anionelli. 
Valeur: 1200 F, vendu: 000 F. vends console Mattel + 
0<dinateu1 + 12 K7. Prix: 3000 F, valeur: 5000 F T.b.c. 
Vends jeux Microvision avec 2 K7. Prix : 200 F. Laurent 
DEMUYNCK, 57,""' de Gllld. 59960 Newih. T6l: !27) 
71.79.11. 

Vt2179 - Vends 2 K7 Atari Real Voley-ball, Amidar, les 
de..?:.: 3lO F. FTt<Mric PADOUX, !iO,nre Pilote s.m.d, 
13130 Nciay*Sec:. Tél.: 844.46.17. 

W2/lll - Vends2 K7 ~pourMattel: Venture ICSBI 
et Safecrake< llmagicl. Achetées : 100 F, vendues: 6&I F 
les deux + pon. M. Fabrice VIDAL, •• Rue Schulmei$­
•• 87100 Strll!bourg. Tél: (88) 40.24.84. 

V02181 - Vomis CBS Coleèovision sept. 83 + adeptatour 
multi K7 + poignée Ouick Shot 3 + 13 K7 dont Miner Pilol, 
looping, Enduro, tennis. Lady Bug. Valeur: 7 200 F, "'""'u: 
4900 F. Vantonon séparée. Tél:531.74.57, 75015 Paris. 

W2112 - Vendsmopdoien.rix>CbsColeco, état neuf (jar>­
.- 84 sous garwuiel. Valeur : 790 F, - ; 000 F dans 
embelago d'....,ine. M. HATTAB, 3$-41, nre St·~ 
75l20 Paris. Tél: 363.31.20 lapis 20 h). 

V02Jl3 - Stop 1 Vends VCS Atari CX2SOOS. Erat neuf ljanv. 
83) + 6 K7 haut de gamme de fév.-aviil et mai 83 + 
4 menattes + alimentation + emballages + mode d' cm· 
plo4 + estai.: acheté: 3339 F le tout, sacrifi6: 1900 F le 
tout (non séparé!. Tél.: 506.39.IO à Paris. 

V02JM - Vends jeu éieçtronique Game et Watch, Snoppv, 
Temis, TBE et peu servi : 100 F + K7 Matte! Horso Racilg: 
150 F. lllln> AMAS, 12, rue ... Gros Cl!6nt, 92370 a.. 
..... T61.: 7&0.09.11. 

Yl2l85 - Vends inli<inante IJ(lU' PC 1212 !CE 1221 + 
maletle + rouleaux + transfo + manuel. Le tout ; !Dl F. 
tràs bon état (07/83). Rodolphe PORIER, 68, ovontra de 
Il G'9nde Arm6&, 75017 Paris. T6l : 574.30.72. 

W2/M - Urgoot I Vends VCS Ata1i + 6 K7: Megamania, 
Yars Rell1!nge, King Kooc, Indy 500, Spaco lnvadcas et 
C0<nbat, ~ tout en très bon état. Prix : 1 400 F au lieu de 
2350 F. Roland MARTIN, 10,aBéa d'Orlgny, 93220 
Gogny. T6L: 302.16.05 (après 19 h). 

vazm - Vends console Ata1i; 1000 F + 9 K7 Chopper 
Commande: 2SOF, Combat: 150f, $paœ lnd1.,•cl«: 
200 F, Battit Zooe: 200 F, Enduro: 250 F, Sta~: 
200 F, Les Aventuriers de rAn:he Pttdue : 250 F, Pitfal: 
250 f, P61tpœi!Ot: 250 F. LAMY.flOUSSEAU,9, nrede 
Il R"""'8quo, 57360 Amnevillo. Tél. : 181771.11.73. 

V02118 -Stopl VendsVCSAtari2 paires de manettes+ 
1 Spécial Star Raœs + 7 K7 : Pitfall, C-Omba~ O·B<lrt, Pac 
M<ln, dclonder, Night Driver, Star Raid<11$. Le tout : 2 300 F. 
Aria! OHANA, 8, rue Edousd-FourtW, 7!ict16 P<Wls. TéL : 
504.54.23. 
V02189 - Vonds Vrdêopac Ph~ips C52 + 6 K7 n• 5, 6, 12, 

33, 34, :!> : 1 JJO F, CaM Stam MetropOi!lin, Sec.n des 
Oom-T om. Vends ar'9Clle Mattd + 4 K7: Boxe, uon, Foo<· 
baŒ, Astromesh : 2200 F. M. Pascal SEBASTIA, BP 271, 
97100 S... Tem 16crir9 pot 8VÎClr\ urgent, iYraison 11111 
avion: moins do 6 Jours). 

V02/90 - Voods Tl99/4a + cable magneto: 1000 F ~ 
magneto: 320 F + module pour Tl99/4A (Alpi1istol: 300 f , 
Chisholm Trait: 220 F. Vends console 10 jeu> IN/BI, vidéo 
Soundic: 23' F. Palide NICDL, 7, rila HO<i.'1$NI. 94210 
la Varenne. T6L: 888.64.34, 

V02'91 -Vends batl8rie Mattel: 600 F oo réchange oonue 
adaptateur multi·K7 de CSS. HERVE. PANTIN. T6l : 
D.36.34 ... 17 h 30I. 

W2192- Vends console lntefMsion + krtelivoice -+ K7 
817 SO<nber, Oragonrwe, Horse Racing. Frog Bob, AstlO­
mash, Auto Racing, Tennis, Bowling, le tout: 3000 F 
(valeur : 4 300 FJ. Vends aussi commande à molettes pour 
VCS: 100 F. Loïc DIMf>RE. 13, rte de Paris, 80100 Abbe­
ville. Tél.: (223 24.41.97 tapm 19 h). 

V02193 - Vends K7 A tari : Vanguald: 300 F, Ms. Pae Man: 
lXl f, Oonkev Kong : lXl F. Oelender: 250 F et S!ot Racer: 
75 F. Me joindre tous les jours !après 18 h). Didier RAY­
NAi. 10,,,.. Plon&-&-119, 952&0 Beaupoit-o/-Oise. 
Tél: 131034.47.119. 

W/194 - Vends~ 1J01.< Vdêopac Phip$. ~ 
der, Rad'IOla, n• 32 Ile Llrbyrinrro; Superfogiquel, n• 4 
{BataiBe Aéron81<111e; Combat de ChaJsl, cause double 
emploi. Prix: 60 F plllce. Jéfôme RIVES, 12, rue T"-é, 
09200 Saint-Girons. T6~ ; 161166.67.06. 

WZ!IS - Vends consola Atari VCS 2$XJ juin 83 avec 7 K7 
narvesdont; Jungle Hunt, Vongard, Space lnvaders, etc. 
Valeur neuve : 2600 F, vendu : 1000 F. Thierry TARIS, Lo 
Perisoe le Paray,., St.foy do 1'8yrolières, 31470 ST-Lys. 

V82.96 - Vends Mantl : 1 lOO F de dk. 82 et 9 K7 au dé1ai 
dont: 0emon Attad<, Miaosurgeon. Tron H, lJ1oi>ia, TOI> 
nis, Ski etc., avec M de rmtuction où le tout: 3000 F. 
Vends Spaca Laser Ffllht IOuelelelectroniqueJ: 300 F. M. 
Dmd M'RAÎM~ 29, bd do Io Coopération, 13013 M•­
l8ille. Tél. : 191108.07.49. 

W2/97 - Vends jeu Aadiola Jet 25 : 700 F + K7 n• 1, 2, 
3, 4, 14, 15, 18, 21, 22, 24, 26, 29 et 32 à 36: 90 F pièce: 
n° 37, 38, 39: 100 F pièoe; n• 43 t, Killer Bees: 130 F 
pièce. 10 Fen moins par K7 pour racheteur de la console 
ou2500 F le jeu+ les22 K7. TéL:383.38.001irprèt 18 hl. 

W2198- Vends console de jeux Hanimeoc S0070 couleufs 
+ 1 K7 Supetspor1avec10 jeux !Tennis, Tw, Fool, Pelote, 
Basl<et. Hocl<ey ... ). Acheûe: 600 f , domée a 3JO F. 
RIPioiilKDEG~nre-.ue, 63SIO HOdngen. Tél : 
189125.71.0l 

V02l99 - Vends V~ Ph~ipps C52 t K7 t1, 10, 12, 
14, 22, 39, 441. Prix à débattro + jeux de poche : Oonkey 
Kong J• + Oi Panic + Paracllute: 150 F l'un. Mate RIAL­
lAND, 12, place eux Herbes, 17100 Sainœs. Tél.: 
148193.40.60. 

W21100 - VendS VCS Aton (d6c. 82J cause double emploi 
+ 3 K7 : Poe Man, Oonkev Kong, Starm•=- Le tout : 
1 OO! F. fnin9ois GUERIUOT, 5, rue des CorrilliaU, 
89330 Saint~ 

V02/101 - Occasion '"1ÏqlJ8 ! Vends K7 Matte! : 4 pour 1t 
prix de 2: SIM Strb {jeu en 3 01, Spaœ Hawk, Hcckr( 
+ roo1*ttt: 600 F (valeur: 940 FI ou séparément ; 199 F 
pièce (au lieu de 245 FI, très bon état. Uonet SCHEIBEL 
Tél: (89) 37 J3.82. 

V02/102 - Vends K7 Monel ; Dracula (lmagic) : 2SO F, Stai 
Stlilc.e: 170 F, Basketball: 200 F ou le toul pou1 600 F 
!besoin urgent d'argent). Micl>et de TOLEDO, 48, aD6ea 
Léon Glmbetta, 92110 Clichy. TéL : 737.94.70. 

V02/103 - Bonno affake 1 Vends console Atari avec 9 K7: 
Mrs Pac Man, Ben«t. C'~ws Atari, Space lnvad<n, Indy 
500, t + .....ues $Cléàales), Othelo, Breakout, Defender, 
Donkey Kong ou ojparément (r.'eC Spaœ Wat : 191 FJ. Le 
loot: 2200 F. Ad6battre. Patrice BOCK, 15. na do Roui> 
ling, 57520 Grosblie. T6L: {Il 709.D9.39. 

W2J104 - Stop, allaire I Vends K7 Atari Oefender, Ber­
zerft, Indy 500: 200 F pièce ou le tout pour 500 F. Prix à 
débatlfe. fnlnck ltADJADJ, 75020 Paris. TéL: 380.58.A3 
(après 18 h 301. 

V02/105 - Vends Vid~opac CS2 Philips état neuf : 700 F, 
+ K7 n• 11, 33. 51, 34, 25, 39, 36, 44, <12 1 prbr à débat· 
trel. Stéphane GDDt. 17n9, rue du Prmot, bt B, 95100 
Argenteuil. T éL : 131411.27.89 {airis 18 hl. 

V02/106 - Vends conscle CSS + K7 Donltey Kong + 
ZalOlm + Space Niry + Turbo wnplet + Cœmic Aven· 
ger, acheté Noël 83 avec garantie + adaptateur antoone 
si vous n'avez pas la phitel. Prix: 3500 F àdéliattJe. Guy 
FREDERICK, 75014 Paris. T61.: 542.82.49. 

V02/107 - Vends CSS Coloco + Oonkey Kong + Cosmlc 
Avooger + Vooturc + Q-Bert. Valeur: 4000 F, vendu : 
2500 F. Urgent. HERUE,94170LtP-. TéL:324.25.28. 

V021108 - Vends 5 cartouches Vidéopac (peu setviesl n• 2 
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lUJ ~ @lt,lID 
1JNTERCEPTOR est un vais-

(?- 0 U ATARI "7A1 seau mooemo équipé de pro-
D a l!!I _ ~ tections.Lapluiedemétéorjtes 

est si dense q ue vous devez utl· 
AZTEC CHALLENGE O•u a'octlon). Les reJ;gions AZTEC étalent oee llser votre canon·lasar pour va 
plus barbares. ChaQuo année elles ottraient en sacrifice des Jeunes poriser les roches. Pourrez~ 
guerriers à leur'$ nombreux dieux. Une fols désigné. la seu'8 ra90n vous survivre ? 

~=e~~~~reC:~:'C:O:u~~=~M~!=t s101_ . . . 85 F 
ATARl: 12002"7 160F I C64:12102K7 160F 1>02>1>1• 160F PESKY PAINTER 

BEACHHEAD(Jeud'acbon).uneaepacifoqueestsousladom1Mt10n A vous de repeindre le palais! 
d·un terrible dielateu.r et de ses troupes. Vous êtes le Commandant Evitez tes animaux favocfs du 
enC:hefdesforcesd'intorventîoneldevezobteniru.neYictoirenavate roi : ils n1aiment pas l'odeur de 
rapide puis débarquer sur l'ile el enfin capturer la forteresso de la peinture .•. Beaux graphismes 
KUHN-LtN. et musique d'arcade. ~ 

.~~~~~~:~~$.'lrit~~:~8.M~~~~~~~~~~~~~~~~~~~; 6706 . .. . . . 99 F ~ 
O'RILEY'S MINE. Vous voici un aventuriet lrlçindais ! On vous a donné 
un tuyau ; une mine abandonnée recelle des Lrésors: or, diamants et 
même du pé1rolo et du charbon. ,A vous de ~ trouver au m111eu des 
gerset (Jêrra.ngescréaturea. C64; 3S001!C7· 160~ ~~ 190F 

TitE DALLAS OUEST. A vous do vous mesu<e< à la fameuse per­
-1n8ilè de TEXAS Vous serez cntnmé de SOUTHFORK jusqu'en 
Amérique du SUd 1 t..:appit asl grand: deux miJlards! En!*>• YOUS 
aurez étè pkls tort que .., famevx C 64 : •20lt ~ 250 F 
J.R. EWING (marque d6pe~el ATARI : •2'11ZI °'"' - F 
SOLO FUGHT. Le simulaleurde vol que vous attendiez. paysage en 
trois dimens.ions, planche de bord comportant tous ~s însttuments 
nécessaires. Une rolt;: quo vous ave.z appris à piloter, testu votre· 
hatbiletê en réalisant des vols postaux èntre villes (VOR et IFR). 
Fantastique slmutateur, vous ne quitterez plus les commandes de 
votre avion. C 64 ~ i20t6 K7 : 250 F 350H olsk. . 250 F 

SUNKY (Arcade). Ou1llt! SLINKY a des problèmes! Non seulement 
ildolt changer les couteurs d'un labyrinthe de bk>cs, mals U doit aussi 
arrêter leS piègesquetui lendent des "'méchants• qui veulent que sas 
ressorts rowlent. C 64: 123001(7 ·160 F 1230i Olsiquttte 190 F 

POOYAN. ATARl :35600<7 180F .••• •.• C64 : 3"lOllO.,. t90F 
FORBIDOEN FOREST. ATARI ; 12533"7 160 F 3!000<> t60 F 

C64 : 110031<1 160F .... 12033°"":190F 
CAVERN OF KHAFKA. 

C!>4 : 1'°'12K7 160F 
,l'•t>IOfJ1~ 190 F 

SLIK STIK 

CRAZYKONG 
Les tonneaux sonJ plus vrais 
que nature, les boules de feu 
~~:cg~nt bien brûlantes175 F 

STIX 
lnspirê d'un jeu d'arcades bien 
connu. Slix vous fera passer 
des moments inoubliables. Pas 
d'aliens â Hinguer. un Jeu <le 
réflexion et de rénexes. A vous 
de. naviguer entre le FAISCEAU 
d'ENERGIE el les SPARKS pour 
prendre le conlrôle de l'êcran. 
• •1.002 1. 99 F 
HALLS OF DEATH 
Jeu d'aventures graphiques. Peu 
de voyageurs ont osé s'aventu­
rer dans les halls of death, et 
encore moins en sonl revenus. 
Des trésors vous attendent. 
mais des monstres les 93rdenL 
Rètfl0.13 99 F 
3DGLOOPER 
Vous êtes pris au piège dans un 
labyrinthe urbain britannique. 
Toutes les ruesso ressemblent._. 
les gloopers, monstres étranges 
patrouillent, à vous de les éviter 1 
Si vous mangez une pillule rouge, 

1 vous pourrez à voire tour les 
-:-::-====-::---;;;;;::::::::;:;;=;;~ï7v<:ï:ii:.;:;:'ëï;;;:A' ·muncher· Une lois toutes les 
Le0UICKSHOT2 ZX SPECTRUM pilules mangées.vous pourrez 

t 6 ou 48 k sortir du labyrinthe eool 99 F 
XERONS 

13003 205 F 

THE BIRDS • 1t5 Un régaJ pour les amateurs! un 
ANDTHEBEES _, 93F jeu d'arcades par A. TROT. le 
MOON BUGGY "°'' 95 F mail1e du $TIX. ••r ll037 . . 75 F 
SLAPDAB 0028 95F WILD FIRE 

Eteignez le feu que des robots 
Incendiaires ne cessenl d'allu· 
mer. Rer. 6702 85 F 
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(ldentificationl + n• 22 (Monstre de respaœl + n• 19 
!Attrape la balle et MD<PlonJ + n° 6 (Bowling et Baslcot· 
Balll : 89 F pièce seulement 1 Rodolphe JOBARD, 3, rue 
do T-Noo,.., 92tl0Meudon.T&:128.4&44. Ploviioo ......... 
118211• - Ve00$ K7 Supemian !""" Vcs Ateô, prix: 100 F 
sans sa bol"le d' embadege cause petit écran derôère 
découpé. Vends aussi Oonkey Kong J', Octopus et Para· 
chute 1, i!cfan au pôx de 60 F pièce, sans piles. M. Chris­
liln FOROUIGNON. 200, -s.Dera, 92700 ~ 
V92111t - Vends 2 jeux 61ec:troniques de poche: 1 ·Game 
& Wald\ double écran, Oonkey Kong ; 2 • Combat de boxe. 
Le tout : 250 f' (état neuf). Vends au~i. cause double 
emploi, ansole ITMC l250 FI pour tél6 N & B étet neuf 
(8l fl. T61. : 20l21.18. o..-dor KARIM ldo préférenoo 
""8o11hl. 

V112/111 - Vends vcs Aran neuf pour!llO F, aWisique tou­
tes K7 Ataô Il moitié prix + 1 K7 Parker (Amidarl 11100 F. 
Ai..o MONTBIO, :11,-du Cdonol Piene Avto. 75015 
Paria. T&: 554.11.11 Il 1** de 19 hl. 

V112/112 -Vends orgue Gem Spônt8' 61, Port. 5""1lMS, 
boite à rythmes et accrds nbreux instr., pédale expression, 
prises casque et ampli: 3000 F. Possible échange contre 
micro ordinateur type Oric 1 1'8 KI + magnéto + ace. + 
Kl ou 5peclJvm 148 KI + magnéto + a<>c. + KI ou aU11t 
micro OR!Gteur. DAVID. T61. : 175151.G.31. 

11821113 - Vends Mo!rnoire 64 KO pour ordinateur ZXBl + 
nombreux programmes de jeux (Simulation, Adre5$0, 
Réflexion, etc.1: 7rio F le tou~ valeuf réelle: 1200 F. 
Mémoft IChetée le 28-03-l!J neuve. &m......i LOUIS, 
1,,.. llWM "-"'. IOGOl Amieno. T&: 122146.13M 
.-11h30t. 

W2/114 - Vends ordinateur Mattel avec adaptateur pour 
console de jeu lntélévision tachatdêœmbre831pour1<XXl F. 
'--DUllSIJWS, 211, ...,_,de la Jonque, 9115G 
w..t. T&: (61451.51.54. 

W2/115 - Vends Matte! sous garantie (cause double 
emploi) + 8 K7 dont 2 !magic:. Velew: 4200 F, le toutoédé 
pow2000 F, possibanéde wndl'e la console avec plus ou 
moins de K7 !prix à oiscuter>. Vends K7 ces. BJA. c:h. 
des FoutM .. , 1053, Cugy IVDI, Suisse. Tél. : 
119.41.21) 11.27.02. 

V02t118 - Extra ! Vends console Vectrtx neuve + 5 K7 
{Saamble, Hyperchase, Stat ShC>, Cosmic Chasm, Armor 
At13c:kl, valeur: 4 000 F, ....ctu : 2500 F. Vends VCS A tari 
+ 14 K7, valeur : 4500 F, wndu: 2200 F. Jean BRU. 
NEAU, 25 bis, NO de Cono1antint, 75007 Peris. T6L ; 
(1) 705.80.62. 

V02t117 - Vends K7 VCS Aiari Basic Programming + cle· 
vier : 250 F + Toc·Tac-Toe 3D: 130 F + Air Sea Batde : 
OO F + Combat: 50 F. M. RAMPON!. T&: 57U9.13 
... 17hl. 

V1121111 - Urgent 1 Vends PB. 100Casioété83. Prix:!iOO F 
(valeur : 750 FI. Jean ROMERO, 41, NO Longue, 13001 ...... 
V112111t - Exceptionnel 1 Ve00$ conso1e ces coiecovision 
neuve + 7 K7 (Zauon, Lady Bug, looping, etc.) à un prix 
fou : 3000 F (Yeleur:4500 FI. Jean BRUNEAU,25bis,­
de Cono1Mlino, 75007 P.n.. Tél : 705.80.52. 

V82/1211 - Exœptionnel 1 Vends batterie synsoriiQue de 
Matte! !cf. Ti~ 3 et 91 evec baguettes : 990 F au fieu de 
1300 F. &:hange, vend$ K7 Matte! (Microsurgcon, O. and 
O., Sefe Cracker, etc.J. Ft6dôric FREYSZ. 10, evenue de 
la~ 75007 Polis. T&: 551.57.91. 

Vl2ll21 - Vends K7 Mattel Golf: 160 F + K7 Arari VCS 
était neuf Spaœ War ou Breakout à 100 F et Slot RaCG1$ 
ou Human cannonbaD à 90 F ou le tout: 300 F. Didier 
NEZONDET,42, avenue de FouileUM, 12150 Suresne1. 
na.: &Ol.13.73. 

V121122 - Ve00$1"1iips Vodêopac Noil 82 + 18 K7 (n° 1, 
4. 5, 12, 15, 18, 22. 24, 25, 26, 29. 32, 34, 36, 36, 39, 43, 
441. le tout: 2300 F. Po~ibiitéde baisser jusqu'à 2000 F. 
Possibilité égal«ncnt de vendre séjlarément. Pascal FRAU. 
llEAU, 21, rue Clame_., 57230 Bitche. T61.: 
Cii~ 

VU2i123 - Vends Atari 2liOO (juillet 831 + 3 K7: 1 000 F. 
Vends K7 Ateri Pac Man, Def1lrlder: 1000 F pièce + Phoe­
nbc, Jungle Hunt: 150 F pièce + Real Sporu T eMis : 100 F 
+ Joost. Pole Position : 110 F pièce + Kangaroo, Moon 
Pa!td, Sœr Raidels + VdloTouch 18olV~: 100 F. 
- ANDRE. T61.: (11424.34-43 ( ...... 19 h). 

V02t124 - Vends Oric 1 48 K Ram + Man + Irisa pour 
l'Oric + Lang For111 + NBSlog~ielsetUtlitaies:2300 F. 
l\lagneto l K7 pour ordinateur: 300 F. l'Mcll GOMBERT, 
1,,.. do rAlœcle, A!'lll n° 180, Mm 0--T61.: 
113.ll.07 i.- 19 h). 

V02/125 - Vends tra01fo Fleischmann: 270 F pour train 
élec .. acheté: 350 F + Nintendo Turtle Bridge: 130 Fau 
lieu de 240 F. OLIVIER. na.: 1m 34JIS.45 la...treai 

Vll21121- Vends K7 pour Atari Combat : OO F, Spece W•: 
Ill F, Night0river:90 F, Pac Man : 200 FetSmrdquest : 
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250 F ou vends le tout : 500 F au lieu de 660 F. M. Clf· 
MEM', 25,......., dos Hl-. 91170 Viy'°1otillon. T&: 
{8} 905.02.112. 

V021127 - Vends jeux Microvision avec 5 K7 : Casse­
Briques + Blitz + Bmle Navale Son HS + 80\Wlg + 
Shooting Sts. VIJeur: 1200 F, ~: 000 F. M. Laonnt 
VAUTRIN. T61.: 843.78.Ri 1""8o 18h). 

V021128 - Vends Vectrex lécran·davie< intégrésl avec une 
cartouche de jeu 12jeux en toutl. Acheté: 2000F le 
24-18-83, - : 1500 F, à sais<r. M. BLANCffET. T&: 
743.74.21 (lknaJl Polis. 

V02/129 - Vends VCS Ata<i: 8!iO F (janvier 83) + Com· 
bat: 50 F + Phoenix: 250 F + Berzetk : 240 F. Les K7 peu· 
vent être vendues séparément. Horvé MARZID, 9, rue Pail 
a.t. I027t ~ T&: 141451.1G.23 llpès 19 h). 

V021130 - Vends console jeux Matte! $0U$ garantie. très 
bon état + 9 K7 dont Advonoed Donjon et Dra90", Boxing, 
Sking, etc ... valeur: 4200 F, laissé à 2700 Fet2!i00 F si 
réponse rtpide. Urgent 1MichoilSOUED,27, avenue du 
11~92190 Moutlcn Til: 534.l&.17. 

V021131 - Vends VCS Atari + K7 Combat Spaœ lnva­
ders, Pac Man; 1000 F. Si po$$ible dans le Var. G. 
LOZA~.« Le Tetra,., Rond Point Bilzdes, 83000 Tou­
lon. Til: 194104.9!1.78. 

V1l2l132 - Vends Maltel lnteivision t 4 K7 (Golf, Auto 
Racing, Frog Bog, Boxingl, état neuf, encore B mois de 
garantio. Prix: 1400 F à débattre ou échangerais conrre 
micro ordin.eteur en versant un supplément d'argent. Guif. 
IMIM PBIRIN, 114,av. F. Faure, 7SOl5 Paris. Tél: 
564..3UO on 5-

V92/133 - Vends K7 Atari ll:œ: Combat: 100 F, Pac Man : 
200 F + Burge< Timo Mattel: 150 F. Patrick FARAUT, 
38,a- des Ternes, 7S017 Pmis. T6L: 572.13.59. 

W!t134 - Vends console Philips CS2 (No8 82) + K7 n• 20, 
34,33. 11, 39, 29, 51 +,421 ...... réeledela K742:400 FI, 
le tout : 2 000 F. Amlud MENGUY, 21, rue Rulmk..tf, 
75017 p.n., T6l: 574.17.93. • 

V02t135 - Vends VCS Atari 13 mois + 10 K7 dont River 
Raid, Pitfd. Defender. Vanguard, Yats Revenge. Le tout 
trh bon 6tat. Prix : 2 325 F 11 range-KJ Atlri de ces en 
cadeau). Fobriœ MORAIN, 2, rue Justin Montcivo, 
COt. 3, lll800 Nice. T6L: (93) 92.34.08. 

V021138 - Vends K7 Rtlector de chez Patker : 150 F. Bon 
étaL An...i DEIUEll, 22, - do MMldof\ 9Z140 a. 
-'- T6l : 146.0&.17. 

V02t137 - Vends VCS Atari + 8 K7 et 2 paires de Joys. 
ticb : Kangaroo, Wizard of w., (CBSI, Berz~tk. Vidéo 
Chess. Con-bat Aclventure, Pelle's, Soccer et Human Can­
nonbal. prix râ!I: 3150 F, c6dU lllll F. llorlrand f'OIS. 
SON, 19,,.. René Coty, 91330 Yems. Tél: 948.17.M 

""""20 hl. 
V02/138 - Urgent 1 Venda ZX81 + 16 K7 + le clavier ABS 
+ 2 K7, le tout; 900 F. Très bon état. PHIUPPE. Tél.: 
663.42.99 lapès 18 hl. 

VC/139 - Vends Vid6opec Philipps Cl+ + 10 K7 (n• 1, 
4, 11, 18, 14, ;/, 38, 39, 43, 53), le tOUt pour 1650 FOU 
séparément K7 n° 1, 37& S3: 130 F; K7 n• 4, 11, 14, 18: 
95 F. Contole : 800 F. Slegfriod DORM!GNY, 9, av. des 
~IS270Saint.ff~ T6l: (51)5&.05.57 
...._,_ ........... _....._ ... 11hl. 

V021140 - Vernis programmes pour Ataô 400/lllO et a:x>XL 
dans bofies d'origines avec notice: TurboflBx, Grid Run· 
ner, VoV'9'1Ur. Ministre de l'énergie, Valdel, Final Flight, 
z.axxon + une dizme d'autres à 6changer. TM. : 
1751 01.41.59. 

V02/141 - Vends CBS Colecovision cause double emploi, 
la console CBS avec Donkey Kong pour 1660 F. Piemt 
CZAJKDWSKI, Granch'llont 13, 1052 Le Mont, &iilse. 
Tél.: (11.Al.21)32.48.54, le aoir. 

V02/142 - Vends K7 CBS pour Colecovision: Zaxxon et 
Oonkey Kong Junior. Les deux pour 700 F. Piene CZAJ. 
KOWSKI, Grand Monl, 13, 1062 Le Mont, Suiooe. T61.: 
119A1.21132.49.54. 

V02/143 -VendsVCSAtari + 31<7 + Joysticlc, pauser· 
Yis: 600 F Christophe MENARD, 68, rue Cioson, 75013 
Pmis. T6L: 683.43.n. 

V02/144 - Vends K7 Man.I Spaœ banlo: 100 Fou échange 
coma K7 ~avec Mlt!EI (préférence Auto-Racingl. 
J . .a...-.t PARIS, La Nonne au Plin do Suent, 33710 
llotlrV(Gcle. T61.: t57I 68.31.83 t""8o 17 h). 

V02/145 - Vends K7 Atari Defender neuve n mois avec 
bo~e et règle du jeu). Prix: entre 250 F et~ F. Laurent 
TORDJMANN, 41, NI 1.ea 3 a.inet,91IOO Bninoy. nL: 
(6) 04UM4 (en"9 19 tt 211 hl. 

V02/146 - Vends cons~ Vectrex: 1900 F avec 2 K7 : 
Se<amble at Clean Sweep, achats juil. 83 en trôs bon état. 
avecembalage d'origl!le. Molwmled AL-ATTIYA, Paria. 
T61.: 211U3.&2 (aprè1 11 h du lrdi ao ....itredil. 

V02t147 - Vends VCS Ataô complet + 1 K7: 1 _000 F, le 

-gerenti ~ ... )lmio< 1984 tt ... ••celont 6tat. 
Vendl IUlli 61<7: Dodge'om: 7SF, Spece ....ien: 
150F, ~nia: 160F, Cosmic Alte: 200 F, Raiders 
al the Loet Arlt: 250F, ec:hetées le 30-12-1983. Xavier 
WOOROHS. Tél: !20151.44A2. 

VC/141 - Vends KI CBS pour Coléco Venture, Cosmic 
Avenger, Lady Bug, Mouse Trap, Space Panic, 
Schtroumpls. Prix: 220 F pièce. Tél : 324.34.42. 

V021149 - V1<1ds Microvislon + 2 K7 Casso-Briques et 
Bataile Nevele ; l'ilJ F ou 6d>ange le 10Ut contse 1 K7 de 
CSS Colecovision. - MISUK. Pont P>ljou Rospez. 
22380 Lannion. 

V021150 - Vends jeux électroniques Marlin de Mécano 
(6 jeux indus). Valeur: 300 F, vendu: 125 F + port. Vends 
.JeuxdeVoib.resl~. valew: 150 F, vmdu :75F. 
V.OOs Tall<io-Walkie et boite Mécano n° 5; achète K7 
lfrdéopac : 70 F. Ftédéric PEZE, 21 bil, IVlrM Dl!POR' 
Rouge, &9440 Avosnesllletpe. Tél: (27) 81.23.51. 

V02/tS1 - Vends K7 Atari Atlantis: 150 F, lnfltrate: 120 F, 
~: 100 F. LSARRA, Grenollla. T61.:(76j23.02.53 
lapNs 11hl. 

V1121152- Vends jeu vidéo noO-et blenc TVG-S0-04 10 jeux 
+ 2 maneues. Prix: 100 F. Thieny JOURNAUT, 2. allie 
de r MocPn, 92000 Nontene. T61.: 773.08.38. 

VU21153 - AHaie 1 Vends K7 Atlri Combet, Supe.man, 
Surround, lfitl*Chekers: Ill F pièce, The Empire StJiclce 
Back, Los Aventuriers de l'Arche Perdue, Defender: llll F 
pièce, pour 3 K7 achetées, 1 jeu électronique !l'•tuit !Foot, 
Mem. Autoraœ, Pocket llepeaU. J.M. DES'TllEBEL Tél: 
{81) tU7.IO. 

V02/154 - Urgent vends console pour je<Jx vidéo + K7 
10 jeux + K7 Course Automobile, le tout: 400 F. Vends 
aussi je.J électronique de poche: Tremblement de Terre : 
100 F. Eric llBIR, 28, NI L6or>llkm, 17110 St~ 
~ T&: 146105.8US. 
VD2/11Ai - Vends K7 Atari IPele's Souer Outlaw, Golf, 
Othello, et autres ~71 : 2SO F pièce. Pour tout renseign&­
menl 6cM à Ltuenc BRAM!, 8, rue d'Alcole, Bois~ 
rill, 54830 Ric:tlamnld T61. : (8) 354.80.25 (apis 18 h 30). 

W2/151- Vends IMe c Maitrisez vooe 2X81 •: 40 F et 
recherche r1S1irç; de picgrammes écôts en basic étendu pour 
Tl 99/4A. Jtar>Marc SWIATEK, 27, -de l'Oatrevent, 
592'4 Onnling. ra: 1211 :111us !opri• 11 hl. 
W21157 - Vends TIS7 LCD jl(09f3flll1\lb encore sous 
gar11ntia. Pria : 220 F. Possède 56 m~oires et 
7 programmes. Patrick BONHOMME, ~ - Idée, 
bit. 28, 10100 Romily MfSeine (Aube). Pat de tilê­
phone. 

V021151 - Vends jeu tllecttonique IMidcey et Donald) à 
135 F et vends ~ment joui vidéo à K7 à l'ilJ F. cm. 
tDphe JACOl'IN, 11,,.. du Bois dos Roc:hos, t1700 Si. 
Gene~v&<loHlois. T6L: (6) 904.27.91. 

W2/151 - Vends jeu élecuonique Momster Panic pour 
100 F. TNwTy POUPIN, 1&4,rue Saurnwolsa, 49000 
~ T61.:141) 66.33.91ontre17h tt 19h. 

V02/110 -Urgent vends Vldéopac o.i2 + 17 K7 n• 2. 4, 
6, 11, 12, 14, 18,20,22,23,25,29,34,36,38,41,44. Prix 
rée!: 3750 F, vendu à 2500 F. Wilfrid et Ingrid TRA· 
WINSKJ,ulla!Be,Bl,21130,~ T&: 
l7SllU8.42. 

V02/111 - A saisir 3 K7 pour VCS A tari: E. T., Aste<oï<ls, 
Spaœ lnvaders. Le tout: 600 F ou 220 F pièce. Eric 
CHOUE.,4, _...de laGrer1ge, 94100 Saint-.. T&: 
283.41.17. 

V02t112 - Vends Atari 2liOO S + 4 manenes + Combat 
+ Mislle Command : 8lO F. Vends aussi Gala.llian 1270 FI 
+ Schuoumpls (270 FI + Star Raiders 1250 FI + Oelen­
der (210 F). le tout: 1650 F. JoM PolJlo GUIL, 12,rue 
Rom a.tri, 75018Parlo. T&: ZMJIU51wn15et19N. 

V02/113 - Urgent cause achat ordinateur, Y<l1ds jeu vidéo 
Manet en exœlent état pour 1 lll F. Vends aussi 5 K7 pour 
175 F chacune: Ski, Auto, tennis, Roulette et Bataille de 
Char>. J . .!'h. CHAMARD, u Montagne, 21200 -
T6l: 1881 Z2.3U5. 

V112/114 - Vends Atari VCS poignées adapteteur + Space 
lnvaders + Haunted House + Basic programming et pot. 
gnées 600 F et 'lX 81 64 K evec Imprimante malelte de tran .. 
port et autres accessoires 1 8lO F. Amold LAVIER. c. 
0. ~' 40, NI del P9tlta-lloil, 71379 Pllilir. Tél.: 
(3)054.11.IS. 

V02/186 - Vds cause dépan Dragon 32 Péritel ou UHF 
Secam + magnéto + manettes + 19 loglci<>ls (jeux. utlli· 
tairas, adl. oct. 83, état neuf: 5 !iOO F à déb. Vds Atari 2aX> 
bon état + 6 K7 (l'ac Man, Pîtfall, Spiderman, Tennis. .. ) 
960 F. S. POUUAIN,31,-0oil~ 85330 Nc*­
..-tler. 

V02/1IMI - Vends jeux cristaux liquides, Pont des Tenues 
(Game & W1tch) 150 F, M<lrtin 120 F, Formule I, 130 F. 
Oonlcey Kong double plateau !Game & Watchl 110 F, 
SlnrttleVorage (faitausaicalculaml170 Fetf'uciMons-

•O-anAy> 1IO F. Tcut en bon étal. v ... JOUL Y, Paris. 
T6L : 378.7U5 laprès 18h~ 

1112/117 - Vends petit jeu électronique à cristaux liquides 
deboxeavecpileOO F. EchangeraisK7 Matte! lnteBivision • 
Vendscalculatriœmusicalo 120 F. Vends jeu 61ectronique 
Chasse à rhomme avec clwono, etc. 100 F. V"-11 DAR­
RAS, 1, bis ruo de Aeuruo, 72IOO IA M-. Tél: 1431 
24.51.97. 

VOV181 - Vends jeu Merlin !Miro) très bon état peu seNI. 
150 F • .-.... ADDA, 7, nm Cloullo GUY, !M28t My· 
-.s.m.. TM. : 870.23.U 

V02/188 - V1<1ds console Matte! + K7 Basic et acheté 
noël 83 garantie 10 mois encore. Prix 1 000 F. Stéphane 
l.AlOUM, 111, NI fA9en<h. 75017 Paris. T61.: 827.75..51 
lil.,.Wdo11N. 

V021179 - Vends jeu Mef1in 300 F + petit jeu Fort Apa· 
che 150 F, le tout avec piles et la notice + 26 numéros de 
Rintintin 50 F + frais d'envois + un je.J s'adoptant sur TV 
avec une carabine ou tout oeci contre 400 F ou K7 Atari. 
R6gis AUSON, 11, ,,,. ~' 12130 Issy.les­
..,_, T61.: 645.91.97. 

Vl2l171 - Vends console Mand : 1 CXXl F avec une K1 91'1· 
tuile + K7 Triple-action, Nlght Steke<, Star Strika. Spaœ 
Bettle, Armor Battle Soccer, 170 F rune et Frogger, Don· 
key K~. Demon anact 250 F rune. lftnck HERGAULT, 
7, al6e dol Cluo!n-Souo. 95188 Mol10noott oc1. T61.: 131 
119.51.95 (lprts 18 h). Urgent. 

V02/172 - Vends Oric 1 + monneur + magnéto + 30 pro· 
granrnes pour 4 000 F. Hervé GEllGAIJD, 10, bd de Sir.. 
"-Il. 7S010 Pn Tél: 2IUU4 

V112/151- Vends livre c Maitrisez votre 2X81 • : 40 F et 
recherche listings de progremmes écrits en besjç étendu pour 
Tl 99/4A. Jnr>MarcSWIAnl<,27,ruede l'Oatreven~ 
&1214 OMoing. T61.: 127133.71.85 lopràa 18h). 

V02/157 - Vends Tl57 LCO progr1lmllllble eoon sous 
garantie. Prix: 220 F. Possède 56 m•moires et 
7 programmes. Patrick BONHOMME, Cité - Idée, 
bit. 21, 10100 Rornily lül'/Seine 1Aube1 Pas de tilê­
phone. 

W2/151 - Vends jeu électronique (Miclcey et Donald! à 
135 F et vends également jeux .ndéoà K7 à l'llJ F. CfwD. 
tDphe JACOPIN, 11, rue du Bois dos Rocheo, 91780 Si. 
~Hel-Bols. T61. : 181904.27.91. 

V121159 - Vends jeu électronique Momster Panic pour 
IOOF. TNwTy POUPIN, 1M, ,.. ~ C9llO 
Angon. T61. : 141) al.33.11 entre 17 h tt 19 h. 

V021180 - Urgent vends Vldéopac C52 + 17 K7 n° 2, 4, 
6, 11, 12, 14, 18, 20, 22, 23, 25, 29, 34,36, 38. 41, 44. Prix 
nleJ : 3 750 F, vendu à 2 500 F. Wllrid et Ingrid TIIA· 
WWSIO,Le1111!116re,B1,211l0,~ T61.: 
17519UIA2. 

V021161 -A saisir3 K7 pour VCS Atari: E.T., Asteroïds, 
Space lnviders. Le tout : 600 F ou 220 F pièce. Eric 
atOU.E,4,_...do 11Grwve,94100Selnt-. T&: 
283.41.17. 

W2/182 - Vonds Atari 2600 S + 4 manettes + Combat 
+ Misilo Command : 800 F. Vends aussi Galnxian 1270 FI 
+ Schtroumpls 1270 F) + Ster Raiders 1250 FI + Oefen­
der (210 F), li tout: 1660 F. Joo6 Pablo GUIL, 12.­
llon6 a.Ir\ 711116 Paris. T&: 224.915J& fortft 15 ot 19 hl. 

V02/113 - Urg"'1t cause ed>at ordinateur, -œ jeu vidéo 
Matœl"" excellent état pour 1100 F. Vends aussi 5 K7 pour 
175 F chacune: Ski, Auto. tOMi&, Roulette et Bataille de 
Chars. J..!'h. CHAMARD, La Montagne, 21200-
T&: llOI 22.lUS. 

V112/1M - Vends Ataô vcs poignées ad<!ptateur + Space 
lnvaders + Haunte<I House + Basic programming et poi­
gnées a:x> F et 'lX 81 64 K avec ~œ malette de tranS· 
port et autres accessoi'es 1 lllO F. Amolcl LAVIEJI, c. 
O. ~.40,ruodol ~713'70 PlaiR. T&: 
1311154.11& 

V02t1115- Vds cause dépan Dragon 32 P6ritel ou UHF 
Secam + inagMto + manettes + 19 logiciels (jeux. utiD· 
taires. ad>. oct. 83, état neuf : 5 !iOO F à déb. Vds Atari 2aX> 
bon état + 6 K7 (Pac Man, Pltfall, SpOjerrnan, Tems ... > 
960 F. S. POUUAJN,31, rue ()ab(~ 163311 ,.._ 
moutier. 
V021116 - Vends jeux e<istaux liquldes, Pont des Tortues 
!Game a Watchl 150 F, Mertin 120 F, Formu1e 1, Ill F, 
Oonlcey Kong doutile p"'-i !Gaine & Watd>) 110 F, 
Shuttle Voyage (fait aussi calculatricel 110 F et Pucl< Mon5' 
ter (lansayl llll F. Touten bon étet. YamJOULY, Parts. 
T6L: 378.76.85!après18111. 

V82/117 - Vends petit jeu 6lectronique à crislaux liquides 
de boxe t1vec pie60 F. Echangerais K7 Manet lntelMsion. 
Vends calculatrice musicale 120 F. Vend$ jeu électtoniqua 
Chasse !t l'homme avec chrono, etc. 100 F. Vincent DAR· 
RAS, 1, bit ,.. de Fleuru1, 72000 La Mano. T61.: 1431 
24.51.17. 

"'11181 - Vends jeu Morin IMSol lm bon 6tat. peu smi. 



150 F. Jac:qi.. ADDA, 7, NO Claxle GUY, 94200 Ivry· 
tur-Seine. T ôl. : 67tl.23.63. 

V02/189 - Vends coBSole Mattel + K7 Bask. et acheté 
noêl 83 garantie 10 mois encore. Ptix 1 000 F. Stéphane 
LAI.OUM, 111, rua"-""• 75Cl17 Plwis. Tél.: 627.75.56 
Il partir de 18 hl. 

V02f170 - Vends jeu Merlin 300 F + petit jeu Fort Apa· 
elle 150 F, le tout avec pies et la notice + 26 nu~ros de 
Rintinlin 50 F + frais d'envois+ un jeu s'adaptant sur TV 
avec une carabine ou fout ceci contre 400 F ou K7 Atari. 
R6gl1 AUSO.N, 11, rue Barbès, 92130 Issy-les· 
Moulinelux. Tél: 645.98.97. 

Ym/171 - Vends console Mattel: 1 000 F avec une K7 gra· 
lulte + K7Triple·actioo, Nighl Staker, Star Stnlce, Space 
Battle, Annor Battle Soccer, 170 F rune et Fr.ogger, Don· 
l\evKong, Oernonattack 250 F l'une. Francl< HERGAULT, 
7, aléa dos Quatle.Sous, 95160 Montmorency. Tél: 131 
119.51.95 (apàs 18 hl. lhgent. 

V02/172 - Vends Oric 1 + moniteur + magnéto + 30 pro· 
wsmir.espour4000 F. lfenéGERGAUD, 10,bddeStrao­
bourg, 75010 Paris. Tél: 203.63.94 

V02/173-VendsVCSATARI + 4 poignées +transfo+ 
K7 Combat le tout 750 F. Vends au$Si K7 Star Raiders 240 F, 
Phoenix 230 F, Delender230 F, Asteroids210 F, Donkey· 
Kong 24() F. Achète Atmi 400, 600, 800 par cher Laurent 
DELARUE, 38, rue de la Comète, 92900 Asnières. T61. : 
733.24.17. 

V02/174 - Affaire f0<midable. VMds VCS Atari + com· 
mancies + adaptateur Sllcieur + 7 K7 dont Pac Man, T en· 
nis, Space lnvader$ le tout presque neuf !Janv. 83). Prix 
très intéressant à débattre. M. MAMOURET, 22. avenue 
Thé.ophile Gautier, 75016 Paris. Tél.: 525.88.60. à par& 
de 17 h 30. Merci. 

VIW178 - Vends VCS Atari + 2 K7 Spinvaders et Maie 
Qoaze achetésendéœmbre83, état neuf. Prix 1000 F, Maze 
Cr8le achetés en décembre 83, étal neuf. Pri• 1 000 F. M. 
\'annlclc ZVBURA, 29, rue Hoche, 59860 Bruay....,_ 
E-.t. Tél.: !20142.94.71. 

W21178- Gilles vend son VCS Ataii + 2 paires de manet· 
tas + K7 origine Combat, le tout sous garantie juillet 83 
+ 8 K7 IPopeye, Phoenix, Adventura, M8le Croze, Hau· 

1en House, Breakout, Video Olympics, Surroundl. Plix gl-0-
bal 2000 F. Giles GOBERT, 18, rue dos Rguiefs, 68250 
St&tàve. 

V02/177 - Vends cartouche Atari Sw01quest Earthworld 
200 Fprioritérégionmarseilaise. lftdiric:EWAL0,52,alée 
Morcel.so.ùt, 13014 ~le. Tél: 193163.03.81. 

V02/178 - Impossible de trouve< moins cher : 1 Videopac 
'1at nauf500 Fou avec 1 K7 géniales tn• 4, 32, 34, 35, 38. 
431Pour700 F. C'estl'occasion rêvée 1 Yves COURTEL, 
1, rue Ernost-llenan, 35278 Combowg. 

V121179 - Vends cartouche PR Vectrexcosnic-Chasm 
T.B.E. Dec. 83. Ptix·: 200 F. Sanchez Diego, 41, rue de 
Grigny, 91700 St~ Tél: 016.99.85. 

V121188 - Vends radio K7 TV réveil Brandt à 1 600 Fla TV 
étant multislandard. Vends aussi K7 pour VCS A tari et vends 
ensemble projection à 1 400 F. Daniel. Tél : 1614.27.55.37. 
...... 17h. 

W21181 - Vends jeux vidéo Atari V.C.S. 2000 avec 3 K7: 
Pac Man, Space lnvaders, Human Canon Ball. Le tout 
1 OCiO F. Pile position toute neuve 250 F, Miss Pac Man 
200 F. Fr6d6tlc ZIPPERUN. Tél.: 824.70.63. Marœf. 
Coc:hin. Tél.: 141933, 93700 Drancy. 

V07/182·-vends Jeu Nintendo !Parachute! 150 F. Jeu de 
ra$iiaœ avec calculatriœ incorporée 250 F Montre Bandaï 
{singe eljongleurl 210 F. Dominique LAUVENIER, 3, rue 
A, G. Belin, 95100 Argenteuil 

Ym/183 - Vends ou écfiange K7 River Raid, Chopper Com­
mlind et Enduro 300 Fou les échanges contre MS Pac Man 
ou Pole Pos~ion, Delender, Asterix, Galaxîan, Popeye. Ste­
pNne ALLEMAND, 2, place de Valmy, 38130 Echirol­
les. TéL: 171122.35.94. 

V02/184 - Vends Jeux cristau• liquides la Pieuvre IG et WJ 
+ ArrM< Batlle (Mattoll. Valeur 270 Fau lieu de 400 Fou 
14() F pièce ou échange contre zaoxon (Bandai). Philibert 
HERVE, 21, alée do 8ntagno, 560008aNttDuc.Tél.:1291 
46.06.111. . 

V07/18& - Vends console CBS Golecovision + 4 l<i7 Zaxion 
Lady, 8vg. Donkey Kong, Donkey Kong Jr: 2 100 F \valeur 
3 000 FI Garantie 7 mois, servi pratiquement pas + Puck 
Monster an cadeau. M. Christophe ZANEUA, place de 
Ill République, 07220 V-Illiers. TéL : (78) 62.84.77. Après 
211 h. 52.66.18. 

V02/186 - Vends Mattel Electronits !An : 1/11831 sous 
garanlie TGEneuf n'a ptesquepasservi avec3 K7 !Ski, Tri­
ple action, Donjons et Dragons). Prix 1 400 F.M. EYFllUN, 
M, rue Roquebrune, 13004 Marseille. Tél: 191134.87.86. 
Après 211h. 

V021187 - Urgent vends VCS Atari + trensfonnaleur + 
2 paires de commandes + 3 K7 Space lnvaders, Circus 

Atari, C0<0bat La tout 1 000 Fau lieu de 1 700 F. Bon état 
Déc. 82. Florence BARTHELEMY, 11,rue.Jean.J-· 
Rousseau, 10100 Romily-no. Tél.: 125124.01.08. 
Apis 20 h. 

VG2/188 - Vends ordinateur Videopac JCT 27 + 10 K711, 
4, 6, 10, 16, 18, 38, 41, 43, 47) le tout.2 500 F. Stéphane 
PIERROT. Tél.: 383.25.35. Après 18 h. 

V821189 - Vends console Vectrex + 7 K7 (SC!llmble, Cœ· 
mie Chasrn, Spike, Star Ship, Berzerk, Hyperchasa, Foot· 
balll: achat dé<: •. 83 encore sous garaniie. Prix : console. 
1 400 F, K7 vendues moitié prix. D. SZVMANEll, 7, rue 
Widor, 62590 Oignies. Tél: !211 74.03.00. 

V02/190 - Vends ou échange co~ Mattel lntellivision 
900 F contre Mobylette occasion 103 Sport + Walkman 
nauf-300 F. M. Phiippe ROTH, 80, chemin du Point-du­
Jour, 2SOOO Besançon. Tél.: (81) 50.24.04. 

V07/191 - Vends jeu Atari 2fiXl + K7 Spaoe lnvader. C-Orn· 
bat, Street Racer Spaœ War, Berzerk, Star Raiders avec 
le vidéo Touch Pad. Bon état. Prix à débattre. Tél: (181 
53.49.21.83. 

V02/192 -Affaire. 27 K1 + une console Matte! le tout 
4 500 F; ex. : Pitfall, Lockn'chase, Dernon AJrack, Happy 
Traîl, Beauty et Beast, Dracula, Dungeon el Dragon n• 1 
e1Tresur~·o1 Tarmin (n• 21 + Tron n• 1 et2. Valeur envi· 
ron900 F.M. BROSSARD, 21, rue Lakanal, 75015 Paris. 
Tél.: 250.01.92. 

V02/193 - Vends console CBS Colecovision, octobre 83 + 
module Turbo + 7 K7 (Zaxxon, Cosmic A venger, Looping 
Oonl<ey Kong Jr. House T rap, Venture, Schtroumplsl Valeur 
neuve 5 133 F cédé à 4 100 F. Phiippe LAMBERT. Tél: 
884.17.70. Très urgent. 

V02/194 - Vends Oric 1 neuf, sous garantie, achète 
29/10/83 + nombreux jeux + 2 livres + interfaœ, joys. 
tic!<s, housse. Le lout2 000 F.1'11iippeMANZAN0,7!i019 
Paris. Tél.: 607.11.57. 

V02/195 - Vends VCS Atari avec 7 cartouches de jeux: 
Combat., Spacewar, Missile Command, Pac Man, Space. 
lnvaders, Yar'Revenge, Be11erk. Le tout pour 2 200 F. lA 
débattre si nécessaire). tvrnœnnos94300). Tél: 374.22.96. 
Aprh 18h. 

V02/186- Vends 2 cartouches de jeux pour VCS Atari: 
Enduro (Activlsionl: 285 F; Action Force Warkerl: 275 F; 
à ·débattre si néoessaire. Tél.: 374.22.96. IV"rnœnnos 94300). 

V021197 - Vends console de jeu CBS Cole(Ovision 1 2!iO F 
seule et vends également Jeux dont Donkey Kong Junior ; 
Zanon, Turbo. etc., au prix de 2SO F chaque, excepté 
Turbo: 600 F. M. Daniel BON~ 11, Réoidence lleau$é· 
jour, 506GO St-Hllalre-du-tWquêt. Tél.: 1331 29.23.50. 
Apis 17 h. 

V02/ - Vends console C5+ Philips dé<:. 82 étal neuf + 
4 K7, valeur neuf: 1.500 F. Vends: 950 F.1.aurentTRAS. 
SOUDAINE. Tél: 003.49.37, toute la j°"""8. 

V02f189- Vends Atari VCS + K7 Combat + Pole Posi· 
tion 11 an), l'ensemble pour 1 000 F. Poocal DUBOUST, 
27, rue du Prieuté, 7Bal0 Maisons-IJrffit. Tél.: 13) 
962.73.12. 

V02l200 - Urgent ! Vends cause départ étranger console 
Atari 2600 83 2 K7 Spaœ lnvaders, Pac Man, Adantis, Pole 
Position, POPeye, Trick Shot: 2 500 F. Le,toutsousgaran· 
lie. Valeur réelle: 3 500 F. Palrice PISANO, 40, bd llea>­
marchals, 75011 Paris. Tél: 356.99.22 (après 20 hl. 

V02/201 - Vends TI59 avec module 1 et 2 focltês, valeur : 
1250F,.laisséto700F + PB100 + Orl +Interface K7FA3 
+ «A la découverte du PB100». le tout: 800 Fau lieu de 
1 200 F. Jean.louis BOULANGER, 19, rve Enlre·Deux· 
Bois, 59154 CJespin. 

V02J203 - Vends ou échange cartouche de jeu Jungle Hun 
pour VCS A tari ou l'échange contre K7Aventurierde1' Arche 
Perdue, Pole Position ou Décathlon. Xavier AUDRY, Wis­
elgen n, 1950 Sion, Suisse. Tél.: 119A1.27>-31.32.59. 

V02/204 - Vends Vte-20 (sept. 83) uniquement N. 8 B. sur 
VHF + lecteur de K7 + cartouche Avenger + K7 SCR 
Amble + Joystique + livre VIC +livre Basic PSI + livre 
de jeux. l e tout: 1600 F. Délai posslble. Evalo DURAND, 
104, rue Mozart, 94400 Vitry. Tél: 726.50.83. 

V02l205 - Vends G 7200 Vidéopac Philips bon état encore 
sous garantie, avec 3 K7 n• 18, 9, 33 (éclan incorporé!: 
i 590 F. Jean.Marc fAHRASTANE,4, rue do Bretagne, 
95200 Sare.lies. 

V02/20li - Vends ZX81 lcompletl + 16 K + Man (Ataril 
+ payé numérique séparé + reset + 200 pto9s + K7 de 
je<lx + 3 livrlls, la tout: 1000 F. P. GUYOT, 25, nie de Pon­
tault, 77330 01cir-Ja.fefrière. Tél.: 029.67.38. 

V02J21J7 - Vends VCS + K7 Combat + Paddle 800 F + 
K7 Pac Man 200 F + Astétold.200 F + Defender 2oo F + 
Adventur OO F + Bmerk 200 f + E. T 200 F + Superman 
100 F + Basket Ball 100 F + Air Sea Sattle 100 F + Sur· 
round 100 F + Night Driver 100 Fou le tout 2 200 F. Vin­
cent GAN DRILLE, 2, Las Logis d• la Pie, avaNJe Villotte, 
94100 Saint-Maur. Tél.: 885.20.07. 

V02/2.08 - Vends K7 (Base-ball + Astromash + Dragon· 
lire) 350 F IS~rp Shot + Advandœd Dungeons et Dra· 
gons) 350 F Basket·ball + Vectron + Star Wars 350 Fou 
l'ensemble 1 000 F + frais d'envoi. Franck FLAMENT, 
3,aléo Mayse-Hisz, 93270 Sevran. Tél: 846.20.12 aprè.s 
18H. 

V02/209 - Vends pour Oric K7 MarTiet Attack 50 F + 130 
cartes pour HP-41 250 F + échange pour CBM 64 Motor 
Maniair·Ne51, Armaggedon. &wan LE BIHAN, 7, inpasse 
~ 29200 81'811. T61.: tsOI 02.33.27~ 

1192/210 - Vends K7 A tari dont Night, Driverstre et Racer, 
Combat Defender, TBE. Prix àdébattte. Le tout 310 F, au 
lieu de 660 F. Bruno PERES;18, m1rue Georges-Bizet, 
31500 ToulOula. Tél: (61180.83.91, tous les jouis après 
17h. 

V021211 - Vends Dragon 32 + Moniteur ~ Magneto + 
Man.ettes + Light Pen + Liv(es + Docs + Revues+ 200 
Programmes pour 4 500 F en T.8.E. à débattre. Joindre 
1 timbre pour réponse. PAVAN, BP 1995, 25020 ~ 
çon. 

V02/212 - Vends deux·LCO en couleur; table top, Oonkey 
Kong Junior: 100 F + Galaxy 2: 200 F. Sébastien CLA~ 
RET, 88, rue de Pans, 93100 Mon!Joui. Tél.: 287.64.61. 

V02/213 - Vends Philips vidéopack G7200 + 9 K7 11, 33, 
34, 51 Terra Hawksl. Etat neuf avec tout matériel d'origine. 
Le touqous garantie 1.an. Prix : 1 400 F. fRUTUOSO, 54, 
rue do la ~. 75017 Paris. T61.: 228.26.88. 

V021214 - Vends VCS Alari 14 mois, complète, dans 
emwllage d'0<igine + Street Racer + Fire Fightet : 900 F 
+ console Sportsmaster pour TV NB + 2 K7: 200 F. 
Consoles en T.B.E. JULIEN. Tél.: 732.02.00 PQ$\$ 410. 

V02/215 - Vends Cartouche Activisioti, Robo• Tank + 
Megamania pour Atari VCS: 220 F l'une, 430 F les deux. 
DE MONTARBY, 40, avenue de• Tilleuls, 76016 Psis. 

V021216 - Vends jeu d'échecs Elite Sensorv Challenger et 
jeu de dames Electronics. Prix à débattre. Vends ZX81 + 
livres, K7 Pacman d"Atari + K7 CBS. J.-L. PUCHOT, 
52, rue de Viler, 54300 l.unévme. Tél: 181373.01.44. 

VOW7 - Vends Atari VCS + King· Kong, Star Raiders, 
Starwars (Empire Strikes Backl: 1 200 F. PLOUVIN, 7 bis, 
_,.., Gmnbet1a. 94160 Salnt-Mand6. Tél: 111328.11.68. 

V021218 - Vends TI 99/4A + magneto·K7 + modulateur 
SECAM + manettes de jeux + modules : extended basic 
+ échecs + Hunt the Wunpus + Tl lnvaders + Parsec 
t Football + 600 F de livres. le tout acheté : 6 496 F, 
vendu : 4 700 F + câble K7. André BACHOFFER, 
3,-d'Orléans, 94500 Cllampign~ Tél: 
!11880.98.97. 

V021219- Vends nouvelle console vidéopac G7400 + pos­
sibifüé de la transforme< avec l'extension C7420 en super 
mii:ro ordinateur (basic microsoftl + 2 K7 n• 27, 33 + 
2 super graphisme 1 + 11. le tout valant 2' 250 F, vendu 
à·: 1 800 f. Olivier DESIGAUX,36,rued'Ayglers. 69380 
Chazay-cl' .A28rques. 

V02/220-VendsAtariVCS2000+6K7:1200F.Tél.: 
1881 92.25.76 après 18 h. 

V02J221 - Vends console Matt el + 3 ~, Prix: 1 500 F. 
Tél.: 464.71.76 après 19 h. 

V02/222 - Vends· Atari : Phoenix, Spiderman, Amidar et 
Moon Patrol, 150 F chacune ou 500 F les4. f\chète synthé­
tiseur Casio: pt 30, mtô5, Casi<Jtone 7000, 4œ. 501 ou 001 
possédant encore garantie. Prèt à ajouw K7 à "'Qll(I' donné. 
Tél.: 784.87.61, après 18 h. 

V021223-Vends 200 B.D. (Suange, Spécial Strange. 
Nova, Spide•1, Mustang, Titansl, t.b.e., de 2 à 10 f pièce 
selon ancienneté + K7 Atari, Maths, Gd Prix : 100 F + 
CO<neat : 70 F + jeux électroniques: 50 F + calculatriœ : 
20 F. OU le tout : 100 F. Etiomo JASPARD, 13, quai p, 
Seize, 69009 Lyon. T61.: m 883.77.35, après 11 h. 

V02/224 - Vends K7 Detendar: 150 F et Space lnvaders : 
90 F. Echange éventuellement contre Pac Man ou Skiing. 
FREDERIC. Tél: 845.21.19. 

V02l225 - Vends BBC, 32 K, ROM, Graph: 64() x 256, 
ba sic + assembleur, NBS entrée-sorties, synthétiseur + 
10 progr. Jeux Arcades. Acheté 7500 F, V"'1du 6000 F. 
T61.: 1561 21.56.42. 

V02.l226 - Vends K7 Basic Programing + manettes. Valeur 
réelle : 520 F. Cédé 300 F. K7 pour console de jeu Atari. 
M. FRAU, invn ..... La Marjolaine, quartier Candîa, 
20000 AjacclO. Tél.: 195) 20.34.63. 

V02/227 - Vends 2X81, 11 K, bon état + livre 2X81 A la 
conquête des jeux. Va!eur: 001 F. vendu500 F. DavidPON­
ZONE, 9, rue de$ Squplrs, 78840 N"""""'8 .ir.-Chitoau. 
Tél. : 13) 489.38.79, après 17 h. 

V02/22B - Vends console Matte! (achetée le 6/1/841 avec 
5 K7 + le synthétiseur de paroles. Les 7 K7 sont: 8 17 Bom· 
ber, Tron (qui parlel. Maze-A·Tron, 8eamrider, Mission X. 
Pour 3 000 F. Laurent BERMOND, 140, route de Gonas, 
69003 Lyon. Tél.: (7) 233.27.12. 

V0212211- Vends VCS Atari + 4 K7 (2 Atari + 2 Activi· 
sionl : enduro, Keysto, We~appers, Miss Pac Man, Moon 
Patol. Le tout: 2000 F. Frn:I< MORANT, 9, rue des Pl'és. 
~ 89140 Pœt ...... Yome. Tél: (86) 66.31.05 laprès 
19h), 

V02/230 - Vends K7. Prix à débattre. combat, Dodge' EM, 
Fun Wnh Numbers. Recherche pe..onne p0$Sédant Apple 
Il pourt documentation concernant achat et premiers piO· 
grammes. Tony JOYE, 52, rue du Général-de Gaulle, 
59253 La gorgue. TêL : 128148.99.51. 

V02/231 - Vends K7 Atari : Video Chess, Video Checkers, 
Othello, Casino. 150 F l'une ou 500 F les 4. M. DUGAL, 
13, rue de CheVrtlJOe, 91120 Vileborwour-Yvette. Tél: 
{81 010.75.15. 

V02/232 - Vends clavie1 alphanumérique lntellivision + 
l'adaptateur. Acheté fin dé<:. 83 t1 410 fi. Pour la somme 
de 900 F. Cause double emploi. Ftédéric LEPLEUX, 
115, ruade Paris,95150Tavomy. Tél:l3l413.32.09, après 
18h. 

V02/233 - Vends 0<dinateur C0<0modora 64 avec disquette 
imprimante + lecteur de cassette Tool 64 + manettes de 
jeux + 5 K7 de jeux + nombreux rivres, listings + pro· 
grammes, revues. Le tout3250 F (neul: 9000 FI. Adéb81· 
tre. EricJOUVE,5,squaredela Beauce,app.424,6•6t., 
77100 Meaux, lfris 14 h. 

V021234 - Vends jeu échecs électronique Chess Sensory 
Voice + mallette, horloge int~rée, 64 ouverMes, 64 par· 
tiascé!èbres. Seulement i 250 F. Carparlee'llagnol. Tél: 
921.29.68. 

V02/235-Vends console SD05 + 3 K7: Super>pO<fü.110 
jeux), Bataille navale 16 je~xl, Course automobie 12 jeux) 
+ transformateur. Le tout: 300 F. Bon état S~ 
COUCHOUD, 214, rue Benj.mn-Dolessert, 68300 
Clüe. Tél.: m 923.4134, epèl 17 h. 

V02/236 - Possesseur Prof OO recherche tous programmes 
TRS OO. Vends lcjt de 150 montages électroniques IExi 501. 
Très peu servi. Mere SAUVEGRAIH, b6t. 2, ac. t av. 
Winstcn-Churdil~ Rés. Las Grevten. 94190 Villeneuvo­
Salnt-Oeolties. Tél.: 111389.42.91. 

V02ll.37 - Vends 3 écrans : 230 F + Solar Power (marche 
à l'énergie solaire!: 200 F. [)eojs PHIUS, 10, rua de Civry, 
76016 Paris. Tél.: 861.11.4t, epèl 19h . 

V02/238 - Vends FX702P, neuve, 1 mois, so<rs garantie: 
750 F + lnterfaœ K7 FA2, neuve: 200 F + livre A la décou­
verte du FX :-70 F + aecessoires IK7l + CE125: 1200 F. 
Sharp interfaœ 1251 ou 1245, entièrement n.Uva, jamais 
utilisée, garantie. FREDERIC. Tél: 371.D9.78. 

V02/239 - Sµperbe affai'e ! VE!lds Jet 25 Radiola (dé<:. 821 
+ 17 K7 dont Glouton, Duel, Aaob81es, Guerre Laser). Le 
tout en bon état de niaiche pour la somme de 1 660Î'. Valeur 
réelle: à peuprès2900 F. Fnld6ricLEPLEUX, l15,rue'do 
Parit, 95150 Taverny. Tél.: 131 413.32.09, après 18 h. 

V02/240 - Vends ou échange pour CBM 64 : Ko119, Stram· 
ble, Motor Mania, Armaggedon,R-Nest ' 50 F pièce. Eman 
LE BIHAN, 7, .._.e Pen-Ar.Streat. 29200 8"st. Tél.: 
1981 02.33.27. 

V02/241 - Vends ou échange K7 Mattel ou adaptable Met· 
tel: Frog Sog, Tron 1, Pitt Fall, 0-Seri. Monié pri• ou an 
lot. Gilles ROUAULT. Tél.: 685.12..71, apm 18 h. 

W2l242 - Vends console de jeu Mattel, uès bon état (sept. 
831. garantie 1 mois + 5 K7: Tennis, AstromasH, Auto­
Raclng, Bataille de chars, Zaxxon. Prix saailfé: 1900 F. 
Jean.Luc WEYNANT, H.LM. Las Bas Ions, 07360 Cruas. 

V02/243- Vends jeu vidêo AtariVCS 2600 + 8 K7. Plix : 
1500 F. Très bon état. Tél.: 184128.05.SO. 

V02J244 - Vend&·extension informatique pour lntellivlsion, 
t.b.e. 111/831 avec boite d'origine, manuel, translormateur. 
I.e tout: 1100 f.!frais de port comptisl. Thieny BECKER, 
21, rue des Tules, 67110 Gundershoffen. 

V02/245 - Vends je</ d'échecs Chess chalenger 7, bon état : 
800 f + console Atari (cause double emploi) avec 6 K7 
(Combat, Spidennan, Si>aœ lnvaders, Star Raiders, Pitfall, 
Batte!zone). Prix réel : 2 600 f, laissé à 1900 F. Cyril 
SIGOWI. 2, rue Jean.f'aul&rtre, 81100 l.agarigua. Tél.: 
183) 3&.33.45, ap<ès 18 h. 

V02/248 - Vends jeu à cristaux liquidés Microvision + K7 
Blitz et Bowting, jeu casse-b![ques inclus. Quelques bou· 
tons et fermetures sont cassés, mais ça.ne nuit pas au jeu. 
Valeur: 450 F, vendu 200 F. Tél: 489.38.79, après 17 h. 

V02/247 - Vends K7 n• 1 à 44 et console Philips Vicleopac 
C 52, cause do.uble emploi. Achat de l'ensemble des K7: 
5200 F (console gratunel. Tout peut se vendre séparément. 
Prix à débattre. Eric PEYRO, Le Redlvet&usaon, 30340 
5'llrQes. Tél.: 1661 85.78.04. 

V02l248 - Vends prgs TRS 8'.) 3 48 K sur K7 contact Please 
env. timbrée pour liste. A. GAVER, 34, av. Emife.Ginot, 
84000 Pau. Tél.: 1591 ~7.61.44. 

V021249 -Vends K7 ZX81, prgs da jeux et utilitaires. 7 F 
le programme + frais de port + K7. Liste par simple 
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demande. Quelques exemples: Donkey Kong, Banque, 
Rallye Pl'lol, Poker, Mirage IOCOO, Bowling, lnvaders, Ce"8· 
briques. Launint GOFRN, ruo Louis.cbaveau, 70100 Ale· 
ln4ru. T6L: 184165.16.16. 

l/02/250 - Vends VCS Aarri avec K7 Oefender Combet. le 
tcut : 900 F. Etat neul. Vetlds é90lement K7 Activision ld6e. 
83) : Enduro, Kevstone, Kapeas + AM!< Reid, à 200 F pibce. 
Christophe PONCET, 2, square ~au.V, 75017 
Pins. T61.: 267.48.22, 1-.. des repas. 

W2l251 - Vends C3$Se!U! MatŒI lntel:Moion Shart<.11 llct. 
tée le25/1/84. Très belle K7 lcauseord'11aœurl. Prix :28J F, 
à débattre. Achetée 350 F. Fobriœ PONTEGNIER, 23, dol 
Baron. 711212. Tél. : 01 f73.83.61117 hl. Urgent 1 

V021252 - Affaire 1 Vends jeux élec1roniques Manet: Sob 
Chase, 140 F; Spaœ Alert, 100 f ; Basketball, OO F; 'Ml· 
r.n IMirol, 140 f. f<xmula 1 (Tomyl, 100 f, Mastet Mind 
{lnvitea), 70 f. Achète livres, K7 et tou1os extensions pour 
ZX81. AncK REYNETTE. 10, rue Thion, 88100 Sànt-lli6. 

V02l253 - Vends K7 pour ZX et llngon 32, œm HRG 
Ouicksillla 192 x 256, 400 F; caite Sound, même marque, 
200 F + carte MoOthetboard. 150 F. Ou le 1out : liOO F fpour 
ZX811 CE 124PC 1251, 120 F. Megamania, Robot Tan~. 
Chopper Command lAtariJ, 220 F pièce. Alain MEYBI, 45, 
rue Clludo-8emard, 75005 Paris. 

V02/254 - Ve11ds consOle Manel !sept 831 + extension 
ordineleur (déc. 83) + 7 K7 jeux. Son11outes eneo<e sous 
garantie. Vak!\Jr~ledel'ensemble: 5200 F,cédé4000 F, 
causeaehatmiaoproc. P<of. Tcuten étal quasi neuf. ct.n. 
~CARTIER, 33, rue lavaelre, JOOOO Nônes. T6l: 1611 
26.91.99, sam. et dm. 

V021256 - Vends ou échange K7 Mattel: Night Stalker, 
l.ockh'n Cl>ase, SubHun\, Mazœ Tron, 8owliig, Tron, Uto­
pia, RIMl1i Advanœd, Dungeons and Dragons, 200 F une 
ou réduction achat .-isieurs. PATRICK. Tél: 328.117.27, 
apào18h. 

V02/2Se - Vernis cause double emploi consolo Philips C 52 
avec 12 K7 (1, 4. 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 25, 34, 38). Valeur 
actuelle du tout : 4500 F. VelldU 1300 F. A débattre. 
B. DURAND, 31, rue Cnilx<»Hr, 78100 Saint~ 
er>Uye. T61. :0J451.03.26,.h 19h. 

VO'J/lfj1 - Uniqve ! Solde toule ma ludo1h0Quede jeux pour 
Atari 400/000, cause achat ordinateur Applc. Echangerais 
le cas échéanL Prix: enlre 100 F et 200 F. Franck DEMRI, 
50, cpiidul'etit.~94100Saint~ T6l : 
283.42.18, op<ès 18 h. Merci d'avance. 

V02/268 - Vernis console A1ari 2 000 + 2 manet1es de jeux 
(Joysticksl + 2 manencs !Paddlesl + 1ransformat&1Jr + 
1 K7 a<J choix (Pac-man, llefandet, Spacoi-inv.der}. Prix: 
1 000 F le tOU1 en eoccelent état .,. K7 séparément. 
C- Fronde DEMRI, 50, quoi du petit pats, 54100 
St Maur. T6t. : (8J 283.42.18. 

V02/259 - Vends console Matte! ach. déc. 82 + 6 K7 
Bomg footDat Scar Suil<e Slà. loclc'n Chase, course auloo 
le tout : 2 300 F très bon 6taL Phiil'Pt MULLER, 21, rue 
Clieiles-Oounod, 18180 Mon1igny le Bx. Tél : 13) 
043.46.91. 

V02/280 - Vends pour 190 F: 2 K7 Vidéopac PMips n° 38 
et n• 25. Edouard HIEAUX, 43, routt clt falaise, Saint 
Déoir, 14100 lisioux. T61.: 01182.06.21. 

V02/261 - Vondsconsole VCS Acari + 6 K7: Combat, Pac 
Men, Frogger, Dcfender, P~lall, Treshotd, le tout ave<: 2 
pai es de manettes, prix : 500 F. Jean&pdsts VACHETTE. 
21, rue du Panorana, 77500 Chales. T6l : 161020.70.70. 

V021262 - Vends PC 1500 ~ CE 150 irnpiWn inlerl K7 + 
module 8 Ko CE 155. Progs gestion, jeux et manuels. 
Valeur : 5 500 F, vendu: 2 500 F. Philippe BACKOUCH~. 
29, rut Boussingault. 75013 Paris. T61.: 689.17.76. 

V02J2S3 - Vends VCS + K7 Stamiide<s. Vldeo PinbstJr. 
master, Pac Man, Sch1roumpfs, Spac:e lnvaœrs. prix 6 
débattre + Bicross Raleigh Sumer, pneux ay ar et cham. 
bre à air neufs ainsi que freins pôdalîefs monobloc VCS t.b.e. 
et vélo neul pour tout rens. Tél.: 16 111 829.79.88, 18 h 
TOAN. Mt rci. 

W212'4 -Vends<tt64 Ko+ maruels + docs + 8lllf9$ 
(Wargames, Advemures, Arcades) valeur : 3 500 F sacri· 
fié 2 000 F. Philippe BACKOUCHE, 29-31, rue Boussin­
gault, 75013Paris. Tél : 689.17.76. 

V02/216 - Vends Cosmic C19ePs 100 F, Miles of Minos 
120 F, Miner~ 190 F, Pooyon 200 F, Threshdd 100 F. 
Cake Walk 200 F, Marander 100 F, Room of DOOlll 150 F 
ou en échange : 2 ou 3 contre le Décathlon. GARRAND, 
3, - des Marromlers, 78150 Roquancowt. Tél : 131 
954.62.21. 

V02/2t6 - Cause achat °"'inateur, mtds consde Matte! 
laO<it 831avec8 K7 lBurgertime, Foot, Tronz, Tripleacrion, 
Utopie, Ski, Auto Raàng, ZaxxonJ à OO % du prix d'achat. 
Possibilité v<!nl?S séparées. Olvier DEBOUDT, 3, rue Sch1> 
man, 59370 MonHr>O. Tél : t2lll 04.74.o:L 

V82l267 - Vends 6 K7 Manet lntel!Msion IS!tïing, Space 
Armada, Sea Baule, Asuomash. SoccB! et Auto Raeingl 
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très bon 4tat ttès par servi achetées 250 F 1)ièœ en 83 lpré­
vue d'achat) vendues 150 F pièce. Jean<Marc BUCHET, 
6, ruo dt Koravelloc, 29200 Blest. Tél: 1981 03.00.33. 

V02J21t - Vends console Manet + 5 K7 !Pitla!I Skiing. 
Snaln, Asttomash, Roulette! valeur : 3 SlO F âbandonNI 
à 2 000 F. Jacques PHAL, 9, porc des D.Vneaua, 
71400 Autun. Tél: (85152.01.54 aux heures des repas. 

W2l299 - Vends COlliOIO Mette! lntelllvislon + 5 K7, état 
très l)elJ servi valeur 3100 F cédé à 2 000 F. Adrassê : 
Denis M' HUNTZINGER, 1 a, clt6 Eichelbach, 
67110Zinswilef. TéL: 181109.00.78 lfris 18 h. 

V021270 - Vonds ZX 81 16 K + son + cables + hrg + 
40 programmes tGutpz, Mazogs. King Kong, lnfocalc, 
Biorythmes, Defender le IOU1 pow 2 100 F, valeur réelle: 
5 8JO F, et en +. lnvet1ion llideo + documents. T6l: 
547.59.05 après 17 h. 

V02J271 - Vends micro ordiriateur CBS adap1eble sur con· 
sole tnterivision aclle!é 21·1-64 J 650 F. A vend<e éiat neuf : 
1 100 F + K7 lrlll!IMsion Scar Slrike, Sj»Ce Armada. Aslro­
mach, Spaco Hawlt 150 F pil!celes4 500 F. Noil Git, 51, 
fUO Passerelle, 68200 Mulh0<1se. Tél : 1191 42.28.46. 

V021212 - Vends ou ôchenge K7 Manet Astromash, Star 
Strike, N~I Sta'ker. Boxing 150 F pièce Cl Sub Hunt. Don­
geoms t Dragons 249 F P*;e. en bon ~al prix à debat· 
tre 1 Stéphane CANTON!, Vila la Brise, Ouartiet les 
Sclans, 13400 Amagne. Tél: 1421 03.43.17. 

V021273 - Vends K7 pou1 ZX 81 IMazog, Fire-Fox, lnva· 
ders, Scramble, Slocl<·catl ou ~ange contre K7 IXor, 
Defendel, Galaxiar\ Wargames). St6phano DEJARDIN, 
42, rue~. 95320St-l.Bu. Tél : CJl 413.90.62 
apès 17 h. 

V021274 - Vends nombreuse K7 Mauel échange K7 rou· 
Jette, + K7 Sea Battle contro, au choix: K7 Wh~e Wa1er. 
T uthanbti. James Bonc:t. Z.U.on, Sword & Serpenis. lee 
Trelc; 6cllaoige bd Marve! contre K7 Mallet. mnz BAC. 
QUE, 97, rue Nêcreneys, 31200 Tool<Judr. Tél.: (81) 
47.5425. 

V02127S - Vends console CSS Colecovision + Donltey 
Kong • Camival - lôCll)ing prix: 2 000 F. possi>ité sépa 
rer urgent. J. GRINBERG. T61.: (621406.80.at ..,.;,s 17 h. 

V02)279 - Vends K7 pour VCS A tari: Combat 50 F, Pele's 
Soocer 150 F, Pac Man, Space lnvadcrs, ASleroids 200 F, 
ou le IOUI 700 F. Jean<Marc COULON, 7, place de R..,_ 
gis. 75013 f';ris. 

VIT1!lT1 - Ve00s lnœll'ivision sous garantie • K7 Drarula, 
T ruckii, Safeaaker Sword and Serpen1, Donjon et Dragon, 
Space Armada, le tout: 2 300 F. Xavier CARU,b.NA, 34, 
""'Singer, 75016 Paris. Tél : 525.82.M entre 18 h et 20 
h. 

V021271 - Ve11ds jeux ê cristaux liquides: Zaxxon 150 F, 
Mario Bros 150 F, Space Panic 100 F, Donlley Kong, Jr 
Mario, Cernent Fac1ory 100 fou échange contre K7 Mal· 
tel. GDUNOT, 4, place Jeln.Jal.ris, 91200 A~ons. 

VIJ2JlJ9 - Attaà'e à ~, urgent, """'5 console + Cfdi­
nateur Mattel avec garantie + 16 K7 see Battle, Tiondiscs. 
Tennis, Advenced. Dungoono and Dragons, oie. Valeur de 
l'ensemble9 500 F vendu 8 000 F. &icCHEMITUN, 154, 
ave....a du Marêchal<le-l.rttre<le-Tasslgny, Thiais. Til: 
852.12.07 oprès 18 h. 

V0212110 - Vends ou échange K7 Mattie Armor Sanie et 
Auto Reci~g. conne K7 Dongeons et Drt11ons Me préfé· 
rencel ou aucre. Vends jeu électronique Formule 1 100 F. 
Sylvain ROHE. 6, ruo do Fort..i..France, 68740 Fesser> 
hc!im. Tél: 189148.64.65. 

V0212t1 - Vends VCS Atari complet + Combat + 1'" 
génération j&llx vidéo 4 Jeux là raccorder secteur ou piles! 
le tout pour 900 F, vends Swordquesc 200 F; Hauntod 
House 150 F; Vaoguard 210 F; Neaar 230 F; l'Empire 
coolreA111QUe240 Fou touœ ramoncepcu 1 Wl F. T61.: 
tll 919.02.50. 

V021283 - Vends K7 p0ur Commodore 64 Kick off, pri• 
120 F, vendu 100 F. graphies prix 100 F, vendus BOF. lud<> 
vie BAYONNE. 82, rue de la Bonne Avenrure, 
78000 V...mles. Tél : 131950..35.87 apràs 20 h .......,_, 
la semalno. 

V021284 -Vends K7 pour Commodore 64, Scramble 64 
prix 185 F, vendu 120 F, MotO< Mania prix 170 F, Ve11du 
110 F. Felcon Patrol prix 166 F, vendu 105 F. Ludovic 
BAYONNE. 84, rue la 8ome Aventure, 78000 V......_ 
Tél. : 13) 950.35.27 apb 20 h seulement la semaine. 

V02/285 - Vends console CSS lnov 83) sous garantie, é1at 
neuf + 4 K7 : Donkey Kong, Zaxxon, Schttoumpfs. Carni· 
val ache1és 2 roo F. vendues 2 300 F. ROUSSEL Slb ba 
107, 18140 Vilacoublay. T6l : CJl 630.23.lll. 

V02J286 - Vends ces prix 1 500 F avec 4 K7 échange 
contre n'impone quel mlao 01dinateur rlvalis.ant avec ce 
prix. Mere DOCQUOIS, 31, ruo Paul·Déroulède, 
92270 llolo-Colombes. T 61. : 242.53.70. 

vrt1PD - Vendsconsoleordnateur,jeullÎdê<lpae. ~ f'hi. 
fips C 52214 K7114, 10, 11, 14, 18, 22, 24, 34, 37, 38, 39, 

43, 441 étal """1 (fév 831 vaie<Jr réele 3 200 F cédè cause 
double emploi à 1 800 F à débattre poss. vendre K7 seule 
prix moyen: 80 F. Cric, 21, rue Héloïse, 
95160 Montmorency. T61. : 131 412.71.62 oprb 17 h. 

voma - l/tgen• vmls vcs Aœri + Combat + Space 
lnvadert + Defender + Pac Man + 4 manettes + adap­
tateurs. prix neuf 2 290 F cédé 1 400 F acheté en décem· 
bre 82. P1trick CARTIER, 7, allée des Vickings, 
91800 Bouosy.St-Antolne. 161.: 161 900.84.38. 

W2l289 - Vends consolt Mattel + extension + clavier 
ortfinateur + 15 K7 + cassettophone avec fils de branche­
ment : 4 000 F. F. GARCIA, 58, rue clts Sérénades, 
6600 Perpignan. 

W21290 - VendsconsoleA1Jri1.b.é1at avec9 K72 500 F, 
Spaœ lnvaders, J"'llle H'""- Cirrus, Yean Relrenge, Mgh1 
Drive<, Demon Anack, Stermaster, Combe!, P~laU, possi· 
bilité de vente au détaa. GARCELON, 119, ava Thennale, 
63400 Chamalières. Tél : 1731 38.73.31. 

llOV291 - Vonds PitfaU d' ActMsion et FEmpite cootre 
Attad: de Park!<, 200 F dlacune, paur Atari2SOOaiisique 
2 jeux Nitendo : Oonkey Kong + Mickey el Donald double 
éC<an avee piles et notices 150 F chacun + 1 jeu 3 écrans 
l e Canyon au Diamant de l udouonic 200 F. Benoit MEY· 
NIEl,. 8, ll6a dos Chmpo Fleuris, 94400 Vltry-cur&ine. 
Tél: 671.71.41. 

W2!292 -VendsPasio P8100+ Oric 1 lextrneml +Inter• 
face 1(7) + Découverte PB 100 état neul(lS.00.a:ll le tout : 
850 F cause achat CBM 64. Alain ZOllZETTO, 8, aléa du 
~ 77490Chellosle1Coud.-... TéL:IQOOB.12.41 
..... 11h30. 

W1l293 - Vends des jeux électroniques (en bo'1 élaU SOJpe< 
sympas à 200 F, super non ? IGalaxy 2, Gloulons) je vend$ 
au.Sun walk-man tDaytron) à 450 F + 1 calculatrice avec 
heure, alatme el chrono. Tél: 128! 611.21.92. 

V02r.!94 - Vends consde VCS A tari avec Spaœ lnvaden, 
Ftcgger. Fast Food, Kevstone Kapers, Miner 2049, Papaye, 
Turllankam, super Cobfa, O·Bert, Retour du Jedi lie tout 
2 000 FI + Enduro Popeye 200 F La pièce. Thieny 
AMOUYAL, alée des Mis1es, 77200Texçy. T6l: 
tel 007.91.48. 

W2/295 - Vends coosole Coleco, achetée sept. 83 1 500 F 
+ 2 K7, vondsaussi 12 K7 pour ColecodontO·Sertà 250 F 
pièce, module tuibo 500 F, poignée à clavier adaptable 
Speclrr.id6o 250 F • .i-Midl8I JOfRIE. 1118, fUO do Bel­
levue, 77530V-~tni. TéL: 161 O&U0.37 ap6o 
17h30. 

V021296 - Vends ordinaleur Dragon 32 + 3 livres de pro· 
grammatioo + manettes de jeu + adaptateur pérttel UHF 
+ K7 de jeu + 1 modula- no< et blanc pour non poss. 
télé couleur. le IOUt SOUS garantie jusqu'IU mois de sept. 
environ. Valeur: 4 315 F, cédé: 2 600 F. Richard 
ANNETTE. Tél.: 241.18.01. 

V02/1J7 - Vends VCS AUlri + 10 K7 IPac Man, Tennis. 
Astéfdds, eic. prix : 2 000 Flet console Hanlnea + 5 K7: 
400 F. Se<ge MIGUANO, 85, ave dt Il Croix-&anche, 
93llOO A.-.Y~ T6L : 866.28.13. 

V02!298 - Ve<1ds Olic 164 K + manuel Fr. + modulateur 
NS + 30 jeux lenvironl + crues intéressants prix enttc 
4 000 f tt 5 000 F à débatt11. Arnaud OUFOORT, 54. let 
Ponr:Nux R.-., 77950 Maincy. Tél: 452.54.07. 

W21299 - Vends VCS A111ri 2600 lfév. 19631 avec2 man· 
ches à oolai + commandes • Paddle » 12 paires en loull + 
2 K7 Combat (27 variantes) etaction force(1. 2. 3 joueurs!. 
le tOU1: 1 000 F à saisir ! Valeur réale : 1500 F. Tél : 
982.24.39 ............ do 111.nau. 

V02/300 - Vends VKiéopac N OO avec écran indépendant 
+ 11 K7, n• 2. 6, 9, lprogrammalionl 15, 18. 22, 24, 31, 
33, 38, 40. C4dé à 1 liOO F à débattre. Thibault JARDON, 
2,ruo~29000V...,_ T6l:OS1 40.911.96 
..... 11h30. 

V02J301 - Vends A tari 400 + K7 Cen1ip«le excellent état 
avec emballage d'origine garantie jusqu'en décombre 84, 
le tout vendu à 1 650 F. NOl1<JnlOki Dragon, 123· 125, bou­
levanl Massena, 75013 Paris. Tél.: 586.1U6. 

1I02l302 - Vends VCS Alan + Combat + Space lnven· 
deur + Dole11deur + Pac Man + 2 poignrles manettes + 
adaplateur prix neuf: 2 290 F, cédé J 400 F. lin garantie 
12-83. Urgent. Patriclc CARTIER, 7, lllH Vïkings, 
91800 Bouosy.St"'1txline. T61. : 900.84.31. 

V02/303 - Vends ou échange console Vdéopac C 25 + 
3 K7 n• 11 , 29, 16 ou l'échange contre ZX 81 avee 16 K 
oolavond 800 f . Jepre11dségalement tou1 eu1res deman· 
des, éctire à: Ferme Mlnaudiet, 07206 l.anas'Pll' 
.--T61.:1751:J7JU7. 

V02J304 -Vends PC-1251 + CE-125 tjunlet83) .. 
12 rouleaux + micro-K7 + notices + programmes: 2 000 F 
lgaranlie valable) s'adresser à: Olivier FIZE. 18, chemin 
Chartes-VII, 23000 IA Puy. Tél: 1711 09.70.37. 

Vll2J305 - Va!ds C.B. Mdhl fDll ra>canawi Am + FM 
t LSB + USB avec amenne Tagra eUnlMlf, jeu électr<r 

nique Merr., 6 jeux. ~ HOFfMAftN, Belle Ai1r9 la 
Gowsniire, 35350 St.flltkW d/O. Tél.: (9915;U0.36. 

V02/306 - Ve<1ds jeu miC<ovision boitier avec K7 Casso­
Biiques + 6 K7, le toul à 750 F ou 100 F Il K7. Vends 2 
jeux Tomy: Fomù3 1 et 75 T ena-Hil 75. PE11T, 13,...,... 
dos V-93220 Gagny. Tél: 3&44.83 lô p111ir œ ven­
!hdi, le samedi et d'rnan.M). 

V02J3JJ7 -Allaire à saisir 1 Vends 8ectronique Détective 
très peu seM: 300 F + plstOlet à plombs : 300 F + téléjeu 
soœ F + K7 10 jeux: «X> Fou êcbailgele cout con111> zxs1 
16 K ou VCS Atari. Marwll BERMEJO, « Pleines dt 
Vigne», Madailan, 47360 Pnyaas. Tél: 1531 95.02.36. 

V021308 -Vends cartouchetpourVCSAteri : Stannaster: 
200 F, Skiing: 150 F, Pelê's Soccer (IOOIJ: 125 F et TI-58 C: 
375 F. 1'1"""'8 LAMBERT, 17, rue~ 38140 
Rins.fFtnl. ni.: 176! 91A1.27 de préférence aux....,_ 
res de,...,. ou le lundi. 

V02!309 - A saisir causo départ étranger. Vends console 
Vectrex (Noil + 3 K7 !Saamble, Hyperthasl, Solar Ouest, 
Fool), le 10Ut: 2000 F. r.écNrlc V1WOT, IA V_, Rturi, 
bt A2, 73490 la Ravch. T6l : 09170.25.17 (tfris 18 hL 

V02/310 - Vends console VCS AUlri état neuf + K7 Com· 
bat, Ripper, Haunted House, Dodge'em, Asteroids, Basic 
Programing + clavier, Sta1 Raiders + cllvier spécial. le 
tout: 2 100 F. Didier LÉGLISE, 33, bd Gambetta, 33980 
Audenge. Tél : 156126.82.90 lapà 18 hL 

V021311 - A saisir! Vends console Vectrex (Noêl 83) + 
4 K7 1Scramble, Solar Ouest, Hype<chase, FootJ, le tout : 
2000F. Frid6ric VIWOT, la Vallon fleuri. bt A2, 73490 
la RIYoh. Tél : (79} 70.2U7 lap-ès 11 h). 

V021312 - Vends VCS Ata~ + K7 Defcnder, Combat, 
Spaoe lnvader, Atlantis, Nighl Driver, Abencurier de lArche 
Perdu, Dodge'em + classeur oo rangemenl, le tout: 
2500 F. Vends K7 Philip$ vid6opac n• 1, 18. 34, 39, ro F 
pièce ou 390 F le 1ou1. JEAN-CHARLES. Tél : 
(1~3&25.0l 

V02J313 - Vends VCS Alarl !sept. 83) P<lll servi + 6 K7: 
Astroïds, Popeye (Parker), Phoonix, Superman Star Wart, 
Combal. toutenbO<i état !valeur: 2500 F), ~: 1 eJO F. 
Mio BERGEll. 2431, routa c1t Cagneo, les Muriers 4, 
96140 Vence. T6l : 193124.o:l.58. 

V02/314 - Vends jeux électroniques de poche: Submame, 
prix intélessant, Uès bon éUlt, ur9e11t besoin a.gent + pour 
acheler Oric 1. Eric VEXRET, MomM des 8'0Sl8S, Tet· 
nay, 68360 St.Symphorien d'Ozon. T61.: 116-71224-64.49. 
~~Mlfdd'avance. 

V02/315 - Vends CBS colêcovi$ion état neuf + Dookey 
Kong et Coomic Avenger tacheté en novembre 1983), P<ix 
intéiessant. Uonel SEWEJI. 13, av. de la Pllino, 94430 
~- T61.: 576.5U3. 

V02/318 - Affaire ! Vends 24 K7 manel Sub-Hunt, look 
Chase Requins ... De 100 F à 180 f, pri.vorlants selon K7, 
jeux Donkey Kong: 150 F (val.: 300 FI, DBL Face Dracula: 
100 F (val.: 400 Fl, fanlOmt Glouton: 135 F lval.: 300 FI, 
~Man : 150 F, Pachinlto: 70 F, Sch1n1mpfs: 125 F, 
bo'1 é1a1. BOUTRI, 75015 Paris. Tél. : 5416.41.14. 

V02J317 - Vends p0ur console CSS Colécovision un 
module n° 2 evoc K7 turbo, 6111 neuf, achclll décembre83, 
prix: 750 F. Stéphane DELACROIX,4, fUO ~e. 
93420 v.pm.. Tél : 860.83.32. 

V02/318 - Vends ordinal<lllr 1checs Morphy encore éœ1 
neuf, peu servi, 6 niveaux + horloge. Prix : 560 F. BER· 
NARD. T6l: 996.1751 (..,..1 19 hL 

V02/319 - Vends ou échange 20 K7 Atari 5su1*.tcbra, 
Bernlt, Phoenix, Defenclet, Tennis, Frogger. ete.I à prix 
intéressant + K7 colêcovi$ion + jeux de pache Donkey 
Kong J• + Donkev Kong. Jean.Paul MOURCHDU, 9, rue 
de l9ÎlnS, 78500 s.no.Mk T61.: 913.31.84 l!llris 18 hL 

V02J328 - Vends conso1e ces co1eco 6 mols. état neuf. 
K7 Donlcey Kong, Zanon, Stroumpl, Cosmic·A"""Sf<, Q. 
Bert. valeur: 3200 F, prix: 2500 F. MAGOT, 3,allée clt 
Seigle. 71180 Montigny le Bre-... Tél : (37 043.43..07 
lafris 18 hL 

W2m1 - vends module 1Urbo pour ces. 1rès bon état, 
presque nevf, avec la K7 correspondante, prix à débattre. 
Eric LUCCHL Tél.: 630.21.15, Pool8 295 letris 16 h). 

V021322 - Urgent 1 Vends K7 pour VCS : Pitfall: 280 F, 
Space lnvade<1 : 196 F, H811n1ed Hoose: 155 F, ou le tout : 
620 f, jeux : Golaxy: 280 F. Microvision + 3 K7 !Casse· 
Briques + K7 n• 6. 7, le 1001: 450 F, Pioce de course: 
100 F, Duel: 250 F. Musical Chalenger 112jeuxen 1), cédé: 
200 F. TSE. lv. JOUBERT. T61. : 938.26.45. 

V021323 - Vends Defe11de< 150 f ou échangerais contre 
Vanguan:I ou Missile Command. ~ eussi jeu Ban­
dai étectronics. Bearn GalaXfan 1350 A contre Encl.lro ou 
Starmas1erc Activision ou le vtHldrais 200 F. Jean­
cmstophe COEDIC, blllment A. rêlidence Origny, 
77220 Touman. TéL : 16142&.40.06. 

VOZl324 - Vends jeu vidéol>ac ~ C 52 + 4 K7 n• 38, 
35, 44, 39. peu servi, sous garantie, valeur rêelle : 16Ell F, 



vendu : 000 F. '"'*ty GERARD, 9, rue Carpeaux 78500 
Sart1'00vih. T6L: (31914.53.93. ' 

V~ - V&nds console Matte! exceUent état, garantie 
JUS<iU à ncvemb<e 84 + t3 K71Echec$, Mission, Foot Tron­
discs, Baseball, etc ... I, valeur: 5 300 F, vendue: ÙOO F 
à débottte, possibirlt4 d'achat des K7 ou de ta console'. 
Micltel HASNAOUI, 17, quai de la Révclu!ion. 94140 
AllorlVllle. T6l: 3a.12.16. 

\11121321 - Vends console Maltfl awc 15 K7 dont Trea5UI 
of~...,;,. Adonis, Beamrider, Requm, en: .. prix de toot 
cea: 3000F pour achat Oric-1. ~ UBERGE, 
2!i8, rue J..J. ""'-92130 ~Tél.: 
142.05A3 ~ 20 h~ 

W2/3V - Vends Manel lntellivision + 4 K7: lce· Trec!\. 
Star-Stricke, Space-Armada. toutes neuves console ache­
tée en f6vricr 83. Vele<Jr : 2720 F, vendu: 2 500 F maxi. 
GARCIA. Tél. : 385.32.06. 

V02/328 - Vends TT Bullit 82, TSE, servi 1 h Démarrwr 
S.ullîvan (réf. : 39393691. Radio Space 2 (2 V, 2 ;), aC(U boU· 
gMI avec cordon et clé, 5 titres de Titan 61. Prix à débattle. 
Vends au$SI mfllJble Hi·Fi Pioneer CB·!ial 133x49x00), 
marron, T~E à débattre. LADRENT, 182. rue 1.egench, 
75017 P ... T61.: 229.18.25. 

Wll329 - Vends vidfopac Jet 25 + 3 K7 : Hodey, Guerre 
l..asef, Saœlite Anaquent. TBE, 8$SIJl'é, P<il: 600 F, pevt 
ltre vondu séplrkMnt. Cherelle Pitfal Matœl, prix hono­
ral:lle. Prixàd6blnre. 15, bd Arislide Briand, 93100 Mol> 
nui. T61.:8SU7.99. 

Vm/330 -Vends tO K7 Atari0vtlaw:8l f, Combat ; 8l F. 
Spac:e War: 8l f, Bov.1ing: tOO F, Missile Cilmmand: 
200 f, Ci1>1s Atari : 100 F, Defender: 200 F, casino: 100 F, 
Adventuro: 8l F, Bertek: ~ F. ~PAUL, 
31,ruedt la Joanna,89126 Brindes. T61.:(16-7)845.0G.29. 

W21331 - Vends 0<dina1cu; nowoau Le Sega SC~ avec 
garantie, jamais servi + 2 manettes de jaix + 1 K7, valeur 
totale: 2820 F, vendu: 2(XX) F et vendsjcuxAtari + trans­
formateur + 4 peignées + 6 K~ont Star Raide<s + E. T .. 
;;~~ 200F cause doubla emploi. PARIS. Tél: 

V021332 - Vends Q.Bert !Parker) pour CSS Coifœvision 
acheté en d6cembre 83: 300 f, vendu: 22• Fou écha~ 
ainue Veoture, l~ ou P~ IParke<l pour CSS. 
Rudo4plle PETRAS, 11, rue Mozart. 92500 RueiJ. 
.........,,,, 161.:732.10.78. 

vml333 - Vends VCS Aœri + K7 Combat: 1 <XX> f + pOS­
sibi~é d'ochetet d'autres K7 aimme: Pac-Man Berzerl< 
Star-Raiden, Basie Programming, etc. OIMe< SEGUflll'. 
3',M 8-1, Lyœ6'. Tét. :(1S.711119.88.641opès17hJ. 

V02J334 - Vends ou échange cartouche de Activîsion pour 
Atarl peur 100 F ou conne cartouche Oi9 Dug, Ffogger, 
0-Ben, Schtroumpls ou Oonkey Kong Junior, les 2 pour 
Atai 2000. LANDGRAF,21, Pavllondefll, 68890Regui• 
hein. T61. : 1811)81.76.03 la.,.ès 17 h). 

Vl!/335 - VoodS K7 vcs Atari 2600 Oonltey Kong : 200 F, 
Grand Prix: 150F, 18$2:300 F. EricPLAYEZ,4,imj)aS11e 
de la Pnirie, 91390 M00$1n!J e/Of98 .. TM. : 16) 944.28.51 
(ap6119h30~ 

W2/33t - Vends VCS Atari 11/831 + 16 K7 15ste sur 
demardel, TBE : 3500F,Casio, FXJ02P, TBE: l<XX>F 
ou kl1ange las deux conue un ordmtew Aj)jlie bon élllL 
Mlc:hel lf.JEUNE, 21.,,.. AnatzilMnmœ, 62440 11m1es. 

Vl2m7 - Vends console jeux Wféopac C 25 1982 T 

18 K7. Pl'il: 200l F. G6rard ntOUY, 12, bcdevard ~ 
111IAcler<:,92110 Clchy. Til.: 731.83.43 à plr1irda 20 b. 

V92/338 - Vends CONSOLE 66 jeux) + pistolet + télévi­
sion noir et blanc PMips, le 1ou1 vendu: 500 Fou la con­
sole toute $tUIB: 200 F. UrgenL Benoit VERDIER, 
46, .. .,_ Jacqut1 Plcave~ 59130 l.ambersart (seule­
ment pour ceux de ... ou lanboisar1, men:i d'avance~ 

W2l339 - Vends CSS avec K7 d'origine pour 400 F, vends 
aussi K7 Donkey Kong J'. Cosmic Avenger, la pièce : 200 F. 
TM.: 887J7.32 lopfh 19hJ. 

V02J340 - Vends Vecuex sous garantie : 1 200 F + 4 K7 
Saamble, Hyperclla1;e, Bemrk, Starship: 2000 F. Marc 
lllANCHARD, 52, rue Médéric, 92250 La G.....,,... 
ColombH. nt. : m .63.48. 

\112/341 - Vends Oric 1 48 Ko + 4 livres + 6 K7 jeux: 
X.OO, Zorgoo, K·Kong, D' Genkls, Hoppe<, Météoric : 
2500 F, achat Noël 83. Piene GASPAlll, 128, rue Jean. 
Jarh, 95l70Buono.Til.: 131947.29.49. 

V021342 - Vends Atari 2600 t K7 (Tennis, Enduro, Space 
lnvade11J, peu se<vi: 000 F et Philips CS2 + 4 K7: 700 F. 
LAGACHE, 5, rue Maurice Btrleaux, 75020 Patis. Tél. : 
363.50.71. 

V021343 - Vends console Martel + 6 K7 Donjons, 
8 Dragons : 280 F, Pit1all : 280 F, Ski: 18l F, Astromash: 
150 F, Auto·Raclng: 100 F, Sub-Hunt: 170 Fou le tout 
pour: console + K7: 2000 F. à débattre. Nieolas DL~ 
VEIRA, •LI barbonen .. , 83330 La Beausset Tôt: 
l!MI 90.40.48. 

V021344 - Vends lntellivision avec 1 K7 : 1 000 F + 7 K7 
(Star Strike, Atlantis, Nova Blast, Coun;e Auto Foot 
Lock'n'chase, Triple Action) : 200à28'.l F. Le tout : 2500 F'. 
Olimr LEBOURG, 7, all6e des llouleawr, 78480 Verne­
vi. T61. : (3) 971.98.18. 

V02J346 - Vends jeu de poehe électronique c Les Con­
doru: 2<XX> F. ~étaphonea K7: 150 F. casque inté­
grale.: t8l F, circuf1 voitutes TCR Slotless Troby : 200 f. 
2 111tnS Mectriques Lina. Prix à dêbame. le tout vondu: 
000 F. IMloft CUGNtET, Chlteau louis xi 382eG LI 
Cota St-Andr6. Til.: 174120.27.00. 

V021341 - Vends pouf VCS Atari K7 c Basic PrograinrMg t 
+ manenes conespondantes peur 220 F seulement. ERIC, 
28000 v•nce. T61.: 175144.18.08. 

V021347 - Vends colecovision + Oookey Kong très bon 
éllH, garanti Jusqu'à septembre 1984. Caus.i: besoin 
d'argent. Prixi t 000 F. Dmd STEVERLYNCK, 133,bd 
Sta&ngrod, 94400 Vi1Jy4u..S.ine. Tél.: 871.13.03. 

V021348 - Vands carte-couleur pour ZX81 )prise pcr~cl four· 
nie). Prix 6tonant: 300 f. La cane est encore oous garan· 
tie, dépôcl>ez.vous l i.aw.nt GERVAIS, 1,rue du Sud, 
92140 Clamort. T6L: 644.67.66 OO 644.39.15., 

V02J349 - vem. jetJ Lod terrOfhouse, acheté : 315 F 
wndu: 25) f lne<JO + 2 jeux SPI: Sorcier et StarfOIC~ 
laclle1és: 199 F chaque, vendu : 200 F les 21. PossNité 
d'khange contre Suange 1 à so, MaM!I 1 à 13, Faruasl< 
1 t 7 wr échange oonue K7 pour cas. Regis Pd1 môci. 
T61.: 116-21158.60.67. 

VOV360 - Vends K7 Atari vcs état neuf: Missile Com­
mand, Astorix, Jungle-Hunt + Star Raiders clavier com· 
plis, le tOUt 11 (XX) F dans le commerce! cédé à 500 F. Vends 
K7 Vectrex état neuf: Berzerlto: 70 F. Francis EKOTO, 
93600 Aullll'(•IOOHlols. Tél: 866.73.19 (apres :!Oh), 

V021361 - Vends Tron de Tomy et PVCK Monster ou 
Galaxy lnvader tOOO de Gakken ou écllange ces jeux con· 
Ire console de Jeux vidéo Ateri ou Coleco. T 61. : (88) 28.20.17. 

V021351 - Vends Atari 400 avec K7 Pac-Man et basic 
(n6'cessaite pour ce mico~dinateur}. Prix intéressant. 
CHRISTIAN, 30, rue et résid8""" 1.awisier, 59790 R­
dm T61. : (20)53,75.72. 

W2l353 - Urgent 1 Vends console Vectrex 191831 TBE 2 
6 K7 ISaarrllle, Fonressof Namd, &mrk. CœmicChasli. 
Hyperthase, Star Ship). Prix neuf: 3<00 F. Prix à débat· 
Ire. Ohier BRETIEVIW, chemin du Roc, 11400 V-. 
,.,.. la Compllll. TOI.: (68)23,09.30. 

VWl364 - Faites vos aimpteS: achetez-moi les 9 meileu11 
~ux du Vecuex le prix que je les ai payés, soit 3000 F, et 
JO vous offte ... le Vectrox luknéme ! PHIUPPE, Epinayfs./S. 
T61.: 829.58,05 en matinée. 

V021356 - Vends 17 K7 Atari + Activision !Tennis Jun· 
gla Hunt. Phoenix, Starmaster. Pitfall, Skiin9, etc.I + 
console Aterl 2600 lfacultatiO, très bon état à prix "1téres· 
sant à 50 et 75% du prix réel lurgentl. ANZERAI, BF 
131, M elle Chfnes, 94190 Vileneuv..St-Gec><ges. T éL : 
389.li6.37. 

W11351 -Vends Tl99/4A{l1/83J + extendedbasic L K7 
+ ceble magntto + revues: 10500 FB ou 1500 FF. -
GEUllTS, rue de Condé, 286040 Chorleroi, Belgiopo. Tél: 
(071)35.11.70 ,..,... 17111. 

Vlfl!JSJ - Vends K7 Matte!: Socœr, Star Srie, Auto­
Rac:Î'lg, Golf. POlcer. le tout: 600 f . COURAUDON. T61.: 
2ll7.7U7. 

W2/368 - Vends jeux vidéo Secarn system + 3 Kl : CoUl!l8 
de voilures, Combat navale et Super Sport. Le tout en Ms 
bon élit, peu servi: 520 f l'ensemble. REVET, 192, rue St· 
Fuscien, 80000 Amiens. Tél: 122189.33.A9. 

Y02/369 - Vends ZXSI t extensions + 13 ordis et livres 
+ 13 K7 dont lnvaders Scramble, Simulateur de vol, car· 
tes son et graphique. ValfllJr: 5500 F. Affaire 1 Vèndu : 
4500 F + jeux à cristaux liqui<les. Pascal GEINOREAU, 
2, rue Llzln-Ouilheim, 49450 St·Macaire-en-Mauges. 

V02i360 - Vendsmes5K7 275 F pièce. Jevoos cèdemon 
VCS Atari en parla~ état 112/82) avec tous les élémenl$ 
d'Of9ne pour un hanc. Nicolas DANGEVILLE, 41, rue S.. 
Nll>I, 75014 Pllis. T61. : 540.81.14 laprès 18 hJ. 

W213t1 - Vands DonkeyKong lCO. 2tableo<lxet5-..on 
Poctet 125 Frun ou 225 F lesdeux. David GUll.HAUMON, 
42700Am*ry11.ointi Tél: (77) 58.G3.58. 

V02/362 -Vends A tari 2600 bon éta~ 2 paires de manet· 
tes ne<JVOS 000 F + K7 !Superbreackout, Spaœ, lnvadcn, 
Combatl 480 F ou le tout: 1 250 F + Circus, Oefen~r 
Chess, Asteroids 165 F chacune ou 1 900 F le tout. R6g~ 
RAWOllE, 8, avenue Saint·Mlchel, 54220 Malzevine. 
Tél.: (8) 328.!lli.81. 

V021383 - Urgent 1 Vends VCS Atari TSE + joysticks + 
Patklles + Claviers + Transfo + 6 K7 !Combat, Super­
man, Basie Programmillg, Space lnvade1$, Mn; Pac Man, 
Realspon Tennis. Valeur: 2 978 F, sacrifié à 1 200 F. 

CHAMBORD, Bioussac, 16700 Ruffec. Til.: (45) 31.00.43 
aprèt18h. ' 

V02/364 - Vends vidéopac C52 + 2 K7. Prix: 000 F, ém 
ne<Jf et écllangc K7 Atari (Moon Pallol, Robot Tank, Jun· 
gle Hunt, Fr~. O'Bert, Popeye, Megamanial ou les 
vends enue 200 Fel 300 F maxi. KORTULEWSKL Mar· 
Mille. T6L: 191) 02.AJJ.07. 

V0213e5 - VOf1C;'S VCS Atari en bon état. prix 800 F. 
V~khange ieux et U1ii1aios pour ZX 81 (16 KI. ~ 
tauon 1,2 A pour ZX 81 1120 FI. P. SU, 92, rue Jear... 
d'Alc, 75013 Pons. Tél: 585.11.15 (apràs 18 hJ. 

V02/368 - Vends K7 de jeux pour ZX 8t, avec 40 % de 
réduction. Guip, Penique, Scramble et une K7 de 13 ïcux 
lK. Elit neul. f.afl90i$ NETANGE, Beffort. Tél. : 1841 
28.04.82. 

V021387 - Vends ordinateur ZX 81 + extension 16 K ; 
2 livres de programmes + 2 K7 jeux pour le prix de 900 F 
là débat11e). Alexandre de la NEZIERE, 5, -du Croi· 
Ile, 75015 Pais. Tél.: 566.09.84 apris 18 h S.V.P. 

V0213t8 - Ven<ls K7 Cosmic Avenger pour CBS Col<!co 
240 F. Eric SAVOURET, 23, rueAugu$1&-Morisseau, 
95500 Gonosse. Tél: (3) 987.21.51. 

W2l38I - Vends exteNion ECS Mâttfl ~tatN ~ l<Aly· 
boerd + transformateur + mode d'empb1, le tout : 
1 <XX> F. VendsK7 pouf lntelMsion: °°'*"Y Kong CCdecoJ, 
0emon All3Ck Umagic) 200 F pièœ. Eric QUlVY. T61.: 
472.43.11 après 18 b. 

V021370 - Vends jeux SEI! qui se branchent sur tél6 état 
neuf : l y• 4 joux, Tennis, Foot, Pelote basque, Sq~ash : 
100 F (prix à débanrel + Simon neui: tOO F + mini jfllJx 
électronlques de batame spatiale IBattlcstar, Galaelical: 86 F 
+ Electroolque détective, impeccable : 100 F. Fntnclc CHA· 
PUT, 91120 PelaiHau. Tél.: 151014.50.51. 

V021371 - Aff~ire à saisir: vends CBS Colecovision + K7 
Oonkey Kong, parfait état, acheté le 23/12183, sous gorantic 
(10 mols). Ache1é : 1 860 F, vendu: 1 500 F. Morique BEL· 
TRA, 2, avenue de &a L11>erté1 94220 Charenton. 

V021312 - Vends ZX 8t (09/83) + 16 KO, le tout sous 
ga11ntie + 7 livros + 3 K7 de jeux. Prix: 1 300 F. Valen­
tin MICHEL, 2, Résidenœ de la ChttaignotM, 92290 
Chltenay.ftlalal>ry. T6t.: &32.76.82. 

VOV373 - Vends VCS Atari + ô K7 : Coolbat, Yar's 
Rewnge, Asteteids, Mrs Pac Man, Tennis, Swon:f Ouest, 
F .. World: 1 390 f, ou séparément: àdéballle, ot 2 K7: 
Dealh Star Batt!e el Jungle Hunt : 100 F rune. X. POU­
CAND. Tél: 176154.06.98 après 18 b. 

V011374 - Affaire à saisir, vends VCS Atari aimplet + 2 
paires manettes + K7 Pitfall, Frogger. T&nnis lreat1POrtJ, 
Combat. Prix réel: 2 500 F. le tout sacrifié à 1 400 F. Acr 
rent RDVEL1.0, 51, avenue Pas18Ur, 13007 Marseile. T61.: 
191162.29.23. 

V02J375 - Vends Atari VCS 700 F + Pac Man 200 F + 
Comba1 50 F + Berzek 200 F + Jungle Hunt 200 F + 
llauntod House 100 F + Star Raiders 199 F + Les Avtn· 
turiers ~l'arche perdue 2W F. ou le tout 1 000 F, prix réel 
3 200 F (tout en très bon étatl. F. ABEi.LO, 14, villa HOf• 
...... 78180 Voisin a .. T61.: Cil 04167.91. 

V02/3'11 - Vends VCS Atari peu S8M + 12 K7 Ulerzek, 
les Sclltroumpls, Pae Man, Haunœd House, Space kw> 
den, Chess .. .I t 2 paires manettes et rangement 1(7. 
Valeur: 4 430 F. ''""'*' : 2 200 f . Slléplwinie BISIAUX, 
3, rue -.sc:trurnm. 78230 La Pecq. T61. : Cii m 19.27. 

VfRJ1T7 - Vends pour AUli 400, 2 car10uCbes Star Raider$ 
et Oig-Oug 6!iO f les 2 et deux K7 Zaxxon et Apple Panic 
500 f les2. Patrice LAUNAY, 78130 Las Mureaux. T61. : 
Cii 474.48.70 le soir 18 b. 

V021378 - Vends Conscle Vectrex (12/83) 6tat neul + 
Scramble + Hyp0t-Chase + Web Wars + Flipper Pinball 
+ Art·Mester + Light Pen, le tout en emballage d' 0<igine 
et garend 9mors1 Cause trop compliqué pour moi 1 Ama· 
thur s'abstenir. Prix demandé: 2 400 F 13 200 F neull à 
d6battre. MAGRIN, Sarcelles. T61.: {31419.87.88. 

V02l379 - Vends ord. jeux CBS électronique uès peu se<vi 
avec 1 K7. Prix t 500 F. Christophe DAMAS, 9, avenuo 
dt i. Ri.....,, 93700 MontreW. T6t. : (11 858.00.811 
..,.t120b. 

V021380 -Vends c:cnsde Matte! achetée le 10/12183 + 
5 K710nctb, Sub Hunt, Soeœr, Tennis, Rcdeuel. Prix: 
2 000 f à débanra. Alain Tî.SSE, 13, rue dos Rœn, LI 
c.rilale, 9!i&70 Bouffemont Tél.: (51991.28.43. 

V021381 - Vends VCS Atari complet pe<J servi + K7 : P~· 
fall, Planet Pauol, Defender, Laser Blas~ Combat. Prix: 
t 200 F. Lannt DELAHAYE. 12,rue lllrbàs, 92400 Cour­
bevoie. Til. : (1) 7811.11.27. 

V021382 - Vends Coleco ôvec 4 K7: Donkey Kong, 
Zllxxon, Ledv Bug, Venture. Prix: 1 984 F + logiciel Klke· 
kankoipour Oric30 f . Tél.: à la Tronche 178142.o&.72 ou 
à Annecy (50) 46.83.95. 

V021383 - Vends cause double empkli Matte! lntellivision 

L)}tdeo ceub 
Cottvention 
54. rue de la Convention 

7.5015 PARIS 

Tél. 578.28.63 

MOIS DE JUILLET 

1 Console Atari .. 400 F 
1 Console Mattel . 400 F 
2 Consoles C B S . 700 F 

Cassettes pour 
Colecovision 

Lady Bug, Carnaval 
Cosmic Avenger, 
Gorf ........ .. 199 F 

Donkey Kong Jr, 
Space Panic, Zaxxon, 
Space Fury, Mr Do, 
Time Pilot ... .. 210 F 

Pitfa ll, Frogger .. 230 F 

Super Cobra, Popeye, 

Tutankham .. .. 250 F 

Cassettes pour 

Atari 2600 

Toutes à 175 F 

Cassettes pour 

Mattel lntellivision 

Toutes â 155 F 

CASSETTES NEUVES 

Toutes les nouveautés 

pour la console 

CBS Colecovision. 

95 



+ 12 K7 état nt<Jf 1121831, valeur 5 000 F, cé<lé"4 300 F 
environ. PO$$ibiité vente :;éi>arée. 161. : dom.134176.4U1, 
""""" 1841 n .91.68, 10000 v-
Y821314 - Vends VCS Atari bon état + 21 K7 dont : Phoe­
nix. Mrs Pac Man. V8nguard, Volley Realspoo, Chopper 
Command, Oefender, Pele'sSocx:er + 3 pairesdemanet· 
tes. Prix: 3 OllO F à cNbanre. l.annt BENICHOU, 88, rœ 
~.93e00~-a... T6L : Mi6.A12.41 

V02J315- Vends DAI 4$ K (11/83) peu servi sous garan­
tie graphisme (512 x 248) 16 couleurs + p!ogramme des· 
sin CUO. le tout 6 500 F, cède manette en prime. CA~ 
SIERBATONŒAU, n1206-ln. T61. :131483.2&.06. 

W2/3l6 - Vends ZX 81 (février 82) + 16 K + txl·sonort 
+ alimentation 1-interruph!Ul) + 4 K7 + 4 IMes + 
diffhentes prises (magnéto, télé ... ). Le tout: 1 600 F. 
B. ERIC, 146,Nt dol Rousailon, 84100 Otange. T61.: !90) 
34.111.49. 

V02/3l7 - Vends VCS A tari (Combat! 660 F + 7 K7 : 
Enduro, Pilial (1!0 FJ, Space lnvadels, T....,is Atari. Yars' 
"-nge 11~ F}, Oodg'Em. Night llri';er (90 FJ OO le !OUI 
ITIIEJ 1 200 F 8\1 lieu de 3 000 F. F. MfNASSIAN, 
7, bWevlrd Mlrcol-Powtoo!, 92500 Ru• i-Malmaison. 
TM.: 732.2$.84. 

VD21388 - Vends VIC 20 + magneto + 3K + 8K + wp· 
port pouJ ext + tuper exp + K7jeux15) + AUlen + Avon· 
go< + manuels + ~ (41 + manette de jeux. le tout 
3 000 F. O.. UCKTIN, Z,.. del Plquonttes. 25408 
Auilncourt. T61.: 111134.aJl apk T7 h. 

V02J390 - Affeite : vends vidéopac pour œ use double 
emploi et 14 K7 NC>al 82 (IJlix neuf 2 672 Fi à 1 700 Fou 
échange contre K7 pour Atari ou vends jeux séparement 
700 f et 70 Fla K7 (1, 4. 6, 10, 12, 16, 22, 28, 29, 36, 37, 
38, 39, 18). S1épl\IM MARTIN, 33110 lt Il-. Til.: 
(Ml IUl.54. 

Vl2/391- Vl!llds K7 Vidi<lpac n• 7, 26, 3S à 70 F chacune 
et cassette 0Jé10ateur + manuel pour 1!i0 Fou le tout pour 
3ll F. Pltilppe CHAMBON, 116, rua Ftri.o..n.., 17000 
La lloc:holo. T61. : 146143.55.37 llpfàl 17 h 30. 

W2l392 - Vends VCS Atari janvier 83 + 5 K7: River Raid, 
Jungle H<IO~ Spoce lnvadelS, Kangaroo, Pole Position. la 
tout: 1400F. llégls MONTADOR, 30,Nt doJ Martray, 
15240 ComleiloHr>Parisis. Til. : (3) 971.01.22. 

V0311 - Vends 5 K7 vidéopac : Mur magique, Bataille 
nevale, Programmation, Musique, Duel. Faire p!Oposition. 
LAMY, 12, Rue Carpe-, 92400 Courbevoie. TéL : 
333.3U3. 

Vlll'2 - Verxls jou iectronique, Bmlo dt dlars ayant peu 
sel\'i,vaiel.r:310F~pC1<1129JF. TNe<tyDUPAS,NI 
.. Cohains. 59400 Bont;gny (Nord), T6L: llGl 79.91.60. 

vt3l3 - Vl!lldS Atari 2600 complet et jamais servi + K7 
Defender (nouvel. Vendu dans l'emballage d'0<iglne 1 200 F. 
Garanti jus<JJ'en Janvier 1986. la tout vendu avec les maga­
ziles Tilt n° 4, n• 5, n• 6, n• 7, ln° 8). Prix à discuter. 
Plllrick FAURE. 2, Nt Hom-Pourrai, 83370 Lempdes. 
TM. : 173111.71.19. 

Wl/4-VendsAtaril.6Xl + 6K7 1Vanguatd, Temis, Spaœ 
lnvaders) 1 500 F Io tout. Achat mars 83. S. GAY, 12, rue 
~ 69580 Sothonay-Vllllge. TéL: 171 822. 16.66. 

\I03/5 - Vends console colecovision - e<mallage d'ori­
gne très peu SON'ie. lseptembre 831 + 3 K7 : Oonkey Kor.g, 
Ventin, Z8lOCllll, V*"1niele l!IOO F, œdf t 1 700 F,caise 
départ à rt11range<. ,,..,_,.. REBOUl, 5, •­
~. 06200 Niœ. 

V03/8 - Urgent vends ordinateur Dragon 32 132 Rom + 
32 Rami valeur 3 OOOF + 1(7 Galaetic Ambush + program­
mes + livre Lang. Machine du 6809E (Valeur 200 FI Neuf. 
la tout poor 1 900 F. A sain. Ph. LADAME. 3343, Nt 
........,., lt S.-,., 83140 Silt.foon. Tél. : 1941 
07 M.86. lt aoir. 

Vll3l7 - Vends Atari CX 2!00 acheté <Ucembre 82 + K7 
Pac man, Missie Command, Combat. Le tout 1 300 F ou 
séparé. (Plus les Paddles). Richard Mic:hot, 4, bis rue des 
Jorclno, 54118 Houdonalt. TM.: Ill 35&. 14.21. 

V03/8 - Vends K7 Atari: Pele's socoer 130 F, 
Aste«>ïd 280 F, Combat l!iO F. Defende< :m F, Tennis 
300 F, Jungle Hunt :m F + console A tari 28XI 1 000 Fou 
rensemble 1 8SO F, PllX normal 2 690 F. J.F. De R~ 
feul. 75118 Porit. T61. : 7114.78.50. 

V03/9 - Vends Oric 64 K (81/83) + Peritel + alimentation 
Perit + Nbrx IMes ''" Oric + cable magntto + magnéto 
+ 25JxAreade(Dtfendtr, Paanan, ~Dug. Cerlt~e. 
Echec5, Amidar, As*oid, Dracula, lorgon ... l + TNC + 
Nbrx listgs valeur: 5 500 F, prix : 2 600 FI. M' Kalisfô 
(Paris}. T6L: 233.le.41. 

V03110 - Affaire : vends nombreux jeux paur Al.lli 800/400 : 
Spaœ lnvade1S, Galaxian, Star Raiders, Vorrak, Way out, 
Pinball etc. Parlah 6ta~ prix très 1ntérassants. Jeao-Man: 
ICRATnJ, 2, ~ ~ 12311 Moudon*foréL 
TM. : &:11.72..03. 
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V03111 - Vends K7 et Basket ball à 1!i0 F chacune et cher· 
che THts de 1 à 6 environ ~ F et cherche posters. docu­
mentation, autocollants $Ur tous les ordinateu1s et sur les 
consoles sorties. Giidas LESGUILLIER, 29, rue 
PlotrM>emouro, Paria 75017. Tél: 227.15.2&. 

YOJ/13 - Vends TI/99 Alirn. Péritel, manettes, doc + 
modules de jeux l'at1ec. Alpiner + 10 programmes K7, 
Toen:ê, l..abymte, Elico, G"'""° Bouffe, gestlcns, ext, le tuut 
2 200 F + Jeux LCD 30 150 F. A. DUPRAZ. T6l.: 16 (50) 
%7.22.fl. Après 17 h. 

V03114- Vends K7 pour VCS Atari 2600 : Combat 70 f, 
Bowling OO F, Star-Master 250 f IAetivisionl ou échange 
contre K7 lmagiQues IOemon Attacl<. etcl. Bet1rnf DE 
GOUTnS, 91, ..... Mlal, 7!i017 Paria. TM. : lln.5&.19. 

V03/15 - Vends Jeux Mietovision Casse Briques + K7 
Bowling le tout 300 F. Boris DOMALAIN, 9, rue des 
Trt~OUfM, 34000 Mon1pelller. T6t: (671 
I0.59.81. 

V03/11 - Vends Vidéopac Philips avec monheur noir et 
blonc + 10 K7 1 500 F. T. JARDON, 2, rue 
~ 2SOOO V..,_ T61.: 1751 40.91.96. 

V83117 - Vends VCS A1.1ri + 5 K71983 parfait état le tout 
1 500 F YMds Oric 1 48 K, garantie + magntto à téléwn· 
mende + Péfitel + 12 logiciels sous emballllgc : 2 500 F. 
Mo BOURNJSIEN, 112, evenue Piem>&mord, 94210 La 
V-nne-St-tfllaite.TM.: 883.73.73. 

V03111- Vends diafne Conûlental Edison professiomelle 
pour 350 F: prix à débatU. uniquement r'9ion pa<isienne. 
Thlony LUISADA, 1, Nt d'Edknbourg. 75008 Pé. 

V03119 - Vends ZX81 4tal neuf 15 moisi + RAM 16 KO 
+ transfo + manuel + n°' Drdi-5 trev. spéc.) + 30 jeux 
(Pac Men, Mitage 1000, etc.! le tout 5!iO F là débattre). 
Vends aussi 1 Star Raiders• et manette dt contrôle paur 
VCS Atarineufsl : env. 250 F. V'n:entMOREAU.. Tél.: 
111140! 78..30.15 (lpà 11 h 30I. 

Wl/20 - A vendre jeux Game & Watch, Fire, excellent état, 
130 F; jeux Ludo tronic. Chasse à l'homme, excellent état, 
1~ Fou lesdeux250 F. Vds Antigang, laChasse au voleur 
électronique (jeux MMI, parfah état, l !iO F. S'adresser à : 
i....m PATURE!.. 1 6 13 rue de la Mout, bot. 3, 93170 
~ 

"'3121 - Cause double enllloi. vends Extor\sion OIOOata>' 
Matte! aboolument neuve sous garantie 1 an, Vllleur 1400 F 
vendue 1200 F: Vd.aussi ou échange nombreuses K7 Mat· 
tel. M. ClwiS1lan GESQUA. Tél.: 347.24A8. 

V03l22 - Vends 2 K7 Matte! FoolbaU 130 F, Star Slrike 
1~ F. Vends jeu M«f"90 F, ttès bon état et jeu 91ectroni­
que Game and Watdl. Chef, 90 F. lannt JENANNO, 2, 
rt..del l.mdos, voltromoN, 69290 a-. T6l.: en 
1167.34.94. 

V03J23 - Vends Î"" Vi(!eopac Philips G 7200 avec écran 
ilcorporé et clavier alphanumérique + K7 de jeux. état nan, 
octobre 1983, prix è débattre.~ BRAULT, 60, rue 
do .._,.,61000~ TM.: (33)32.00.&aOesoirl. 

1113124 - Vends console ces très'*' servi : achetée en 
nowmbre83, avec les K7 : Oookfy-Kong, Q'841t1, Ventu· 
res, et Oonkey-Kong JR. le tout 1890 Fel adaptateur Péri· 
tel en UHF 210 Fau lieu do395 F. Cherche documents sur 
lasAtari600et BOO XL. 1'6L:346.71.nlapth 18het19h 
lo.-.cll. 

Wl/25 - V.OOS K7 paur le VCS Atari: Surround. Berzert<, 
Vanguard, Combat, Spoce War, Oodg'em, Maze Crau et 
Missie-Coovnande 1100 F au lieu de 2194 F. Vends aussi 
2 boluers de rangement de 8 K7 chacun : 200 F les 2 ou 
séparément. T61.:34&71.n !après 18h et 11 h Io umetl). 

V03/28 - Vends K7 Atari Vars Revenge, perla~ état, 
10ll0 FB ou l'échange oonue K7 Pac Man, Breskou~ Mven· 
ture, Oodg'em. S'adresser à : Daniel MORDANT, 28, rue 
~ 44IO Oupeye IBelgiquo). T61. : 1841) 
41M.04. 

vœrtJ - Vends ZX 81 Exte"5ioo 16 K, clavier ABS. 4 livres 
+ manuel K7 Biory1mes, Combat, Vulfile, intercepteur 
Cobalt, état neuf (fin 82), 1000 F minimum. Thomas BEN­
LOLO, Z rue llemard-hllssy, 92300 PUllOaux. Tél.: 

m.30.30. V03/21- Vends jeu Vldeopac Phlps G 7200 avec 
6cnn + 4 KJ Pac Man, Super Pac Man, Satteit Attaquen' 
Duel 38, 44, 34, 14, P19SqU8 jamais servis, 6tat neuf !noël 
831 + prise Péritel et accessoires, échange possible avec 
VeclreJ\, le tout 1660 F. PREVOST, 34, Nt dt rEspé<enœ, 
75013 Paris. T61.: 589.42.46. 

VD3/29 - Urgent vends fivre état neuf, jamais servi, • Exer· 
ciœs dt gestion en basic• de G. Qua.eaux. 55 F, à déb. 
DtMd Pt.ATT, 145, NI lllucln, 93140 Bondy. Tél.: 
841.78.G9 t-. 11 h et 22 hL 

V03130 - Vends VCS A1ari 2600 avec 9 K7 dont Indy 500, 
Space lnva<lers, Combat, Superman, Bcrm k, Brookout, 
Volley Ball, Centipede. Hiangman, le tout 2000 F. à déb .. 
valeur réeDe 3700 F. Nicolls BAZINET, 19, NI DelJlois, 
37400 Lirtway Amboiae. Tél.: 116147130,09.31. 

V&2/31 - Vends K7 pour VCS Atari 2600, S<Jpes-

men 1!i0 F, Space War 125 F, Planet Patrot 1~ F. Vends 
aussi jeu à cmtaux liquides plusieurs lonclions, tllême: faire 
éVllde<un prisonnier90F.14bis,ruo0a~nova, 
Towvle-!Hliviàre, 78410 Cléon. T61. : 135J n.49.12, 

V03l32 - Urgent vends cause départ paY$, système Pal, 
console Manet+ 15 K7, le tout 3200 F. M. Mironde, z 
'"-'9 Roux, 75017 PariL TM. : 111 755.72.52 1~ 
montlohmdiap9120hl. 

V03/33 - Vends Videopac Plliips C 52 + 6 K7 tn• 3, 14, 
20, 37, 43, 49) prix 1200 F. T61.: 116161499.10.22. 

V03l34 - Vends console de jeux Matte! lntellivision lave< 
garantie! + 3 K7 {Star S11ike, Golf, Auto Racing). Valeur 
dt 2300 F, céô!e à 1100 F. PhilillPe Schafer, 17, bd do 
Rowi pralongé, ~. 13004,.,..... TM.: 191) 
49.34,.42 ... 18 hl. 

V03l3& - Vends le Hêros grec t.T.M.C. 150 F et jeux îV 
Radiola tous deux en très bon étal. Christophe TIBERG· 
HIEN, lotissement Salant, 3, pevllon n° 14, 18000 Tulle. 
T 61. : 1111551 26.04.54. 

V93BI - Verxlspaur ~raisoosfa ccnsdt CBS Cde­
ccvision avec: 6 K7, état ne<Jf laehetdes i y a 2 moisi. Prix 
à débattre. Pour tous renseignements : 31000 T Olrlouse. 
TM.: 161) 62.72.59 Ide 14 h 30 à 17 h 301. 

V03/37 - Vends K7 programmation de Vodeopac, 90 F, 
achetée en janvier 84. Nllhllie MEGARD, rue des Tif> 
.-.., 31160 Saint-Amour. T6L: t84l 48.7U& .-18 hl. 

W3131 - Vends K7 paur Allri 2600 VCS : Oef..­
lnoèl 831, prix 270 F I~ %). ~Til: llO.œ.81 
(apk 18hl. 

V03/39 - Vends console de jeux vidéo Hanimex ~ SD·OS 
+ 1 K7 Spart, Plix (300 Fl et jeux Airpon, Panic Solaire, 
prix 1200 FI +jeux Spaœ Roscue, Gamer et Cod< 1100 FI. 
~ MOUSSARON, 22.rue St-Ame,31130 8*na. 
TM.: ltll 24.31.93. 

l/03/40 - Vends console Coleco ces + 2 K7 l10Vflmbro 83, 
sous garantie, 2000 F. M. f<ands SZVDLOWSKI, 5, rue 
de Io Glt8nne, 57100 Thlonvtle. Til.: 18! 238.08.99. 

V03/41 - Vends console Atari 28)() (800 Fl + K7 nro F 
rune). Vodeo a.ess. Othello, Ftoger, Tennis, Combe~ Pac 
Man, Super Cobra. Til.: 970.7G.11 (lprès 17 hl. 

V03/42 - Vends Casio FX 702 P en excelent état cause 
double emploi. Prix ~I 1050 F, vendu 7!i0 F. llortrerod 
CHOTARD, 10, ... ,... de l'Europe, 94190 Vllloneuv• 
St.0-VU. Tél.: 389.G0.22, poste 21. 

V03l43 - Vends K7 de jelJx Sup<!l1Porlif et jeu de destruc· 
lion. ~f. : PC 501 et PC 506. Echange aussi K7 pour VCS 
Atarl : K"1g Kong contre Pac Man ou MS Pac Man. 1hio<Ty 
JOURNAUT,2, olée de rAlfeqiôi\ 92IJCIO-TM. : 
n3.0l.36. 

V03/44 - Vends 3 K7 pour Videopac Philips (Peter tête de 
pioche! 140 F. (Foo1boll Cl Hockey) 100 F, IOuel de COW· 
boys) 100 F, ou les3 K7 pour :m F (envoi contra "'mboo" 
-1). ~ CAUW, 1S. Nt de Io Com6clo, IBOOO 
EpNI. 161.: 1291 35.64.22. 

V03/4S - Vends OJélDet"1Jr V'odeopac C 52 avec 6 K7 11. 
18, 31, 9, 33, 381 le tout : 1600 F. Essayez de me contacter 
le plus vite possible, car j'ai besoin d'argent. Merci d'avance 1 
Mire DIVO, 16, NO J .... Auffnlt, 93140 Bondy. Tél: 
847.51.67Ide17à18h,11111 le - et le dirnllnc:he~ 

V03141- Vends 1(7 Auri 2600 Oeferodet 240 F, llefzeri< 
210 F, Combat 50 F, Siarmestor 270 F et chetd1e K7 Blttle 
Zcne, Moon Patrol, Big Dug ou Venture (CSS pour Ataril 
à prix intéressants. Chrletophe MIUET, 4, Nt des ai. 
poiottM, ~houx, 90300 Vt!ldole. T61.: (84) 
21.22.79. 

V03/47 - Vends Vrdeopac G 7200 + 13 K7 ln° 10, 11, 16, 
22.28. 29, 34,38,42,43,47, 51, 521. Priicneufnxl F, -
2300 F evec prise Péritel. SOive ST!ELANDT, 21, rue 
~ 47900 ""-Til.: (53) 66.0UO. 

V03148 - Vends TAS Color 32 K basic étendu + ac:ces­
soirto + monitair Sharp N Et B + magnétOl)hone + ll TB 
programmesK7 +doc. (achetéle7.8J), letout4000 F. K8rc 
FEYDY, 11, .. enue NleL 75017 Plris. TM.: 793.66.97. 

V03/4S - Vends <lOOSOle cas Electronic Colecovision 
neuve, peu servie, achetée octobre 83 sous ganintie (sep­
tembre 84) + K7 Zaxxon 400 F, Gorl 300 F. Space Fury 
330 F, Donkey Kong 300 f, prix 2500 F. M. Albert 
BONAN, 76013 Paris. T6l.: 585.30.17. 

V03/li0 - Vends 2 1(7 Videopac Phiips Duel. Champs de 
batllille. Prix: 75 F ehaalne. MIGNOT, Eus, &lliOO Pl'ldes. 
T61. : 118191.24.66. 

l/03/51 - Vends G 7400 Phil[ps, état neuf (noël 841 • 2 Kl 
tn• 39, 221. Prix sacrifié 11500 F à 1300 f ). Ecrire ou télé­
phoner à : Ludovic BRETEAU, 12, rue Blondol. 88000 Ptf• 
pigNn. T6L : 1161681 50.75.35. 

V03l52 - Vends jeux noir et blanc Univox. Ouatre ieu•: 
Squash, Pratice, Temis. Hodcey, 6niYeaux 150 Fen liquide 
oo 6cllange comre K7 Coblk pour Speetnrm. Allln DAN-

GER, 5, NI ... Chlteal>-Croc, 226211 8ônic. TM. : tMI 
73.67.64(lpà19h"" ..... 7 h1SI. 

V03/S3 - Vends Aiari VCS avec K7 Combat, 2 paires 
manottes, transfo: 720 F, parfeil état. Vends aussi jeu à 
deu~éc:ransMiclœy etOonatd, trois mois seulement : 135 F. 
a-.t. Til.: 630.BS.68 (apk 17 h seulornontl. 

V03l54 - Oric 1 échange PGMS (liste.,. dem-1 Vds Met· 
in Ill F, trts boo état : dlerche 1 joystick + 1 interfaœ pour 
O.ic 200 F maxi; vds boite Donjons et Dragons (avec règles. 
dés, module Bz, traduction) + Wargame« Sprichren •. le 
tout 110 F; et enfin vds iouels laction Joe, e1c.1. 
E. LAMOUR, 30, rue Rn Rokke~ 56000 V­
TM. : (17113.23.99. 

V03.S - Vonds console Maltel lntelivisioo + 4 K7 g6nie-­
les (dont Swords and Serpent) + lnœ!livoice avec 8 17 
Bomber !super 1). Le tout, état neuf avec boite d'OJigine, 
cêdê20ll0 F là débattre). Demander Cyril Tél.: 1121.21.19. 

V03/Sf - Vends la cassette Brain Garnes pour Atari 2600, 
90 F. Vend11ussi Oi Panic200 F, Mickey et Oonald 100 F. 
ll400 Ligny. T6L: 431.17.41. 

V03/57 - Vends jeux éleclloniques !Galaxy Il, Pac Man, 
etc.) + Walk Man Daytron + calc.ilatrice (avec alarme, 
chrono, etc.I + jeux de poche King Kong, le tout à des 
prix super sympas à débattre (ou échange contre Atari + 
K7l. - DARIN, 44, ev. Guilllln. 59240 Dunkerque. 
T61. : (211&1.2U2. 

VC9 - Vends - ffAier floctJo-mécaniq de ca1'. 
Type : Siri Champ, Gottlieb. Pariak 6tat de f~. 
Prix : 1500 F. Marc. TéL: 121.42.17(l!ris19 hl, 

VD3/58 - Vends Atari400, lecteur K7, cartouches basic et 
jeux joysticks, menuels K7, progremmes achetés 6 000 F, 
cédés à 3000 F. BECHET, 27, ••· .. Plesais, 92290 
~-Mllobry. TM.: llL48.31. 

V03oW -Attention 1 Vends K7 Matte! ttès bon état : SIM 
Stnl<e(l!ll30)etSpaœHav.t, :m FlesdaJx + eneadeeu 
un jeu 61ectronique miniature tris bon état, oo séparément 
l!iO F une K7, 99 F le jeu élecuonique (Space lnvandersl. 
Merci 1 "800 Thann. Tél. : 1891 37.83.82. 

V03/81 - Vl!llds Oric 1 + Péritel/Pal + magnéto à télé· 
oommande + 12 logjciels, le 1out 2fal Fou vends VCS A tari 
+ 5 cartouches !Phoenix, Defender, etcl 1Dl F. M. y.,. 
cent BOURNISIEN, 112, ._ ~. 84210 
u v .. nno-Salnt~ ... 
Vl3/62 - Vend• console Mallet + K7 Livrée avec Astro­
ma$h + clavier alphanumérique de IJIDgrammation avec K7, 
livrée avoc 2 K7 lachetès le 23 dk. 83) pour 3700 F vendu 
2500 F. M. GAWEIA. 93, Nt R..,,_,;m, 75017 Paris. 
TM.: 763.21.11 là partir do t7 h. - - et 
-.....~ 

V03/13 - Vends VCS Atari + K7: Pac Man, Defender, 
Combat, Io tout absolument neuf, acheté début 83, jamais 
servi, vendu bien sûr dans son emballage d'0tigine avec 
4 manettes et un 11ansformateur. Prix: 1700 F. à débattre. 
TM.: IOLM.02 laprès 17 hJ, 

V'3l84 - Vends~ Matœl + 9 K7 Beamrider, Pitfal. 
Donjon et Dragon, BoXA!, Foot, Ecllecs, état neuf Vlltur 
400l F, vendu 1500 F + batterl& électronique Mettet valeut 
1500 F vendue 600 F. Exceptionnel à saisir, urgent. Eric, 
po1111 de Bagnolet, 75020 Pn T6L : 361.34.30 t• port1t 
de 19h30). 

V03/16 - Vends orimateur TI/4A avec manettes dt jeux. 
nta!!J'6to, et 51(7 dont Panelc et FOOCbal ~ nombreux fiwes 
sur le TI œde le tout pOUr 1500 F. Nicdos HOU~, 116, 
Nt de Paris, 7MGO u ltftN. T6l. : 135141.39.71 ... 
11hl. 

V03181 - Vds VCS + Pac Man + Video Pinball + Sp. lnv. 
+ Star Raiders + Star Master + Schtroumpf. Valeur 
3100 F, vendu à px. intémsant oo échange contre t6ij 
~ cm m<riprise Périlel ou contra tM6 Sony Triritton m6nw 
pelÎI écran""-G&W Miclcey Donald contre jeu Tomy. 
Tout est en 1. b.o. Jam T61. : n81111:2!1.7U8.-111& 

Vll3/f7 - Superbe affaite. Vends VCS Atari + 10 K7 
!Enduro. Frogger, Donkey Kong, Tennis, Pac Man, 
SchtroUmpfs, Carnival, Atlanti•, Video Pinball, Combat) le 
tout neuf 4200 F, vendu ~ F sous gmnûe. Merci 
r!1N81'tJ/i I M. l1àry lEllOY, 15, ruodes--t1220 
llrttlgny-o.ge. TM.: 084.50.15.. 

Yma - Vends circuit TCR 3 niveaux, 8,fiO m de reils. 
Acheté 7!i0 F, vendu 450 F (è débattre), + orgue électro· 
nique 2 claviers, boite à rythme. Valeur 10 000 F. vendu 
40llO F. Etllt neuf. Ecrire à: Fnnçois CHAM BRAUD, 5, 
NO do la Ferme, 78129 C.--. T61.:415.95.10 ... 
11hl. 

W3ll9 - Exceptioonel: à vendre VCS Auri'"' ttês bon flar 
+ 9 K71Centipède, TeMis, Defende<, Vodeo Chessl avec 
2 paires de commandes le tout 18SO f . Cyrle SIDAINE, 
9, ..,,,... Sainte-Foy, 9Z2IMI Ne<ily. T6L : 7478.82.21 

l/03/70 - Vends console VCS Atari + 1(7 Missie Commend 
170F + TeMis190 F + V'rdéoChlckm1!iOf + Combat 
100 F. Au total : 1 400 F + 2 poilS de manems, Ytl>tls 



séparément les K7. Wc: MARTIN,26, rue de Lille, 94700 
Moilofw.Alforl. T61. : 378.17.30. 

V03/71 - Vends console Mattcl lntellivision, état neuf, 
garantie d6c. 84 + K7 Sub Hunt + K7 Space Battle, 
r"'1SOl11ble- 1400 F. M. Ahrf Génld RAVIUOLES, 
3t170 Slüpic:in. T6l : 184142.12.56- 19 et 20 h. 

V03l12 - Vends Auri VCS + K7 (Vanguard, Frogger, 
Megamania, Temi$, SlllmflOde eu:., 9 en tootl et voœo. 
pac + 9 K7 ln' 32. 10, 1. 18, 11. 43, 14, 38, 341. A13ri: 
2 200 F, et Vodecpac : 1 200 F oo échange. Le tout contre 
Drive 11pouiApple,Joys1icl(,81 nombteuxjeux +logiciels 
utlilaires. fftd6rlc. T 61. : 1181 35.75.03. 

V03/13 - Urgent 1 Vends VCS Atari avec quatre poignées 
+ 21(7 !Combat et Night DriwlJ: 950 F. Vernis aussi K7 
TeMis Atari : 250 F et Stannaster: 300 F, Aoren 
MêDIARD, • Pin: de la Fteoneye o, 954«1 Earrile. Tél.: 
l31891.2A.26 le aolr. 

V03174 - Vends oo échange K7 Star Raide1' IAtaril Dra­
gonstomper et Minmaster ffonclioonement avec Starpath 
Ataril, cherd>e Raiders of the los! Arl< !maxi 150 FI. écllange 
analyseur de spectre neuf 12 8XJ Fl contre micrO«<lilateor, 
faire offre à Se~ T61.: 13191U3.16. 

Vl3l75 - K7 VCS A tari: Betzerk 200 F, Yatr: Revenge 
150 F, AA-·Sea·8attle !iO F, E. T. 200 F calculette ptogtam­
mable TI57: 150 F. DMI HETROY, 30, rue dela3-DJ... 
- Am11n1. T61. : 1221 47.38.57. 

V83l7' - Vends VCS Atari + 10 K7 + 4 manoettes : 
2400 F. PriddisMa. PrixléelduVCS + 10K7:38!i0 F, 
vondu poor 2 400 F. Prix à débattre. a.islian RIGAi. 183, 
........, de s.M-, 01111i.Giido.n1. :1!14175Jl8.41 
...-11 11. 

WllT1 - Vends console Matte! 1 200 F + K7 Night Stal­
ker 210 F, Socœr 240 F, Dracula 200 F, Microchirurgie 
200 F, Autoraclng 230 F, Star Sttil<e 195 F. Troo 1230 F 
ou la tout 2 860 F. Valeur réelle 3 900 F, coosole garantie 
jusqu'à N~ 83. Ylll ROTAIS, 23, "'" tl'Engtien. 75010 
Poris. TM. : 248.67.75. 

V03171 - Vends VCS Atari 2EOO tout neuf sous garantie 
encote 10 mois + K7 Space Shuttle, Tennis, Space lrrva­
ders + poignée Spectravision. Prix 900 F le tOUL M. HEfl. 
MANDESSE. T61.: le tolr 131 479.30.42. 

VQll - Urgent 1 Ca.ose echat ordinaœut, wnds VCS Atari 
112-821 : 100 F + Mozecraze, Comba~ Outlaw, Air Sea 
Batde, Breakout : 90 F piàce + Vrdeo Olyn'4)ic$: 110 F + 
DoMey Kq (CeS), Indy 500 : 2'!l F pièce oo le tout pour 
1 QlO F. Eric LAMBERT, 11, IY. de rv-., 7112110 
....... Vk T61.: 13) 092.02.17. 

Vl3llO - Cherche aclleteurs dans Paris d'un ou plusieura 
éli1es competibles entiè<ament Apjlle Il Micro 6:IJ2 + Z8) 
+ driva ultra mince 15 cm) + visu wrte + clavier déta· 
chabkl Pour la modique eomme de 11 300 F, neuf dans 
11111ballago origine. ~crire à ,,_ HOCHART, 23, rue 
~. 75011 PlriL 

Vl3l81 - Vends cause double emploi disques souples 16 
secteurs neut.. jamais servis. 1 : 35 F, les 10: 300 F. Eric 
DANCOISNE, bit. 82, 44, Pnirie de rOty, 91230 Mont• 
- TM. : 942.19.14. 
Vl3"2 - Ver>ds onmatN Matll!l lntelMsion se br.rdmt 
uftc:onscle. T•bonMPrôt:l:ll!Fà~. DIMd 
BRIAND, t, Monllie .. -, l8300 c.lvire. Tél. : m 
-.all ... 11h. 

V93ll3 - Pour VCS 12600) vernis K7 Combat 110 F, Indy 
500 avec manettes 200 F. Space lrrvaders 1W F C1e tout 
4«l FI. Pout 10US ~ts. Piarre WATTB.ET, Lor> 
-Ef*>ty, 7"80 Duclllr. Tél. : f35111STJ11apr6s 17 h 
ou men:redL 

V03.t4 - vends ces co1ecovisioo très bon eiat + K7 0on­
key Kong + Donkey Kong Jr + Zaxxon. le tout: 2 290 F 
ou séparé console 1 590 F, K7 3!iO F. l 'ensemble sous 
garantie. Chrit1llllhe SALMON, 94500 Champigny_. 
Mime. TM. : 882.01.17. 

V03lll - Vends A tari 400 + magnéto K7 + 3 canouchas 
besic Spece lnvaders, Missile Command + 3 K7 jeux + 
manette. Prixwndu3 IXXl F. M. 8-SAROZA, 11, ..,. 
•11-t~M121~T61.: 
mJl.21. 

WllO - Ver>ds VCS Atari MC 5 K7, le tout en parfait êœl, 
.... tl'achet 2 350 F, céd6 à 1 (XXI F si>on la COllSOle !W F 
et ft K7 ID F. F. WARNOD, t, bd Ric:tadW-.,, 92200 
NeuWy--s.lne. Tél. : n2.1U1. 

V03111- Affaire : vends PC 1251 + CE- 125 + très nom­
breux programmes .; 10 roui. imprinante + 4 micros K7 : 
le tout très neuf sous garantie, prix 1 700 F. Vends aussi 
ordinateur d'échecs Chass Chalenger (8 niveaux différents!, 
btanchement sacteur ... 400 F à débattre. Yves NACCA· 
CHE, 40, Nt c.dlnel, 76017 Pllll. Tél. : 227.49.66. 

VG3/l9 - Vends console cas Colecovision a""" 3 K7 Don· 
key Kong, Sditroumpfs, Zaxxon, sous garantie. Prix 
1 8Xl F. Tél.: 1731 27.24.70 ACllnnont.fena..t,apils17 h. 

V03/IO - Vends flipper électromécanique < Vulcan •. très 
bon état, quetre tableaux, fivrable dans la région. Prix: 
1 500 F. M. FERS, 14, rue des~. 91230 MonlgofOn. 
T61. : 14113.49. 

V03/t1 - Urgent 1 Vends Mattel lntdlivision + 13 K7 
teurger-llme, Troo2, Temis, Star-Sirice .. .), ttèsbon6tat. 
céd6 3 500 F fau lieu de 5 IXXl Fl ou écharige le ttrut C011Cn1 
c:onsdt CBSI + K71. Thieny Selmo, 19, ..,. du BUrn. 
34600 ~ T61.: 1C7130.24.61. 

VOl'l2 - Vnls CBS CdeccMsiorl + Dcnkey Kong + C.0.­
mic Avengr11 + Venture, garantie déc. 83. 2 000 Fi déœt· 
tre. FNd6olc BERTHOLD, 3, Kllinrlll, 57413 f..ongovih­
'*81-Avolcl. T61.: 1171 92.56.71 ... 17 h. 

V03113 - A saisir, vends cause chômage K7 CBS Electro· 
nies: Carnival, Venture, Ledybug, Mousettap. Pepper Il. 
Spaœ Panic, Space Fury, 250 F chacune, excollcnt état, 
ults haute définition, ou bien le tout pour seulement 1 400 F 
!valeur réelle 2 450 FI. M. GAILLARD, 39, Chemin Guil­
lennln, 9l600 Bron. T61. : 23M4.69. 

V03/94 - Vends FX 702P (sous ga,...,tiel + FA2 + prog. 
surK7 + listr>g + livre PSI, le tout en trèsbonéta~ 1 500 F. 
Plom. TM.: 113.J9.68. , 

Wl/96 - Vends cause achat A tari 6)) XL + 1(7 pcx.-VCS 
P~ Position, Riwr Raid, SUpe< Cobra, 250 F; Reaclor, 
JUngle 11\mt, Oonlcey Kong, 200 F; ~ 120 F 81 31 
autnlS K7 ffltre 50 à 70 ~ du prix nonnal. Lisle sur 
demlnde. llenwd JURKlEWICl.1115, rue tl' Arras, 62470 
~lcouon. 

V03/M - Vends rechargeur sur secteu< + 4 pies rechar· 
geablestype Rl41,5 V129:>) + Snoopy, Tennisl140 FI+ 
Slip 100 FI + Lo bol d'or 1100 FI + Le chat et la souris 
(100 FI + Micl<ev House (100 FI + l e Merlin !ID FI, tous 
bon618t. Ecrire b FtédéricPLESSIS,2,rueJean.Tnrffaut, 
60500 C...ntln. 

V03/97 - VendsZX 81juillet83 + exrension16KD + cla· 
vier + livres. Valeur réelle 1200 F. Vendu 000 F avec g;11an­
tie. T61. : 111 527.88.21 ..... 20 h. 

Y03l98 -Vends K7 roc Tee Toe, combat 50 F, lndv 500 
+ ~. Pec Man, Space lnvaders 120 F, l'urité + Der· 
zerk, Battlozono, Vanguard, Astéroils, Defender, Centipède, 
Phoenix, l'Emsiïre contre Attace 200 F l'unité ou le tout A 
2400 f , T61. : 131 093.llUI. 

V'1/99 - Vends K7 Atari VCS S~ {Activision) 
-83. 220 F. ~ PEUETIER, 79,"'" dot 
-., ~ llOIOO Cllmuot. Tél.: 14l 4S>.14.08 
...-1111. 

V83/1ot - Vends console ces Noël 83, état neuf + K7 
Oonkey Kong. Zaxxon, o• Bert, le tout: 1000 F. Xavier 
LE PENNEC, 19, rilillenœ du Parr; 58160 Lannor.f'logo. 

V031101 - Vends Atari VCS 2600 + K7 Combat + 2 
manettes de jeu. Lo tout : BOO Fou Atari + 3 K71Cornbat, 
DofondGf, Vers' RevengeJ + 4 Manetteo. le tout : 1100 F. 
FNd6rlc PESCHANSK~ 1 bis, boulevanl de la Pail, 91300 
Mmay. T61.: 161011.37.72 apm 18h. 

V031102 - Urgent 1 Vends 9 K7 poor Mattel lntellivision 
150 F la K7 ou 1200 F les 9 K7. S'adresser à .Hr&ne 
AIBOU, 11, rue AllT9d T-. 94000 Critei. T61.: 
111217.51111. 

VOl/1113 - Exœptiomel 1 VEl'ds Vearex enaxe sous garan­
tie + 4 Clltoucfles: Scramble, Stan;hip, Hype!thase, Ber· 
zat. v-.réele : 2500 F. Vendu : 2200 F. Urgent. M.c 
lllANCHARD, 52. "'" M6d6ric. 92258 La Garonn. 
Colombes. T61.: 711.13M. 

V031104 - Hop 1 Sautez sur roccasionJ Vends console 
~ Vectex avec: autant de K7 YOUkles (max. 11 K7J 150 F 
runlt4, 6tat neuf, 9 mois de garantie. PIÙI console seule à 
débattre ou 6chenge contre Col<!co ou Matte! !même valeur 
très lnf•ieurel. Tél. : 014.23.15.,. région parisienne. 

V03tlllli - Vends cause double emploi, console Colaco avec 
7 K7. GMlntle6mois, valeur5000 F, vendue3500 F. Serge 
GAI.LOT, 214, avenue Gabriel-Péri, 93370 Mondennell. 
T61. : 30121.41. 

V031106 - Affaire 1 Vends Oric 1 64 K, très bon 6tat. sous 
gwantie. avec modulateur N.B. intégé, manuel, etc. et plis 
de 50 lc>giciels (jwx d'arcades, d'aventures, ubitai'O$) au 
prix de 31XXl F. Valeur rM!le: 7500 F. ~-en vitol 
Patridc. TM.: 402.18.31 ..... 19 h. 

VOl/107 - Powcmsde Mattel: Emnsion-Micr~ 
ld6c. 831. Prix: 900 F + 2 K7 Boxe, chevaux, 200 F tes 
deux. JeaM'lom l.ABRD, 23, ....,.. tl'Dtegtmont. 
82700 Colombes. Tél: 715JUS. 

V03110I - Vends console cas Coleco (déc. 83) + 3 K7 
{Donkey Kong. Zaxxon. Cosmic Avengerl 2100 F + port. 
CHEVAWER, 65, rue Choippe, 8S100 Clermont.ftmnd. 
T61.: 173191.12.15. 

V031109 - Vends VIC 20 avec 320 logiciels dont 200 du 
commGfce. presque tous les jeux pour VIC 20 ! !cartouches 
+ K71. Rem 16K + JK. Oatassette-Jovstick-lnterface 
Secam. Plusieu1' livres. Prix : 3800 F. Pierre COUDUN, 
12. rue Jean.sancery, 95110 Sannois. T6t.: 410.30.JS. 

V03/110 - Vends clavier atpllanumérique Matte! fnov. 83) 
1 (XXI F. PNlppeARTl, 78, nie E.-Chevalor,95100.Aigon­
- TM.: Cil 912.21>.28. 

V03/111 - At!Bntion je wnds oos K7 de jeux pour Matte! 
àdessupersptb<, lise?plutôt: Astromach, Tron2, aas1<et· 
ball, Buutv and the beast. roulette tu te sens concem6 7 
Alon 6ctls à Xavief TIIVET, 17, na du Soleil t.v1111, 
542IO~AllonlonalhairNoncy---.. 

V03/112-Ven!s VCS Atari neuf Idée. 8:ll + K7 Space 
lnvadars, Tennis, Enduro. Prix: 1500 F. T61.: 903.85.&9 
... 19h. 

V83/113 - Stop: Vends console de jeux Mattel (d6c. 821 
+ 10 K7. Le tout vendu: 2800 F. M. WDRMES, 17 vlla 
Sllnl-Pilne, 94220 a..entorHe-Pont. T6L: 376.49.62 
..... 11 h. 

V03/114 - Vend~ pour Vectrex aerzerlt (150 FI. Space 
Wairg 1150 FJ. Urgcni 1 Tél. : !81134.911.18, 25700 Valent> 
gnoy. 

V031'116- Vends toute la gamme de K7 Vectrexjamais ser· 
vies tncore sous papier tl'embalage, garantie 1 an, 250 F 
pib. flbrice RENAUDIN, ...... T6l:l91l77.37.16 
- -lours lllris17h. 

V03/111- Urgent 1 Veflds jeu·vîdéopec fl>lips CS2 + 11 
K7 n°1, 4, 7, 20, 22. 29. 32. 31, 34, 38, 39. 1.e tout 1 EOO F. 
trb bon 6tat, pas obigé de ptendre toutes tes K7. Vends 
au9 jeu cristaux &quirle Snoopy, Temis oo Oil panic au 
choèx. T6l: 367.94.37. 

"'31117 - VendsK7pourvidéopac n• 1.4. 14, 24. 36, 41, 
le tout : 450 F au lieu de 700 F ou OO F la cassette sauf n• 
41: 130 F. Le tout en bon état. Pour cous renseignements: 
Christophe GIMOND, 11, Vila des Iris, 92220 lllgnowr. 
T61.: l63.01 M. 

V'31118 - Vends VCS Atari + commandes t K7 Com· 
bllt + K7 Planet Patrol + K7 Tennisd'Atari750 Fou vends 
K7 séjlaiément. Pri< à débattre. Rémi. Yvelnes. T6L: 
071.49.28. 

V831119 - Vends Atati ~ compl~ avec K7 Space lnv .. 

ders. Prix r:ôdé à 7f/J F !janv. 841. S16phano HAEN, 41, .... °"**· 75018 Paris. Tél. : 262.84.84, 

"'31120 - Vends C-Oler:ovision + Mouse Trap + Oookey 
Kong+ Turboaclletés: 3lX> F. Vendus : 2250 Fousé!>a· 
.....,t. UlOTEN, 6,rue Augo• Shao\ M700 ~ 
Alhvl. ""9ent-
V131121 - Vends VCS A13ri + K7 Combat. Kangatoo, 
Vang<tard, Y.S Remlge, Missile Convnande. C'-t' 
Ccmnande, T~ le toot en excelent fiai. Prix ~: 
32:.> F. Vendu: 2:lll F. (Garantie 5 rooisl. f'Tlndl \llj, 
COT, 15, "'"de VWse, 26100 ""'--Tél.: 711 15.74. 
H.R. 

V03/122 - Vends K7 Atari Defender à llll F [sens la boite) 
81 Citcus Atari 100 F (sans la boite! ou échange Defonder 
contre Olg Oug, Robot Tank, River Raid. Eric GARCIA 1, 
--~Cllamps,77240~t T61.: 
Ol3.48.21. 

V03/123 - Vends Atari 000. Mc 48 K {année 84). T61. : 1411 
47.54.07. 

V031124 - Vends pour VCS Atari: Star Raiders 200 F; 
Delende< 190 F; Ph0e11b< 150 F; Asteroids 190 F; Haze 
Ctlte 150 F; Pacman 100 F; Indy 500 200 F; Adverltu1e 
100 F; Space lnvadets 99 F; Combat 50 F. Affaire possi. 
biité : Tout pour llXXl F sur banlieue parisienne. T61.: 
9I0.2U2. 

Vl3n25 - Vends TI 994 A (oov. 831 sous garantit, maooel 
utisrion tloc alinentation, cable, cordon mBglélo, mocll* 
gestion fiohler, K7 Pac Man à saisir 1200 F. Myrlom 
l.ABRETT, 21, rœ -· 7!i018 PlriL Tél. : 258.4111 

V83/12' - Vends K7 pour ZX-Spectrum programmes 
Invendus en France + Cobalt + Androïde + Mined O..t 
+ Panic + autre simulateur de vol. i.-.nt MATHIAS, 
33, rue du Chlteau, 92200 Neuilly. Tél.: 124.44.81. 

W!/'127 - 3 500 F ord'1ateur Vidéog6nie E6)l)3 micrOPIO­
cesseur ZOO, 16 KO competible TRS 80, magnéto K7 inté­
gré + moniteur vidéo 9 pouces + K7 + programmes + 
livres {documentation française et snglaisel, particularité : 

0 Jeu Vidéo ATARI 2600 livré avec l cartouche 
de jeu, 2 poignées et l transformateur 

Prix 750,00 F X _ _ = 

Participation 
Irais de port 30.00 F x __ = 

TOTAL ____ _ 

Pour envoi contre remboursement + 20,00 F par jeu 
Jusqu'à épuisement des stocks 

Tartis .et catalogue des cartouches gratuits sur demande 

Norn~~~~~~~~- Prénom _ _ _ ____ _ 
Adresse _ _ ___ _ ___________ _ 

Mode de paiement 
0 Chèque bancaire joint 
0 Contre remboursement 

Tél 

0 CCP joint 0 Mandat joint 
pour les mineurs signature des parents 
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rnariliNr ..._ madW'll + Mins. Plilppo liBLAHC, 
2 Torriœli, 7W17 Plris. 

V031128- Vends lnlt!levoice + 817 Bomber, AUantis, Pi1· 
fall, Demoo Anack {janv. 84). le tout VOl\OJ: 1 !iOO F. André 
GORDEAU)(. 211, - do la Coriin, 06000 Nice. Tél.: 
1931 44.19.11. 

vt:J/129 - Vends console Cdeco garnie MC faaure ;,s. 
queenseptemb<e84avec 71<7. Prix : 2000 F. Vendsoon­
sole Matte! garantie avec facture jusque en févrie< 85 avec 
5 K7. Prix : 1 000 F. le tout pratiqueme<>t neuf. Philibert, 
58 rue J.P.·Tonbaud, 92130 ksy~es-M011lineaux. Tél: 
MUS.87. 

VQllD - Vends Atari 2liOO + K7 Speœ lnv.Jdrn. Aftven. 
11.re, Real Tennis. Moon l'a11d, trèsbontlrt. Vale!Jrre.!le: 
2 OOJ F. Vendu 1 !iOO F SOllS garantio (dec:. 831. T êl: 
lili3.77.70 ...... 17 h, Paris. 

W3/131 - Vends CBS Coleco excellent état tout compris 
comme à l'achat + O' Bert, Donkey Kong, Venture, Cos· 
mie A venger + 3 c Electronic fun• (magaiile de jeuxamé­
ricaflsl. l.e tout paur 2335 f . Vendsausà1rcademachine 
paur Atari 400, IX>, roll de 8.roder 275 F 148 dîskl. Chris­
tophe. Tél.: 817.30.31. 

V0:/1132 - Vends console Mane! avec 11 K7 : Burge<time, 
Missions, lock'n Chase, Donjons et Dragons, Soccer, Ten· 
nis, Boxe, Golf, Frog Bog, Beauty and tho Beast, Stam· 
pede. la console + So=r: 1200 F. l.a console + les 11 
K7: 2650 f . Laonnt LElllON. Tél: 513.12.13. 

Wlll33 - Vends Voctrex acheté en janvier 84. Prix: 1400 F 
ou 1300 + 2 K7; Scramble et Fortems of Nar.od. Prix: 
2fj() F + K7 POio poskioo. Tél. : 819.58.74. 

V03/134 - Ve<>ds cartouche Galaxian pour Ata1i 400, 000 
18 K peu servi. Prix '"': 44-0 F, vendu 300 F. M. PEREIRA. 
1, ll6e dos H6119S, 93005 A'*loy--. Tél : 
38UU2. 

W3/136 - Vends Oric 148 Ken trê$ bon état IJ.iin 83) MC 
prise Péritel + 1118nuel en français. Prix : 1 900 F environ. 
Ali*! RISBOURG, 11, rue ... Mont-Vll6rior\ 92210 SaSrt· 
Cloud. T6L: (1) "1.76.03 apràl 19h. 

VOJ/138 - VondJ K7 Atari: Dernon Anack, Adantis, Slar· 
master, Dontcey Kong 18> F chaque. AiMi que Module 
T ..oo roo F et Cosnic AVf«Jf!f 200 F 1es 2 au ronnat ces. 
TéL: 400.46.53 apis 20 h. 

V031137 - ~. cause achat ordinateur. Matte! lntellevi· 
sion avec K7 GOif, Frog Bog, Auto Racing et Tron 2, le tout 
en excellent étai. Acheté 2500 F, vendu 1200 F. Région 
veisailaise si possible. C...-Giii HENAY, 8, rue des 
Enl*s, 78150 ~ 

W3/138 - Venck K7 Matte! Dracula, Hawf Trais Oelluty 
and the Beast, Microsurgeon, Demon Attack. Donjons e1 
Dragons, Mission X, Basket, Socce<, etc, et Module Intel· 
le'lllice (300 Fl eveo K7 Bombsquad. Chaque K7 170 F. 
Vends aussi K7 pour ces. F. GOMEZ. 18, pauage Midle­
lin, 92240 M-off. TéL : 253.47.M. 

W3/139- VendsVCSAtari + K7C<lmbatMrsPacMan, 
Jungle Hunt. umis eclleté mai 83 SOllS garantio, 1500 F. 
Ohior CAYLUS, 7, bOllle....S dt r<lnngerie, 951&0 
Mon~r>011uq. TéL: 13) 984.15.57. 

VOJ/140 - Vends Voctrex (Noël 831 sous garantie avec 
7 supers K7. D6tail possible. Olvter DAMON. T61.: 
A!.71.79 lplM 19 h. 

V031141- lnaoylblol Vends ZX 81 + 16 KO + davie< 
ABS (le toot garanti 6 mois) + programmes: Stock-<a1, 
sfmula1ion de 'Id, Maz"'""' Echecs, Saamble, Othello, Pani­
que, Guip. (le tout acheté à + de 2000 FI, vendu au prix 
de 1300 F. M. COUDERC, 7, rue d'Arventeui, 95210 
llllnt-Gntien. T 'I. : 417.32.04. 

VQ'l42 - Vends K7 Atari Pilfall 1, Phoenlx. Star-Raiders. 
S_.i-0uast, Missile Coimiande, Oudlw. Très bon prix 
Ill les échange contre n"rnpottequele K7 pour cas. F"­
d'-lc DUIOIS. T61.: 162.01.01 hl WMk.....S. • 

Y03/143 - Vends console Matte! + 5 K7 Spece Armada, 
Tron, lock and Chase, Space Battla, Auto Racing, valeur 
3500 F, vendu 2000 Fou échange ou achète Vectrex + 
K7 si possille 12000 FI. 5'beltion. TéL: 374.25.83 ldt sri­
,.._ Porll ot .. llnloue). 

"'11144 - Vends console Cdecovlsion CSS (nov. 83l 
1500 F à débattre (avec K7 Oonkey Kong), adaptaœur mul· 
ticassettes 500 F è dêbattre, K7 Schtroumpfs 200 F, K7 
Tepe-Worm Umagic) 200 f, 3 jeux Quartz liquide à 100 F, 
Donkey Kong double écran 150 F. PMCll. T61.: 799.99.24 
poll8 354 Ill 122.041.96 DOM. 

W3/1~ - Vends Oii ~ K7 Mlttel, Nova Blost. 
Space Armada, Spoœ Battre, Vectmn, Star String. Sl1arp, 
Shot, TripleAcôon{IOUSemballagel. Prix à débattra. YIM 
LAOT, 24, rue F. CLEMENT, 82380 Gorchel. T61.: 
741.13.30 llfri• 18 h 30 •• 

V03/141 - Vends Vidéopac • Philps • CS2 avec 5 K7 : 14 
Duel, 34 Les salllltes 111aquan. 38 Hockey et Footb.S élec­
troniques, 38 Pec Man, 39 Oeli!nderl. le tout vendu: 8XI F 
!valeur réel!: 1 roll FI. JS&ne BAAS. T61. : l30.08.34. 
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V03114i - wenos Vod6opac c PhiîpS» C52 + 5 K7 : Duel, 
les saterrtes attaquent, Hockey, Footb•I, Pac Man, Defen­
ders 000 F. Achète T.V. couleur petit format, prise péritel 
9'.Xl F maximum. J6t&ne Bass, 21, l\IO Maîe-flchet. 92140 
Clamà't. Tél: 130.08.34. 

V031148 - Vends console Matte! avec K7 Asuomah 1 OOJ F 
SIM 1 heure. Console CSS avec K7 Oonlcty Kong, Cam> 
vall.ady 8ugl..ooping 2200 F, état neuf+ K7Pcil<aetBlack 
Jack pour Matte! 150 F. Serge. Tél.: 257JU7. 

V031149 - Vends jeu électronique Oonkey Kong, Pont aux 
tortues, etc. Prix do 75 F à 150 F (jeu en bon état). KOMD 
AKllA,49, rue de Passy, 75016 Psis. T6L : 288.41.55 de 
17 h à 21 b soul samedi et dimanche et jour férié. 

"'11150 - Vends jeu vicl6o P11iips C52 + 7 K7 n• 4. 5. 
14, 22. 11, 37, 38. Prix: 1 roll F + jeu électronic de poche: 
l'incendie. marque Game et Watch 120 F. Yannick 
LECONTE. 6, rue dei 8'nards, 92220 Bagneux. 

V031151 - Vends 161(7 Atari Ua plupart sans boite) pour 
le prix de 1400 F. Possibilité d'achat à l'unit6. !Région pari­
siemel. Tél.: 664.49.89. 

V031152 - Supet affan I Vends VCS Alllri + 9 K7 génial 
(Phoenix, Cefltipèdo, Donkey Kong, CSS, etcl. Prix réel: 
3600 F. Vendu : 2400 F. TéL: 48.56.18 lfJfèl 18 h. 

V031153- A saisir ZX Spectrum 48 K Secem + Péritel, 
manuel programmatlon, 200 programmes, 2 K7 jeu + K7 
d«nonstrations, 10 mois de garantie, état neuf, cédé â 
1900F (valeur neuf 2900A. ~ GIL Tél. : 1611 
19.75.81de17 h. 21 h. 

V03/154- Vendsc011$0lovidéoVectrex + 11 K71trèsbon 
état). Prix : 2800 F. Vends COllsole VCS Atari + 3 K7 : 
Phoenix. Frogger, Combot. Prix: 1 OOJ F. OUviof PHIZOT· 
TARD, 3 rue dos Roslignab, 95680 Montlgnon. Tél.: 131 
411.84.83. 

W3/155 - Vends Atari 2liOO (oct. 83l + 6 K7 : Moon Palrd. 
Enduro, Kangarco, Cosmic Alk, Gor!, Space lnvaders. Le 
tout : 2500 Fau liw de 300J F. Ricardo COCOGNDN, 
6, rue Auguste Renoir, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél: 1$ 
084.51.09 après 18 h •• 

V03/156 - Vends Dragon 32 (;.ïn 83 Périt-MoniU + Joys­
tid< + ~NIB + 28<XX> F de Pf(l!Jammes l le tout cédé 
31'50 F + magnéto 32S F. Ftédéric CAUNES, 22, rue 
Jaibowet, 69250 ~/Sai!ne. Til : (7J 191.48.83. 

V031157 - Vends console Atari Noël 82 + K71ndy !iOO + 
Pac Men + Space lnvaders + Oefender + Combat + ~ 
rolds + Dodg'em + Phoenix + Ami dar + Frogger + 
Swordquest + 2 paires de manettes. Prix global 4 OOJ F. 
'- GIANNITTINI, 5, ......,. Ma.wb -Gennini, 
132IO <:--. TéL: 142) 01.04.711. 

V031158 - Vends jeux Atari ex 28JO T 4 K7 !Noé! 831, 
Combat, Vanguar<I, Phoenix, Treshold. Valeur totale : 
2400 F. laisséà 2000 F. Cyrille BAS, Lea Tlff8$$8$,ru8 
A,._, 71000 ChlrNly~con. Tél.: 34.63.59. 

\111311!8 - Vends Atari 2li00, état neuf, SOllS garantie (déc. 
831 + 2 K7 Jungle Hunt + $paoe lnYaders. le tout 100J F. 
Nicola Ferry, 93800 Epinay-s.N. T61.: 841.88.47 
... 19h. 

V031160 - Vends VCS Atari (déc. 83) avec 3 K7 : Defen· 
ders, Jungle Hunt. Kangaroo. Manettes elimontation et 
IJBranûe compris. le tout : 1 !iOO F. Jean.Fnnçolo Berger, 
le Coulule, 38140 Algunndo. T61.: 154130.30.14. 

V03/181 - Vends K7 Atari2SO f pour C«itiptdeet 100 F 
pour Defender • .Inn PICHON, 'JJTI, rueJ. Laffore, 47000 
Agon. nt.: !531 47 .09.97 HA 

V03/1S2 - Vends pour console Matte! plus de 20 cartou· 
ches don1: Q• Bert, lœ-Trel<, Atlantis, Tron, Trouble, etc. 
Toutes à 60 % de leur valeur [env. 200 F pièctl. Prtrice 
LAUNAY,1,aliedo~,781301.es~TéL: 
474.41.70 ... 11 h. 

V03/113 - Veiids VCS Atari + 5 K7: Combat, lnvaders, 
Miss Pec Man, Star Master. Pole Position. le tout dans 
emballage d'origine, vendu: 2200 F. Seulement dans la 
région. 02110 Bohain. nt. : 68.92.83. 

V031164 - Vends consGle Atari + 7 K7 l)lrfait état 
l'ensemble 1 roll F. Une IUbaine 1 ~n FAULHABER, 
r6oidoncele~84360~ TéL: 
304.85.68. 

VllJl165 - Vend& Vec:tnix (déc. 83) sous garantie + 3 car· 
touches: Cœmlschasm, Hypercllase, Armor Attack. Prix: 
2200 F. Eric PIVETEAU, 12, alée des Tro6-. 94240 
L'H4ty~ T61.: "6.99.04. 

VD31118 - Vend$ ZX 51'ec:t1111114S Ko (jamr. 841 ~ Inter· 
lice "'1ml + Module UHF ICGVl + lec:tu K7 + K7 jeux 
+ lnterface Joystick. Prix: 3<XX> f, Vends console Matte! 
Idée. 831 + 4 cartouches: Star Strike, Donjon, Dragon, 
Triple Action, AutoRacing. Prix: l 8XI F. T61" 868.13.28. 

VD3/187 - Vends K7 Atati Activision Chopper Commaod 
+ Seaquest + MRS Poe Men : 200 F. M. Plomt BOU. 
QUET, 24, rue Trton, 7I011Paris. Tél. : 372.39.52 apr91 
20h. 

V03/118 - Vends Cœsde lntellivision + Pêri!d + 6 K7: 
1500 F. Vendsclavie<informatique, clavier musical et divers 
K7 llmagic, Matte! et iml)«tl. Prix en groupe ou au déiail. 
Sébastien CARCONE (Paris). Tél.: 373.00.23 8Pfès 
17h15. 

W!l169 - Vends Radida .lot 2S + K7 Conquête du monde 
12 moisi ainsi que 9 K7 Matte! 1800 F. Vends notarM>ent 
un jeu Moril 200 F (pies indJsesl + 1 D<riey Kong : 200 F 
cause besoin d"argent. Phifii>l>o CAUOUll .• 24, "'"Croix 
do la Pai., 81000 Albi. T41. : 1631 54.97.96. 

V031170 - Vends jeux à c(~taux liquides Microvislon (jan· 
vier831+1 K7200 F + SK7: Blitz. Shoo1ing Star, Super· 
casse brique, Bataile Navale, 100 f pièce + S..'11ing 70 F 
Ill le tout 600 f. Christophe DEROST, 59000 Uk. Tél.: 
(211) 52..42.30. 

V031171 - Vends cause double emploi Vectrex > 2 K7 
Wtb Warp & Scramble trlls peu servi !acheta Io 1&-021 valeur 
tot.110 2 292 F, vendu 1 900 F. Pierre CORRIER. Tél: 131 
aeo.11.45. 

vœnn- VendsAtari2 roo F ~ 3K7dejeu tSpaoe1nv .. 
der, MW. Command, Oefnlor) .-.iée l!El 1 400 F jamais 
servi. Jean.l.oc COLONNA DIS'TRIA. 94, rue ... ~ 
Lad~ 95210 Saint~ratitn. TéL: 989.40.57. 

V03/173 - Vends K7 CBS Colecovision IZaxxon : 28l F. 
Venture : 2:lO FI échange possible. P. LOMBARD, 1, rue 
Saint-06rald. 69700 GlvOtS. Tél.: l7l 973.15.79. 

V031174 - A vendre ués bon état Atari roo Xl PAL SOllS 

ganntie. Vendll coose double usage + maguélophorre spé­
del pout 600 XL le tout 2 !iOO F (au lieu de 3 00J f). K7 Star 
Raiders 300 F. Demander LAURENT. Tél: 111 865.$4.49 
lflfè• 18 h do prliférence. 

V03117& - Vends ordinateur d'échecs MG 21, six niveaux 
de <itfia.tés: 600 F achè1a TILT n• 1 à 7 ou échange conne 
jeu klronique Duel (voir TILT n• 8 p. 102J 6 ~­
Cytllt RAISIMIHAM, 1, rue AmHTardr. 91700 Seinte­
Geno.W-.Scis. T6L: 011.98.66. 

V03/176 - Vends Nbres K7 pour console VCS 2 roll F 
A14ri: Activision. Matte!: !magic-Parker Brotte11 à 50 % 
de leur valeur neuve. Chrit1lln BEUNIN, 22, rue Prachay, 
96300 Pontoise. Tél: 032.38.46 (bunlau de 9 h à 12 h et 
do 14 h • 19 h ... mardi .. .....iil. 

VOl/177 - Vends K7 CBS ZIXJ""1, Mousse-Trap, V triture, 
Space Fury, Z!ll F + K7 pour A tari 2 600 F: Enduro, Yats 
Rovenge, Centipede, Mrs Pac Man 200 F t Oint 2SO F. 
Vends adaptateur Pr!ritcl 200 F. Patrick GOUUON. Tél.: 
Ill 430.01.56. 

V031178 - Urgem région Lyon vends VCS Atari lnO'<. 82 
peu oervil + 101<7 dont Pec Man. Space lnvadert, les Aven­
turiars de rarche perdue, Pitfell en:. prix: 2 500 F. e. 
ROCHER, L.,.., 7'. Tél : (7J 172.51.84 le soir. 

V03/179- A vendre Atarl 2600 VCS 1 an 1/2 + K7 Com­
bat et K7 Cosinic Avenger + 2 transfos le tout 850 F. 
S'..i.-6 M. FARAMAZ. Tél. : (!;QI 8852.2S aprù 18 h. 

V03/1IO - Vends VCS Atari 660 F avec 2 K7 Defende< 
8l F, Spriœ lnvaders 70 F, Enduro 150 F. a· 8trt 140 F, 
Phoet1ix 100 F et manette Spectravision 50 F. TéL : 
951.29.02. 

Wl/181 - Vends K71/ide~cn• 4-12-18-26-2970 F pièœ. 
J • .f. CORBIN, 10, rue dü Capucines, 89000 Awcerre. 

V031112 - Veflds VCS Atari 1 000 F t 2 paites de com· 
mande doot 1 c Poônhnlmf • !sous garantie jusqu'au 
12-12-841 et K7 Spaœ lnvaden !vendu avec le console!; 
"'-lix 28l F ; Centipede 28l F ; P6le pœition lX> F ; K .. /S. 
tone Kappers350 F acheté 2 691 F le tout, vendu 2 210 f. 
POS$ibilité d'acha1 des K7 à part. Thilffy SAGOT, 4, av• 
IM August<H'lat, 91130 Rll-Orangis. T61.: 9041.99.86 
llfri•11h30. 
W311D - Urgent vendl VIC 20 + lecteur K7 + eirt 16 
Ko + 4 K7 jeux + 2 tanouc:hes jeux dont s.gon 2 + joy>­
tidt Atarl + méthode basic et 2 K7 + rrstings jeux. mat&­
rfel neuf 4 mois garantie, valeur 4 500 F, cédé à 3 600 F. 
M1thlaa BOISSEAU, 21, 1vonua C. Vellef1u1, 
7B010Plrit. Tél.: 202.78.44lp!M18 h. 

V03/184 - Belgique occasion unique : vends Atari 400 + 
magnétocassette 410 + 111r1sfo + manuel + 2 livres de 
prognnwes t K7 Space lnvodels seulement 10 000 FB 
ITbe) U'lj80t !. St6phlno mURS, .... Tombola, 
341110 Monligny·TWtuL T41.: 071.611.808 lplM 18 h. 

V0311B& - Vends VCS Atari + Pitfall + E.T. + Tennis 
+ River Raid + les Aventuriers de l'arche perdue + Star 
Raiders + Enduro + Decathlon + Frogger + Pôle Posi· 
tion + Combat prix: 2000 Fou • •ément, à saisir vite 1 
P9trtc.. TéL: 240.31.8& 

VOJ/1H - A vendre Commodore 64 + magn6to - The 
Tool: 3lX> F +jeux S<:tamble, Chop!ifœr, Fort Apocaly!)se, 
Jump Man etc. livres (la Découverte et le livre de bord du 
641. Hugues TRETON, 1, rue de la Fauchaison, 
91 ~· T6L: 499.79.02. 

VD3/117 - Vendsjeux6iectlO<ÛQuedepoc:lle vilibltd1ns 
TILT n• 3, Las Vegas de 81ndal 100 F wnds aussi calcula-

trioedoTu.......,_n.10JSCV'J(.-x +etlCJ100F 
- lff doux aYOC piles neuYtt. Demander Philippo. 
Tél.: 1251 56.34.80. 

V031188 - Vends ou échange ordinateur d'échecs 
Mephlsto 11 contre conSOle vidoo Oii autre ordinateur. M. 
VERDU, 3, av..- Duf.......-tl, 08000Nice.TêL:1931 
53.02.22 Ill. BJ. 

V031119 - Vends cause achat O.ic VCS Atari 2fiOO + 7 
K7: Defender, Yars Revenge, Brain Games, Super Brea­
kOllt, Combat, Planet Patrol, Pac Man ; le tout '"' parfait 
état + embo11oges d'origine. Prix réel: 2 800 F, cédé à 
1 900 F. David AUMONIER, 72, avenue Nattier, 
75012 Plris. Tél: 307.56.71 ... 18 h. 

V03/190 - Vends VCS A!Mi 2fiOO noêl 83 très bon état, 
ganinôe + embalage + 2 K7 : Delender et &dJro 1 !iOO F. 
500llOA-. St·l.6. T6L : 133157.09.38, pos1830. 

V03/191 - EJ<ceptionnel, vends VCS Atari élat ne<rf (fin 821 
avec 9 K7 : Pitfall, Sk~ing, Delonder, Pele's Soccer, Van· 
guard, Donkey Kong, Ad""'1Me et Combat + 2 Ptlres de 
manettes + transfo pour 2 OOJ F. OllÎ 2 000 F soit 50 % 
monsde-, -. llégil.115238Solsy. Til.:964.30.42. 

V03/192 - Uflle<>t llOOds Vid<q)ac C 52 500 F + 10 K7. 
&l F piêce n• 1·12·16-17·17·20-22.32-34-39 le tout état neuf. 
Benoit LOmR. 9, rue do la G- aux Onnec, 
57157 Marly. Tél.: 181 763.54.59 après 18 h. 

V03/193 - Vends logiciels pour Atari400-000 Missile Com­
mand ; Star Raidffs; Submame Commander ; Fort A<»­
calypeo (K7J; Pha!l!OS Corse !K7J 1 200 F les 5 Oii 2SO f 
chaque. UL: 1981 58.34.41. 

V031194 - CBM 64 : vends Tool 64 (330 FI Grandmaster 
lécheca 50 fi Skramble, Galaxy, Munch Man, Krazy·Kong 
Halls of Death, Hustler (Bitrardl, Moon Buggy SP1ito Man: 
25 Fla K7. Oric 1 : vends nombnlUX prgms. l.&nnt-Plone 
GIWARD, Hem. do rEmlillloril, ....,... Montesqule<i, 
33'100 MMgnoc. 

V03/195 - Vends K7 Atari: les Aventuriers de rarclle per· 
due 220 Fau lieu de 349 F, Benerl< 190 F et Street Racer 
100 Fau lieu de~29 e1150 F. Possibnité de lots spéciaux 
e1 avantageux à vous d'en profiter! Achète K7 Activlslon. 
Séba111en. Tél: 142121.43.11 à Aix-erW'fovenc:e. 

V031198 - Vends Guitan1 4lec:trique bon état 2 micros 
6 cordes avec house "" échangorlis œntre une conscle 
Atari"" ces. S'adresser t.,., Clwistqft, le Gnnge 
Noi, 4413DBlain. Tél: (40! 79.10.92apès18 h. 

V031197 - Vends Atari 2600 + Il K7 valeur : 4 100 F, 
vendu 2 !iOO F très bon état (Pitlall, Popeye, Star Wars). 
Urgent. Merci. Laurent FALCOZ. 4t, ..,...,. de Mont· 
Louis, ~ ar Mont<l'Or. Tél.: 835.02.94 lrigiori 
do Lyonl. 

V031198 - Vends VCS Atari janvier 83, et 7 K7 : Combat. 
Spaco lnvade<, Phoénix, Enduro, Super Cobta, Moon Patrol, 
Trick Shot pour le petit prix de 1 700 F. Serge DUFAUR, 
15, rue do la Vistule, 75013 Peris. TéL : 586.04.53. 

W3/19t - Vencls K7 Atari Indy + commandes spéciales 
18> F, Pittal 2211 F. Ril.-araid 220 F, Frogget 18> F, 0' Bert 
2211 F, Spiderman 150 f, E.T. 100 F, Tutankham 220 F, 
Gr.111d Prix 100 F, Bamstorming 18> F, Atlantis 18) F, Cos­
mic Arl< 18> F, Action Force 150 F. tllemo, 20, rue C.,.U. 
dns, 56200 CommafCy. T61.: !2lll 91.28.10. 

V83/200 - Vends ordinateur VIC 20 + extenseur 11 Ko 
+ 2 K7 de jeux c Jupite< Lander • et c Shamus • 6 2 200 F 
pour tout rlnSOÎ!Jl&n1Bnr. TéL : 11) 722.44.81. 

V93/201 - U'llent Voods nombttuses bandes de$sin6es 
T.b.e. pourunprix très inW-nt: Strange, Trlan, Spyday, 
Pif·Gadoe~ Spirou, PÎC$0U, etc. ~.We à Oflvler BINNERT, 
48, clltm!n de la Polouquo, BL 6, Appt. 81, 
13011 Mantlle. Tél: (911 09.20.51. 

V03/202 - Je lègue mon Vrd6opac t B K7 au prix de 
1 !XX> F. Vends Cosinic A'VWVtr 18> F. Cherche documents 
sur le rnicrll 8>0 Xl et le Adam. Jt cherche des trua pout 
mieux ~ssi'eux jeux d'Artaclo, Star Wars et Dragon'a l.ar. 
Tél: !22l 41.00.19. 89000 Amiens. 

V03/203 - Vends A tari VCS + 2 peddles + 2 manettes 
+ 1 cartouche Combat + 1 uansfo + la cartouche Star 
Raider + lelvideo Touch Pad : le tout pour environ 1 500 F 
(prix à d6battreJ. T61. : 1751 OlMA 

Vœno4 - Vends VCS Atari + 4 K7 T emis, Star Raideti, 
Enduro, Space lnvaders sous garantie. Acheté nwf le 
26-11-83. Prix 1 400 F. DAUET, 88, rue Eintrilu, 
76016 P1rll. m.: 579.22.09 .. , 20 h. 

V03/205 - Vends Oii échange contre ordinateur Atari 
600 XI. 8Xl-«Xl ou VIC 211 Ill ZX Spearum Ill Oric. ccrllClle 
Atari VCS état neuf + 2 pans manettBs ;. 4 K7 (Pitfll, 
Frogger, Tennis Reals Pat, CombltJ le tDut sacrifié 1 lX> F. 
Rot9rlt ROVEUO, 51, ._ -· 13007 Mlntilt. 
T6L: (911 62.29.23. 

V03/208 - Vends console Atari 2600 bon état encore sous 
garantie + 6 K7 : Spaco lnuaders, Enduro, YMs Ra.enge, 
River Raid, Robot Tri, Moon Patrd. le tout va1Mt3 100 F, 
vendu 2000 F. a. PETITfflERE, 14, rue du Lucio. 



11300.JouHh.Tours. T6l: 1471 67.18.17, ....,._nt 
rtglon......_. 
WJf1ST1 - Jeu éleetronique Envahisseurs achèté le 1 &-1 ·84, 
état neuf, 'JJX! F au lieu do 270 F + montre avec alarme dans 
lt jeu. IA SEAK HIEN, 47, rue Ordener. 76018 Paris. Tél: 
2'4.74.35 apm 1 B h. 

W3/2IJ8 - Vends jeu Hanimex esi ben éuit t 3 K7, 
10 Sports, Moto, destlUetion pour le prix de 350 F le toot. 
Morei .. Laurent GATTI, 11, rue dea lttrH Damme, = Confla.....s.intHlonorina, Tél: 919.69.48 apè$-

V03/209 - Vends vcs Alllri complet + Combat + Spaœ 
Wiii + Street Aaœr + CirousAtari + Vdeof'fnbd + ~ 
pragremnWig a.ec manenes spécialfS, rMSemllle 1 ooo F. 
T6l: SI0.81.89 ... 19 h. 

VOl/210 - Exoeptionnel 1 Vends 3 (XX> F lveleur 6 300 F) 
Atari 2600 a~ toutes les commandes et 18 K7 dont F1og­
get, Donkey Kong, Tennis, Star Reader, Spaca lnvade1s, 
Pac Man. Tél.: 906.25.06 le soit et 60U4.75. 

\11131211 - Vends K7 At111i + K7 Colecovision à prix intê­
ttSSant (Phoerii(. Sul* Cobra, Donkey Kong, TUl!lo, Frog­
ger, Defender, A$te<oidsl en toot 22 K7 Atari et 
4 Colocovision. M. MOURCH ou Jeen.Paul. 9, NO de 
Reims, 78500 Sertrouvlle. Tél.: 913.31.84. 

V031212 - Vends K7 Activision POUi Atari 2600. Decath· 
Ion 180 F, Spaœ Shulte 100 F, Frosbite 100 F, Kestonc 
rc.,., l!il F, Pl!fal l!il F, Megamaria 120 F, TIMis 120 f , 
l!Mge 100 F, Plaque Ana + Oin!< 13> F, Sl<y .i*s 120 F, 
Batystonnilg 100 F. K7 jamais se.vies. Sté.,.._ T6l: m 
111.35.81 •P"' 16 h 30. 

V03/213 - Vesids ZX 81 06-83 + 32 Ko + claviet + 8 K7 
jeux + manetœs jeux + manuels + carte dessin. Valeur 
2 600 f, Vetldu 1 llO F. Bnlno KASPRZAK, 30, rue du 
Chltuu. 7a500~ T61.: 91182.11opès18 h 
30. 

W3/214 - Hypcr important 1 Vends C.B.S. Colecovision 
evec prise Péritel + K7 Donkoy Kong. Acheté décembre 83 
encoresousgarantieprl<: 1500 F. Emmanuel BORNET, 
118, bd Raspail, 75008 Paris. Tél: 548.29.88. 

\/Oll215 - Vends K7 pour C.8.S.: les Schcroumpfset ~ 
kty Kong pour 200 F pib. Vends égàement jeu à cris!aux 
liquides Donkey Kong (à deux éclansl: 180 F. S'adresser 
lll'ès17hà~&0 .......... des-...i.Rés> 
cltnœ -· Tcu 3, Awt248, 93200 Solnt.oen.. Tél.: 
829.19.13. 

V03J216 - V"'1ds cause achat otdinateur console Manel 
+ lmeHiwiœ + 15 K7 panni les meiaJnls et les plus récen­
tes prix neuf + de 6 000 F, bradées 3 500 F. Appelez-moi 
vit9 le sŒ aptès 19 h. Mac. Tél: 278.~7. 

VOl/217 - VendJ ou échange Hors Botd 2 coques caren­
nage avec volant + tiingletie + remorque Rocca Pop 
marine Il valetn 12 000 F contre Apple Il ou équivalant + 
Mag Pro 38-IS.9,5 + Mag de Repo<t Uher 4400 + Aith + 
XI barldes têtes Bogen neuve. Le tout ém neuf à débattre 
ou écl1ange Hi·AVideo Télé. G. M'NOYAIS. T6l : 16106! 
114.118.17 Io soir ou le w.e. 

V03/218 - Vends Oric 1 18 Ko état (ju~klt 831 prise Péritel 
+ modulai. N.B. + p<isa K7 + 10 revues + K7 jeux + 
prgms valeur 2 llO F: vendu 1 300 F. A. CORBIERE, 18, 
rue de Gascogne, 31170 Pla....,... Touch. Tél.: (81} 
18.44.46 heure de repas. 

V131219 - Vends VCS Atari déc 82 u9s ben état + K7 
Conbat + K7Vanguard: 1 IW F. -LEGER,99,route 
d'Avignon, 30000 Ntnea. Tél : (66) 28.11.01. 

Wl/220 - Vends mdiocommande multiplex sn 19 + récep­
teur 4 voies EX A 6 Servo RS 20 1130 F), RS 25 (170 f), 
va<iateur vitesse 12 volts, 10 A lllO FI + megnéto K7 : 
200 F. AchètetaisOrie 1 ou Spectrum48 K, max. 1 (XX> F. 
Piene SOGNO, La c;Mn, 73240 Seinl-Oenilr.S..-Gûets. 

mt221 - Vends K7 Sehtroumpf :m F + Donkey Kong 
double écran + Fllght r me + jeu de foot + Mertin OO 

6change contre K7 Coleco, le tout 800 F. ZEMOR, 23, Ne 

Henr~ochef<>fl. 75017 PiSis. Tél: 227.64.85. 

V03/222 - Vends oonsole de jeux Phi ips C52 + 9 K7 N° 4, 
10, 18, 22,25, 27, 38, 41. l'ensemble p0ur 1 800 F. Emile 
DUCAlllN, Ji, rue PïoneJar:oby, IOOOO a-vais. Tél: 
141 446.14.73. 

V03/223 - Vends micro-«cfinate<Jr T andy MC· 10 4 KO + 
couleur. Neuf sous oarantie durant un an. Prix BOO F. 
Thleny GIORGml. T61.: 847.37.31 .. s 19 h. 

V03m!i - Vends, échange, aclrète K7 ces Coleco. Vesids 
TUl!lo + 7 awes K7 (ou échange). Vends Vêlocrass Moto­
bécane MJœ. V~ 500 F. PNlppe MICIELSKI, 711, rue 
&ni.hladicl16,93150111moMasni. T61.:(1)867.o7.65. 

Vll3/226 - Exeeptlonnel I Vends K7 vedettn sur lntelllvi· 
sion: Donkey Kong do CBS 135 F, Boxing 135 F, AS1ro­
mash 120 F. J • .C. STAATIGEAS. Tél:(42)53.04.67,après 
17 h. 

V03f1ZJ - Vends ces Cdeco + 3 K7 (Donltey ~ Zaxxon 

+ Coomic Avengeil. La lOU1 venduâ1500 F. SVLVAIN. 
T61.: 254.35.41, "Iris 19 h. 

Vo:l/228 - Urgent. Supor affaire. Vends Vldoopae ph~ips 
C 52 01 8 K7 n• 6, 10, 14, 22, 25, 29, 38, 44, pour le p1ix 
de 1 500 F. Sabine GAW, 12, rue Augustt-l.e<Jnnt, 
75011 P1riL Tél: 379.61.15. 

ll03l229 - Vends console VCS Atari + 4 K7 : l'acman, 
$pace lnvaders, Kïrig-Kong. Combat + 2 paies de manenes 
et transfo. Valeur: 2500 F. Cédé~ 1400 F. Tout ceci en 
excellent éUlt. Stéphane CONQUET, 1, rue da la Noue 
4-173, 93170 Bagnolu Til: 287.63.70. 

W:J/230 - Vends console CBS Coleœ, peu servi. sous 
gara.lie + 101<7 2mod1Aes • Ti.rbo», 47Wf lttou1. sépa­
~t: coosde 1JWF. K7250 F, module 500 F. PaDid< 
VIRMOHT, 12,rue .J-.et,915liOO~ T61.: 
915.60.27. 

V031231 - Vends console Manel ldk. 83). Son état. 
1400 F. Nombreuses K7: Pltfall, Atlantis, Lock'n Chase, 
de 200 à llO F. Paul autvEAU, • Amik·FlflTI •• 79140 
La Pin. T61.: 16 149) I0.5120, le aoir. 

V03/232 - Vends Awi BOO + ..nté d'l5QUOllB ,+ magnéto 
+ 200 prog1. Prix : 8 (XX> F. Soit vends ou 6cll. PfOQI. 
CHANH KHAMMENG, 10, v• d'&18, 75013 Paris. Tél.: 
616.21.78, •fris 20 h. 

VOl'233 - Vends K7 ActMsion pour A tari : 2 600 F, Dacath· 
Ion 100 F, Space Shuttle 100 F, Fiostbite 180 F, Kastone 
Kop8f l!il F, Pirlôl l!il F, Megamatlia 120 F, TeMis 120 F, 
l!Mge 100 F, Plaque Attadc et Oille 120 F, Sty .links l:ill f, 
Bamstotming 100 F. K7 jamais servi. STCPHANE. Tél.: (1) 
888.35.81, ... 1&h30. 

V031234 - Vends K7 pou1 VCS Atari, sans bohe, avec 
notice. Spiderman, Pac man, Keystone Kapers, Starmas· 
cer : 200 F chaque. Warlords, Backgamon·Hangmen: 100 F 
chique. Gilben DEGAJNE. 13, rue de la 1Wdle4ux· 
l.oupo, 75012 p.;,. Tél. : :WJ.81,45. 

V03l235 - Vends cas coleco 1983, t.b.e .. 1300 F + 
modulo muhieassettes : 400 F. Vends Track Ball Atari: 
300 F. Vends aussi K7 Atari, environ 50 % valeur. SF O' 
Bert, Ski, Tennis et Pole Position : 200 F chaque. 
GRYNBERG, 88, résid. EJyMe Il, 78000 La Celle-Saint· 
Cloud. Til: 969.2:8.95. 

W3Qll - Vends A tari VCS 2800, très ben état + 3 K7: 
13!il F. J,f. LOUICHI, 16, rue Pauly, 75014. Porls. Tél: 
541.18.97. 

V031237 - Vends Matte! + Voice + 17 K7: White Water. 
Swords & Serpet11S. PitfeM, Mantis, B 17 Bombe<, etc. Le 
touuaaifié3EB> F. OuMatœlseul•-1 K7 : llW F. Les 
K7 200 F + Voiœ llO F. Dingue non 1AlainURCUN, 19, 
N8 V'IClllHlugo, 3!iOOO Ren-. Tél.: 1991 Do.20.46, Io à . 

V031238 - Super! Vends K7 A tari: Combat, Slot Racers, 
Oulaw, Circus Atari, Breakor 80 F pièce + V'odeo Checkers, 
Superman, Maze Craze, Adventu1e, SpidermM, Vldeo Pin· 
bell 100 F pièce + carnlval, Raide<s Of 150 F + beaucoup 
d'euttes. E. PLOUSSARD, 50, lrnpasse Tmant, 51000 
~.Tél: 126168.2151. 

V031Z11 - Vends jeux LCO : la Pie<Me, le Singe et Le Jon­
gleur. Donkey Kong I, le Cheval de Troio: 100 F. Vetlds 
aussl Turbo pour CBS: 660 F + K7 Atati: moins da 100 F. 
Lisle sur demande. Vcnds/~ange jeux sur Apple ( + 100). 
Liste. PlOUSSARD,50,.,_.Tritsnt.51000ChAl<>ns­
....Mome. Tél : 1261 68.23.51. 

W!/240 - Vends K7 Hypet Chase pour Yectl9x, 6'at neuf. 
Acheté déc. 83, sacrifiée à 140 F. JOSSELIN. T61.: 
038.59.71, ... soir ...... 17 h. 

V031241 - Urgent l Vends Videopac C 52 + 9 K7 n" 4, 
14, 33, 36, 37, 38, 39, 43. 44 + 1joystick13 au total). Gara<>· 
tie mel 1964. Acheté 2845 F, vendu 1740 F. Ou ..OOS K7: 
120 F pièce, etconso!e: 790 F. J.-8. l.Al.UMENT, 16, NO 
de Il Glre, 18390 VorritNS. Tél: 125l 41.9144. 

V03J242- Vends K7 pour A tari : Action Fotce, MS Pao­
mon, Enduro, Mogamania, Oink, Chopper CommaTid, Keys. 
tone Kappers: 240 F pièce. Warlords: 200 F. Ou le tout: 
1600 f , Armel DAVOUlT, 210, av, du Gén6rel-l.edetc, 
78220 Vrroflay. Tél : 13} 024.1142, le sQ<. 

V031243 - Affairt 1 V~ C 52aveo embalage e< doc. 
Prix : 500 F, oo avec 6 K7 (n°6, 9, 15, 22, 38, 39). 700 F. 
Emmanuel COMTOIS, 2. ell6e de Bianitz, 91300 Massy. 

V031244 - Vends adaptateur multicassette cas: 700 F létal 
neuf) oo avec 2 K7 Actlvislon et Atari 8!il F. Vend• aussi 
K7 CBS: Zaxxon, Cosmie Avençer, Schcroumb 300 F l'une 
ou 850 F les 3. Ludovic BOSSER, 6, rue du P>ésident· 
Robort·An<W. 76330 N.O. Gravendion. TôL: 38.66.79, 
•P"' 17h. 

V031245 - Vends K7 Atari Sworquest Earthworld (en bon 
état) + notice et embnllago: 150 F. L GAILLARD, 
2 bis, chemin de Cr6plowr, 69300 Caluire. 

V03J246 - Super affeire I Vends VCS At111i + 5 K7 (Pit· 
fal, Bemtlt, P'inbal, Outlaw, Haunted Housel. Le 1001 en 

trèo ben 6tat : 900 F. lan MATERNOT, 66, rve d'qllnay, 
91480 Clulnoy~nst. T6L: 900.76.91. 

V1131247 - Vends K7 pour VCS Atari et vends, achète ou 
échange p1ogrammes, logiciel, etc. Recherche personne 
ay;int Al8ri 400/8001600/800XL/ 13'.Xl. Recherche aussi pet• 
sonnes pouv11n1 m'aide< à p1ogrnmme1. MARC. Tél: 131 
487.23.t7, ... départ. 95. 

W3l248 - Vends Atari 2800, garantie 8 mois + K7 Enduto 
Barmonting, Galaxian, Space lnvadcrs, Pitfall, Star Voy• 
get, StarGunnor, CemolitionAnad\. Le tout: 2400 F. Lau­
rent DUBOIS, 78210 Saint.Cyr-l'Ec:ole. Tél: 058.04.06, 

""'" 18h. 
V031249 - Vetlds jeu PNlips C 52 + 3 K7 n• 22, 24, 29. 
Prix : 560 F. Bon élat. David GIUTOS. Tél.: 053.07.11. 

V03l250 - Urgent 1 Vends otcMell!Ur TAS al, niveau 2, 16 
K, avec acc .. locteur K7, documentation: 3000 F + exten· 
sion intorface TASSO, 16 K: 1500 F. Très bon état. Année 
1981. T. DIRANYAN, 13, av. Constant-Coquelin, 95400 
V~L TOI. : 131 985.3U4. 

V031251 - Vends K7 Matte! : Star SUii.e, T ~ Attion. 
Spac:t Banle. Tres bonétaL l!il f pièœ ou «lO F les llois. 
Piene CORNEILLE, 43, av. Ff~. bit. 3, 
93200 Selnt·Denls. Tél: 820.35.80, après 18 h. 

V03l2S2 - Super ollaire. Vesids VCS Atari + 5 K7 (Sp. lnv .. 
Sup. B1oak. Real Tennis, Pac Man, Combat) 1400 F, la con· 
sole 000 F. Si le tout est echeté, en plus le jeu Popeye 
tfl!Bndo. FllANCK. Tél: 380.79.$3, apis 18 h. R69on 
Parla. 

V031253 - Exceptionnel. Vanels Vectrex PE, garantie déc. 
84. 1 500 F + K7: Scramble, Star Ship, Spire, Armo1 
Attack, Hypet Chase, Beriark 200 F pièoe. Sacha LOI· 
SEAU, 201, rue de G"'nelle, 75007 Paris. T6L: ~.17.80. 

VU3/254 - Vends consde Matte! lntellNision + K7 : Lodt'n 
Chast, Roulette, Temis, Mioslon X. 8UlgeJ rwne .. cr. 
vie< lotdi\aœurl pour 2800 F. Etat neuf. Ham MERIC, 
15, NO dia Sorbie<o, 311211 ~aronne. T61.: (16) 
72.18.71. 

V031256 - Vends C 52 Philips + 14 K7 n" 4, 8, 10, 16, 22, 
25, 28, 29, 36, 38, 39, '10. 43, 44. Console: 650 F. K7 noo 4 
à367S F et38à44125 F. Ou le tout: 1000 F. A. AICHER. 
Paris. T6L: (1) 556.26.83, le mlllin ou aptit 19 h. 

Vlll/157 - Vends K7 Au.i : l!il F, Delendet, Boxing, Vr:J. 
lay, Spidetman, Amidar, Spaca lnvadet: 150 F pillce. Ou 
le tout: 800 f. Vends au$$i Jeu• électroniques Gala•ie 2. 
Presque jamais servi. 170 F. Urgent. Merci. P...al AGRA· 
PIAN, 1, allée Modigliani, 94140 Alfortville. T61.: 
353.23.74. 

V031258 - Vends VCS Atarf (léY. 831 t 7 K7 Pac Man, 
EO.io, Avenn.riers der An:h8 peiGJe, Volley, Defender ••• J. 
l'!ÎJ< : 2000 F. Valeurréelle : 3500 F. Stâphant PLUME. 
9, rue de la Boursaude, 80300 Senlis. 161.: 141453.08.87, 
aprtt18h. 

V1131259 - Vends ou échange K7 pour VCS Atari L'Empire 
contre Attaque, a• Bert 1 Pa1ke<) 270 F, Phoesiix ZlO F, 
Spaoe lnvaders, Missie CotM>and, Super Bteakout ISO F, 
Pele's Socœr. Outlaw 100 F. Ou échange cootre K7 de 
mêmevalu. PatricaFAVŒRE.pan:dea..irl,Slint-luli, 
69130 Ecully. Tél: 833.28.85. 

V113/280 - Vends console Mattol lntellivision: 1 (XX> F. 
Vonds aussi K7 Matte! : 100 F chacune. l e tout en très bon 
état + K7 Martd ~mon Anack, valeur 400 F. vendue 
250 F. ChrisU>phe PHlUEMAL, 38,NO Seigne, 93100 
MonlNUL Tél: 1157.21.87. 

V03/2S1 - Vends VCS Ai.ri, garantie 6 mois t 2 paires 
de manettes, bon état : 1 <W F ~ K7 Combat et Starmas­
ter et Raide< of the Lost Ar1< : 280 F chacune. Ou 1 500 F 
VCS + 3 K7. Vends mini-orgue Caslo VL Tone, gorantie 
1 en : 400 F. Boite a rythma, <Mmoire 100 notes. Lau,.nt 
2JMMERMANN. Tél.: !9n 24.2G.94, apès 18 h. 

V03/2S2 - Vends VCS Atari, déc. 82 + K7 Combat, les 
Aventuriers de lArche perd\)e, Defender, Super Broakout. 
Vodeo Chess. Star Raiders, avoc manene spéciale, ou vends 
cassettes séparées. Lo tout : 2 (XX> F. C. MICHEL, 20, av. 
s.ffyoy, 7871JO Co~. Tél : 972.83.78. 

V03/263 - Vends console Manel, janvief 83 + 7 K7 Rou· 
lene, Tron 1, Nightstal:er, Autoraérlg + 2 lmagÏI: : lc:e Trtk. 
Safecracbr et 1 cas Housenp. va1ew téele : 3® F, 
vendu le tout: 2500 F. Elio BEFFARAL, 36, rue Adrien­
Fnrment blL B, l!$C. D, 93700 Drancy. 

V031264 - Vends K7 pour CBS Coleco: Zaxxon 300 F, 
Donkey Kong Junior 250 F, Schtroumpfs 250 F, Modula 
Tutbo450 F. Christophe BelNARD, 14,ruedHTe.,... 
sas, 78800 Mesnil!>Aoi. T61.: 982.59.68, ... 19 h 30. 

W3/26li - Vends grande quantité de piogiammes pou1 
ZX-81 sur K7 !Maiogs, Guip 1, Scramble 1 et Il, Rex Tyran­
no .. ure, Sied-car. etc.} + 2 K7 Monel (Golf et Boxe) : 
100 F chaque. André EMMANUEL, 29, rue LM Oueran· 
taines, 50910 Blainville-aur-Mer. Tél: 133l 47.18.71. 

W3l266 - Vends. cause double emploi, ordinateur Matte! 
(trés peu seMl, ....: K7 de jeu Sc:otOlou: 1500 F. He.v6 

FAUQUEUX COURllEl'INE. 27300 a.m.y. Tél: f:nl 
43.23.51, "'-jour""'*' 17 h. 

VOJml - Affaire. Vends ZX·SI (juillet 83) + 16 K + 
manuel + 4 llvres + tous les c.lbles + K7 HR 6 + 50 PfO­
gr1110mes pour K71Pac Man, donkey Kong, Toolkit ••. }. Etat 
neuf. v..-~erœ F, saaifié 1500F. 1.airem~ 
PION, _. Saint-Martin, 07200 Allbenas. Tél. : 1751 
93.82.39,.., 17 h. 

ll03/2ll8 - Vends console VCS Atari. Prix: 2500 F. + 15 
K7 fPitlall, Tennis, Star Wars, Pec Man, Chopper Com· 
mand). DEIAUVE, 7, rue du 14.Jlilot. 77210 Avon. T61.: 
l06I 072.GU~. 

V031219 -VendsVCSAtarineul, echetéenfindéc.83 + 
K7 Space lnvade<, P'ilfat, Son:efe(s Apprwioe. Ad>et6s 
2500 F, vendus 1500 F. BNno MAHCARELLA, 8,NO 
~i.Mardland, 78200-..ta.Jolia. T61. : l3l 
094.32.20. Urgent 

V03/271 - Vends VCS Alerl 83, peu servi, avec 3 K7 
2 Paires menencs 1 000 F. Vends manenes « Ouick Shot • 
Spectravilion ZlO F à ~tire Ut(lellt écrivel à : Uiic 
HAUBTMAHN, 3 bis, route de a-Al\46190 a-.. 
gency. Tél: 1311 4456.56. Ami 19 h. 

V03/272 - Vends 2 joyS1icks pour Atari CBS état neul, 
valeur 380 F cédés à 240 F. K7 Mancl Boowting, Auto 
Racing, Ski, Hokey avec boite ot plaquettes. Etat neuf. Plix 
150 F. Pour Atari K7 Vanguard Prix 240 Fou échange K7 
111atœ1Tron2 et Atlantis"""' cas Speoe Miry. J.c, Evrf. 
T61. : 078.19.16. 

V03l273 - Vends console Manel + 4 K7 1 200 F. Emma­
..,., NEVEU, 2.G, rue Degomo, 75012 Paris. T6l: 
345.~.80. Heures de bureau. 

W31274 - Vends Console Coleco Aout 83 .;. prise Per• 
tel + 3 K7 : Donkey Kong + Schtroump1$ + Zaxxon : 
2 ax> F, hots '4gion parisienne s'obstanir, écrire à: MlcNI 
DIZIER, 29, NO des Boulets, 75011 Paris. Emoyer n° de 
téNphone si possible. 

V03/275 - Vends ord'mateu1 Vidéopac + 5 K7 n• 38, 5, 43, 
34, 38, 9. Valeur 1 700 F, vendu 1 (XX> ou 1 100 F. Très bon 
état. Achàte ordinateur Hector 16 K + ModulataJr et la K7 
utiisé avec le modulateur 2 200 F. Eric EYCHENNE, 1, lilf 
place du morcbé aux bœufs, 09100 Paniers. T61.: 
68.52.31. 

V03/276 - A vend"' Vodéopac Phillps C52. Etat neuf + 20 
K7 de jeux. L'ensemble 1 800 F. F. PETITJEAN. Tél.: 11 
(1) 608.07.17. après 19 hou 554.92.93. (Bureaul. 

WIJ/277 - Stop afi;lite ! Je wnds des K7 pow le super char· 
geur (Starpath} à 50'!6 du prix d'echet : Dragon st~. 
Kief satelitas, 125 F ~et lientlrt autres K7. Echange 
aussi Raidors of the l.oslM con.a Riv<t Raid. Alexis lUR· 
PIN. T61. : 18) 428.23.19. ApNs 18 h. 

VOJ/278 - Très u1gent, vends Vldeopac C52 Phi· 
lips + 10 K7 n•: 39, 38, 1, 10, 18, 22, 24, 32, 34, 42. Trios 
bon état. Valeur: 2 600 F, laissé 6 1 !iOO F. Tél : 1751 
85.21.SO. Aprù 18 h oo dm G1..._ MANIPOUD, 3, 
na da Plna, 2&120 Milliaord. 

\I03/279 - U1gent, vends Atari 2 600 comjllet avec K7 
Space lnveder: 1100 F. K7 SPllCO war 100 F; Combet 
OO F; Action Force, Phoenix, Atlantis, Schuoumpls, Indy 
500 + Corn, à 230 F pièce + Borttrk 200 F. Attention : le 
toutpou12600 F. VendsMiaovision + 3 K7 il350 F, Bas­
ket ball 2 à 100 F. Chetche CBM 64. GAMBA. Tél.: IUl 
615.2:5.11. 

V03/28ll - Jeux Atati 2800 ovec 6 K7: Popeye. Supe< 
cobra, Spidcrman, Sky, Skypper, Action Force+ poignée 
Cefender, Jungle Hunt, pii• 2 900 F. Sous garantie 
20 fév1ier 84. Valeur neuf 3 540 F. Jean Philippe 
CARRERE, 2, NO Raymoncf,Mondon, 57130 Gorte. 

V1131282 - Vends jeu Mi:<OYision + K7 casse-brique + 
Shootilg S1111 ~ Puissance Quatre. Etat neuf: llO F ( au 
fieu de 740 FI et jeu Merfin neuf : 100 F. Benoit GllŒRD, 
9, ...... du Raan, 66000 Perpignln. Tél: 168150.57.65. 

V03/283 - Vends K7 Atari: Space lnvaders, Masll, AstO· 
roïd, Space War Man. Ciamond to Oiamond pour 200 F 
pièce + K7 StarRaic!<lrset Vidéo TouchPad, 225 F. Vends 
aussi K7 PflUt Oric 1 etAtrnoS : Zotgon. Xenon. 3 O. Mm, 
Oric Muncl\. Hopper. OO F - 90 F pièœ. GYNO. Tél.: 
007.91.!ie, 

W312J4 - Vesids 2 K7 CBM 64, Munch Man 64, The Fabu· 
lous Wanda au prix de OO F pièce. T1ès bon état. Christo­
phe CHEVREAU, 328, rue de Ve .. ne, 34980 Saint-01ly· 
Dl>fete. T6L: 1471 64. 17 .47. Aprk 18 h. 

V03l2l6 - Vends VCS Alari2 (W F MC K7 CooiJat, Pole 
Position, V1nguard, Spaœ lnvade<, Pele's Soccu, Super· 
man, Star Raidor, De fonder. Fnnck Câ, 5, nie Arracherl. 
93150 Blano>Melnil. Tél: 887.21.&5. Apm 18 h. 

V03l236 -Après 2600: 900F + 6 K7 entre 150 F et llO f . 
Console achetée le 10.12.83. Console + K7 avec garantie. 
Fnnçolo Mlrques DE OLIVEIRA. 1, villa des PlMlons, 
933211~Tél.:847.83.34.Apris18h. 
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V011217 - Vends ou échanges K7 pOUt Dragon 32. Vends 
Z4locon, Sbamble, Glaxxom, Jump j&I. White Qy$lal, 
Phantom slayet pour moins de 60 F et d'autm, flS!e sur 
demande. NicolM CARPENTIER, 45, cours de Vincen­
-. 75020 Paris. nL: mso.83. 
\1831211- VendsAtari2EIX>, priltldébatlre. Sur Nioo. Tél : 
IUU3 

V83/289 - Atari 2alO très bon êœt + 2 paires de oomman· 
des + 6 K7 : Combo~ 1 Space tnllllders, Defender, Enduro. 
Decathlon, Aventurier< Arche Perdue, Prix exceptionnel 
1 alO F. MERGY, 21 rue de hlevue. 922SO fontonay· 
-~ T6L: MOJ3.36. 

V03.'290 - A saisir ZX Spectrum 48 K, janvier 84, excellent 
état + interface manette + 3 K7 jeux. dont Assemble\lr 
+ S!Mes. le tout-2490 F (~en r'9ion pari­
sieme). Manuel DE FARIA, 31, rue G-eot·lloulgoln. 
782111 Achères. Tél: 911.45.53. Après 19 h. 

W3/2t1 - Vends K7 VCS Atari Oefender 200 F avec boite 
etnoQce. Til. : 332.19.7!.~-0lris. 19h100Sln 
joon. 

W31292 - A sals1r 1 Vends Console CBS Cole·Covîsion + 
K7 Oonkey Kong sous garantie, d6oemb<e 89 tTransfot + 
table Petite!) 1 650 F et cherche documentation sur Awte 
I~. S'adresser à: S1'phano REGARD,Pwcopcion.34780 
Lod6ve. Tél: (17) 44.06.08. AP'ù 18 h. 

V03/213 - Vends K7 Atari neuves : Star Raiders 200 F, 
Breakout Ill F, Wll1ords Ill F. Oefenden 200 f , Haunted 
House Ill F ou le tout 5!iO F + console JTMC avec 2 K7 : 
160 F. HugoHElWJ. T6L:474.10.li4. !116glonporisieme~ 

V1312M- A saisir 1 ces C<>leco 1 500 F + Sector !Poor· 
SllÎlll rf.., 50US-INrin à raide rf.., orârateurl 200 F + T OO· 

che coule (Baœlo navale) 200 F + achèta Spec1JaW:léo, 
Commodore 64. Clwis1ophe RDDIER. 21, NI Nansen. 
88150 Dêgines. T61.: m 849.41.75. 

V03/215 - Vends Vldèopac Jet 25 Radiala avec 6 K7, n° 
4, li, 18, 34,38,39,lloél8Hrèsbonétatneuf, sousgaran­
tle. La tout vendu 1 OOl F. T6L: (41) 52JJ3.17. Le midi. 

V03/296 - Urgent vends Filp!* Orbi! très bon état Gott· 
lieb 1975 acheté novembre 84 1 a» F, cédé à 1500 F. 
4-""*"'. Micho! MA20UZ, 10, ploce Urfontaine, 
~(MômoPari&JTil. : •17.28.Apris 
20h. 

V03/297 - Vends 2 jeux électroniques 310 F: F«mule 1 : 
80 F + Space lnvarlers: 230 F. Chistopllo JEANNIN, 
21IOO Chev;gny.semt&uvwr. T6L : (80) 41.17.IO.. 

V03/298 - Vends Console Matte! + 14 K7 : Pitfa11, Oemon 
Attack, Miaosurgeon, lock'n Chasse, Tennis, Socœr. 
HOIW Racing. Auto Ruing. Utopia, Se• Batue. Poiler, 
Spece Battle, ...,. neuf 536 F, W<'du 3 500 F. Cherelle 
Strange MaNel, Fantasl< Comics, U.S.A. J,L DUTIUEUL. 
10, rue Lalande, 59100 Rouboll. Tél: (20) 83.00.25. 

W31211 - Vends 2 K7 CBS Colecovisîon Zaxxon et Ven­
l\tt9, peu utisœs : 600 F, au rreu de 810 F. l11ndt SAU. 
m ,..,.. ,,._Glrcla.52,bd ~ 13014 
,.,.,,., Tél.: 58.13.79. 

W3/300-Vends Turbo (CSS) 650 F. valeur 820 F, Cos· 
mie Avenger ICSSl 23l F, vt!lew 339 F. llnlno MEUNIER, 
15,na~,1&14t~T6l: 
...... .25 • .,,... 19 h. 

l/03/301 - Vends VCS A tari 900 F et K7 Berterk 196 F, 
Pi-.ix 195 F, Jungle Hum 185 F. Ou le tout pouJ 1385 F. 
RoboltZACIEllA, M, ,.. Gn.-ot,94400 V"rtry-seine. 
T61.: 182.39.90, il portir de 18 h. 

V93/302 - Vends VCS Atari, bon état + 2 pahs de manet­
tes + transfo: 1 OOl F. Vends aussi K7 MS Pac Man, 
Oemcln Attadc, Phœixet Riwr Raid. Plix: 200 H...eou 
le tout poor 1 ErXl F. Wc FELDER, 10, NI do V-..., 92300 
Lavlllois-Perret. 

V03/303 - Vends cartouches '11ndard Atari 2600, de 40 à 
8) ~ de leur ..... Ou échange par lots contra cartouches 
poor Atatial0 !3àScontte 1). T61. :11157U7.51.leWMk· 
..... ou la trl9fendl ..... 20 h. 

W3l304 - Vends console Msttel 83, état neuf, avec garantie 
+ 6 K7. Valels 3(XX) F, -2(XX) F. DAHGO~ 25, nro 
~. ll0460 Mcy...oise. T6L : 461.04.12. 
""'"18 h. 
V03/306 - Vends Console Colécovision CBS cause double 
emploiechetéele3 rnars84. Prix l IOO F. VendsK7dejeux: 
Zaxxon, Mause Trap, Cœmic Avenger, M. Do. le toot : 
1 200. Fact\l'os + Garantie. a.m.d DEBARRE, 2. tU8 del 
Pfllnto.Vorts, 96000 Cergy. T61.: 032.G8.87. 

Wl/307 - Super affaire ! Vends jellx électronique Astro 
Commande, 5 phales, 8astet de 8amOOo 1 ou 2 joueurs, 
La Pie<Me, Missile lnvaders + Camion Programmable 
Bh11ck + Walkman. Vale<Jr réelle 2 200 F, cédé à 500 F. 
n1. : 718.21.37. tPwi 

W31318- VendsZX81 + 1 K7 + Afm + Cables + 1 ivre 
bon 6tat. Acheœ en déœmbra 1983 + m~one p 
tuh avec le ZX81 valeur 1 300 F, vendu à 700 F. Niœla 
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BUU.OT, 8, rue~ 7500S Pm. T6L: 325.87.66. 
,..... 1711. 

V03/309 - Vends VCS Atari 2alO 82 + 14 K7 : 3 500 Fau 
lieu de 6 700 Fou Atari 900 F et K7 au détaa fDéeatlon, R· 
Rail, Robot Tank. Vanguatd, Galaxian, K·Kapers œmC>odc, 
J.Hunt P·Positîan. RS teMis. Soc:cer, Tonnis Acâv, Space 
lnvadets. Oullaw.1 l);rier -~ 1, (laye Scuderi, 
ot100 Nice. Tél : 53.59.36. Ai;ris 18h. 

Wl/310 - Vends Oric 1-48 K + 3 jeux + Prise.Peritel pour 
1 600 F. T6L : 111 586.39.4. 

V031311 - Super affaire t Je ...OOS un orcll'tateur de jeux 
Philips Vodeopac C52 avec 8 des meileures K7 : "°' 24. 29, 
34, 37, 39, 9,39, 43au prix incroyable de 1 200 F(soit près 
de 1 000 F d'économie) urgent. Ftéd6ric BUCHHOLZER, 
93, BoUovard d'"'*"'Y• 93250 Vllomomble. T6L : 
S2U2.2Q. 

V031312 - Vends Console Matte! + 3 K7. Frogbog, Burg­
tine, Batalle de Chars. Acheté déœmb<a 83. Etat neuf, sous 
garantie tràs peu senii, le toot 1 !QI F. Philippe VENET, 
rGUlllde~.27600~T6L: 
(321 53.o9.G9. POS18 29. Ai;ris 18 h aauf vendredi et 
...,edL 

VOl/314 - Vends A tari 28Xl + K7. 51*8 lnvadels, Battle­
Zone + Space-Shuttle + Super-man. Elat neuf. O... <li 
12 déœmbre 83. letout 1 8Xl Fau lieude2 290 F. Emne­
nuel Tiiier, 43, rue du Docteur.a-, Saint-Ouen. T61.: 
2SUU 8. 

V031'315 - Veiès A tari 2!m de Noêl 83 neuf 981 F ~ Sanie 
Zone 200 F + MRS Pacmar> 200 F + Spaçe lnvade<s 150 F 
oo le toot à l 530 F. JUBEllT, Les Comnu1s de Rlvaultle, 
41300 Sllbris. Tél.: {54) 97.17.29. 

V131J1•- Vends K7 pour lntel!Msion Matte! l.odt'c:N. 
118> A. Basltetball 1160 Fl, Frogbog 1150 FI, Spaceblttle 
1140 Fl, 8o)<Îng (150 F7, NightStalker (1 60 F). Frank PAL· 
MIERI, 330, boulevard de Slinle-Margueri, • L'"""­
tMl'I 1, 13009 Maneil9. T6L: 191) 82. 10.07. 

VU31317 - VendsookhangeconsoleJeux Matte! contre 
Vectrex oo Flipper + 3 Cartouches : Auto Racing, Star 
Strik, Spece Batte!. valeur 2 700 F. Vendu 1 700 F. Eltcel­
lent état sous garantie. JNt>Michel FERAUD (Chez M. 
Uunri3,-Jobc..lie01000~ 
Tél : 174123.03.58. 

V113.1318 - Vends K7 Atari (Tennis, Pac-man, Defenderl 
225 F piàce. Vends Jeux à crisœux liquide (Pipe-line, Octo­
pus) 150 Fpièce. Vends.leuxélectroniques!Tennis, Tomy· 
tronic, Simon, Hoclteyl 150 F et 100 pièce. Oivier ODO­
RICO, 8, bis rue i-e.and, 37100 T0tn. Tél: 1471 
41.57.86. 

V031319 - Vends cauee ecllat coaaoo. vcs Atari en bon 
6œt + les K7 Cornba1. Spaœ lrwader, Oefendef. Galalrian. 
Street Racer, Pac-Man, Alr·-Battle, Vldéo-Chees, Yars­
Revenge, Phoenix et Pitfall, le tout pour 2900 F. Dewt BAL· 
LOIS, 34, rue Denon, 71100 a.aion-&ane. 

V83ll2G - Vends V"Jdeop8c C52. enccn soos garantie "" 
K7 n .. fi. 44, 34, 9, 1, éœt neuf, le tout: 1700 F. PMlclc 
CASIMlll, lot. Martyt Sud 119, 24430 ~.Tél.: 
(53) 54.51.69, ...... 18 h. 

V11:?1321 - Vends 1199/4A + cible K7 + BMic étendu 
+ joysticb + nombreux !Mes: 5!iO F. I.e tout sous ganintie 
111/83): 2000 F environ. Dkler BRUYERE, 54, av. Be11> 
regeod, Cron-Oevrier, 74000 An...,. T6L: (50) 57.70.28, ........ _ 
V03/J22 - Vends Vrdeopac C 52 Phips, t>on état + 20 K7 
!Pac Man, Foot, Hockey, Flippe<, Basket, Boor111g, Cour­
ses, etc.). Vendu 1800 F. Pascal BERAT, 83,av. de Gre· 
vela, 94220 Chorenton-le-Pont. Tél. : 368.85.22. 

V131323- Vends console de jeu Yid6o couleur ou noir et 
blanc Hanfmex HMG 7900 + 2 manettaS + 4 K7 + adap· 
tateur, sous garantie, excellent état, avec notice d'utTiisa· 
lion. Prix : 1 COO F. Denis HAAS, 27,AV. du~. 67150 
c..utzwald. Tél: Ill 793J1.25 . ..... 11 h. 

V03.'324 - Vends pour VCS Atari: lce Hockey 200 F, Pac 
Men lllJ F, Raid ars of the Lost Ar1t 200 F, Oonkey Kong 
180 F, Otmon Attack 190 F. Ou fe toot pour 850 F. David 
TDUBOUI, 25, rue~. 89005 Lyon. Tél: 
83l.78.47. 

V03132S - Vends K7 pour Coleco : Space Fury, Donkey 
Kong Jr ., Venture + nombreux autres titres à 240 F + 
moduleTurbo560F + Mlner 2049 340 F + Subroc21lJF. 
Toutes cassettes awc bol1e et notice. Liste SUT demande. 
Didier GOUGllET, 75, NI Gombettl, 94190 ~ 
Soint-OtCJ<VO$. Tél: 38t.56.14. 

V03/32ll - VendsWarlordspoor Atari2600: 100 F. G6nrd 
HENRY, 20, rue des eo-. 71'50 BeyneS. T61.: 133 
419.33.71. 

V03/327 - Vends jeux Game & Wateh Mickey e1 Donald 
et F•e et Oonkey Kong Jr. simple, double 200 F. et simple 
t!il F. Jeu Mectroniqua Lansay Puct Honster, For11111la 1, 
Footbo11 01ntex Bectlonlcs 100 F chaque. Gldlll LESGlJll, 
UER, 29, rue Ple...otmO<.OS, 75017 Paris. 

V03l32& - A saisir 1 Vends extension informatique Martel 
+ 2 K7 ir.êdites en Fnrnœ: Truclàn + Dracula Umagicl. 
V.,, totale: 2100 F. Cédé à 1 OOl F. M. GRADE, 38, nie 

~ 7S014 Paris. Tél.: (1)581.01.10,aprù 19 h,sauf 
....a.-end. 
V031321- Affùes : Vends K7 pour VCS : K7 p0rno, 2 jeux 
300 F, RetOUJ<llJedi:B> F, Gort, Pitfal200 F, ~Kong. 
Astaroid 175 F, Haunted House, Casino, Outlaw, Space 
lnveder 160 F, Combat 100 F. Peux les éehanoer contre K7 
POUi Supercharger ou CSS. Achète le<Jrs boiles 10 F pièce. 
LAUREHT. T6L : l1l 305.93.95, 20 h. 

W3/330 - Vends VCS Atari sous garantie + K7 Chopper 
commend, Starsmaster, Cobr•. Keystone Kappers, Maga­
manla, Miner, Pole Poshion, River Raid, Galaxian, Pac Man, 
Spece lnvanders. Prix: 5100 F. Vendu : 2 500 F. DÉF'-OS. 
SEZ. 63, rue AJMcl.lanaire, aoeoo Amiens. Tél : t22I 
91.215.71. 

V03/331 - Vends console Mattel nov. 83, avec 1 K7 : 
Microsuroeon. Mission X. Foo~ Ski, Auto Racing, tlight 
Stalker, SpaceAnnada. Valeur4COO F, cédé2300 F. &i< 
DASQUE RAISSIN, 04190 Las M'8a. T6L: 192l 34.0IJ.3S. 

V03/332 - Vends pour Apple Il• programmes da jeux sur 
dioquettes tels ~: Pac Man, Donkey Kong, Zaxxon, 0 ' 
Bert, etc. Prix à débattre. Pœsi>iila d'échange. P. JAC 
QUEMARD, 21. av. des Mall'Ot.-iers, 93180 Noisy* 
Gl'lllCI. Til: 303.11.37. 

11031333 - Vends K7 A tari: Adventure 120 F, Berzerit 
140 F, Oonkey Kong 140 F. Star Wars 140 F, Oefendet 
111) F, Vars' Revenge 140 F. Oule tout poor 700 F (ponnon 
compris). Vends aussi Astro Command Z20 F et Bataille de 
robots 190 F, lesdeux: 300 F. PhlfFl>eAGEORGES. Tél. : 
646.81.03. 

W3/334 - Vends VCS Atari, oct. 83 + 1 K7: Gataxian, 
Centipede, Cross Force, Àventuriero, Megamar>ic, Stamias­
ter. I.e toot: 1500 F. DenilGERMAIN, 78310 Maur-. 
T6L : QI 082.73.18. 

V03/335 - Vands, cause départ armée : ccnsole Vectrex 
(84/021. Prix: 1100 F. ~ CORNUOT, Mllziènl• 
lwerienna,10500~T6L:l2Sln.36.22. 

VOl/338- Vends Oric-1 48 K, bon état, sous garantie + 
modulateur NB ir>t~ré + perilel + manuel français + jeux 
K7 fXenon, Jogger, etc.). Prix: 1 !QI F. J.P. BARZl,9,che­
mln de Montfort,78770 ThoSy. T61. : 487.lïG.88, 

Vf3l337 - Vends P8-100awcextension, letootdans son 
emb<lftaged'origine, en bon état de marelle et sous garan­
tie. J .-Mldiel DELDR, 13, rue do ~' 67167 
Mlrty. Té!. : 181 783.36.14, apr61 19 h. ' 

VOl/338 - Vends A tari VCS 2alO + Paddle + joy$tick + 
K7 (Indy 500, Adw<lture, Space lnv1!de<s. Outlaw, Maze 
Crue, Star Wars, Tuthankaml pour 2000 F. Valeur: 
+ ErXl F. Vends ZX81 + 16 Ko + manuel pour 600 F. 
OIMd DEFLACHE, GnlgelHe1.c6tu. 19210 Buly. 

V031339- VendsllidecpacR.oolaet27K7. PTix: 200l F. 
Clilvez, 1, ruo Duponuis, 94600 Clwnpigny-.Mrrne. 
T6L : 7116.17.G3, ... 18h. 

vt3.l340 - Vends VCS Atari + 2 K7 (Flipper et Golfl + 
transformaieut + paire de manettes. Le toot pour 700 F. 
Bo!il LEBl.ANC, 1, N8deleSco.wde,116170 .... a.... 
Tél : (3) 983.48.18. 

V031341 - Vends ces <:Mo 1250 F, êw neuf + K7 
Zoxon 220 F, K7 Cosnic Avtllgel, ~ Il, Goff 180 F 
rune. Eric DOUDOUX, 19, rue des Lilas, 80..o Boveo. 
T61. : (22) 93.08.35, ap<ès 18 h. 

V03134Z - Vends VCS Atari sous garantie, état neuf + K7 
F"'99'f. Terris, Starmaster. Sl*O lrwade<$. ~ + 
casiet de rangement de K7. le tout : 18Xl F. V111tur reelle : 
2450 F. Piene BONALS, 7, NI Henft<i..Ceuole, 06100 
Nice. Tél.: 84.01.83. 

VW/343- Vends console Cdecowision achet6e le 8/12183. 
avec 3 K7 (Zaxxon. Donkey Kong, Venturet. Vale<Jr: 
2580 F. Le toot teissé pour 1800 F. Wifrid DOUZET, 20, 
NI de la Roquobilière, 08300 Nice. Tél.: 193) 26.67.22, 
le8'*. 

VO:l/344 - Vends K7 Mattel Tron 2: 210 f, Bawlle de 
l'espaco: 160 F. Stars Strike : 160 F. J-LE PAGE, 
5, av.des~ 13220a--.t.ie.. 
Mar1igues. T6L : 14Zl 76.11.IL 

W3/346 - Urgent. Vends console V"idetlpac (cause besoin 
d'ergentl avec 11 K7 (n•• 2, 4, 6, 11, 12, 14, 18, 20, 22, 
23, 25, 29, 34, 36, 38 lGloutonsl, 41 !Conquête du monde) 
et44 !Super gloutons). le toot pour 2300 F oo toutes les 
K7 : 171lJ Fetlaoonsde: &ll f.Aflai'e.J'.-vosnam­
b<eux appels. Tél. : (75) 91.18.42. 

V03/348 - Vends console Mettel Idée. 83) + 2 K7: skiing 
et Space Armada. Le tout pour 1400 F. St8phene ROBIN, 
2', av. du Haletay, 44300 rur- T6L : 140! 74.78.56, 
... 1711. 

l/ftJ/347 - Vends et échange K7 ces Ccoleco, Space Fury, 
Donl<.ey Kong Jr .. Venture, looping, ZaJcxon contre autre 
K7 ces Cdec:o et écl1al1g8 2 de mes K7 ces contre rnoclAe 
Turbo. Merci d'avance. TNon-t ALBERT, 13, bd~ 
75007 Pmio. T6L : 347.01A2. 

VG3l348 - Vends 1300 F ~l ou échange K7 ces pour 
Cdecovision : Venture et Sd!troumpfs. ANNE. T6L: 1731 
19.41"3. 

V031349 - Affaire. Vends Atari 2600 + K7 Space War 
650 F, Digdug 320 F, Bettle Zone 250 F, Mrs. Pac Man 
220 f , Gort 220 F. Demon Attaek 250 F, Asteloids 220 F, 
Benerd< 210 F. Oefender Ull F, Space lnvadrs 160 F, 
Space Wer 75 F, Suround 75 F. l e tout 2600 Fau foeu de 
4200 F. JolrH.oWs lllSSEUX, 10, NI )onff An:, llOIOO 
cnpy-va1o1s. 
V9l'3l50 - Vends console MattEI lntelMsion, sous g1t1n­
tie jusqu'a<r 7-84 + 5 K7 : T ~. Space Armada, Sea Battle, 
Donkey Kong lCBS), Frogger (Parie<). PTix : 1 ErXl F. David 
SMAGGHE, 11 A, cours del ~ 13100 Al•­
-. T6L : 142121.ns&. 

V031351 - Vends, cause dooble emploi : VCS A tari + 3 
K7: ~Men, Tennis, Space lnvader> + transfo + manet· 
tes + télrMoeur portable N/B 31 <m. ExœUent état. le tout: 
1700 F. Vends aussi Electronic Oe™'tive (jeu d'~ 
avec on!Wlateur + piles) : 160 F. PiorN REBUFAT. T6L : 
499.I0.25. 

W3l352 - Super affaire 1 Vends Atari 2600 + K7 Actlvi· 
sien: Enduro, le Nouveau Décathlon, Tennis d'Atari et 
Defender. Ntuf, déc.83: 1soo F.ArMbaare. ou réchenge 
conire Spectrum, Atrnce, Commod<xe ou autres. J4t6mo 
PAJARD, 67, rue Segofl'oi. 92400 Coulflevoio fPerltL 
T6L: 711.21.37. 

V'3/3li3 - Vends Jet 25 Radiola Vdeopac Phips. Prix: 
ErXl F + 6 K7 6 fa moiti! du prix actuel. Mœa aemt0H. 
7, ol6e des Grivas, 38330 La ~L Tél: IMJ 
35.44.75. 

Vl3l354 - Vends K7 Vldeopoc pas chète et console mat· 
tel: 1 :i!Xl F, avec K7, ainsiquerfautrosK7 Matœl. ,.,._ 
CARCONE. T61. : 373.1L18. 

\IOlll!il - Vendsconsoledojau Home Arcade + K1 : 600 F 
Idée. 83). Rcnnt DELOUS. T6L: 844.27.43. 

Vl13IJS1 - Vends TRS 80 Mode! 1, 16 K, Level 2 + 250 
PRGS (nombreux jeux en L·Ml + Ught Pen + son + docu­
mentation et revtJes us. Très bon état de marche. Prix: 
3500 F. A. JAfl. 8, bdc..et, 51100 Romt. T6L:(2Q 
07.51.13. 

V03l36I - Vends fi'IJlll"' Elecuopic, tràs bon état : 200 F 
+ jeu Merlin : 200 F. Frid6ric Ml RAILLES, 3, - de 
la GranclHlutide, 13009 _.... 

V1313519 - Vends pou< Atari K7: Combat 50 F, Ml Su, 
8att1e 100 F, M""' Craze 100 F, 8ov.1ing 100 F, Golf 100 F, 
Breakout 100 F, Space lnvaôeB 150 F, Stat Wars (l'&npôre 
contre-attaQue) 200 F, Outlaw 100 F, Circus Atari 100 F. 
Sylvain GRANDBOUCHE, S."'"~ 212311 
~ T6L:l90l90.22.19. 

V03/380 - Vends jeux électronlqu.s Ninendo Panic Oil, 
Liwaoo, Evasion, Pfayet Tlme at Rugby, Bon étet. Le tout 
acheté QlO F, vendu 400 F. Ou bien échangetais contre 
Hirrendo Oonkey Kong, Zaxxon Bandai. Frid6ric llill­
TOZZI, 2, NI Ill 11-Noverin, lt170 Cloix. T6L: 
24.77.78, ... 6) h. 

V83.1381 - A &aisîr: Vends mémoire 64 Ko pour ZX-81 + 
nométeux programmes de jeux inédits Ill fnlnde. La tout: 
800 F. Vat.ut réelle: 1570 F. I.°'* EMMANUEl.1, NI 

lllalsH'-,80000AmlenL Tél:41.13.49,..,.h 11 h. 

V03/312 - Vends coffret VCS Atari (console + 1 palro de 
joysticbl + transformateur + garantie + mode d'emploi 
+ K7 Del"1derl. Mn 84. Complètement neuf. Valeur: 
1450 F. Sacrifié: 1200 F. 816ph.,,. WIOWSZ. 21, Lat 
~ T~7M10Cl6ofl. T61.:n.QU3. 

V131m -Vends8K7 Night driver,AdventOl\'tlllic, Com­
bat 80 F, Miss. Comm .. $j)lœ lnvaders 150 F + Vanguard. 
Phoenix 200 F. Ou vends les 8 pOUI 8Xl F. Nk:clot GUii.· 
LAUD, 128, av. Montredon, 13008 Maneile. T61.: 191) 
72.21.73. 

V81/384 - Vends 2 lims pour le C-&I: Garnes Boolt et la 
d!couvene <li ~- Prix ir>tétessants. Recleche aussi pos­
sesseurs du C·64 poor échange de trucs (jeux, utilitaires, 
etc.). Vend$ aussi un jeu vidéo avec Dornon Attack et Super 
Cobra : alO F. Laurent GOU>STEIN, 75010 Plrlt. T6L : 
62S.55.12. 

V03136& - Urgent 1 Vends Vectrex. trk bon état, garantie 
juSQu'en janv. 85. Livré avec mine Storm + 2 cartouches 
ICœmic Chash et Armor Anackl. Valeur réelle 2830 F, 
vencii 200l F. Vends aussi pour 11/99 l)qgon Mix: 100 F. 
~ LEPtNE, Cldu 2101, 31480 Dblc. T6L: 
1$1) 8U1.0I. 

V03l388 - Vends Mane! + 9 K7 : utopia, Tron 1 et 2, Bow· 
ling, RMrs', loci'n Chue, Advanced Oungeonsand Dra­
gons, Sub Hunt, Night Stalker. Valeur réelle: 



Vl3l3l7 - Vends VCS Atari avec 13 K7 + 3 paires de com· 
mandes. J6r&ne LUST, Moullles Aftor, 14, rue Clwle. 
Seydoux, 119380 le Ca-.. T61.: t27l 84.11.75. 

11131388 - Ve<>ds K7 Matte! lntellivision: 100 F chaque. 
B<idge Mectronlque Scisys: 600 F. Jeu JI 21 Paiachute. 
BERNARD, 3, rue de Io Pie, 4S300 Pi1hivieta. Tél: 
C31130.0U4, Io toit. 

vmt:m - VenclsVCSAtlri + IOK7, élatneuf: V911gJa111, 
Pele's Socœr. 8enert. Oefmder, Pa: Man, Demons 
Attack, Asl«oids... + 2 paires de poignées. A saisir : 
2200 F. le tout prêt à jouer. Bertrand CHAYBIOT, 149, 
... Ccimmlndlnt.ctwcol, 19118 SalntHoy-les.t.yon. 

Vl3l370 - Vends Vldéopac c 52 + 4 K7 sous garantie, 
achetées le 31.1 .84. Le 1001 1 700 F. Pourrais l'échanger 
conte Apple Il, Tl 9'J/4A, Oric I, Voc 20 ou z.x Spectrum. 
...._,.GARCIA,3, NI~ 79600Alrvllllt. 
T61.: 149164.91.47. Airi• 17 h. 

W3/371 - Vends jeu Vidéo ITMC 1 an + 7 K7, valeur 
2 400 F, pour 1 OOOF. Elle ASTRUC, 4, rue PllJt.EltJat<!, 
93000 Bobigny. T6L: 830. 23.01. Apoès 18 h. 

V93/172 - Vend$ jeu vidéopac avec écran 21 ou en noir et 
bkwlc avec une K7 ~le.,, très bon élal. Sous ga<an­
tie, achel4 1 820 F, à ~re 1 400 F. S'adresse< à : y.,,. '*" CLERET, ..........__, 784ell Saint.YllefY· 
..C-. T6L : S7A0.03. ... 11h 

Vllm3 - VendS V-cause doullle en.,loi garaitie;... 
que 07.84 + Scnmble + Armor Anaclt, parfait éiat, prix 
1 9lO F. Urgent. Jolnf'llA TELL.ER. Reoidence ae...ilo, 
1111. o,&c. 10, moo i...,.y. T6L:402.12.37.AprM19h. 

ve:&/374 - Vends K7 Mrnel bon étal avec notice, fichet· 
tes, bol1a : Termis cédé ê 120 F + Mission X à 295 F + 
Triple Action à 100 Fou échange mission X contre O·Bert. 
T61.: 191115. 11.87. Aprh '7 h. 

W3/37li - Vends 2X 81 (831 + Extention 16 K + P10· 
gramme échecs + 2 livres 000 F le tout. HeM CAMPIS. 
TRON, 117, rue~. 91330 Yerres. Tél : 
nz.92.54. , ...., 290. H.&. ou 941.82.17. le scir.' 

V131371 - Vends sur Savoie K7 Atari, Ju119le Hunt 200 F 
t Basic Progratnming avec manettes 2SO F + Chopper 
Commnl 150 F. Vends Jeux ~tronique de pOChe Don­
key Kong Il 200 F t Jeux Ripper (Lansayt 100 F + Jeux 

RadioGameWatch Ba<rierlliwacol2SO F. GERARD. T6L : 
1791 89.70.82. 

W3/377 - Vends ou êchange K7 pour VCS Atari : Riddle 
of the Sphinx (Pail 2SO F, Combat 56 F, Air-Sea·Batlle 
130 F, Dodge'em 100 F, Adwnture 130 F, Haunted·House 
Il> Fou vends le !art poor 720 F. - DIUNSIBN, 
34.-de1o~93300~ 
T "- : 362.21.40. 

W31371 - Vends VCS Atari + Paddles + Jorsticb + 
Tninsfcxmateur et 3 K71Spaœ lovadersl, Warbds, Mil· 
• ConvnandJ. Tm bon élll'I Noël 83 (Emballage + docu­
mentallonl : 1 lllll F. Eric v._, 18, .,.. des Silono, 
17S50 Molay.cr.nury.L 

W3l379 - Vends jeu vicléo Vectrex + 6 K7 (Scramble, 81!1· 
ieri<, H)'Pefchasa, Flipper, Armor Attack. Cleansweep) + 
Jau incorporé. Valeur 3 800 F, vendu â 2 !iOO F. Garantie 
jusqu'en décembre 1984. Plllrice CECCARELL~ 6, rue 
~ 06400 Cam-. T61.: (93) 39.18.51. Entre 9 h 
•t 12 h le motln. 

V03/3IO - Vends K7 Auto Racing, Star Strike 120 F pièce 
ou vends Consola Matt el + 9 K7 dont T ron, Donjons et 
Dragons, Tennis, Golf, Astroomash, Horse Racing, Sub 
Hun~ 2 !iOO F. J...WC PANmA. 51, ........ Je .... 
Jaris, 99200 V.......,.. Tél: (7) 250.54.37. 

V03/381 - Vends cxdinatea1 Dragon 32 + 4 liwes de pro­
grernmocion + 1 paire de manettss de jeu + 1 magntto­
phone t 1 mocMa1eu1 UHF + 1 adaptaœt1r Périlel-UHF 
+ 1 ~laleur t 1 transformateur + cAble P!rilel et ai;. 
mentallon. Valeur: 4 975 F, cédé à: 2 700 F. Ric:hln:I 
AHNETlt. T61.: 241.16.01, apès 18 h. 

W3lm - Urgent. Vends Atari 28lO oomplet !transfo 
emballage, etc.I + K7 Combat Prix : 500 F port compris; 
""'1ds K7 Defander, Pac Man, Vars, Revenge paur 190 F 
pièce; Asteroids : 180 F, Breakout: 100 F. port compris ou 
console + 6K7pour1 550 F. C. CATON, 13,rue des&. 
ble1, 78290 Croissy. Tél : (3) 976.43.91. 

V03/313 - Vends VCS AtBri 000 F + K7 Adanlis 150 F, 
Super Cob<a 170 f, Frooger 180 F, Centipède, E. T., Pola 
Posi1lon, 200 F. Vends aussi K7 Matte! Poke< Black J ack 
100 F, Star Suike 150 F, et Tron 200 F. Erie HECHINGER, 
12. Lot T..,..Blancho, 13320 &uc.e.i.Ar. Tél.: !421 
22.24.33, ... 18 h. 

V03/3l4 - Vends ZXB1 + Exl 16 K + Clavier Ki< + 3 K7 

jeux + S 01 + 1 livre programma, prix 1 000 F. Con~ 
Atatl + 3 Jow< de comman00s ;- Cartouches Pac Man, Cir· 
eus, Race<, Combat, Basic. Prix 1 000 F. BENEDETT1, r;7, 
- dei Sporto, ~ Gon-. T6L: (31 987.49.74 
apès 18 h Nid mercndi. 

V031315 - Super occasion 1 Vends 2S K1 Atari en 1 lot 
4 500 F (180 F pièce). Prix à débattre ou au plus ottranc. 
....._MUET, 14,_.... de latln>de-Teaigny, 11100 
Muhuoe. Tt!.: 119156.31.84, hors....._ buruu. 

V031311- Vends jeux é1ectrtlliques Sinoo 200 F + UFO 
Masœr 8tastef Station 150 F + jeu Game Watc'1 Pnchute 
100 F + jeu lntre!t A-Man 100 F + Oonltey Kong Game 
8 Wattll 200 F. y_... PBlllOQION, 42,-d'Algon­
tor\ 38000 Chl-.roux. T61. : 22.en.95. 

V03/l#1 - Vends console t ord'Wlateur Mann! i K7 IS1ar 
Sttike, 8urgerTime,.MissionX, etc.J. Letout3 000 Fmaxi· 
mum. Faire offre à Christophe LONGUET, 41, rue Emlle­
ZOlll. 42240 UNeux. nL: an 61.49.0S llPès 1911. .._ ........ 
V031388 - Vends console Mattel novembre 82 avec 3 K7 
Tennis, Socœr, Tripla Action. Le tout 1 8'.X> F. Agnk VEJI. 
CAMBRE.1,NIMois.58139~ T61.:l20t 
2U6.82. 

V03J3l9 - Vf!llds cassette Stal'Raiders pour VCS Allri 
220 F. Vends ~ Spmia1 partie micro avec Echo Tecl>­
nics 1 800 F. T6L : 83UO.S8 le week<lnd ...-...nt. 

V03/3l1 - Vends console CBS Coleco sous garantit + 
3 K7 (àxxon Turbo Venture! pour 2 ~ F. Erie MO~ 
NAR0, 1"'-T~31100Todoulo. T6L: 
1111 07.85. 13 Io ooir. 

V03l392 - Ve11ds console Atali + Kl Indy roJ IMC manot· 
tesl t 8anerk + OuUaw + Street Racer + Missile Com· 
mand + Space lrrvaders + Combat pour une somme 101alo 
de 1 900 Fou lieu de 2 480 F. S~ PERRAUD, 135, 
rcutedeV ..... 44800~ T61. : l<WJ7l90.?J. 

Vll3/393 - Vends silr Savoie Coleco Cosmic Avenge<, 
Mouse Trop 200 F pièce. Vends K7 Ma~ Soocer. Skiing, 
Tennis, Horsa Racing, Basltet, T~~ Action, 150 F pi~. 
Vends K7 Vectrex Berzek, Sola °""51, Rîp Off, 100 F pièce. 
G6tlrd Fl.ANDRIN, 247, nie OradouHwGone, 73000 
Chlmb6ty. TB.: 091 89.111..82 opès 18 h. 

V031394 - A saisir ! Vends K7 Atari Cen~ peu SOIYi. 

ttàsboné1a1, achetéeàNoëf83 : 300 F. Ttrlony POLART, 
2,"'" Robert-Balon, 95420 MIQllY-Voxln. T6L: 
4'7.09.97. 

V03/316 - Vends Vidéopac Jet 2S Radiais + 10 K7 n"2, 
6, s. 14,22, 31, 34,38,39,40e11 tmbonétat ValeUt neuf 
2 500 F, vendu 1 400 F. MOtJSTY,5, "'-de Io a.. 
...,, 7IUll Cl9ches. T6L : 494.44.21. 

V0313M- Vends ou échange K7 Mattel H«l<ey ISO F, 
Night Sta!ker 150 F, SocœJ, Oragcnfile fmagic 200 Fou 
300 F deux + en cadeau jeu~ les &wahiaews. 
Grand besoin d'argent. ... Tlwwl - T6L: 37.13.12 
- los jours enlle 12 h et 13 h et 19 h et 20 h. 

Voa/397 - Vends Vrdéopac G7000, 350 F + K7 n"ll, 
120 F, + n• 22. 130 F + no 51, 260 F (K7 n• 51 nouvel. 
Benoist CHRISTIAN, 23, ow. Alex~. 120I 
Gonke, SoMu. T"-: 47.28.25. 

V1131381- Vends VCS Atari + 3 K7 (Combat Space WIJI, 
BreakouO état neuf. Prix: 900 F. YOURL T61.:821.12.88. 

V03/319 - Vends Vectrex + K7 Bane<k, Cosmic Chasm, 
Clean Sweep. Edgar WENGO. T6L: 111 577.19.36. 

V03/400 - Vends console Matte! et 19 K7 Beam Raide<, 
Rive< Raid, Dunge<lllS and Dragons. Q•Bart, ecc. le IOUI 
pour 2 !iOO F ton tr9s bon état moins cf1 an). Enwnlnuol 
UPO'IVRE. T6L: 704.84.68. Urgont 

V03l401 - Vends K7 Matif! complète {mode d'emploi. 
caches, boo"tel: Astromasll encore 9"anlÎll et K7 Chasse 
IU SOUHnarin (Sulihuntl achetée la 27.04.83, prix : 190 f 
IAslromashl et ISO F ISublmtl ou les 2 :' 356 FUrais cl' f!l1llOÎ 
oompris). eor- FRANCK. Tt!.: O&l 9L7U3 oprio 
17h. 

V03/402 - Vends jeu électronique de poche Nin1endo à 
2 écrans Donkey Kong. Prix: 200 F. Vends aussi jeu élec­
tronique Donkey Kong Jr. Prix : 150 Fou 300 F lel deux. 
NphoneRONDU,21,rue~.75015 Pn. T61.: (1) 
250.82.73. 

V031463 - Vends K7 Patker pour A tari 2600 : Super Cobra, 
StarWars, Amidar. Etat neuf, garantie. &te llSIGER. TM.: 
825.e&.50 à Lyon. chique Jeu apoès 18 h. 

l/03/404 - Vanels Pîtfal IMattel) 2AO F, lcetrek 200 F, o,,.. 
cula 225 F, Sale Cracket 220 F, Advanced Oimgeons and 
0"90RS 220 F. Alain QUUlOT, 21 bis, rue GlbrleM'9ri. 
l22&0 le~ Tt!.: 242.77A 

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-i;lessous en caractère d ' im primerie le texte de votre annonce (une lettre par 
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). 

Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directem ent. Les petites annonces sont insérées dans le premier 

numéro à paraître en fonction des délais de publication. 
Réservées aux particuliers, les annonces sont gratuites mais ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
~- commerciales. 

--~---------------------------------------- · 

1 1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner à Tilt 2 rue des Italiens, 75009 Paris 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Rubrique choisie • • 1 1 1 1 1 1 1 

D Achats 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 .1 

D Ventes 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ·Echanges. NOM : 1 r 1 l 1 1 

PRENOM: 1 1 1 1 1 D Club$ ADRESSE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D Tournois 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D Divers 1 • TÉL: LU w LU 
Ne pas oublier d' inscrire votre adresse comp ète et. le cas échéant, votre téléphone. 

À notre grand regret, ne pourront être retenues les annonces illisibles ou incomplètes. 
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SÉSAME 
OUVRE·TOI ! 

Je t'écris pour te soumettre un 
problème insoluble. Habitant la 
région marseillaise, je n'ai prat i­
quement jamais l'occasion d'as­
sister à une exposi tion de micro­
informatique comme le S!COB. 
Au SITEM (salon de l' informa­
tique et de la télématique médi­
terranéenne), il n'y avait que des 
machines professionnelles. Le 
train de l'informatique, qui pré­
sentait des micro-ordinateurs 
Thomson, était réservé aux pro­
fessionnels. Seul recours : le 
M.l.J.l.D. Mais lui aussi est 
réservé aux professionnels . n y a 
de quoi frôler la crise de nerfs ! 
C'est la seule expo où l'on puisse 
voir des micros de toutes mar­
ques. Aurais-je une possibilité 
d'entrer dans la caverne d' Ali 
Baba par un moyen quelconque ? 
Si oui, comment? 

Cyril DRUA.RT 
13170 Les-Pennes-Mirabeau 

Théoriquement, il n'y a, hélas, 
pas de réponse à votre demande. 
Peut-être pourriez-vous cepen­
dant essayer de solliciter par let­
tre une invitation auprès des 
grandes sociétés comme Atari, 
CBS Idéal Loisirs, etc. En vous 
faisant accompagner par un 
adulte, vous aurez peut-être la 
chance de pouvoir rentrer dans de 
telles manifestations. Sinon, il 
vous faudra patienter jusqu'au 
mois de novembre: c'est vers 
cette période qu'aura lieu à Nice 
le premier S!COV! : salon sur 
l 'informatique, la communica­
tion et les jeux vidéo, réservé au 
grand public. Présentation de 
nouveaux matériels, cycle de 
conférences, initiation à /'in/ or­
matique, concours de jeux vidéo, 
le menu est alléchant. Pour tous 
renseignements complémen­
taires, adressez-vous au S!CO VI, 
105, rue de France, 06000 Nice. 

LA CONFIANCE 
RÉGNE 

Le Tilt n° 11 est extra-super. Je 
ne fais jamais d'achat de casset­
tes sans connaître leurs critiques, 
leur prix, les règles de jeux que je 
trouve dans T ilt, qui me rensei­
gne énormement. J'ai un V.C.S. 
Atari et je voudrais savoir si : 
1. Pengo est sorti pour Ata­
ri 2600 ? 
2. Activision envisage de sortir 
Pit/ ail 111? 

3. Existe+il un adaptateur de 
cartouches qui permette d'utiliser 
des cartouches Matte! sur Atari? 
Merci d'avance. 

Philippe GIACOLETIO 
98000 Monaco 

Pengo est pour l'instant dispo­
nible pour l'ordinateur A tari 
600 XL mais il devrait sortir pro­
chainement pour la console Atari 
2600. D'autre part, Activision 
n 'envisage pas de lancer un Pit­
/ail Ill pour les semaines à venir. 
Enfin, il n'existe pas d'adapta­
teur susceptible de rendre les car­
touches Matte/ compatibles avec 
l'Atari 2600. 

SWORD AND 
SERPENTS 
SUITE • •• 

Au sujet de Sword ans Serpents 
d'lmagic pour Matte!: une fois 
pénétré dans l'antre du dragon 
(ouf !), ne vous énervez pas si 
celui-ci reste désespérément 
immobile et éthéré : cela fait par­
tie du programme ! 
Quant aux mystérieuses lettres 
B.P.D. , il s'agit tout simplement 
des initiales du créateur de ce jeu. 
J'espère répondre aux questions 
qu 'ont dû se poser les joueurs 
assidus de Sword and Serpents. 

D.G. 

SCORES 
Voici la rubrique que les cham­
pions du joystick attendent rous : 
celle des records. 
Au Décathlon, Jean-Claude Zeh 
a encore amélioré son record: 
plus de Il 000 points (9"17 au 
100 m, 39"9 au 400 m, 63,89 m 
au disque, etc.). Eric Chauvin est 
sur la bonne voie, avec plus de 
9 300 points. J. -C. Zeh a d'autre 
part réalisé 109 940 points à 
Pitfall 1 et 199 000 à Pitfall 2. · 
Sur Co/eco, Philippe Spiraux a 
réussi 669 100 points sur 
Donkey-Kong, 156 680 sur Lady 
Bug et 45 600 sur Zaxxon (tous 
en niveau 4). 
Sur Matte/. Dragon/ire : 112 000. 
Demon Attack: 219 000 (Flo­
rent Legeron). Donkey-Kong :· 
402 000 (niveau /). Burgertime: 
641 000 (18 tableaux). Mis­
sion X: 173 000 (Guillaume 
Moser) 
Zaxxon : 171 000, Star Strike: 
7 750 (Fabrice Gonon) 
Descendre à ski: 38 "4. (Emma­
nuel) 

Sur TI 99. Parsec : l 500 000 
points (Jean-François Heraun) 
Sur Vextrex. Mine St.orm: 
4 189 720 (champ n ° 233). Rip­
off : 12 810 (variante n ° /) 
Scramble: JI 2 160 au niveau / 
(Thierry Morel). 

A VOUS 
JEAN-CLAUDE ! 

Pourrais-je avoir des précisions 
sur le rupteur de Jean-Claude 
Zeh e t savoir comment le fabri ­
quer? 

Christophe LOHON 
76100 Rouen 

En exclusivité pour Tilt, Jean­
Claude Zeh dévoile ses secrets 
pour tous ceux qui «craquent 11 

devant Décathlon. 
Matériel: 
/.Le câble d'un joystick. 2. Un 
petit moteur, par exemple de 
train électrique, un boULon­
poussoir pour« action» (bouton 
de sonnerie). 
Montage: 
J. Connecter le fi/ orange sur un 
côté du bouton-poussoir et les fils 
vert et noir plus un fil neutre de 
l'autre côté. 2. Isoler la moité 
de la circonférence du bout de 
l'axe du moteur avec un scotch 
résistant (ce qui donnera le 
contact et la rupture de façon 
continue, une fois le moteur 
en marche et le fil appliqué). 
3. Connecter le fil neutre sur l'axe 
du moteur, mais pas sur la sur­
face à demi isolée. 4. Brancher le 
câble sur la console. 
La connection continue des fils 
vert et noir provoque une impul­
sion qui fait souvent partir le 
chronomètre ... avant qu'on ne 
soit prêt pour celle épreuve. Mais 
avec un peu de pratique, cet 
inconvénient sera négligeable. 
Tout est prêt ? Moteur en mar­
che, on applique le fil marron sur 
la surface à demi isolée, et c'est 
parti pour la médaille d'or! 

J ean-Claude ZEH 
67800 Hoenheim 

JE VEUX SAVOIR 
Je voudrais savoir si 1' A tari 
600 XL est compatible avec le 
Commodore 64 pour les jeux. 

Benoît TOURNEL 
8400 Avignon 

Hélas, la compatibilité entre 
micro-ordinateurs fait encore 
partie du domaine du rêve. Nous 
le regrettons autant que vous. 

PAL OU SECAM? 
J'envisage l'achat d'un ordina­
teur Atari de la série XL. Je vou­
drais savoir si le modèle SECAM 
donne accès aux 256 couleurs, et 
si c'est également le cas pour le 
modèle PAL, avec une interface 
SECAM? 

Laurent COMBES 
31490 Brax 

Les ordinateurs Atari 600 et 
800 X L vendus en France béné­
ficient des 256 couleurs. En effet, 
ils sont conçus exclusivement 
pour notre standard SECAM. 
Pour ceux qui possèdent un ordi­
nateur en PAL, il est possible 
d'acquérir une interface afin 
d'accéder à toutes les couleurs. 

FAN 
Membre du fan club de la Guerre 
des étoiles et passionné de jeux 
vidéo, j'aimerais savoir s'il existe 
une K7 de ce jeu pour A rari ou 
Commodore 64. 

Alain BOLLENGIER 
45400 Fleury-les-Aubrais 

Miro-Meccano distribuera très 
prochainement en France une 
cartouche Parker Brothers, direc­
tement inspirée du jeu d'arcades. 
Sensations fortes garanties! 

PRÉCAUTION 
Je possède une console CBS 
Colecovision et j 'aimerais savoir 
s'il faut, à la fin de chaque par­
tie, débrancher la prise Péritélé­
vision. Son branchement perma­
nent risquerait-il de déLériorer la 
console ou le poste? 

Gilles GODRON 
95300 P ontoise 

Le branchement permanent de la 
prise Périté/évision ne peut dété­
riorer votre poste de télévision, si 
vous prenez la précaution de bien 
éteindre votre console lorsque 
vous avez fini de l'utiliser. 

LES BASASSES 
Merci, au nom des amateurs de 
« babasses »(flippers en lyonnais) 
de publier des articles sur nos 
machines favorites. A quand une 
campagne destinée à encourager 
les propriétaires de ces engins, à 
les entretenir un peu mieux (70 o/o 
des appareils présentent en effet 
des défauts de tout ordre)? 
Longue vie (mensuel, merci) à 
Tilt et à tou1e sa rédaction. 

B. ROCH ER 
69007 Lyon 
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Dans la vie de tous les jours, un mille-pattes, çÂ n'a rien d'angoissant. 
Mais quand il s'agil d'une immonde créature directemcntsortie de l'imagination 
d'Atari, alors là, ça commence à se corser. Surtout quand 
il s'appelle MiUipède et qu'il est accompagné de terrifiants 
insectes aux pouvoirs mortels. 

Pour vous en débarrasser, une seule solution : tirer 
à vue et pas de pitié. 

Millipède, encore unjeu Atari qui va mettre vos nerfs 
à rude épreuve. Alors, essayez de vous refaire une santé 
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