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EDITO 
uand la grande fête des jeux vidéo bat son plein, 
Tilt n'est jamais en retard. Voici donc notre 
- désdrmais traditionnel - guide annuel. Un 
numéro double, encore plus épais que l'an 
passé. Avec plus de 500 logiciels de jeux pas

sés au crible (un vrai travail de bénédictin, des jours 
et des nuits de tests), des bancs d'essai de micro
ordinateurs et de consoles, tous les échiquiers électro
niques, les clubs, des adresses, etc. Bref, tout ce qu'il 
faut savoir avant de vous décider . Cette année - pour 
la deuxième fois - nous avons également décerné des 
« Tilt d'Or », mais réservés aux seuls logiciels et des
tinés à récompenser les valeurs sûres dans chaque spé
cialité (à découvrir page 41) . Enfin, au long des pages 
de ce numéro, nous avons distribué des étoiles (bien ~ 
connues de ceux qui nous lisent régulièrement) : 

* * * * * * génial, * * * * * excellent, * * * * 
bon, * * * acceptable, * * intérêt limité, * faible. 
Maintenant, à vous de découvrir les surprises de ce 
numéro et notez dès à présent votre prochain rendez
vous avec Tilt: janvier 1985. 

Bruno Barbier 
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COMMODORE 64 
CH ILLER 
DUCKSHOOT 
VEGAS JACKPOT 
SPACEWALK 
BMXRACERS 
ORBITERON 
SPECTRAPEDE 
MUNCH MANIAC 
HECTIC 

SPECTRUM 
BULLS EYE 
VEGAS JACKPOT 
SPACEWALK 
BMXRACERS 
TANKTRAX 
GNASHER 
SPECTRAPEDE 
RIFLE RANGE 
ALCATRAZ HARRY 

VIC20 
DUCKSHOOT 
VEGAS JACKPOT 
PHANTOM ATTACK 
3DMAZE 
PSYCO SHOPPER 
NEUTRON ZAPPER 
NEW YORK BLITZ 

~:~u..:~~~Ü:E{.Qiii3iiÎg_.(li90-f*•' 
POPEYE 
LA MAISON 
DE RÊVE 

essaie de construire les accessoires 
une maison de rêve nécessaires pour 
pour ses amours construire et équiper 
OLIVE OIL et sa maison. 
SWEE'PEA. Il faudra à POPEYE 

A travers ce jeu qui Le jeu se déroule beaucoup d'astuces 
idéalise le style du sur une place en et de courage pour 
dessin animé popu· chantier. POPEYE achever sa maison et 
laire, le joueur se doit traverser dif- y abriter en toute 
place dans la position férentes embûches sérénité ses deux 
de POPEYE qui afin de rassembler amours : "OLIVE OIL 

iNEXêïüRv'lncoMMODo •• ~64 9;.SNEEPEA': ·? 
2!,~M "(90 F ! 
surAMSTRADetMSX .....-

MUOSY 
Le premier "comics" 
interaclif sur votre 
Spectrum 1 Vous êtes le 
parrain d'un gang de 
\IOYOUS que 110US devrer 
diriger. Il faudra llOUS 
enrichir en organisant 
des rackets. acheter 
armes et munitions. 
mais prendre garde. 
votre règne de grand 
chef est plutôt difficile a 
conserver 1 

zP"9:90~ 
LORDS OF 
MIDNIOHT 
Jeu d'aventure 
graphjque où fes princes 
des Ténèbfes doivent 
faire face il bien des 
problèmes. 
Différentes situations à 
un très haut niveau 
d'aventures de jeu. Très 
bon graphisme. 

48 K SPECTRUM 

ao9,~ 

LOGICIELS DE JEUX FRANCAIS PRISM EDITION 
COCK'IN1~JAWX) 
La vie de coq n' est pas toujours très 
agréable surtout l()(squ'il est " IN" 
comme dans ce jeu où il faut assurer la 
défense du poulailler contre des 
ennemis insatiables, se nourrir pour 
garder des forces et bien sûr ... honorer 
une madame très exfgente ! 
Tout un programme (informatique 

, 

'""(99,90 ,., 
OR/C 11 ATMOS · COMMODORE M · 

• Prix public conseillé. 

KATUVU (~$j~AlexRANOOLPH) 

COMMODORE 64 
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NAPOLÉON 
Une carte de la zone de 
campagne s'alliche . 
d'abord et reS1era 
alfichée jusqu'à ce que 
deux groupes ennemis 
entrent en contact. La 
carte représente "les 
deux pays voisins des 
deux joueurs en guerre 
run contre l'autre". Le 
pays "bleu" se trOU\18 à 
droite. le pays "rouge". 
à gauche.A vcus de 
mettre en pratique vos 
talents de stratège ! 

48 K SPECTRUM · 

SCUBA DIVI! 
Partir à la recherche 
d'hLitres perlières. c'est 
passionnant. 
Partir à la recherche de 
coffres remplis de 
trésors, c'est encore 
plus passionnant. Mais 
attention, la fascination 
des fonds marins ne doit 
pas vous faire oublier 
les dangers qui vous 
entourent. A propos, 
avez-vous songé à votre 
réserve d'oxygène? ... 

ORIC 1/ATMOS 
48 K SPECTRUM 

Tous ces titres sont vendus avec Instructions en français Imprimé sur la jaquette. 
BEAABOVVER 
Aidez Ted à escalader 
les échafaudages et 
récÙpérer la batterle 
dont il a besoin pour son 
camion. 
Quelques bo:nbes à 
retardement l'aideront à 
cllasser les ours qui lui 
vootem du mal ! 
2 niveaux de jeux, 
nombreux bonus ... 

COMMODORE 64 
48 K-SPECTRUM 

DEFENDER 84 
Sur une planète 
rocheuse, en orbtte 
autour d'un soleil 
inconnu. les tO premiers 
interS1etlalres venus de 
la terre luttent pour 
implanter une COiorie ... 
Ils deiwnt affronter la 
civilisstlon d'un monde 
'JOisin, avide de pouvoir. 
Dans votre vaisseau 
interstellaire • le 
DEFENDER . vous êtes 
leur seule protection. 

COMMODORE 64 · 

AUCUNE VENTE AUX PARTICULIERS !!!!!!!!!!!!!!! 
SPECTRUM 
AH OlDDUMS Imagine 
ALCHEMIST Imagine 
ZZOOM Imagine 

PEDRO Imagine 
DEFENDEA lnlerœptor 
LIFT OFF WITH -

ACHERONS RAGE 
Vous êtes propulsé dans 
un coin de la galaxie où 
vos scanners n'ont 
détecté aucune forme 
de vie. Soudain. autour 
de loOUS. se matérlalise 
la flotte ennemie de la 
planète GOR, qui \oOUS 
tire desals. pose des 
mines et aborde wtre 
vaisseau. 
Soyez vigilanl car 
r ennemi est en 
nombre!... 

OR/C 11 ATMOS 

VORTEX RAIDER 
Pour trouver le coffre au 
lrésor. sur votre scooter 
à réaction, vcus devez 
traverser la Forêt. le 
Temple, et la Mer. 
Déplacez votre mire 
pour pouvoir éliminer, 
avec vco; canons-lasers, 
les différentes créatures 
qui constituent les 
défenses extérieures du 
vonex. 
L'aventure ne fait que 
commencer. .. Bonne 
chance 1 

COMMODORE 64 · 

ZIP ZAP Imagine 
LIFT OFF WrTH 
SPACE SHUTil.E Miaodeal 
DALLAS Cases 

LES FLK:S PSS 
GOBBLEMAN Anie 
GALAXIANS Artic 
INVASION FOAŒMc 
BEAR BOWER Allie 
STAR BLITZ Softek 
UGHSofiek 
BLACE ALLEY PSS 

SPACE SHUTil.E Microdeat 
HARRIER ATIACK Mar1ech 
BEAR BOWER Mc 
KR Y STAlS OF ZONG PSS MICRO INFORMATIQUE S.A. 

CORN CROPPER cases 
NAPOLËON Cases 
AIRLINE CS$S$ 
SPAWN OF EVIL OK Tror)cs 
HAAD CHEESE OK Tronics 
APPLE JAM OK Tronics 
GALACTIAN OK Tronics 
3-0 T ANX OK Tronlcs 
JAWZ OK Tronics 
80AD TDAO OK Tronics 
FRUIT MACHINE OK Tronocs 
GOLOMINE OK Troncs 
ŒNTIBUG OK Troncs 
HARRIER ATIACK Marleeh 
SCUBA DIVE Martecll 
MAZE DEATH RACE PSS 
HOPPERPSS 

ZX81 
CORN CROPPER Cases 
DALLAS Cases 
3-0 GRAND PRIX OK Tronics 
METEORSTORM OK Tronics 
MAZE DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Mc 
GALAX!ANSArtic 
INVASION FOACE Artic 
HOPl'EAPSS 

CBM64 
ARCAOIA lrna!jne 
VORTEX RAIDER lnterœptor 
SIREN CITY lnterœptor 

ATM OS 
HOPPER PSS 
SCRAMBLE Microdea! 
AAENA 3000 Microdeal 
LIFT OFF WITH 
$PACE SHUTILE Microdeal 
HARAIER ATIACK Martech 
MILLE·PATIES PSS 
THE ULTRA PSS 
UGHT CYCLE PSS 
MAR.C. PSS 
ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR Soltek 
ARCHERONS RAGE Soltek 
DRACULAS REVENGE Soltek 
ICE GIANT Solteck 
ROAD TOAO OK Tronics 

15, rue Jouffroy - 75017 PARIS - Tél.: (1) 763.55.05 
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TRANSAT DANS UNE POMME 
Embarquez sur un voilier pour 
vous lancer dans une course tran
satlantique, de La Rochelle à 
Halifax. Seul à bord, il faudra 
choisir la route, changer de voi
lure selon la force du vent, tran
cher entre différentes options tac
tiques ... Cette course est ouverte 
à tous, même à ceux qui n'ont pas 
le pied marin : elle se déroule sur 
A pple II. Son concepteur, Jean
Marc Sornin, un Nantais de 
29 ans a remporté avec ce pro
gramme le Grand Prix du festi
val du logiciel 84, (catégorie logi-

LE MICRO 
CA BOUM 

Les vent~ de micro-ordinateurs 
connaissent une véritable explo
sion en France. En 1982, les ven
·tes n'avaient été que de 68 000 
(contre 80000 en R.F.A. et 
500 000 en Grande-Bretagne !). 
Mais en 1983, elles se sont élevées 
à 285 000. Et certains devins pro
nostiquent un million de micro
ordinateurs vendus en 1988 !. .. 

EXTU! 

MERCI , 
BELLEMARE 

Faites entrer Pierre Bellemare 
dans votre TO 7 IMO 5 ! Enigma
tika est un jeu·d' Answare Diffu
sion créé par le célèbre anima
teur. Il raconte une histoire appa
remment absurde. A vous d'en 
trouver l'explication logique. 
Autres nouveautés Answare : 
Buisness et Politique économique. 

ciels non édités). Le concours 
s'était déroulé au mois de juillet 
dernier à Villeneuv~lez-Avignon, 
et les prix ont été decernés le 
21 septembre i;iu: Carrefour inter
national de la communication, 
dans le cadre du Sfoob. 
Pour sa deuxième édition, le fes
tival du logiciel a connu un 
important développement. Il a 
permis de présenter cent 
vingt logiciels inédits d'un excel
lent niveau, preuve qu'il existe en 
France un fort potentiel de créa
teurs, même si ceux-ci ne sont pas 

MACADAM STAR 
Pour donner un second souffle à son ordinateur Adam, 
C.B.S. à choisi une promotion originale le« micro-clip», 
qui se veut être à l'ordinateur ce que le vidéo-clip est à la 
vidéo. Une séquence de promotion, entièrement créée sur 
l'Adam, qui se regarde comme un clip, et présente les dif
férentes possibilités de ce micro-ordinateur. 
Le micro-clip a été réalisé par Régiciel, une jeune société 
française de conception et de développement de logiciels, · 
et va être adapté pour différents pays européens. Plus éton
nant encore : pour mettre au point ce micro-clip, les pro
grammeurs de Régiciel ont développé« Macadam »le pre
mier Macro-assembleur pour l'ordinateur Adam. Celui-ci va 
être commercialisé au niveau mondial. Une première pour 
un produit français destiné à une machine américaine ! 
« Macadam » permettra à des non-professionnels de déve
lopper des programmes de haut niveau. Il possède un 
éditeur plein écran, une gestion des entrées/sorties, la mul
tiplicité des modes d'assemblages, des touches de présé
lection. 

toujours épaulés. Jean-Marc Sor
nin, par exemple, n'a pas encore 
trouvé d'éditeur pour sa Transat, 
qui est pourtant d'un niveau 
supérieur à bien des jeux actuel
lement sur le marché·. 
Le deuxième Grand P rix a été 
décerné à Jean Lépine, 32 ans, 
pour Billard, un jeu destiné au 
T07. Dans la catégorie « logiciels 
édités», le premier Grand Prix du 
Festival du Logiciel et TFl est 
revenu à Pillage cosmique, édité 
par Ediciel, et le deuxième Grand 
P rix à Mimi, édité par Logidisque. 

UTILISATEURS 
M.s.x. 

Une association regroupant les 
personnes intéressées par les 
micro-ordinateurs au standard 
M.S.X. vient de se créer. Le 
«Groupe des utilisateurs 
M.S.X. »aidera les revendeurs à 
trouver desJogiciels M.S.X., dif
fusera des informations techni
ques pour les utilisateurs, testera 
les machines existantes. 
Groupe des utilisateurs M.S.X. : 
16, rue Charpentier, 92270 Bois
Colombes. Tél.: (1) 785.64.54. 

DRÔLES DE RÔLES· 
Deux jeux d'aventures conçus en 
français, orig~aux et drôles : 
Paranoiak et Epidémie. Grâce à 
leur analyse de syntaxe, il est pos
sible de dialoguer avec les logi
ciels en écrivant de véritables 
phrases ! Dans Paranoiak, il 
s'agit de se débarrasser de tous les 
complexes gui vous assaillent. 
Dans Epidémie, il faudra visiter 
des planètes loufoques pour venir 
à bout d'un terrible et mystérieux 
virus cosmique. (Froggy Sofware 
pour Applell. 350 F). 



Venus d'une autre planète, les robots 
du futur se sont posés chez TÉLÉ
FRANCE ... Ils sont vendus en kit prêt 
à monter. 5 modèles sont disponibles 
actuellement. Dépêchez-vous, les 
les stocks sont limités. 

LINE TRACER. Guidé par un capteur 
infrarouge, ce robot suivra automatique- 345 
ment toute ligne nettement tracée sur F 
le sol. Se déplace sur 3 roues comman-
dées par 2 moteurs. 

Également disponible: 

MONKEY 245F CIRCULAR 595 F 

PIPER MOUSE. Ce 
robot supersonique 
est commandé par 

un détecteur de son 
et un circuit électro
nique. Servez-vous 

du sifflet joint à votre 
robot, et Piper Mouse 
vous obéira! tournez 

àgauche,puisà 395 droite, stopez, 
avancez, .tournez F 

à droite etc ... 

MEMO CRAWLER. signal sonore, signal 
Mémoire lumineux. Ce robot 
commandée par comprend une 
le clavier livré avec mémoire vive 
le kit. Exécute le statique à fonctions 
programme entré au séquentielles de 
clavier, qui comporte 256 x 4 bits. 

5 commutateurs 549 différents: avant, 
droite, gauche, F 

TELE FRANCE 
_$ol~,..,. 

Un très grand choix de logiciels pour SINCLAIR SPECTRU.M, 
CBM 64, ORIC 1, ATMOS, ADAM, ATARI 600 et 800 XL, etc ... 

VALHALLA ....... ... . 

Ces logiciels ont été sélectionnés parmi 
les meilleurs du marché anglais. Ils sont 
commercialisés avec une notice en français 

BULLSEYE .......... . 
ALCATRAZ HARRY .... . 
HULK .. ... .... . . .. ., .. 
L'ILE MAUDITE ....... . 

et à un prix unitaire de ATICATAC ........... . 

SPECTRUM 
LORDS OF MIDNIGHT .. 
PSYTRON ........... . 
MANIC MINER ....... . 
JETSETWILLY ....... . 
SABREWULF ... . .... . 

109F 
99F 
79F 
69F 

119F 

COMMODORE 64 
BEACH HEAD . . .. .. . . . 
MANICMINER . ...... . 
VALHALLA ....... • ... 
MUNCHMANIA . ...... . 
CHILLER .. .. .. .. . ... . 
H.E.R.O ............. . 
DECATHLON .. ... • ... 
TOY BIZARRE ........ . 
ZENJI ............... . 
ASTRO CHASE ... .... . 
FLIPFLOP .... .... ... . 
STAR FLIGHT ........ . 

ORIC 1/ ATMOS 
MATCH POINT ........ 109F THE ULTRA ......... .. 
FOOTBALL ICE GIANT .......... . 
MANAGER (V.F.). . . .. . . 69 F GALAXIAN .......... . 
JACK AND THE SUPER METEORS .... . 
BEANSTALK ..... ..... 69F FRIGATE ........... .. 
FULL THROTILE . . . . . . 89 F HARRIER ATIACK .... . 

169F 
39F 
39 F 

109F 
140F 
69F 

129F 
89F 

149 F 
39 F 
39F 

129F 
129F 
129F 
129F 
159F 
159F 
120F 

89F 
89F 
89F 
89F 
89F 
69F 

LISTE DES TITRES, NOUS CONSULTER 
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23U7.03 n•.:~7•.11.11 TM.: • . 2-t.1J 971221laeMahal..à 202008aslio T ... : (17) >4.77.n MAG2000" -7101• OUOH21000 l'ONTOISE- T61.:2MU5 T61.:(1&)t5.31.0U2 Yl.l.El'AlllSIS m10 T ... : 471.U.M l •O, everue 

• 
SCUBADIVE ... . ..... . 
COLORIC . . ......... . 
WORLDWAR3 ....... . 
CHALLENGE VOILE ... . 
L'AIGLE D'OR . ... .. .. . 
SUPER JEEP ...... ... . 
BUDGET FAMILIAL . ... . 
UNE AFFAIRE EN OR . . . 
LE TRÉSOR DU PIRATE . 
MONOPOLIC .. .•. ... . 
NESSY ... ... ... .. . .. . 
DOGGY . 
REVERS! CHAMPION .. 
HU-BERT .. . .. 

ATARl600XL, 800XL 
NEPTUNE'S 
DAUGHTERS . ...... . . 
THE PHARAOH'S 
CURSE (32K) ......... . 
JET BOOT JACK (32K) .. 
DIAMONDS .......... . 
AZTEC CHALLENGE .. . 
FORBtDDEN FOREST . . 
ZEPPELIN .. ......... . 
POLE POSITION ...... . 
MOON PATROL. ...... . 
PENGO ............. . 

69F 
99F 
99F 

160F 
180F 
140 F 
139F 
149F 
99F 

159F 
99 F 

120 F 
140 F 
120F 

109F 

300F 
109F 
109F 
119F 
119F 
300F 
209F 
209F 
189F 
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JE DUPLIQUE, TU DUPLIQUES ••• 
Romox, le duplicateur de cartou
ches, arrive ! Après un test con
cluant effectué au Multistore 
Hachette-Opéra à Paris (voir 'Tilt 
n° 16) des appareils sont instal
lés dans toute la France. Une 
trentaine seront en service pour 
Noël, et environ cent cinquante 
au mois de mars, dans les 
Points H, les Printemps, Points 
du Futur et dans les magasins 
Nuggets. 
Le principe du Romox est sim
ple : vous achetez une cartouche 
vierge (de 145 F à 250 F) et char
gez dessus le jeu de votre choix 
(environ 100 F). Le coût est à peu 
près équivalent à celui d'une car
touche classique. Mais une fois 
l'intérêt du jeu épuisé, il est pos
sible d'en charger un nouveau sur 
la même cartouche. L'économie 
réalisée est alors substantielle. 
Le Romox propose des car
touches pour I' A tari 2600~ 
!'A tari 600XL / 800XL, le 
TI99/4A, le Vic 20 et.le Commo
dore 64. La taille maximale de la 
mémoire, qui est actuellement de 
32 Ko va être bientôt portée à 
64 Ko et même à 128 Ko, grâce 
à la nouvelle technique des 
« chips on board». C'est Ja porte 
ouverte auxjeux les plus fous ! A 
chaque acheteur est remis un 
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catalogue gratuit, qui comprend 
actuellement d'une douzaine à 
une trentaine de titres selon les 
machines. Mais la gamme va 
considérablement se développer, 
grâce aux accords entre Romox 
et Micro Application et surtout 
Imagic, qui apportera à lui seuJ 
cinquante-trois nouveautés pour 
Noël. Les fêtes seront l'occasion 
de profiter des promotions de 
Romox ; 300 Fla cartouche pour 
l'Atari 2600 plus quatre charge
ments, et 400 F la cartouche 
16 Ko plus quatre chargements 
pour une autre machine. 

ATARI 
SORT SES GRIFFES 

P our l a période des fêtes, A tari a 
décidé de frapper fort : le 800 XL 
est proposé à 2 200 F en PAL et 
2 500 F en version Péritel. Des 
prix cassés à donner le vertige aux 
anciens acheteurs du 800, proposé 
l 'année dernière à environ 
7 000 F. Les extensions prennent 
le même chemin, avec une impri
mante quatre couleurs à l 000 F. 
Le VCS, quant à lui, est vendu à 
moins de 700 F et ses cartouches 
ne dépassent pas 209 F. 

POUR LES MORDUS, 
LES SCORES DU MOIS 

Voici les meilleurs scores réalises par les lecteurs de Tilt. 
• Co leco. Cabbage patch kids: 184400 pts (scène 156 .. 
Record réalisé à la boutique Electron) ; David Malka, 93150 
Le Blanc-Mesnil. Looping: 453 450 pts (niv. 4) et Rocky 
K.O. à la deuxième reprise (niv. 4); Jean-François Bregou, 
91160 Longjumeau. M. Do: 2 590 600 pts (niv. 4); S. Gré
goire, 35000 Rennes. Pitfa//: 114 000 pts (prouvé par 
photo) ; Eric Dubois, 33100 Le Bouscat. · 
• Atari 2600. Pitfa//: 114000 pts (certifié par photo); 
J.-Claude Zeh, 67800 Hohenheim. Popeye: 98000 pts; 
Frédéric Vandecasserie, 1338 Lasne Belgique. Centipède 
789 511 pts; S. Grégoire, 35000 Rennes. 
• Mattel. Descente à ski: 35" ; Franck Lescoubet, 
75020 Paris. Triple action: 3' et 15"; Richard Cousin, 78124 
Mareil-sur-Mauldre. 
• Vectrex. Scramble: 156 210 pts; Philippe Gradinac, 
44110 Châteaubriant. Hyper-chase: 1' et 39" 7151 pts. Luc 
Thouzellier, 34500 Béziers. 
• Apple Il. Zaxxon : 170 350 pts, Jean-Charles Poussin, 
72800 Le Lude. 

Seiko propose une montre
terminal, dotée d'une mémoire de 
2 Ko et qui se charge à partir d 'un 
micro-ordinateur. Le modèJe 
VC 2000 est commercialisé avec 
un mini-clavier de la taille d'une 
calculette et une imprimante. La 
montre peut garder en mémoire 
quatre-vingt messages pendant 
un an. Plus atJcune excuse pour 
oublier un rendez-vous ou l'anni
versaire de votre meilleur (e) ami (e) ! 

CIEL! 

ZODIACAL 
L'astrologie exige de longs et fas
tidieux calculs. Etablir une carte 
du ciel demande de très longues 
heures. Ou plutôt demandait. 
Aujourd'hui, tous les astrologues 
amateurs peuvent réaliser en 
quelques minutes une carte du 
ciel, avec le logiciel Espace, pour 
Canon X07. Prix total, avec 
ordinateur et imprimante: 
6 400 francs. Espace bleu, 91, rue 
de Seine, 75006 Paris. Tél. : 
354.27.25. 



SON PREMIER 
MICRO 

Avec Je VG 5000, Philips entre 
enfin dans l'arène de la micro
informatique familiale. En atten
dam le MSX annoncé par la mar
que, et plus tard le 16 bits, qui 
sera réa1isé en collaboratiOn avec 
Thomson, Philips présente un 
micro d'initiation, concurrent des 
MO 5, Alice et autres Laser 210, 
vendu 1590 F avec alimentation 
séparée, cordon péritel, cordon 
magnétophone et manuel d'utili
sation : le VG 5000. 
L'appareil est conçu autour 
d'un microprocesseur Z 80 A 
(4 MHz), la mémoire morte est 
de 18 Ko comprenant le système 
d'exploitation et l'interpréteur 

Basic Microsott, la mémoire vive 
de 24 Ko (13,7 Ko utilisateur en 
Basic) extensible à 56 Ko (mais le 
module d'extension ne sera dis
ponible que dans le courant 
85 ... ). Le clavier, de type Mini
tel, est un échec : touches trop 
petites, trop serrées, trop dures, 
avec les accents placés de la façon 
la plus fantaisiste. Hèureusement 
une touche « contrôle» permet 
d'accéder à 33 fonctions prépro
grammées. L'affichage est de 
25 lignes de 40 caractères, avec 
des matrices de 8x10. Huit cou
leurs sont disponibles, et la haute 
définition est de 320 x 250. Une 
quinzaine de cassettes de jeu 
(fonctionnant sur magn~tophone 
à cassette standard) sont déjà dis
ponibles, du grand classique 
(Glouton) aux jeux inédits (La 
moto infernale). Pour jouer avec 
des joysticks, il faudra attendre 
la sortie de l'extension. Avec un 
look très réussi, un prix attractif, 
et la possibilité d'être «gonflé», 
le va 5000 a toutes les chances 
de s'installer dans le peloton de 
tête des micros d'initiation. 
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HIT PARADE DE VENTES 
Les revendeurs de logiciels proposent un nombre sans cesse 
grandissant de cassettes, cartouches et disquettes de jeux. 
Les pauvres consommateurs ne savent plus où donner du 
joystick, devant ce choix immense. lnnelec-No man's land 
a décidé de publier chaque mois un hit parade de ses meil
leures ventes. Ce classement comporte la sélection du mois 
en cours, celle du mois précédent ainsi que le nombre de 
semaines de présence des titres. 
Le premier classement a consacré Beach Head (Access), 
Solo Flight (Micropose) et Harrier Attack (Dureil) aux trois 
premières places pour le Commodore 64; Krazy Kong (Ani
rog), Pinball Wizard (Terminal) et Computer War (Thorn 
Emi) pour VIC 20; /'Aigle d'or (Loriciels), Tyrann (Norsoft) 
et Mission Delta (Ere) pour Oriel Atmos; Psytron (Beyond), 
Fighter Pilot (Digital.integration) et Intercepteur Cobalt (Ere) 
pom Spectrum; Intercepteur Cobalt (Ere), 3 D formule 1 
et M. Coder Il (PSS) pour ZX 81; Startrek (PSS), Tube 
way army (Crystal) et Dragon chess (Oasis) pour Dragon; 
Solo flight (Micropose), Bruce Lee (Datasoft) et Computer 
War (Creative sparks) pour A tari 600 XL/800 XL; Pulsar Il 
(Loriciels), Eliminator (Loriciels) et Cara (No man's land) 
pour TO 7 - MO 5. 

JEU DE RÔLES 
Le succès des jeux d'aventure sur 
micro-ordinateur ne doit pas faire 
oublier que le jeu de rôles est avant 
tout un jeu de société dont le suc
cès va grandissant. Pour aider ceux 
qui voudraient se lancer dans 
l'aventure des jeux de rôles, les 
Editions Robert Laffont viennent 
de publier un livre particulièrement 
réussi, «Empire Galactique», qui 
passe en revue tous les mécanismes 
de ce type de jeu, et propose un 
scénario. Des illustrations viennent 
compléter cet ouvrage dont l'agré
ment de lecture n'est pas le moin
dre des atouts - « Empire Galac
tique» de François Nédelec. 
Robert Laffont. 

LE VIDÉODISQUE 
A DOMICILE 

Le vidéodisque piloté par ordina
teur vient à la rencontre du grand 
public. L<>givision propose un 
ensemble comprenant un micro
ordinateur TO 7170, un lecteur 
de vidéodisque Ph.ilips VLP 830, 
une interface d'inscrustation et 
un Basic associé aux routines 
extension vidéodisque. Une face 
de disque peut enregistrer · 
54 000 images fixes ou des 
séquences animées. Prix : environ 
17 600 F. Logivision, 46, rue du 
docteur Charcot, 92000 Nan
terre. Tél. : (1) 725.14.14. 

BOUM 

EINSTEIN 
DE RETOUR! 

Einstein: c'est en toute simplicité 
le nom du tout dernier ordinateur 
arrivé sur le marché français. 
Milieu de gamme, il a un look 
professionnel et un prix encore 
relativement abordable. Pour 
7 990 F, il propose 64 Ko de 
mém0ire vive plus 16 Ko de ges
tion de l'écran, seize couleurs, 
une haute définition de 
256 x i92 points, la possibilité de 
créer 32 sprites de 8 x 8 ou 
16 x 16, un clavier de type pro
fessionnel et un lecteur de dis
quettes de trois pouces en cassette 
rigide intégrée. Différents langa
ges de programmation sont dis
ponibles sur ces disquettes. Avec 
un générateur de son trois voix et 
d'importantes possibilités graphi
ques, Einstein se présente comme 
un micro-ordinateur prometteur. 
Importé par Goal Computer Dis
tribution. Tél. : (1) ·200.69.97 et 
(1) 285.25.20. ~ 



STAR 

FUNKY! 
Jeaj\-Micbel Navarre, le g.rand 
spécialiste des jeux d'arcades, 
celui grâce à qui nous sommes 
informés des dernières nouveau
tés qui hantent les salles d'arca
des, n'est pas uniquement un 
champion du joystick. Il est éga
lement un musicien dont la 
renommée commence à déferler 
de télévisiôns en radios. Son dis
que, « Funky, funky beat » est en 
train de s'envoler vers la re.rtom
mée. Avecun rythme dansant, ùn 
climat très« eighties », «Funky, 
funky » accroche immédiatement 
roreille. Et pour l'accompagne
ment instrumental, une grande 
place a été faite aux synthétiseurs. 
Avec Jean-Michel Navarre, la 
musique fait «Tilt». 

L'ALLIANCE 
La société lnfogrames vient de 
signer un accord jtvec Vifi 
Nathan. Désormais, Vifi-Natban 
devient le distributeur exclusif des 
produits Infograrnes (qui réalise 
des logiciels pour le T07, 
Tl99/4A, le Commodore64, 
l'Oric Almos et le ZX Spectrum) 
et Infogrames le partenaire privi
légié de Viti Nathan pour le déve
loppement de logiciels. Pour sou
ligner le dynamisme de cette 
alliance, plus d'une centaine de 
nouveautés sont annoncées. 
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TAM·TAM SOFT 
• Electron prépare la grande finale de son concours orga
nisé sur Rocky qui aura lieu le dimanche 2 décembre à 
15 heures. Les finalistes seront équipés comme de vérita
bles boxeurs professionnels, gants de boxe compris (prê
tés par la société SOI, 36, rue Victor Massé, 75009 Paris. 
Tél. : (1) 281.06.06). Le spectacle sera garanti et tous les 
supporters bienvenus 1 Electron lance d'autre part un ser
vice de commande par téléphone et de livraison dans 
l'heure à Paris (50 F jusqu'à 1 500 F d'achats, gratuit au
dessus). Et en novembre et décembre, vous pourrez pas
ser chez Electron en sortant du cinéma : le magasin sera 
ouvert les vendredis et samedis jusqu'à minuit et le diman
che toute la journée. Les nouveautés les plus folles pour 
la console Coleco sont déjà là : M. Do Castle, Montezuma's 
Revenge, Congo Bongo, Frogger Il, etc. 

• Coconut est fin prêt pour les fêtes, avec une montagne 
de nouveautés et des prix très tirés. Les jeux d'aventure 
DigitaJ Fantasia (dix titres différents) sont disponibles, ainsi 
que Psytron et Wimbledon pour Commodore 64. Le Spec
trum, lui, est particulièrement à la fête, avec l'arrivée de 
Zaxxon (le vrai ! ), Enduro, Hero, Beach Head, Code name 
mat (un jeu 3 D), etc. 
• Le jeu électronique, qui propose des micro-ordinateurs 
pour les ludophiles comme pour les artisants et PME, orga
nise des cours d'initiation à l'informatique (programmation, 
traitement de texte, gestion de fichier) sous forme de sta
ges de 12 heures. Les cours seront effectués sur Atari BCXJ, 
CBS Adam et Philips VG 500, et d'autres machines sui
vront. Le jeu électronique : 35, rue Saint-Lazare, 75009 
Paris. Tél.: (1) 874.43.20 et 68 bis, avenue des Minimes, 
31200 Toulouse. Tél. : (61) 22.60.49. 

LASEROPHILIE 
La ludothèque du Laser 200 
s'aggrandit 1 Le magasin 
« Temps X » de Roubaix distri
bue des logiciels inédits. Des jeux 
d'aventure, comme la quête du 
Dragon, particulièrement sophis
tiqué grâce à un double charge
ment et à la possibilité de sauve
garder son personnage pour des 
aventures ultérieures, ou le 
Manoir de l'horreur, en 3 D ; des 
jeux d'action comme Inga, guerre 

spatiale en six tableaux ou Boby 
fruity. Temps X: 15, rue de la 
Halle, 59100 Roubaix-. Tél.: 
(20) 70.44.~0. 

BUSINESS 
Bernard Farkas, P.-D.G. de 
C.B.S. - Idéal Loisir vient d'être 
nommé à la vice-présidence de 
C.B.S. Toys international, qui 
regr:oupe la société française et les 
filiales mondiales (Hong-Kong, 
Australie, Grande-Bretagne). 

TILT 
INTERNATIONAL 

Robert Jacob, le Directeur com
mercial de la division de publica
tion internationa le de chez 
Thorn EMI, est un fervent lecteur 
de Tilt ! Thom EMI a en effet 
décidé de revenir en force sur le 
marché des logiciels de jeu. 
Vingt-six programmes sont déjà 
disponibles pour les micro
ordinateurs les plus courants 
(Commodore 64, Vic 20, Spec
trum, Atari), et vingt-six autres 
doivent suivre pour les fêtes . Ces 
jeux d'action, d'aventure et de 
stratégie, proposés à un prix com
pétitif sont distribués en France 
par Innelec-No Man's Land, 
l IObis, av. du Gal.-Leclerc, 
93500 Pantin. Tél. : (1) 840.24.31. 

COOL 

VIDEOTROC 
Vidéotroc, c'est un nouveau 
point de ralliement pour les 
fondus du joys tick du 
12° arrondissement de Paris. Une 
boutique« relax», ouverte toute 
la journée sans interruption, qùi 
laisse les jeux en démonstration 
libre, propose un système de 
vente-échange de pr9gramrnes 
tout système, offre un service de 
dépôt-vente de matériel vidéo et 
loue tous les jeux disponibles. La 
vente par correspondance est 
assurée pour toute la France. 
Enfin Isabelle, Simon et Jean
Michel ont eu une idée démonia
que : faire tirer au sQrt des remi
ses exceptîoonelles 1 Vidéotroc, 
89 bis, rue de Charenton, 
75012 Paris. Tél. : (1) 342.18.54. 

Suite p. 19 
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ENTREE LIBRE A ESPACE MICRO 

Espace Micro vient d'ouvrir ses 
portes! Espace Micro (32, rue 
de Maubeuge à Paris 9°) n'est 
pas une simple boutique de plus. 
Cest une manière originale 
d'aborder la micro-informatique. 
Le magasin n'a pas volé son nom 
d' «espace»: on respire, on s'y · 
sent bien. Tous les micro
ordinateurs sont en démonstra
tion permanente, entourés de 
l'ensemble de leurs périphéri
ques, prêts. à être testés. Pour 
comparer les mérites respectifs 
du micro-drive et du lecteur de 
disquette, il suffit de passer d'une 
chaise à l'autre, d'un micro à son 
voisin. 

Les tables de démonstration 
d'Espace Micro ne croulent pas 
sous une avalanche de matériel 
tope-à-l'œil et trompeur. Ici, la 
sélection est sévère. On ne pré
sente que des produits disponi
bles : le client choisit, et peut par
tir avec son micro sous le bras. 
On ne vend pas n'importe quelle 
machine. Espace Micro ne pro
pose que des ordinateurs fiables 
et performants dons leur catégo
rie : Apricof, Tatung Einstein, ZX 
Spectrum, Commodore 64, Dra
gon 32 et 64, Sanyo MSX, Hec
tor 2HR, EXL 1 OO, T07/70 et 
MOS. Tous ont droit aux mêmes 
égards. Il n'y a pas d'informati-

que « noble » (professionnelle ou 
semi-professionnelle) et une 
outre «au robais». Le plus sim
ple des familiaux profite du 
même traitement que Io machine 
la plus puissante. A Espace 
Micro, les clients peuvent effec-

..-f.uer leur choix sereinement. Et 
être certains, en portant, 
d'emporter le micro qui corres
pond le mieux à leurs besoins. 
(Espace Micro, 32, rue de Mau
beuge, 7500'? Paris. Tél.: (7) 
285.25.20. Conditions spéciales 
aux clubs et comités d' entrepri
ses.) 

EINSTEIN, LE SURDOUE 
Exclusif! Einstein est en France: Et cela n'a rien à voir avec 
la relativité du temps. Einstein est un nouvel ordinateur bri
tannique qui ne laisse pas indifférent. Semi-professionnel, 
Einstein joue aussi bien qu'il travaille. Bâti autour du célè
bre microprocesseur Z 80A, Einstein possède une mémoire 
morte de 8 Ko extensible à 32 Ko, une mémoire vive de 
64 Ko complétée par une mémoire vidéo indépendante de 
16 Ko, une haute résolution de 256 x 192 points, 32 sprites 
de 8 x 8 ou de 16 x 16, et 16 couleurs. Son clavier entière
ment redéfînissable de type professionnel est particulière
ment complet. Non:content d'un générateur de son à trois 
voix avec programmation des enveloppes, des attaques, 
etc., de sa batterie de sorties CRS 232, port utilisateur 8'bits 
entrée/sortie, ports analogue/digital 4 canaux à 8 voies, 
interface Centroniè: standard, bus Z80 et port disque pour 
deux lecteurs 3', 3,5' ou 5'), Einstein offre en outre en ver
sion de base un lecteur de disquettes 3 pouces intégré. Le 
tout pour 7990francs. Liez connaissance avec Einstein chez 
Espace Micro, 32, rue de Maubeuge, 75009 Paris. Tél. : (1) 
285.25.20. Conditions spéciales aux clubs et comités 
d'entreprises. 

L'AMI HECTOR 
Redécouvrez I 'Hector 2HR, un 
micro-ordinateur fronçais trop 
peu connu. 48 Ko de mémoire 
vive, un clavier AZERTY profes
sionnel, un lecteur de cassettes 
intégré, gage d'un chargement 
fiable, un Basic Ill intégré, 15 
couleurs et une résolution de 
256x231, l'Hedor 2HR relève 
le défit de Io concurrence. Il est 
en démonstration permanente à 
Espace Micro, 32, rue de Mau
beuge, 7 5009 Paris. Tél. : ( 1) 
285.25.20. 

M SX DISPONIBLE 
le Sanyo PHC 28 est le premier 
micro-ordinateur MSX véritable
ment disponible en Fronce, à un 
prix très compétitif l2 990l). 
Machine polyvalente, le PHC 28 
possède un clavier de type pro
fessionnel, une excellente anima
tion graphique et une ludothèque 
déjà fournie. Au Japon, les MSX 
se sont taillés une bonne part du 
marché des micros familiaux. Ils 
risquent fort de récidiver en 
France ! Le Sanyo PHC 28 est en 
vente à Espace Micro, 32, rue 
de Maubeuge, 75009 Paris. 
Tél.: (7) 285.25.20. Conditions 
spéciales aux clubs et comités 
d' emreprises. 

son 
Ludophiles, un nouveau temple 
du soft vous attend. Espace 
Micro possède une bibliothèque 
de logiciels impressionnante, tou
jours à Io pointe des nouveautés. 
Lés grands classiques côtoient les 
« hits » de demain, sur des pré
sentoirs pratiques et sympas. Et 
en prime, la gamme des jeux 
d'aventures Channel 8 software 
en importation exclusive. 

CLUB ESPACE MICRO 
A Espace Micro, les clients ne 
sont pas uniquement des ache
teurs. Ils deviennent membres 
d'un club qui leur permet de pro
fiter de plusieurs avantages. Ils 
sont prioritaires pour la livraison 
d'extensions de leur micro
ordinateur, et reçoivent en 
cadeau un . logiciel gratuit pour 
dix achetés. 

Publi information. 
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EUREKA! 
Eureka, j'ai trouvé ! Le premier 
qui poussera ce cri après des jours 
de recherches sur le jeu d' aven 
ture Eureka sera riche. Spid orga
nise en effet un grand concours 
à partir du 1 cr décembre, date de 
lancement de ce logiciel, dont le 
premier prix est un chèque de 
250 000 F. Pour cela, il « suffit » 
de venir le premier à bout de 
l'énigme. 
Eureka peut être également com
mandé par correspondance à 
Spid: 39, rue Victor-Massé, 
75009 Paris. Tél. : (1) 281.20.02. 

LES VOILA! 
Les jeux Imagic arrivent enfin en 
France. Au programme : Laser 
Gates, Wing War et Quick Step 
sur une même disquette pour 
A tari 600 et 800 XL, Dragon 
Fire, Crime and Punishement, 
lnjured Engine, Damiano et Sher
lock Holmes pour Apple Ile; 
Tennis pour Colecovision; Ten
nis, Sherlock Ho/mes et Business 
adventure pour PC jr et enfin, 
Spies Vs Spies pour App/e Ile. 
Tous ces titres seront adaptés aux 
formats A tari et Commodore 64 
dans un proche avenir. 

RADIO FREESBY 
CA PLANE ••• 

Bienbe'ureux niçois ! Ils peuvent 
écouter une nouvelle radio libre, 
totalement indépendante, dont la 
vocation se résume en quatre 
mots : musicale, utile, pratique et 
divertissante. E t comme respon
sable de la programmation, on 
retrouve Serge Guerchon, de 
J. B. industries. «Radio Freesby 
côte d'azur», Hôtel Beach 
Regency : 223, promenade des 
Anglais, 06200 Nice. Tél. : 
(93) 71.05.05. 

DRÔLEMENT 
GONFLË 

Ere Informatique propose plu
sieurs nouveautés pour le 
ZX Spectrum : 
Print + est un utilîtaife qui offre 
un affichage de 40 ou 
64 caractères par ligne. Une seule 
instruction est nécessaire pour 
travailler dans le format voulu. 
(120 F). 
Basic étendu est un utilitaire 
d'aide à la programmation puis
sant qui ajoute au Basic du Spec
trum de nouveaux ordres, tels 
que « while... wend, on error, 
paint ou delette ». (180 F). 
3D mover. Un prograffime de 
C.A.0. qui permet de définir des 
objets complexes en trois dimen
sions et de les animer à une vitesse 
allant jusqu'à 20 images/seconde. 
(180 F). 
Vox permet de faire parler le 
Spectrum en français, sans 
aucune extension bard, grâce à la 
mémorisation de tous les phonè
mes de la langue française . 
(180 F). 
Pour le Laser 2001310 enfin, un 
BasiC étendu est disponible, avec 
des ordres comme « defint, on ... 
goto, on ... gosub, ou delette >>. 
(95 F). 

RANGEZ 
LES DISQUEnES 

Les disquettes sont fragiles, il ne 
faut pas les laisser traîner. Mais 
où les ranger, pour être sûr de les 
retrouver rapidement ? La solu
tion existe, elle s'appelle Disk
bank. Diskbank est un système de 
boîtes spécialement eon,çues pour 
le rangement des disquettes. Elles 
allient une sécurité totale pour la 
conservation des précieuses galet
tes et un accès immédiat grâce 
aux intercalaires. Diskbank existe 
en plusieurs versions pour les dif
férents formats de disquettes. 
Distribué par PAC + : 54, rue 
d'Amsterdam, 75009 Paris. Tél.: 
(1) 874.00.24. • 

;d()__ Où trouver 
':tf' . l'EXL 1 OO près 

exelVISIOn de chez vous? 
01 Sourg-en·Brasse, Dom1e&. 60. rue Charles Robin 
01 Oyonnax, Oomlc•, 38, ruo &hllat Savarin 
Ot ~e lntorfl\ltlQue, ·u Garenne', Royaucootl et 

02 laon. E1s 8n#"MNu1:, 38.. rue St Jean 
02 Laon. France Vid6o. 24, Place VlCIOf Hugo 
02 Saint-Offntln. E1s ~. 21, rue Viet« Basch 
03 Montlvçon,. C-OfnPG4•1tc.. 1$1, av.JOhn Kennedy 
03 Moulin, M~·n Micro. OO t\llf Aeçemones 
03 Vic:hy, 03 lnformaUQuo, 7, ruo Voltaire 
06 C•gnts-sur.Mer, P\lce lnlo Mn::ro. 5, av~ Cyrille Besset 
06 C•nnn, Mlgue1 Photo Vl<k\o. o, fUé d'Antibes 
06 can"es~•·Bocc•, Ondt lnlorm;iliQuc Ma ritime, 

28, bel du Midi 
06 Can.nH·la,&occ•, Evolution 2000 

C. Cal. Rallye Ouatt•tt Minoue 
06 Nlçe, Clnéfoto, 2•·26. tv. Notre Dame 
06 Nice, FNAC, 24, av. JNn Médecin 
06 Hie•, Mads'6, Espaet Grimaloi 
07 Annonay, Domlca. 23. rue dt Tournon 
oa Givet,. Galerie s MoHMt. 29. rue Oget-
11 C...CUsonne. I. Etee., 8. ~del.a Ubené 
12 Millau, IJl.a:nce, M. Huet. 2. n.Ht de ~ Pêp1ruêre 
13 Alx-en-ProY.n<:' Atgttllt '"brNtiGue. 

Cîtê ctal " l es lletret0

". A'fonvt Gaston 8ergm 
13 Alx-e11-Provenc•. AllOYOn, $, to\lr$ St:X.t ius 
13 Alx·en-Provenc•. M 6<11ttrrtnnée lnformatiQu.e, 

20. rue de lot Couronne 
13 Al.x-e.n-Provenc1, Micro lnlotmatlQvC Conseil, 

8, place des PrtchOurt 
l3 Marseille, A. J, fnlormaU(lue, 41 rue Antoine Pons 
13 Marselll•, Cai!euls Ac tuo11. 11 1. rue Paradis 
13 MarulUt, Octta l.oltl11t 8•. av. Jutes Can1inl 
13 M41rtellla, FNAC, Ctntrt 8our&e 
13 MarstUle, 1.L.C .• Cetutt Commercial .. Le Merlan'' 
13 Mars.eiJle, l.LC., 28, bd dt I• Lib6ntion 
13 MarstUle, MD Sy1t•me. $9, u.t• du Or. f$Ul 
13 Ma1selll .. SMl A. 33, av, Ju-.S (;antini 
13 Mira.mu., Mita Hm, 2:$. ~. M•w• Chalve 
15 Aun111C. Al~oe. 1, bis•- An.sttde 8fimcl 
16 Anooulem•, Ptwno Mu lmim. 23. ri.Mt de ~cveux 
17 La Rochelle, M1crotudt. 44. rv• St Yon 
17 la Rqctialle, Tamatitr, 22:, 104 du ~l.&i.$ 
17 Saintes, S.E.t. Alliance. '"·Quai OO l'Ysef 
19 8rtves, Vldéomat1Quo. 6, t uo des CJtbOnniè-res 
21 Oljon. FNAC, 2-4, ru• dv &ovrg 
21 Oljon, Micro leader, Z(), 1uo Mlchelel 
22 Guing1mp, llbrahlo dos Ecoles, 6, rue Notre Dame 
22 Prelan---t•·Pt11t, Ets M3unv 12, rue ~oualrles 
22 St Brieuc, Cotie&, 16, ( U6 de Gouedlc 
25 Mon1btli11d, 8.M.l,S., 53, 1ue de Bellon 
25 Vl•w: Charmont, RAVI, fUI du C1épon 
26 V• l•nca, Domict, 215, av. Victor Hugo 
26 V-.J• n«. Photo StMct V1letw:e.. 2•. av. Victor Hugo 
27 E•rtlUo Hsa, 7, rue oe Vtfdun 
27 Vemo11, Ven~ Micro. 107, ru-e Carnot 
2' Brui, M t.C ... 143. ..,, JMn Jaurès 
29 Oui.mi*. Kemoet lntotmaUque, 7•. ;rv. de ta lJOefftlOn 
30 Nim..S. Oorn:fc., 13"4, rue d'A.,.gnon 
30 Nim•-t. Discount lnf0tm11lqu• SeMc., 

"· place du M1rkrt111 Foch 
:n Toulouse. FNAC, 1 bl1. p1omenQde dès Capitoul s 
l 1 Toulouse, Gaube" Oourdolgno, 68 bis, 

1ue des Ml,,lmea 
31 Toulouse. M icro Len r, 23, r·uo du Languedoc 
31 Toulouse. M.0.1., 18, n.1(1 do Nic:e 
:u Toulouse, Omoga, 2, bcJ Camol 
31 ToulouH, T.B.I., 322, I UI de St Simon 
33 Bordel uA, AQul tAlt\t Ot1dt Marilimo, 257, tue Juda.1qu• 
33 Borde.aux. ClOSO. 3, rue ~ ta CofioouU: 
33 Bordüux. Esoau Mlc-fo 33 Alianc:o, 89, cours V. Hugo 
,.. BUitr-l, M.LT.R., 21. i'V ~if. Mwne 
M Bùiers, Sed:uktOl, Cen1ro Con"mercial Sëz.as Il 
34 li0ttt:peUler, lnl0tTM11QW 2000, 

"le TriaAgle", p1..,. Aon6 0..lc 
34 MontpelU.r, M1crol)4.IS. tS. bd GambeU=a 
34 MontpelD•r. Sibet, a. I Ut lHOhatdt 
34 Site. Sureau Ofganlta.tlon, 

15, quai du Mo.rechtll oe ll11re•de-Tass1gny 
35 NoJ•.l·SUf·V01ln1, Ordllact, Route de ~t$ 
35 NoYal·SVr•VUlll'lt, tie)ltllt 1.1.r.I .. la Villo Pic~l'I$ 
37 Chinon, M l<::to lnfotmt.1lquo Lol:olrs. 

30, t ue tJu Fo Sa1nt ·J t c:Què::1 
37 Tours, ln1otma1ique du Val do l.Oirc, tO,, rue Mlcrieiet 
37 Tours, Pré:&ent du Futur, 2 1·23, 1ue ou Change 
33 Grenoble, Dom Alpes, •$, I\' A.ls.aee-LotraJne 
38 Grenoblt, FNAC. 3, Gr•no Piac• 
40 Dax. Rlcherdt lntormaUQv•. 7, tue St.Ylncen1 
42 s.lnl·Etlenn., f.otN tnfotm.MtQue, .S. rue Gambetta 
42 Sainl·EtltnM, Focei. tnf.oftn.adque, 6., rue des Ftéres 

en_. 
44 Hante5, Lot Fauvette S.t..t I, centre 9eaulte0 
44 Nantes. Siiicone VallM, 81, quai oe la Fosse 
44 N•ntn., Silicon• VtJt ... ~Ne lekaln 
44 Nan1K, T6f6bu1g, 5, tu'6 Mercoeur 
44 Sefot H11b11ln, Mk:romanle, Sillon oe Bretagne 
44 Saint N121lr., Charlet a.L, 2S. av. de la RépubliQue 
44 Saint NH•h•. M aison oe ta Presse, 71, rue Jean Jii\Jltt 
47 Agen. Ste Conta cte 1n1ormallque. 100, cours v. Hugo, 

place f)cltotan 
49 An991"$, S ilicono V1i11fe, 5. nse Bolsnet 
49 Cholet, Chotet 1ntorm11IQut. 22, i ue du Puits de l'Alte 
49 Slumur. fts Tabally, 3l, Portlit louis 
$1 RtJms, u. C lé de Sol. 2. ruo do rEta.oe 
S1 Re:im.s, Orga.n1gr1mmo, 18. rvo Emile Zola 
51 Rehn-s. Photo-Son $.A,. 3. ru• c.&tt.Ot 
51 Reirns, Popson.. 9. rut dt l'Alt>alete 
51 Chilon<&œ·Mame, Un1vors lntQtl'Mtique. 8,. rue Gtanci. 

Etape 
52 SalnH>tzler, M.LO .. GtattMi Matel'la.noe. 3 av. de Vetdun 
53 Lavaf,, M.1.L. 1, tut s.Jnt,Afldrt 
s• Nancy, Elec 3. 23. i uo St D1lief 
54 Nancy, Point lnformatlQut. 9, rue des Mlcttoues 
54 Nancy, Pre cllab, 98. 1uo S ianls lH 
56 Vannes., Roben et Cheuv1n, 15, rue du Mène 
51 Melz, E!ec 3, 6 Plac;o <Joe Paralges 
57 Metz, FNAC, Conue Sl J acques, rue Tê1c d'Or 
$7 Meu:, Micro Boullque. 1-3, fue Paul 8ez-anç.o11 
57 Mtlt, Micro Metz, tlil. rut d• ta Fontaine 
57 Thionvillo, BoutlQVt ln l<xm~liQue . 1•. rve Jolhe 
57 Thionville, ElecHonl~uo Centor, 16, rue de rAncien 

l'IOpilaJ 
57 Thionville. Tnu11Utr & Ctt. •. rue de fEQuCffC 
59 Cam'bfai. BoulfnOtt, 20, l\lt Ais.ace Lou~e 

~ = g:..~:~,~;~!91Q~:S. rueSalnt.Jacquas 
59 Oova;. Poo$0n, 58, Nt dt la Maifie 
S9 Ounkerqua, Bou!ano-r. rut C• Ulo 
59 ounJlHqu•. Gu lntorm111aut. 21. rue P. Machy 

Ros.end3el 

St Dunkerqve., F'igachc Hiii, 72, rue ou Pi Wllaon 
5t Ounltttqu•. Et s Aouvtoy, 50, C>O Alt1•ndre IU 
St l lli., Eta Bou1ange1. 253, rue GambtH• 
5t U ll .. FHAC, 9, pl du Générai d6 Gautl• 
5t uu .. f>opson. 99. rue Nation•• 
Q Roubelx. Boola.nget. 22. p:iaee d• t• llbrtrtO 
59 VtlencJ• nnes. Oynamtc HJfi, 131, tue dt IJU• 
59 Vtltncfennea., Popson, 11. avenue Clfmenceau 
st Vlllen•U'fe d'Ascq. Micto Puco. 1$. chausscJo 

H6l el de Ville 
&9 Vllleneun d'Aa.c;q, Temps X Koasy, C. C,ll.I VlllenevV9 u 
eo 811u"1l1, Beauvais Mus ic , 7, rue P. J111c:oby 

:~ :!~::.o;;;~~~l~~i:Q1~ ~J~~a!~~~zrÔ~e~:::e Carnot 
t2 .Atres, Popson, 74, rue Gambctlti 
62 ArrH, Micro Puco, 12, rue de Chatolluelun 
'2: Boulogne, Boulangtr. route dO St Omt1 
82 Biiiy Montigny, Silly El&ettOf'llQve, 163, route NaHonale 
12 SouJogn ... ur-Mlf, Sellier Electronlavt.. 

10, rue Foik$tone 
12 aoulogn•5Uf·Mtt, x.1.s.. 110, fOOtt N•Uonal• 
62 c.111 .. Soulang-er. 9, rue Paul Betl 
U len .. C~ier seMce~ tS. rue Euotne Bar 
62 Len .. l&nS Miero ltlfonna:hQue. 2•. Ne ......., UStiltnne 
62 Solnt-Omtr, Pennet1quln lnformatlQue. 

Au• dH 8eguine$ 
$3 Cl~onl·F•rtand, Oomica. 53. Nt 9onni.btvd 
63 Cl•rmont·Ftrrand, FNAO, Centre J•ude 
6l Cltrmond·F•nlnd, Mlcro·ln1o, 82, av. Cttart;)S 
63 Ol t rmont•Ferrand, Socté1é Cadf, -40, rut OUllfn 
$3 Cltrmont•Ftrrend, Neyrla11nforma1tqvo, 

3. bOulcvard ocs.a.lx 
64 Mglet, l.B.l. lnlotmatlque, rés. du Contto, RN10 
fM Bayonne, Esp~ce Ml<::ro 6-4, 10. rue J . t.flltte 
14 Pau, Ordinalhtque s.a.r.I., 30, ruo dt Montpcn•Jer 
f..S Odos, Mlcro Pytennées, 10, lmpotsa.o dv Muguet 
t7 Slrt•bour;. Dom Alsace, 5, rue cte• Frttes 
11 StrHbourg, f NAC, Cenue Commercial ~son Aouçe 
t7 Strasbourg. P()oson, 15, rue des Ftancs Bourgeois 
A Cokn• r. FNAC. 1~ Gtattde Aue 
A Mulhouse, FNAC. 1. place Franklin 
A Muthouae. 2 H lnfonnatiQue, 52. rut Fultfberget 
ct l)'On, Dom, 63~ pas.sag«i de l'Arcuo 
69 lYon, Dom, 272. rue do Cff)Qul 
et lyon. FNAC, 62, av. de fa AépubllQUI 
fJ9 Lyon, Lyon Compu1-er. 313, rue G1rlbtldl 
89 Vlllt trtnche &/Saôn•. M.l.B. 62, rue Cho1los Germain 
71 Autun, S.M.8., 23, rue du P&/ 18 
11 Ch1lon·1ur.S1one, Mïcroul OOmlça, 2.2, qu;aj d e ltl 

Pot erne 
72 l e M ens, A~S.C.I., 115. rue Nation•!• 
74 A"nK)', FNAC.# 18. rue SQmmelllert 
75 Parl-l 1 .. , FNAC Forum, 1. ru& Pierre 1.etcot 
75 P1r1-S 1••. Vldeo-Si'K>p. 50, rue do RJchelleu 
75 PM-t f•, flHV, 52. rue de Rl't'Ofl 
15 Parts &•. FNAC Montpatn.$$1, 136. rue de Rennes 
75 P•ls 6•. Hacheu e. 24. bd Slint·MJenel 
7S Pari• 6°. Yectroo. 73. rue ou Chttent Midi 
7$ P•la: • ·. e.c.e.G .. 30. 4 \181'\UI Ge<wg• V 
7$ '"" e•, F NAC Etoife. 26, avenue de Wag,arn 
75 P•I• a•. H.c:hette, Ctte Com. Galule _ 
75 PMI• a•. J.C,S. Cômoosanta, 26. CJ'• dH Mathutins 

;: :::: ::: ~:ci=:!1~1~~~3~~:U~:~~~:cugo • 
75 Patla 9•, Le Jeu Elecuonlque, 35; Nt S 1 UWIO 
75 Paris 9•. JCR Electronique, 56·58, rut N·O do l.ofOltC 
75 Pttl1 10•, llbfahi e Parisîenno, 43, ruo d CI Dunkerque 
75 P•tla 11". Mlcropotis . 53. av. Ph. A.uousto ' 
75 P11l111 •. P1tb, 25. rue Neuve de.9 Boultte 
75 P1tl1 11 •, Vlsmo, 84, bd 6oauma1chlla 
76 Ptt'la 12'-. Vismo, 22. bd de Ncullly 
75 PI0113•, Pitb, 11, rueO.evlJ«•t 
75 Plri1 14•, Electron. 163, ..,, Ou MllM 
7S Pari• ts•. Angenauh Serric:CS. n, 1uo 001 Voi'Ontaàtes 
75 Pari• 17•, Electron. 117.av Cie v.-1~ 
75 Ptti• te•, Pitb. 105. rue MarcacNt 
?& Cavdtbtc olu.;EJbtul, SonocliS. 5, rut V. Hugo 
76 Ol•ppe. Eleetrocom, 9, rue l.ernoynt 
71 Dieppe, Vidéo Club Saint Jacques. 99. ruo'do ta Barre 
71 L• H' "''• Ferry Le Pierre, 131-133, 

cou1a de la République 
7f Lt Havre, l.C.l.. \16. ruo de P3rls 
78 Rouen, Amlr, 50, rue do Fonte nelle 
78 Rouen. Popson. 43, iuo Cles Ctitmu 
78 Rouen, Script3 ~lcul, 27. rue Je•nn• d'Arc 
11 Cht llH, M TM, 20, a v. Ou Ma(âChtl Foch 
11 M1l1Jn, A.P.t , Aliat'lce, 7. av. Thlerf 
11 Nemours, SPIN. 86. rue de Paris 
11 u Ch•-M•y, a.H.v .. eue Com.. PMy 11 
7t lt Chesnay, Ctut> Cen1et Audn0t1um, 

9. 1~• de VOl'saiUes. 
71 VeUiy Il. Haic:nene~ Ctre Commtfclll V&hlY 11 
71 VttHiJIH, MK:ro 18 fnform.atlquit. 2 Ot•. 

rue saint Konort 
71 Vo1 .. 111 ... Pitb, 12. a •. du G6néttl Ptrenlng 
79 Bre ssuire, Sl E. Passage de 16 Poste 
80 Amiens, Popson. 110. bd du MNicnat de lallr.,de-

31 !~:,:i&';:en, 3. rue de~ FoiSSMtt. 
83 01tgulgn1n, AJianco, J,.P, M3<::hacd. 1, IUCI 

N·O du Peuple 
13 Hy•1't1, Emmatronic 2000. Le PyJno1 
83 Toulon, Phonota. -centre Clal G11nd Vw 
•• Av1gnon, Amblard, 10·14, tuo du Ponin M&lheron 
15 Le Roch•·•u1·Yon, vcnoée-SeNl.c•. a. rue $.ailvador 

Allende 
H Pofl ter• . G.C.1.0. 3. aue.e du N1vom.a11 

:~~c;:~.J~~:~=~ 
to h llort, Er.ctron Bellon. 10, rue O'E"cttt 
13 Rotny.IOU$•;BoiS. B.H.V •• Cemt• Commetcitf Roony n. 

IY, dv G.at Cie Gaulle 
93 Vlllemonbl•, Electronique f"el!ct, 

51, ruo cJe la Mo11ta gne Savart 
9• 8-oin y·SalnHéger, SAl Elootrunlqv•. Cen110 Com. 

&olscy u 
94 C1•1111, Cenire Vid~ Location, ~. tut du G~otfal 

toclorc 
94 Cr61ell. S.H.V., Ctte Com. CfétOll Soltll, 

t v. du Gal cJe Gaulle 

;: e~~~;!tb'&f~~~:e~:ri~~ll QQll• Epine 

ts AIQi8,,t•ull , Micro He:Ka. 4, rut A.G 8olln 
tS C.r9y Pontoise, l 8$ Temps Moderne$, C*Otr• Com. 

LH TrOd FontOlines 
lilS Sf_Mols. Spectra M tcro,, Plac• do aa G.ate 
te Monaco. Micro Tek. 2. bd Rainiof ltl 
ta Monaeo, Vectron. 2.1, rue PflncelU Catohn• 

HoumH. Impe• Oist rtbut1on, •1. ,uo Stoutopol. 
Nouvelle Calédonie 

Ainsi que les 100 points de vente MAJUSCULE 
Vente par correspondance assurée par: . 

VECTRON 73, rue du Cherche.Midi · .75006 Paris - Tél. 1 549.05.63 
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Sur l'Orlc 1, Il est possible, grâce à une 
, . , Interface, de jouer du joystlck. 

~fois, ça y est. Vous craquez, irrémé
diab~w..ssé de glisser trop souvent 
votre ooole·tfans ~ ventre de jeux d'arca

,f" e§ .1 SI~ 1plus en ,:Yfus voraces, fatigué 
:irive~t~r .. ~ejpur un nouveau prétexte 

... . ~, _t.e;Ol!li;é ~;;r'V6t're meilleur ami, afin 
dè jouér aveo ia coMole--ou I 'grdinateu r der
nier cri qui trône avec insolence au beau 
milleu .de 1>on salon, tisé par le nuits bla,n-

_Qfles·passées à reconstruire de mémoire.le 
parcours gagnant ge Donkey-Kong ou à 
revivre .,Ja victoi~.!à" Pôle Positiqn, vous 
v~pi~·fg~ s~,l:it$.}r-(e pas: promis, juré, pour 

1 ~~ê'i.ifcitIS'allez réaliser l'achat dont vous 
:.-.;; . . rilivez. C'est maintenant que les difficultés 

commencent. Les rayons des m.agasins 
débordent de matériels, tous aàssNênta'nts 
les uns que les autres. Avouez-le, vous êtes 
certainement déjà eritré dans ces temples 
du jeu vidéo"'et demandé conseil au ven
deur. Las !· .Chàfun d'eux à son -« enfant 
chéri», qu'il a chaudement recommandé. 
A_,ohaque fois, l'élu était bien sûr c:jifférent... 

·-1i. est pomtarit. possible de trouver une 
machine qui corresponde à vos aspirations. 
Tilt vous aide à réaliser votre choix. 

Le premier 
toutes catégories 

l:/ne évidence, pour commencer: pour être 
certain d'acheter la.console ou l'orainateur 
qui VOUS CÔnvienne, VOUS· devez savo ir -ce 
que vous attendez de cette machine, quel 
rôle vous allez lui assigner. Car ne rêvez 
pas de L'Ordinateur premier toutes catégo· 
ries, et que l'on pourrait ainsi acheter Jes 
yeux fermés. Première question à se poser : 
veut-on jouer uniquement, ou bien utiliser 
~es autres possibilités offertes par l'ordina

t? Dans le premier cas, une consolé de 

1p1
eut constituer un bon choix. . 

p~lons qu'une console est une sorte de 
Jnlcro-ordi.nateur à vocation exclusivement 
fydique, guj n'accepte que des cartouches 
et' avec lequel il n'est pas possible de pro· 
graromer, à. moins d'acheter des extensjons 
~révue's à cet e\f~t- Les consoles aetuelles 
n'pn't plus gr!ii.$1dès · [e~semblances ayec 
leurs .ancêft'es. appar.ues au milieu des 
années . soixa.nte-dik Celle's;ci ne propo-

La console CBS Colecovlslon: les manettes permettent 
de sélectionner niveau de jeu, nombre de joueurs, etc. 

saient que deux ou quatre jeux simples (ten
nis, pelote basque etc ... ), sans aucun effort 
de graphisme. Puis vinrent les consoles à 
cartouches interchangeables, qui allaient 
révolutionner le marché. Désormais le nom
bre de jeux disponibles ne butait sur aucune 
limite. Ce furent le Vjdéopac Philips, au gra
phisme encore sommaire, l'Atari VCS 
2 600, véritable star du marché, avec 
l'érorme force d'Atari et de ·ses program
meurs de jeux, la Matte! lntellivision à 
l 'excellente qualité graphique, puis la C.B.S. 
Colecovision, le nec plus ultra. Les conso-

.r les · ont f leuri comme des champignons 
après la pluie, pour une vie souvent éphé· 
mère. Aujourd'hui, il ne reste que quelques 
modèles sur le marché, avec des prix 
s'échelonnant de 500 à 1 200 francs envi
ron. La concurrence sauvage a provoqué 

une chute des prix des consoles, et un tas
sement de celui des cartouches. Le coüt de 
ses dernières dépasse très vite celui de la 
console. On trouve sur le marché français 
des consoles Vectrex et Matte! lntellivision, 
dont la production est arrêtée. La première 
possédait l'atout de son écran Incorporé 
(plus besoin de monopoliser la télévisiorJ !) 
et des jeux d'excellente qualité, hélas 10n 
quantité limitée, et qui seront. de plus en 
plus difficiles à trouver. Pour I' lntellivision 
au contraire, des fabricants de soit annon: 
cent de nouvelles cartouches. L'A tari 2 600 
continue son bonhomme de chemin, mal· 
gré toutes les rumeurs. Les nouveautés 

• américaines semblent rechigner à traver· 
ser l'Atlantique, et la« vieille» 2 600 semble 
encore avoir un certain avenir devanlelle, 
même si les nouvelles cartouches se font 
plus rares. Il est vrai que le nombre de jeu)< 
déjà disponible est plus que respectable. 
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Au firmament des consoles, trône toujours 
la C.8.S. Ço!ecovision, confortée par son 
introduction dans la chaîne·de l'ordinateur 
Adam. Ses cartouches sont également le 
plus onéreuse·s ... 
Un bon conseil avant d'acheter une 
console : essayez d'abord quelques jeux 
pour apprécier le graphisme, l'animation, 
l'intérêt. Et comparez les prix entre plu
sieurs magasins. Les promotions sont 
incessantes ! 
Les consoles sont plutôt bon marché, et 
proposent, au moins pour les meilleures 
d'entre elles, des jeux q'une quali té et d'un 
graphisme de premier ordre. Le charge
ment des jeux sur cartouches est rapide et 
pratique, parfaitement fiable, mais leur prix 
reste élevé (de 1 OO à 450 francs). Et bien 
sûr, elles sont réservées exclusivement aux 
jeux. Elles seront particulièrement bien 
acceuillies par ceux qui préfèrent ne pos
séder que quelques jeux seulement, mais 
de toute première qualité. 

Ne pas chercher 
à se singulariser ! 

Quittons le monde des consoles pou r entrer 
dans celui, encore plus complexe, dès ordi
nateurs . Un ordinateur est capable 
d'accomplir plusieurs tâches. Le jeu n'est 
que l'L1ne d'entre elles. Certaines machines 
sont mieux adaptées que d'autres pour 
cette fonction,. et disposent de ludothèques 
plus ou moins importantes. En tête arrive 
L 'Apple Il. Cet ordinateur-phare, à vocation 
professionnelle, sait pratiquement tout faire, 
y compris jouer. Le nombre et la qualité des 
jeux (sur disquettes) est véritablement 
impressionnant. Une s.eule ombre au ta
bleau : son prix. L'App/e Il, avec une carte 
çouleur (d'origine , il est.en noir et blanc) 
et lecteur de disquettes (indispensable) 
dépasse allègrement les 10 000 francs. 
C'est un outil de travai l qui sait, l'heure de 
la pause venue, se transformer en un mer
veilleux compagnon de jeu. Mais fort heu
reusement, il n'est pas le seul à.savoir bien 

jouer !. La plupart des.micro-ordinateurs lar
gement diffusés, possèdent une biblioihè
que de jeux très importante .. Les dernières 
machines apparues sur le marché subis· 
sent en revanche un lourd hàndicap. Il est 
très difficile de présager de leur avenir. Cer
tains ordinateurs, pleins de promesses, 
dont le graphisme et l'animation sont pro
pres à donner naissance aux jeux les plus 
fous, sont boudés par le public ... ou par les 
importateurs. Peu de ventes, peu de logi· 
ciels. Cette carence de programmes, rend 
la machine moins attrayante, et la spirale 
est enclenchée. Les propriétaires de ces 
ordinateurs voient les rayons de leur ludo· 
thèque désespérément vides .. . 
Mieux vaut donc ne pas chercher à se sin
gulariser, et acheter un micro dont. les capa
cités ludiques sont déjà éprouvées. On 
citera le ZX Spectrum, dont la ludothèque 
est forte de plusieurs centaines de t itres, 
les Atari 600 XLIBOOXL, le Commodore 64, 
!'Orle 1/Atmos, ainsi que les Dragon 32 et 
64. Le Laser 200, l'Acorn Electron semblent 
prometteurs, tout comme les ordinateurs au 
standard M.S.X. 
Certains ordinateurs .sont, dès leur concep
tion , dirigés vers· le jeu (sans que ce~te 
capacité nuise aux autres fonctions) Le 
Spectravidéo SV 318 possède un joystick 
intégré ; d'autres m_achines disposent de 
prises pour joysticks, comme par exemple 
le Commodore. 64 , ou les Atari 
600XLIBOOXL. Dans ce cas, il suffit d'ache
ter une paire de joysticks pour faire le pre
mier pas vers la ludomania. La plupart des 
fabricants ont adopté pour leurs joysticks 
la norme utilisée par Atari, (à l'exception 
d'Apple, Philips, Thomson par exemple) ce 
qui laisse un grand choix pour l'achat de cet 
accessoi re indispensable (lire à ce sujet le 
dossier paru dans le numéro 16 de« Tilt».) 
D'autres modèles, par contre, nécessitent 
une interface spéciale sur laquelle viennent 
s'adaptE!r les manettes de jeu. Le prix de 
l'ordinateur augmente d'~utant... Les 
concepteurs de logiciels ont tourné la diffi-
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cuité : il est possible de jouer uniquement 
avec les touches du clavier. Nul besoin de 
réaliser de grandes démonstrations pour 
expliquer que cette solution n'est qu'un pis
aller peu pratique. Les jeux simples, ne 
nécessitant que des déplacements dans 
deux directions ne posent pas de véritables 
difficul tés mais lorsqu 'il s'agit de déplace
ments dans les quatres directions. le pro· 
blème se corse. La bonne coordination des 
doigts n'est pas si facile ! 
Vous voilà donc face à un ordinateur muni 
de ses joysticks. Il faut encore charger le 
jeu, qui est enregistré su r cassette ou sur 
disquette. Certains modèles acceptent éga
lement les cartouches directement, comme 
le Commodore 64 ou les Atari 600XUBOOXL, 
ou par l' intermédiaire d'une interface, 
comme pour l'Acorn Electron. Le charge· 
ment d'une disquette est beaucoup plus 
rapide et fiable que celui d'une cassette. 
Cette rapidité autorise également des char· 
gements complémentaires en cours de jeu, 
ce qui ouvre la porte à des logiciels encore 
plus performants. Mais encore une fois, ce 
système coûte cher. Un lecteur de disquet
tes revient aussi cher qu'un petit micro 
(environ 2 000 francs). Pas étonnant que les 
cassettes soient préférées pour la plupart 
des micro-ordinateurs familiaux. 

Le standard 
peut iouer des tours 

Une unité centrale, un lecteur de casset
tes, ou de disquettes, des joysticks ... tout 
est prêt? Non, pas encore. Il faut relier 
l'ordinateur au téléviseur. Il existe deux 
moyens de raccorder un ordinateur à un 
téléviseur. Soit par l' intermédiaire de la 
prise d'antenne, soit par celui d'une prise 
Péritel. Dans le premier cas, le signal doit 
être modulé, avant son acheminement, et 
est démodulé par le téléviseur. Cette 
modulation-démodulation entraîne une 
perte de qualité de l'image, oblige à régler 
le téléviseur, et nécessite une adéquation 
du standard de l'ordinateur et du téléviseur. 
Un ordinateur PAL ne peut fonctionner 
qu'avec un téléviseur PAL. Mais il existe 
des adaptateurs qui se branchent sur la 
prise antenne et transforment le signal PAL 
en SECAM, ainsi que des adatptateurs PAL· 
prise Péritel, qui se branchent sur la prise 
Péritel du téléviseur. 
Dans le deuxième cas, la qualité de l'image 
est optimale et obtenue sans aucun réglage 
ni problème de standard puisqu'il n'y a 
aucun système de codage-décodage. Cette 
solution est de loin la meilleure, à condition 

' bien sûr de posséder un téléviseur équipé 
d'une prise Péritel (depuis 1980, tous les 
téléviseurs vendus en France en sont 
pourvus). 
Les ordinateurs, par contre, ne sont pas 
dotés d'une sortie pour câble de liaison 
Péritel. Certains, en sont équipés d'origine, 
comme le Yeno SC 3 000, le Dragon 32, 
l'Acorn Electron, le T07, le M05. Sur 
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d'autres, il s'agit d'une option (Oric1/Atmos, 
Commodore 64), ou d'une interface à ajou-

. ter sur !'.appareil (ZX 'Spectrum): C'est en 
tout cas un détail important sur lequel il faut 
faire preuve d'attention. 
Autre point à ne pas négliger: la capacité 
mémoire. Nombreux sont les ordinateurs 
qui peuvent recevoir des extensions de 
mémoire, ou qui existent en deux versions. 
Dans ce cas, mieux vaut choisir dès le 
départ la.capacité mémoire la plus imper· 
tante, pour éviter l'ajout ultérieur de cartou
ches. Les jeux, en effet, sont particulière· 
ment gourmands en capaci té mémoire, 
surtout pour ceux dotés d'un graphisme de 
qualité. En se contentant de la version de 
base d'un ordinateur, on se prive souvent 
de la meilleu re part de sa ludothèque. Il 
n'est pas inutile de jeter un œil sur la capa
cité mémoire exigée par les jeux. 
Si vous désirez programmer, soyez égale
ment attentif à la mémoire vive utilisable en 
Basic. A ce sujet, les constructeurs font 
preuve de la plus haute fantaisie. Certaines 
machines qui annoncent par exemple 48 K, 
proposent véritablement 48 K utilisateurs 
en Basic, à peu de chose près, ou 42 K, ce 
qui reste très raisonnable. Mais pour 
d'autres, la mémoire utilisateur en Basic 
n'atteint que la moitié de la mémoire v ive 
totale, ou même moins ! Des constructeurs 
indiquent clairement sur la fiche technique 
la capacité de mémoire-utilisateur, d'autres 
glissent avec pudeur sur cet aspect de la 
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question, ce qui oblige l'acheteur à redou
bler de vigilance. Et ne pas oublier qu'en 
langage machine, l' ensemble de la 
mémoire vive est utilisable ... 

Attention au 
remède miracle 

Puisque vous progressez dans l'art de la 
programmation, il devient tentant ·.et prati
que - de sortir sur imprimante les program
mes réalisés, afin d'en garder une· trace. 
Cette même imprimante pourra rendre de 
grands services, comme complément d'un 
logiciel de traitement de texte par exemple. 
Il n'existe que deux types de connexions 
pour les imprimantes : en série ou en parai· 
lèle. Théoriquement donc, la compatibilité 
ordinateur-imprimante ne devrait poser 
aucune difficulté : il suffirait de choisir le 
type d'imprimante adapté à son ordinateur. 
Hélas, cela est simple, beaucoup trop sim· 
pie dans un secteur où chacun semble 
s'ingénier à compliquer toutes les con
nexions. La prise RS 232C n'est pas un 
remède miracle 1 Pour obtenir une entente 
parfaite, la solution consiste à acheter 
l'imprimante proposée par le constructeur 
de l'ordinateur, qui n'est pas toujours la 
moins chère, la plus performante, ou la 
mieux adaptée à vos besoins. Si vous dési
rez vous procurer une imprimante d'une 
autre marque, faites-la tester obligatoire
ment sur un ordinateur du même modèle 
que le vôtre. Sinon, vous risquez de voir 
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votre magnifique acquisition ne pas fonction
ner correctement. Il existe trois grandes famil
les d' imprimantes à usage domestique: les 
thermiques, bon maréhé, rapides, 'silencieu· 
ses et capables de dessiner, nécessitent du 
papier spécial et leur qualité d'impression
écriture n'est que moyenne, Les impriman
tes à aiguilles forment également les lettres 
par un ensemble de points. Elles sont rapides 
(jusqu'à 300 caractères par seconde!} ; et 
certaines, en multipliant les points, parvien· 
nent à la« qualité courrier». Toutes ne des· 
sin'ent Pé\S. Les imprimantes à marguerite 
reprennent le principe de la machine à écrire. 
La q1.Jalité est irréprochable, le bruit certain, 
la vitesse de frappe très moyenne (20 à 50 
caractères par seconde}, le dessin impossi
ble. Les prix varient, selon les types, de 800 
francs à 3 500francs environ. Une interface 
est parfois nécessaire pour connecter l'impri· 
mante comme par exemple pour leZX Spec· 
trum (sauf lorsqu'on uti lise l'imprimante spé
cialement conçue pour lui ... ). Sur d'autres 
ordinateurs, seul un câble spécial est n$ces· 
saite (par exemple sur L 'Oric 1). Quelques· 
uns se singularisent, en uti lisant un raccord 
OIN. C'est le cas de l'Alice et du Yeno 
SC3000. 
Autre accessoire, qui peut être très utile, 
même s'i l n'est pas très répandu: le crayon 
optique. Sur la plupart des micro
ordinateurs, il est adaptable avec l'aide 
d'une interface. Le T07 est le seul à pro
poser le crayon optique avec sa version de 
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base. Ce choix a engendré une fami lle de 
logiciels, généralement éducatifs, conçus 
tout spécialement pour être utilisés avec 
cet accessoire. Le crayon optique permet 
de donner des instruct ions, simplement en 
pointant l'écran. Il est particulièrement pra
tique pour les jeunes enfants ne sachant 
pas lire, puisqu'il dispènse d'utiliser le c la
vier. Il présente pourtant un inconvénient: 
il obl ige à rester très près du téléviseur, ce 
qui fat igue rapidement les yeux. Il risque 
surtout d'être rè'mplacé par la "souris », 
inventée pour Apple pour Lisa et Maçintosh, 
qui, par l:m simple déplacement sur la table 

. oriente le curseur sur l'écran et donne des 
ordres. Cette souris reste poui: l'instant une 
exclusivité Apple. 
Actuellement, les micros familiaux ne par· 
lent pas, à l'exception de l'EXL 100. Mais il 
est possible de leur délier la langue en leur 
adjoignant un synthétiseur vocal, grâce à 
une prise spéciale. Chaque micro-ordinateur 
possède un synthétiseur qui lui est propre. 
Autre extension possible, le modem. Grâce 
à lui, votre-micro n'est plus seul. Par l'i nter
médiaire du réseau téléphonique, il sera en 
liaison avec des banques de données: 
magasins de vente par correspondance, 
banque, et bièn sOr avec d'autres proprié
taires du même modèle d'ordinateur, avec 
qui il sera possible d 'échanger des program
mes. Prix d'un modem : entre 1 000 et 
3 000 francs environ. 

Patrice DESMEDT 
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HUBOT, FRED, TOPO, BOB 
ET LES AUTRES ••• 

Albuquerque, U.S.A., avril 84. Le premier salon international 
des robots familiaux déploie ses fastes. 

L'enjeu: la disparition ou la survie de ces créateurs étranges, 
aux yeux insondables et aux talents infinis. 

Depuis les premiers balbutiements de la 
robotique domestique, les héros 
d'aujourd'hui s'appel lent Hubot, Six T, 
Androman, Fred ou Vidéobot. Mais nous 
n'oublions pas pour autant le précurseur 
Topo ou son grand frère Bob qui font déjà 
figure d'ancêtres. Même chose pour Hero 
qui fait peau neuve et est présenté dans une 
version améliorée appelée tout simplement 
Hero Il. 
En ce mois d'avril 1984, tout le salon d'Albu
querque, le premier salon international des 
robots familiaux, était en admiration devant 
les progrès réalisés. 
Après les désastres spectaculaires enregis
trés par certains géants des jeux vidéo, tous 
les professionnels s'étaient tournés vers la 
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Hubot, l'ordinateur ambulant 

Le bilan: les robots vivront. 

Omni·bot, un robot pour les enfants 

micro-informatique. considérée 
comme la. nouvelle planche <J 
de salut. Mais là aussi, le 
réveil est br.utal. Hormis les 
quelques sociétés chanceuses 
qui enregistrent des bénéf ices 
records, la plupart des fabricants subissent 
des pertes énormes. 
Produits mal adaptés au marché, problème 
d'incompatibilité entre les systèmes et 
défaillances techniques en cascades comp
tent parmi les principales raisons des bal
butiements d'un marché qui paraissait pour
tant extrêmement prometteur. 
Face à cette morosité, il fallait trouver un 
remède. Difficile de sortir tous les jours de 
son chapeau un nouveau produit adapté à 
la majeure partie de foyers. sans se four
voyer dans une impasse. 
Et c'est une nouvelle fois Nolan Bushnell, 
le pionnier des jeux vidéo, qui donne le 
signal de départ. Loin des robots issus des 
fi lms de science-fiction des années cin
quante, les nouveaux robots domestiques 
allaient conquérir le vaste public. L'idée de 

Nolan Bushnell a fait son chemin ; George 
Lucas, le créateur de la La Guerre des Etoi
les. et de ses robots sympathiques et facé
tieux, ne le démentira pas ... 
Le robot ne se contente pas de donner des 
instructions sur les tâches qu'il conviendrait 
d'accomplir à la maison. Il aide à la réali
sation de ces tâches. Et au besoin il les 
accomplit lui-même. L'idée de génie est là. 
Le robot est à lui tout seul un merveilleux 
joujou, un compagnon, une femme de 
ménage, un jardinier, une baby sitter et un 
clown : une optique typiquement califor
nienne qui allie avec un rare bonheur le plai
sir ludique, le fonctionnel et la notion de pro
fit Parce que le profit est toujours présent 
dans les recherches des savants fous de 
Silicon Valley. Amuser et servir c'est bien. 
Mais lorsque au loin se profile des monta
gnes de dollars, c 'est mieux. Selon les élu-

Le robot d 'exposition Q.T. 



RBS)( C 
laGuer. a 9auchei 

re des E. ' et tt202 . 
lof/es (cl-dess 

us), le h . 
eros de 

des les plus raisonnables, le chiff re d'affai· 
res du marché des robots domestiques sera 
en 1990 de 2 milliards de dol lars par an. 
Mais certains, comme Andr.obot (la firme 
créée par Nolan Bushnell}, pensent que le 
chiffre de 5 milliards de dol lars sera large· 
ment dépassé ! 
Et ce n'est qu'un début. Ces. chiffres sont 
en effet fondés sur des prix de vente. relati· 

vement élevés. Mais les spécialis
tes misent sur l'élargissement d'un 
marché, encore confidentiel, pour 
abaisser les coûts de fabrication 
de manière signif icative. Au même 
titre que le presse pu rée et l'épluche 
légume, le robot nouvelle formule doit 
selon eux rejoindre les produits de con
sommatibn de masse d'ici dix ans. En 
attendant, un robot domestique coûte 
aujourd'hui entre 15 000 et 80 000 F ... 
Comme pou r les jeux et les cons.oies vi
déo, il y a fort à parier que ces prix vont 

diminuer, au fur et à mesure que les ro
bots se perfectionneront. Les participants 
du congrès d' Albuquerque étaient unani· 
mes sur ce point. 
Unanimes également les organisateu rs de 
la première exposi tion internationale de 
robotique domestique, qui savent que le 
robot est appelé à remplacer progressive
ment consoles de jeux vidéo · et micro
ordinateurs en les absorbant. D'où l'idée de 
retracer l' histoire de la naissance des 
robots familiaux. C'est à !'Américain Craft 
Museum que l'exposition s'est déroulée def 
janvier à mai dernier. Tous les modèles de 
robots domestiques étaient présentés, 
depuis les automates du XVI W sièclê' '' 
jusqu'aux derniers robots domestiGiues, en · 
passant par les robots-jouets japonais. 

ANDROBOT SUR SILICON VALLEY 
Il est ,possible de visiter Androbot au 
cœur de la.S3ilic0n Valléy, dans la grande 
cité affairée de San José. Mais il vous 
faudra montrer patte blanche: tant la 
méfiance qes services de sécurité 
s'exerce avec application. 
Dans les grand bâtiments blancs du 
temple de la robotique familiale on ne 
vous montrera pas Bob, Topo ou Fred 
spontanément. Il faudra expliquer vos 
raisons. Et rares sont celles qui sont 
jugées comme étant de bonnes raisons. 
Quant aux photographies, on vous 
demandera de ne prendre que certains 
robots et surtout pas de prototypes. Cer· 
taines salles de fabrication sont tout 
bonnement interdites. Mais une visite 
incomplète vaut quand mêmè son 
pesant de cacahuètes . Ici on expéri· 
mente tout ce qu'une imagination débor· 
dante peut envisager. Jusque dans ses 
délires les plus fous: passer l'aspirateur 
bien entendu, mais 'aussi chanter ou net
toyer les carreaux, marcher, courir, 
reconnaître la voix, ou même descendre 
les escaliers. 
Mais il faut savoir passer du domaine de 
l' imagination à celui plus complexe de 
la réalisation, c 'est-à-dire adapter ces 
idées aux contraintes techniques : pas 
facile. Mais c'est ce. qui passionne le 
plus, vous vous ·en doutez les techni· 
ciens et les ingénieurs d'Androbot qui, 

par tâtonnements successifs, dans un 
formidable empirisme et en l'absence de 
toute idée reçue, parviennent aux réali· 
sations les plus insimsées. 
C'est le dialogue constant entre le sou· 
haitable et le possible qui est générateur 
d'inventivité. Même si le possible pose 
parfois des problèmes aussi essentiels 
qu'anodins en apparence. 
L'exemple lê plus fameux est celui de 
la mobilité. Les ingénieurs d'Androbot 
sont en train de travai ller, d'arrache-pied 

. 
pour mettre en œuvre un nouv·eau mode 
d'avancement apte à préserver l'équili· 
bre qu rob.et. La première formul.e des 
trois roues n'était pas satisfaisante. Elle 
provoquait un bal~mçement du robot 
d'avant en arrière quand il bougeait. 
Même chose pour la commande à dis· 
tance. En ce qui concerne Topo, la pro· 
grarnmation passe par un Apple Il. Le 
robot et le micro-ordihaleur né sont pas 
reliés par un fil. La transmission des 
ordres se fait par infra-rouges. C'est par
fait, en-apparence seulement. Parce que 
la fameuse commande infra-rouge ne 
foRctionne qu'à l'intérieur de la maison. 
Si on veut se risquer à transmettre des 
ordres au robot qui ·se trouve dans le jar
din on est alors victime des interféren
ces et le robot ne reçoit plus les infor
mations. Il est donc essentiel de mettre 
au point un système de commande à 
distance très fiable, travail le qui peut 
prendre des mois, 
Même chose encore pour faire parler le 
robot. Il est évident que les intonations 
américaines ne sont pas les mêmes que 
les intonations françaises ou italiennes. 
Mais quand on veut commercialiser ces 
robots en Asie ou en Afrique le problème 
se pose avec encore plus d'acuité. 
C'est ce genre de problème et bien 
d'autres que les ingénieurs doivent 
résoudre chaque joûr pour progresser. 
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Les premiers robots familiaux ne se 
manœuvraient qu'à partir d'un micro
ordinateur extérieur ou d'un embryon de 
micro-ordinateur intégré sur le robot et se 
mouvant avec lui. C'est le cas par exem· 
pie des premiers Topo ou Hero. Désormais 
le mot d'ordre est à l'e'mbarcation de systè· 
.mes complets et complexes permettant au 
robot d'être vraiment autonome. La com
binaison de programmation et d'autonomie 
permise par les palpeurs et senseurs. qui 
reconnaissent les obstacles du milieu exté
rieur, offre de grands avantages. Il est 
désormais tout à fait possible de demander 
à son robot de servir l'apéritif ou de répon· 
dre au téléphone, de passer l'aspirateur, de 
faire Je lit ou de garder la maison en votre 
absence. 
Vidéobot ou Hubot possèdent par exemple 

un écran de télévision intégré, ainsi 
qu'un micro-ordinateur, une console de jeux 
vidéo et un magnétoscope. Ils parlent et 
reconnaissent la voix humaine. Fonctions 
très utiles dans la maison. D'abord pour se 

distraire et jouer, mais aussi pour regarder 
un film en vidéo ou encore au bureau pour 
travailler sur son micro-ordinateur à tout 
moment et en tout lieu. Par exemple, dans 
une grande banque de San Francisco, les 
employés peuvent utiliser quatre robots 
domestiques pour effectuer les calculs de 
rentabilité ou pour interroger à partir de ces 
terminaux ambulants le fichier client de la 
banque. 
A Los Angeles, l'uti lisation des robots fami
liaux est beaucoup plus amusante. Les 
vedettes d'Hollywood ne peuvent plus orga
niser une soirée sans se fa ire aider par un 
ou plusieurs robots familiaux. Ceux-ci ser
vent les boissons et les petits fours. Mais 
ils ont surtout pour fonction de distraire les 
invités en débitant un certain nombre de 
bêtises et de plaisanteries. Ces robots 

Hubot, le chouchou des familles américaines 

LE GUIDE DES ROBOTS FAMILIAUX 
domestiques sont aussi de véritables petits 
espions qui offrent à leur maître des par· 
ties de franche rigolade. Munis d'une 
caméra vidéo et d'un magnétoscope, ils 
enregistrent les conversations des invités 
au cours de la soirée. Irrésistible! Il ne 
reste plus au maître de cérémonie qu'à dif
fuser ensuite les bandes enregistrée.s au 
cours de la soirée sur un écran géant. 
Que.lie n'est pas alors la surprise des invi
tés qui se voient sur grand écran en train 
de dénigrer leur hôte. Mals à qui peuvent· 
ils s'en prendre sinon au robot? 

Pour en savoir plus sur les robots fami
liaux : le premier Guide des Robots 
Familiaux vient de sortir. Il fait le point 

- sur tout ce qui existe dans le monde en 
matière de robots familiaux. Il explique 
ce que savent faire les robots mais aussi 
ce qu'ils ne savent pas encore faire et 
surtout ce qu'ils feront demain. Leurs 
prix, les endroits où on peut les trouver, 
leur mode de fonct ionnement, bref une 
foule d'informations et une enquête 
approfondie sur ce marché en explosion 
et les effets de la concurrence acharnée 
que se livrent Américains et Japonais 
pour en assurer le leadership. 
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Chaque mode d'utilisation est passé au 
peigne lin : les fonctions domestiques du 
robot à la cuisine ou au salon, le robot 
et la sécurité, le robot et l'enfant, le 

robot familial dans les petites entrepri· 
ses ou chez les professions libérales, le 
robot dans le cinéma et Ja littérature ou 
le robot du futur qui nous réserve bien 
des surprises. 
Loin du style volontairement obscur d'un 
grand nombre d'ouvrages sur les nou
velles technologies, ce premier Guide 
des Robots Familiaux est écrit dans un 
langage très clair et surtout il laisse une 
large place à l'humour. 
Mais les robots familiaux ne sont-ils pas 
justement cela? L'irruption de l'humour 
dans notre futur. C'est en tout cas l'avis 
de l'auteur. 
Le Guide des Robots Familiaux. Olivier 
Chazoule. Editions du Dollar. Diffusion 
Hachette. 200 pages. 59 F. Dans les 
librairies et Maisons de la Presse. 

Certains robots sont équipés de systèmes 
de surveillance très élaborés. Ils détectent 
tout déplacement intempestif de personnes 
dans une pièce grâce à un radar incorporé. 
Aussitôt ils déclenchent une alarme, ou 
appellent directement la police grâce à un 
téléphone également incorporé. 
Moins pacifistes sont les projets de l'armée 
américaine qui vient de commander à 
Androbot plusieurs centaines de robots 

Suite page 37 
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Dans cette banque américaine, les employés interrogent le 
fichier client par robot ambulant interposé 

Dès lors la guerre est déclarée entre les 
deux riv,es du Pacifique. Les ingénieurs met
tent les bouchées doubles. Et les hommes 
d'affaires cherch.ent à limiter les effets des 
conqurrents un peU trop gênants. Pour cela 
ils cherchent à favoriser toute une politiqµe 
de restriction des importations de produits 
électroniques fabriqués en Asie du Sud-Est. 
La contre-attaque est immédiate et consiste 

à ·surprendre les Américains sur leur pro· 
pre terrain. Et la meilleu re façon de procé
der consiste généralement à s'emparer des 
schémas de fabrication et des projet$ éla
borés dans les laboratoires de Sunnyvale, 
Pale Alto et Santa Clara, au cœur de la Sili
con Valley. Les affaires a'espionnage indus
triel , directement calquées sur celles qui 
avaient pris naissance autour des micro
processeurs, s' intensifient. Les plans sont 
dérobés ou. achetés à des employés des 
sociétés californiennes. Puis les pièces sont 
fabriquées et assemblées en Extrême
Orient. Et les robots sont vendus aux Amé· 
ricains à des prix inférieurs àceux que leurs 
propres coûts de fabrication leur permet
tent de pratiquer. Les Américains sont alors 
obligés d'acheter les produits qu'ils ont eux
mêmes iventés. 
Quant aux Européens, on ne peut pas dire 
pour l' instant qu 'ils soient très en avance 
dans ce domaine. Ils se contentent d'obser
ver la bataille du Pacifique. Si certains 
robots sont fabriqués en Europe, c'est sous 
licence étrangère et en particulier améri-. 
caine. Sans doute le fumet des dollarsfà 
ramasser va+il les réveiller prochainement 
sous peine de devenir d 'ici à cinq ans mem
bre à part entière du quar-t monde de la 
robotique ... 

Jean-Serge SIRAKIAN. 

fami liaux:« dans un strict but de défense», 
précisent les services officiels. Mais on 
peut se demander s'il s'agit là de l'unique 
raison. En tout cas le rob.ot dans l'armée 
permettra sans doute d'économiser de 
nombreuses vies humaines. notamment 
pour le déminage des terrains. Il est préfé· 
rable de risquer la vie d'un robot qu_e celle 
d'un fantassin. C'est l'avis des fantassins. 
C'est aussi celle des généraux. Quant au 
robot, on ne lui demande son avis à aucun 
moment. Heureusement ce genre d'utilisa
t ion demeure marginale et les robots fami
liaux restentessentiellement cantonnés aux 
tâches domestiques. 

ROBOTIQUE AUX YEUX BRIDÉS 

Au Consumers Electronic Show de Chicago 
et de Las Vegas, les revendeurs de produits 
électroniques domestiques de tous les pays 
ne s'y sont pas trompés. Qu' ils viennent de 
Califbrnie, d 'Europe et surtout d 'Extrême 
Orient. Puisque c'est à Hong Kong, Taïwan, 
Tokyo et Séoul que se joue une partie qui 
pourrait bien bouleverser le paysage robo
tique dans les années à venir. 
Au lieu de miser à fond sur le robot aux 
dimensions voisines de celles des humains, 
comme le font les Californiens. les Asiat i
ques jouent à fond la carte de la miniaturi
sation. Toujours plus petit. Toujours moins 
cher. Pour vendre toujours plus. 
Les Japonais possèdent un atout majeur en 
plus de la miniaturisation. Ils savent fabri
quer à des prix défiant toute concurrence~ 
Alors que le robot familial américain coûte 
au moins 10 000 F, son homologue japonais 
s'arrache lui à moins cle 1 000 F, plus de dix 
fois moins cher ! 
Bien entendu ces robots japonais n'égalisent 
pas les performances de leurs congénères 
américains. lis se contentent d'effectuer des 
tâches rudimentaires. Mais ils n'en consti· 
tuent pa.s moins une excellente initiation au 
monde de. la robotique. Et surtout ils prou
vent' gu'on peut fabriquer à des prix immé
diatement intéressants pour le grand public. 

Les robots chinois envahissent la 
France. Face aux robots famil iaux amé
ricains, les Chinois relèvent la tête et 
proposent toute une gamme de robots 
à monter soi-même. C'est une véritable 
famil le qui compte aujourd'hui neufs 
membres. Mais c'est provisoire et on en 
trouvera bientôt près du double. 
Le principe de fonctionnement est sim
ple. Ces robots fonct ionnent sur piles. 
Ils se meuvent tout seuls. Mais certains 
réagissent en plus à un certain nombre 
de signaux ou d'obstacles. Grâce à des 
palpeurs et senseurs intégrés au robot, 
celui-ci change de direction sur simple 
claquement des doigts ou ordre vocal. 
D'autres reconnaissent tout seuls les 
obstacles et savent les éviter. Et d'autres 
encore combinent les deux systèmes. 
Mais les plus fantastiques sont ceux 
qu'on peut diriger avec un micro
ordinateur. Comme pour la plupart des 
rol:>ots familiaux à taille humaine, ces 
mini-rqbots sont commandés à distance. 
Chose particulièrement facile à réaliser 
tout simplement parce que le micro
ordinateur relié à ces robots n'est autre 
que le plus répandu et le moins cher des 
micro-ordinateurs disponibles sur le 
marché, puisqu'il s'agit du ZX 81,. Mais 
on peut aussi connecter les Movit -

c'est leur nom - avec l'Oric 1, l'Atmos, 
les microsThomson, Apple_et plus géné
ralement avec tous les micro-ordinateurs 
grâce à l'interface Centronics. La direc
tion d'avancement, les modifications de 
trajet, l'allumage de certaines petites 
lumières, l'émission de sons, la variation 
cf'e la vitesse, etc. Toutes fonction sont 
commandées par ordinateur. 
Les robots Movit (prix: entre 300 et 
700 F) sont distribués en France 
par : ROBOMANIA, B.P. 3, 06740 
Châteauneuf-de-Grasse. Tél.: 16 (93) 
42.57 .12. 
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MARC <D~ 
Une impitoyable chasse aux 
savants sur la lune. A vous de faire 
échec aux commandos ennemis 

~ 
ZORGON'S REVENGE @ ~ 
Un jeu cosmique étincellant au 
cœur du fabuleux Empire 
ZORGON. 

XENON @~ 
Une ·mission impossible• dans 
l'espace face aux météorites. aux 
belliqueux AARDS et aux terribles 
PARA TAONS. 

PROBES @~ 
Coincé par les "Métèques", vous 
devez détruire leurs mille et un 
vaisseaux. 

APPRENDRE LE BASIC @~ .-w,~ 
Un cours méthodique avec de 
nombreux exemples et exercices. 
Haute définition. 

Avec votre 
Ordinateur ORIC 
accédez au catalogue 
des 61 }eux et 
programmes de Proriciel. 
PRORICIEL, c'est l' incroyable bibliothèque de 
logiciels d'ORIC, l'un des plus grands de la 

.. micro-informatique. . · 
.Avec PRORICIEL, vous entrez dans un univers ludique, éducatif, ergonomique et culturel sans limite. 
Depuis le célèbre OTHELLO jusqu'aux missions intersidérales, des aventures dans la jungle aux lan
gues étrangères et du poker à la gestion, aux graphismes et à la saisie de données. · 
Au total : 61 jeux et programmes accessibles à tous les budgets. 
Avec PRORICIEL, vous entrez de plain-pied dans l'informatique personnelle parvenue à sa pleine 
maturité. 
L'informatique totale et définitive d'ORIC. 

• 



~ @ LA MAISON DE LA MORT 
De f~buleux trésors à retrouver 

ans une ruine d'où jamais 

~""' """ """" 

Un "PAC MAN~ ORIC MUNCH 
avec dix n· nouvelle version' 

iveaux de difficultés à 
· votre choix. 

~ PASTA BLASTA 
comme L.a guerre des pates • a • 

nce ... JI faut neut{aliser les • 
voleurs de raviolis ". 

~CONTREATTAQUE 
Un univers etrange et hostile q . 

vous plonge dans u1 bataille êos . une prodigieuse 
une s 1 . m1que. Pour survivre 

eu e issue: I~ contre· attaque 
tous azimuths ". 

~ECHECS 
L'appr.entissage 
au roi des jeux 

dans une_ admirable 
representation. 

v ~.ORJC PHONE 
~~~~;r~ne~ de crée~_un fichier de 

ce f1chifr co~~! ~t0d intervenir sur n vous semble. 

PR@~O(ÇIEL ~g~~ ~1!f~~~~~11~1:~~8onl~ue SA. 
Distribué par ASN h • 20 rue Vitalis 13005 MARSg:ltLOEBOISSY-ST-LEGER 

' c ez votre revendeur agréé OR IC . 
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• LE MEILLEUR 
LOGICIEL D'AIDE 

A LA CRÉATION GRA=-"""'~ 
ATARI ARTIST 
Tableffe tactile .,..,----.-

La tablette graphique des ordinateurs Atari 
se branche directement sur le port-manette 
de jeu 1 de l'appareil. Elle se présente 
comme une sorte d'ardoise magique, asso
ciée à un stylet se branchant sur la tablette 
elle-même. Elle est livrée avec un logiciel 
sur cartouche, et une disquette sur laquelle 
vous sauvegarderez vos plus beaux des
sins. Avec la tablette graphique, vous des
sinerez facilement, sans pour autant garder 
le nez collé au téléviseur. 
Les possibilités graphiques de cette tablette 
sont particulièrement étendues. Tout 
d'abord, il est bien sûr possible de dessi
ner à main levée avec cinq épaisseurs de 
pinceaux, du pinceau très fin, au véritable 
balai. On peut aussi tracer des lignes fines 
en double ou en triple. Quatre couleurs de 
base sont proposées, modifiables à volonté 
grâce à l'option couleur. Elles sont asso
ciées à douze trames différentes, utilisables 
aussi pour les tracés. D'autres options auto· 
risent le tracé facile de droites reliées ou 
non, de rectangles et de cercles vides ou 
pleins. Il est possible de réaliser des ima
ges en miroir, avec une symétrie horizon
tale, verticale, diagonale ou dans les qua· 
tre directions. Le remplissage d'une figure 
fermée peut s'effectuer à l'aide d'une cou· 
leur pure ou d'une trame. L'option couleur 
vous permet d'affiner grandement le colo· 
riage de vos dessins. Huit teintes de base 
sont offertes avec pour chacune d'elles, 
seize tonalités chromatiques disponibles. 
Cette combinaison offre ainsi le choix d'une 
palette de cent vingt-huit couleurs différen
tes : cette large gamme étant encore 
accrue, grâce à l'existence de douze tra
mes qui mixent deux couleurs entre elles, 
point par point. L'option couleur vous offre 
deux autres possibilités particulièrement 
intéressantes : tout d'abord, il est possible 
d'ajuster directement toutes les zones de 
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couleurs identiques de votre dessin, simple· 
ment en déplaçant le stylet sur la tablette. 
Ainsi, rien de plus facile que d'essayer une 
gamme de couleur sur des zones de tem· 
tes identiques, sans avoir à reprogrammer 
chacune d'elles. La seconde possibilité per
met de créer un arc-en-ciel mouvant dans 
la zone de couleur spécifiée de votre image. 
Enfin le « zooming '' vous sera utile pour 
modifier de manière très détaillée votre 
image. Une fois votre chef-d'œuvre ter· 
miné, il ne vous reste plus qu'à le stocker 
sur cassette ou disquette pour pouvoir le 
rappeler ultérieurement. 
Cette tablette graphique, particulièrement 
bien conçue, est d'un usage très aisé. Quel
ques minutes suffisent pou r la maîtriser 
pleinement. Le logiciel d'accompagnement, 
très complet, autorise ainsi la création 
d'images de grande qualité sans aucune dif
ficulté pour le profane. En somme, cette 
tablet!e tactile constitue une excellente 
extension pour votre ordinateur Atari, 
d'autant que son prix est particulièrement 
compétitif. (Tablette tacti le + cartouche 
Atari pour Atari 600 et BOOXL. Importées 
par Atari.) 

LE MEILLEUR JEU 
_ __.._-=DE RÉFLEXE : 

BRUCE LEE 
Les champions d'arts martiaux possèdent 
une faculté de concentration à toute 
épreuve et des réflexes sans pareils. Deux 
qualités indispensables pour aider Bruce 
Lee à rejoindre le magicien tout-puissant 
qui détient le secret de la richesse et de 
l' immortalité. Celui-ci se terre au fond d'une 
forteresse entou rée de pièges et protégée 
par Green Yamo et Ninja, deux terribles 
gardes du corps. Bruce Lee doit constam
ment repousser leurs attaques, tout en 
allant décrocher un nombre incalculable de 
lanternes suspendues dans un dédale de 
salles. Les premières pièces sont relative
ment faciles, mais elles ne constituent 
qu'un simple hors·d'œuvre au cours duquel 
le joueur assimile les techniques essentiel
les de combat et de saut. Ensuite, la pro-

gression devient beaucoup plus difficile, 
avec des salles souterraines parcourues de 
décharges électriques mortelles, parse
mées de buissons explosifs et autres dou· 
ceurs. Il faut, pour attraper les précieuses 
~anternes, éviter tous ces pièges, emprun
ter des échelles mobiles, des escaliers en 
colimaçon, détruire des murs. Poursuivi par 
les deux zélés gardes du corps, Bruce n'a 
droit à aucun repos. Il est impératif de res
ter totalement maître de ses réflexes, sinon 
c'est la mort assurée ... 
Bruce Lee est un jeu de très haut niveau. 
accompagné d'un excellent graphisme, qui 
devient plus ardu de salle en salle. Le thème 
est original, et l' intérêt sans cesse renou· 
velé par la variété des décors et des situa· 
l ions. Ajoutez à cela la possibilité de jouer 
seul ou à deux simultanément, et vous corn· 
prendrez pourquoi Tilt a eu le coup de fou· 
dre pour Bruce Lee. (Datasoft. Existe en 
cassette et disquette pour Atar• 
600 XL/800 XL. Commodore 64, Appfe Il, 
IBM PC, ZX Spectrum. Importées par MCC.J 

• LA MEILLEURE 
ANIMATION SONORE 

GY RUSS 
En transformant Gyruss, célèbre jeu d'arca· 
des, en un programme compatible avec le 
Commodore 64, Parker courait peu de ris· 
que. Quoique le thème du jeu soit déjà bien 
usé - la destruction de Space lnvaders ne 
peut plus guère être considérée comme dt. 
dernier cri - les capacités du C 64 donneni 



. e versit>n l oute la beàutê !=1-t t' agrès~i

.dè son homologue 'llt~s s~nes de leù. 
~· niées de vaisseaux ènnemis, qui Be 

roë)ent dan& 1:1ès ar~besqüès mo.rtelles, 
f'aniff!ation sono~e remarquable, tes dépla
oements·de 'votre. astroneî, 'qul ne peùt se 
mouvoir qu'en cercle aùtoùr oU. centre de 
l':écral'I c (éerit ufl univers impressionnant. 
Si vous '{OUlez rejoindre l;;t terre. séparée 
de. vous par to1,Jtés les planètes de notr~ 

' système solaire - qui constituent autant 
d'etapes màis sont vigoureusèmer:it défen
dues~ il ne f.audra pas relâcher votre atten
tion, ne serait-cè ql/Une seconde. Halluci· 

!, nant aux niveaux élevés, Gyruss s' impose 
e parmi les combats spatiaux comme un des 
!· meilleurs. (Cartouche Parker pour Atari 
I· 2600. Importée par Miro Meccano. Existe 
s également au format Commodore.) 
l · 
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i-n LE MEILLEUR LOGICIEL 
D'ACTION 

~i FORT APOCALYPSE 
e " Il faut détruire Fort Apocalypse ! 11 Le 
J· général MacBride affichait sa tête des mau-
1. vais jours : une dizaine des meilleurs pilo
>r tes avaient déjà disparu dans les proton
~ . deurs des galeries où se terraient le Fort 
J- et ses irréductibles Kralthaus ; vivants 
n ericore. on le savait par leurs 
ri micro-émetteurs. 
'· ~' taur dét~yired Fo~tAfocalyp~e .1 ou!?" 
.} .ans a sa e e 

1 
rieé 1

1
ng so.u ain s1 en-

c1euse, vous avez ev a main ... 
Sur l'héliport. il n'est plus temps de recu
ler. Vous avalez votre salive et ne pensez 
qu:à une chose: survivre. L'état-major vous 
a doté de sept hélicoptère&. Vos armes : un 
radar, des canons laser ultra-perfectionnés. 
Dans le labyrinthe de galeries obscures que 
vous allez affronter, sont dispersées plu
sieurs réserves de fuel. Attention à la 

3· panne ; m.ais s'i l vous reste moins de cent 
le litres, une alarme vous prévient. C'est parti : 
s· vo.s adversaires sont équipés de tanks à 
)n obus infra-rouge, de canons laser. d' héli· 
ie eoptères qui ont la désagréable habitude de 
lu surgif à n' importe quel moment. Saris 
nl oublier les mines volantes ... 

Les Kràt1nâus ne sànt 'pas de's plaisàr;itins, 
:Gr~se ;:i.ù · rada~,, en peut Sf3 repérnr ais~ 
men~ dans tes galeries ; la eonâuite est ttan
gereuse, lt t.aut prenljre garde à.l'altitude, 
et si vous heurtez une paroi, c 'eh est lini 
d& vo.tre hélièo. Entre eh,açiue étage de gale· 
ries, des portes de plasma souvent infran
chissablès vous barrent le. passage. A 
mesure. de votre avance, vol:ls récupérez 
les pilotes qui ont échm,Jé avant vous. Sou
dain, après avoir déjoué.tous Vos ennemis 
à coups de rayohs de particules bien plà· 
cés, vous arrivez d~vant le fort ; ur:i champ 
magnétique le protège, mais vos canons en 
ont raison. Vk::toire ! Fort Apocalypse 
n'existe plus ! Attention au retour, des tanks 
traînent encore dans les couloirs. Et à l'arri
vée, une décoration .. . et la fête. (Cassette 
Synapse Software pour Commodore 64. 
Importée par Ariolasbft.) 

LE MEILLEUR SCËNARIO 
WINGWAR 

Wing War s'inscrit dans la lignée des jeux 
qui, comme Decathlon ou Joust, exigent 
une participation «active» des joueurs. 
Dans Decathlon. les performances des 
athlètes dépendent de la rapidité avec 
laquelle le joueur agite son joystick; dans 
Joust, votre oiseau bat des ailes à chaque 
pression sur le bouton de tir. Ici, c 'est un 
dragon ailé qui s'envole selon le même prin
cipe. Son but: retrouver les cristaux des 
trois éléments fondamentaux : l'air, l'eau. 
le feu, et les rapporter dans sa caverne. 
Cela ne poserait guère de problèmes, si les 
sympathiques habitants de ces âges farou
ches ne mettaient un point d'honneur à 
contrec arrer les desseins de votre pauvre 
dragon. Araignées, chauves-souris, ptéro
dactyles, abeilles meurtrières, lions ailés, 
pieuvres, hydres, démons du feu et autres 
créatures font tout pour empêcher notre 
héros d'arriver à ses. fins ; le dragon pos· 
sède en stock une réserve de boules de feu 
qui lui permettent de gril let vifs ceux qui le 
serrent de trop près, mais celles-ci ne sont 
pas inépuisables et, bien souvent.ses enne
mis réussissent à l'atteindre. Si le çJragon 
est en train de transporter un cristal, il le 
laisse alors tomber et perd en même temps 
une unité d'énergie su r les dix qu'il possède 
au départ... De plus, la quête des cristaux 
en elle-même exige nombre de précau· 
tions: les cristaux de feu, tout droit sortis 
d'un volcan, doivent refroidir avant que le 
dragon puisse les emporter. Ceux de l'air 
sont très fragiles et, s' ils tombent lentement 
du ciel, disparaissent au premier contact 
avec le sol. Enfin, les cristaux de l'eau sont 
les plus faciles à tr.ouver er à rapporter, 
mais attention ! Il est impossible. de rassem
bler dans votre caverne, un cristal de feu 
et un cristal d'eau conjointement: s'ils ne 

sont pas séparés par un cristal d'ai r, le feu 
et l'eau se détruisent... Par contre, ·s'ils sont 
rapportés dans le bon ordre -eau, air, feu 
ou feu, air, eau - , ils donnent naissance 
à un super-cristal: à vous alors de i rouver 
le passage secret qui mène au cristal de 
diamant Mais attention ! Le démon du roc 
veille et seuls ceux qui auront accumulé 
suffisamment d'énergie réussiront à le 
désintégrer. Dur dur ! Mais le jeu en vaut 
la chandelle ... (Cartouche lmagic pour CBS 
Co/ecovision. Importée par Vectron.) 

~\ 
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LA MEILLEURE 
SIMULATION DE TENNIS : 

MATCH POINT 
Le tennis est peut-être le plus ancien thème 
des jeux vidéo. Mais que de progrès en 
quelques années ! Les jeux de tennis 
d'aujourd'hui n'ont plus rien à voir avec 
leurs ancêtres. Et Match Point, le t.ennis dis
tribué par Psion pour Spectrum (en atten
dant des adaptati,ons pour d'autres maohi· 
nes) surpasse tous ses concurrents. 
Le graphisme est particulièrement réaliste, 
avec les spectateurs, l'arbitre juché sur sa 
chaise, les bancs réservés aux joueurs, les 
ramasseurs de balles prêts à se précipiter 
le long tlu fi let. L'intécêt du jeu est à la hau
teur du graphisme. Toutes les subtilîtés du 
tennis sont reproduites. Chaque joueur sui
vra son caractère : sage attente en fond de 
court, at'taques forcenées au fi let, smashs 
de bûcheron, lobs dans le dos ou pc;lssing 
shot de 9rand art. Lés règles sont scrupu- ~ 
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leusement respectées, avec des matchs en 
trois ou cinq sets selon le niveau, l' alter
nance des engagements, le « tie brea~ » si 
les deux joueurs sont à égalité six jeux pat· 
tout. L'ordinateur est un adversaire de 
grande classe. Pour l'affronter en finale, un 
entraînement poussé est obligatoire sur les 
deux premiers niveaux. Sinon. le jeu 
«blanc» est pratiquement assuré ! 
La richesse de ce tennis laisse une marge 
importante de progression, qui renouvelle 
sans cesse l' intérêt du jeu. On ne s'en lasse 
pas ... En Grande-Bretagne, Match Point 
caracole déjà en tête. En France. il est prêt 
à bondir des starting blocks 1 (Cassette 
Psion pour Oric 1/Atmos. Importée par 
Vidéo 107 informatique, Electron, Spid, 
Prism, Coconut, D & L Research , Direco.) 

• LE MEILLEUR 
LOGICIEL D'ÉCHECS 

SARGON Hl 
Le Sargon Ill est l'un des rares programmes 
d'échecs à tenir tête à des machines spé· 
cialisées. Il est dû au couple Dan et Kathe 
Spracklen, les programmeurs réputés de la 
firme Fidelity Electronics. 
Le graphisme des pièces est très bien réa
lisé et aucune méprise n'est possible. Le 
programme pratique toutes les règles inter
nationales d'échecs et dispose d'options 
complémentaires intéressantes. Ainsi, vous 
pouvez demander un conseil à l'ordinateur 
si vous êtes dans l'embarras. En dehors des 
premiers niveaux, les propositions sont le 
plus souvent justifiées. Le retour-arrière 
peut s'effectuer jusqu'au début de la par
tie, ce que nous applaudissons à deux 
mains. A l'inverse. vous pouvez faire 
rejouer les coups repris, ce qui vous per
met, entre autres, d'analyser une partie 
depuis le début. Il est possible de sauvegar
der la partie à tout moment et de la repren
dre après. Ici, ce n'est pas seulement la 
dernière position qui est enregistrée, 
comme sur d'autres programmes, mais 
bien l'ensemble de la partie. Si vous le dési· 
rez, vous pourrez observer le mode de 
réflexion de l'ordinateur et prendre connais-
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sance de la profondeur de recherche et de 
l 'ensemble des déplacements envisagés. 
Le Sargon fil dispose de huit niveaux, tous 
jouables normalement et cf un niveau infini 
pour la résolution de problèmes. 
La bibliothèque d'ouvertures est fabuleuse 
et comprend plus de 68 000 positions, soit 
près de quatre fois plus que son meilleur 
concurrent, le Prestige. En revanche, le 
programme ne sait pas détecter les inter
versions de coups. En milieu de partie, Sar· 
gon Ill développe de puissantes combinai
sons et fait preuve d'une importante force 
tactique. Par contre, son analyse stratégi· 
que est nettement moins performante. En 
f inale, le programme se situe aux niveaux 
de ses concurrents, c 'est-à-dire plutôt 
moyen. (Disquette Hayden Software pour 
Appfe lie. Importée par Sivea,, Sideg, lllel, 
Electron, Spid, Sonotec.) 

• LA MEILLEURE 
SIMULATION DE COURSE 

AUTOMOBILE 
POLE POSITION 

Star incontestée des courses de voitures -
en attendant la version réalisée pour la nou
velle console 7800 qui n'est apparemment 
pas prête de voir le jour en France - Pole 
Position offre une simulation d'un niveau 
remarquable. Les voitures sont impeccable· 
ment dessinées, les roues tournent dans les 
virages, les explosions sont presque aussi 
belles que celles du jeu d'arcades et le jeu 
en général presque aussi perfectionné. 
Quatre courses vous sont proposées : 
entraînement, Malibu Grand Prix, Namco 
Speedway et Atari Grand Prix. Pour cha· 
cune d'elles, vous sélectionnez le nombre 
de tours à accomplir pour gagner - de 1 
à 8 - et vos donnez le signal du départ. 
Surprise, vous êtes seul sur la piste : en fait, 
vous devez courir tout d'abord contre la mon· 
tre pour vous qualifier. En fonction de votre 
«temps», vous occuperez la" Pole Position » 
ou une place intermédiaire, qui peut aller 
jusqu'à la huitième place. Si vraiment vous 
vous montrez trop mauvais, vous êtes carré
ment éliminé et vous n'avez plus qu'à termi
ner votre tour de qualification en vacancier 
paisible ... Vexant à un point ! 
Selon la place occupée sur la ligne de 
départ, vous voyez devant vous plus ou 
moins de véhicules aux moteurs ronflant 
dans l'attente du départ. Cinq, quatre, trois, 
deux.un .. . Les monstres vrornbissants se 
ruent en avant. Vous doublez avec maes
tria ceux qui vous avaient battus aux essais, 
passez en « overdrive » et filez sur la voie 
enfin libre. Pas pour longtemps, les derniers 
sontdéjà rattrapés, vous doublez à droite, 
à gauche, mordez sur le bas côté. Peu 
importe, l' important c'est de passer. Sou
dain, un virage plus serré que les autres. 

Malgré tous vos efforts, votre voiture est 
irrésistiblement appelée à l'extérieur. Vous 
sortez de la piste, freinez comme un fou 
Trop tard ! Un panneau publicitaire se 
dresse devant vous et c 'est le crash. Votre 
sanction ? Plusieurs précieuses secondes 
sont gaspillées et vous n'aurez pas de 
bonus. Bienheureux si vous réussissez à 
terminer votre tour dans les délais. A cha
que passage de la ligne. le chrono vous 
accorde quelques secondes supplémentai
res pour vous lancer dans un nouveau tour. 
Mais votre «timing» se réduit malgré tot..I 
inexorablement et vous oubliez montagnes, 
nuages, ciel bleu , un graphisme digne de 
cette simulation exceptionnelle, pour vous 
consacrer entièrement au pilotage de votre 
bolide. Génial ! (Cartouche Atari pour Ata -1 
6001800 XL. Existe également pour Ata.'i 
2600, VIC 20, Commodore 64, Tl 99 4/A en 
cartouche et pour Appfe 1/9 en disquette 
Importées par Atari.) 

~ 
~ 

LE MEILLEUR LOGICIEL 
DE RÉFLEXION 

ARCHON 
Archon n'est pas un jeu de stratégie 
comme les autres. Les forces en pré· 
sence? Sorcier, Basilisk, Manticore, Troll. 
dragon, sorcière, Goblin et mutant pour les 
forces des ténèbres ; magicien, licorne, 
Archer, Golem. Walkyrie, Djinn, Phoenix et 
chevalier pour celles de la lumière. Chaque 
adversaire, au début du jeu, possède son 
propre camp, sur un échiquier traditionnel. 
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:t.tdispose d'un ou plusieurs types de guer· 
fiers (s~pt chevaliers mats un seul magi· 
~n. par exemple). 
{es personnages ont leur propre mode c:le 
déplacement et possèdent des caractéris· 
liQues bien précises, plus précises que cel
les offertes par les pièces d'un jeu 
d'échecs. Vitesse, force, résistance, mode 
et vitesse d'attaque variant d'un combattant 
à l'autre. Ainsi, lorsque deux pièces se trou· 
vent confrontées l'une à l'autre, le résultat 
n'est plus immédiat mals les deux adversai
res sont téléportés dans un champ clos où 
ils en décousent à coups de balles de feu, 
d'énergie pure. de flèches, etc. Pour peu 
qu'il soit habilement manié, un héros plus 

13 faible en théorie peut donc vaincre son 
J . ennemi à la force démesurée. De nouvel· 
;e les stratégies se dessinent ainsi, qui exigent 
·e une juste appréciation de l'équilibre des tor-ii (heus~~~nf.~9:;i: ~:grr~t~~~ L~~·~~~?~~~~~~ 

simples au début, puisqu'il est possible de 
a- jouer «sommairement» en lançant 
/S n'importe quel héros contre une créature 
11

• prise au hasard, peuvent alors devenir 
ir. hypersophistiquées... Pour le plus grand 
ut plaisir des stratèges ! (Disquette Electronic 
s, Arts pour Commodore 64. Importée par 
Je Ariolasoft.) 
JS 

re 
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e LA MEILLEURE 

SIMULATION DE BOXE 
ROCKY 

Avant même le premier échange de directs 
ou d'uppercuts, c'est le choc . Choc des 
bruitages, choc dlJ graphisme. Rocky, c'est 
le grand art. Le match de boxe qui met tous 
concurrents K.O. au premier round. Un réa· 
lisme à couper le souffle ! Mais réduire 

iie Rocky à son graphisme serait une erreur. 
·é· L'action prime. Grâce à la poignée Super 
>Il, Controller, le combat est passionnant. Tous 
es les coups sont possibles : direct au visage, 
ie, frappe au corps, défense du visage, 
et défense du corps. Un bon conseil : restez 
ue maître de vos nerfs. Les trop nombreux 
on coups qui pleuvent dans le vide sont sanc
el, tionhés par une fatigue grandissante, qui 

freine la vitesse de déplacement. N'oubliez 
pas de jeter un œil sur l'indicateur de fati
gue, pour ajuster votre tactique. Vous pour
rez éventuellement "jouer la montre" pour 
attendre le gong. Le repos vous permettra 
de regagner vos forces. Soignez également 
l'efficacité de votre garde. Chaque coup 
reçu obscurcit un peu plus l'indicateur 
d' "éveil». Attention, vous risquez d'aller au 
tapis, le K.O. n'est pas loin ! Il n'y aurait plus 
qu'à serrer les dents, et voir l'arbitre croi
ser les bras au terme du compte, et votre 
adversaire savourer sa victoire au son 
d'une musique triomphante ... 
Rocky est une réussite parfaite, capable de 
transformer les plus pacifiques en stakano· 
vistes du ring. Il exige habileté, réflexes, 
mais également sens tactique. Les parties, 
contre l'ordinateur ou un autre joueur, sont 
toujours différentes. Rocky, un logiciel qui 
a vraiment du punch. (Cartouche Coleco 
pour console C.B.S. Colecovision. Distri· 
buée par C.B.S.) 

• LE MEILLEUR LOGICIEL 
D'HUMOUR 

BC' S QUEST FOR TIRES 
Eternel martyre de l'amour. vous repartez 
une fois de plus au secours de votre fian
cée. Elle a été enlevée .. . par un dinosaure 
en grand manque de tendresse et qui ne 
rêve que d'une chose: la manger. Bref, 
vous n'avez pas de temps à perdre. En 
homme préhistorique prévoyant, plutôt que 
d'aller à pied, vous sautez sur votre mono
roue et c'est parti ! Trous, rochers, bran
ches basses et troncs renversés ne sont 
rien et vous accélérez joyeusement, sau
tant et vous baissant quand même aux 
moments opportuns. La rivière est déjà plus 
difficile à passer : les tortues qui constituent 
un pont naturel plongent en effet régulière
ment et une virago, décidée à ne pas vous 
laisser passer, brandit une massue assez 
effroyable. Puis vient le volcan, à escala
der et à franchir suspendu aux pattes de 
l'oiseau des laves, avant de se ruer à toute 
vitesse pour franchir un précipice, mortel 
si vous ne savez pas bien calculer votre 

élan. Après avoir affronté un autre volcan, 
en éruption celui-là, une nouvelle rivière 
apparait devant vous. gardée par le dino· 
saure. Si vous la franchissez, tout le reste 
ne sera que broutille et vous retrouverez 
votre bien-aimée à la beauté bouleversante 
et apparemment en super forme . (Cartou· 
che Sierra on Line pour Co/ecovision. Existe 
également pour Commodore 64, Atari 
6001800 XL en cartouche et pour Apple lie 
en disquette. Importées par J.B. Industries.) • • 

LE MEILLEUR LOGICiEL 
D'AIDE A LA 

CRÉATION MUSICALE 
FANTOMUSIC 

"Qu'est-ce que tu veux pour Noël? Un 
saxophone ou un ... 
- Je veux un logiciel musical ! » 
Et voilà comment votre Commodore 64 se 
retrouve doté de Fantomusic : chip chip 
chabada, en avant la musique. Ou plutôt le 
clavier, parce qu'avant d'accompagner vos 
jeux d'une guillerette musique de votre cru, 
il va falloir souffler un peu pour décrypter 
le mode d'emploi. Sur Fantomusic. c'est 
plutôt plus facile qu'ailleurs - mais il tau· 
dra quand même plusieurs heures pour 
maîtriser la méthode. Un bon point, elle est 
en français ... 
Vous devrez .manipuler plusieurs éléments : 
les notes d'abord, que l'on rentre sous leur 
nom (do, ré, mi. .. ). avec leur octave (entre 
1 et 7), et leur durée (code: R = ronde, 
B = blanche, N = noire, etc.). A noter: .,,. 

- ·;:: ,:: - --- -
; :: ~ .. ; :: ..; "'i - - • 

:_ .:.~·-..;1 ;_ !·:·: 4 1 = -

.~lt• • ~- .. !'•" 

: N:;; Mri ... ..; : : ::- _:::; ~ 
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r éditeur ne comprend pas les bémols ; pour 
les dbtenir, on preridra la note inférieure en 
dièse, Les autres éléments de composition 
sont travaillés par des étiquettes qui per
mettent de modifier le volume, les instru
ments ou les effets spéciaux. Sont ainsi 
définis timbre et enveloppe par les étique!· 
tes T = triangle, S = scie. P = pulse, B 
= bruit. Il reste V pour le volume. Vous avez 
édité un morceau? Bravo ; appuyez sur 
« F1 »et ça marche ! Il y a trois canaux pour 
trois voix séparées. Et la vitesse d'exécu
tion peut être modulée. A noter deux 
options, l'une qui permet de décaler les 
notes par demi-tons, l'a1.,1tre de supprimer, 
d'insérer ou de recopier un bloc de notes 
à ta fin du morceau. Ah, je ris de me voir 
si belle en cet écran... (Cassette Sprites 
pour Commodore 64. Distribuée par 
Sprites.) 

LA MEILLEURE 
SIMULATION SPORTIVE 

HES GAMES 
Dix secondes et un dixième ! Le record du 
monde du 100 m a tremblé. Le vainqueur 
de l'épreuve continue de courir en petites 
foulées, les bras levés. Mais déjà, il doit se 
préparer pou r l'épreuve suivante, le 11 O m 
haies. C'est dur d'être un champion .. . Hes 
Garnes propose une série de six épreuves. 
toutes véritablement différentes les unes 
des autres : 100 m. 110 m haies, saut en 
longueur, tir à l'arc, plongeon, haltérophi· 
lie. Et certaines d'entre elles comportent 
des variantes (arraché et épau:é-jeté en hal
térophilie, plongeon en avant. en arrière). 
Une totale maîtrise de la manette est néces
saire pour réaliser des scores honorables. 
On ne devient pas un athlète de haut niveau 
sans un solide entraînement. La réussite 
parfaite d'un plongeon exige de nombreu
ses répétitions. et la technique de l'épaulé· 
jeté est loin d'être évidente. Hes Garnes est 
une simulation sportive de tout premier 
ordre, particulièrement élaborée, qui pro
pose une sophistication inédite : la possibi· 
lité de revoir l'épreuve, ce qui constitue une 
aide précieuse pour améliorer ses perfor-
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mances. Il est également possible de choi
sir une seule discipline. Le tir à l'arc est ori
ginal : l'éloignement de la cible et la force 
du vent sont deux paramètres avec lesquels 
il faut compter. L'adresse ne suffit plus ... 
Avec son graphisme d'excellente qualité, 
son animation particulièrement réaliste. 
Hes Games mérite sa place au banquet des 
dieux. tout là-haut, au sommet de l'Olympe. 
(Disquette Hesware pour Commodore 64. 
Importée par J.B. Industrie.) 

• LE MEILLEUR LOGICIEL 
. DE STRA TËGIE 
GERMANY 1985 

1985, l'année de tous tes dangers? C'est 
dans un peu moins d'un an. en effet. que 
le cataclysme s'effondrera sur nos têtes si 
les joviales prédictions de nos guerriers en 
chambre se réalisent et qu'éclate ta troi
sième guerre mondiale. Pour être prêt, une 
seule solution: Germany 1985. Les forces 
du pacte de Varsovie (U.R.S.S., Bulgarie, 
Pologne, République démocratique alle
mande, Roumanie, Tchécoslovaquie) sont 
passées à l'offensive dans la.partie sud de 
l'Allemagne de l'Ouest. Les troupes de 
l'organisation du traité de l'Atlantique Nord 
(0.T.A.N.) ont pour mission d'arrêter l'inva
sion. Toutes les unités, chars. fantassins, 
porte-missiles, sont en présence. Votre but : 
contrôler le plus grand nombre de villes, ce 
qui vous assurera une suprématie certaine 
et peut-être même la victoire définitive. 
Parmi tes possibilités qui vous sont offer-

tes. les écrans de fumée qui permettent d 
couvrir une retraite ou de dissimuler uni 
attaque se révèlent particulièrement utiles 
Le réalisme a, en effet, été poussé très 101 
et chaque joueur {il est possible de jouer 
deux ou seul contre l'ordinateur) devra fa iri 
preuve de prudence. Mieux vaut, par exerr 
pie, ralentir en cas de rencontre avec de 
forces ennemies, sous peine de voir vo 
escadrons en fâcheuse posture. A noter 
ce wargame est te premier d'une série d 
quatre, qui offrent également une matièr 
abondante et va riée aux stratèges am< 
teurs. (Disquette S.S.I. pour Apple 48 ~ 
Importée par Sivéa, Sideg, Coconut, Prisr 
Micro Informatique. lllel, Run lnformatiqt1E 
Electron, Spid, tnnelec-No Man's land. 

• LE MEILLEUR LOGICIEL 
ÉDUCATIF 

MOTS EN FLEURS 
Transformez-vous en jongleu r ... de mot! 
Mots en fleurs propose quatre exercice 
pour jouer avec les syllabes. qui exploite1 
intelligemment les possibilités offertes p< 
t'ordinaleur. Le graphisme est simple ma < 

gai. Chaque bonne réponse est récomper 
sée par des fleurs, qui forment petit à pe1 
un bouquet. Les différents niveaux de diff 
cuité rendent d'autant plus attrayant ce tog 
ciel qui s 'adapte aux connaissances o 
joueur. Il arrive même à mettre les adulte 
en défaut! 
Le but de tableau fleuri est d'ordon11.er de 
syllabes afin de reformer un mot. A 



~u 1, l'ordinateur ne propose que le mot 
:seul. dans le désordre. Mais au niveau 3, 
(-glisse des syllabes intruses, ce qui com
~que terriblement la tâche. Les mots les 
pjus communs prennent un malin plaisir à 
~ dissimuler ! 
J>our gagner au bouquet, une v1s1on rapide 
al précise est indispensable : un mot ou l)ne 
$Yllabe apparaît fugitivement à l'écran. Il 
fàut ensuite le reconnaître parmi trois pro
positions. 
Les mots cachés associent des sons et des 
mats. p~~ lettr~s e~ c/ésordre est le jeu le 
plus d1fflc1le, pu1squ 11 s'agit de reconstitl.ler 

ct des mols de trois à cinq lettres. à partir d'un 
désordre total. 11 est possible de créer soi

~s même un r~pe;toire ~e cent mots, pour 
renouveler l interêt du ieu. Des règles sim

i · pies, des niveaux de difficulté bien dosés 
w un graphisme agréable, un propos éduca'. 

ti f sans être ennuyeux, Mots en fleurs est 
e une réussite. (Cassette Viti-Nathan pour 

TO 7. Distribuée par Viti-Nathan.) 

-LE MEILLEUR 
LOGICIEL D'HABILETÉ 

SCUBA DIVE 
On peut être plongeur éméri te et ne pas 
trouver d'emploi . Votre compte en banque 
commence à souffrir de la situation. Heu
reusement, vous avez appris l'emplace
ment de fabuleux bancs d'huîtres et de 
palourdes perlières. Le temps de louer un 
bateau et vous voilà sur les lieux. Mais pre· 

>If nez garde, cet océan tropical est infesté de 
:e requins, de murènes, de calmars géants et 

de bien d'autres calamités qui ne vont pas 
~~ facil i.ter votre tâche. Pour ramasser les per-

les, 11 faudra attendre que l'huître daigne 
a. s'ouvrir. Il suffit alors de prendre la perle 
er et de la stocker dans votre sac. A interval· 
~: les réguliers, vous devrez remonter au 

bateau, tant pour refaire votre provision 
)g d'oxygène que p0ur vous libérer des per· 
d les accumulées. Mais comme vous avez 
te oublié de jeter l'ancre, votre bateau a dérivé 
je et 11 faudra parfois parcourir un long trajet 

pour le retrouver. 
A Bien entendu. ces perles ne vous suffisent 

~~" J-t.....-<· -\.1 ' 
pas et vous allez tenter de récupérer cel-
les des palourdes géantes. Celles-ci sont 
situées dans une grotte sous-marine gardée 
par une redoutable pieuvre géante. Profitez 
d'un moment d' inattention de sa part et 
engagez-vous dans le goulet Vous pouvez 
maintenant récupérer les perles géantes en 
prenant garde à ne pas vous faire coincer 
au moment où la palourde se referme. Cette 
même caverne donne accès à d'autres 
grottes, plus petites, dont les entrées sont 
gardées e11es aussi par des pieuvres. 
Encore un peu d 'audace et votre fortune 
sera faite, car vous trouverez là des coffres 
remplis de trésors fabuleux. Mals attention 
à ne pas vous laisser emporter par la folie 
du gain et à bien surveiller votre réserve 
d'oxygène. Par bonheur, quelques rares 
bouteilles de plongée reposent sur le fond 
de ces petites cavernes. Il ne vous reste 
plus qu'à ramener tout cela jusqu'au 
bateau. Ce jeu est servi par des graphismes 
de qualité et une animation remarquable. 
(Cassette Dureil Software pour Spectrum 
48 Ko et Oric 1/Atmos. Importée par Prism 
Micro Informatique, Coconut, Video 107 
Informatique, Run Informatique, Spid, 
lnnelec·No Man's Land.) 

• LA MEILLEURE ADAPTAnON 
DE JEU D'ARCADES : 

DECATHLON 
On ne présente déjà plus le célébrissime 
Decathlon, après son entrée fracassante 
dans le monde des jeux v idéo. Le courrier 
des lecteurs de Tilt en témoigne. Voic i la 
version pour Commodore 64. proposée en 
cassette au prix de 120 F, ce qui est à sou· 
ligner. Decathlon reprend bien sûr les dix 
épreuves d'athlétisme qui constituent 
ensemble cette très belle et difficile disci
pline: 100 m, saut en longueur, lancer du 
poids, saut en hauteur, 400 m, 110 m haies, 
lancer du disque, saut à la perche, lancer 
du javelot. 1 500 m. On retrouve sur ce 
Decathlon l 'essentiel des qualités qui ont 
propulsé Hyperolympic aux premiers rangs 
des jeux d'arcades. Un graphisme de très 

bonne facture. la possibilité de jouer à deux 
simultanément (pour les courses), la rapi· 
dité, l'endurance exigée pour réaliser des 
scores olympiques. 
Le 100 m exige une vitesse de manipulation 
du joystick hors du commun, le saut à la 
perche une synchronisation des mouve
ments parfaite, le 15000 m un poignet 
d'acier. Cette dernière épreuve est peut· 
être la reine du décathlon. Sa longueur 
exige un excellent entraînement, et il n'est 
pas interdit, lorsqu'on joue à deux, de ten· 
ter de démoraliser l'adversaire, ou provo· 
quer un fou rire qui lui ôtera une bonne par
tie de ses capacités ! 
Oecathlon est une réussite qui comblera les 
acharnés du joystick. (Cassette et disquette 
Activision pour Commodore 64. Importées 
par Activision.) 

• LE MEILLEUR LOGICIEL 
D'AVENTURE 
L'AIGLE D'OR 

"L'Aigle d'Or ... le fabuleux ... Tu le trouve
ras en Westphalie, dans le château indiqué 
sur ce parchemin. Va petit, et garde la 
Force. Moi, il ne me reste plus d'heures à 
vivre ... » Le vieux sorcier a fermé les yeux, 
11 a prononcé ses derniers mots. Et mainte· 
nant vous êtes à la porte moisie de ce châ
teau perdu dans la forêt. Il a fallu se munir 
des instruments indispensables à la quête : 
corde, pied de biche, torche, fiole de jou
vence, payés avec parcimonie sur votre 
pécule: c inq cents thalers. Mais, au bout~ 
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A&IGNEZ·VOUS SUR U PISTE ET DIMINUEZ U VITESSE ••• 
du chemin, vous serez riche ... Il faut gar
der l'esprit clait et ne pas se laisser impres· 
sionner par les mugissements que l'on 
entend au foin, ou par les ossements qui 
parsèment les salles du vieil édifice. 
Méfiance ; ici tout est piège. Il ne faut pas 
s'attarder auprès de cette table, elle ne sert 
à rien. Mieux vaut ramasser la clef quf 
traîne, elle se révèlera utile pour ouvrir des 
portes secrètes. Cette salle est obscure, il 
ne faut pas se servir de la torche, une 
chauve-sou ris démoniaque vous attaque
rait. Vous descendrez dans les catacom
bes, le pied de biche servira à ouvrir les por-

tes : mais évitez de perdre du temps, car 
votre force est limitée. Le pire qui puisse 
vous arriver, c'est de tomber dans les 
oubliettes: autant dire adieu au monde ... à 
moins que nous n'ayez gardé la corde, qui 
vous sauvera la vie. Soudain, vous dénichez 
un parchemin : mais il est écrit en signes 
gothiques. Ciel, de l'allemand r Ce n'est pas 
très clair. Il faut continuer. Un plan dresse 
l'inventaire des pièces ou lieux déjà visités, 
ainsi vous ne repassez pas par les mêmes 
périls. C'est dans le donjon que repose 
l'Aigle d'Or depuis des milliers d'années. 
L'émotion vous étreint, vous avez atteint le 
but légendaire, il ne vous reste plus qu'à 
retourner vers la civilisation ... (Cassette 
Loriciels pour Oric 1/Atmos. Distribuée par 
Loriciels.) 

-LE MEILLEUR 
SIMULATEUR DE VOL 
FLIGHT 51/AULATOR Il 

Si vous avez longtemps rêvé de devenir 
pilote d'avion, Flight Simula/or Il est le logi
ciel qu' il vous faut. Aux commandes de 
votre Apple Il ou de votre Commodore 64, 
vous allez piloter un Piper Archer Il, petit 
avion monomoteur à hélice. Après quelques 
instants, vous vous retrouvez dans le cock
pit de votre avion. La ·partie supérieure de 
l'écran vous dévoile la piste de décollage 
et le paysage environnant, en trois dimen· 
sions. La moitié inférieure représente les 
différents cadrans que vous aurez à 
consulter pour mener à bien votre entre-
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prise. Les commandes sont accessibles 
soit au clavier seul, soit en combinaison 
avec un ou deux joysticks. Bouclez votre 
ceinture de sécurité et en route. Il suffit de 
pousser le régime du moteur à son maxi· 
mum et d'actionner la commande de pro
fondeur dès que votre vitesse sera com
prise entre 48 et 53 nœuds. Après quelques 
évolutions aériennes, alignez-vous sur la 
piste, diminuez la vitesse de l'appareil et 
sortez graduellement les volets. Quand 
vous aurez amené l'avion à un pied au
dessus du sol. diminuez encore votre 
vitesse tout en faisant monter le nez de 
l'appareil. Dès que vos roues auront touché 
le sol, freinez pour vous arrêter avant de 
sortir de la piste. 
Vous allez maintenant pouvoir entreprendre 
des voyages plus longs. Le monde dans 
lequel vous évoluez couvre les Etats-Unis, 
et s'étend au Canada, au Mexique et aux 
Caraïbes. Pour vous guider, vous disposez 
des systèmes V.O.R. et A.D.F. Vous pouvez 
encore compliquer les choses en volant 
sans assistance et en changeant de temps 
ou de saison. Une fois devenu pilote émé
rite, vous pourrez alors tenter un combat 
aérien. Vous mesurerez d'ailleurs les diffi· 
cuités de cet exercice, bien différent de 
celui offert par les jeux d'arcades. En défi· 
nitive, ce logiciel, avec sa représentation en 
trois dimensions et ses possibilités quasi· 
infinies est de loin le meilleur simulateur de 
vol tournant sur un micro-ordinateur person
nel. (Disquette Sublogic pour Apple Il et 
Commodore 64. Importée par lnnele.c-No 
Man's Land, Spid, Eléctron, Run lnformati· 
que, Illet, Coconut Informatique, Abak, 
Sivea, Sideg.) 

• LE MEILLEUR GRAPU ME 
SUMMER GAMES ---Dès les premières secondes. Summer 

Garnes envoOte. Les jeux olympiqu~s débu
tent par une cérémonie d'ouverture gran
diose, à laquelle on assiste bouche bée. Le 
décor est splendide, l'animation proche de 
celle d'un dessin animé. Le porteur de la 
namme arrive en longues foulées réguliè· 
res, gravit les marches jusqu'à la vasque, 
marque un temps d'arrêt avant de tendre 
la torche pour que jaillisse le feu, symbole 
de l'ouverture des jeux. La tradition est res· 
pectée jusqu'au bout, avec le fâcher de 
pigeons. Cette cérémonie est à elle seule 
un petit chef-d'œuvre. 
Les huit épreuves qui suivent sont qe la 
même veine. Saut à la perche, plongeon de 
10 m. relais 4 x 400 m. 100 m. gymnastique, 
(saut de cheval), 4 x 100 m nage libre, 100 m 
nage libre, tir à l'assiette. Chaque épreuve a 
son propre décor, luxueux jusqu'au détail, les 
mouvements des athlètes sont d'un réalisme 
saisissant. Les qualités pour vaincre varient 
selon chaque sport. Les fanatiques de la 
vitesse s'éclateront dans les épreuves de 
course à pied. Les amateurs de «dentelle ,. 
réaliseront des prouesses au-dessus du che· 
val de saut et au plongeon. Les rois de la con· 
centration feront exploser les scores à 
l'épreuve de tir à l'assiette ... 
Les meilleurs pourront entendre les applau
dissements de la foule et leur hymne natio· 
nal. (Disquette Epyx pour Commodore 64. 
Importée par Run Informatique, C.B.S., 
Coconut, Abak.) • 



egardez le tableau ci-contre : 
il est extrait du catalogue 
GreenSoft 1... plus de 300 
titres proposés en vente 

par correspondance 1 

Des titres présentés en cassettes, 
cartouches ou disquettes et classés 

par type d'ordinateur ou de console. 
Vous trouverez vite ceux qui vous plai
ront, à vous... et à votre compagnon 
favori : Atari, Commodore, Oric, Apple, 
Spectrum, IBM ... ou autre. 

Pour commander, deux solutions: 

l. Vous remplissez uniquement le bon 
de èommande «tarif». Et vous restez 
totalement libre de ne plus rien nous 
commande r (mals vous ne bénéficiez 
pas des avantages du Club). 

2. Vous remplissez la demande d'adhésion 
au Club. Et vous bénéficiez ainsi de 
la remise spéciale dès votre première 
commande. 
C'est déjà un gros avantage, mais il 
y en a bien d'autres à découvrir 1 

CLUB GREENSOFT 

Ses avantages sont nombreux. D'abord 
les prix, bien sOr 1 Des prix spéciaux 
réservés aux adhérents : -10 % mini· 
mum, même sur les titres les plus· célè
bres ou les plus nouveaux. Et des réduc· 
tions pouvant atteindre - 20 % et même 
-30 % sur les promotions. 

Ensuite ,· la possession d 'une carte de 
membre , avec n ° de code personnel donne 
accès à la commande ou au service
conseil par téléphone (93) 30.34.59 ... 
à une information sur toutes les nou· 
veautés ... et même à un service «achat/ 
vente de matérie ls» (console ou micro). 

Enfin, les membres du Club reçoivent 
gratuitement le catalogue... plus un 
petit cadeau de bienvenue... plus un 
cadeau de parra inage chaque fois qu'ils 
font entrer un ami au Club 1 

En échange de tous ces avantages ? 
Vous vous engagez simplement à corn· 
mander un logiciel chaque trimestre 
pendant un an : celui de votre choix, ou 
celui de notre «Sé lection trimestrielle»• 
qui vous est envoyé automatiquement 
(contre remboursement) si vous n'avez 
pas effectué votre choix (au dernier jour 
de chaque trimestre) ... ou si vous préf~ez 
nous faire confiance. 

• Cette •Sélection Trimestrielle•, ne dépassera jamais 
600F. 

GreenSoft 
B.P. 143 
MC 98003 Monaco Cédex 

- ~- m - /l/f/i/11/ l/J1·/;///I~;~ o ...-
m - .. 

If' TITRE EDITEUR • • ô T ô • • T 0 • 0 aJ I 0 Cl 0 
JEUX D'ARCADE A • c D E F 6 H 1 J K l • N D p 

1 6YRUSS PARKER 291 
2 o. BEAT PARKER 291 400 '"'F 
3 FROGGER Il PARKER ,_ 
4 EVOl.!ITION SYDNEY 380 3111lf 360f ...,F 36lf 
5 ZAXXON DATASOFT 26lif ztl5F Z66F 265f 26lif 
6 PODYAN DATASOFT 1115 1115f 1115F 195F 1!15F 1!15F 
7 BRUCE LEE DATASOFT 265F 26liF - 265F 

io LDDE RUNNEA BRODERBl.l/D 320F 320F ?eoF 320F 290 
11 PITFALL 11 ACT/VISION 290F 320 '""F 130F 
12 HERO ACT/VISION 290 320 ''"'F 130F 230F 350F 
13 DECATHLON ACT/VISION 290 320 21i!F " oF 130F 230F 350F 
14 RIVER RAIO ACT/VISION 21il 320 L~DF 130F 230F 
15 MINIT MAN PENGU/N 360F 
18 MOON PATROL ATARI 210F 220F 289F 210F 220F 289F 220 220F 
17 POU POSITION ATARI 210 299F 299F 21DF 220f 299f 220 220F 
18 ROBOTRON ATAR/ 220F 210F 220F 220F 
19 SUMMER GAMES EPYX 450F 450F 450F 450F 
20 BEACH HEAD ACCESS 13nf 150F 
21 BEAM RIOER ACT/VISION 2901 320F m>oF 130F 230F 

~ _NIB8LER DATASOFT lll5f 11l5F 195F 195F 195F 
23 FORT APOCALYPSE SYNAPSE ""'F 320F 320F 320F 
211 OllE ON ONE ELECTRONIC ARTS 390F 3!11F 390F 390F 
27 7 CITIES OF GOLO ELECTRONIC ARTS ,_ - - -29 STAR WARS PARKER 2801 1 
56 ZENJI ACT/VISION 32011 • '--~ 57 BC'S OUEST !OR TIRES SIERRA ON LINE -58 KOKOTOMI El.ITE 1 

......... 
120 

58 JOHNNY REB LOTHLORIEN 150F 150F 1201 
JEUX D'AVEllTUlll: A B c D E F G H 1 J Il l • • D p 

30 TRANSYLVAlllA PENGUIN ·- -· 31 THE OUEST PfNGUIN 13SIF """f 1 
33 DALLAS OATASCFT - - - ,_ 
34 SAMOS OF E6YPT DATASOFT l lll5F 11l5F 1 
35 rAIGU D'OR LOR/CIELS •===- 1180F 
60 HUUC ADVENTURE 1 

.~ 51 SORCt:RfR OF CLAYMORGUE AOVENTURE 1 
JEUX OE llOLES A BCDEFGHIJ K L M 

40 1 TltE RING OUEST PENGUIN ·- 1 1 T 1 1 1 1 1 1 
43 ULTIMA 11 SIERRA ON LINE 148QFI 146QFT -, 480FI 1 1 1 1 '+-44 EXODUS ULTIMA Ill ORJGIN ·- - 1 1 1 -JEUX DE SIMULATION A ·a· 6 H 1 J K l M N 0 p 

45 ROH FOR THE MONEY SCARBOUROUGH - 590F 
4li FLIGHT SIMULATOR SUBLOGIC 1490FI 490F 
47 PILOT INFOGRAMES 190F 2liOF 
48 MILLIONNAIRE BLUECHIP 

,_ - -82 MULE ELECTRON/CS ARTS 
83 CHESS 7.0 . OOESTA - -UTILITAIRES. 6RAPHln. ET PROFESSIONllEl..S A B c D E F G H 1 J K L M Il 0 p 

49 THE COMPLETE GRAPHIC SYSTEM PENGUIN 990f 
50 PAPER GRAPlllCS PENGUIN 490F 
51 GRAPHlCS MAGICIAN PENGUIN 490F 450F 450F 
52 MOVIE MAKER PRENTICE HALL - - -64 JANE ARICTRONIC 1500 
115 MULTIPLAN MICROSOFT 2450F 31m 22liOF 

COllSOMMA8LES A 8 c D E F 6 H 1 J K L M Il 0 p 

900 FUJI 10 OISK Sf'.SO 1 1250FI 1250FI 1 t,,;nfî 1 1 1 1 1 1 
9011 FUJI 10 DISK Of.DO 1 1350FI 3SOF 1 """'FI 1 1 1 1 1 1 
9021 APPU 10 OISK MAC 1 1 1 1 1 l l 1 1 1 1 1 l ll!IOF 

Pour connaitre la référence de votre commande. choisissez la lettre correspondant à votre machine et à votre format 
au ""5 du 1ableau e1 aputei le numéro portê dans lâ colonne de gauche èonespoodant au produit que vous désirez. 
Ex : pour commander HERO. si vous pos14dei un ATARI MICRO. vous indiquez la référence F. 12 



réservées aux membres du Club. 
Valables jusqu'au 15 janvier 1984. 

Atarl VCS 2600 

Spaee Shuttle • 

• P1lo1ez vorre navette 
spaciole. Votr• mis· 
$ÎQn : meticz .. vous sur 
orbite et gordet le eop ! 
Bon voyage. 

1 
VCS + Pooyan 
+ &p..,. Shuttle 

-H6S'"F' 

990F 

Super char!l!'f· + Frogger + Party Mtx 

........ 
""'"°" ........ 
,-& ~~~ '~ " 

... 
-- ... 

• ~rmet le chargemen1. sur volTe VCS. des 
cassettes de Storp1>th (9 litres dtsponiblos) . 

l 
vcs + Pooven 
+ Super charger 
+froggeT 
+Party Mtx 

1-4ff"F" 

1190 F 

Poovan: 
Eternelle lutte entre 
bons er méchants • 
loups affamés et fa
mille chérie_ Courage 
résistez ! 

l 
Pole Position (Atari) 

VCS + Pooyan 
+ Pole Position 

.M>95"F 

990 F 
Rê! '006 

BUUETIN D'ADHESION AU CLUB à renvoyer à : 
Gre.nSoft BP 143 MC 98003 Monaco Cêdex 

Date .................. -..... SIGNATURE OBLIGATOIRE _,...-. 
pfcAdh dt lo mtt1non manuserltc •lu tt approuvf:• '"""' °' ~ 
Pour les mineurs. slgnatute des parents. ~ If.A' 
Attentton : u.nc slgn.oturc lmitêt ou falslfth peut entntitntr ~ V" \ 

Votre carte personnelle vous sera adressée ~ 
des poursui!•• phloles (an. 150 el sulvonl$ du Code Ptnolt. lai-~lîl'/J' 

d~ns un délai de 3 à 4 semaines. 
-80-N~D-E_C_O_M_MAN~-D-E~~~~~~~~~~~-"-...____~ 

Titres désirés Réf. Prix tarif 

Prix ·Club• .......... -10 % à déduire 

+ Jeu(x) en promotion . .. 

Participation aux frais d 'envoi 

Total à payer 

Je rec..vrai gratuitement lé catalogue du Club GreenSoft . 

F 
F 
F 

F 
.............. F 

.... F 

..... F 

.. .. F 
.... F 

.F 
20f 

F 

Je passe dès maintenant ma lère commande que Je règle par tJ chtqu. boncon 
0 chtque pootal 0 mandot-leme libellé à l'ordre de GreenSoft. 

0 Je préfère régler ma commande au faèteur . T·ll.12.84 

à remplir en caractères d'imprimerie 
Nom.. .. . .. .......... ........ Prénom . .. . .. .......... .. ................... . 
Adresse. . .. .. _ . .. .. . . .. .. .. .. .. .. . .. .. . . ......... .. ....... .. . .. ............... .. 
Code Postal . .. .. . . .. .. .. VIIIe ou localité.................. . .. . .. .. .. .. .. .. . ....... . 
Téléphone, ... . .. . .. . ... .. . .. .. Date de naissance ............. _ . . .... ............ . ... . .... . 
Marque et type de l'ordinateur ou de la console ..... · ····-· -· ··... . . ..... • .. . . . .. 

1 .............. _ ...... _......... . ................ .... .... ... ...... . . .. 
1 Je suis déjà membre du Club, mon n° de carte est ._._._._._,__, 

L- - -- - --- ------ --------- ---------
r-------------- - ----- -----------·------------------------ - ---------

RM ·004 RéL '(lOS 

BON DE COMMANDE POUR LES NON·ADHERENTS (â prix tarill à renvoyer à : GreenSoft BP 143 MC 98003 MONACO Cêdex 

Je ne désire pas actuellement adhérer au Club GreenSoft. Je vous passe néanmoins 
la commande suivante, sachant qu'elle ne me donne pas droit aux avantages réser
vés aux adhérents. 

Titres désirés Réf. Prix tarif 

Partldpatlon aux frais d'envoi 

Je désire recevoir le catalogue GreenSoft 0 °"' 
Tota.1 à payer 

0 ch~ut bancafrc 

.. ..... .. ........ F 

.. ....... .. .... .. F 

. .. ... . ... ..... .. F 

....... .. -.. ... .. . -... .. F 
20F 

- ............ ........... F 
o.... (20f) 

• ,_ .... ...... ... -... .... F 

0 Je Joins mon règlement par : 0 chêQu• postol libellé à l'ordre de GreenSoft. 
0 manda1-let1rc 

0 Je préfère régler ma commande au facteur. 

Partie à remplir en caractères d 'imprimerie 

Nom, .. .. . ...... .. . . .. . . .. . .... . . . . . . .. . .. , , . . .. Prénom ..... .. . . . .. . . 
Adresse ....... . . . . .. .. . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . .. . .. . . . .. . . ....... .. . .... .. .. . . .. .. .. .. .. . . . . . 
Code postal . .. ... .. .. .... . .. .. VIIIe ou localité . .. .. .. . . . . . . . .. . .. .. . .. .. .. .. ........ .. ... . .. 
Téléphone ........... -......... Date de nalsSllnce ...... . -•. -. .... .. .. -...... .. ......... . .. .. 
Marque et type de l'ordinateur ou de la console ..... ...... . .... .. . . .. . ..... . .. . .. ......... . 

Date . .. _ . . . ........ . ... -.... . ........... . . . ... . .. 

~dito~ 
nwin".tertt• .Ju .e. epprouvt-

Pour &u mlneun. signatw"• da pamu. 
Attcndoft : une $$gnature im1tie ou f.alsrfiêe peut fntr•înn 
des poursultu pênOlts tort. 150 et"'""'"" ~u Code PtnoQ. 

T· ll.12.84 

SIGNA TURE OBLIGATOIRE 





fit ~ ~~~ ~~ ~~e:, ~ ~+ *' ~~ ,,,_,o+ 
Ill NOM DU LOGICIEL 0.;s .;;. A~~ ~~'i:)~ ~ ~~~ -~ ~' ._ ~ ~~ "· o~·\o ~~ o.·"'o~ 9.'' ~~ 
.- ~ o~ ~<)~ ""'<$-r::; ~ ~~~ 't-~ 
l-1--~~~~~~--t-~~~-t-~~~-+-~~~+-~~--t--~c~~~-r--~~~t--~~--t~~-1' 
Ill 1. A.E. Broderbund Apple Il Action 1 Disquette * * * * * * * * * * * * * * * 

Software 

:8 2. ALCHIMIST Imagine Spectrum 48 K Aventures 1 Cassette * * * * * * * * * * * * * * ti 

~1--~~~~~~~~~+-~~~~+-~~~~-+~g-ra_p_hi_qu_e_s-+~~~~-1--~~~~-+~~~~-+~~~~-r~~~~; 
fit 3. AMBULANCE Funware Tl 99 4fA Action 1·2 Cartouche * * * * * * * * * * 
.. 1--~~~~~t--~~~~~+-~~+-~---1f---~---1r--~---1~~---1~-_~.I 

• 
4. ANIMATION Milton Bradley Vectrex Création 1 Cartouche - - 'I 

graphique 
~~~~~t--~-+-~~~~--+-~----4~~-4-~~~~-;---~ 

&- 5. ANT ATIACK Ouicksilva Spectrum 48 K Action 1 Cassette ****** ***** ****1 
.- et stratégie 
1111--~~~~~--+~~~+-~~-+~~~t--~~+-~~-+-~~-+~~~t--~--gJ 

8. ANTICS Bug-Byte Spectrum 48 K Action 1 Cassette * * * * * * * * * * * * * * I 
flt1--~~~~~+--~~+--~~-+-~~-+-~~t--~~t--~-----'t--~-----1t-----'l 
Ill 7. APPLE PANIC Apple Il Action 

1: Mîlton Bradley Vec;trex Création 

Broderbund 
Sollware 

8. ART MASTER 

1 Disquette **** *** ** * 

1 Cartouche 
.- graphique 
1111--~~~~~~1--~~-+-~~~+-~~-+-~~--+~~~+-~~-+-~~---i---~--'1 
•A 9. ARTILLERY DUEL Xonox Atari 2600 Action 1·2 Cartouche * * * * * * * * 
•• SUPER KUNG FU 
--~~~---~----+~~+--~~-+-~---+-~---+-~--+---

... 10. ATIC AT AC UUimate Spectrum 48 K Aventures 1 Cassette * * * * * * * * * * * * * * * 

.. graphiques 

.... et action 

"
1--~~~~~-+-~~--1-~~---+-~~-+-~~-+-~~-+-~~---+-~~--+-~---'l 

11. ATLANTID Spntes Oric 1/Atmos Action 1 Cassette * * * * * * * * * * * * 
et aventure 

llllii11-~~~~~~~--4~~~~+-~~~--+~~~~+-~~~~~~~-+-~~~-+-~~~--11--~--1 

"' Ill 
12. ATIAQUES ROUGES 

FORCES REBELLES 
S.S.L·Ciel Bleu Appte Il Wargame 1·2 Disquette **** 

Z
~~~-J-~-+------4~--+-~-+-----+~-+-~-+-~ 

13. AUTO RACING Maltai lntellivision Course 1·2 Cartouche * * * * * * * * * * * * 
de voitures 

u~~~~~---1~~--+~~----f---~--+~~-t-~~-+-~~-t-~~-t--~4 

:8 1--1-4-.A~u_r_o_R_o_u_r_E~~~--+~'"_i_og_ra_m_e_s-i;..__~_ro_1~~+-~A-c_u_on~-i~~1--2~~1--c-a_ss_e_11e_· ~t--~*-*~*~-+~*~*-*_*~-;-~-*-*~*-: 
0 15. AWARI Ere Laser 2001310 Réflexion 1 Casse He ** * ** 

Informatique 
1-i---,--~~~~t--~~t--~~-t--~~-t--~~1--~-----11--~-----1t--~---t~----i 

{!!)AZTEC CHALLENGE Gosmi Commodore 64 . Action 1·2 Cassette * * * * * * * * * * * '* 
~ 1--~~~~~~~~~-1-~~~~-+-~~~~--+~~~~-i~~~~-+--e_L_di_sq_u_e_tte~+--~~~~+--~~~~+-~~---. 
C 1--1_1_._B_A_C_K_G_A_M~M_O_N~~~-c_._P._s_o_t1w_a_re--1~Sp_e_c1_ru_m_4_8_K--+~-Ré_t_1e_xio_n~-+-~~1 ~~1--c_a_ss_e_1te~-+~*~*-*-*~-+~~-~~-+~~-~-; 

" 

18. BASKET BALL Atari Atari 4001800 
600XU800XL 

Sprites Laser 2001310 

Simulation 
sportive 

Action 

1 â 4 Cartouche **** **** ** * 

1 Cassette ** **** *** 0 19. BATAILLE DE CHAR 

0 1--~B_O_W_L_IN_G~~~~+-~~~-+~~~~+-~~~-+-~~~-+-~~~-+~~~~t-~~~+-~~--j 
20. BATILE S.S.L Apple, A!ari Wargame 1·2 Disquette - - -

lft ._~F_O_R~N_O_R_M_A_N_o_v~__..__~~~-'-~-T-RS_8_0~_,_~~~~-'-~~~....._-e_1_ca_s_se_1i_e _._~~~~--~~~__..__~~4 
11 12 13 
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7 8 9 10 

~~~ ~~-\-c,. ~~ BUT DU JEU NOTRE AVIS -<..~·~(,~ 

J r .:.· 
~~ 

* ***** 450 F Des envahisseurs, sous rorme de raies volantes. tournoient dans le Des graphismes d'une excellente qualité qui vous emporteront dans 
ciel et tentent de vous toucher une lointaine galaxie. 

~!'.~~*** 100 F Vous devez retrouver les quatre morceaux du parchemin qui vous per· Un très bon jeu d'aventures graphiques. Les manettes de jeu appor· , ii; mellra enfin de détruire l'ignoble Warlock. tent un certain confort. 
1 

***** n.c . Pilotez une ambulance. de blessés en blessés. sans percuter tes voi· Aisé à maitriser au début de la partie, ce jeu devient vite épuisant .. 
1 

tures qui parcourent la ville. 

~:**** n.c. Choisissez parmi 48 figures différentes ei créez votre propre dessin Passionnant Dommage ~ue la fabrication du Veet;ex soit stoppée. Ses 
animé. capacités semblaient in inies. 

.. ; ****** 120 F Parviendrez-vous à secourir la ou le malheureux prisonnier au sein de 
la gigantesque cité des rourmis? 

Un très bon jeu d'action, au graphisme remarquable. 

r·~,~··· 95 F Aidez l 'abeille Barnebee à retrouver et libérer son cousin Boris, pri· 
sonnier des fourmis 

Un ieu dtlficile et original. 

~ *** * 336 F Dans cette maison à plusieurs étages, parviendrez-vous à vous débar· Un jeu sans grande originalité. 

1 rasser des pommes enragées en les enterrant. 

Ut*** n.c. Dessinez sur votre écran et animez votre œuvre. Malgré l'lmpôssibilité d'animer des figures trop nombréuses ou trop 
complexes, Art Master est passionnant. 

*** * n.c. Tir sur cible et combat de karaté au programme de cette cartouche, Deux ieux sur te même boitier, enfichable par ses deux extrémités. Un 
qui n'est pas prête de vous lasser concept intéressant. 

tl*** 95F Arriverez-vous à découvrir la clé d'or qui vous permettra de sortir enfin Un très bon jeu d'aventures graphiques ne nécessitant aucune 
du château? connaissance de !:anglais 

" 

* *** ** 95 F Vous devez protéger une cité enfouie au fond de l'océan contre les Un jeu d'action distrayant qui vous permettra de tester vos réflexes. 
attaques des envahisseurs . 

rt,it··· 630 F Attaque rouge ; tes Soviétiques parviendronl·ils à occuper deux villes? Un bon wargame avec deux scénarios très différents 
Forces rebe/tes ·voire armée arrivera+elle à défaire les forces de 

.;~ l'ennemi?' 

* **** n.c. Courez contre la montre ou contre vos adversaires sans sortir de la Passionnant quand on joue seul.Auto·racing. à deux, devient lassant. 
piste. Pour solitaire ... 

"" 195 F Faire traverser à'unepauvre grenouille terrorisée une autoroute encom· L.es possesseurs de TO 7vont connaître enfin res joies du grand clas-**** 
: ·'· 

brée de véhicules, puis une nvière. sique Frogger. 

' *** 89 F Une reprise du classique jeu africain l'Awan. Le but d'une partie est Un log1c1el idéal pour apprendre les règles assez complexes de ce jeu. 
de ramasser un maximum de pions. 

* **** 160 F Aidez un Aztèque à 1 ranchir tes différentes épreuves d'un authentique Graphisme honorable et animation sonore remarquablement évoca-
190F parcours du ç,ambatlant. trice. ce jeu fera appel à tous vos réflexes. 

·' 

** ** * 100 F Un jeu de Backgammon classique. cousin américain du Jacquet. L'ordinateur constitue un partenaire honorable. 

1.i~*** 250F Gagner le match en m
1
arquant le plus-possible de paniers. Le basket éxige stratégie et rapidité, pour feinter l'adversaire. Et la faci· 

lité de l'ordinateur Irise l'arrogance. 

r *** 95 F Bataille de char · 2 chars sont alignés face à face et il faut tirer pour Deux jeux de réflexe sur une seule cassette. 
en détruire un. Dans Bowling. laites tomber toutes les quilles. 

**** 550 F Revivez le <iiébarquement Allié en Normandie, le 6 juin 1944. L.es règles sont relativement simples pour ce wargame de bon niveau. 

' 
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l-1--~~=--:-=-~-+~:--:-~t---'.~-:-:--:---r--:--.---1~~--ir--:"v~~~----t~~~r-~~-r-~~1 Ill 21. BATTLEZONE Alarl Alar~ 2600 Actlon 1·2 Cartçiuche * * * * * * * * * * 1 

:::t~~~~~t--~-t-~~-t--~-:-t-~--t~~-t-~---r~~-t-----i 
~1--22.~B~EA~M_R_1_o_e_R~~----;--A-c_u_vi-si-on~-t---1n_œ_ni_vi_si_on __ -r--__ A_c_n_on __ --;----1--2----t---ea-rt_o_uc_he __ -r __ *_*_*_* __ * __ t-_*_*_* __ *_* __ "t-'_*_*_* __ *_* 

ut 23. BEZOFF Bez Appie Il Action 1 Disquette * * * * * * * * * * • -~l------------~.,----~~-:--+----:,-------+----------t-----------,i------~-+----------t----------r---------r-------1, 

.. 24. BIOUL ·1niograrnes T07 Action 1·2 Cassel!~ **~ '!:-' '***11' **·* 

1- 25. BIRDS Bug-Byte Spectrum 48 K Action 1 cassette * * * * * * * * * * * * * t' 
lll .,___A_N_D_T_H_E_B_E_E_S~--i~~~--+~~~--ir--~~--+~~~-+--~~~-+-~~~+-~~~1--~--..1 
•A 26. BLACK JACK POKER Coleco CBS Jeu 1 ·2 Cartouche ***** **** •• Colecovision de cartes 
111 1---~~~~~-+~~~-r--~~--i-~~~i--~~t--~~-r-~~--,;-~~~i--~-. 

... 27. BLOC HEAD Dragon Data Dragon 32 Action 1 Cassette * * * * * * * * *** ~ 

111

1 t--28_._B_L_E_U __ M_A_X---------+---Sy-n-ap_s_e---+--A-ta_n_6_0_0_Xl--+---A-c-tio-n---t-----1 ----1~-Ca-ss--ett_e __ -+-__ *_* __ *_*---;----*-*- *----r---*-*- *--t 
Software 

-- ~~~---+~--+~---+~--+~-+-~-+-~-+-~-t---~J 

•• 29. BLEUE THUNDER Richard Wilcox Spectrum 48 K Action l Cassette * * * * * * * * * * * 
ut 1--------------------+---So_ttw __ a_re __ +----------+----------+--:--------+----------1----------;-----------t---------:J 
~ 30. BOMB'(X Dialog Oric 1 Action 1 Cassette **** *** llllllllli lnlorm<îtique Atmos ,, , 

U
l--~~~~~-+-~~-+----~~~~+--~~+-~~1--~''---+-~~-t-~~-1--'---t 

31. BOULDER DASH First Star Alari Action 1·2 Cartouche * * * * * * * * * * * * 
6001800Xl 

lilill 1---------------------+-----------+------------+----------t---------+----------+----------+----------t------:.~~, -t, ut 32. BOMB ALLEY S.S.I. Apple 48 K Wargame 1-2 Disquette 
lll1..-,--~~~~---i~~~-t-~~~r--~~-;--~~-r-~~~i--~~--r---~~---t~~~ 

~ 1-~-3_3_B_o __ u_N_z.v __________ -+---Lo_r_1c-1e_1s---+-eo_m_m_o_d_or~e~64--K+---A-c-tio_n...,..--tr----1 ----1~-C-ass __ ett_e __ -1-__ *_* __ *_*---+-~*-*_*_*~*--r--*--*_*_*~ 
U 34. BORDERLINE Sega Yeno SÇ 3000 Action , 1 Cartouche ***** ***** **** 
:::a ~~~~~-+-~-+---+~--t-~-+----+~~--1 

0 l-
_35_._B_R __ IDG __ E __ M_A_s_r_E_R ____ +-o- r_a_go_n_o_a_ta--+---D-ra_go_n_32 __ -+ __ R_é_11_ex-io_n~-+-----' ----1~-Cà--sse_1_~ __ -1-__ *_* __ *_* __ --t-----------+-----*-*--i et Cartouche 

... 1 ~ 1 

/- 1---~~~--+-~~---~~~--r-~' --~--~~-t--~-t-----; 
36. BRIDGE PLAYER Spectrum 48 K Réflexion C.P. Software *** 

37. BUGA8ôO lndescomp Spectrum 48 K Action 1 Cassette * • * * * * * * * • * * 
C~~~-t---t-~-r----r-~-+--+-~-r----r~ 
U ~BUMBLEBEE Créative 

Sôftware 

Coteco 

Commodore 64 Educatif 1·2 Disquette **** **** *** 

1·2 Cartouches **** ***** *** 0 39. BUMP'N'JUMP C.B.S. Course 
O .....,,,_..----------------+---------+--C_o_~_co_v_is_io_n--+~d_e_vo_il_u_res __ +---------1~--------1----------+----------+------""1 

@ BUMPING BUGGIES BuboleBus C-Omm2dore~4 Action 1 Cas,sette t ** ;:, ** **·* ; 
"' L--~~~~~----''--~~--'-~~~'--~~-'---:.:."' =·· · ~.1.--.~~-'-~~----'~~----'---'-~--'· '· 

31 32 33 
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**** 149 F Prenez les commandes d'un cha~et, a:.idé par votre radar, repérez les un· graphisme intéressant pour le VCS 2600; c~Jte simulation sédukél 
autres mastodontes d'acier. Une fois en ligne: feu 1 les amateurs de tir sur cible, que les problèmès stratégiques lntéres-

-.._ sent peu. 

ri** *** 240F Protégez la terre des vaisseaux spatiaux qui sillonnent sa surface sans Combat spatial dément, Beamrider bénéficie des talents el de l'expé-

- vous laisser de répit rience d'Activision 

1 *** 350F Vous parcourez une maison. Chaque pièce révèle un piège. Arrivé à D'un abord assez simpliste, ce jeu se révèle rapidement d'une grande 

rl 
la quatrième tuez les insectes avec votre bombe tue·mouches. complexité. 

**** 1'95 F Manger le plus ée p·astilles, sans être rattrapâ par de méchants réveils Un.e version de Pao-Man t-rès honnête, qui sati:;fera les possesseurs 
qui vous poursuivent dans un labyrinthe. de T07, jusque là privés de ce super·cJassique. 

~ ****** 100 F Petite abeille, vous allez récolter le nectar des fleurs. Attention aux Un thème original et un jeu agréable 

~ \ oiseaux, aux scolopendres, aux guêpes et à l'ours gourmant. 

* *** 350F Défiez Ken Uston. l'homme qui gagna 2 700 dollars en moins d'une Réaliste mais monotone. Les parties n'ontpas le sel qu'elles off cent 
heure à Las Vegas. dans la réalité. 

~ ***** 280F Vo.us devez grayir chaque marche·de, la pyramide, en évitant cenai· Une dlfflcile adaptation de O·Bert, 

" .. · nes des créatures qui s'y promènent. 

~.-: *** 350 F A bord de votre avion votre mission consiste à détruire la base De nombreux dangers vous guetterons, soye:z; vigilenl. 
secrète ennemie. -.. # ** 105 F Parviendrez.vous à secourir vos compatrioles, prisonniers de Un jeu difficile où les manettes de jeu apportent un plus Intéressant. 

- . ~ '·' 
l'ennemi? 

' *** 95 F Une chenille court dans l'herbe, aidez·la à dévorer un maximùm .de Un logiciel au thème très classique, dont laqualité graphique est assez . nourritur.e poy,~ qu'elle grandisse. bonne. ,..--, 

i *** 450 F Fasciné par les diamants, vous n'hésitez pas à affronter les pires dan- Affutez vos réfle,xes avant de plonger dans les galeries de Boulder Oash. . gers pour les conquérir . Après, vous n'aurez plus le temps de souffler ... 

**** 670F Rejouez la campagne de Méditerranée qui s'est déroulée pendant Wargame de haut niveau pour deux joueurs ou en solitaire contre 
l'élé42. l'ordinateur. 

~ 

1, 

tJl~*** 120 F Dans un labyrinthe à plusieurs étages reliés par les échelles. vous devez Ce ieu est entièrement transformable, vitessedes mutants, agressi-
récupérer ~e JlOmbreux trésors. vité, Un bon consefl. commencez en vitesse leote. 

* ***** 
. ... 

-250 F A bord de votre halt·trak, Infiltrez-vous à travers les lignes ennemies Un jeu classique mais de bonne qualité. 

[ 
et détruisez-leurs centrales atomiques. 

t-~**** 550F Jeu et cours de bridge. Programme de bon niveau qui vous fera rapidement progresser. 

. 

***** 100 F Un jeu de bridge classique. utilisant le système Acof, les conventions Un programme agréable, pour joueur débutan1 et moyen. 
' Stayman et Blackwood. n ' 

Ut*** 100 F Arriverez-vous à faire sortir la grenouille de ce précipice aux paroîs Un jeu particulièrement difficile. 
abruptes, sans vous faire dévorer par le ptérodactyle'! -

~ ....... 240F ConstruiSez votre premier programme pour aider une abeille à butiner Un logiciel étonnant qui prouve de la manière la plus plaisante qui soit. 
1 sans se faire dévorer par ses prédateurs qu'un ordinateur raisonne très simplement. 

.. -
*'**** 420F Pro1eter le plus de concurrents possible sur le bas côté, tout en sau- A la fois course de voihHes, jeu de massacre et saut d'obstacles. 

' tant au-dessus des rivières qui coupent la route. Bump'njump est amusant et réussi. 
~ -

L **** Participez à une course un peu particulièr~:en efl~t. les voilureScPBU· Un circuit trop. simpl.e pour rendre le jeu distrayant. 
., 

120 F 
:~ 

vent saUter, les unes ~U·deSSUS des àutres. 
., "" 
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l-1--,.---,.---~~~--t~~~-t--~~~1--~~-t-~~--t--v-~~__,r--~~-t-~~--t~~-'1 Ill ~BURG ER TIM.E lnterceptor Commodore 64 Action 1 Cassette **** *** 
... '---~~~~-t-~-+~~-i-~~-t-~-t-~~-r-~--;-~~-;-~ 

,_ 42. CABBAGEPATCH Coleco CBS Habilité 1-2 Cartouche ****** ***** ** * *fj 

~~4-3.-:-~-DL_SC_U_L_U_S~~-,-~+-~Lo-r-ic-le-ls~+--Co-l:-r-:-~-io_n___,r--E-du-c-at-if~;--~-1~~+--C-a-s-se_tt_e~t--~.~.~--1~~_~~-;-~~---~lî 
... 1--~~~~~~~~--f~~~~-+~~~~--11--~~~-+~~~~+-~~~~t-~~~--11--~~~-t-~~~-n A 44. CANADA Micrologic Oric 1/Atmos Actîon 1 Cassette ** * * * * 

1 

.... 45. CANYON CLIMBER Data Soit Apple 11 Action 1 Disquette * * * ** * * * * 

1111--~~~~~-+~~~+-~~--+-~~---i1--~~+--~~-t-~~--+-~~~t--~~,-
"' 46. CARRE MAGIQUE Vifi Nathan T07 Educatif 1 Cassette * * * - - 1 
lll 1--~~~~~-+~~~+-~~--+-~~---i1--~~+--~~-t-~~--+-~~~t--~-ï 

... 47. CARTELS Ciel Bleu Apple li Simulation 1-6 Disquette * * * - - ,
1
1 

ET CUTTH ROAT de gestion ,1 
1- 1---~~~~~-+-~~-+-~~--l~~~+--~--lf--~~+-~~-t--~~-t-~~, 

Ill 48. CASPAK Loriciels Oric 1/Atmos Action 1 Cassette * * * * * * * * * * l 
Cft 1--~~~~~+--~~+--~~4-~~-+--~____.f--~____.f--~---tf--~---t~~, 

•A @ CASTLE ·MuseSoftware Commocfore64 Action 1 Dîsquette **** '***** *****t 
•• WOLFENSTEIN et stratégie '" 
~~~~+---+--~+---4------~~~f------tf--_, 

'-.i 50, CATEGORIC No Man's Land Orle 1/Atmos Simulation 1 Cassette * * * * * * * * * 
'll 1--~~~~~~~~--1~~~~-+~~~~--1~B_a_1a_ill_e_na_v_a1_e+-~~~-+~~~~-+-~~~~-+-~~~~+-~~---ï 

... 51. CAVERN FIGHTER Bug-Byte Spectrum 48 K Action 1 Cassette **** **** **** 
Cft 1--~~---1~--+~~~--+~-+-~---+-~--ll--~-+-~-~ 
Ill 52. CENTRIPEDE PSS Oric 1/Atmos Action 1 Cassette **** *** ** 

z 53. CHAMPION GOLF Sega Yeno,SC.3000 Simulation 1 . Cartouche 1c * * * * * '* * * 
'Il 1--~~~~~~~~--1~~~~-+~~~~---<1--·-d_e_g_o_11 ~+-~~~-+~~~~-+-~~~~-+-~~~~+-~~-'-'t 
:a 54. CHASSEUR OMEGA lnfogrames T07 Action 1-.2 Cassette *** **** ** ** 

0 55. CHAT ET SOURIS Philips G7200-G7400 Action 

... 1--~~~~~~~~--1~~~~-+-J_O_PA_C_G_·_74_00--11--~~~-+~~~~+-~~~~+-~~~---<1--~~~-+~~~~ 
IM: 56. CHEF Spntes Oric 1/Atmos Aclton 1 Cassette * * * * * * * * * * 1i 

1-2 Cartouche ** ** ** 

c~~~4----~----~-----~-----~, 'Il 1--5_7_. c_H~E_C_K_E_R_S~-·~··· ~-+-~O_d_e_s1_a ~+-~A_p~pl_e_1 1 ~-+-~R_é1_1e_xio_n~-t--~-1~~+--D-is_q_ue_u~e~+--*-*~*-*~--t-~~-~~-r-~--~~ll 
58. CHEQUERED FLAG Pslon Spectrum48K Action 1 Cassette ***** ***** **** 

01--~~---+--~-+--___.~-+-~-+-----+-~-+-~-t-~ 
0 1--5_9_.c_H~E_s_s~~-' -"'-~---<1---A_b_b_ex~-+~-La_s_er_2_00~-+-~R-ét_re_x1_on~-t--~-1~~+--c_a_s_se_11_e~+--*-*-*-*~*__,1--~*-*~~-r-~-*-*_.,~ 
lft ,__so_._c_H~E_s_s~~~~~.....__o_ra_go_n_D_a_ta__.~o-r_ag_o_n_3_2 __..___R_é1_1e_xi_on~ ........ ~-1~~...__c_a_r1o_u_ch_e~.._-*_*_*_*~*---.__~--~~......_~--~~ 
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BUT DU JEU 

* 

NOTRE AVIS 

La réalisation particulièrement soignée de ce jeu qui rappelle tes 
Schtroumpts lciisse pantois. 

Ce logiciel est une simulation de bataillé navale très proche de la réa· 
lité. De nombreuses possibi lités vous sont offertes. 

Une version sans grande nouveauté. L'un des atouts de ce logiciel est 
la vitesse d'action des personnages. 

59 



::t ( 52) cHINA MINER ln1erception Commodore 64 Action , Cassette **** ***** -** * 

0 1..:::7 Micros 
1-,,0.~...------+---t-----t---+----t-----i----+------t~ 

•A ( 63.\r~HINESE JUGGLER Océan Commodore 64 Acllon 1 Cassette ***** ****** 
•• -..::::;1-· et disquette 
~ 1--~~~~~~~~~+-~~~~+-~~~~--+~~~~--t~~~~-t-~~~~-t-~~~~-t-~~~~-+~~----;~ 

A 64. CHOPLIFTER Créat ion VIC 20 Action 1 Ca1touche * * * * * * * * * * * * *', 
.. Software 

1- 65. CHUCKIE EGG A et F Soflware Spectrum 48 K Action 1·2 Casselle • * • • * * * * • * *,. *~ 
1111--~~~~~--1~~~--t--~~~t--~~-1-~~--t-~~~t--~~-+-~~---t~~ • •A 66. CIRCUS Vidéo Tech Laser 200 Acuon 1 Casselle * • • * * * • * * 1 W• • 16Ko 
111--~~~---~~---~--t-~~--~--~--~~--~--~1 1- 67. CLICE Sprrtes Spectrum 48 K Logique 1 Casselle * * * * * * * * * * * * •j 
.... 1--~~~~~~~+-~~~+-~~~-t-~~~-t-~~~+-~~~+-~~~+-~~~+-~--u~ 

lll
r- 68. COCK'IN Pnsm Spectrum Ac11on 1·2 Cassette * • • * • * * • * * * * * , 

et 1ac11que 
-- ~~~--~--~---t~--~--~--~--~--~~ 
•• 69. COLORIC Free Game Blot One 1/Atmos Habileté 1·2 Cassette * * * * * * • i 
tlt....,,..,,--~~~~~--t~~~--+~~~-----1~~~---~~~-+-~~~-+-~~~+-~~-----1r--~--~ c ~COMBAT LEADER Commodore 64 1 Disquette ***** ** ***H 
u--~~~-+--~-+-~--~-+-~-+-~~~--~-+-~ 

71 . COMBAT AERIEN Spntes zx 81 Action 1 Cassette * * * * * * ** * 

'-' ----~~~+--~+--~--~--~+--~+--~+--~+---"1 

•• 72. COMPLEMENTS. V1h Nathan T07 Educati f 1 Cassette - - -

Ill 1---~ET~M_U_LT_IP_L_E_S~~+--~~~+--~~~-t-~~~-t-~~~+--~~~+--~~~+--~~~+--~---llil z 73. COMPUTER AMBUSH S.S I Apple 48 K Wargame 1·2 Oisquelle 

u.---~~~-+-~--~-+-~-t--~~~--~--~--~-
... 74. CONCOURS No Man·s Land Or1c l'Atmos Action 1 9 Casseue *** ** ** 
_, HIPPIQUE 1 

O
n----+---+---+--+--.-----+-~~-+-~ 

@ CONGO BONGO Sega Commodore 64 Ac1ion 1 Cartouche * * * * * * * * * * * * 1 

... 1----~~~~~~~-+-~~~-+-~~~--~~~--~~~-+-~~~-+-~~~-+-~~~-+-~~'1 ai= 76.COOKIE Ull1mate Soectrum 48 K Action 

c n . CONNEXION Mipso T07 Réflexion 

1-2 

1-2 

Cassene 
et cariouche 

Cassette 

***** **** ** * 

***' ** *i 
U .---~~~----~-+-~--~-+-~--+-~-+-~--+-~-+-~• 

78. COSMIC BALANCE 1 Rap1d Fire Aople 48 K Wargame 1-2 Disquette - - -c:» 1--~e_t_2~~~~~~~-+-~~~~-+-~A-1a_n_4_8_K~-+-~~~~-+-~~~~1--~~~~+-~~~~+-~~~~+-~~---1 
c:» 1--7_9_._c_o_s_M_l_C_C~R_u_1s_e_R~----i~-'m~a9_1o_e~-+-~D-ra_9_on_3_2~-+-~A-c_ti_on~----i~~-1~~1---c-a_ss_e_11_e~+--*~*-*_*~-+~-*-*~*~-+~-*-*~*·, 
lft L-80~· -c_o_s_M_1_c_R~E_s_c_u_E~---'~v_1d_e_o_re_c_h---1~-L-as_e_r _200~--'~-A-c_11_0n~---1~~-1 ~~1.....--c_a_~_e_11e~-'-~-*-*~*~-'-~-*-*~*~--1.~~-*~ 
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**** n.c. Serveur chez Maxime. vous devez atlronter rtmpalience des clients . Simple à priori Chez Maxime devient réellement infernal St le 1oueur 
Qu1 attendent leurs plats se 1a1sse déborder par 1 acuon 

***** 155 F Vous incarnez un peht chinois enferme dans une mine dont les nom· Devant la très grande complexllè du premier tableau. seule votre agi· 
breux boyaux forment un labyrinthe lite vous donnera une chance de survie 

....... * 130 F Aidez un petit chinois à la1re tourner des assiettes au bout de uges en Tout le monde ne 1ongle pas chaque soif avec des assiettes et heureu 
bambou se ment 

*••*** 350 F Aux commandes d·un hélicoptère. partez â la recherche d'un Devenu classique ce ieu existe en plusieurs versions pour Apple Il 
commando perdu dans tes lignes ennemies. Atafl 400. 800. CBM 64 et VIC 20 -

*1••1r•• 105 F Ramassez tes œufs de ces oiseaux nuisibles Qui menacenl votre 
récolte 

Un 1eu amusant bien que peu original 

-
**** 89 F A 1 aide d·une aiguille. allez percer 1ous les ballons situes en haut de Méhez·vousde sa s1mplict1e apparente Il est parfo1sd1fhcile de ranra 

r écran en reb0nd1ssan1 sur un 1remolin per son par1ena1re 

F~~~·· 95 F Un Jeu classique de ciseaux cadlou papier. Un ieu très simple. heu1eusemenl agrémenté oar la voix de 1 ord1na 

__; ;.;~ 
leur qui ponchie chaque coup 

1 

95 F Un lhèmeor1ginal. et amusant. la qualité de l'arurnat1on et du graphisme '***** Débarasser le pou1a1iler de tous les mtrus sans oublier de picorer et 
de rendre visite à la poule concourent à la reuss1te de Cock ·in 

:1 *'** n.c. Bondissez sur 1es cases colorées d'un échiquier pour toutes les uni· Un pnnc1pe à p11or1 simple pour un jeu qui exige rap1d1tê et concen· 
fier Mais gare aux trous noirs 1 trat1on 

••• ••• 450 F Vous allez part1c1per à un lantas11que combat qui meltra vos ménin· Lesopuons et les niveaux nombreux rendent r acuon trèsmtéressanle 
ges â rude épreuve 

. r .... 95 F Abattez r av1on ennemi Qui vous fait face Ce 1og1c1el a un tiut èducat1t 11 n a pas eté pr"Olégéahn que ron puisse 
voir sa structure 

**** 140 F Retrouver des compléments et des multiples pour les associer deux Le pnncipe du 1eu esl classique retourner les cartes deux pa1 deux 
à deux Excellent pour la mémoire. mais un peu tnste ! (8·10 ans) 

l**** 880 F Opérations dirigées par un commando U S dans un pelll village Iran· Jeu très 1n1é1essant Un seul point noir la lenteur en solitaire contre 
çais en 1940 l'ordtnateur 

r ** 70 F Participez â une course hippique Les règles et le nombre d'obstacles Un logiciel qui est tout a fait nouveau mats qui aurait pu faire mieux 
sont respectés queshon animation 

•I:**** 485 F Vous partez v1srter le royaume des singes malgré les conseils de votre le graphisme rend l'action presque réelle. nous regrettons simolement 
guide la grande simplicité du jeu. 

1· ;**• * K? 100 F Charhe parv1endra+11 à reunu tesd1llérents 1ngréd1entsde son gâteau Un thème amusant et des graphismes de oonne qualtte 
Cari 185 F alors que ceux·c1 ne rèvent plus Que de hoerte ? 

* **'* * * 130 F Vous devez aligner Quatre billes de voire couleur hortzontalement. ver· Le programmes est vraiment tort au niveau 3. 
11calement ou en diagonale. 

--' 

** *** 580 F t1l Vous commandez un vaisseau spatial et vous vous lancez dans des Tous les paramètres comptent un vaisseau vaste et spacieux vaut 
660 F (2) campagnes galactiques étonnantes olus parfois qu'un engin étnqué pour le moral des troupes 1 

* •••• 200 F Vous devez délivrer les rescapés de la base envahie par lennemi Un jeu d·aclion assez varié 
~ 

*** 69 F Vous commandez le vaisseau amiral Métal1x. et vous devez detruue Un log1c1elconçu pour l extens1onmanette de 1eux Malheureusement 

- au plus vite Ef étranges mutants vos déplacements ne sont pas assez rapides 
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CréatJon 
habilité 

Sirius Aventure 

1.orlclel ZX8116K Action 

V.T.R zx 81 Action 
Stratégie 

89. CRYSTAL CAVERN 

90.CU BERT 

91 . CUBES 
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Ill 101. DERBY DAY C.R.L. Spectrum 48 K Simulation 1·4 Cassette ***** ***** *** course hyppique 

~ 102. DES SIGNES Viti-Nathan T07 Educatif Cassette **** *** ** 
0 DANS L'ESPACE .,, 103. DESTRUCTOR Coleco C.B.S. Action 1·2 Cartouche ** *** ** 

Colecovision -a 104. DEVOREUR V.T.R. zx 81 Action Cartouche **** *** 

.... 105. DIALOGUE AVEC Vifi·Nathan T07 Educatif Cassette 
UNE SAUTERELLE 

Ill 10 DICKY'S DIAMOND Romik Sotware Çommodore 64 Action Cassette **** *** *** .,, et disquette 

Ill 107. DIG DUG Atari Atari 2600 Action 1·2 Cartouche *** *** .... ... 108. DIMENSION X Synapse Atari Action 1·2 Cassette **** ' ****** 
Ill 

Software 600/800XL .,, 109. DINKY KONG Severn Software Oric 1 Action Cassette *** ** ** .,, 110. DIVISEURS Magnard Tl 9914 A Educatif Cassette 

c PGDC/PPCM 

111. DNIEPER Avalon Hill Apple Il Wargame Disquette 

" RIVER LINE 

.... 112. DONJON Matt el Aquarius Jeu de rôle Cartouche **** *** ** .,, ET DRAGONS 

Ill 113. DOOMSDAY Fantasy Spectrum 48 K Action Cassette ***** ***** z CASTLE Software et aventure 

114. DRACULA'S Softeck Orle 1/Atmos Action Cassette **** ***** ** * " REVENGE 

~ 115. DRAGON CHESS Ca sis Dragon 32 Réflexion 1·2 Cassette **** 
0 Software 

116. THE DREADNAUGH Activisîon Atari Action 1·2 Cartouche ** *** ** ... FACTOR 600J800XL · - 117. DRIVE POINT Sprites Oric 1/Atmos Action Cassette **** *** ** c 
" 

118. DRIVER Dralag Oric 1/Atmos Action Cassette **** **** ** 

0 119. DRIVING DEMON Funware Tl 99 4/A Course 1·2 Cartouche **** *** ** 
0 

de voiture 

120. DROL Broderbund Applell Action Disquette ****** ***** lft Software 
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~~ ~~v· ·~ BUT DU JEU NOTRE AVIS ~~~· ~Cl"'°" 
~l ~~~ 

* **** 95 F Réalisez des gains intéressants en pariant sur les chevaux. Belle représentation des courses, mais le jeu est trop répétitil. 

·r- 175F Diri9er un vaisseau spatial, reconnai1redes formes. des sons. trouver Quatre jeux d'éveil un peu• sérieux •.et une• récréation•. Une variété 
f ~'*** te morceau manquant d'une mosaïque, dessiner en huit couleurs bien mis en scène (de 4 à 10 ans). 

~ ** 390 F Collectez les cristaux devenus indispensables a la terre sans vous faire Un thème hyper-classique, qui n'est pas racheté par un graphisme par-
tuer. ticulièrement dément. 

-

*ffK:~·* 250F Aîdez le pauvre gorille à ramasser ses bananes et à éviter ses gardiens. En dépit du thème dlllérent, Il s'agit en fait d'un PàinW classique. 

1 ****** 125 F 1 nitiation au langage Logo : réaliser des dessins complets par une suite Un logiciel qui perme! d'entrer dans le monde extraordinaire du lan-
d'ordres simples (avance, droite, etc.) , gage Logo (a partir de 8 ans). 

tlt** 110F Le hibou Dicky que vous incarnez essaie de détruire la toile de l'arai- Le !hème de ce jeu est original et amusant. L'action est accompagnée 
gnée Stephen, afin de récupérer les diamants. d'une superbe Tocata. 

*' **** 109 F Pauvre mineur de fond, vous vous glissez sous terre à la recherche Très drôle, la technique pour détruire vos ennemis est simple ; il suffit 
de minerais précieux. Soudain, les monstres ... de les gonfler pour les faire exploser. 

'·B*** 200 F Pacifier une planète interdite perdue aux confins des galaxies. Graphisme, animation, bruitages stupéfient autant que ceux de ZaxxOfl 
lors desasortie. 

~ ** 80 F Sauvez la jeune fille en évilant les embuscades tendues par le gorille. Remake du célèbre Oonkey-Kong. sans plus ... 

~·· 99 F Apprendre à calculer les PGDCIPPCM selon les différentes méthodes Une pwgression intelligente et un manuel d'acc.ompagnement très 
classiques. complet participent à la réussite de ce logitfel (12· 15 ans). 

- ***** 278 F Combat imaginaire entre les Russes et les Allemands dans le sud de Un bon jeu doté de quatre niveaux de difficulré. 
l'Ukraine. 

* ** 250 F Partez à la recherche de la célèbre couronne des rois Maudits. Ce joyau Un jeu en trois dimensions, où les murs du labyrinthe apparaissent de 
a été enfermé dans un donjon inaccessible. diffél'ents couleurs. L'un des meilleurs disponibles sur Aquarius. 

*1***** 100 F Explorez le château de Scarthax alin de réunir les six pierres magiques. Un jeu d'action et d'aventure particulièrement diflicile. 

i ·· 107 p ' Vous devez exorciser Je château de Oracu[a et 1e débarrasser des loups Unèhrstoire de vampire et de lantômes qui ne manque pas de piquant. 
garous. 

170 F Jeu d'échecs classique. A réserver plutôt aux dèbulanls. - **** 

* * 
380F Eliminez une à une les armes d'un gigantesque astronef . avant de Excellent jeu de tir, exclusivement réservé aux amateurs du genre 

passer au suivant. 

* *** 95 F Parcourez huit tableaux en trois dimensions dans une course affrè· Un logiciel assez simple qui exige des réflexes à toutes épreuves. 
née et semée d'embûches. 

~ ** 95.F Devenez pilote de rallye pour quelques· heures et laités une folle course Un logiciel amusant et 1Jne musique qui ne gâ0h"e rien. 
dans une ville étrange. '·' ' 

* **** 160 F Courez sur circui t en visualisant l'ensemble des concurrenls grâce à Seul un entraînement intensif vous permettra de réaliser des scores 
un radar. honorables. 

f !*** 440 F Aidez le gentil robot à retrouver sa famille dans celte sinistre demeure. Un teu amusant bien que l'action soit un peu (épétitive. 

-
117 118 119 120 
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l- ~~~~~~·· ___,1--~~-r-~~~r-~~-+-~~-t--v-~~'--r-~~-+-~~--t~~-iti Ill 121. EAGLES S.S 1 Apple Il Wargame 1 Disquette 

::t 122. ECHO Vif1·Nathan T07 Educaltt 1·2 Cassene 

0 123. EL BAN DITO Dragon Data Dragon 32 Action 1 Cassette 

*** 

** 
·p 

***** 

** 

**** **** 
ut J--~~~~~~~~~+-~~~~+-~~~~--t~e-ts_1_ra_1e_g_1e--;~~~~-;-~~~~-r~~~~-r~~~~-t~~~-n 

** • ** ****** * *"* *' - 124. ENGOUNTER Synapse A\ati , Action 1·2 Disquette 

~ 1--~~~~~~~~~-+-~so_1_tw_a_re~+--6-0_0_18_oo_x_L~+-~~~~-+-~~~---1r--~~~~1--~~~~t--~~~~t-~~~~ ... 125. ENDURO Ac1tv1s1on Alan 2600 Course 
de voilures 

1·2 Car101;che *** *** * *** * 

111
1--~~~~~~_;:..-~. ~~~~~-+~~~~~+-~~~~+-~~~---11---~~~~1--~~~~t--~~~~t-~-*~, ---n 

126. ESQUIVE Micro Oric 1/Attnos Action 1 Cassette * * * * * 
ut ~~~~~~~~~~-+--Pr_og_r_am~m_es--1~__;_~~~+-~~~~-+-~~~~t--~~~~t--~~~~+-~~~~+-~~---1• 

1·2 Cassette *** **** ** * Ill 127. EVASION/RECORD Sp111es Lase1 200l310 Action 
et réllex1on 

t- 1--~~~~~-+-~~-+-~~---lr--~~+-~~f--~~+-~~-t-~~-t-~~ 

... 
128. EVOLUTION Sydney Appfe Il Acuon 1 D1sqo,1elle **** *** ** Oeve!opement 

111 1--~~~~~--+-~~~+-~~-1-~~~1--~~+--~~-+-~~-+-~~~1--~-11 

ut 129. EXERION Sega Yeno SC 3000 Action 1 Cartouche * * * * * * * * * * * * * * 
-~ ~,~i1-~3,,,.,._~F-A_L_C_O_N~~~-+~~~-+~~~~1--~~~1--~~-1-~~~-1-~~~-1-~~~--+~~-f.I 

•• '7 Virgin Garnes Commodore 64 Action 1 Casseue * * * * * * * * * * 
llllCI 1---~-.P_A_T_R_O~L~~~~-+~~~~-+~~~~~-+-~~~~-+-~~~-~·~-+-~~~~-t-~~~~-1-~~~~---i-'~~· ~-. 
" 131. FANTASIA Rabbi! 

Software 
Soectrum 48 K 

... 
ut 

., , 
lmagrc 132. FATHOM 

Achon 

AcllOn 
et habileté 

1·2 

Cassette 

Cart0uehe 

***** ***** *** * 

***** ***** •.• * 

111
1--~~~---4-~~--~--+-~~-+--~-+-~---+-~~--~-----

.133. FELIX IN Program Power Electron Action 1 ·2 Cassette * * * * * * * * * * * * * 
~ .__~_T_H_E_F_A_C_T_O_R_Y~~+-~~~-+~~~~-+-~~~--i~~~~t--~~~-t---::,.,---, -:=-_. --1t--~~--,---t-~~~,~ 

" 

134. FIGHTER 
COMMAND 

S.SI Apple 48 K Wargame 1·2 Disquette 

***** **** *** ::t 135. FIGHTER PILOT Digital Speclrum 48 K Simulateur 1 Disquette 

c:» 1--~~~~~~~~~+--1_n1_eg_r_at_1o_n--1~~~~~+-~-de_v_o_1 ~-+-~~~~t--~~~~t--~~~~+-~~~~+-~~--i11 
a... 136. FINAL LEGACY Atari Atari Ac lion 1·2 Cartouche **-** **** ** * 
.... 6001800XL 
~~~~-+-~-+--"-----1-~~~--+-~---+--~--t-~-+-~ 
~ 137. FIR FLASH No Man·s Land One 1/Atmos Ac1lon 1 Cassette * * * * * * * * * 
llllCl 1---~~+--+-~-+-----+-~-+--+-~-+-----+---"9 

" 0 
138. FLIP AND FLOP 

139. FLIPPER 

Flrst Sta1 

Sprues 

At an 
600/800 :XL'. 

Laser 200 

Habileté 

Action 

1·2 Cartollche ***** ***** ** * 

Casselle **** **** 
01---~~-+-~+----+~---+--~-+----+~~~-+-~ 

140. FLIPPER Milton Bradley Veetrex Rétlexes H/ Ca1touche ..ir. * * * * * * * * * * 1' '* * 
lft.__~P-IN_B~A~L_L~~~-'--~~--1~~~---11...-~~----L.~~~-'--~~---'~~~--'-~~~-'-~~ 
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560 F 

295F 

280F 

380F 

BUT DU JEU 

Combat aérien tactique entre les Alliés et les Allemands. 

Jeu de mémoire visuelle : il s'agit répéter la suite d'images proposée 
oar l'ordinateur. 

Aidez notre pauvre fourmi à remplir son grenier en prévision du rude 
hiver qui se prépare. 

«Démolissez» vos ennemis sans vous laissez toucher par reurs 
missiles. ' 

NOTRE AVIS 

Un des rares wargames de ce genre, 

Un Jeu simple et etfîcace, qui offre quarante·deux niveaux de dilllcul· 
tés ! (8· 12 ans) 

Un agréable jeu a· acllon réclamant aussi un peu de statégie. 

E1fets graphiques (emarquables, acllon et bruttages stressants; un 
des n')eille'urs jeux' de fir. 

240 F Doublez des voitures par centaines sans vous laisser troubler par les Si le graphisme esl décevant. le niveau de simulatîon est particulière· 
conditions météorologiques changeantes. ment élevé 

70 F Partez à la recherche d'un trésor enfermé dans une immense bâtisse. Un logiciel très rapide, souvent difficile à contrôler. 
mais avant découvrez la bonne clef. 

95 F Cette cassette propose 2 jeux : l'un de réflexes (bataille de chars) l'autre Deux jeux très différ1mts .qui feront la joie des petits et des grands. 
de réflexion, une reprise du c;élèbre jeu Puissance 4. 

75F Vous aile~ revivre la trépidente aventure de la naissance de la vie. "La vie est un éternel recommencement• heureusement, car vous 
aurez de nombreux ennemis. 

250 F A bord de votre avion. amverez·vous à échapper aux escadn1tes Un 1eu classique. servi par des graphismes en 1rois dimensions de 
ennemies? qualité 

120 F Défendez une ville des attaques de l'ad\lersaire. Plus le 1eu avarice. Surveillez attentivement les réserves en carburant et en munitions. 
plus les ennemis sont nombreux. 

95 F 

420F 

140F 

750 F 

130 F 

Vous devez détruire les hordes d'envahisseurs qui vous attaquent: 

Aidez un jeune prince à délivrer Neptinia, prisonnière au fond des Ilots. 

Assurez l'approvisionnement en fuel du générateur de l'usine. Mais 
que d'embûe.hes sur le chemin menant aux réserves de carburant ! 

Modifiez, selon votre habileté, la guerre aérienne du second conflit 
mondial. 

Un nouveau jeu d'envahisseurs, aux graphismes très agréables. 

Graphismes superbes. thèmes étonnant : un jeu à placer dans le pelo· 
ton de tête des logiciels ludiques 

Variation sur thème classique, ce logiciel bénéficie d'une animation 
alerte et d'un graphisme de bonne facture. 

Des combats aériens sans merci avec rapports complets et détalUés 
des affrontements. 

Apprenez à voler pour vous lancer ensuite dans un redoutablecomba1 Un très bon simulateur. doublé d'un jeu de chasse. 
aénen. 

380 F Plongez dans !'ultime conflit entre tes grandes puissances mondiales. Les amateurs de stratégie seront déçus mais ceux qui aiment les jeux 
de tir seront comblés. 

-12€J F 

450F 

95F 

n.c. 

Aux commandes d'un hélicoptère, tirez sur les extra·terrestres ou 
protégez·vous de leurs attaques 

Flip te kangourou et Mitch le singe doivent échapper au gardien de zoo 
dans un labyrinthe. 

Un jeu classique qui reste passionnant. Un reproche toutefois : le tir 
est un peu lent. 

Un des jeux les pluspassionnants du moment. N'hésitez pas · lancez· 
vous dans le vertige de Rip and Flop. 

Flipper est un jeu de café bien connu. Les rebonds de la boule en fer Ce logiciel est entièrement réalisé en mode graphique. 
n'auront plus de secrets pour vous. 

Evitet de taire "l'ilt ~ avec cette simulation de flipper très sensible, 

137 

Rapidité de réponse.r~m;:irquable, nervosité cies • targets" surpre~ 
nante. on s'y croirait... 

140 
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l-1--~~~~:-=::-ir--~--:--t--:--::-:-~r--=-~--r-~~-r-v=~:-:-~r-~~--r-~~--t~~--
111 141. FLIPPER SLIPPER Spectravidéo C.B.S. fôlipper 1-2 Cartouche * *** ** * * *'** 

Colecovision 

~ 142. FOOTBALL Haller T07 Educatif 1 Cassette *** 

o~~~t---t-~-r--;----;r---;---1~----1-7, --iof 
• A 143. FOOTBALL Additive Spectrum 48 K Simulation 1 Cassette '* * * * * * * * . * * * 
•• MANAGER de gestion ... i-,.--..-~~~~~~~-;--~~~~+-~~~~+-~~~-+~~~~r-~~~-+~~~~-t-~~~--jt--~~ .. A ~FORMULE 1 Lorlciels Commodore 64 Action 1 Cassette *** ** * 
.. 

...._~~~~~+-~~+-~~-t--~~-t-~--1t--~--1t--~--1~~---t~--&i 

145. FORTRESS Milton Bradley Vectrex Action 1·2 Cartouche * * * * * * * * * * * * * 
lll ~~o_F_N_A_R_zo_o~~-+-~~~--1-~~~-+--'-~~+--~~-+--'-~~--1---~~~+-~~--+~~-
ut 146. FRANTIC FREDDY Spectravideo C.B.S. 

Colecovision 
**** *** Action 1·2 cartouche *** 

.. ..__~~~~~--t-~~~+---~~-r~~___,r--~~i---~~-t-~~-r~~--,r--~~ 

147. FRENZY Coleco C.B.S. Action 1·2 Cartouche * * ** * * ** 
l- 1--~~~~~~~~--+~~~~-+~eo_1_ec_o_vis_io_n--i~~~~--+~~~'~+-~~~~t--~~~--i~~~~--+~~---.,• 
... 148. FROGGER Parker Atari Action 1·2 Cartouche ***** ***** *** 
lll 1--~~~~~~~--+~~~~+---60_01_soo~x_L-1-~~~~1--~~---i1--~~~+--,,-~~-+-~~~.,..-t~~-m 
tft 149. F~OGGER Parker G 7200/G 7400 Action 1·2 cartouche ~* * * *** * * 
ut i--,.o--..~~~~~~~--+~~~~-+~JO_P_A_C_7_400~-+-~~~~+-~~~-+~~~~-+-~~~~-+-~~~~+-~~--c ~FROGGER Sega Commodore 64 Action 1 Disquette ***** **** ** * 

"
.---~~~--~--~_,_~-+-~+--~+--~-t--~----

151. FRONTLINE Coleco C.B.S. Action 1·2 cartouche ** * * * * * * *** 
Colecovision 

.... ....... ~~~~~~~~-t-~~~~+-~~~~+-~~~---t~~~~t--~~~-+~~~~-+-~~~~i--~~-
ut 152. FRUITY Dragon Data Dragon 32 Simulation 

Ill 1--~~~~~~~~~~~~~--+~~~~---i~m_a_ch_in_e_à_so_u_s-+-~~~--+~~~~-t-~~~~-+-~~~~-+-~~--
1 Cassette ***** **** ** * 

z 153. GALAXIE 5 Dureil Oric 1/Atmos Action 1 Cassette ** * * * / 
,,.l 

"
.---~~~--~---~-+-~-+-~+--~+-~-t--~+---

154. GALAXIE · L Ediciel Apple Il Action 1 Disquette * * * * * * * * * ~ 
~ t---~~--~---~-+-~t----+--~-+---~-+-------
0 
.. 

1--=,--~~~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~--11 

Mf>À\ GET OFF MY lnt~rceptor Commodore 64 Action 1 Disquette * * * * * * * * * * * J 
~r\'..:/~_G_A_R_D_E_N~~~---i1--~~~+--~~~-+-~~~-+~~~-+-~~~-1-~~~-+~~~~1--~--11 

155. GENESIS Action ,Apple ll 1 Disquette Datasoft **** *** · *** 

c 157. GHOST GOBBLER LJ.K. Oric 1/Atmos Action 1 Cassette *** *** ** 

"
1--~~~~~-1-~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~~-+-~~--+-~~-+-~--11 

158.GHOST MANOR Xonox Atari2600 Action 1·2 Cartouche *** *** **J 
()1--~S_P_l_KE_'_S_P_EA_K~~-+-~~~-+-~~~~+--~~~+--~~~+-:--~~~+--~~~-+-~~~-+-~~~ 
C) t-1_59_._G_LAXX~~O_N~~~~-+-~M-ic_rod_e_·a_l -+~D_r_agon~_32~-+-~-Ac_li_on~~~~1~~+--Cass~_e_tt_e~t--~*-*-*~---1~-*~*-*~-+~-*-*--t1i 

160. GOLDMINE Contine,ntal MTX 500/512 Action 1 Cassette * * * * * * * * * * ~ llt <-~~~~~~~~--'~-So_f_tw_~_e~..1..-~~~~....L..~~~~..._~~~--'-~~~~-1-~~~~-'-~~~~..1..-~~-"'l 
151 152 153 

68 



150 

NOTRE AVIS 

' 
120 F Ramassez tous les sacs d'or oublilis dans cette mine àbandonnée. Un jeu agréable, difficile à haut niveau. 

156 157 158 159 160 
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Ill ~ ~~~-(J~ ~~ ~,c ~"ii-G 
NOM DU LOGICIEL ~~ ~ .c...'~ ~~ ~«) 

~~ ~c '}c ~ o·'o'\) ~~ ~~~ ~ ... ~~ 
o<:f. <:>~ <S-C:J ~ ~~ ~ 

<o<:f. ~ ... ~ ~ 

Ill 161. GOOFY GOLF Hector Hector Il Simulation 1-4 Cassette ** ** sportive 

:a 162. GRAND PRIX Activision Atari 2600 Course 1-2 Cartouche **** ***** 
0 de voitures 

163. GREEN CROSS l.J.K. Cric 1/Atmos Action Cassette **** *** ut TOAD -a Sirius Commodore 64 Aventure Cartouche ***** **** ... 165. GUADALCANAL S.S.L Apple Il Wargame 1-2 Disquette *** 
Ill CAMPAIGN 

ut 
166. GULP Campbell ZX81 16 K Action Cassette *** *** Systems 

Ill 167. HANDICAP GOLF C.R.L Spectrum 48 K Simulation 1-2 Cassette **** **** ... sportive ... Electronic Arts Commodore 64 Action 1-2 Disquette ** ** ***** 
Ill 
ut Durell Software Cric 1/Atmos Action· Cassette **** *** 
ut AUTE VOLTAGE Sprites Commodore 64 Action 1-2 Cassette ** *** c PARC DES PRINCES 

" ELL GATE Llamasolt Commodore 64 Ac li on Cassette *** ***** 
.._ 

ERO ut Activision Commodore 64 Action 1-2 Cassette ** *** ***** 
Ill Anirog Software Commodore 64 Action Cassette ***** **** z 
" 174. HICKORY DICKORY Alari Alari Educatif Cassette **** *** 
:a 600/800 XL 

175. HIGH RESOLUTION Computers zx 81 Aide Cassette 

0 Rentai U .d, au graphisme ... 176. HORACE GOES Psion Spectrum 48 K Action Cassette **** *** • SKllNG 

Llamasoft Commodore 64 Action Cassette *** ***** c 
" 

178. HUBERT Loriciels Cric 1/Atmos Action Cassette **** *** 

0 179. HUNCH BACK Ocean Oric 1/Atmos Action Cassette ***** **** 
0 180. HUNCHBACK Ocean Spectrum 48 K Action Cassette ***** ***** lft 
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-
** 120 F' Un logiciel d'habileté où vous devez parcourir dix-huit trous Ce jeu aété réalisé en basse résolution. c'est pourquoi les graphis· 

mes sont assez simples 

~ **** 75 F Battez le record du monde en courant sur les plus célèbres circuits. Les sensations procurées par Grand Prix vous étonneront. Accéléra· 
lions et freinages sont époustouflants. 

l **** 100F Réplique du célèbre jeu Frogger. La grenouille devra sauter sur les Soyez vigilent et n'oubliez pas que vous risquez d'y laisser votre peau. 
bûches de bois et éviter tous les obstacles : serpents, tortues etc. 

~ ***** 450 F Un million de dollars à qui sauvera Lord Deebo qui s'est perdu sur la Un logiciel d'aventure graphique qui plaira aux ludophiles les plus 
planète Pluton et a besoin de fuel. exigeants. 

***** 695 F Contrôlez avions, bâteaux et sous-marins américains dans ce combat Un très bon wargame. pas trop violent. 

1 qui vous oppose aux forces japonaises , 
**** 75 F Dévorez la nourriture du labyrinthe sans vous faire capturer par le Un Pac Man aux multiples options. 

monstre qui le garde. 

f***** 95F Vous devez réaliser ce parcours de dix-huit 1rous en un minimum de Une bonne simulation de golf, aux graphiques agréables Mais la balle 

~ 
coups. est parfois peu visible. 

I* ****** 470 F Affrontez rivets, marteaux, ascenseurs, etc. dans un jeu d'escalade Le graphisme, très fouillé, compense l'absence de troisième dimension. 
diabolique. 

* tj*** 11 0 F Faites décoller un avion et partez combatlre des escadrilles ennemies Dir1gervotre avion à partir du clavier est parfois impossible, mais ce 
en évitant les canons au sol. jeu reste d'un excellent niveau. 

* ** 95 F Haule Voltige: Il faut atteindre les ballons qui sont au plafond et les Deux jeux sur une cassette qui semblent très simples el.J' égard aux 
percer. Parc des Princes : match de iootball qui se joue à deux. capacités du C 64. 

* •**** 98F Aux portes de l enfer. vous allez rencontrez d'étranges aliens. A peine Vous disposerez de quatre tirs simultanés. très efficaces mals dilfici· 
touchés, il se multiplient et attaquent sans arrêt les à coordonl'ler. 

1r ***** 120 F Noire héro parviendra-t-il à sauver tousses concitoyens coincés dans Graphismes dignes du Commodore 64 et action trépidante. 
des galeries souterraines. 

* *'*** 140 F Parcourez la pyramide de la mort à la recherche du Bert capturé par Hexpert est l'une des nombreuses versions du célèbre jeu d'arcades 
l'horrible sorcière Zogammar. o• Bert. 

t **** 99 F Apprendre à lire l'heure et à placer les aiguilles correctement sur le Un logiciel qui tourne rond (de 5 à 8 ans). 
cadran 

**** 140 F Ce logiciel vous permet d'accéder à la haute résolution sans carte Un logiciel étonnant. autorisant ce qui semblait impossible jusqu'alors. 
complémentaire. 

* **** 120 F Traversez la route pour vous retrouver sur les pistes de ski. Une combinaison de deux ieux classiques. 

1 
130 F Tondre son gazon. laissé à l'abandon depuis des mois. Prenez garde au chien et au voisin qui viennent trop souvent vous * ***** 

1 importuner. 

~ I***** 120 F Sautez sur tous les cubes de la pyramide pour les faire changer de cou- Le niveau de jeu demeure assez élevé. gage de passion durable. 
leur, en évitant les animaux qui vous pourchassent. 

*f**** * 155 F Quasimodo est parti au secours d'Esmerafda emprisonnée dans une Parcourez quatre tableaux, sans oublier de sauver votre bien-almée. 
forteresse gardée par de terribles soldais. 

'* ***** 110F Aidez Quasimodo à franchir les quinze enceintes qui le séparent de Un bon jeu d'action, varié et difficile. 
sa belle Esmeralda. 

176 177 178 179 180 
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0 <::,<,, 

v"i- ~ ~ ... 
Ill 201. JET SET WILL Y Projects Spectrum 48 K Action Cassette ***** **** **** 

Software 

:::» 202. JEU DE BOOl,E Hatier T07 Educatif 1 Cassette *** 
0 203. JOGGER Severn Software Spectrum 16 K Action Cassette **** *** ** * ut -204. JOUST A tari Atarl2600 Action 1-2 Cartouche ** **** ** A 

205. JUMPING JACK Imagine Spectrum 16 K Action Cassette **** **** *** ... 
Ill 
ut 

Epyx Commooore 64 Aclion Disquette ***** ****** 

Ill Epyx Commodore 64 Action Disquette ***** ****** ** * *• ... ... 208. JUNGLE FEVER A et F Software Spectrum l6 K Action Casetta *** *** *** Ill 
ut 209. JUNGLE HUNT A tan Atari Action 1-2 Cartouche ***** ***** *** *' 
ut 600/BOOXL 

c 210. JUNGLE TROUBLE Dureil Software Spectrum 16 K Action cassette ***** ***** **** 

" .... 211. JUNIOR'S REVENGE Dragon Data Dragon 32 Action Cassette **** *** *** 
ut 
Ill 212. KACHIRI Sprites Spectrurri Aventure Cassette ****** ***** *** 

z 21 KAVERNS OF Cos mi Commodore 64 Aventure Disquette **** *** ** 

" 
KHAFKA 

:::» 214. KEYSTONE KAPERS Activision Alari Action 1-2 Cartouche *** ***** ** 600/800XL 

0 215. KEYSTONE KAPERS Activision Atari 2600 Action 1-2 Cartouche **** **** *** ... Bubble Bus Commodore 64 Football de table 1·2 Cassette *** ** ** * -c Koala Commodore 64 Utilitaire Disquette ****** * * 
graphique 

" Hewson Spectrum 48 K Action Cassette *** *** ** .. 

0 
Consultants 

Océan Spectrum 48 K Action Cassette **** **** ** * 
0 
lft 

Anlrog Software Commodore 64 Action Cassette ***** **** *** 
211 212 213 214 215 
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BUf au JEU 

208 

Aidez Willy à ramasser tous les verres dispersés dans sa gigantesque 
et étrange demeure. 

Jeu de logique : reconstituer une ligure par l'union et l'intersection 
d'autres figures. 

Aidez un amateur de jogging à traverser le canal, l'autoroute et la rivière 
qui le séparent de chez lui. 

209 210 

NOTRE AVIS 

Les 180 tableaux risquent de tenir tête à plus d'un vi rtuose de la 
manette. 

Un jeu pas aussi facile qu'il n'yparait ! Les parootsont intérêt à s'entraî· 
ner en cachette ... (à partir de 9 ans). 

Un Frogger ultra-classique. 

Pèrctié sur lé dos d'une autruche, vousvolêz à l'assaut de vos adver· · Un principe un peu répétitif compensé J?Sr la technique de vol, fatigante 
sair'ês: gàre aux chutes. mortell~s... • · pou~ té pouce mais ttès amusante au débllf. 

Franchissez un à un les étages en sautant à travers l'une des trappes 
mobiles qui se déplace latéralemenl dans un sens ou l'autre. Bren des 
objets fous risquent de se lancer à votre poôrsuite. 

Evoluez sur une quarantaine de tableaux en grimpant sur des échel· 
les. Attention aux innombrables balles qui vous attaqueront. 

Très bonne reprise du jeu Jumpman destiné pour les jeunes de 8· 10 
ans. Le thème est le même : vous escaladez des échelles mais gare 
aux obstacles. 

· Sautez précipices et rivières en évitant les araignées géantes et les 
~annibates. · 

Courez, sautez. nagez, tapez et bondissez enfin pour délivrer votre fian· 
cée, aux mains de sauvages. 

~erdO dans la jungle, arriverez·vous à traverser la rivière, abattre les 
arbres qui gênent votre progression, sauter par-dessus le brasier qui 
barre votre chemin? Les crocodiles et les singes feront tout pour vous 
en empêcher. 

Un jeu d'action à l'idée originale. 

Un jeu délirant. plein d'action, de mouvement et très bien animé : vous 
ne vous ennuierez guère. 

li n'y a rien à dire sur ce jeu excellent. 

Pour les amateurs de difficulté. Dommage que le graphisme soit si som
maire. 

Un très bonne adaptation du jeu d'arcades Jungle King à l'action 
incessante. 

Un très bon jeu d'action, au graphisme et à ranimation réussis. 

280 F Aidez Junior à libérer son père, le singe, prisonnier de Luigi qui a prévu Un bon jeu d'action. particulièrement difficile à haut niveau 
mille stratagèmes pour l'en empêcher. 

120 F De jeunes.lhdlens doivent ~rtir à la quête d'une boisson sacrée : le Un logîcief de très bonne quallté graphique. 

200 F 

400F 

75 F 

110 F 

600 F 

9S F 

95 F 

t30F 

Kachlri. De nombreux dangers les guettent. 

Dans un jardin à la Française plein de buissons formant un labyrinthe, Le graphisme du logiciel est réussi. 
vous partez à la recherche d'un trésor. 

Poursuivez un bagnard dans un 9rand magasin et rattrapez-le avant 
qu'il ne s'échappe. 

Un bandit dévalise un grand magasin. Rattrapez-le avant qu'il ne gagne 
les toits. 

Avec Kick-off, vous pourrez vousexcercerau cëlèbre football de table, 
te babyfoot. 

Créer des images avec une facilité étonnante et les sauvegarder sur 
bandes magnétiques ou sur disquettes 

V~!lS .d,evez maîtriser votre formule 1 dans ce parcours di{licile. 

Vous devez escalader l'echattaudage tout en évitant les projectiles 
que vous lance le monstreux singe. 

N'écoutant que votre courage. vous partez sauver la star Fay May. 
enlevée par Kong. Attention, il ne l'enteild pas de cette oreille 

217 218 

Beaucoup d'objets animés et inanimés s'opposeront à votre course 
au bagnard. Good Luck 1 

Ne vous laissez pas abuser par la simplicité du premier tableau. Il n ·est 
pas évident d'arriver à des scores avouables ... 

Rien de très extraordinaire au niveau graphique sauf pour la présenta· 
lion qui est exceptionnelle. 

Une aide au dessin qui, accompagnée de sa tablette, se révèle très 
performante. 

Un g~aphil!me et une animation rnédiocre gachent malheureusement 
ceje.u. 

Le meilleur Kong à ce jour pour Spectrum. 

Le thème est .classique. mais le graphisme est d'excellente qualité. 

219 220 
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Ill 221. KRIEGSPIEL Beyond Dragon-32 Wargame Cassette **** 

:a 222. LA CAROTTE Viti-Nathan T07 Educatif Cassette ** *** ** 
0 MALICIEUSE 

ut 223. L'ALLIANCE Computerre Apple Il Wargame 1-2 Disquette **** - ROMPUE 

~ 224.' LA MAISON Sprites Laser 209/3'1 o Aventure Cassette *** **** *** 
SANS RETOUR graphique ... 225. LANCELOT Sprites Oric 1/Atmos Aventure Cassetle ***** ***** **** 

Ill et action 

ut 226 . . LA PONCTUATION Magna rd Tl 99/4A Educatif 9assette 
EN FRANÇAIS 

Ill 227. LA POURSUITE S.S.I. ·Ciel bleu Appie Il Wargame 1·2 Disquette **** ... DU GRAF SPEE ... 228. LA PULGA lndescomp ZX8116 K Action Cassette *** *** 
Ill 229. LA QUETE Atari Atari Educatif Cassette *** ** ** * ut DU GRAAL 600/800XL 

ut 230. LA RONDE Vifi·Nathan TOT Educatif Cassette ***** **** ** c DES CHIFFRES 

" 
2.31. LA RONDE Vifi-Nathan T07 Educatif Cassette ***** ***** ** * 

DES FORMES 

'-' 232. LASER CHASE Abbex Laser 200-310 Action 1·2 Cassette ** *** * ut 
Ill 233. LASER GATES lmagic Atari 2600 Action 1·2 Cartouche *** **** '** * z 
" 

Llamasoft Commodore 64 Action Cassette *** **** *** 
VIC2'0 

:a 235. LEARNING WITH Sierra On-Une C.B.$. Educatif Cartouche **** ***** *** 
0 LEEPER Colecovision ... un Informatique Commodore 64 Simulation 2 Cassette **** *** ** 
ai= 237. LE CIRCUIT Sprites Laser 200/.310 Action Cassette **** *** '*** c INFERNAL 

" 
238. LE CLOCHARD Advision Home Arcade Action 1·2 Cartouche *** *** ** 

0 239. LE CODE Sprites Laser 200131 O Educatif Cassette ***** *** *** 
0 DE LA ROUTE 

240. LE (1;0NIPTE H~tiet T07' Educatif Cass~tte 1di, 

lft EST ROND 
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Âe~éfage''dans le, pJan. 1 ndiq~er au pefü lapin la JOUie à S,uivre SUF,l.in, 
quadrîlla.9~· pour<trouver UFle oarotte. ·, 

772 F 

,95 F 

155F 

Initiation au calcul. Résoudre les difihents pcobrèmes pcxiéspar·I' ordi-
nateur pour accéder ·àu Graal. · · 

Un exceUentjetiéd.ocatif, gui comporte sept. exercices ciiffé~entsb.ien 
miS<-en. scène (à partir de 8 ans). . . 

125 F 

145 F 

350 F Engouffrez-vous dans des galeries aux protections effrayablement 
darigereuses. 

Eliminé~â l'aide ~·un ciinoA à plasm,a le~.tetrifiants é11vat11sseur~ t:iUi 
an\ fnv.ésti la g9)axie Térran. ' · , .. . 
Excerciç~s d'éveil et d '.apprenti~sage des ehiffres et des lettres. 
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Ill 241. LE DRAGON Algorithme Hector HRX Stratégie Cassette ***** ** *** 
DU DONJOf'i ~ et chance 

~ ' 
242. LÉGlONNAIRE Avalon Hills Atari 32 K wargame 1·2 Cassette 

0 243. LEGGIT Imagine Dragon 32 Action Cassette **** *** *** 
ut 244 LE GOUVERNEUR Sprttes Laser 200/31 o Jeu de rôle Cassette * * ** * -A ... 245. LE LIÈVRE AR6 Oric 1/Atrilos Educatît Cassette *** ** ** 

ETLA TORTUE 
Ill 
ut 246. LE MANOIR OU Lori ciels Orle 1/Atmos Aventure Cassette ** *** ** DR GENIUS 
Ill 247. LE MUR DE BERLIN Run VIC20 Action Cassette **** **** *** ... lnformalîque ... 248. L'ÉPISODE Ciel Bleu Apple Il Wargame 1·2 Disquette **** 
Ill BISMARCK 

ut 249. LE RETOUR DU JEDI 
. ' 

Parker Atari 2600 · Action 1·2 Cartouche ***** **** **** 
ut 250. LES CAMPAGNES Computerre c NAPOLÉONIENNES 

Apple Wargame 1·2 Disquette **** 

" 2~1. ~ES D~S .D'OR, Sprites Laser 2QO 1.6 Ko 1·4 Cassette *** ** 
'i ' .... 

252. LES EXTRA· A tari At a ri Educatif Cassette *** ** *• ut TERRESTRES 600/800X~ 

Ill MATUVU 

z 25:3, LES TIGRES S.S.J. Apptell Wargqme Disquette *** , DANS LA NEIGE 

" 254. LE TRÉSOR Free Game Blot Oric 1/Atmos Aventure 1·l Cartouche **** 
~ DU PIRATE • 

0 255. LE VAMPIRE FOU Ciel Bleu Apple Il Aventures Disquette **** ** *** 
onversationnelle~ ... 256. LIGHT CYCLE PSS Oric 1/Atmos Action 1·2 Cassette *** **** *** -c 257. NIGHT MARE Synergetic Apple lt Action Cassette **** **** **** 

GALLERY 

" 258. LOCHNESS Romik Software Oric 1 Action Cassette **** *** ** * 
MONSTERS 

0 . LOCO A Ili gala Commodôre 64 Action 1·2 cassette ***** **** *** 
0 ! LODE RUNNER Broderbund Commodore 64 

lft 
Action C<i•lo:.:che **** *** ** 

251 252 253 254 255 
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BUT DU JEU 

\{ous çlésirez.êtreéouronné coi ?Ce r,ê.Ve;peui être ex?liéé, Mais ~v~nt 
lout.. U VO,ll~ fauf rappprter UO trésor, ' 4 

'' ' 

Vous contrôlez la flotte britannique et oevez éviter la percée du navire 
allemand Bismarck. 

1 O~a"! Star E}fl,ttlf! est yn:Clé_s.Plt,ts éfufs t9~b~l~spatiaux:q9ev~s·ay~z 
lapais e,u ~·~n.er. MUFailles ~\oniques etrayo,nsJ~.ers:Sonf san~ pitiê, 

Revivez les campagnes de Napoléon de 1813. 

· Une. r~rise:ditf e.u ~é Yarn's sur votre ordinateur:Poµr quatre joueuf& 
· ·au'maximum: : · ' · · '' · , ,,. ' , .. ·' · 

Initiation au calcul : compter de plusen plus vite le nombre de visages 
montré par.l'ordinateur. 

NOTRE AVIS 

Lode Runnertait partie·d'une nouvelle génération,de logiciels o~ les 
paramètres sont entièrement modifiables au.gré' de l'uti!isateur: · 

259 260 
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Ill 261. LOOPING Coleco ' C.B.$. Action 1·2 Cartouche *** **** *** * 
Colecovision 

~ 262. LUNAR LANDER 2 Epsilon Tl 99/4A Action Cassette *** *** **** 
0 Software + Basic étendu 

263. LUNAR ROVER Dragon Data Dragon 32 Action Cassette ***** **** *** ut PATROL -A 264. MANAGER Ere inlormatique Spectrum 48 K Simulation Cassette ... 265. MANGIA Spectravidéo Atari 2600 Action 1·2 Cartouche **** **** ** 
Ill et stratégie 

ut 266. MANIC MINER Bug· Byte Spectrum 48 K Action Cassette ***** ***** **** 

Ill Softmake Commodore 64 Action Cassette ***** **** *** * ... projects .. 268. MARIO BROS Atari Atari 2600 Action 1·2 Cartouche **** **** ** Ill 
ut 269. MASK OF THE SUN Ultrasoft Applell Aventures Disquette ***** **** *** ut nversalionnelles 

c 270. MASQUERADE Phoenix Apple Il Aventures D1squet1e ****** 
onversationnelles 

" 271. MAZIACS DK'Tronics Spectrum 48 K Stratégie Cassette ***** ****** **** 
.... 

ut 272. MEGAMANIA Activision A tari Action 1·2 Cartouche *** **** ** Ill 600/800XL 

z 273. MEMORIC Proriciel Oric 1 Réflexion Cassette *** ** * 

" 274. MES PREMIERS Viti-Nathan T07 Réflexion Cassette 

~ MOTS CROISÉS 

0 275. METEORIODS DK'Tronics Spectrum 16 K Action Cassette **** **** ** * ... 276. METER MANIA Abrasco ltd VIC 20 Action Cassette **** *** ** * --c 277. MILLIPEDE Atari Atari Action 1·2 Cartouche **** **** *** 
600/BOO XL 

" 278. MINEUR V.T.R. ZX81 Action Cartouche **** **** *** * 

0 279. MINER 2049 Coleco C.B.S . Ac fion 1·2 Cartouche *** **** ** 
0 Colecovision 

280. MINIT MAN enguin Software Apple Il Action Disquette ***** **** ** * lft 
271 272 273 274 
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95 F 

250F 

140 F 

n.c. 

95 F 

155 F 

349 F 

520 p 

440 F 

100 F 

400 F 

45 F 

180 F 

75 F 

130 F 

289F 

235 F 

350F 

265 F 

BUT DU JEU 

Décollez à bord d'un vieux coucou pour explorer un labyrinthe 
(antaslique. 

Faire atterrir en douceur le L.E.M. sur différentes planètes. en prenant 
bien garde de ne pas le désintégrer ! 

Arriverez-vous à regagner votre base à bord de votre buggy. en dép1! 
des soucoupes quf vous bombardent et des différents obstacles sur 
voire chemin ? 

P.·D.G. de la société lnfo·Gesti, vous devez gérer au mieux votre 
entreprise. 

Manger les spaghettis qu'apporte une Marna. et en lancer une partie 
au chien et au chat, pour éviter l'indigestion ' 

Vous devez récupérer les clés dispersées dans les vingt cavernes suc· 
cessives que vous allez explorer. 

Enfoncez-vous avec le mineur Willy dans les dédales d'une civilisa
tion disparue. Seuls survivants ·des robots et une femme étrange qui 
vous barrent la route. 

Aidez le frère de Mario à éliminer tous les insectes qui habitent sa 
maison. 

Parvjendrez·vous à découvtir l'amulette du ~masque du soleil »? 

Arriverez-vous à échapper aux tueurs lancés sur votre piste? 

Egaré dans un labyrjnthe, vovs devez aller chercherle trésor quî y est 
dissimulé et décoùvrir la sortie. Mais attention, les horribles Maziacs 
vous guettent. 

Affrontez hamburgers. cornichons et nœuds papillons volants : un 
Space Jnvaders fabuleux 

Avec ce loglciel, exercez votre mémoire en découvrant les paires 
d'ôbjets cachées sous le damier. 

Les enfants devront résoudre !rente grilles de mots croisés avec ou 
sans aide 

Evitez les météorites et les vaisseaux ennemis 

Vous devez circuler au plus vite dans les rues d'une ville et ramasser 
tout les objets que vous rencontrerez. 

Empêchez Millipède, la chenille. de dévaster voire potager soigneu· 
semant entretenu. 

A l'aide de votre détecteur, retrouvez le trésor enloui, en prenant soin 
d'éviter le serpent. 

Votre héros doit parcourir en restant sain et sauf un réseau de mine 
effroyable. 

Vous devez réparer le pont pour permettre à votre convoi de vous appor· 
ter des munitions. 

NOTRE AVIS 

Les ennemis (nombreux J) qui envahissent rapidement votre espace 
aérien donnent tout son sel à ce jeu. 

Un jeu simple et classique, mais dont Il est difficile de se détacher. 

Un jeu classique au graphisme de qualité. 

Un très bon logiciel de simulation, toul à la fois jeu et base d'éducation. 

Un jeu 9as1ronomique, qui demande coup d'œif et tactique à la tois. 

Un très bon jeu d'action, servi par un graphisme de bonne qualité. 

Plus de vingt cavernes et niveaux différents rendent l'action difficile 
et passionnante. 

Jeu de record par excellence. Un plus : deux joueurs peuvent œuvrer 
ensemble. 

Un bon jeu, avec une succession rapide d'images parvenant à créer 
une illusion de mouvement. 

Un graphisme éblouissant dans un jeu drôle et particulièrement ardu. 

Vt'i très bon jeu de labyrinthe. 

Un des plus durs combats spaciaux que vous aurez à mener. Stressant. 

Excellent pour exercer votre mémoire. 

Une bonne initiation, bien adaptée au 7·9 ans. 

Un jeu classique mais de niveau correct. 

Un logiciel excellent pour les capacités de l'ordinateur. Méfiez-vous 
de vospoursuivanls, s'ils n'ont pas l'air méchant, ils n'en sont pas moins 
redoutables. 

Un grand classique sans surprise mais bien réalisé. A vos scores ! 

Un bon jeu d'action, bien agrémenlé par la musique. 

Le hit qui a donné du fil à retordre à toute une génération de grimpeurs, 
adapté à la Co/ecovision. 

Un bon jeu d'action, difficile et varié 
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Ill 301 . NIGHT GUNNER Digital Spectrum 48 K Action Cassette ***** **** ** ** lntegration 

:a 302. NIGHT STALKER Matt el Aquarius Action Cartouche *** ** *** 
0 
ut 303. NOIX DE COCO Viti-Nathan T07 Educatif Cassette *** **** ** - 304. NORTH S.S.L Apple 48 K Wargame 1-2 Disquette 

A ATLANTIC 1986 ... 305. OBELIX Atari Atari 2600 Action 1-2 Cartouche ***** **** *** 

Ill IL'SWELL Sierra Commodore 64 Habileté 1-2 Cartouche *** *** ** 
ut et stratégie 

Ill 307. OL YMPIC Micro Soit Apple 11• Simulation 1-4 Disquette **** ***** *** .. DECATHLON .. 308. OL YMPIMANIA Automata Spectrum 48 K Action Cassette **** *** *** 
Ill 
ut 309. OMEGA RACE Coleco C.B.S Réflexes 1-2 Cartouche * **** ** 

Colecovision et habileté 

ut CNC Commodore 64 Simulation Cassette *** ** ** c de vol 

" 311. ONE ON ONE Electronic Arts Apple Il Simulation 1-2 Disquette ***** ****** 
sportive .... 

312. OPÉRATION ut S.S.I. Apple Il Wargame 1·2 Disquette **** *** 
Ill 

APOCALYPSE 

z 313. OPÉRATIONS 1 To Tek T07 .Educatif Cassette ** 

" Datasoft Commodore 64 Action 1-2 Disquette **** ***** *** :a et stratégie 

0 315. ORION Lonciels Oric 1 Action Cassette ** * ** 
318. OTHELLO REVERSA ayden Software Apple lt Réflexion Disquette ***** **** *** ... m 31 7. OTHEVIC Sprites VIC 2016 Ko Réflexion 1-2 Cassette *** *** ** C , 

" Hesware Commodore 64 Création Cartouche 
graphique 

0 Datamost Commodore 64 Création Disquette 

0 
graphique 

Micro Commodore 64 Utilitaire Disquette **** * * lft Application graphique 
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120 F 

350F 

145 F 

750 F 

159 F 

470F 

450 F 

95 F 

307 308 309 310 

BUT DU JEU NOTRE AVIS 

Vous devez bombarder l'un des centres stratégiques de l'ennemi mais Le combat aérien en trois dimensions est particulièrement réaliste. 
toute son escadrille est là qui vous attend. 

Un labyrinthe tortueux dans lequel il ne fait pas bon s'attarder 
longtemps. 

Reconnaissance de formes: retrouver une figure parmi plusieurs. 

La guerrese termine ~n Europe et l'U.R,S.S. s'est emparée de toute 
sa partie occidentale. ·· 

Assommez le plus de Romains possible grâce aux pouvoirs conjugués 
d'Astérix, Obélix et Panoramix. 

Empêchez d'affreuses besholes de sacager vos puits de pétrole tout 
en continuantl'exploitalion. 

Grâce à Olympie Decathlon, vous allez peut-être décrocher une 
médaille d'or pour la France. 

Voici une adaptation d'excellente qualité du jeu pour la console 
lntellivision. 

Un jeu amusant, mais dont les variantes sont restreintes (de 5 à 7 ans). 

Wargame futuriste opposant la Grande-Bretagne etl'U.R.S.S. De haut 
niveau. 

Action et statégie se mêlent dans ce jeu; il ne s'agit pas seulement 
de taper à tour de bras. 

Thème hyper-classique par l'originalité des mâchoires rétractiles de 
vos engins de forage. 

Deux bonnes heures vous seront nécessaires pour arriver à bout des 
dix épreuves. 

Participez à cinq discipllnes olympiques et tentez de remporter une Une véritable simulation aurait été préférable. 
médaille. 

350 F Vous devez détruire des escadrons hostiles dans une champ clos. Plus les scores s'élèvent plus cette cartouche. sans susciter l'enthou· 
siasme. devient agréable. 

155 F Un simulateur de vol avec combat aérien qui ne requiert aucune. apti· Une simulation sans grand piquant. 
tude particulière. 

450 F 

750F 

140 F 

180 F 

120 F 

450F 

95 F 

223 F 

520F 

199f 

Vous pourrez dribbler, esquiver ou marquer. Vous retrouverez ici tous 
les détails du basket ... Jusqu'au coup de sifflet de l'arbitre. 

Manœuvrer les forces Alliées dans l'un des quatre scénarios qui les 
opposent aux forces allemandes. 

Initiation au calcul : résoudre des additions, soustractions et 
multiplications. 

Des graphismes exceptionnels qui rendent les parties presque réel· 
les. Le détail de chaque scène est reproduit fidèlement. 

Un wargame en français. complet mais un peu lent. 

Pour apprendre les additions. soustractions et multiplications. Un logi· 
ciel sans surprise (de 7 à 10 ans). 

Amasser .or et diamants, sans vous 1alsser surprendre par l'eau qui Très amusant au début du jeu mais un pe·u lassaht à la longue. 
monte. 

Abattre les soucoupes qui vous attaquent sans se faire toucher. 

Une version de jeu d'Othe/Io où les pions du joueur gagnant sourient 
et les autres font triste mine. 

Voici un jeu d'Othello·Reversi où vous pourrez poser des problèmes 
à l'ordinateur. 

Seize couleurs et neuf tailles de brosses pour réaliser des œuvr.es ... 
inoubliables! 

Un remake d'un jeu d'action bien connu. 

Un logiciel d'un excellent niveau qui vous demandera beaucoup de 
patience. 

Il est possible de jouer seul ou à deux, idéal pour apprendre. 

La simplilication des commandes réduit les capacités de Pain/ Brush 
qui s'adresse aux plus petits. 

Une trentaine d'instructions permettent de créer des dessins vérita· Certains concepteurs de logiciels ne jur1Jnt que par Paint Magic ; une 
blement achevés. référence. 

Un excellent utilitaire d'aide à la création .graphiql:Jè, en trançai~ •. Un logiciel poun:fe~!linateur en herbe qui désire s'exercer à la C.A.O. 
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Ill 321. PANIC No Man's Land Oric 1/Atmos Action cassette **** *** ** 

:a 322. PANIQUE Ere Informatique Spectrum 16 K Ac Iton Cassette Jt,.. * *** ** * 
0 
ut 323. PASTA POWDA Tansolt Oric 1/Atmos Action Cassette **** ***** *** -A 324. PEDRO frnaglne Spéctrum 4:B-K Action Cassette ***** ****" *** ** ... 325. PENETRATOR Melbourne Spectram 48 K Action 1-2 Cassette **** **** **** 
Ill Hou se 

ut 326. PENGO Alan At a ri Habilité 1-2 Cartouche **** ***** *** 
6001800 XL et réflexes 

Ill 327. PENGORIC Lorlciels One HAtmos Action Cassette ** ** **"* ... ... 328. PEPPER Il Coleco C.B:S. Habileté Cartouche *** *** *** Ill Colecovision et réflexes 

ut 329. PHARAOH'S CURSE Synapse Alan Action 1-2 Disquette **** ***** ** * 
ut Software 600/sOOXL et stratégie 

c 330. Pl·BALLED Automata Spewum 48 K Action Cassette ***** **** *** 

" 331. Pl·EYED Automata Spectrum 48 K Action Cassette **** *** ** * 

ut 
lnfogrames T07 Simulateur Cassette **** *** ** * 

de vol 

Ill Abbe~ Commodor:e 64 Simulateur Cassette *** ** ** * z de vol 

" C.P. Software Spectrurn 4~ K Simulation Cassette ***** ***1( ** * 

:a de flipper 

Activlsion CommodOre 64 Action 1-2 Casselle ***** ***** ** * 
0 ... Activision Atari 2600 Action 1-2 Cartouche ***** ***** ***** 

.- ai= Epyx Commodore 64 Course Cartouche ** *** **** **** c de voitures 

" 
338. PLANET OF DEATfi Arlio ZX81 16 K Cassette 

0 339. PLANETOIDS Psi on Spectrum 16 K Action Cassette *** *** *** 
0 340. PLANET PATROL Videoîech Laser 200 16 K lft Action Cassette *** ** *** 

331 332 333 334 335 
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95F 

75 F 

120F 

95 F 

130F 

329F 

95F 

350F 

350 F 

95 F 

100F 

195 F 

120F 

130F 

3SOF 

450F 

~o F 

100F 

89F 

Comment éviter pendant six tableaux <le vous faire massacrer? Tout 
simplement en déposant des bombes auprès de vos ooursuivants 

Vous devez transporter vos choux de la cave au grenier en évitant le 
sympathique monstre. 

Un jeu d'action plein d'humour Où vous risquez de perdre rapidement 
la tête. 

. . Ai<t~z PE1~ro à' se débaras~er ~e tqt1s les indésirables quf envahlssept 
,spn Jardin. · 

Vous devez pénétrer tes lignes de défenseennemles et détruire 1èurs 
installations. ' 

Pengo le pingouin doit rassembler des glaçons en évitant ses poursui· 
vanfs ou en les écrasant. 

Aidezlepauvreplngouinàsedéfendreenbombardan!Snoo-bydeblocs 
de glace. 

Rel"(lplissez les cases d'un labyrinttie en évitant vos poursuivants. 

Sut les traces d'une histoire miltén.aire. découvrez la vie rnouvemen· 
téeifes pilleurs de pyramides. 

Franchissez les différentes marches de la pyramide en évitant les ani· 
maux qui la descendent. 

Parcourez les catés pour boire le plus de bière possible. 

Faire décoller un avion. puis survoler certaines zones, en évitant les 
(tilles, avant de revenir se poser. 

·Prene~ les commandé$ de votre avion ultra-moderne le Boeing 64. 

Faire parcourir à Harry les 255 scènes de la jungle. qui fourmillent de 
dangers aussi terribles qu "inattendus. 

Pilfall Harry se découvre une passion pour tes cavernes obscures et 
maléfiques. 

AJJ vorant d'un bolide, vous pourrez parcourir tmis circuits au choix 
et affronter la terrible épreuve CQntre la montre. 

(';:irviendrez-vqus à vous échapper de cette dangereuse pla~ète? , /. 

A bord de votre vaisseau spaciat, apprê!ë.z·vôüsà affronter la tempête 
de météorites et les ennemis q1,Ji s'y cachent. 

Au votant d'un buggy lunaire, vousdevezJeioindre la base ta plus pro, 
che en évitant différents pièges. 

NOTRE AVIS 

Ce logiciel exige beaucoup de réflexes et cle rapidité : restez calme 1 

Un amusant jeu d'action 

Un logiciel réservé aux gourmands et aux gourmets où vous devez pro
téger des raviolis. 

lJn jeu d'action original où la coordfnatlon est âe rigueur. , 

Un Scramble de bon niveau avec de plus la possibilité de reprogram· 
mer les différents éléments du jeu 

D'une ffdélilé exemplaire au ieu d'arcaaes Pengo est fort ardu à mener 
à des scores élevés. 

Les graphismes ne sont guère élaborés, mais l'action reste très pre· 
nante. 

Principe simple.mais efficace. Une bonne adaptation ou jeu d'arcades 

Un jel.l qui demande une bonne dose de strategie et de réflexes ... Sinon, 
pas de trésor 1 · · 

Une bonne aàaptation de Q' Bert 

Un jeu amusant. sans plus 

Pilot est un simulateur de vol simple mais interessan!, fort bienvenu 
sur le TO 7. Une réussite 

Une siinutat1on de vol un peu trop éloignée de la rêalitê pour être réel· 
lement oaptivante. 

Un flipp~drè:s"comp1e1, mais lés bandes sont un pàu molles. 

Déjà un grand classique des jeux vidéos. Un parcours épuisanl. qui 
demande réflexes et précision. 

Après Pitfa/J 1. ce programme vous fera frémir : le nombre de trésors 
à découvrir semble infini 

Rien de très sensationnel, sauf bien sûr le ravitaillement au graphisme 
dément. 

Un bon j eu d'aventure. pas trop difficile. 

Un jeu ulira·classique. 

Un jeu amusant qui vous divertira. Encore une preuve de l offensive 
lancée par les petits constructeurs. 
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Ill icro Application Commodore 64 Réflexion Cassette *** * ** 
et Disquette :a 342. POLE POSITION Alan Atari 2600 Course 1·2 Cartouche ***** ***** * *,. * 

0 de voitures 

343. POLICE ARTIST Sir-Tech Apple tl Simulation Disquette ***** *** ** * ut portrait robot -A Daia Sofl Commodore 64 Action Cassette ***** ***** *** ... 345. POO YAN Gakken Atari 2600 Action 1·2 Can ouche *** *** *** Ill 
ut 346. POPEYE Parker At a ri Action 1·2 Cartouche ***** ***** * **"* 
Ill 6001800XL ... 347. PROFESSION Edicief Apple Il Aventures 1·2 Disqueue *** *** ** ... DETECTIVE policières 

Ill 348. PROTECTOR Loriciels Oric 1 Action Cassette ** ** * 

ut 349. PROTECTOR Sian Software l ynx 48 K Aètiot'l Gasserte **** '*''** ** n 
ut 

( 3_:0JROTECTOR Il Synapse Commodore 64 Aventures Cartouche ***** ***** ** ** c et action 

" 351 . PSSST Uftimate Spectrum 48 K Action 1·2 Cassette **** **** ** ** 
et cartouche .... 

352. PSYTRON ut Beyond Spectrum 48 K Action Cassette ****** **** *** 
et stratégie 

Ill 353. PUZZLY Dia log Dai Puzzle Micro *** *: * z caS$elte 

u 354. QUACKERS Rabblt Software VIC20 Adresse Cassette *** **** ** :a 355. QUARK FLIGHT Quark Data Oric 1/Atmos Simulateur Cassette ** *""* * 0 SIMULATÔR de vol ... .356.)'• DIMENSION Sprites Commodore 64 Aventure Cassette ***** **** *** - \J er action 

357. Q* BERT Parker G 7200, G 7400 Action 1·2 Cartouche * * "" * c et JO PAC 7400 

" 
Sprltes Commodore 64 Action Cassette *** **** ** * 

0 359. RAT SPLAT Tansolt Oric 1 /Atmos Action Cassette ""*,** ***** 
0 360. R.O.F. 1985 S.Sl Apple 48 K Wargame 1·2 Disquette 

lft 
351 352 353 354 

88 



99F 

209F 

400 F 

200 F 

n.c. 

450 F 

95 F 

120 F 

350F 

K7 . 95 F 
CART : 185 F 

120F 

350F 

120F 

145 F 

120F 

n.c, 

120F 

110 F 

390F 

348 

BUT DU JEU 

Un jeu traditionnel de poker ou vous jouez contre l'ordinateur N'oubliez 
pas de compter avec le blufl. 

Ruez-vous sur l'asphalle des circuits de vitesse tes plus prestigieux 

Un meurtre a été commis sous vos yeux, Seul témoin occulalre de la 
.Scène, ta police vous demande de dresse'.run port rail rôbot de I' assas· 
Sil'lv 

Armez.vous d'un arc et percez uh maximum de ballons ou sont sus· 
pendus vos ennemis. 

Trois petits cochons tentent d'empêcher les ~rands méchants loups 
de les attraper 

Popeye court pour attraper les cœurs lancés par Olive Mais l'horrible 
Brutus est là 

Retrouverez.vous Lily, te dauphin acrobate du parc d'atlcachon? 

Protégez la ville des attaques répètées des envah1sseuni 

Vous devez protéger les dix secteurs clé vp,tre'f er(itolre contre l'irwa· 
sion de vos·ennemîs et l)Elnser à temps Uefaire te plein de combu,stible. 

Les habrtants sont menacés par un génocide, une catastrophe natu· 
relie les guette, vous devez agir au plus vile. 

Aidez Robie. le robot. à protéger sa fleur contre les vers. tes guèpes 
et les mouches qui ne cherchent qu'à se repaitre de sa sève 

Parviendrez·vous à assurer la défense de ta base Bétuta 5? 

Reconstituez une itnage en plaçant au bon,endroit les carrés qui appa· 
f~i~e,nt un à un dans un sens queleon9~e. 

Un exercice au tir au fusil. qui ressernolf!beaucoupà cetul d'une fête 
foraine. 

Faîtés décoller un avion supersonique et respec1er t'espace aérien 
autour de votre base. 

Ce jeu vous entraine dans une incroyable épopée à travers le temps 
où vous devez combattre des monstres du Moyen-Age à ran 3000 

Vous passez votre existence à rebondîr sur Jescubes d'une pyramide 
pour changer leur couleur 

L'.action se déroule sur une planète. li fatJt repousser l'attaque de plu
sieurs envahisseurs qui ~ortent oes cratères 

tJne compagnie de rais ravage 'votre cave, Acmé d'ut' gôurdih, vôus 
~rtez anéimlir ces animaux nuisibles. 

Empêchez ies forces soviétiques de s'emparer du pétrole saoudien 
ou ... aidez-les 

357 358 

349 

NOTRE AVIS 

Rien de très extraordinaire pour ce jeu deréflexfon devenu classique. 

Condîtions de pilotage et graphisme étonnants pour les possibilités rela· 
livement réduites de l'Atari 2600 

Un thème original pour un jeu séduisant. 

Plein d'humour, ce 1og1c1el vous captivera des heures entières 

Le jeu particulièrement ditfic11e exige surtout un pouce gauche. pour 
le tir. à toute épreuve 

Très dur. Popeye exige célérité et çoupd'œif pour attraper tes cœurs 
et éviter les coups de poing 

Une trés bonne enquête policière, mais les graphismes sont trop 
sommaires. 

Un logiciel bien conçu mais l'idée est peu originale. 

Uti bon S'f~rtrek de 'type action. 

Une mission à fa limite de r1mpossible 

Une boflne réalisation, au thème nouveau et amusant. 

Un jeu splendide, particulièrement complet 

Un puute d'une èentaine de pièces qui ne décevra pas I~ amateurs 
de ce type- de reu 

Sur ce; stand de tir, la cadence de CléJ1lement des canards, lapin$ el 
au1res cibles n'est pas assez rapide. 

UneSimulation-Oe vol enanglaisou seuls les virages paraissent assez 
réalistes. 

Un jeu tlès diversifié qui ne manque pas de mystères. 

Q*Bertdêcecra par le graphisme très SOfllrnaire mais réjouira par une 
action spectaculaire. 

Un jeu d'action basé entièrement sur vos réflexes. Une reprise de 
Pengo dans l'espace. 

teclavfef ne permet pas de combiitrte emcacement1es rats qui sur
gissent 'Cles étages supérieurs. 

Extension du scénario de German'y 1985, wargame de haut niveau 

359 360. 
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Ill 361. RENDEZ·VOUS Ciel bleu Apple Il Simulateur Disquette *** ** 
de vol :a Sirius Commodore 64 Action Disquette **** *** *** 

0 
ut 363. RIVER RAID Activision Atari Action 1·2 Cartouche *** ***** ** * - 600/800 XL 

" 364. ROAD RACE Commodore VIC 20 Course Cartouche *** *** **** 
de voitures ... 365. ROAD TOAP Dk'tronics Spectrum 16 K Action Cassette **** *** ** * 

Ill ~ROBBER OF nmeWorks Commodore 64 Aventure Cassette *** **** ** 
ut LOST TOMB et disquette 

Ill 36 . ROBIN TO THE Solar Software Commodore 64 Action Cassette ***** ***** *** ... RESCUE ... 368. ROCKET RAIDER C. Teck Spectrum 16 K Action Cassette **** *** *** 
Ill 
ut 369. ROC'N ROPE Coleco C.B.S. Action 1·2 Cartouche **** **** **** 

Colecovision 

ut Sprites Commodore 64 Simulation ·21 Cassette ***** ***** ***** c sportive 

" M.C. Lothlorien ZX8116K Wargame Cassette 

... 
ut Hesware Commodore 64 Action 1·2 Cartouche *** **** **** 
Ill 

et stratégie 

z 373. ROUTE 16 Advision Home arcade Action 1·2 Cartouche *** *** ** 

" 374. ROYAL BIRKDALE Océan Spectrum 48 K Simulation Cassette *** ** ** :a sportive 

0 375. SABRE WULF Ullimate Spectrum 48 K Aventures 1-2 Cassette ****** ***** *** ** 
et action ... 376. SAFECRACKER !magic Matte! Action 1-2 Cartouche ***** ***** **** m lntellivision et stratégie 

c 377. SAMY LIGHT FOOT Sierra C.B.S. Action 1·2 Cartouche **** **** *** 
Colecovision 

" Star cade Commodore 64 Action 1-2 Cassette *** **** ** 
0 

Créative Soit Commodore 64 Action Cartouche *** **** *** 0 
lft Psi on Spectrum 48 K Réllexion 1·4 Cassette *** 

371 372 373 374 375 
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Ill 401. SOUTHERNE S.S.I. Apple 48 K Wargame 1·2 Disquette 
COMMAND 

::1 402 PACE ACTION Handic Commodore 64 Action t·2 Cartouche *** *** **** 
0 
ut 403. SPACE FURY Coleco C.B.S. Action 1·2 Cartouche *** *** ** Colecovision -a 404. SPACE PAN1C Coleco C.B.S. Action 1·2 Cartouche ** ** ** ... Colecovision 

Ill 405. SPACE RAIDERS Psi on Spectrum 16 K Action Cas selle *** ** *** 

ut 406. SPACE STATION Avalon Hill Apple Il Stratégie Disquette **** 
ZULU 

Ill 407. SPACE TREK Quazar Lynx 48 K Action Cassette ** ** *** ... Computing et stratégie ... 408. SPANNERMAN camsoft Lynx48K Action Cassette ***** **** **** Ill 
ut 
ut 409. SPARE CHANGE Broderbund Action 1·2 Disquette *** ***** **** 

c 410. SPECTRA SMASH Romik Software Action Cassette *** ** *** u 
411 . SPIKE Milton Bradley Vectrex Habileté 1·2 Cartouche ***** * ***• **** ... et réflexes 

ut 412. STARCLASH Micromega Spectrum 16 K Action cassette ***** **** *** Ill 
413. STAR FIGHTER Oric 1/Atmos Cassette z Dureil Action *** * ** 

u 414. STARGAZER Computer Spectrum 48 K Connaissances Cassette *** 
::1 SECRETS Rentais Ltd 

0 415. STAR MAZE Sir-Tech Apple Il Action Disquette ** ** *** ** ... - Sega Commodore 64 Action Cartouche *** ** *** 

c 417. STAR WARRIOR Visions Spectrum 16 K Action Cassette **** *** * ** 

u 418. STONKERS Imagine Spectrum 48 K Wargame Cassette **** '!\'** 

0 419. STOPPEZ C.P. Software Spectrum 48 K Action Cassette **** *** *** 
0 LES MISSILES 

~20 STRIP POKER Artworx Commodore 64 Simulation 1·2 Cassette *** ** t * lft 
411 412 413 414 415 
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680F 

408 

Revivez la guerre du Kipoure dans le désert du Sinar (Israël contre 
Egypte) en 1973. 

409 410 

Un niveau tactique et un niveau stratégique ; une belle victoire pour 
les créateurs de ce logiciel de très haut niveau. 

210 F .~si$·-a_ux 9QJTJ~ndes.d\unli\lion â rêactîon, il~'agit (le détruire le maxi· 
murn de ~téotites. 

350 F 

100 F 

3~5·F 

130 F 

15,0 f 

240 F 

!IOF 

n.c. 

n.a. 

120F 

$SF 

433 F 

450 p 

100 F 

àoF 

85 F 

Des projectiles de toutes tailles tournoient vers vous. Détruisez-les. 
Si vous survivez. des vaisseaux de plus en plus sophistiqués se rue
ront sur vous. 

?l.eusez d..~s·trous·pour détruir~.Jes,menstres qµî vous peufsuiv~nt. 
Mais·àttention à Votre tlmin_g 1 ' · " 

Détruisez les vagues d'envahisseurs. 

Un des plus durs combats spatiaux que la Coleco ait proposé. Une hor
rible tête verdâtre commente les résultats avec cynisme. 

Une version d' /nvaders, pas très convaincante. 

Un jeu original e.tâmus'ànt 

Vous devez nettoyer l'espace de tous ces affreux Klingons qui se Un Startrek classique, desservi par un graphisme quelconque. 
cachent dans les différents secteurs. 

EX~rcgr lemëti!;irdep(ombier:dan~unéc~nttal&nu~léair~n'ei;rg~ère , A nQtre,,allis, 1emei11~ur jeu,d'âcfion sur léL}laJ(, 
~ne chê'S~ aiséè, s.urloUt quand oonE!'Cr esf peuplée 'âé' cr~atures. 
mutantes. 

Remplissez vos cotlre-lorts de jetons en évitant que deux affreux ne Très drôle ettrès subtil. Il est possible de modifier à l'infini les caractè-
vous les volent. res des personnages. '' 

Sauvez Molly votre fiancée en sautant d'échatlaudage en 
échaffaudage. 

Un jeu 'Simple mais asse~ 'diffü~ile. 

Les personnagés« parlent•• sans adjonction d'un module supplémen
taire : très drôle et vivant. 

Aux commandes d'un vaisseau spatial, anéantissez les hordes enne- Un jeu d'action sans grand intérêt. 
mies que seul votre radar à infra-rouge rendra visible. 

c.e logic'iel dresse votre @rie du ciel et faih mslJite l'analysede. vbtre. 
thème àstral. 

A bord de votre vaisseau, récupérez les neuf diamants dispersés dans Un jeu guère passionnant. 
le labyrinthe. 

Cpmbattezles,toçce.sdesNomad;quivous menaçenr,i:lepUisP,lusieur.s l)n 1,miirers g1,1':$.Jcun jeu vi~ n'a pO affrol'ltéFiftVaRt vous'. 
arrri'ées lumierés, 

Détruisez les vagues d'envahisseurs avant qu'ils n'atterrissent. Un /nvaders classique aux graphismes agréables. 

Un bon war,game, très rapide. 

AidezAnnie, lacharmantejeunelil le,àempêcherleprésidentRaygun Un jeu au thème nouveau mais le graphisme des salles est trop 
de déclencher un terrible holocauste nucléaire. sommaire. 
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Ill 421. STRIP 21 Micro Puce Oric 1/Atmos Jeu de cartes Cassette ***** *** ** 

::» Supersoft Commodore 64 Action Cassette **** ***** *** 
0 
ut 423. SUBROC Coleco C.B.S. Action 1-2 Cartouche **** **** *** Colecovision - Aclioh A 424. SUBSPACE Pixel ZX81 16 K Cassette ****** *** STRIKER·ZOR et stratégie ... 425. SUEURS FROIDES Duc Oric 1/Atmos Stratégie Cassette * * * Ill 
ut 

426. SUPER COBRA Parker Atari Action 1·2 Cartouche ** ** ***** *** 600/SOOXL 

Ill Términal Commodore 64 Action 2 ... Cassette **** *** *** ... 428. SUPER METEORS Solteck Oric 1/Atmos Action Cassette ** * * Ill 
ut 429. SUPER SABRE Sprites Spectrum 48 K Simulateur Cassette ***** **** *** 
ut 

de vol 

430. SUR LES TRACES Ediclel Apple Il 1·2 Disquette **** *** c DU DEIRDRON 

" 431. SURVIVAL Macmillan Spectrum 48 K Stratégie Cassette **** *** 
.... 

432. TAMPONNEUR ut V.T.R. ZXàl Action 1 Oartouehe **** **** **** 
Ill 433. TARZAN Coleco C.B.S. Action 1·2 Cartouche ****** **** *** z Colecovision et habileté 

" 434. TENDRE POULET Sprites Oric 1/Atmos Action Cassette **** ***** *** ::» 435. TENNIS A tari Atari 2600 Simulation 1·2 Cartouche ***** **** **** 0 sportive ... 436. TENNIS Vldeo Laser 200/31 O Simulation 1·2 Cassette *** **** ** 
ai= 

Tec~nologie sportive 

437. THE GAUNTLET P.S.S. ZX81 Action Cassette ***** **** c 
" 

438. THE HOBBIT Melbourne Spectrum 48 K Cassette ***** 

0 439. THE HOUSE OF THE Philipps Spectrum 48 K Action Cassette **** *** *** ·o LMNGDEAD Associates 

440. THE LORDS OF Beyond $pectrum 48 K P,,ventures Cassette **"\"*** lft MIDNIGHT et wargame 
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15.5 F • 

D~ux i)ortjeux, mis en v,aleur par:des gçaphismes r-emarc:iuàples po}.fÇ 
ZX.81, ' · 

Un lo~ièiel sari;s,auëun graphisme, peu intét~ssànt. 

T ièS-Efîfficilé a me~er~:s~nlerme, Super CoMr~ vous garart'\it desfteu• 
r-e,s de cg>mbats étennants, . 

A bord d'Un<relJ-cou de la .SéCOfldEfguerre mondiale défendez, votre Uh logiciel très ré11liste ,arJec f:les;graphismes ex.çeptionne1s .. 
espacer aérien. 

Un jeu ay rYJ:hrnè interpal; Qébessitant dés 'rëJtexes tulgut~f1ts et .ùn 
peu; de sfr;,;iteg1e. 

Aidez<rarzan & délivrnrclousJes singes, de laiarêl·en évitant tes pièges Graphismes SWl'.J'E!rbesetjeux passionnants, assezdiffk:ile pour ne pas 
multiples de ta jungle. · " ·· vouS' lasser CJe. sitôt. ' 
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Ill 441. THE OMEGA RUN C.R.l. Spectrum 48 K Actfon Cassette ***** **** 

:t 442. THE ROAD TO S.S.I. Applell Wargame 1-2 DiSQuette 

0 GETTYSBURG 

ut 443. THE TRAIN GAME Microsphere Spectrum 16 K Action Cassette *** *** -a 444. THE TURK C.C.P. Spectrum 48 K Réflexion 1-2 Cassette ***** ... 445. THE ULTRA PSS Oric 1/Atmos Action cassette **** *** 
Ill 446. THE WITNESS lnfocom Apple Il Policière Disquette 

ut 
Ill 447. THE WORMS Quazar Lynx 48 K Action Cassette *** *** ... Computing ... 448. TH REE MILE ISLAN Muse Apple Il Simulation Disquette *** 
Ill 449. THRUSTA Software Spectrum 16 K Action cassette ***** **** 
ut Project 

ut 450. TIME PILOT Co!eco C.B.S. Action 1-2 Cartouche **** ***** c Colecovision 

45f. TITANIC R &RSoftware ,Spectrum 48 K Aventures Cassette *** 

" onversatlonnefles 

... 452. TORNADO Vortex Spectrum 48 K Action cassette ****** 
ut LOW LEVEL 

Ill 453. TORPEDO FIRE S.S.I. Apple 48 K Wargame 1·2 Disquette 

z 454. TORTUES Philips G 7200, G 7400 Action 1-2 Cartouche ** **** ** 

" et JOPAC 7400 et stratégie 

:a 455. TOUCHSTONE Microdeal Dragon 32 Aventure· 1-2 Cassett~ **·** *** *** 
0 et action 

456. TOUR DE FRANCE Algo Rythme Hector Educatif Cassette **** ** * ... 
~ 457. TRANZ AM Ultimate Spectrum 48 K Action cassette ***** **** *** c et cartouche 

" 
458. TRASHMAN New Generation Spectrum 48 K Ac lion Cassette **** **** ** * Software 

0 459. TREASURE ISLAND Gamsoft Lynx.48 K Aven\ure Cassette *** 
0 

conversationnelle 

460. TRIDI 444 Vifi-Nathan T07 Educatif 1·2 Cassette *** lft 
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n.c. 

685F 

95 F 

115 F 

95-F 

630 F 

120F 

437 F 

100 F 

470F 

140F 

85F 

750 F 

** 275 F 

200 F 

120 F 

K7 : 100 F 
Carl. : 185 F 

** 100F 

150 F 

325 F 

,. 

BUT DU JEU 

PaIViendrez-vous à franchir, à bord de votre bombardier, les lignes de 
défense ennemies et détruire leur centrale nucléaire. 

Prenez la place du général Lee ou du général Meade dans cet épisode 
de la guerre de Secession. 

Vous devez contrôler les aiguillages de votre gare et éviter de 
m~contenter les voyageurs. 

Jeu d'échecs classique. 

De' nombreux étrangers veulentvous entraîn'er dans un combat impi· 
toyable. Arriverez-vous à suivre? 

Parviendrez-vous à éclaircir le mystère de la mort de Mme Linder? 

Aidez Wilberforce. te gentil vers. à respirer le suave parfum des fleurs 
se trouvant sur son territoire. 

PaIViendrez-vous à contrôler une. centrale nucléaire? 

Vous .devez détruire les nids oes habitaqts de la planète Spectra. 

Affrontez des avions de plus en plus récents et de plus en plus agressifs. 

Retrouvez le trésor englouti du Titanic. 

Prenez les commandes de votre avion supersonique et survolez les 
installations ennemies. 

Combat navai pour deux joueurs ou contre l'ordinateur qui attaque alors 
votre convoi. 

Super tortue part à la rescousse de ses bébés, retenus prisonniers par 
des scarabés. 

Atteindrez-vous à la pierre philosophale dans les dédales de ce la.by· 
rinthe bien gardé. 

Il s'agit de reconnaître les villes de France à chaque fois que votre avion 
en survole une. 

Arriverez-vous à récupérer les huit coupes de puissance en parcou
rant les Etats·Unis malgré les bolides noirs qui vous poursuivent? 

Le métier d'éboueur n'esl guère facile, surtout quand les propriétai· 
res des pavillons sont si tatillons au sujet de leur chère pelouse. 

Récupérez le fabuleux trésor du capitaine Hook, gardé par dés mons
tres teroces. 

Morpion en trois dimensions : aligner quatre points. tout en empêchant 
l'adversaire d'en faire autant. 

457 458 

449. 

NOTRE AVIS 

Les graphismes en trois dimensions donnent tout re piment à ce feu. 

Un bon wargame, de niveau élevé. 

Les joies du petit train sur micro-ordinateur. 

Un bon graphisme mais un programme un peu trop faible. 

The ultra est une version améliorée du classiqueSpace lnvaders. 

A la fois un jeu d'aventure et une enquête policière. Pour les apprentis 
Sherlock Holmes. 

Un difficile jeu d'action, où les manettes de jeu sont fortement 
recommandées. 

Une sîmutation 1rès complète et angoissante. 

Un grapnisrre agréable mals une action un pell trop répétitive. 

Astucieusement réalisé, Time Pilot, sans être génial, mérite le coup 
d'œil. 

Un des rares jeux d'aventures en français, mais le graphisme est trop 
sommaire. 

Un très bon graphisme en trois dimensions dans ce jeu mi·action, mi· 
simulateur de vol. 

Nombreux choix de navires et de sous-marins ; des graphismes de 
qualité. , 

Graphisme sommaire mais action trépidante qui vous demandera habl· 
leté et rapidité. 

Un jeu moyen tant par les graphismes que par l'action qui se déroule 
sur l'écran. 

Une bonne idée pour apprendre d'une façon amusante la géographie 
de notre pays. 

/ 
Un jeu intéressant demandant tout à la fois stratégie et réflexes. 

Un bon jeu d'action, au thème tout à fait original. 

Une initiation aux jeux d'aventures. 

La troisième dimension et l'ordinateur transcendent le jeu de morpion. 
(A partir de 8 ans) 

459 460 
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Ill 461. 3 DEEP SPACE Postern BBC Election Action Cassette ** *** *** *** 

::t 462. 3 D FORMULE 1 Ere Informatique ZX 8116 K Action Cassette *** *** 
0 46 '. 3 D GLOOPER Super Sott Commddore 64 Action Cassette **** **** *** 
ut - 464. 3 D LUNATIACK Hewson Dragon 32 Action 1-2 Cassette ***** ***** ** ** a Consultants ... 465. 3 D MAZE IJK Oric1 Jeu de rôle Cassette *** ** *** 

BREAKOUT et d'action 

Ill 466. 3 D SEIDDAB Hewson Dragon 32 Action 1-2 Cassette ***** **** ** ** 
ut ATIACK Consultants 

Ill 467. 3 D SPACE WARS Hewson Dragon 32 Action Cassette ****** ***** **** ... Consultants ... 468. 3 D TUNNEL New Generation Spectrum 48 K Action Cassette *** ** ** 
Ill Software 

ut 469. TRON Matt el Aquarius Action Cartouche *** ** ** 
ut 

470. TURBO c Coleco C.B.S. Course 1-2 Cartouche **** **** *** 
Colecovision de voiture 

" 471. TUTTENKHAM Parker Atari 2600 Aventure 1-2 Cartouche "** ** *** ... et action 

ut 472. UGH Soltek Dragon 32 Action Cassette **** *** ** ** 
Ill 
z 473. ULTIMA Ill Lord British Apple Il Jeu de rôle 1 Disquette **** *** *** 

" 474. ULTIMA ZONE Tansolt Oric 1/Atmos Action Cassette **** ***** *** ::t 
0 475. UNE CHENILLE Sprites Laser 3000 Action Cassette * ** *** 

VERTE ... 476. UTOPIA Matt el Aquarius Jeu de rôle Cartouche **** *** *** m c 477. VALHALLA Legend Spectrum 48 K Aventure Cassette ***** **** 

" 
conversationnelle 

478. VICTORY Coleco C.B.S Action 1-2 Cartouche ** *** ** 0 Colecovision 

0 479. VOICE CHESS Artic Spectrum 48 K Réflexion Cassette **** 

lft 480. VOLEUR V.T.R. ZX81 Action Cartouche **** **** 
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155 F 

75 F 

99 F 

200 F 

100 F 

250F 

250F 

100 F 

300 F 

BUT DU JEU 

Jeu de bataille dans l'espace en trois dimensions. Soyez attentif pour 
repérer l'ennemi · 

Arriverez·vous au bout du circuit sans vous retrouver dans le décor ? 

Vous évoluez dans un labyrinthe en trois dimensions et où évidemment 
des fantômes vous créeront des problèmes. 

Vous devez détruire le quartier général des Seiddab qui se sont implan· 
tés sur la Lune. 

3 D Maze vous lait évoluer dans un labyrinthe ; Breakout est un jeu 
de réflexe de type mur de brique. 

A bord de votre char de combat, vous devez nettoyer votre ville de ses 
agresseurs. 

Infligez de lourdes pertes aux vaisseaux ennemis, et n'oubliez pas de 
refaire le plein avant que vos réservoirs ne soient complètement vides. 

Sortez vivant du tunnel sans vous cogner et en détruisant les animaux 
sur votre passage. 

Uneadaptationde la scène du lancé de disque du film • Tron P. L'enjeu 
de chaque partie n'est autre que la vie des joueurs. 

820 F Foncez à toute allure sur une piste pleine d'embûches en évitant vos 
+ module Turbo concurrents. 

n.c. 

200 F 

735 F 

120 F 

120 F 

350 F 

150 F 

235 F 

85 F 

240 F 

Pénétrez dans la pyramide maudite, prenez les trésors et ressortez ... 
vivant! 

Pas facile de se nourrir quand on est femme des caveU1es et que rôdent 
ptérodactyles et tyranausores. 

Vivez. grâce à votre ordinateur, des aventures de type Donjon et 
Dragons. 

Vous devez abattre une bande de vaisseaux ennemis aussi rapides 
qu'habiles. 

Une chenille verte doit pour rejoindre son logis, traverser forêts, prai· 
ries el montagnes Son trajet et jonché de dangers. 

Un jeu de rôle pour Aquarius où vous devez gouverner une île au mieux. 

Réaliserez-vous la quête des six objets magiques? 

Repousser les or des de vaisseaux spaciaux ennemis qui déferlent sur 
notre pauvre planète. 

Jeu d'échecs classique. 

Ramassez les sacs d'or dans cette mine abandonnée. 

NOTRE AVIS 

Ce jeu est une grande première puisqu'il est en relief. JI faut pour cela 
utiliser des lunettes spéciales 

Un graphisme 3 D peu convainquant. 

Nouvelle version du célèbre Pac Man très bonne qualité pour un prix 
intéressant. 

Un très bon jeu d'action, aux graphismes en trois dimensions réalistes. 

Les graphismes sont de bonne qualité, mais ce logiciel n'utilise pas 
l'ordinateur à son maximum. 

Un bon jeu d'action, au graphisme en trois dimension agréable. 

Un jeu difficile, servi par un graphisme en trois dimensions 
remarquable. 

Le pseudo-relief ne rachète pas la médiocrité du jeu. 

L'un des meilleurs logiciels dlsponfbles sur les micro-ordinateurs 
Aquaâus. 

Action trépidante mais prix du module Turbo élevé pour son utilité. 

Malgré un révolver aux cartouches inépuisables, il faut beaucoup 
d'habileté pour' survivre dans ce dédale. 

Un jeu amusant mais l'action est trop répétitive. 

L'un des deux meilleurs du genre. 

Un jeu qui vous donnera bien du fil à retordre, car maîtriser les rebonds 
de votre vaisseau réclamera une grande agilité. 

Un logiciel traditionnel assez classique. 

Il vous faudra beaucoup de stratégie pour gagner et sauver la 
population. 

Un excellent jeu d'aventure basé surtout sur les rapports entre les 
personnages. 

Victoryne fonctionne qu'avec le Roller Controller. qui permet de véri· 
tables voltiges aériennes. 

Un programme de bon niveau et de plus il parle ! 

Un amusant jeu d'action. 
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481 . VOL·ORIC Proriciels Otic 1 Simulation Cassette *** ** ** de vol 

Interception Commodore 64 Action Cassette *** **** *** Software 

Coleco C.8.S. Action 1·2 Cartouche **** **** *** Colecovision 

~uterre 
S.I. 

Ap!)le~K Wargat);e 

Sirius Apple Il Action 

Milton Bradley Vectrex Action 1-2 Cartouchè **** 
Intercepter Commodore 64 Action Disquette *** 

DJ.agort32 Action *** *** 
Sir-Tech Apple Il Aventure *** *** 

Artlc Spectrum 48 K Simulation *** 

Sprîtes Lazer 200131 o 
t 64 Ko 

Aventure ** * 

Sprites Spectrum 48 K Action **** 

Data Soit Apple Il Action 

Activision C.B.S. Aclloll 1·2 
Colecovision et réflel<ion 

Anirog Commqdore 64 Action 

IJK Otlc 11Atnîos Action 

499. ZX REVERS! C.P. Software Spectrum 48 K Réflexion 

Spectrum 48 K 



45 F environ 

120 F 

390 F 

Vous devez piloter un Oric 787 et le taire atterrir grâce aux instruments 
de bord qui apparaissent sur l'éçran. 

Chassez un pauvre lapin dans la forêt qui change de décors au fur et 
à mesure que le jeu avance. Attention aux pièges ! 

Revivez le fameux film «Wargame• et sauvez le monde de la 
destruction. 

660 F W~rgame spatjal contre des empire~galacliqués; vagues souvenir.$ 
ile Star Trek, · . 

465 F 

n.c. 

195 F 

250F 

450 F 

100 F 

120 F 

9SF 

n.c. 

250.F 

350 F 

350F 

195 F 

120 F 

100 F 

95 F 

Trouvez la sortie du labyrinthe en évitant de vous faire voler votre 
boussole. 

Vous planez dans un couloir sans fin à la recherche de trophées 
cosmiques. 

En dirigeant un dentier de l'espace, dévorez des pastilles d'énergie 
en évitant de vous casser les dents sur divers objets. 

A bord de votre hélicoptère, infiltrez-vous au milieu des lignes enne
mies et détruisez leurs installations. 

Traditionnel jeu d'aventure. Vous irez de pièces en pièces à la recher
che (l'un trésor mais gare aux pièges et trappes. 

Parviendrez-vous à remporter la coupe dans ce tournoi de football 
difficile. 

Partez à la recherche de la statue en or de Xéres. cachée à l'intérieur 
d'un labyrinthe. 

Parviendrez-vous à détruire la forteresse Xogs avant que ces vaisseaux 
o'attelgnent la Terre. 

A bord de votre avion. détruisez l'armée ennemie. 

Yousdevei traverser à bord de votre ~ion de-chasse im té'rrltolre hOS· 
tile. où vous attendent mitraillettes el mJsslles. . 

Ici encore des envahisseurs. mais dans un décor spatial dessiné en 
perspective. Vous devrez attaquer les forteresses ennemies. 

Courezverstoutesleszonesnonirriguéesd'unlabyrinlhepourlesmet· 
tre en contact avec le centre vital. 

Un parcours casse·tête à découvrir au fur et à mesure de votre pro
gression. Mais attention aux monstres géants !· 

Après Xénon, laventure se poursuit Partez a.il secours de la princesse 
Roz. Mais il faut avant déco~vrir despiêçes.précieuses. 

Jeu d'Otllello·Reversi classique. 

Aux ~mmandes de votre avion, vous devez aidez vos compatrlOtes 
à s'éphapper, en dépit des attaques aériennes, des tanks et des sous· 
marins ennemis qui les guettent. 

497 498 

Le premier logiciel de simulation de vol disponible sur Oric 1 : un peu 
simple. 

Des graphismes correctes. malheureusement le thème reste trop 
répétitif. 

Jeu de réflexe et non de stratégie, Wargame exige rapidité et 
concentration. 

Un jeu de labyrinthe classique en trois dimensions, avec un large choix 
de parcours. 

Un univers fantastique et glacé pour un jeu inquiétant et passionnant 

Un logiciel complètement lou qui ne manquera pas de vous surprendre. 

Un jeu dassique, bien rendu graphiquement. 

Un excellent jeu graphique que vous apprécierez sûrement. 

Une bonne simulation, mais les joueurs •blancs" sont parJois assez 
mal visibles. 

Premier programme en 64 K. Vision en trois dimensions du labyrinthe. 

Un combat spatial d'un genre particulier. En effet, à chaque ennemi 
manQué, vous perdrez des points. 

Une adaptation lidèle de Zaxxon, mais l'animation est médiocre. 

Un wu 'Qùi demande rapidité et réflexiç>n. 

Un combat spatial qui peut être considéré comme l'un des meilleurs 
du genre. L'utilisation d'un joystick est presque obligatoire pour corn· 
battre dans de bonnes conditions. 

Temps limité, ennemis à éviter. champ de jeu qui croi1 en cas de suc· 
cès, Zenji séduira tous les amateurs de réflexion rapide. 

Un classique du Commodore 64 que propo~ent différents créateurs 
de logiciel. 

Zorgon êSt la-superbe sultedeXenon. qui vous surprendra par sa dittl· 
cuJté, un togiciel indispensable dans toute ludothèque. 

Un partenaire de bon niveau, mais les temps âe réfléxion aux niveaux 
élevés sont trop longs. 

Un bon Jeu d'action, varié et au graphisme en trois dimensions. 



Archon li Adept: 12 monstres, 
4 • adepts •, pour les amateurs de stra 
tégies et d'action. (Disquettès Electroni• 
Arts pour C 64) 

Bango : partez avec Bango, le chien à la 
patte habile et aidez-le à retrouver sa 
niche. Bonne animation mals princil!>e 
décevant: (K7 MA Software pour C 64) · 

Beach Head: partez à l'assaut du QG 
ennemi, escadriila d'avion, flotille, tanks, 
torpilles, le menu est particulièrement 
réjouissant. (K7 Access po\JT .c 64) 

Businessman: lancez-vous sur le mar
ché de la finance. Méfiez-vous des· grè
ves et des dévaluations .. (K7 Ere .Informa
tique pour Oric 1/Attnos) 

Cave Flghter : 31 sal es souterraines 
pour faire 'vos preuves contre;fleurs car· 
nlvores el araignées géantes. (K7 Buble 
bus pour C 64) 

104 

Big blrd's special d~livery: adressez 
les bons objets aux bonnes personnes 
pour la plus . grand!) joie de vos •big 
birds ». (Disquette C.B.S. pour C 64) 

Canonade/Orlc Pot: deux jeux sur une 
cassette: un tir sur cible-et un jack pot , 
entièrement bas.és sur le hasard. (K7 
Micro Programme s·pour Oric 1/Atmos) 

Chess ; un jeu d'échecs bien réalisé. La 
llslbillté des pièces est parfaite. Nous 
reviendrons plus longuement sur ces 
capacités. (K7 IJK P.our Oric 1/Atmos) 

Bris de glace: çleux vitriers s'affrontent 
dans deux immeubles. Le premier qui 
pose \outès ses glaces est le Vl!inqueur. 
(K7 Philips pour Pliilips VG 5000) 

Captaln Stlcky'a Gold.: le capitaine doit 
récupérer les· lingots d'or cachés au fond 
de la mer. Mais des ennemis le guettent. 
(K7 Engllsh Software pour Atari 600 XL) 

Computer War: revivez Wargame. le jeu 
de ·guerre, et sa_uvez la terre de la des· 
truction ordonnée par un ordinateur. (K7 
Creative Sparks pout Atarl 600 XL) 

Attrape-mots : reconstituez les mots 
dont l'ordinateur vous présente les let
tres, mélangées ou en mouvement. (K7 
No Man's Land pour TO 7-MO 5) 

Battlln'Bands: menez votre formation 
musicale sûr les chemins de la gloire en 
composant des partitions toujours plus 
étonnantes. (K7 Q.B,S. pour Atarl 600 XL) 

Bumptng Buggies: une variante de 
Bump'un jump, particulièrement sal· 
gnante 1 (K7 Bubble bus Software pour 
C64) 

Cara ; additions et soustractrons au pro
gramme de ç~ logiciel éd.ucatll. Du cours 
élémentai~e à la sixième. (K7 No Man's 
Land pour T9 7-MO 5) 

Congo Bongo: affrontez la jungle et ses 
mystères dàns cette version excellente 
du jeu bien connu. (Cartouche Coleco 
pour Colecovision) 



.. 
s 
s 

·$ 

e 
0 

Contre·Attaque : défendez la Terre 
contre une invasion extra-terrestre avec 
votre vaisseau à rayons gamma. (K7 
Micro Programme 5 our Oric 1/Atmos) 

Don Juan : partez à la conquête du cœur 
de toutes les belles ... Mais attention, les 
Impairs sont très mal venus. Excellent ! 
(K7 Duc pour Oric 1/Atmos) 

Falcon Patrol Il : un jeu de tir sur cible 
qui ne vaut que par sari décor. L'action, 
elle, est bien.connue : feu sans lnterrup.· 

. tian. (K7 Flash Load pour C 64) 

Frogger Il Threedeep: Frogger ne doit 
plus simplement rentrer chez elle: un tré
sor la tente ; aidez·la à le reconquérir. 
(Cartouche Parker ur Colecovision) 

Corman: sautez d'échaffaudages en 
tapis roulants sans vous faire attraper. 
Classique, trop classique. (K7 MA Soit· 
ware pour C 64) 

Draughts: nombreuses options pour ce 
jeu de dames clair et précis. L'ordinateur 
se révèle un partenaire agréable. (K7 IJK 
pour Oric 1/Atmos) 

Fire Ouest : sept aventures attendent 
Ugh, un homme préhistorique, à la 
recherche du bien le plus précieux, le 
feu. (K7 The Edge pour C 64) 

GhostBusters : retrouvez les héros 
chasseurs de fantômes de GhostBusters. 
le film le plus génial de l'année. (K7 Acti· 
vision pour C 64 et Sinclair} 

Designer pencll : créez avec un simple 
joystick les dessins les plus fous ou les 
plus •léchés•. Très simple mais éton
nant. (K7 Activislon pour At;ui 600 XL) 

Encounter: détruisez les OVNI avant 
que leurs projectiles ne vous expédient 
èlans un monde meilleur. Hallucinant. (K7 
Novagen pour Atari 16 ou 32 Ko) 

Fllp & Flop : aidez Fllp le kangourou et 
Mitch le singe à parcourir sans encom
bre le$ cases d'un damier en ·trois dimen· 
sions. (K7 First Star pour C 64) 

Gumball : stockez les boules de gomme 
produites par l'usine. Mais prenez garde 
à ne pas vous tromper de couleur. (Dis· 
quette Broderbund ur Appte 116) 

Olnky Doo : vous avez trop mangé avant 
d'aller vous coucher. Seul un verre de lait 
peut vous apaiser. Mais l'attraperez· 
vous? (K7 Software Project pour C 64) 

Emies Magic St\apes : devenez magi
. cien le temps de ce jeu éducatif qui aide 

les tout petits à reconnaître les formes. 
(Cartouche C.B.S. pour C 64) 

Forbldden Ouest : retrouvez la civilisa· 
tian pefdue qui pourra sortir la galaxie du 
chaos dans lequel elle est plongée. (Dis· 
quelle Software pour Apple Il•) 

'f .;i; .. '· 
~- 'f .., -' .. ~· .. .. ..... 'f ,_;: 

Kim: vous devez déterminer le nombre 
de figures semblables à la figure propo
sée par l'ordinateur. (K7 No Man's Land 
pour TO l·MO 5) 

L'abellle : faites butiner votre abeille de Lady Tut : récupérez les objets répartis La maison de la mort: cinq trésors sont La moto infemale: foncez sur votre 
fleur en fleur "et amassez le pollen. Si aux quatre coins du labyrinthe. Un Pac dissimulés dails une vieille demeure. A bolide vers le .repaire infernal de l'ln90· .... 
vous êtes trop lourd, vous ne survivrez Man agrémenté de portes mobiles. (Dis· vous de les découvrir. (K7 Micro Pro· mable Scarfo.s et détruisez.Je. (K7 Philips r-
pas. (K7 Philip~ pour Phlllps VG 5000) quette Programme pour Apple Il") gramme 5 pour Orle 1/Atmos) pour Philips VG 5000) · 

-+--~~~~__;,~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-
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Le Trident de Neptune: le trident de 
Neptune risque de détruire la terre, plon
gez sous les flots et détruisez-le. (K7 No 
Man's Land pour Oric 1/Atmos) 

Montezuma's Revenge: Panama Joe 
arrivera-Hl au bout de sa quête 
indemne? (Cartouche Parker pour Cole· 
covision) 

Oll's Weil : forez sans relâche peur récu· 
pérer la moindre parcelle de pétrole. 
Mais at:te.ntion aux monstres ! (Disquette 
Sierra Vision pour Apple Il") 

Pancho: sous une Image d'introduction 
alléchante, une énième versiôn de o• 
Bert. Reste+i l encore des amateurs? 
(K7 MA Software pour C 64) 

Quo .Vadis: partez à la recherche d'un 
spectre fabuleux dans un dédale effroya
ble de pièces : un Scrolling étonnant. (K7 
The Edge pour C 64) 
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Lone Raider : survolez une planète hos
tile et détruisez vos ennemis sans vous 
faire vous-même abattre. Classique. (K7 
Severn Software pour Oric 1/Atmos) 

Motor Mania : course de voiture au pro
gramme mais graphisme et animation 
datent par rapport aux prodµctions plus 
récentes. (K7 MA Software pour C 64) 

Omega Run: détruisez une cible donnée 
grâce à votre super jet, rapide et ner
veux. Ce jeu exige L!né bonne concen
tration. (K7 CRL pour c 64). 

P.C. Ft•zz: arrêtez voleurs et ivrognes 
sans vous laissez démonter par leurs 
bombes paralysa11 tes. Très beau gra
phisme. (K7 Anlrog pour C 64) 

Rabbi! Trall : a1 ez un petit lapin à man
ger le plus de carottes· possible sans se 
laisser attraper par dès renards. (Cartou
che Funware pour Tl 9914 A) 

Lord of the Balrogs : six reliques 
sacrées, dissimulées dans un château, 
vous attendent ... Complexe mals très peu 
graphique. (K7 Supersolt pour C 64) 

Mr Do's Castle: aidez Mr Do à parcou
rir les pièces de son château sans se 
faire tuer par ses ennemis. (Cartouche 
Parker pour Cotec_ovision) 

On court tennis: un excellent tennis, 
fruit des nouveaux accords Activi· 
sionlGamestar. Un graphisme étonnant. 
(K7 ou disquette Activision pour C 64) 

Peanut Butter Panic: sautez et faites 
sauter votre pa~tenaire pour co.nlec· 
tionner le plus d.e sandwichs possible, 
(K7 C.B.S. Software pour Atarl 600 XL) 

Scrabble : réalisé en collaboration àvec 
la Fédération françàise de scrabble, pour 
les amateurs de sport cérébral. (Dis
quette Leisure Genius pour C 64) 

Lordllngs of Yore : seigneur de votre 
région, vous allez essayer d'éliminer les 
chevaliers des provinces voisines. (Dis· 
quette Sofllore Corp. our Apple JI•) 

Mystlc Mansion : explorez 60 pièces en 
changeant votre apparence. Fantôme. 
aimarit, marteau, pelle ... Découvrez 
40 trésors. (K{ Pavloda pour C6t/) 

Oracle: découvrez votre avenir dans les 
prédictions de l'oracle chinois des empe· 
reurs Tchéon, en l'occurence un grand 
maître du YI King. (K7 Duc pour Oric 1) 

Pierre magique : trouverez-vous la 
pierre philosopt'lale dans le dédale de plè· 
ç:es d'un château hanté? En français. (K7 
MA Soltware pour C 64) · 

Sea horse hide'n seek : aidez de peli· 
tes hippocampes à regagner l' ombre 
d'une épave sans se faire manger. (Car· 
touche C.B.S. Software pour C 64) 



Série noire: qui voulez-vous tuer, voler 
ou embrasser? Trois questions auxquel· 
les Il vous faudra répondre dans ce jeu 
angoissant. (K7 MA Software pour C 64) 

Squlrm : des chenilles rôdent dans un 
labyrinthe; ramassez. tous les œufs de 
leur reine sans vous taire attraper. (K7 
Mastertronic pour C 64) 

The Philistine Ploy: plongez-vous dans 
le biblique Livre des Juges et tentez 
d'échapper au Philistin qui vous poursuit. 
(Disquette Davka pour Apple 116 ) 

Tyrann : allrontez un dédale de pièces 
et de couloirs. En sortirez-vous vivant? 
Six héros pour un bon jeu d'aventure. (K7 
Norsofl pour Oric 1/Atmos) 

Wanted • Monty Mole : jeune mineur, 
vous explorez des galeries aux pièges 
multiples. Graphisme et animation son t 
remarquables. (K7 Pavloda pour C 64) 

Sheep ln space : des moutons se !an· 
cent à l'assaut de l'espace. Principe du 
tir sur cible où seule la rapidité compte. 
(K7 Llamasoft pour C 64) 

Submarlne Commander: détruisez le 
flotte ennemie qui a envahi la Méditerra· 
née grâce au sonar de votre sous-marin. 
(K7 Thorn Emi pour Atari 600 XL) 

The Seven Ciiles of Gold : découvrez 
('aventure des grands explorateurs dans 
un jeu où se mêlent stratégie et action. 
(Disquette Electronic Arts' pour C 64) 

Une affaire en or: graphisme intéres· 
• sant pour cette simulation économique 
au marché des pommes. Stimulant ! (K7 
Free Game Blot pour Oric 1/Atmos) 

Where's my bones : fantôme, vous re· 
·cherchez vos os, disséminés dars les la· 
byrinthes infestés de créatures. démonia· 
ques. (K7 lnterceptor Software pour C,64) 

Skyfox : aux commandes de votre chas· 
seur abattéz chars et avions. Un gra· 
phisme de toute beauté. (Disquette Elec· 
tronic Arts pour Apple 11°) 

Tales of the Arabian Nlghts: lmsahil, 
doit affronter les multiples périls de l'Ara· 
bie pour délivrer sa fiancée En français. 
(K7 lnterceptor Software pour C 64) 

Thompuzz : reconstituer des dessins 
proposés par l'ordinateur en choisissant 
les matériaux à votre disposition. (K7 No 
Man's L:and pour TO l·MO 5) 

U.S. Rallye: traversez les U.S.A. au 
volant d'un bolide. Un rallye très rapide 
mais dépassé par les productions actuel· 
les. (K7 Philips pour Philips VG 5000) 

Zaxxon: affrontez la fameuse citadelle 
dans un combat d'enter. Pas de nou· 
veaufé ... Seul le support est intéressant, 
par son prix. (K7 Synsoft pour C 64) 

Slren City : vous patrouillez dans les 
rues d'une des villes les plus dangereu· 
ses des U.S.A. Gare à la casse. (K7 Soit · 
ware pour C 64, Version française) 

The Llon's Share : vous voici à Babylone 
la Grande. Vous cherchez lortune dans 
ce monde cruel. Y rencontrerez-vous 
Daniel? (Disquette Davka pour Apple If•) 

Toy Bizarre: panique à 1 usine de jouets. 
Tous les automates se sont mis en 
marche. Rétablissez le calme. (Disquette 
Ac tivision pour G 64) 

"'-ll!l!l!l!lftml~ ... ~ 

Viking : aidez votre héros à protéger les
casques sacrés des vikings des grosses 
pattes velues de géants mal intentionnés. 
(K7 Phillps pour Philips VG 5000) 

L'enlèvement : célèbre privé new-yorkais, 
retrouverez-vous les kidnappeurs de la fille du 
milliardaire Kaclok? En français, (Disquette 
Cie lnfonnatique Ludique pour Apple 11°) 
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COLOR VISION 
Le table top Co/or Vision de chez Bazin est 
la nouveauté la plus originale de cette fin 
d'année en ce qui concerne les jeux L.C.D. 
Il s'agit, en effet, d'une véritable mini· 
console à cartouches interchangeables. 
Extérieurement, ce jeu ressemble à 
n'importe quel jeu de table avec joystick, 
bouton action et un fonction montre. Mais 
le dessus du boîtier est en réalité une car· 
touche enfichable, que l'on peut retirer et 
remplacer par une autre. Actuellement, 
cinq jeux sont disponibles, mais la ludothè· 
que devrait s'étoffer au fi l des mois. Le prix 
d'une cartouche est sensiblement égal à 
celui d'un mini jeu, mais possède le confort 
et la qualité d'un table top. 
Le Co/or Vision est livré avec La chasse aux 
monstres. Joe doit aller chercher six objets 
répartis sur trois niveaux, avant d'affronter 
la terrible sorcière, tout en évitant les 
chauves-souris qui le poursuivent avec 
beaucoup trop d'assiduité. Deux niveaux de 
difficulté sont proposés et, même en « ama· 
teur "• le jeu n'est pas si simple à maîtriser. 
Les graphismes en couleur sont de la meil· 
leure qualité. On regrettera seulement une 
animation sonore bien banale, qui a cepen
dant l'avantage de savoir rester discrète. 
Jungle Boy (le fils de la jungle) reprend un 
peu le même type d'action. Il s'agit d'aller 
ramasser des trésors et des armes avec 
une sophistication intéressante. Pour pas· 
ser du haut au bas de l'écran, le fils de la 
jungle doit profiter du passage d'une cigo· 
gne, moyen de transport indispensable 
mais périlleux. Là encore, une excellente 
dextérité est nécessaire pour aider le petit 
homme à rejoindre la fille de la jungle et la 
sauver! 
Beasts Planet (la planète des bêtes) est une 
bataille de l'espace classique, où un astro
naute doit tirer sur les monstres de l'espace 
qui l'attaquent. Jeu sans surprise, mais 
servi par un graphisme qui reste excellent. 
Horror House (la salle des horreurs) est une 
adaptation assez réussie de ce genre, 
même si elle n'apporte aucune nouveauté 
extraordinaire. (Bazin.) 
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LA PANTHËRE ROSE 
La célèbre et sympathique panthère est fort 
occupée à chasser les corbeaux qui tour· 
noient autour d'elle. Sa tâche n'est pàs sim· 
pie, car elle doit sauter sur des morceaux 
de bois flottant, qui ont une fâcheuse ten· 
dance à disparaître juste au moment où 
u Pinky,, veut poser le pied dessus ... 
Malgré ses trois niveaux de difficulté, le jeu 
n'est pas très intéressant et la chance joue 
un certain rôle. La montre-alarme est assez 
complexe à régler. Taille de l'écran : 
34 x 48 mm. (Orlitronic .) 

WORLDCUP 
Amateurs de football , à vos crampons! 
World Cup vous propose un match en deux 
mi-temps contre l'ordinateur ou contre un 
autre joueur. Les onze joueurs (fixes) de 
chaque équipe sont placés, à l'exception du 
gardien de but bien sûr, en face de leur vis· 
à-vis. Le joueur en possession de la balle 
peut effectuer une passe selon trois direc
tions, toujours vers l'avant. Les adversai· 
res peuvent intercepter le ballon unique· 
ment au· cours d'une passe. 
Si les possibilités tactiques sont réduites. 
le jeu reste amusant et l'ordinateur, même 
au premier de ses niveaux, se montre un 
adversaire coriace. (Tomy.) 

ASTËRIX 
CHASSE AU SANGLIER 

Astérix et Obélix entrent dans l'univers des 
minis, avec un jeu au look très réussi. La 
chasse au sanglier se présente sous la 
forme d'un chronomètre, avec une dra· 
gonne réglable pour le porter autour du cou. 
Une bonne idée ! Le jeu est classique : 
Astérix doit attraper les sangliers lancés par 
Obélix par des déplacements latéraux (trois 
positions possibles). Aussi bien en niveau 
1 qu'en niveau 2, la difficulté n'est pas très 
grande. 
L'écran est malheureusement très petit 
(25x 19 mm). ce qui n'empêche pas 
d'excellents graphismes. A chaque échec 
d'Astérix, Obélix se plie en deux de rire et, 
à la fin du jeu, Abraracourcix vient gronder 
son fidèle guerrier ! Astérix propose égale· 
ment une montre alarme et un chronomè· 
tre au 1110° de seconde. (Ludotronic-Ceji.) 



LE CANYON 
AU DIAMANT 

La vie de chercheur d'or est particulière· 
ment périlleuse. Vous en serez convaincu 
après avoir franchi les trois épreuves du 
Canyon au diamant. Sur le premier écran 
(24 X45 cm), vous devez franchir une 
rivière accroché à une liane avant de grim· 
per à une paroi, tout en évitant les pierres 
lancées par un éléphant. Le deuxième 
écran est plus facile, même s'il faut conti
nuer à prendre garde aux pierres et éviter 
les sorts jetés par plusieurs sorciers pour 
pouvoir enfin entrer dans une grotte, juste 
au moment où le lion ·qui la garde a le dos 
tourné. 
Le dernier parcours est infesté de serpents 
qu'il faut esquiver en sautant et en prenant 
garde de ne pas se jeter dans la gueule du 
boa qui veille sur le diamant tant convoité ! 
Le canyon du désert met en scène des 
situations variées, avec un bon niveau de 
difficulté. Il possède une touche" silence», 
une montre alarme et un chronomètre au 
111 oe de seconde. (Ludotronic-Ceji.) 

SPACE GUARDIAN 
GUNDAM 

Toujours plus ! Telle semble être la devise 
des fabricants de table top. Avec Space 
Guardian, un nouveau pas vient d'être fran
chi. Il est en effet possible de jouer à deux 
l'un contre l'autre - chaque joueur s'attri
buant écra11. joystick et boutons actions -
ou contre l'ordinateur. 
Ce ••dédoublement» représente un avan
tage certain face aux autres table top. Mal
heureusement, les deux jeux proposés sont 
très moyens. Le gardien de l'espace doit 
d'abord éviter les tirs ennemis, et abattre 
son adversaire juste au moment où il se 
trouve au centre de la cible, puis se livrer 
à un combat singulier, armé d'une épée et 
d'un bouclier. L'animation sonore, puis· 111ii.. 

sanie, peut être supprimée. (Bandai'.) ,.. 

ANKH8 

ANKH est un concept 
entièrement nouveau de jeu 
d'arcade qui allie l'action, 
la combinaison logique, 
la destruction et 
la méthode scientifique. 
ANKH vous guide à travers les 
64 pièces du « Metareal World », 

vous posant à chaque fois 
des problèmes de plus en plus ~ 
difficiles à résoudre. ~ 

Un jeu DATAMOST compatib le sur: 
• Commodore CBM 64 
• ATARI série XL 
• APPLE Il' et Il' 

Commodon! est une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI est une marque dëposëe par ATARI INC. 
APPU est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 

IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CLJ Industries · 10 place de la Bastille · 75011 PARIS 
Tél : (1) 287.78.54 Télex : 231583 F 



BOXING·DONKEY KONG 
Nintendo propose deux nouveautés inédi· 
tes dotées d'un écran super large, vérita
ble" panavision »de 93 x 26 mm, du jamais 
vu dans le domaine des jeux de poche ! De 
plus, Boxing et Donkey Kong peuvent se 
jouer seul contre l'ordinateur ou à deux 
grâce à deux boîtiers de commande équi
pés chacun d'un bouton action et d'une tou
che quadridirectionnelle. Ces boîtiers en 
forme de disques renferment un avaleur de 
fil. Ce système astucieux permet d'éloigner 
les commandes à quarante centimètres du 
boîtier central, et de les ranger facilement 
à l'intérieur de celui-ci une fois la partie ter
minée. 
Boxing est un combat de boxe en neuf repri· 
ses, très réaliste. Il est possible de frapper 
au corps ou au visage, d'esquiver les coups 
de l'adversaire en reculant le buste. Des 
colonnes d'énergie indiquent pour chaque 
boxeur les ressources dont il dispose. Plus 
leur nombre diminue, et plus le K.O. appro
che ! Le jeu est vite prenant et le graphisme 
aussi humoristique que réussi. Les adver
saires encaissent les coups en grimaç·ant, 
et se précipitent dans leur coin au moment 
où le gong man sonne la fin de la reprise. 
A deux joueurs manuels, l'un des protago
nis1es peut débuter le combat avec un han
dicap, ce qui augmente l'intérêt des matchs 
entre champions de catégories différentes. 
Le but de Donkey Kong est de neutraliser 
le plus de guêpes possible, en les asper
geant d'insecticide. Comme les réserves 
diminuent rapidement, il faut aller remplir 
le pulvérisateur régulièrement, tout en évi
tant de se faire piquer par les guêpes. Le 
gagnant est celui qui réalise la plus grosse 
hécatombe. Le thème est amusant, mais 
l'intérêt du jeu n'est pas vraiment à la hau
teur. (Nintendo.) 

UI MARCHENT 

SPACE INVADERS 
Un grand classique des jeux d'arcades 
miniaturisé. Sans surprise, ce Space lnva
ders propose huit niveaux de difficulté, par 
combinaisons de trois alternatives : bou
cliers fixes ou mobiles, bo.mbes lentes ou 
rapides, envahisseurs visibles ou invisibles 
(ce qui rend très difficile leur destruction). 
Une adaptation correcte du célèbre jeu 
d'action sur un écran de 38 x 45 mm. (Orli
tronic.) 

ZAXXON 
Les chasseurs ennemis attaquent ! Et seul 
vous devez repousser ces escadrilles cra· 
chant le feu, en vous déplaçant d'une 
dimension à l'autre. Cette première mission 
accomplie (en vérité, elle n'est pas si terri
ble), il faut attaquer la base de l'ennemi, tout 
en continuant à abattre ses vaisseaux. 
Attention, des barrières magnétiques mor· 
telles protègent les installations. Une excel
lente dextérité est indispensable pour les 
passer sans encombre, grâce à des chan
gements incessants d'altitude. Privée de 
ses réserves, l'armée des envahisseurs se 
lancera dans un baroud d'honneur en jetant 
ses dernières soucoupes dans la bataille. 
Bataille de J'espace très classique, Zaxxon 
(qui n'a rien à voir avec le jeu d'arcade~ d~ 
même nom) vaut surtout par les poss1b1l1· 
tés offertes par les table top: un grand 
écran, une impression de profondeur, une 
animation sonore de qualité. Le combat sur 
deux dimensions différentes donne du 
piquant à l' action. (Bandar.) 



PAC-MAN 
La star des jeux d'arcades ne pouvait pas 
ignorer les minis. Les pac-maniaques peu
vent continuer à satisfaire leur vice partout 
où ils se trouvent, grâce à cette excellente 
version du célébrissime glouton. L'écran de 
38 x 46 mm propose un tableau de 56 
cases (7 x 8), ce qui est très convenable, 
avec un labyrinthe digne de. ce nom. Qua
tre niveaux de difficulté sont disponibles, 
pour satisfaire même les plus virtuoses. Au 
quatrième niveau, c'est l'enfer ! Les fantô· 
mes jaillissent de partout à une vitesse dia
bolique et il faut véritablement bondir sur 
les pastilles permettant de les neutraliser 
si l'on veut survivre dans cette course infer
nale l Malgré une touche multidirectionnelle 
peu agréable à manipuler, ce Pac-Man 
prouve que les grands classiques restent 
encore jeunes. (Orlitronic.) 

MINER 2049er 
Décidément, l'appât du gain est irrésisti· 
ble ! cc Bob le brave» est prêt à affronter les 
nombreux dangers de la mine pour tenter 
de parvenir jusqu'au diamant tant convoité. 
Il doit attraper des bâtons de dynamite, qu'il 
introduit dans un canon qui le propulse 
jusqu'aux étages parsemés d'objets et de 
blocs de minerai que Bob doit ramasser. 
Mais lès mutants, dont le contact est mor
tel, veillent sur la mine et poursuivent les 
intrus. Dans un second tableau, notre 
mineur intrépide devra encore emprunter 
un chariot, grimper des escaliers, sauter au
dessus du vide accroché à une corde, avant 
de pouvoir enfin toucher la récompense de 
tant de périls affrontés. 
Avec ses deux écrans de 37 x 48 mm, 
Miner 2049er est un mini d'excellente fac
ture et d'un bon niveau de difficulté, gage 
d'un intérêt durable. La durée du jeu est 
minutée : le score est proportionnel à la 
rapidité du joueur pour parvenir jusqu'au 
diamant. Miner 2049er est, en outre, équipé 
d'une montre avec heures et minutes. (Orli
tronic.) 

LA CHASSE AU TRÉSOR 
Un mini tout à fait adorable, qui fonctionne 
sans piles grâce à l'énergie solaire. Vous 
devez aider un jeune garçon amoureux à 
attraper des<< papillons d'amour» qui vire
voltent dans des souterrains et à les rap· 
porter à sa fiancée. Hélas, les galeries sont 
également parcourues par des chats sau
vages particulièrement dangereux, qu'il faut 

éviter à tout prix, par des allers-retours 
incessants entre les quatre étages, le filet 
à papillons à la main. 
L'originalité du thème, la réussite de l'anima
tion rendent attrayant ce jeu qui reste pour
tant assez simple dans sa conception puisque 
les déplacements sont uniquement verticaux. 
Les dix niveaux de difficulté, rendent cette 
chasse au trésor d'autant plus attirante. Taille 
de l'écran : 49 x 31 mm. (Lansay.) ~ 

' 

JET BOOT JACK8 

Un très grand jeu d'arcade qui vous 
emmène dans l'univers de la musique. 
Grâce à ses chaussures à propulsion 
nucléaire, JACK survole les obstacles, 
rattrappe les notes musicales qui 
s'échappent, évite les .. sleepers ,, et saute 
d'un écran à l'autre. 
Dix écrans différents se succèdent avec 
cinq niveaux de difficultés. 

Un jeu DATAMOST compatible sur: 
• Commodore CBM 64 
• ATARI série XL 
• APPLE Il' et Il' 

Commodore ut une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI est une m11que déposh par ATARJ INC, 
APPLE est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 

IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CLJ Industries · 1 O place de la Baslille - 75011 PARIS 
Tél : (11287.78.54 Télex : 231583 F 
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LES. MINIS OU 1 MARCHENT 

Mr. PAC-MAN 
Mr. Pac-Man est adorable. Difficile de lui 
résister, avec sa bouche en cœur, ses 
longs cils et son nœud dans les cheveux. 
Le look de ce mini est vraiment réussi. 
Hélas, le jeu n'est pas à la hauteur. Il s 'agit 
d'une version très simplifiée ne comportant 
que dix-huit cases. Deux vitesses sont pos
sibles, formant neuf niveaux de difficulté. 
Taille de l'écran: 42 x 32 mm. (Orlitronic .) 

BURGERTIME 
Le thème de Burgertime est connu. Le chef 
doit fabriquer des hamburgers en courant 
à différents étages, mais son travail est 
compliqué par les saucisses, 'pickles et 
œufs qui le poursuivent sans cesse. Le chef 
peut soit fuir, soit les poivrer (ce qui les neu
tralise). Mais, attention, le nombre de poi
vrières est limité ! 
L'adaptation de Burgertime en mini est par
faitement réalisée et restitue l'ambiance et 
l'intérêt du jeu vidéo. Le graphisme est 
réussi et amusant, l'écran de bonnes 
dimensions (47 x 34) et l'on dirige le chef 
avec un véritable joystick miniature à qua
tre directions, en musique ou en silence. La 
diversité des situations rend ce jeu particu
lièrement prenant. Burgertime est un mini 
de haut niveau. (Bazin et lntrek.) 

KUNG FU 
Devenez un champion en arts martiaux 
grâce à ce Kung Fu. Pour vaincre votre pre
mier adversaire, il vous faudra d'abord sui
vre un entraînement Intensif, car ce sport 
de combat est particulièrement technique. 
Vitesse, coup d'œil, maîtrise totale des bras 
et des jambes sont des qualités indispen
sables pour vaincre. 
Kung Fu est un mini à écran «géant » 
(34 x 54 mm) d'une nouv.elle génération. 
L'animation graphique est excellente et 
l'action t rès prenante. Un premier bouton 
quadridirectionnel perme t de sauter, 
s'accroupir, se tourner vers la droite ou 

vers la gauche. Deux autres boutons 
«action» déclenchent les coups de poing 
ou de pied. Quatre variantes sont propo· 
sées: combat contre un seul adversaire 
(mobile), contre deux adversaires (fixes), 
contre trois (dont l'un lance des bâtons) et 
au quatrième niveau, succession des trois 
premiers combats en progression séquen-

"' 'O 

• • . .. . ~:·:·:· . ..... · ... •·· ... ·.· 
1 • • 

tielle. L'animation sonore est aussi saisis
sante que puissante pour un jeu d'aussi 
petite taille (le secret : une alimentation par 
deux petites piles rondes de format stan
dard, au lieu des minipiles habituellement 
utilisées). Un mini performant et original, qui 
montre que les cristaux liquides n'ont pas 
encore dit leur dernier mot. (Lansay.) Ili> 

Quand la bicyclette se 
déchaîne pour se surpasser 
cela devient: HYPER BIKER. 
la quintessence de 
l'aventure en vélo cross. 
Seul ou à plusieurs, essayez 
de vous qualifier à travers 
les obstacles nombreux, 
variés et successifs qui 
barrent votre route. Tout 
est permis, roue arrière, 
freinage, saut, esquive, 
mais attention à ne pas 
mordre la poussière.· 

~ Un jeu PSS disponible 
~ en cassette ou en disquette 
w sur Commodore CBM 64. 

Commodo11 esl une marque dêpo.sêe par Commodo11 Business Machines. 

IMPORTATEUR ET OISIBIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CLJ Industries · 1 O place de la Bastille · 75011 PARIS 
Tél. : (1) 287.78.54 Télex : 231583 F f 7'941_~ 
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CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORDINATEUR 

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE APPLE Il 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE EXELVISION 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE CANON X-07 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE FX-702 P 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE COMMODORE 64 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE VIC 20 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE HP 41 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORIC 1 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORIC ATMOS 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SHARP MZ 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SHARP PC 1500 
CHAQUE SEMAINE UN ·PROGRAMME POUR VOTRE ZX 81 
CHAQUE SEMAINE UN 'PROGRAMME POUR VOTRE SPECTRUM 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE TAS 80 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE Tl 99/4A 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE THOMSON TO 7 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE THOMSON MO 5 

DEUX CONCOURS PERMANENTS : 

10 000 FRANCS DE PRIX ET UN 

VOYAGE EN CALIFORNIE ! 

LE HIT PARADE DES MEILLEURS 

LOGICIELS VENDUS EN FRANCE ! 

PRIX SPECIAUX SUR LES 

MEILLEURS SOFTS POUR 

LES ABONNES 

LA PAGE "EDUCATION" ! 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR ! 

L'ACTUALITE HEBDOMADAIRE DE LA MICRO ! 

EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX, 10 Francs. 



3 D SKYFIGHTERS 
Superbe ! Un combat aérien comme si vous 
y étiez, avec effet trois dimensions et son 
stéréo. La conception même du jeu, pré\ 
senté sous forme de jumelles, renforce 
l'impression produite par l' isolement total 
qu'elle procure. En dessous de vous, la 
campagne avec ses prés et ses haies. A 
l'horizon, une haute chaîne de montagnes 
aux cimes enneigées. Mais vous n'êtes pas 
là pour admirer le paysage. 
Le vrombissement de l'appareil que vous 
allez guider retentit déjà, et les biplans 
ennemis ne sont pas loin . Il faut maîtriser 
les subtilités de la voltige aérienne pour 
venir se placer derrière eux afin de les abat
tre et voir avec satisfaction l'appareil se dis
loquer devant vous ... 
L'effet "3 D » apporte véritablement un plus 
à ce jeu, qui demeure relativement simple 
dans son déroulement. A chacun des qua
tre nuages répartis sur le parcours de 
l'avion, une alternative est possible: la 
route directe ou une figure acrobatique, qui 
permettra d'échapper à la vigilance d'un 
poursuivant tout en se plaçant en position 
favorable. Il est possible de jouer sur trois 
niveaux différents, en combattant contre 
deux, trois ou quatre appareils ennemis 
simultanément. (Tomy.) 

SPACE CENTURION 
GUNDAM 

Space Centurion est un «grand» mini plein 
d'astuces. L'action se déroule en trois 
tableaux successifs. et sur deux écrans de 
48 x 35 mm chacun qui se superposent 
dans le premier jeu. Gundam doit éviter les 
attaques d'un prern,ier vaisseau, tout en 
cherchant à le détruire, et défendre un 
satellite ami attaqué par une autre fusée sur 
le deuxième écran ; ce qui oblige à des 
allers-retours entre les deux plans de 
l'action. Un procédé original, qui donne une 
nouvelle dimension - et un nouvel intérêt 
- aux minis. 

Le deuxième tableau est plus classique : un 
combat de tirs avec des déplacements laté· 
raux. Quant au dernier combat, qui n'est 
accessible qu'en cas de victoire aux deux 
premiers, il s'agit d'un duel à l'épée et au 
bouclier. Pour vaincre, Gundam doit alter-

ner avec intelligence les phases offensives 
et défensives. 
Avec un véritable mini-joystick, un bouton 
action, une montre et la possibilité de cou
per l'animation sonore, Gundam se situe au 
rang des meilleurs minis. • 

MYCHESS Il sur 48 K8 
Un programme d'échecs sur ordinateur créé par le maître lnternallo· 
nal, David KITTINGER. 
Jouer en 3 DIMENSIONS sur votre écran et devenu possible mainte
nant. Du niveau débutant au giand joueur de championnat. MYCHESS 
Il vous fera passer d'agréables moments. 
Avec MYCHESS Il, vous pourrez sélectionner votre niveau, revenir en . 
anière, revoir la partie, lui demander consell , analy~er la partie, 
jouer avec les blancs ou les noirs, programmer des problèmes, 
etc ... , etc ... 
De plus le programme MYCHESS Il dispose d'une bibliothèque de 
128 parties célèbres retraçant l'histoire des échecs parties que vous 
pourrez voir jouer et commenter en intégralité sur votre écran. De· 
puis des parties de Gréco (Rome 1619) ou bien Remusat contre 
Napoléon (Paris 1802) en passant par MORPHY, PILLSBURY, PO· 
TEMKIN, KRAMSTOV, WARNER, pour arriver à FISCHER contre RUBI· 
NETTI (Palma 1970), KARPDV çontre HORT (Moscou 1971), FISCHER 
contre SPASSKY (Reykjavik 1972), KASPAROV contre ANDERSON 
(Tiiburg 1981), KASPAROV contre PDRTISCH. Jusqu'à des parties~ 
MACHINE contre HUMAIN. Bonne détente et bon divertissement. ... 

Un jeu DATAMOST compatible sur: 
• Commodore CBM 64 
• ATARI série XL 
• APPLE Il' et Il' 

Commodore est une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI est une marque déposée par ATARI INC, 
APPLE est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 

IMPORTATEUR ET OISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CU Industries · 1 O place de la Bashlle • 75011 PARIS 
Tél. : (1) 287.78.54 Télex: 231583 F 



Des capacités 
fabuleuses 

Star de l'année 83, la console 
C.B.S. Colecovision, durement 
concurrencée par les micro
ordinateurs, en fait encore rêver 
plus d'un. Ses capacités remar
quables autorisent les jeux les 
plus spectaculaires et les nom
breux modules disponibles -
Turbo, Trackball, Super control
ler, module d'adaptation de car
touche Atari et le plus célèbre, 
Adam - lui permettent d'évoluer 
selon les désirs de ses «fans». 
Deux touches de commande seu
lement sur la console : le contac
teur « on-off>> et une touche 
« reset » dont on se sert peu, puis
que la plupart des ordres sont 
transmis par l'intermédiaire des 
manettes de jeu. De l'arrière 
s'échappe le câble de liaison avec 
le téléviseur qui passe, bien 
entendu, par la prise péritélévi
sion : les couleurs sont parfaites, 
la netteté impeccable. 
D'un format légèrement supé
rieur au format Atari, les cartou
ches ont fait l'objet de soins par
ticuliers : la mémoire ROM (Read 
On1y Memory) offre une puis
sance de deux à trois fois 64 Ko 
qui autorise la plupart des effets 
spéciaux des jeux d'arcades: des
sin animé, profondeur de champ, 
décors hyper-soignés et très variés 
et, bien entendu, la troisième 
dimension. Le graphisme, l'ani
mation, les bruitages sont fabu
leux. La finesse des décors, la 
précision des personnages rappel
lent irrésistiblement le dessin 
animé, et ce d'autant plus qu'au 
« dessin » proprement dit s'ajou
tent des capacités d'animation 
remarquables : les 17 000 octets 
de la mémoire RAM (Random 
Access Memory) autorisent la 
présence de 32 objets en mouve
ment sur l'écran (à titre de com-
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TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main : * * * * * 
Clavier: en option 
Graphisme: ***** * 
Son:***** 
Stylo optique : non 
Joysticks : 2 
Ludothèque : * * * * * * 
Qualité-prix : * * * * * 

paraison, la console Matte! en 
anime 8 !). Précisons pour expli
quer ces 17 Ko RAM et les 
184 Ko ROM possibles des 
cartouches qui pourraient 
déconcerter (un ordinateur d'une 
puissance déjà appréciable 
annonce des chiffres inférieurs) 
que le composant utilisé est un 
microprocesseur 16 Bits Tl série 
90 000 qui ouvre d'immenses 
possibilités. 

Pour terminer, huit directions 
de déplacement et la combi
naison de dix actions permettent 
d'envisager toutes sortes de 
possibilités de jeux ... 
Conçue à partir d'accords avec 
les plus grands spécialistes de jeux 
d'arcades (BaJJy/ Midway, Nin
tendo, etc.) la ludothèque Coleco 
ne présente aucun déséquilibre 
entre les jeux d'adresse, de stra
tégie et de sport. 

RADIOSCOPIE 
Origine : U.S.A. 
Connexion TV : Péritel 
Mémoire vive : 17 Ko 
Couleurs: 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Prix : 1 600 F environ 
Importateur : C.B.S. 

vcs 2600 1 
La vieille 

dame très digne 
La carrière de l'Atari 2600 est
elle arrivée à son point culmi
nant? Vendue à des prix hyper
compétitifs à l'occasion des fêtes 
de fins d'année, la console la plus 
célèbre de l'histoire des jeux 
vidéo va sans doute toucher le 
cœur d'une nouvelle génération 
de joueurs, jusqu'ici rebutés par 
les prix pratiqués. Parallèlement 
à cette chute des prix, les catalo
gues des fabricants de soft se sont 
épurés : seuls les meilleurs titres 
sont conservés. Il est encore pos
sible de trouver des logiciels de la 
première génération à des prix 
tout à fait intéressants, soit par 
le biais des revendeurs qui pos
sèdent encore des stocks, soit 



par celu.i des petites annonces. 
Le succès d' Atari vient assuré
ment de sa grande expérience des 
jeux de café, qu'elle crée et fabri
que parallèlement. Vous trouve
rez donc avec le 2600 (ex VCS) 
tous les jeux découverts au bistrot 
du coin ! Et si les premières adap
tations péchaient par extrême 
~irnplification du graphisme, cer
taines nouveautés sont surpre
nantes. Ces progrès sont d'autant 
plus fantastiques que les créateurs 
eux-mêmes du 2600 ne pensaient 
pas que leur console envahirait à 
ce"J)oint notre univers. Ici pas de 
clavier, mais une console simple 
et noire à l 'esthétique très 
dépouillée. 
Le logement de la cartouche est 
entourée de quatre curseurs : mise 
;Ç11 marche, commutateur noir et 

Reines d'un jour, vedettes adulées, 
victimes oublié.es ? Les consoles existent 

toujours. Plus discrètes et moins 
performantes que leurs adversaires sans 
pitié, les micros. Pourtant, impossible de 
les ignorer, ne serait-ce qu'en raison de 
leurs qualités et des services· passés. 

blanc/couleurs, curseur de sélec
tion de jeu, curseur de mise à 
zéro. Des commandes qtµ, très 
ingénieusement, suffisent à assu
mer toutes les fonctions. Pour 
faire défiler toutes les variantes de 
jeux sur l'écran, maintenez 
appuyé le curseqr approprié. 
Quand apparaît le numéro de la 
variante désirée, il suffit d'action
ner le curseur de mise à zéro et 
la partie commence. Les poignées 
Atari se branchent à l'arrière de 
la console. On trouve aussi à cet 
endroit les deux « switches » de 
difficulté : il est possible de jouer 
la majorité des cassettes à deux 
niveaux de difficulté, symbolisés 
par A et B. La poignée standard 
est toujours un « joystick ». Le 
manche de la manette est tenu 
dans une sorte de cercle de caout-

TILTOSCOPE 
Esthétique : * 
Priseenmain: ****** 
Clavier: en option 
Graphisme: * * * * 
Son:*** 
Stylo optique : non 
Joysticks : * * 
Ludothèque : * * * * * * 
Qualité-prix: * * * * * 

chouc qui lui assure, tout à la 
fois, une certaine résistance à la 
pression et une souplesse bien 
dosée. Le boîtier.comporte aussi 
un bouton rouge d'action, qui 
commande, par exemple, les tirs. 
La question habituelle « Tous ces 
jeux ne vont.ils pas laisser une 
empreinte indélébile sur l'écran 

de mon téléviseur ? » est résolue : 
quand le j~u ne fonctionne pas, 
que l'image émise n 'est p as en 
mouvement et pourrait donc, à la 
longue, affecter le tube, l' image 
stable change de couleur toutes 
les trois secondes et un mouve
ment automatiqùe des objets se 
poursuit. Une garantie absolue 
contre tout incident ! .,. 

RADIOSCOPIE 
Origine: U.S.A. 
Connexion TV: U.H.F. 
Mémoire vive : 21 Ko 
Couleui:s: 8 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Prix : 699 F environ 
Importateur: Atari 



VECTREX 
L'autonomie brisée 
Victime de la lutte que se livrent 
aux U.S.A. les fabricants de 
matériel micro-informatique, le 
Vectrex, malgré un succès incon
testé en France, a vu sa fabrica
tion arrêtée. Reste, pour les 
« vectrexistes » la possibilité de 
choisir entre dix-huit cassettes 
actuellement sur le marché, soit 
la presque totalité de celles lan
cées aux U.S.A. selon les propres 
termes de Pierre Laura, directeur 
du Marketing de Milton Bradley 
France (importateur de la console 
Vectrex). De plus, des cassettes 
« Light Pen», le crayon optique, 
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vont être prochainement disponi
bles permettant de créer des des-

• sins animés et de composer de la 
musique. Par conséquent, le 
choix reste important pour les 
fans de Vectrex. Un dernier point 
très important concerne la garan
tie. Il est bien évident que la So-

TIL TOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main: * * * * * 
Clavier : en option 
Graphisme : * * * * * 
Son : ***** * 
Stylo optique : en option 
Joysticks : 1 

Ludothèque : * * * * 
Quallté-orix : * * * * * 

ciété MB France continue a 
assurer sans aucun problème le 

·service après-vente et la garantie 
de tous les Vectrex qui ont été 
vendus. 
Le premier contact avec le Vectrex 
est déroutant : on est loin des boî
tiers ultra-plats, à la ligne épurée 
ou au design futuriste des autres 
consoles. Rien n'a été fait non 
plus pour accentuer la ressem
blance avec un micro-ordinateur. 
L'écran (23 cm en diagonale) est 
profondément enfoncé dans le 
boîtier pour éviter les reflets 
gênants. Le joystick s'intègre sous 
l'écran, pour faciliter le range
ment. Ce joystick est extrêmement 
bien conçu. Il se compose d'un 
petit manche à balai métallique, 
autocentrable et pivotant à 360°, 
et de quatre boutons de com
mande. Une seule molette pour 
mettre en marche, arrêter l'appa
reil et régler le volume sonore · un 
bouton « reset » pour comme~cer 
une nouvelle partie et remettre le 
compteur à zéro ; une prise pour 
brancher un autre joystick, et le 
haut-parleur. Le petit bouton 
(Hightness) situé au dos de l'appa
reil sert à régler la luminosité. 
Avec chaque cassette est fourni un 
filtre en plastique teinté. Ce cache 
transparent est maintenu en place 
devant l'écran grâce à quatre peti
tes encoches. 
Contact ! Lorsque le jeu com
mence, on oublie tout. Difficile 
à croire sans doute tant que vous 
ne l'aurez pas vu de vos propres 
yeux, mais réellement, l'absence 
de couleurs, les dimensions de 
l'écran n'ont plus d'importance, 
tant le graphisme est stupéfiant. 
Aucun clignotement, aucune dis
continuité dans Je mouvement. 
Tout est parfait. La plupart des 
grands succès d'arcades sont 
d'ailleurs au rendez-vous. Ber
zerk, Star Trek, Hyper Chase, 
Scramble (peut-être le plus pas
sionnant de tous), des titres der
rière lesquels se cachent les jeux 
d'arcades les plus connus. ' 

RADIOSCOPIE 
Origine ·: U.S.A. 
Connexion TV: écran intégré 
Mémoire vive: 8 Ko 
Couleurs : noir et blanc 
Joystlcks : 1 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : en optioh 
Prix: 890 F 
Importateur: Milton Bradley 

tJ:iiJ!!J'Jttl·1:l 
L'avance 

technologique 
ne paie pas 

Rachat de la division informati
que de Matte!, arrêt de la fabri
cation, liquidation des stocks, la 
console Intellivision de Matte! n'a 
pas survécu aux bouleversements 
qui, régulièrement, secouent Je 
monde des jeux vidéo. Il est 
cependant encore possible de se 
la procurer, soit sur Je marché 
traditionnel, soit par petites 
annonces et l'éventail de logiciels 
disponibles, surtout dans les bou
tiques spécialisées, reste tout à 
fait séduisant. Sont ainsi propo
sés Bump 'n lump, Advanced 
Dongeon et Dragons, Trésor of 
Tarmin, Tron, Shark Attack ou 
Tennis pour ne citer que quelques 
titres, des jeux d'une qualité très 
honorable. 
Clair, net, élégant, le boîtier de 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main: * * * * * 
Clavier: en option 
Graphisme:***** ~ 
Son : * * ** ,. 
Stylo optique : non 
Joysticks : 2 
Ludothèque : * * * * * 
Qualité-prix : * * * * * 

I 'Intellivision séduit. Seules deu.x 
touches sont visibles, une pour 
mettre en marche ou couper 
l'appareil, une autre pour remet
tre le jeu à zéro. Deux câbles 
s'échappent à l'arrière, un 
cordon-antenne et l'aJjmentation 
secteur. Le cordon-antenne va se 
brancher sur la prise UHF 
(orange) de votre téléviseur; il est 
muni d'une sorte de prise muliti
ple à commutateur qui permet de 
laisser branchée simultanément 
l'antenne T .V.; on se contentera 
de pousser Je commutateur sur 
«Game» pour jouer , sur 
«T.V. » pour règ~rder les pro
grammes. Bien des manipulations 
sont ainsi évitées. L 'alimentation 
secteur est intégrée dans Je coin 
supérieur gauche de la console. 
Les deux commandes de jeu 
s'intègrent à la console. Le dis
que de commande offre seize 
directions de déplacement des 
objets sur l'écran, deux fois plus 
qu' Atari, P hilips ou Coleco. Au
dessus, douze touches argentées 
à pression souple. Sur les côtés du 



boîtier, quatre touches. Elles 
commandent généralement ce 
qu'on pourrait appeler )es 
« actions directes » . Elles sont 
disposées des deux côtés du boî
tier pour ne désavantager ni gau
chers, ni droitiers, grâce à une 
parfaite symétrie. 
Mattel a pleinemep.t misé sur 
l'image avec des logiciels dont la 
qualité graphique peut séduire tout 
particulièrement les plus petits sans 
que cet esthétisme nuise pour autant 
à la clarté du jeu ; il lui apporte plu
tôt une dimension singulièrement 
réaliste et parfois humoristique. IJ)-

RADIOSCOPIE 
Origine: U.S.A. 
Connexion TV: UHF, Péritel 
Mémoire vive : 5 Ko 
Couleurs : 16 
Joystlcks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : non 
Prix : 890 F environ 
Importateur: non importée 

117, avenue de Villiers Paris 11• Tél. 766.11.77_• 163, avenue du Maine Paris 14.eTél. 541.4L63 

Ouvert en m)Vembre de 10 h à 20 h du lundi au samedi, les dimanches de 15 h à 20 h • Ouvert eo décembre de 10 h à 22 h du lundi an samedi, 
les dimanches d e JO h à 20 h et nocturne les vendredis et samedis jusqu'à minuit. 
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AD VISION 
Simple 

mais raffinée 
La console Advision ou Home 
Arcade, surprend au premier 
abord. Son poids plume, ses men
surations surtout (29 x 18 
x 6,5 cm), comparables à celles 
des minis, sont impressionnants. 
Voilà une console que l'on 
pourra emporter partout, à ·la 
condition bien sûr d'avoir un 
poste de télévision. 
L'esthétique, assez raffinée, 
séduit également : les joysticks 
s'encastrent dans deux niches 
aménagées sur le dessus de la 
console, les cordons «télé
phone» étant laissés libres der
rière le jeu. La longueur de fil est 
très appréciable et supporte allè
grement tous les mouvements 
parfois brutaux exigés lors de cer
taines parties. Les boîtiers de 
commande, quant à eux, font 
irrésistiblement penser' à ceux de 
la console Matte! : ils associent 
disques de direction, touches à 
pression souple et boutons laté-

&oNsous 
raux de tir (deux seulement alors 
que Mattel en possède quatre). 
Des petites manettes sont livrées 
avec le jeu ; manettes qui se vis
sent au centre des disques de 
direction et se dévissent pour faci
liter le rangement dans un tiroir 
ou une mallette, par exemple. Les 
cartouches s'enfichent dans un 
vaste logement, protégées de 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: non 
Graphisme : * * * 
Son: ** 
Stylo optique : non 
Joysticks: * * * 
Ludothèque : * * * * 
Qualité·prix: * * * * 

toute entrée de poussière par deux 
plaqûettes qui pivotent lorsque. 
vous branchez un programme. 
Devant cette trappe, cinq touches 
de commande, extrêmement 
agréables à manipuler. Un adap
tateur 12 volts a été intégré au 
jeu, adaptateur qui autorise le 

fonctionnement sur toutes les 
sources de courant. Un témoin 
vous évitera ainsi de laisser votre 
appareil en marche et garantira 
une longue vie à vos batteries ! 
Avec« power on», le champ de 
jeu s'affiche immédiatement. Les 
couleurs sont vives, variées ; les 
décors généralement complexes, 
offrent des effets de perspective. 
De plus; une phase de démons
tration est souvent prévue. Quant 
aux cartouches de la ludothèque 
Advision, elles présentent toutes 
les preuves d'originalité, ajoutant 
à des jeux bien connus une tou
che d'humour, un «plus » qui les 
distinguent. de leurs consœurs. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Hong-Kong 
Connexion TV: V.H.F 4 
Mémoire vive : 8 Ko 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Prix: 500 F environ 
Importateur : Advision 

G 7400- 1 
JOPAC 7400 

Plaisir et initiation 
Philips a, dès le départ, joué la 
carte du sérieux en proposant un 
«ordinateur de jeu», le Vidéopac 
C 52, doté d'un clavier alphanu
mérique. Grâce à lui, on peut 
s'amuser, sans aucun doute, mais 
aussi s' initier à la micro
informatique. Avec le G 7200, 
cette tendance s'accentue encore. 
Enfin, l'arrivée du G 7400 de 
Philips et du JO 7400 de Thom
son Brandt a apporté un souffle 
nouveau dans l'univers du Vidéo
pac. 
Ces deux nouveaux ordinateurs 
de jeu sont extérieurement diffé
rents, mais offrent strictement les 
mêmes possibilités puisqu'ils sou
haitent donner naissance à un 
standard européen qui regroupe 
Philips, Schneider, Radiola et 
Brandt en Europe. L'esthétique 
est assez réussie. Le clavier du 
G 7200 a été étendu et comporte 
maintenant soixante et une tou
ches dont quarante-neuf touches 
alphanumériques et douze tou
ches réservées à l'emploi d'un 
interpréteur Basic Microsoft 
C 7420, pour une initiation au 
langage Basic. Ce Basic Micro
soft interpréteur (standard mon
dial le plus utilisé pour les ordi
nateurs familiaux) comprend un 
microprocesseur Z 80 A (4 Mhz}, 
16 Ko ROM (16 368 caractères) 
16 Kilo-octets programmables 
par l'utilisateur. Le clavier 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * * * 
Clavier:* 
Graphisme : * * * 
Son:* * * 
Stylo optique : non 
Joysticks: 2 
Ludothèque : * * * 
Qualité-prix : * * 

61 touches donne accès à cent
douze fonctions dont 24 repro
granunées et offre cent-vingt-huit 
caractères programmables par 
l'utilisateur, et. bien sûr, lettres 
majuscules et minuscules. Enfin, 
vous pouvez connecter un magné
tophone standard et générer huit 
sons différents. 
La plupart des jeux proposés 
actuellement sur JO 7400 et 
G 7400 sontles remakes de titres 



bien connus dont seul le décor a 
changé. Sans doute beaucoup 
plus beaux graphiquement, ils 
conservent les qualités et les 
défauts de leurs premières « mou
tures » et seules les cartouches 
vraiment nouvelles font preuve 
d'originalité dans leurs thèmes et 
dans leur traitement, sans attein
dre cependant la qualité de leurs 
consœurs d'Outre-Atlantique. 

111·1I·E·1!·1.·I 
La séduction 

en culotte courte 
Le:, Vidéo Col or se veut la pre
nuere console des enfants celle 
qui permet de se familiar'iser à 
moindre frais avec le monde des 
jeux vidéo. Extérieurement, elle 
est fort séduisante avec son habil
lage jaune canari et ses touches 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main:****** 
Clavier : non 
Graphisme: * * 
Son:* 
Stylo optique : non 
Joysticks: intégré 
Ludothèque : * * 
Qualité-prix : * * 

RADIOSCOPIE 
· Origine : Pays-Bas 
Connexion TV: Péritel 
Mémoire vive : 6 Ko 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Prix: 1 200 F environ 
Importateur : Philips 

bleues, largement dimensionnées 
tandis que le joystick, lui, est 
d'une taille adaptée à la main des 
plus petits. Le cordon d'antenne 
s'échappe de l'arrière de l'appa
reil et va se brancher sur la prise 
U.H.F. de votre téléviseur. L'ali
mentation est assurée par un 
transformateur 9 volts fourni 
avec le jeu. La trappe permettant 
d'enficher les cartouches est pro
tégée par une languette bascu
lante. Il n 'y a pas de joystick 
indépendant ; molette, manette et 
bouton de tir sont intégrés au 
boîtier. Simples et efficaces, ils 
suffisent amplement aux manipu
lations exigées par les jeux. Ceux
ci sont de grands classiques qui 
ont terminé leur carrière auprès 
des joueurs confirmés et pourront 
amuser les novices . Inutile 
d 'ajouter que graphismes et brui-., 
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Sp 48 K/ CBM 64 

"Ce 1eux d'ocl1on es! servi 
pcr un grophi$/fle de haut 
niveau" (Till). 
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Commodore 64 

Comment accéder ou 
podium des ittvx olympiques 
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Géant, Sauf 
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Spectrum 48 K 
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tages - un haut parleur est inté
gré à la console - sont d'une 
simplicité désarmante : il est inu
tile de vouloir les comparer aux 
jeux «haut de gamme» ... 
Console sans prétention mais qui 
remplit parfaitement ses engage
ments, le Vidéo Co/or séduira les 
enfants trop jeunes pour aborder 
des consoles plus complexes, avec 
un point en sa faveur, son prix. 
Mais cet atout n'a plus le même 
impact que naguère : le prix des 
consoles traditionnelles a chuté 
dans de telles proportions qu'il 
est aujourd'hui possible d'hésiter 
entre les différents modèles. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Hong-Kong 
Connexion TV : U.H.F. 
Mémoire vive : n.c. 
Couleurs: 3 
Joysticks : 1 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : non 
Prix: 500 F environ 
Importateur : Roll et 

HMG 7900 
Votre première 

console 

1 

Sans offrir des possibilités 
immenses, l'Hanimex HMG 7900 
reste, surtout pour le néophyte, 
amusante. Nous retrouvons en 
effet sous un habillage différent 
le microprocesseur qui équipe la 
console Rollet. 
Le design un peu terne de cet 
ordinateur de jeu ne plaide pas en 
sa faveur. 
Contrairement à la console de 
Rollet qui assume complètement 
sa vocation de jouet, Hanimex a 
préféré donner à la sienne un 
«look» plus sérieux. 
Le joystick unique est relié à 
l'unité centrale par un cordon 
téléphone et comporte une 
manette directionnelle, un paddle 
pour les jeux de type <<casse bri
ques » et deux boutons de tir laté
raux. Un deuxième joystick est 
fourni en option. 
L'appareil est connecté à votre 
téléviseur par l'intermédiaire de 
la prise UHF; il fonctionne grâce 
à des piles ou à un transforma
teur livré lui aussi en option. 
Les touches classiques sont pré
sentes : « reset » pour remettre les 
scores à zéro et recommencer une 
partie, « game select » pour choi
sir une variante, « game start » 
124 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main : * * * * * * 
Clavier: non 
Graphisme: * * 
Son: * 
Stylo optique: non 
Joystlcks : 1 
Ludothèque : * * 
Qualité-prix : * * * 

pour lancer le jeu. La ludothèque , 
est semblable à celle de la console 
Vidéo Co/or de Roller et vous y 
trouverez des jeux de la première 
génération : Casse Briques, Pong 
et autre Space Invaders. 
Le prix de l' Hanimex HMG 7900 
est disons-le calculé en fonction 
des capacités modestes de la 
console ; vous pourrez donc ache
ter votre premier ordinateur de 
jeu entre 300 et 400 F. • 

D ----- ! - ---,. .... ., __ __ 

RADIOSCOPIE 
Origine: Hong-Kong 
Connexion TV: U.H.F. 
Mémoire vive : n.c. 
Couleurs: 3 
Joysticks : 1 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : non 
Prix : 350 F environ 
Importateur: Hanimex 





TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main:***** 
Clavier: * * * 
Graphisme : * * * * 
Son:*** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique : * * * * * * 
Joysticks : * * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel: * * * * * 
Qualité-prix : * * * * * 

.-~ 

RADIOSCOPIE 
Origine: France 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 6809 
Mémoire vive : 48 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 32 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution: 320 x 200 pixels 
Son: 1 voix sur 5 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 2 300 F (ordinateur); 4 000 F (lec
teur de disquettes; 650 F (magnéto
phone) 
Constructeur: Thomson .,,. 
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ALICE 
Première offensive de Matra Hachette sur le marché 
francais de la micro-informatiqu·e, Alice n'a pas recu 
l'accueil escompté. · 
Le marché des jeux vidéo n'est plus aussi 
ouvert qu'autrefois. Il faut à présent pour 
se faire une place. apporter un plus, ce qui 
n'est pas vraiment le cas ic i. 
Alice est un micro-ordinateur spécialement 
destiné à l'initiation, sans caractéristiques 
réellement novatrices. Sa couleur rouge 
vous séduira certainement. D'un abord 
facile, il ne rebutera pas un enfant même 
assez jeune. 
Connecter Alice est d'une étonnante faci
lité: la prise Péritel sur le téléviseur et l'ali· 
mentation sur-le secteur, et le tour est joué. 
Le cordon magnétophone n'est pas fourni 
avec l'ordinateur dans sa version de base. 
Il faut donc compter ce raccord en plus, un 
détail qui a son importance lorsque l'on veut 
utiliser l'ordinateur immédiatement. 
Le clavier, composé de petites touches, 
est très désagréable et ne permet pas 
une frappe rapide. Il faut une certaine 
habitude pour l'utiliser au maximum de sa 
capacité. 
Les possibilités de Alice sont très classi
ques. Au niveau graphique, la haute réso
lution atteint un maximum de 256 x 192 
pixels en neuf couleurs. Il est presque 
impossible de produire un son correct et 
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vous ne disposez que d'une voix sur trois 
octaves. 
Le langage Basic est réduit à sa plus sim
ple expression. L'accès au langage 
machine malheureusement n'existe pas sur 
cet appareil et la création de jeux s 'en 
trouve fort limitée. 
Jusqu'ici, la gamme des extensions était 
fort réduite mais trois nouveaux produits, 
apparus il y a quelques mois, remédient à 
cette lacune. Il s'agit du modulateur noir et 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier:** 
Graphisme: * * 
Son:** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7: * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks : non 
Ludothèque : * * 
Bibliographie : * 
Manuel:*** 
Qualité-prix : * * 

RADIOSCOPIE 
Origine: France 
Connexion TV : UHF-Péritel 
Microprocesseur: 6803 
Mémoire vive : 4 Ko 
Mémoire morte : 8 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 4 Ko 
Extension RAM : 16 Ko 
Affichage: 32 colonnes de 16 lignes 
Haute résolution : 128 x 96 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: 9 
Joysticks : non 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes : non 
Prix: 1 200 P (ordinateur), 450 F 
(magnétophone) 
Constructeur : Matra Hachette 

blanc, de l'imprimante, de l'extension 16 Ko 
et du magnétophone à cassettes. Le char· 
gement des cassettes ne pose aucune dif· 
f iculté, ce qui est fort agréable et peu cou· 
rant. La ludothèque qui était presque inexis· 
tante, il y a quelques mois, offre aujourd'hui 
plus de vingt programmes ludiques et édu· 
catifs proposés par Ediciel, Loriciels, lnfo· 
grammes, Spirte et Viti-Nathan. De même, 
la bibliographie s'est très rapidement étof· 
fée. Nous comptons treize ouvrages d'ini· 
tiation et de programmes. 



ALICE 90 Nathan se sont spécialisés dans des logi
ciels éducatifs. Loriciels propose quant à lui 
quatre jeux d'action, reprises de thèmes déjà 
existants pour d'autres micro-ordinateurs. 
(Alice testé dans Tilt n° 8 page 156). 

L' Alice, simple reprise du MC 10 de Tandy, manquait de 
puissance. L'Alice 90 remédie à cette situation tout en 

, conservant la vocation pédagogique de son petit frère . 

Le design de cet ordinateur est entièrement 
nouveau, et même surprenant. Mais il a 
incontestablement l'aspect d'un micro
ordinateur digne de ce nom. Comme tou-
1ours. ce nouvel ordinateur de chez Matra· 
Hachette est très agréable à utiliser. Sa 
conception est très orientée vers le débu- · 
1ant et deux manuels sont fournis avec la 
machine. Le premier, « découvrez le Basic ,, 
pour l'initiation au langage Basic est des· 
tiné aux débutants et le second, «Guide de 
l'éditeur Assembleur» qui s'adresse aux 
programmeurs chevronnés. 
L 'Alice 90 donne accès à 32 Ko de RAM uti
lisables. Le Basic de base est entièrement 
compatible avec l'Alice et malheureuse· 
ment avec la qualité graphique du premier 
modèle. L'affichage de texte est entière· 
ment souple et permet une utilisation pro· 
lesslonnelle ou amateur. Il y a deux modes 
graphiques haute résolution : le premier 
accessible en Basic de 160 x 125 pixels, 
et le second accessible en Assembleur de 
320 x 250 pixels. 
D'autre pàrt, vous trouverez une interface 
d'incrustation vidéo qui vous permettra de 
participer activement aux émissions d'ini· 
liation à la programmation proposées à la 
télévision par TF 1. 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * / 
Prise en main: * ~* 
Clavier: * * ~* 
Graphisme : * ->4 
Son: *~ 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * 
Stylo optique : non 

1· Joystlcks : non 
Ludothèque : * * * * 

t, Bibliographie : * * * * 
I· Manuel:****** 
i· Qualité-prix: * * * * 

RADIOSCOPIE 
Origine: Fi:a1'lce 
Connexion TV: Périt~..t:Jl·IF 
Microprocesseur: 6803 
Mémoire vive : 40 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 32 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 32, 40 ou 80 colonnes de 
16 ou 25 lignes 
Haute résolution : 160 x 125 pixels, 
320 x 250 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: 9 

Le chargement des logiciels par l'intermé· 
diaire du lecteur de cassettes se fait sans 
aucune difficulté, ce qui est fort agréable 
pour un programme de 32 Ko. 

Joystlcks : non 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes : non 
Prix: 2 300 F (ordinateur) ; 550 F 
(magnétophone) De nombreux éditeurs français proposent 

déjà une gamme complète spécifique à 
l'Alice 90. Ediciel, lnfogrammes et Viti 

Constructeur: Matra Hachette 
'--~~~~~~~~~~~~~~ ~ 

.. 

pour cela deux numéros 
766.11.77 et 541.44.54 

un seul nom, ELECTRON 
vous donne immédiatement les 

renseignements et les prix 
concernant la nouvelle révolution 

en micro-informatique. 
le système standard MSX de 

YASHICA 
Toute commande par téléphone 
d 'MSX actuellement disponibles 

sera !Ivrée dans l'heure·. 

64 

·paris uniquement, province sous 72 heures. 
Forfait livraison 50F. livraison gratuite au delà de 1.500F d'achat. 

LES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PR~SENT 

~~~~~~ ~ 
117, AVENUE DE VILLIERS PARIS 17° Tk 766.11.77 MÉTRO PÉREIRE BUS 83 1 

163, AVENUE DU MAINE PARIS 146 TÉL. 541.41.63 MÉTRO ALÉSIA 
Ou11er1 en novembre d& l Oh O 20h du tundl ou som&dl. les dimanches de I Sh à 20h · Ouvert en décembre do 10n à 22h 

du lundi ou samedi. les dimanches de 1 Oh b 20h et nocturne les vend redis et somedli tusqu'à minuit. 
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ADAM 
Longtemps attendu par les possesseurs de la console 
C.B.S Colecovlsion, l'Adam n'a pas connu le succès 
attendu. Raison probable de cet accueil réservé : son 
prix encore éleve. 
L'Adam, chaîne informatique, est disponi
ble suivant deux versions : sans la console 
de jeux C.B.S, pour ceux qui la possède 
déjà, ou complet. La chaîne se compose : 
d'une unité centrale avec un lecteur de cas
settes digitales, d'un clavier mécanique 
détachable, d'une imprimante à marguerite, 
de deux manettes de jeux, trois logiciels, 
(initiation au Basic, traitement de textes et 
un super jeu Buck Rogers)et de la console 
de jeux. Le clavier, détachable, devrait être 
bientôt proposé en France au standard 
Azerty. 
L'ensemble du clavier, comme l'unité cen
trale, dans les tons beige, se connecte à 
l'arrière du boîtier de l'unité centrale. Il se 
compose de soixante-quinze touches de 
type professionnel, qui permettent une 
frappe rapide. 
L'Adam est bien pourvu en extensions puis
que sont inclus à la version de base une 
imprimante et un lecteur de cassettes digi-

TILTOSCOPE 
Esthétiqü4f': * * * 
Prise en main: * * * 
Clavlet: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son :*~*** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : 
Joystlcks: * * * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie: * * 
Manuel:*** 
Qualité-prix : * * * 

tales. Mais bientôt, C.B.S. compte proposer 
plus de dix périphériques supplémentaires: 
une extension mémoi<e vive de 64 Ko. un 
lecteur de disquettes 5 pouces 114 double 
face et double intensité pour lire les disquet
tes compatibles CPIM. Contrairement à 
beaucoup de marques concurrentes, C.B.S. 
commercialise l'Adam avec toutes ses 
extensions, y compris les cables de bran
chements. 
Comme la console, il se connecte au 
téléviseur par l'iniermédiaire d'une 
prise péritélévision. Un adaptateur an
tenne est proposé en option pour environ 
500 francs. 
La chaîne informatique Adam et Coleco 
possède une mémoire vive de 80 Ko. quel
que soit la version. La mémoire vive peut 
être portée à 144 'Ko à l'aide d'une simple 
extension'. 
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L'Adam possède une définition graphique 
d'écran de 256 x 192 pixels. Comme sur 
la majorité des micro-processeurs fonction
nant en Péritel, vous disposerez de seize 
coulews dont huit couleurs de base qu'il est 
possible de. mélanger pour obtenir jusqu'à 

RADIOSCOPIE 
Origine: Eta~-Unis 
Connexion W: Péritel 
Microprocesseur : Z 80 
Mémoire vive : 80 Ko 
Mémoire morte: 27 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 26 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 36..Colonnes de 25 lignes 
Haute résolut1on : 256 x 192 pixels 
Son: 3 voix..-sur 5 octaves · 
Couleurs :/1 6 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique: non 
Disquettes : oui 
Prix: 9 900 F (ordinateur), 
4 000 F (lecteur de disquettes) 
Importateur : C.B.S. Electronics 

deux-cent dix teintes. Il suffit d'apprécier la 
qualité graphique et la variété des couleurs 
proposées sur les cartouches ludiques de 
la console Cofecovision pour mesurer 
l'étendue des possibilités dans ce domaine. 
L'une des instructions graphiques, « Spri. 
tes», permet de définir un petit dessin ou 

un caractère graphique sur une matrice 
8 x 8 pixels, d'une ou plusieurs couleurs 
Il sera ensuite possible de les animer è 
l'écran sans difficulté, ni contrainte. 
Le traitement de texte est confenu dans la 
mémoire morte de l'ordinateur. Pour accé
der à ce logiciel, il suffit de presser une tw 
che. Ce dernier est très facile à util iser 
grâce aux six touches de dialogue et au• 
dix de commande. 
Il est aussi possible de conserver les tex· 
tes sur cassette « digitale'" jusqu'à concur· 
rence de 250 pages. 
Vous pourrez également réaliser des 
tableaux et les corriger. Bien sûr, tous lei 
logiciels fonctionnant sur la console ColectJ 
et disponibles aux Etats-Unis pourront être 
connectés à l'Adam: en tout, plus de cenl 
cinquante programmes de jeux ou applicJ 
tians. 
Bientôt un adaptateur multi-cassettes per· 
mettra de connecter les cartouches a, 
standard de la console A tari 2600. Mais le: j 
possibilités de compatibilité ne s'arrêten 1

1

r! 

pas là. En effet, en utilisant le lecteur de dis~ 1 
quettes, vous disposerez d'une bibliothèqut 
de logiciels compatible CP/M. (Testé dan 
Tilt n° 13 page 23). 



AMSTRAD CPC 464 mois pour que de réelles innovations dans ce 
domaine apparaissent sur le marché fran
çais. Dans l'immédiat, il faudra se conten
ter des logiciels importés d'outre-Manche. 

Unité centrale de 64 Ko, lecteur de cassettes intégré, 
111oniteur monochrome, le tout pour 2 990 F, I' Amstrad 
offre un rapport qualité-prix surprenant. Mais la ludo
thèque va•t•elle suivre ? RADIOSCOPIE 

:e 

L'Amstrad CPC 464 arrive comme une 
bombe sur le marché français. Tout ce qui 
était connu et établi, se voit bouleversé par 
ce petit micro britannique. Car pour moins 
de 3 000 F, vous ferez l'acquisition d'un 
ordinateur de 64 Ko de mémoire vive avec 
une très haute résolution, encore rare sur 
ce type d'appareil. 
Les branchements ne posent aucun pro
blème, car le lecteur de cassettes, intégré, 
élimine deux fi ls. 
Les autres extensions sont spécifiques à 
l'Amstrad et bien conçues ; ici pas de 
cordons oubliés qui vous empêchent de 
faire fonctionner l'appareil à la dernière 
seconde. Le clavier de type mécanique est 
très agréable à uti liser et convient à toutes 
utilisations. soit semi-professionnelles avec 
un pavé numérique sur le côté, soit lu
diques. 
Le Basic« locomotive» comme le nomment 
les Anglais est assez proche du Basic 

TILTOSCOPE 
Esthét ique : * * 
Prise en main : * * * * * 
Clavier : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Son :**** * 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7: * * * * * * 
Stylo optique : non 
Joystlcks : non 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie : * * 
Manuel: **** 
Qualité-prix: * * * * * * 

!fi Microsoft. Toutefois, il est légèrement plus 
rapide et un peu plus puissant. 

ix· Vous disposez de 42 Ko programmables en 
Jf· Basic. 

Le nombre des couleurs dépend de la réso
e~ lution graphique choisie, seize couleurs 
es avec 200 x 160 pixels et ;:;eulement deux 
co couleurs avec 640 x 204 pixels. Vous avez 
tre aussi la possibilité de définir jusqu'à huit 
in: fenêtres indépendantes sur l'écran . 
,, Les capacités sonores de l'Amstrad CPC 

464 sont tout à fait honorables pour un 
ef micro-ordinateur de ce prix. Le son peut 
2 sortir sur un amplificateur en stéréo, sur 
1 trois voix et sept octaves. Il est fourni avec 
~r= un moniteur vert pour 2 990 F ou avec un 
ii~ moniteur couleur pour 4 490 F. 
1u< La ludothèque et la bibliothèque compte 
1n tenu de la jeunesse de l'appareil sont cor-

rectes mais il faudra attendre quelques 

Toute c ommande par téléphone 
de console, d'ADAM, de 

cassettes ou de soft 
actuellement disponibles 
sera livrée dans l'heure·. 

Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: Péritel ou moniteur 
Microprocesseur : Z 80 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 42 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage : 40 ou 80 colonnes de 
25 lignes 
Haute résolution : 200 x 160 pixels ou 
640 x 200 pixels 
Son : 3 voix sur 7 octaves 
Couleurs : 16 ou 2 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes : oui 
Prix : 2 990 F (ordinateur avec moniteur 
vert et magnétophone intégré) ; 2 890 F 
(lecteur de disquettes) 
Importateur: Amstrad France 
L-~~~~~~~~~~~~~--' ~ 

'Paris uniquement, p rovince sous 72 heures. 
Forfait livraison SOF, livraison gratuite au delà de l.SOOF d'achat. 

LES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PR~SENT 

~~~~~.e 
117, AVENUE DE VILLIERS PARIS 1r TÉL. 766.11.77 MÉTRO PÉREÎRE BUS 83 

163, AVENUE DU MAINE PARIS 146 TÉL. 541.41.63 MÉTRO ALÉSIA 
O.uvert en novembce de 10h 6 20h du lundi ou soined l, les d imanches de 15h ô 20h . Ouvert en décemt:;é d e l Oh 6 22h 

du lundi ou $ON'!edl. Jes d imanches de 10 h 6 20h et nocturne les vendredis el samedis jusqu•o minuit , 
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ATARIBOOXL 
Aussi à l'aise pour le jeu que pour la programmation ou 
les applications familiales, le 800 XL est le champion de 
la polyvalence. 
Le 800 XL est modulable, et pourra être uti
lisé pour le traitement de texte grâce aux 
64 Ko RAM et l'imprimante qualité courrier, 
ou en simple console de jeux. 
Contrairement aux anciens micros Atari, 
assez volumineux, le 800 XL présente une 
taille tout à fait raisonnable, à peine plus 
importante que ses concurrents. Il est très 
sobre, presque triste avec son boîtier beige 
et le cadre noir entourant te clavier. 
Il possède une touche " Help n d'aide à la 
programmation. Sur le dessus du boîtier, on 
trouve une petite trappe où viennent se 
loger les cartouches de jeu (compatibles 
avec celles pour Atari 400 et 800). Dispo-

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main: * * * 
Clavier: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son:**** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : * * 
Joysticks : * * * 
Ludothèque : * * * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel:** * 
Qualité-prix : * * * 
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nible en PAL, il devrait l'être bientôt en 
SECAM (standard utilisé en France). 
Le 800 XL se branche sur le téléviseur soit 
par la prise antenne UHF, soit par la prise 
péritélévision, qui donne accès à 256 cou
leurs. Les branchements sont simples et 
robustes. Outre les deux joysticks, de très 
nombreuses extensions ludiques et semi
professionnelles peuvent être connectées 
à l'ordinateur. Parmi elles, le lecteur de cas
settes possède une piste sonore conçue 
pour inclure commentaire ou musique pen
dant le chargement d'un programme. 
L'unité disquette sera bien utile pour la ges
tion de fichier, ou pour le chargement de 
jeux très évolués. 
Un Basic résident de 16 Ko mémoire vive 
est inclus au 600 XL. Très complet, il per
met toutes sortes de réalisations. Avec 
256 couleurs, c 'est incontestablement le 
micro-ordinateur famiJial qui possède la 
palette la plus large (uniquement avec ta 
prise Péritel), alliée à de merveilleuses qua-
1 ités graphiques disponibles avec la haute 
résolution 320 x 192 points. Le 800 XL pro
pose aussi un circuit appelé « Pokey », pour 
contrôler quatre synthétiseurs programma
bles en volume sonore, t imbre et tonalité 
sur trois octaves et demi. Mélom'anes, à vos 
claviers ! Sa considérable mémoire morte 
permet la gestion du système d'exploitation 
et du tangage de programmation. En plus 

du mode d'emploi, un livret de référence sur 
la programmation en langage· Basic vous 
aidera à faire vos premiers pas. 
Côté logiciels ludiques, c 'est fantastique: 
plus de mille jeux sont en effet disponibles. 
La ludothèque en cassettes, cartouches et 
disquettes des modèles 400 et 800 est 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Unis 
Connextion TV : Péritet 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte: 24 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 64 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 40 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution: 320 x 192 pixels 
Son : 4 voix sur 3,5 octaves 
Couleurs : 16 et 256 teintes 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix : 2 200 F (ordinateur PAL); 2 500 F 
(ordinateur Péritel) ; 3 800 F (lecteur de 
disquettes); 650 F (magnétophone) 
Importateur : Atari 

compatible. Pour le 800 XL l'accent a été 
mis sur les logiciels éducatifs, avec des édi· 
teurs comme Nathan et Hachette. De nom· 
breux jeux d'action font également leur 
apparition, comme Pôle Position, un grand 
hit des jeux d'arcades ou Moon Patrol. el 
bien d'autres logiciels qui réjouiront les pas· 
sionnés de jeux vidéo. 



ALPHATRONIC PC et la bibliothèque sont pratiquement inexis
tantes et ne s'étoffent pas actuellement. 
Les jeux ne sont pas sa vocation, son prix 
avec le moniteur et. le drive frise les 
10000 F. 

A vocation professionnelle, I' Alphatronic PC se tourne 
depuis peu vers la micro-informatique familiale. Dans 
ce domaine, il lui reste encore beaucoup de chemin à 
parcourir. 

RADIOSCOPIE 

L'Alphatronic PC se connecte au téléviseur 
par l' intermédiaire d'une prise Péritel et 
brancher les.différentes extensions ne pré
sente aucune. difficulté. Le clavier est une 
petite merveille ; il rappelle celui d'une 
machine à éc;rire, ce que les programmeurs 
apprécieront. Il convient également très 
pien au traitement de textes. Pratique : au· 
dessus du clavier sont disposées six tou
ches de fonction, auxquelles sont attrib.uées 
les ordres les plus courants. 
La conception de l'Alphatronic PC est clas
sique, vous ne rencontrerez aucune parti· 
culatité exceptionnelle. Gomme il ne s'àgit 
pas d'un ordinateur de jeu, la résolution gra
phtque est assez médiocre, de l'ordre de 
80 x 72 pixels sur un téléviseur classique. 
En utilisant un moniteur, la résolution est 
bien meilleure car elle atteint 180 X 72 
pixels avec huit couleurs. L'animation gra
phique à l'écran n'est pas facilement réali
sable, sauf en Assembleur. 
La mémoire vive, de 64 Ko, permet toutes 
sortes d'uti lisations professionnelles, carac· 
téristique accentuée par les extensions dis-

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * * 
Graphisme: * * * 
Son :*** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks: non 
Ludothèque : * 
Bibliographie: * 
Manuel:*** 
Qualité·prix : * * 

Origine: A.FA 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 64 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage : 40 ou 80 colonnes de 
24 lii:Jnes 
Haute résolution: 160 x 48 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: 8 
Joysticks : non 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique : non 
Disquettei:> : oui 

ponibles ·actuellement. Imprimante, lecteur 
·de :disquettes, magnétophone sont couram
ment disponibles, mais vous chercherez en 
vain une paire-de joysticks. La ludothèque 

Prix: 5 800 F (ordinateur) : 4 000 F (lec
teur de disquettes ; 450 F (magnét0-
phone) 
Importateur: Triumph Adler 
'---~~~~~~~~~~~~---'~ 

pour cela deux numéros 
766.11.77 et 541.44.54 

un seul nom, ELECTRON 
vous donne immédiatement les 

renseignements et les prix 
concernant l'EXL 1 OO, 

premier ordinateur sans fil 
avec sinthétiseur de la parole d' 

~exelvision 
Toute commande par téléphone 

d'EXL 1 OO ou d 'Exelsoft , 
actuellement disponibles 

,, 

~~~~~~~==~~~:..:-~ 
~~ .. 

sera livrée dans l'heure· . ...._....___ 
"Paris uniquement. province sous 72 heures. 

Forfait livraison 50F, livraison gratuite au delà d.e 1.SOOF d'achat. 

LES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PR~SENT 

~~~~~~ 
117, AVENUE DE VILLIERS PARIS 178 TÉL. 766.11.77 MÉTRQ PÉREIR~ BUS 83 

163, AVENUE DU MAINE PARIS 14e TÉL. 541.41.63 METRO ALESIA 
Ouverl en novembre de 10h ô 20h du lundi ou. iomedi, les dlmonchés de 15h ô.20h ·Ouvert en él.éc.embre de 10h ô 22h 

d'u lundi ou samedi, les dimanches de lôh à 20h et noctume lés vendredis et sbmedis jusqu'à minuit. 
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APPLE lie el lie 
Véritable mythe pour les passionnés de micro· 
informatique, I' Apple est à ce iour indétrôné. Atouts de 
choc : des extensions pratiquement infinies et uqe for· 
midable bibliothèque de logiciels. 
L'Apple lie se présente sous la forme d'un 
volumineux boîtier, inspirant un sentiment 
de grande solidité. Le nouveau venu, l'Ap
ple lie est lui beaucoup plus compact. 
L'esthétique de ces appareils, bien que très 
c lassique, est agréable. Ils se relient soit à 
un moniteur monochrome, soit à un télévi
seur couleur par la prise Péritel (grâce à la 
carte couleur sur le lie). L'image obtenue 
est de bonne qualité sans être exception
nelle. Les claviers Owerty et Azerty sont 
composés de véritables touches; la frappe 
y est rapide et sans fatigue. 
Le Basic de l'Apple est un Basic Applesoft, 
proche du Microsoft. Ce Basic date un peu 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * {lie) - * * * * 
(lie) 
Clavier: * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Son:* 
Facilité de programmation : * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique: en option 

Joysticks : * * * * * 
Ludothèque : * * * * * * 
Bibliographie : * * * * * * 
Manuel: * * * (lie) · * * * * * (lie 
cours sur disquette) 
Qualité·prix : * * (lie) · * * * (lie) 
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et présente certaines lacunes, comparé aux 
bons Basic actuels. Quelques instructions 
gèrent la haute définition, pas toujours 
facile à utiliser. Il y manque les instructions 
cc circle » et « fill >> ainsi que les sprites. La 
gestion des sons a été totalement oubliée 
sur l'Applesoft et on est donc obligé de 
recourir à !'Assembleur. De plus, l'obten
tion de sons complexes nécessite un diffi
cile travail de programmation. 
Dans le domaine des extensions, l'Apple Il 
est roi. Eri effet, on peut quasiment tout rac
corder sur cette machine, depuis le lecteur 
de disquettes ou de disques durs, en pas
sant par le modem, la table à numériser, 
l' imprimante ou le synthétiseur vocal, 
jusqu'aux innombrables cartes permettant 
de l'interfacer avec des instruments, des 
caméras vidéo, et bien d'autres choses. La 
liste serait trop longue, voire impossible à 
établir. . 
Les joysticks de l'Apple sont un peu parti
culiers. Si leur esthétique laisse à désirer, 
ils se révèlent particulièrement agréables 
à utiliser. 
De plus, ces joysticks fonctionnent selon le 
mode analogique et non selon la loi du tout 
ou rien, ce qui permet des applications inté
ressantes dans certains jeux. 
Bien que l'Apple dispose d 'une interface 
pour cassette, tous les logi€iels sont pré
sentés sur disquettes. 
La ludothèque fonctionnant sur Apple est 
de très loin la plus importante de toutes. 

Tous les types de jeux sont représentés 
mais c 'est surtout dans le domaine des jeux 
d'aventures. des wargames et des simula· 
lions que ces logiciels se démarquent net
tement par leurs qualités face à ceux dis· 
ponibles sur d 'autres machines. La biblio· 
graphie concernant l'Apple est aussi fort 
étendue, tant en français qu'en anglais et 
cela dans tous les domaines. L'Apple, 
machine pleine de contraste dans ses pos· 
sibilités, demeure pourtant l'objet de rêve 
pour tous les ludophiles. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Unis 
Connexion TV: Péritel (par carte spé
ciale sur le lie) 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive: 64 Ko pour le lie · 
128 Ko pour le lie 
Mémoire morte : 18 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 48 Ko 
Extension RAM: jusqu 'à 832 Ko (pour 
le lie uniquement) 
Affichage: 40 colonnes de 24 lignes (ou 
80 colonnes pour le /le} 
Haute résolution: 192 x 280 points 
Son: 1 voix 
Couleurs: 6 en haute résolution - 16 en 
basse résolution 
Joysticks: Interface analogique incluse 
et joystick en option 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique: option 
Disquettes: en option pour le lie ; 
incluse dans le lie 
Prix : 8 400 F (ordinateur}, 3 600 F (lec
teur de disquettes), 400 F (magnéto· 
phone} 
Importateur : Seedrin 



B.B.C. ACORN 
Doté de possibilités graphiques et sonores impression• 
nantes, le B .. B.C. n'a pas su se faire une place au soleil 
de la micro. Principale raison : son prix trop élevé. 
D'esthétique très classique, le B.B.C. est 
d'une taille impressionnante. Le raccorde
ment au téléviseur se fait grâce à la classi
que prise Péritel. L'image obtenue est bonne. 
sans être exceptionnelle. Le B.B.C. est doté 
d'un véritable clavier mécanique Qwerty et 
la frappesefait sansfatigue. Le Basic incor
poré est un Basic étendu de type Microsoft 
mais complété par des instructions de struc-

turation très puissantes qui le font ressem
bler au Pascal. Ce Basic est de loin le plus 
rapide, parmi toute la gamme des ordinateurs 
familiaux et semi-professionnels. Il possède 
des fonctions graphiques assez complètes 
mais il manque cependant les instructions 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * * * * 
Clavier:***** 
Graphisme: * * * * * 
Son:****** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7: * * * * * * 
Stylo optique : en option * * * 
Joysticks: en option * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * * 
Manuel:*** 
Qualité-prix: * * 
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« circle" et « fi ll ,, ainsi que les sprites. Les 
fonctions sonores sont parmi les plus com
plètes disponibles en Basic dans cette 
gamme de prix. Elles permettent le contrôle 
de trois canaux de notes et d 'un canal de 
bruit. Pour chaque canal, on peut spécifier 
synchronisation. amplitude. fréquence et 
durée. De plus, le contrôle de l'enveloppe 
transforme le B.B.C. en un véritable synthé-

tiseur capable d'imiter le timbre de chaque 
instrument, avec beauco~pdepatience bien 
sür. Le B.B.C. dispose aussi de possibilités 
intéressantes d'extensions. Il est en effet 
possible d'adapter des extensions mémoire 
tant en ROM qu'en RAM, un lecteur de dis
quettes, une imprimante. un synthétiseur 
vocal ou une tablette numérique. 
Il dispose d'emblée d'un convertisseur 
analogique-numérique qui pourra être utilisé 
avec grand profit dans plusieurs applications 
scientifiques. 
Les joysticks, que l'on branche tous les deux 
simultanément sur la prise arrière, sont un 
peu particuliers. Ils sont assez volumineux 
et doivent.obligatoirement être pris en main. 
Pourtant, ils se révèlent assez pratiques à 
l'usage bien que i'absence de ressort de rap
pel fasse un peu défaut. 
Le chargement sur cassette s'effectue à 
bonne vitesse (1 200 bauds) et est particu
lièrement fiable, le chargement s'effectuant 
par blocs successifs de 256 octets. 

La ludothèque, disponible surtout sur cas. 
sette, est assez étendue. Elle regroupe des 
jeux de réf lexion. d 'actions. d'aventures et 
des simulations. 
Ces jeux, tout en étant de qualité correcte en 
général. ne font paspreuved'unegrande ori· 
ginalîté. La bibliographie est assez restreinte. 
Par bonheur, le manuel est complet 
(500 pages en anglais et 1 OO pages en f ran. 
çais). 
Le B.B.C. est donc une machine de grande 
qualité, tant pour son Basic. que pour ses 
capacités graphiques et sonores. Dommage 
que son prix le situe un peu en dehors du mar
ché familial. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 6502 A 
Mémoire vive : 32 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 32 Ko 
Extension R.AM : 32 Ko 
Affichage: 80 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 256 x 640 points 
Son: 4 voix 
Couleurs : 8 (2 à la plus haute définition) 
Joystlcks : interface incluse uoystick en 
option) 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : en option 
Disquettes : en option 
Prix : 5 990 F (ordinateur), 3 920 F (lec
te\Jr de disquettes + 1 400 F pour le 
contrôleur), 400 F (magnétophone) 
Importateur : Sterco international 



CANONV20 
Le Canon V 20, au design réussi, reprend les caractéris• 
tiques imposées par le standard MSX. Seuls les périphê· 
riques, le clavier, la mémoire vive et bien sûr le prix 
varient par rapport à ses frères iumeaux. 
Le Canon V 20 est actuellement l'un des 
micro-ordinateurs au standard M.S.X. les 
plus coûteux. 
Les connexions sont extrêmement simples, 
à condition de posséder un téléviseur 
équipé d'une prise Péritel. 
Le clavier du Canon V 20 est l'un des plus 
agréables de la famille M.S.X. Ic i, les qua
tre touches d'édition sont d'une taille impor-

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * * * 
Clavier: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Son : ****** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * 
Stylo optique : * * * 
Joysticks : * * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * 
Manuel: * * * * 
Qualité-prix: * * * * * * 
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tante et permettent un déplacement du cur· 
seur plus rapide et plus sûr. 
Le V 20 est proposé en version de base 
avec une mémoire vive de 64 Ko. Il se place 
au niveau capacité dans le peloton de tête. 
Ses caractéristiques graphiques et sonores 
restent strictement identiques à celles de 
ses concurrents. Car l'ordinateur est conçu 
autour d'un microprocesseur Z 80, ce qui 
lui confère une haute résolution de 
256 x 192 pixels avec seize couleurs. mais 
la contrainte de proximité des couleurs 
existe toujours. Les capacités sonores sont 
étonnantes, une dizaine de lignes de pro· 
gramme produisent des effets sonores 
remarquables. 
Le V 20 est lui aussi pourvu de très nom· 
breuses extensions. Ces extensions étant 
compatibles entre les différents M.S.X .. 
chaque appareil du standard bénéficie 
d'une très large gamme de périphériques. 
Les joysticks sont de type standard ; vous 
pourrez utiliser ceux de votre choix, et ils 
sont nombreux ! 
Le chargement des logiciels sur cassettes 
ne pose aucune difficulté. Mais l'ensemble 

des jeux est actuellement proposé sur car
touches. Une ludothèque sans cesse en 
évolution qui devrait maintenant s'agrandir 
grâce à de nombreux titres français que 
proposent de nombreux éditeurs. 
Ce standard devrait pe.u à peu tenir une 
place importante sur le marché français, 
car il n'est plus nécessaire d'utiliser des 
jeux ou des extensions différentes pour cha· 
que ordinateur. Un grand pas a été fait vers 
la standardisation. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Hong Kong 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: Z 80 A 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 64 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage : 39 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution : 256 x 192 pixels 
Son : 5 voix sur 3 octaves 
Couleurs : 16 
Joystlcks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes: oui 
Prix : 3 200 F (ordinateur) ; 2 200 F (lec· 
teur de disquettes); 400 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: Canon Ill' 



COMMODORE 64 
Très performant, le Commodore. 64 aurait pu connaitre 
la gloire. Il arrive malheureusement au compte goutte 
des USA et se trouve fort difficilement chez les reven
deurs ••• 
Son apparence est proche de celle du 
VIC 20, mais ne vous y trompez pas, ce ne 
sont pas les mêmes ordinateurs. Le Com· 
modore 64 est sobre, presque discret. Le 
souci du design et des couleurs caractérise 
une nouvelle génération d'ordinateurs. 
Autrefois, les -connexions avec l'interface 
Secam étaient un véritable calvaire, mais 
à présent avec le nouveau modèle RUB, 
plus aucun problème, il vous suffit d'utili
ser une prise Péritel. 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * * 
Clavier: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son : * *** * * 
Facilité de programmaUon: * * * 
Fiabilité K7: * * * 
Stylo optique : * * * 
Joysticks: * * * * * 
Ludothèque : * * * * * 
Bibliographie: * * * * 
Manuel: *** 
Qualité-prix : * * * * * 
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Son clavier d'une tai lle importantè est très 
agréable à utiliser. Les seize couleurs 
alliées à une haute résolution lui procurent 
des graphismes précis. En plus d'un géné· 
rateur de son, le Commodore 64 possède 
un synthétiseur musical à t rois voix. 
Des instruments très variés, allant de 
l'orgue au xylophone, rendent les logiciels 
attrayants. Connecté à une chaîne hi·fi, les 
mélomanes apprécieront la qualité du son. 
Les passionnés de jeux utiliseront dans les 
logiciels ludiques, le générateur de bruits 
(coup de feu, bruits d'explosion ou pistolet 
laser ... ) 
L' utilisation des sprites (jusqu 'à 164) facili· 
tent la création d'images vidéo. Il s'agit d'un 
ensemble de points définis par le program
meur. Il est possible de gérer l'animation 
de huit spri tes simultanément sur l'écran. 
Malheureusement, les sons et les graphis
mes se commàndent uniquement à partir 
de l'instruction « Poke », d'où leur corn· 
plexité d'utilisation. 
Les périphériques disponibles aujourd'hui 
sont très c lassiques. Il s'agit du lecteur de 
cassettes, lecteur de disquettes, des 
manettes de jeu, du crayon optique et bien
tôt des extensions de communication. 

Les deux branchements joysticks sont stan
dard ce qui permet de connecter n'importe 
quelle manette. Votre C. 64 devenu console 
de jeu pour quelques heures, vous décou
vrirez tous les c lassiques des jeux d 'arca
des : une ludothèque extrêmement com
plète en cassettes, disquettes et cartou
ches. De nombreux ieux conçus pour Apple 
Il ont été adaptés pour le Commodore 64. 
La bibliothèque est ainsi très importante et 
de nombreux ouvrages, anglais et français, 
combleront toutes les exigences. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Unis 
Connexion TV: UHF-Péritel 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte : 20 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 39 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 320 x 200 pixels 
Son : 3 voix sur 9 octaves 
Couleurs: 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes: oui 
Prix :. 2 990 F (ordinateur Pal) ; 3 850 F 
(ordinateur Péritel) ; 3 800 F (lecteur de 
disquettes) ; 650 F (magnétophone) 
Importateur: Procep 

-



SPECTRUM 
THOMSON 
ELECTRON 
JASMIN 

ATARI 

BATTLE OF NORMANDY .... 430 C 
ROSEN'S BRIGAOE . ....... 415 C+O 
ARCHON Il ............... 415 0 
ONE ON ONE ........... • . . 415 D 
ARCHON 1 . . . . . . . . . . . . . • . . 400 0 
AIRSTRIKE .. . ............. 160 C 
AZTEC CHALLENGE-. . . . . . . . . 230 C 
A.E ............•..... • . . . 340 D 
BOMBASTIC ... ...... . . . . . 160 C 
BLUE THUNDER . .. . . ..... . 140 C 
BRUCE LEE . . . . . . . . . . . • . . . 190 C 
CHOPLIFTER ........... . ... 340 0 
COMPUTER WAR . . . .. . . . . . 175 C 
CAPTAIN STICKY . •• . . . •• .• 160 C 
CAVERNS OF KHAFKA ..... 150 C 
OIAMONOS . .. . . . • . . . .. . . . 160 C 
ENCOUNTER . • . . . • . . . . . . . • 175 C 
FLIGHT SIMULATOR Il FRAN· 

ÇAIS ... . .... .... ....... 622 D 
FORBIOOEN FOREST .. . ..... 170 C 
HELLCAT ACE ... . •........ 320 C 
NATO COMMANDER •...... 360 C 
NEPTUNE . . . . . . . . . . . . . . . . . 160 C 
O'RILEY'S MINE ..... .. . .. . 160 C 
SPITFIRE ACE . . . . . • . . . . . . . 320 C 
SPACE CHASE . . . . . • .. . . . • 430 C 
SEASTALKER ..... ..... . .. 560 D 
SUBMARINE COMMANDER .• 175 C 
SEAFOX • . . . . .. . . .. . .. . . .. 340 0 
SLINKY . . . . • . .. • . . . . . . . . . 150 C 
ZAXXON ...... . . . ..... . . .. 200 C 
ZEPPELIN .............. . . . '340 C 
HULK .. . ...... .. . .. .. .... 140 C 
STRIP POKER . . . .. . . • . .. .. 345 0 
DALLAS OUEST . . . . . . . . . . . 200 D 
SEVEN CITIES OF GOLO • . . • 400 0 
ORAGONRIDERS OF PERN . .. 360 0 
ENCHANTER . ............. . 450 0 
SEAFARER . . . . . . . . . . . . . . . . 450 0 
GRIDRUNNER . ...... ..... . 130 C 
ATTACK OF THE MUTANTS 

CAMELS .. .. . . . . . . . • . . .. 130 C 
HOVER BOVER ..... . ....... 130 C 
SOLO FLIGHT .......••. •. . 210 C 
SOLO FLIGHT ........ .. . . . 210 0 
F. 17 FIGHTER .. . ......... 210 C/0 
GERMANY 1985 ...... . .... 210 C/0 
EAGLES . • • . . . . . .. .. .. .. . . 360 C/O 
BLUE MAX . .. ....... .. . .. 210 C/O 
TANK COMMANDER ...... . 130 C 
RIVER RESCUE . • . . . . . . . . . . 130 C 
JAVA JIM . . . . . . . . ........ 130 C 

• démonstration 
permanente 

• des spécialistes 

• des imports 

COCON UT 
PR OGRAMME 

Le Spécialiste Logiciel de Paris 

c'est+ de 800 TITRES 
O RIC 

ARSENE LAPIN .. . .... . .. . . 190 
BACKGAMMON .. ..... ..... 120 
HARERAISER . .. . . . . . . • . . .. 120 
SPOOKY MANSION .... . .. . 100 
FLIGHT 401 . . . . . . . . . . • . . .. 120 
LA TOUR FANTASTIQUE .... 130 
PASTA BLASTA ......... . .. 120 
WIZARD OF AKRYZ ........ 150 
TIME MACHINE ..... . ..... 150 
HARRIER ATTACK ... • .. . .. 100 
SCUBA DIVE ....... ....... 100 
HOBBIT.. ......... ........ 175 
ASSEMBLEUR SYLBOLIOUE . 260 
BUSINESSMAN . . . . . . . . . . . . 150 
BERING .... . . . .......... '. 150 
BOMBYX . • . •. .• .. .. ....... 140 
CHALLENGE VOILE . . ....•.. 140 
CHESS Il ................. 160 
CATEGORIC .... . ... . .. .... 100 
DAO .. .......... ... . ...... 100 
DRIVER .................. 135 
FIRE FLASH . . . • . . . • . . . . . . 130 
GHOST GOBBLER .. . . ...... 120 
GRAVITOR • . . . . .. . . . . . .. • . 120 
HUBERT . .......... .. ..... 120 
HUNCHBACK . ......... ... . 110 
LANCELOT . .... . .......... 130 
AIGLE D'OR .............. 130 
LDNE RAIDER . . . . .. . . . . . . . 120 
MR WIMPY ..... ......... . 120 
MONITEUR 1.0 ....... ..... 140 
PROBE 3 . ............... . 120 
POL YFICHIER .. .. .. . . .. .. .. 190 
REVERSI CHAMPION ..•.... 140 
SUPER JEEP . . . .• . . . . . . . . . 130 
STYX • ...•. . . .....•• . . ... 130 
SUPER COPY .............. 120 
TRICK SHOT ........ . ..... 120 
TYRANN ......... ....... . 170 
ULTIMA ZONE ........ . ... 120 
UNE AFFAIRE EN OR .. .. .. 160 
VISION ....... . ........... 130 
WORLO WAR 3 ....... . ..• 110 
WARLORO (ORIC) ... .. .... 110 
XENON ... . . ....... ....... 80 
ZORGON . . ................ 80 
TWO GUNS TURTLE .. . ... . 100 
QUACKAJACK ............. 100 
STARFIGHTER .. .. ......... 110 
TOOL KIT (FRANÇAIS) .... .. 180 

COMMODORE 64 

PITFALL 1 .. . . . . . . . .. .. . . . 130 C 
PITFALL li . . . . . . .. .. .. . .. . 130 C 
WIMBLEDON ...... . •..•... 130 C 
ENCOUNTER ........... . .. 130 C 
STRIP POKER . .. . • .. . . .. • • 140 C 
RIVER RAID ... . .. .... .... 130 C 
FOOTBALL MANAGER . . . . . . 120 C 
PSYTRON . . . . . . . . .. . .. .. . . 120 C 
FLAK ............ . ....... 150 C 
BATTLE OF MIDWAY ..... . 150 C 
BEACH HEAD .............. 130 C 
BEACH HEAD ...... ........ 170 D 
CAVERNS OF KHAFKA ..... 150 C 
TALES OFARABIANS NIGHTS. 140 C/D 
TROLLIE WALLIE . . • . • • .. . . 150 C/D 
SUMMER GAMES .......... 180 C 
SUMMER GAMES .. . ....... 280 D 
BRUCE LEE ..... . ......... 120 C 
GERMANY 1985 ........ . .. 200 C/0 
COMBAT LEADER .......... 200 C/D 
ARCHON 1 .. . ............ . 400 D 
ARCHON Il ... .. . . ........ 415 0 
AZTEC CHALLENGE .. • . . . • .. 230 0 
ASSEMBLER 64 .. .. ....... 280 0 
COLOSSUS CHESS 2.0 . . . . . 200 C/0 
TRANSFER CASSITTE/OISK . 210 C 
FORBIDOEN FOREST .. . .. . • . 170 C 
FLIGHT SIM Il (FRANÇAIS) . . . 510 0 
HELLCAT ACE ......... . ... 320 C/D 
MANlC MINER ..... .. .. .... 130 C 
MR WIMPY ............... 120 C 
NATO COMMANDER •...... 375 0 
ONE ON ONE . ... . ....... .'. 415 0 
SEVEN CITIES OF GOLO ... . 415 0 
SPITFIRE ACE ...... .. .. . .. 320 C/O 
SOLO FLIGHT . . . . . . . • .. . . . 230 C/0 
SCUBA DIVE ..... . ....... . 120 C 
HULK . . . . .... . ........... 140 C 
HOBBIT . . ... . . ..... ....... 190 C 
ZAXXON . . ......... ....... 170 C 
BLUE MAX ............... 340 C/0 
HUNCHBACK ...... ... ..... 110 C 
HARRIER ATTACK .. . ...... 120 C 
PITSTOP . . . . . . . . .. . . . . • . . 340 K 
VALHALLA ......... .. ... .. 190 C 
F17. FIGHTER . .. •. . . . .. •. • 200 C/0 
DECATHLON ..... .. . . ..... 140 C 
JET SET WILLY .... ........ 140 C 
KNIGHTS OF DESERTS •.... 200 C/0 
ASTROCHASE .......... . ... 120 C 
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ORICI ATMOS 
COMMODORE 
MSX 
ATARI 

SPECTRUM 

DECATHLON . ............. 110 
MUGSY .... ... . . . ........ 120 
BEACH HEAD ... . .......... 110 
ENDURO ..... . . . ... . ...... 110 
HERO ..... . ... . .......... 110 
AIR TRAFFIC CONTROL . . . • 160 
FRANKENSTEIN ........••• 120 
MATCH POINT ...... ...... 120 
HULK ........ ...... ...... 140 
PSYTRON ....... . ......... 140 
LORDS OF MIONIGHT ..... . 170 
CODE NAME MAT ......... 100 
FULL THROTTLE .......... 100 
W.l\A OF THE WORLOS ..•.• 100 
CHEOUEREO FLAG ......... 120 
ATIC ATAC . .. ... .......... 100 
SABRE WULF .......... .. .. 140 
ANT ATTACK ...... ...... .. 120 
BLUE THUNDER ........ ... 120 
COBALT ........ : .. .. . .. .. 50 
DEATH CHESS 5000 ....... 110 
FIGHTER PILOT ........... 110 
FRED . . .................. 120 
HUNCHBACK .............. 100 
HOBBIT ................... 180 
MAZIACS .. .. • .. . . • . . . .. .. 1 OO 
PINBALL WIZARO ......... 120 
SCUBA DIVE .... . . .. ...... 100 
30 SPEEO DUEL ........... 100 
TRASHMAN . .............. 110 
TORNADD LOW LEVEL ..... 120 
40 TIME GATE ...... .... .. 120 
VOICE CHESS...... ........ 95 
VALHALLA ................ 170 
WORLO CUP .............. 120 
WHEELIE ...... ... ........ 120 
ULTRA KIT •.. :.) . . . . ...... 150 
OEV PACK ................ 160 
PASCAL ..... .. .. ......... . 250 
PYRAMIO ........ .. .. ... .. 100 
SCUBA DIVE .... .. .... .... 100 
ALCHEMIST . . • .. . . .. • .. • .. 70 
BEAR BOOVER ............. 120 
FORTH .. ..... ...... ...... 295 
HARRIER ATTACK • . • • . . • . . 90 
JET SET WILLY ............ 110 
MR WIMPY ............... 100 
MCODER Il .. ............ . 150 
PEDRO .. .. .. . . . .. . .. .. . .. 90 
XAOOM .. ............... . 120 

• les derniers log ic iels 

• des exclusivités 

• des prix très British .. . 

• un club (moins 10 %) 

- - - -~-

Joignez votre chèque à la commande, ajoutez 30 FF pour le port. 10 FF de réduction sur présentation de ce bon. 



Apparu sur le marché francais il Y. a bientôt quatre ans, 
le DAI n'a iamais atteint la notoriété de son rival, 
I' ~Pl?le. Son principal handicap : une ludothèque très 
redu1te. 
Le DAI est un micro-ordinateur d 'une taille 
assez importante avec à l'arrière une sur· 
face prévue pour poser un téléviseur (très 
pratique). Les branchements sont fiables el 
ne posent aucun problème. Son esthétique 
peut surprendre. il s'agit pourtant d'un ordi
nateur assez classique. Son clavier. en 
retrait par rapport au boîtier, s'est avéré 
très agréable à utiliser. 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Son:*** * * * 
Facilité de programmation : * * * 
Fiabilité K7: * * * 
Stylo optique : * * * * 
Joysticks : * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie : * 
Manuel:*** 
Qualité-prix: * * * 
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Le DAI à de nombreuses possibilités autant 
au niveau graphique que sonore. En effet, 
sa résolution graphique est assez excep· 
tionnelle avec 512 x 244 pixels en seize 
couleurs. De nombreuses images vidéo fai
tes à partir du logiciel CLIO et du DAI en 
sont une preuve. A présent, plusieurs autres 
ordinateurs ont une capaci té graphique 
assez proche. 
Pour la création musicale, vous disposez 
d'un synthétiseur très évolué à quatre voix 
sur un nombre d'octaves infini. Dans 
l'ensemble, la conception du DAI date un 
peu, c 'est pourquoi il n'y a pas de fonctions 
particulièrement remarquables. 
De nombreuses extensions sont disponibles 
autour du micro-ordinateur DN. Il est par 
exemple possible de commander un bras 
de robot à partir du clavier. Un lecteur de 
micro-cassettes MEMOCOM à haute 
vitesse permet un changement ultra-rapide 
des programmes, malheureusement sa fia· 
bilité n'est pas totale. Les joysticks sont 
munis d'un balai central et d 'un potentio
mètre. Ce type de manettes est utilisé avec 
le logiciel CLIO. 

La ludothèque fonctionnant sur le micro· 
ordinateur DAI proposé par la société Mul· 
tisoft est très complète. Dialog Informatique 
diffuse une dizaine de logiciels d'excellente 
qualité à vocation ludique, utilitaire et 
Puzzly, un jeu éducatif t rès apprécié des 
enfants. La bibliographie du DAI est encore 
très restreinte auprès plus de six ans d'exis
tence. (Testé dans Tilt n° 8 page 145). 

RADIOSCOPIE 
Origine : Belgique 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 8080 
Mémoire vive: 48 Ko 
Mémoire morte : 24 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 48 Ko 
Extension RAM : 128 Ko 
Affichage : 60 colonnes de 24 à 
30 lignes 
Haute résolution: 51 2 x 244 pixels 
Son: 4 voix sur une infinité d'octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique: non 
Disquettes : oui 
Prix : 6 800 F (ordinateur) ; 4 500 F (lec· 
teur de disquettes; 450 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: Multisoft 



Vous avez écrit des log/ciels 
pour micro ordinateurs 

PULSAR Il 
Un superoe jeu d'arcade en perspective, 
entièrement en langage machine et 
sonore! 
/AJ.Jx commendes d'une navette spatiale, 
\O:XJS devrez suNOter Io plonèfe PULSAR et 
détruire les lnstotlattons ennemies: bases, 
radars, réS0111es de colburont. vaisseaux 
d'attaque ... etc._ 
Un jeu de 9 tableaux différents ou 
graphisme superbe, et dont vous ne vous 
lasserez pas. 
Atlentton, ou cinquième tableau, seul le 
centre de l'étoile est un point faible. 
Le niveau du jeu est progressif, mais au 
départ, nous \O:XJS conselllons le mode 
entrainement. 

YETI 
Option focultotlve: manette de Jeu 

Un jeu d'Arcades qui fait déjà beaucoup 
pané de lui ; tout y est: graphismes, 
action, musique. et stress! Gràce à ces 
nombreux tableaux. vous ne vous 
lasserez pas de ce jeu. 
Un abominable homme des neiges va 
tout foire pour vous empêcher de 
délivrer une jeune fille qu'il tient 
prisonnière. Et comme ce logiciel est 
complètement fou. ne vous étonnez pas 
de recentrer des fruits insolites, ou bien 
encore des chèvres. pour ne citer qu'eux. 

Ecrit 1 OO '- en langage machine et 
sonore, à avoir à tout prix. 

si vous voulez être éd/tés contactez-nous. 

160, rue Legendre 75017 PARIS -Tél. (1) 627.43.59 + 

0 Petit nuage rouge... Votre 
adresse est payante, vous venez 
de disloquer une fusée 
ennemie. 

·--·~·· •. , ..... ""!!-........ ~ . 

-..-............ ,.,... .. ~ ...... ~.;:(- . 
E ... ,.,... ... ~ ... ~ .. ·· ···-· . 

. ~~ -1 =. , •••. , ....... ;:;. ............ -·'~·-~ -4L· . 

... .. ~ ..•. !'···· -~~·-· • 4-'•.-V~ l ~•· •.•. ;. , 

'·:" ~·~l 'i~Î·• ····~··· ! • '!~!'~ ._, ~·,·· • 

;:J Et vous voici déjô au 2~me 
tableau 1 descendez vite pour 
sauver la belle prisonnière, 
mais gare aux chèvres ... 

0 La bataille conttnue avec de 
noweaux tableaux et l'appari
tion de nouvelles créatures. 
Soyez prudent, les difficultés vont 
croissant. 

0 Un superbe' 3ome tableau! 
prenez le tourniquet au vol, 
mois attention au marteau 
pilon ... 

grammes pour: 

NOM 

~ 

ORIC 1-ATMOS -COMMODORE 64 
SEGA·YENO- SPECTRUM- ZX 81 - AUCE 

VIC 20- THOMSON M05 • 107 • 1070 

DEMANDE DE CATALOGUE 
Jolnèft 2 lrnblw li 2, 10 F poi.- paildpclci1 C111X flds d'wwOI 

----- PRENOM--- ---- - .. ., 
~~------~-----------~ ! ~ : 

VIUE _ _____ __ C.P. ____ llL --.:... .. ~ 
-- {i 



DRAGON 32164 
Les Dragon 32 et 64 sont ambitieux: malgré une ludothè· 
que de 1 OO titres, leurs vrais ·claviers et leurs Basic puis· 
sants les destinent plutôt à une carrière professionnelle. 
En apparence, le Dragon ressemble un peu 
à l'Apple. Le branchement sur le téléviseur 
s'effectue grâce à la prise Péritel. L'image 
obtenue est de qualité moyenne et manque 
de contraste. Le clavier Qwerty est com
posé de vraies touches mécaniques. La 
frappe est assez agréable mais les touches 
ne sont pas à répétition. Le Basic est un 
Basic Microsoft étendu. Il dispose d'instruc
tions graphiques complètes en dehors mal
heureusement des sprites. Les joysticks 
peuvent être gérés directement par le Basic 

TILTOSCOPE 
Esthétique: * * * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier : * * * * 
Graphisme: * * * 
Son:** * 
Facilité de programmation: * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique: en option * * * 
Joysticks : * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel : * * * * 
Qualité-prix: * * * 

146 

et une horloge interne permet de réaliser 
des jeux en temps réel. 
La gestion des sons s'effectue facilement 
grâce à trois instructions. 
Différentes extensions peuvent être raccor· 
dées à l'appareil: lecteur de disquettes, 
stylo optique, synthétiseur vocal, impri· 
mante. Le chargement sur cassette est 
rapide (1 500 bauds) et assez fiable bien 
qu'il faille disposer d'un magnétophone 
ayant une puissance de sortie convenable. 
Les joysticks, vendus en option, se bran· 
chent directement sur le flanc de l'appareil. 
La prise n'est pas au format Atari, ce qui 
nous limite ici aux seuls joysticks Dragon. 
Heureusement ceux-ci sont de qualité cor
recte, bien que l'absence.de ressort de rap
pel soit parfois un peu agaçante. 
La ludothèque est assez étendue 
puisqu'elle comprend une centaine de 
titres. Tous les genres sont représentés, 
depuis les jeux d'action, jusqu'aux jeux de 
réflexion, en passant par des jeux d'aven· 
tures, des logiciels utilitaires et de nouveaux 
langages (Assembleur et Pascal). Si cer
tains logiciels sont de bon niveau, d'autres 
au contraire sont loin d'utiliser pleinement 
les remarquables possibilités du micropro
cesseur, le 6809 E, l'un des meilleurs dans 

la gamme des huit bits. De plus, l'absence 
de multiples couleurs en haute définition fait 
cruellement défaut. La bibliographie est 
maintenant assez étoffée et les posses
seurs de Dragon ont même à leur disposi
tion une revue mensuelle les concernant en 
anglais malheureusement. (Testé dans Tilt 
n° 8 page 161). 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: 6809 E 
Mémoire vive : 32 Kou 64 K selon option 
Mémoire morte: 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 30 Ko 
ou 41 Ko selon option 
Extension RAM : non 
Affichage : 16 lignes de 32 caractères 
Haute résolution: 192 x 256 points en 
deux couleurs 
Son: 1 voix sur 5 oc.laves en Basic ; 
4 voix sur 7 octaves en Assembleur 
Couleurs : 9 
Joystlcks: oui, l'interface est présente 
mais le joystick est en option 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : en option 
Disquettes : en option 
Prix: 2 990 F (Dragon 32) : 3 400 F (Dra· 
gon 64); 3 400 F (lecteur de disquettes) : 
400 F (magnétophone) 
Importateur: Goal Computer. 



J9 
_ _ _ _ _.-,_ 

VIC20 
Premier ordinateur à connaitre une grande diffusion, le 
Commodore VIC 20, bien qu'assez ancien, connait 
encore un succès mérité, lié surtout à sa ludothèque par
ticulièrement fournie. 
L'aspect du VIC 20 est très proche du 
Commodore 64, seules leurs couleurs sont 
différentes. 
Le VIC 20 possède un boîtier beige avec un 
clavier brun compact, dont quatre touches 
de fonct ions sur le côté droit. 
Après une longue attente, Procep l'a corn· 
merclalisé avec un modulateur Secam inté· 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main: * * * 
Clavier: * * * * * * 
Graphisme: * * * 
Son:*** 
Faclllté de programmation : * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : * * * 
Joystlcks : * * * * * 
Ludothéque : * * * * * 
Bibliographie : * * * * * 
Manuel:*** 
Qualité-prix: * * * * 
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gré, qui remplace avantageusement l'inter· 
face PS 2000, trop coûteuse. Le VIC 20 
peut donc fonctionner sur la prise antenne 
de n'importe quel téléviseur français. Pour 
le connecter, il faut soit de la patience soit 
de l'habitude, car les branchements sont 
nombreux. Un petit regret, il n'existe qu'un 
seul connecteur pour joystick. 
Les raisons de sa réussite sont simples : 
une machine fiable, facile à programmer, 
orientée vers les jeux, avec de grandes pos· 
sibilités d'extensions. Très rapidement, les 
3,5 Ko mémoire vive de base deviennent 
insuffisants. On peut heureusement éten· 
dre les capacités du VIC 20 jusqu'à 16 Ko. 
Il ne dispose pas de la haute résolution mais 
de 23 lignes de 22 caractères. Avec seize 
couleurs et les caractères semi-graphiques, 
la création de jeux est tout de même pos· 
sible, mais la qualité graphique ne peut être 
comparée à la haute définition. Pourtant, en 
utilisant le langage machine par l'intermé· 
diaire des instructions « peek » et « poke "· 
vous pourrez redéfinir des caractères, si 
vous avez de bonnes connaissances du 

Basic . Celui du VIC 20 est assez complet, 
mais présente quelques particularités d'uli· 
lisation qui constituent en quelque sorte le 
standard Commodore. Par ailleurs, il n'est 
pas possible de commander un joystick 
dans vos propres logiciels sans le « super 
expander » de mémoire vive. 
Le VIC 20 possède un générateur de son 
(alto. ténor, soprano): Il est ainsi possible 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Uni~ 
Connexion TV: UHF-Périte} 
Microprocesseur: 65021 
Mémoire vive : 5 Ko,... 
Mémoire morte : 20 Ko1 
Mémoire utilisateur en Basic : 3,5 Ko, 
Extension RAM : 32 Ko/ 
Affichage : 22 colonnes de 23 lignes> 
Haute résolution: 176 x 176 pixels 1 
Son: 3 voix sur 3 octave& 
Couleurs: 16, 
Joysticks: 1 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 2 400 F (ordinateur); 3 500 F (lec· 
leur de disquettes); 650 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: Procep 



de le transformer en orgue électronique. 
Tous les éléments sont présents pour la 
réalisation de logiciels ludiques. Le manuel 
d'emploi l'accompagnant est clair, on y 
apprend par exemple, comment animer des 
oiseaux sur l'écran. Les notions diffic iles 
sont expliquées par des bulles, façon bande 
dessinée. 

Le VIC 20 est doté aujourd'hui d'une fabu
leuse ludothèque en cassettes. cartouches 
et disquettes. Ces logiciels de jeux sont 
presque uniquement des imports améri
cains. Loriciels et Run Informatique propo
sent depuis quelques mois des jeux français 
pour ce mic ro-ordinateur. Les thèmes sont 
variés et présentent des jeux d'un bon 
niveau. Ordinateur passionné de program
mation, il se transforme, avec une manette 
de jeux et les cartouches. en véritable 
console de jeux. Malheureusement, Com
modore compte bientôt suspendre définiti
vement la commercialisation du VIC 20, qui 
cédera sa place au Commodore 16.(Testé 111... 

dans Tilt n° .a page 142). ~ 

Ouvert en novembre de lOh à 20h du lundi au samedi, les dimanches de 15h à 20h ·Ouvert en décembre de lOh à 22h du lundi au samedi, 
les d imanches de 10h à 20h et nocturne les vendredis et samedis jusqu'à minuit. 
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E.X.L. JOO 
Arrivé tout chaud de la région nicoise, l'E.X.L. 1 OO 
s'affirme comme un micro étonnemment novateur, à un 
prix attractif. 

A l'occasion du SICOB, Exelvision a dévoilé 
un micro-ordinateur unique en son genre. 
L'EXL 100, de père et mère français, s'offre 
le luxe d'un clavier et de manettes de jeu 
à infra-rouge. Pour environ 3 000 F, 
l'EXL 100 dispose d'une mémoire vive de 
34 Ko dont 32 utilisateurs, d'un synthétiseur 
de paroles (TMS 52 20 A), et de connec· 
teurs pour enficher des mémoires à semi-

conducteur CMOS RAM de 16 Ko non vola
tile. L'EXL 100 est sobre, dans sa robe bleu
gris avec ses tiroirs prêts à accueillir une 
paire de joysticks à infra-rouge (349 F) et 
un modem (1 090 F), et pratique, avec son 
clavier indépendant libre de tout fil. Il est 
équipé d'origine d'une prise Péritel, gage 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier : * * 
Graphisme : * * * * * 
Son:****** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique : non 

Joystlcks : * * * * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie: * * 
Manuel:**** 
Quallté·prix: * * * * * 
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d'une image d'excellente qualité. Un adap· 
tateur pour prise antenne est disponible. 
Le clavier Azerty se compose de 61 tou
ches en caoutchouc semi-dur, qui obligent 
à un certain entraînement pour parvenir à 
une frappe rapide. Un bip sonore ponctue 
chaque frappe, ce qui réduit les possibili· 
tés d'erreurs. Le volume sonore est régla· 
ble par le téléviseur. 

Avec 32 Ko utilisateur en version de base, 
l'EXL 100 ·n'a pas à rougir de la concur· 
rence. De plus des cartouches CMOS RAM 
de 16 Ko, qui pourront servir à l'avenir à 
télécharger un logiciel, peuvent, grâce à 
une pile au lythium, garder un programme 
en mémoire, appareil éteint. Les program· 
meurs apprécieront : pas besoin de sauve
garder sur cassette un programme en chan· 
tier. La CMOS RAM s'en charge instanta
nément et avec une fiabilité totale (prix 
d'une CMOS RAM : environ 500 F). Le Basic 
est fourni sur une cartouche ROM de 32 Ko. 
Le synthétiseur de parole offre des possi
bilités illimitées. L'EXL 100 peut m.ême par
ler avec l'accent de son terroir ! Revers de 
la médaille: la programmation doit s'effec
tuer en hexadécimal, et par talonnements. 
Heureusement, le manuel propose des mini 
listings pour programmer des bruits, des 
mots, des syllabes. L'animation es! possi
ble grâce à l'instruction« CHAR », qui crée 
des matrices 8 x 1 O. Les joysticks, munis 
d'un clavier numérique et de deux boutons 

"action» bénéficient, comme le clavier, de 
la liaison infra-rouge, et tiennent bien en 
main. L'EXL 100 accepte n'importe quel 
magnétophone à cassette standard. Un cla· 
vier musical pour l'initiation au solfège et 
à la musique est en préparation. 
Malgré la jeunesse de l'EXL 100, sa ludo· 
thèque est prometteuse. Des jeux d'une 
grande qualité graphique sont disponibles 
sur cartouches et cassettes, et plusieurs 
livres sont déjà en préparation. 
L'EXL 100 est original et réussi. Exelvision 
espère fermement prendre une place non 
négligeable sur le marché des micros faml· 
liaux. Ce qui ne serait que justice. (Testé 
dans Tilt n° 15 page 26). 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: TMS 7041 , 
TMS 7020 
Mémoire vive : 34 Ko 
Mémoire morte: 6 Ko extensible par 
module 
Mémoire utilisateur en Basic : 32 Ko 
Extension RAM : 64 Ko 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution: 320 x 250 pixels 
Son : synthèse vocale 
Couleurs: 8 
Joystlcks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes : oui 
Prix : 3 1 OO F (ordinateur); 4 000 F (lec
teu r· de disquettes); 450 F (magnéto
phone) 
Constructeur: Exelvision ~ 



EXTENSION BASIC C 7420 
Et la console devint ordinateur ••. Grâce à l'extension 
Basic, le Philips G 7 400 trouve un second souffte et 
entre dans le clan des micros. . 

L'extension Basic C 7420 transforme la 
console de jeu Philips G 7400 en un vérita· 
ble micro-ordinateur, offrant un Basic 
Microsoft de 14 Ko utilisateur, une haute 
définition graphique et des caractères pro· 
grammables. 
L'extension Basic s'accroche sur la partie 
arrière de la console et s'intègre bien au 
design général. Elle ne donne pas l' impres· 
sion d'être un rajout hybride, et se connecte 
tout simplement par une cartouche du for· 
mat habituel. Les autres branchements sont 
ceux de la console. On appréciera au pas· 
sage l'alimentation intégrée, tellement plus 
pratique. 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main : * * 
Clavier : * 
Graphisme: * * * 
Son:** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks : * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie : * 
Manuel :*** 
Qualité-prix : * * * 
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Le clavier reste bien sûr celui de la console, 
qui prend ici sa véritable importance. Hélas, 
c'est un modèle de ce qu' il ne faudrait pas 
faire! A membrane totalement lisse, il est 
dur et sans aucune sensibilité. L'unique 
barre d'espacement est rejetée complète· 
ment en coin. Bref, à l'exception du « bip » 
sonore à l'enfoncement des touches, tout 
est réuni pour réaliser un festival de fautes 
de frappe. Ce clavier exige pour le moins 
un bon entraînement. 
Par contre, en appuyant simultanément sur 
la touche « CNTL »et une lettre, le program· 
meur accède à vingt-cinq instructions Basic 
préprogrammées, ce qui constitue un gain 
de temps. 
Les 14 Ko utilisateurs du Basic Microsoft 
(le plus répandu) sont très suffisants pour 
la fonction principale de cette extension 
Basic : l'initiation à la programmation. La 
capacité mémoire est supérieure à celle de 
bien des ordinateurs d'initiation dans leur 
version de base. Les apprentis program· 
meurs ont à leur disposition huit sons pré· 
programmés, huit couleurs, la haute défi· 
nition graphique, cent vingt-huit caractères 
en mode texte, autant en mode graphique, 
et 96 programmables en chaque mode sur 
des matrices 8 x 10. De quoi dessiner et 
animer assez facilement, même si l' instruc· 
tion « sprite » n'existe pas. 
Les joysticks sont bien entendus ceux de 

la console. Caractéristique intéressante, les 
touches «action ,, des joysticks sont pro
grammables. 
Une seule extension est prévue, le magné
tophone à cassette (standard). Si la ludo
thèque est bien fournie (sur cartouches 
uniquement), la bibliographie est quasi
inexistante (un ouvrage chez Edimicro: 
"Jeux sur Philips »). Dommage, car cette 
extension peut être une bonne solution pour 
ceux qui possèdent déjà la console de jeux 
et veulent découvrir la programmation, 
même si les petits micro-ordinateurs, aux 
capacités plus évolutives, sont proposés à 
des prix de plus en plus attrayants. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Pays-Bas 
Connexion TV: Prise antenne et prise 
Péritel 
Microprocesseur: Z 80 A 
Mémoire vive : 22 Ko 
Mémoire morte: 18 Ko 
Mémoire utilisateur en Basle : 14 Ko 
Extension RAM : néant 
Affichage: 23 lignes de 40 caractères 
Haute résolution : 320 x 230 points 
Son : 8 sons préprogrammés 
Couleurs: 8 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui (sur la console 
G 7400) 
Crayon optique : non 
Disquettes: non 
Prix: 850 F 
Importateur: Philips 



HECTORHRX 
Le Hector HRX, dernier né de la société Micronique, est 
une réussite. Son principal atout: le Forth, un langage 
qui mérite d'être découvert. 

Le Forth, langage de prédilection du HRX, 
n'a jamais tenté un large public. Le Jupiter 
Ace par exemple n'a pas résisté longtemps 
sur le marché. 
Mais l'Hector HRX peut aussi fonctionner 
en Basic, c'est là un des ses atouts. Il est 
en effet complètement polyvalent grâce à 
une simple cassette. 
Avec une interface Sécam intégrée et une 
prise péritélévision, l'image produite est 
irréprochable. 
Le HRX est prêt à fonctionner, seules deux 
prises doivent être connectées: l'alimenta· 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main : * * * * * 
Clavier : * * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Son:*** 
Facilité de programmation: * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks : * * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie : * 
Manuel:** 
Qualité-prix: * * * 
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tion et la péritel. Le clavier est le plus agréa· 
ble que nous ayons eu à utiliser. 
Le HRX possède un langage résident, le 
Forth, dix fois plus rapide que le Basic. L'uti
lisateur lui-même crée son propre langage. 
Le Basic Ill peut-être chargé grâce à une 
cassette audio ou en intégrant une carte à 
l'ordinateur pour environ 1 000 F. Il contient 
tous les ordres Basic nécessaires aux jeux, 
en évitant au maximum l'utilisation de 
l'instruction « poke ». Vous disposez de 
38 Ko RAM Basic, d'une haute résolution de 
243 x 231 pixels avec quatre couleurs sans 
contraintes de proximité. Une génération de 
sons et de mots animera le.s logiciels : chute 
d'eau, rayon laser, explosion, moteur d'héli· 
coptère ... sont assemblés. Il existe des 
fonctions particulières pour les jeux comme 
« joy,, qui commande une manette de jeu. 
De nombreux périphériques classiques sont 
disponibles. Le chargement des.cassettes 
est irréprochable car le magnétophone est 
intégré à l'ordinateur. 
Les logiciels Hector (autrefois Victor 
Lambda) ont une particularité : ceux de 
!'Hector Il HR fonctionnent sur le HRX. Il 
s'agit en grande partie d'une ludothèque en 
basse résolution avec des titres comme La 
Grenouille - une.reprise de Frogger ·et si 
les logiciels disponibles pour Hector utili· 

sent encore les capacités graphiques du 
HRX, l'apparition de logiciels ludiques en 
haute résolution apporterait un plus à cet 
ordinateur. Il semble que les sociétés 
créant des logiciels en France ignorent 
encore l'ordinateur Hector ; espérons que 
cet oubli sera vite réparé ... La bibliothèque 
est encore inexistante, sauf en ce qui con· 
cerne le langage Forth, très bien traité par 
les Editions Eyrolles, ce qui n'est pas un mal 
car la documentation du Basic Ill reste 
encore très sommaire. 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connextlon TV: Péritel 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive: 48 Ko 
Mémoire morte: 20 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 32 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution: 256 X 192 pixels 
Son: 3 voix sur 4 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : non 
Disquettes : oui 
Prix: 4 600 F (ordinateur + magnéto· 
phone intégré) 
Prix du lecteur 
de disquettes : 4 ooo F 
Constructeur: M icronique ~ 





MAN TEMPOREL 
Au cours de la d1x-sept1ème 

mission Apollo, les astronautes 
américains découvrent sur la Lune 
un étonnant cristal poli de 40 cm de 
côté. Réfractaire à toute analyse, le 
tahsman explose sous l'effet de ra· 
yons laser. qui dispersent chacun de 
ses angles. Grace à des ondes radio. 3 
des coins sont retrouvés, mais 5 autres 
manquent toujours. 

Comme par co1ncidence. la lune 
onriait de très fortes secousses s1sm1ques. 
elon le Dr Ma11d, elles sont !tees à l'explosion 

du cristal et la lune serait elle-même sur le point 
d'exploser. bombardant la Terre de g1gantes· 
ques météorttes. t1 affirme, d'autre part, que cha· 
que coin manquant a été propulsé dans l'espace 
temps allant de la préhistoire à l'époque moderne. 

Votre mission consiste. avec l'aide de la Na sa et 
e son Chronotron. à remonter le temps pour les 

rapporter. 
~ A chaque étape vous devez user de toute votre 
,,..... ~ntelhgence pour résoudre chaque énigme: votre adres· 

se vous aidera à survivre. Eureka, en proposant un 1eu 
d'Arcade suivi d'un jeu d'Aventure. leste parfaitement les 

ualités que l'aventure au réel exigerait de vous. 
Vous désirez part1c1per au Concours Eureka c'est très 

1mple. li laut que vous possed1ez. soit un systeme Commodo 
re64 ou Spectrum 48K et acheter le programme Eureka ... 
A vous de jouer. 
Pour découvrir la bonne réponse. 11 faut, tout en reconst1· 
tuant le cristal. décoder les énigmes contenues dans les poèmes 
et les Illustrations 
- Le premier i!I nous télégraphier la bonne réponse recevra 
le Chèque de 250.000 F. 
- Le second gagnera un voyage d'une semaine p-0ur 2 
personnes. 
- Les 3 suivants, des bons d'achat de 5.000 F ne. 
- les 245 autres, des bons d'achat de 100 f ne. 

COMMENT GAGNER ? 
Vous avez recula cassette de ieu et son fascicule. Un bon de 

garantie, surtout destiné à formaliser votre par11c1pahon, com· 
porte 2 volets; un que vous devez absolument conserver.l'autre 
que vous devez impérativement nous retourner d(Jment rem ph. 
Il constitue la seule véritable preuve de votre pat1 ic1pation. N'ou· 
bhez doncsut1out pas de nous le retourner. St. d'autre part. vous 
avez décowert la bonne reponse. ne nous téléphonez pas! 
Adressez-nous un télégramme répondant aux conditions pré· 
~es dans le règlement. 

,......... n.. Eure ka est un programme aussi spectaculaire qu'une super 
production de cinéma. Les graphismes et les ammahans sont 
surprenantes de vérrté. La bande sonore et les bruitages voos 
replongent. grace â une simulation parfaite. dans chacune de~ 
cinq époques. Vous percevrez tout. 
~ Il est 101nt a ce programme un fascicule détaillé qu'il es • 

IAN LIVINGSTONE 

Déjà auteur de romans d'aventure. 
vendus à plus de deux millions 
d'exemplaires, lan Livingstone est 

le créateur d'Eureka. 
Il a unaginé les énigmes et les pièges les plus re· 
tors. Il est d'ailleurs le seul, pour l'instant, à con
naitre la bonne réponse. Programmé par tes équi
pes d'Andromèda, sous la direction de DonatKiss 
et Andras Csascar. Eureka représente 5 années 
detravallet1econcoursde4 graphistes, 2 mus1-
c1ens et d'un professeur de logique. 
Nous voulions une aventure qui vous.pousse dans 
vos derniers retranchements. lis l'ont fait! 

ureka, c'est cinq aventures en une 
seule cassette. 

Remontez le t emps et sauvez le 
monde! 

AGE PREHISTORIQUE 
Seul, sans défense. vous vous retrouvez 
à l'aube des temps. Autour de vat ;, 
la 1ungle, le bruissement des feuilles, 
des pas dans les broussailles. Votre 
sang· se fige. Une ombre immense 
vous recouvre. Le sol tremble. 

LA ROME ANTIQUE 
e départ de la course de cnar 

\ a être donné. Les autresconwr· 
t ç_nts vous observent et vous 

t1euent du regard. tous au 
:-même gabarit, tJs vous dé;,3s· 

sent de deux tètes et leur> 
chevaux semblent mieux 

entraînés que le vôtre. Vous oor 
courez le stade du regard. La course esi 

partie! 

Les créneaux de la Tour de la Fée Morgane 
ne peuvent rien pour empêcher la bnse 
glaciale de transpercer votre armJJre. 
Seul en haut de cette tour, vous en'ell· 
dez une voix qui vous crie de la re 

101ndre, là, dans l'ombre. Derrière 
vous, des pas résonnent. Vous veus 
décidez à descendre au plus nro 
fond de la tour, Des hurlemenis 
déChtrent la nuit... 

n long couloir, gris, sombre et glacé. 
ous avancez pas à pas, attentai au 

oindre bruit. Du bout du couloir\ JUS 

parvient une conversation assouri1e. 
A votre droite. une porte! Sur fa perte 
un mot : VERBOTEN ! 
Vous l'ouvrez. Le bruit métafflque 
des bottes se rapproche. Vous5et 
rez les poings. 

LES CARAÎBES MODERNES 
Vous remontez le temps à la vitesse 
de fa lumière. Dans l'immense labr ra· 
toire du Dr Von Berg. l'éCran de or· 
dmateur affiche les tnlormat1ons. 
Callé dans un fauteuil, les mains 
posées sur le clavier, vous vcus 
préparez à un duel où l'arme est 
f'espnt 

EXTRAIT DU RÈGLEMENT 

# essentiel de hre attentivement. lffustrê. 11 contient toutes les 
exphcahons du Jeu et tes énigmes auxquelles al vous faudra 
~ondre. -a---------- ..,.,..,....··,.....~,.,.s'Qciété PROSPECTIVE INTERNATIONALE DE DISTRIBUTION, dont le 

BON DE COMMANDE 

Je désire recevoir le JEU EUREKA SUR CASSETTE. au prtx de 250 F. Je ne le recevrai qu'à 
partir du 1/12/ 1984, date de début du concours; et mon règlement ne sera encaissé, au plus 
tôt. que 8 1ours avant la livraison du Jeu. 

JEU EUREKA POUR COMMODORE 64 0 250 F TTC. 
JEU EUREKA POUR SPECTRUM 48 K 0 250 F TTC. 

Nom _ ___________ Prénom ___________ _ 
Adresse _ ______________ ___ _ _ _____ _ 

V1lle _ _ ___ _________ _ _ _ Codepostat:I 1 1 1 1 1 

C1·1ointe la somme de F ne. par chèque bancaire à 
l'ordre de EUREKA INFORMATIQUE . 39/ 41, rue Victor-Massé · 75009 PARIS. 

T i i,. __ _ 

Siège Social est situé 39. rue Vicor-Massé • 75009 PARIS, organise à partir 
du 1•• Décembre 1984, un Concours avec obligation d'achat intitulé 
EUREKA. Le premier dépouillement aura lieu le 31 Mars 1985. S1 néces 
saire, un dépouillement mensuel sera ensuite effectué jusqu'à ce que les 
250 Prix soient distribués. Ce concours est ouvert à toute personne phys1· 
que résidant sur un territoire francophone. à l'exception du Personnel des 
Sociétés organisatrices ainsi que toute personne ayant participée à l'éla· 
borataon, la promotion. la distributaon et la revente du jeu EUREKA 
Pour participer au·Concours. il faut: acheter le jeu EUREKA et renvoyer le 
Bon de Participation joint; pour gagner, il faut être l'une des 250 premiè· 
res réponses aux énigmes contenues dans le jeu et ce, par télégramme 
Le réglement complet a été déposé chez Maitre JAUNATRE. Huissier de 
Justices à PARIS, et peut-être obtenu, sur simple demande accompagnée 
d'une enveloppe timbrée â: 

Concours EUREKA · 39. rue Victor Massé • 75009 PARIS. 
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n ordinateur SINCLAIR SPECTRUM 48K /Un interfa· 
ce Peritel/Un magnetocassette/Un Interface Joystick / 
Un Joystick I Les divers câbles de branchement/ 
Le programme EUREKA. 

ensemble* 
COMMODORE64 

3.990F 
Un ordinateur Commodore 64 / Un interface Pente!/ 
Un magnétocassette pour C 64 / les divers câbles de 
branchement (magnétophone, télé et secteur) / Un 
JOystick / Le programme EUREKA 

_a concours n'ouvrant que le l .. décembre! 1984, aucun 1eu Eureka ne sera livré au public avant cette date. Les expéditions des 
r.rogrammes Eureka débuteront donc le 30novembre1984 et seront effectuées dans l'ordre d'arrivée des commandes. Les 
dlèques seront encaissés 8 jours seulement avant la date d'expédition. Le matériel, lui, sera livré immédiatement 

'ces éléments de ces ensembles peuvent être acquis séparément: consulter le bon de commande ci-dessous ou notre catalogue VPC. -------------------
BON DE COMMANDE PRIX EN FRANCS, TTC QTÉ Votre Commande en Francs 

1 ENSEMBLE COMMODORE PROMO EUREKA . . .. .. .. . . . . . . . . .. .. . . 3 990 
COMMODORE 64 PAL SEUL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 790 
COMMODORE 64 PERITEL SEUL. . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . 3450 
COMMODORE SX 64 PORTABLE........................ .. . ... 8490 
UNITEDE DISQUETIES COMMODORE . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. . . 3 i 90 
LECTEUR DE CASSETIE POUR COMMODORE . . . . . . . . . . • . • . . . . . . . 400 
IMPRIMANTE COSMOS 80 .. .. .. . . . . . . . . . . . . .. .. . . . .. . . . . .. . 2 850 
INTERFACE CENTRONICS POUR IMPRIMANTE .... " . . . . . . . • . . . . . . . 240 
LOT DE 10 CASSETIES VIERGES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75 
BOITEDE 10 DISQUETIES VIERGES. . . . . . . . . . . .. .. .. . . . .. . . . .. . 190 

•ENSEMBLE SPECTRUM PROMOTION EUREKA . ............. . ... .. 2890 
ORDINATEUR SPECTRUM 48K PAL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . l 890 
ORDINATEUR SPECTRUM 48 K PERITEL. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 220 
INTERFCE ZXl SPECTRUM . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . .. . . .. .. .. .. . 745 
INTERFACE JOYSTICK.. . . .. . . . . .. .. . . . . . . . . .. .. . . .. • .. .. .. . 180 
MICRO-ORIVE SPECTRUM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 45 
DOUBLE MICRODRIVE ROTRONICS .. . .. . .. .. . . . • . .. .. .. . . .. . . . 1 990 
MICROCASSETIE POUR MICRODRIVE SINCLAIR . . . . • . . . . . . . . . . . . . . 75 
LECTEUR DE CASSETIE .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . • . . .. . . . .. . .. 450 
IMPRIMANTE THERMIQUE ALPHACOM 32 .. .. .. . . • .. . .. .. . .. .. .. 920 
ROULEAU DE PAPIER THERMIQUE . . . . . . . . . .. .. . . . . .. .. . . . . . .. . 30 
MONITEUR COULEUR CM 14 FlDELITY . . . . .. . . .. . . . . . . .. .. . .. .. . 2 7 50 
CABLE POUR BRANCHER UN COMMODORE 64 SUR CM 14 . . . . . . . . . . 80 
CABLE POUR BRANCHER UN SPECTRUM SUR CM14 . . . . . . . . . . . . . . 130 
MONITEUR N/V PHILIPS TP200 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 950 
JOYSTICK SPECTRAVIDEO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95 
JOYSTICK KRAFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85 

Total de votre commande : F TTC. 

Nom _________________ Prénom ________________ _ 

Adresse Ville Code postal ______ _ 

Ci-iornte la somme de F TIC, par chèque bancaire à l'ordre de EUREKA INFORMATIQUE 
39/41, rue V1ctor·Massé • 75009 PARIS. 
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IBM PCJR 
Après avoir conquis haut la main le marché profession• 
nel, IBM se toume vers le grand public avec le PC Jr. 
Semi succès aux U.S.A., cet ordinateur n'est touiours pas 
vendu en France et risque fort de ne l'être iamais. 
Le géant de l'informatique IBM s'est taillé 
une place importante sur le marché mon· 
dial. L'/BM PC Junior n'apporte rien de très 
nouveau, mais il s'agit du premier modèle 
grand public d'IBM. Il se compose d'une 
unité centrale comportant deux connec
teurs cartouches, un lecteur de disquettes 
et un clavier à infra-rouge. Il se connecte 
sur le téléviseur NTNC par l'intermédiaire 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son: *** * 
Facilité de programmation: * * * 
Stylo optique : * * * * 
Joysticks : * * * * 
Ludothèque : * 
Bibliographie : * * 
Manuel:* * * 
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d'un câble moniteur. Le clavier en caout
chouc àvec ses touches carrées n'est pas 
très agréable à utiliser. Il est relié à l'unité 
centrale par infra-rouge; la portée est 
d'environ cinq mètres, mais il est aussi pos
sible de connecter un câble. 
Les possibilités graphiques du PC Junior 
sont excellentes. Il y a plusieurs modes hau
tes résolutions graphiques dont dépend le 
nombre de couleurs : 200 x 160 pixels en 
huit couleurs, 320 x 200 pixels en quatre 
couleurs et 640 x 200 pixels en deux cou
leurs. L'animation graphique n'est pas 
facile à réaliser, car le PC Junior ne pos
sède aucune fonct ion spécifique tel que 
<< sprite ». 

Le générateur de son sur trois voix, est 
assez sophistiqué. Le Basic est présenté 
sous la forme d'une cartouche de program
mation de 64 Ko de mémoire vive. 
Les périphériques sont nombreux ; on y 
retrouve les extensions mémoires Ousqu 'à 
128 Ko), une carte pour l'affichage des cou
leurs par ligne de texte à l'écran, un lec-

teur de disquettes supplémentaire, des 
manettes de jeux, un lecteur de cassettes, 
un crayon optique ... Le chargement des 
logiciels proposés essentiellement sur car
touche ou disquette ne pose guère de 
problèmes. 
La ludothèque est encore assez restreinte, 
et risque de le demeurer, la commerciali
sation de l'/BM PC Junior s'avérant de plus 
en plus incertaine. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Unis 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: 8088 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte : 64 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 64 Ko 
Extension RAM : 128 Ko 
Affichage : 40 ou 80 colonnes de 
25 lignes 
Haute résolution: 600 x 200 pixels 
Son:*** 
Couleurs : 16 
Joysticks : 1 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes : oui 
Prix: 12 000 F (ordinateur) 
Importateur : IBM France 
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JUPITER ACE 
Le Jupiter Ace, s'il n'est plus fabriqué, est encore dis· 

r.onible dans certains points de vente. Sa particularité : 
a programmation en Forth, un langage simple et puis· 

sant, qui mérite d'être connu. 
Un boîtier blanc avec un clavier noir, sem
blable à celui du Sinclair ZX 81, l'ordinateur 
est sobre, et son boîtier en plastique sem
ble assez fragile. Le Jupiter Ace est à 
manier av.ec délicatesse, sinon gare aux 
pannes ! Le clavier, ni sensitif ni mécani
que, n'est pas toujours très sensible. Il 
n'existe pas encore de joystick, il vous fau
dra donc utiliser le clavier. 
Dans sa version de base, le Jupiter Ace 
fonctionne en noir et blanc et se connecte 
au téléviseur par l' intermédiaire de la prise 
antenne UHF. La mémoire de base peut 
sembler insuffisante, mais avec 3 Ko en 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * 
Clavier: ** 
Graphisme: * * * 
Son : ** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optiquè : non 
Joysticks : non 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie : * 
Manuel: ***** 
Qualité-prix : * * * * 
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Forth, vous ne manquerez pas de ressour
ces. Il existe de plus, une extension de 
16 Ko RAM. Une grande partie des exten
sions du ZX 81 sont compatibles avec le 
Jupiter Ace. Celui-ci dispose également 
d'une carte couleur, conçue par Pentron 
Electronique (2, place de Général Leclerc, 
94310 Orly. Tél.: 368.54.95) et cômmercia· 
lisée à 450 F environ. Elle n'occupe aucune 
place .dans la mémoire centrale de l'or
dinateur. L'extension 16 couleurs se 
connecte derrière le Jupiter Ace à côté de 
l'emplacement pour module mémoire vive. 
L'ordinateur est alors raccordé au télévi
seur par l' intermédiaire de la prise périté· 
lévision, fournie avec la carte couleur. Avec 
seize couleurs et le Forth, vous réaliserez 
des graphiques simples et très corrects. La 
vitesse de traitement du Forth, vingt fois 
supérieure à celle du Basic Microsoft , le 
rend très approprié à la réalisation de jeux 
d'arcades. · 
En Forth, on ne crée pas un programme, 
on définit des nouveaux mots, qui peuvent 
comporter chacun plusieurs instructions. 
En fait , un programme Forth réside en une 
suite de mots précisés par l'utilisateur. La 
basse résolution de 64 x 48 zones, all iée 
aux caractères semi-graphique donnent des 
applicat ions ludiques de bonne qualité. Il 
s'agit de petits motifs qui, une fois assem-

blés, forment un dessin ou un graphique. 
Mais le Jupiter Ace possède la haute réso· 
lution, devenue accessible grâce aux 
127 caractères redéfinissables. L'utilisateur 
dispose alors de 256 x 192 points. 
Si 3 Ko paraîssent insuffisartts, la quali té 
des logic iels font la preuve -Ou contraire, 
même s'i ls sont encore peu nombreux. Les 
logiciels sur cassettes ne se èhargent pas 
toujours au premier essai. La -majorité des 
jeux proposés par Valric-Laurène, seul dis
tributeur de programmes à ce jour, néces
site l'extension mémoire vive 16 Ko. 
Le Jupiter Ace n'est plus fabriqué depuis 
six mois et il devient donc de plus en plus 
difficile à t rouver. (Testé dans Tilt n° 8 
page 154). 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: UHF 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive: 3 Ko 
Mémoire morte : 8 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 3 Ko 
Extension RAM: 16 Ko 
Affichage: 64 colonnes de 48 lignes 
Haute résolution : 256 x 192 pixels 
Son : 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: 16 avec extension · 
Joysticks : non 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes: non 
Prix : 1 200 F (ordinateur); 450 F 
(magnétophone) 
Importateur: Valric Laurène 
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LANSAY64 
Rapport qualité-prix remarquable, capacités étonnan· 

s, le Lansay 64 est tout séduction ••. sur le papier! Mais 
erra·t·il bientôt le iour? 

e prototype que nous avons testé se pré
ente sous forme d'un boîtier noir de ligne 
rès particulière d'où dépasse sur le cofé 
roit le joystick intégré. Le branchement sur 
téléviseur s'effectue par l'intermédiaire 

·une prise Péritel ou d'une prise antenne 
PAL. L'image obtenue est de bonne qualité. 

e c lavier est composé de soixante-neuf 
raies touches à répétition et de huit tou
hes de fonctions. Il autorise une frappe 
apide et de grand confort. Le Basic rési

nt est un Basic de haut niveau. Il reprend 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main:* * ** 
Clavier: * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Son: * ***** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique: non 
Joystlcks : * * * * 
Ludothèque : pas encore disponible 
Bibliographie : pas encore disponible 
M~nuel: pas encore disponible 
Qualité-prix: * * * * * * 

toutes les fonctions du Basic étendu Micro
soft et dispose, de plus, de puissantes ins
tructions de structuration à la manière du 
Pascal. Les remarquables capacités graphi
ques sont le fait de la puce «Nick». Diffé
rentes instructions permettent de gérer sim
plement la haute résolution. Nous regret-

tons cependant qu'il faille une cartouche 
supplémentaire pour disposer des sprites. 
Les capacités sonores sont également 
exceptionnelles grâce à l'adoption d 'un 
autre composant spécialisé. la puce 
«Dave». On dispose ainsi de quatre canaux 
s'étendant sur huit octaves et d'un géné
rateur de bruits blancs, le tout géré par le 
Basic. Le son sort du haut-parleur du télé· 
viseur, soit des enceintes de votre chaine 
et en stéréophonie, s 'il vous plait ! Une hor
loge interne facilite les jeux d 'action en 
temps réel. En plus du Basic, la ROM 
contient aussi un logiciel de traitement de 
texte compatible CP/M. 
Différentes extensions sont prévues pour le 
Lansay 64: imprimante, lecteurs de dis· 
quettes, extension ROM et RAM de quatre 
méga-octets (4 000 Ko!) chacune et 
modem. Il est aussi possible de connecter 
jusqu'à trente-deux ordinateurs entre eux 
pour les fai re communiquer et leur fai re 

partager l'utilisation des périphériques. Le 
joystick est directement intégré et l'appa
reil dispose de prises pour en brancher 
deux autres. On peut connecter deux 
magnéto-cassettes simultanément ce qui 
permet à l'ordinateur de lire à partir de l'un 
tandis qu'il écrit sur l'autre. La ludothèque 
annoncée couvrira une quinzaine de titres 
dont des jeux d'action, de réflexion, des 
jeux d'aventures et des logiciels éducatifs. 

Quant à la bibliographie, elle ne pourra bien 
sûr paraître que lorsque l'appareil sera sur 
le marché. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: Péritel ou antenne PAL 
Microprocesseur: Z80 A 
Mémoire vive: 64 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 64 Ko 
Extension RAM: jusqu'à 4 Mégaoctets 
Affichage: 56 lignes de 84 colonnes 
11aute résolution: 512 x 672 points 
Son: 4 voix sur 8 octaves en stéréo 
Couleurs : 256 
,\Joystlck : intégré 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Disquettes: option 
Prix : 4 000 F (ordinateur); 5 500 F (dou
ble lecteur de disquettes); 400 F 
(magnétophone) 
Importateur: Lansay. ~ 
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LASER3000 Grâce à son immense gamme d'extensions, 
le Laser 3000 peut convenir à toutes sor. 
tes d 'utilisations ludiques ou semi. 
professionnelles. Le Laser 3000 est fourni 
avec tous les câbles d'utilisation (câble 
Péritel, magnétophone, secteur ou moni
teur). Le manuel de l'appareil que nous 
avons testé était en anglais. mais l'impor
tateur proposera bientôt une notice en Iran· 
çais. Il ne s'agit pas d 'un modèle du genre, 
mais avec quelques connaissances en 
Basic. vous pourrez programmer cet ordi· 
nateur sans difficulté. 

En donnant théorique ... ent accès à l'immense bibliothè· 
que de logiciels Apple, le Laser 3000 présente un rap· 

Cori qualité-prix intéressant. Ceffe compatibilité est 
élas souvent fictive. 

Le Laser 3000, même s'il porte le nom de 
micro-ordinateur, est d'une taille relative· 
ment importante. Le look de l'appareil est 
original, mais son clavier alphanumérique 
ressemble comme à un frère à celui de 
L'Apple Il. Le boîtier est de couleur pastel, 
et les touches de fonctions importantes de 
couleur orange. Les touches bleues per· 
mettent d'accéder aux fonctions secondai· 
res. Par exemple. "schift '" « ESC», 
« CTRL », «break» ... Si vous désirez obte· 
nir la haute définition graphique 560 x 192 
pixels, identique à celle de l'Apple Il avec 
la couleur du système Secam. il est néces
saire d'utiliser un moniteur couleur à haute 
résolution. Le lecteur de cassettes (Data 
cassette recorder) ne se montre pas d 'une 
grande utilité avec ce type d'ordinateur. Le 
chargement ou l'enregistrement de pro· 
grammes de 64 Ko dure environ quinze 
minutes. ce qui reste assez lent. D 'autre 
part. la lecture n'est pas assez fiable pour 
être utilisée en toute sécurité. 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son:**** 
Facilité de programmation: * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : * * * 
Joysticks : * * * * * 
Ludothèque : * * * * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel: * * * * 
Qualité-prix: * * * 
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RADIOSCOPIE 
Origine: Hong Kong 
Connexion TV: Moniteur et Péritel 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte: 24 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 64 Ko 
Extension RAM : 192 Ko 
Affichage: 40 ou 80 colonnes de 
24 lignes 
Haute résolution : 560 x 192 pixels 
Son: 3 voix sur 5 octaves 
Couleurs: 8 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 6 000 F (ordinateur) ; 3 000 F (lec
teur de disquettes); 450 F (magnéto
phone). 
Importateur : Vidéo Technologie France 

Le Laser 3000 est proposé, dans sa version 
de base, avec un Basic Microsoft intégré 
en mémoire morte. Son microprocesseur 
6502 A est bien connu des possesseurs du 
Commodore 64 ou de l'Oric 1. 
Les sons programmables sur quatre voix et 
six octaves, sont produits par le petit haut· 
parleur intégré au Laser 3000 mais en uti· 
lisant la prise Péritel, ils sortiront du haut· 
parleur de votre téléviseur. La qualité et le 
volume sont alors bien meilleurs. Les logi· 
ciels fonctionnant sur le Laser 3000 sont de 
trois types : cartouches. disquettes et cas· 
settes. En effet, la société Laser. outre la 
cartouche ZBO, propose des logiciels 
d'excellente qualité, les " Cartr idge ». Ces 
logiciels sont encore peu nombreux et leur 
commercialisation en France demeure 
incertaine. Les disquettes sont de loin le sup
port le plus intéressant, car elles proposent 
une ludothèque très importante. Théorique· 
ment. les logiciels Apple Il sur disquettes 
fonctionnent sur le Laser 3000 à l 'aide d 'un 
émulateur soit, vendu séparément. 
Côté jeux, on retrouve quelques titres 
d'Apple Il comme Olympie Oecathlon. 
Snack Byte. Choplifter, Serpentine, Chess ... 
Mais de nombreux langages sont égale· 
ment disponibles: le Pascal. le Fortran, le 
Cobol, le Forth. !'Assembleur. le Logo, le 
Lisp ... Sa très làrge gamme de logiciels res
semble énormément à celle fonctionnant 
sur Apple Il. Les quelques logiciels que 
nous avons pu tester n'ont posé aucun pro
blème de chargement. Mais il faut rester 
prudent quant à l'ensemble de cette biblio· 
thèque ... (Testé dans Tilt n° 14 page 28). 

LASER 200·310 1 
Apparu sur le marché au mois de novembre 1983, le 
Laser 200 fait partie d'une nouvelle génération d'ordi· 
nateurs qui, outre leurs talents d'initiateurs, affichent 
clairement leur vocation ludique. 
Le Laser 200 comporte une interface et 64 Ko, manettes de jeux, imprimante qua· 
Secam intégrée. La connexion au téléviseur Ire couleurs, interface Centronics et crayon 
peut être réalisée par la prise antenne UHF. lumineux. 
Il est livré avec un câble vidéo pour l'utili· Le Laser 200 se programme en Basic 
sation d'un moniteur, l' image alors produite Microsoft, le langage informatique le plus 
est de bien meilleure quali té. Son boîtier est répandu au monde. Les 4 Ko de base 
très sobre, blanc avec des touches ocre deviennent rapidement insuffisants pour la 
jaune. De nombreuses extensions peuvent réalisation de logiciels ludiques, l'extension 
être connectées: module mémoire vive 16 16 Ko est alors nécessaire. L'éditeur de tex· 



tes, complet et maniable, permet aux débu· 
tants une initiation agréable. 
Le Laser 200 ne possède pas de véritable 
haute résolution , mais une résolution 
~moyenne» de 128 x 64 points et huit cou
leurs. Il perd une coL1leùr en passant du 
tnode 0 (texte) au mode 1 (graphique). En 
rèstant en mode texte, vous pourrez utiliser 
l'un des seize caractères semi-graphiques 
~~cessi?I~~ directement au clàvier par 
l 1ntermed1aire de la touche" shift ». Avec un 
peu d'astuce, les réalisations ludiques sont 
vraiment étonnantes, sùrtout grâce à la 
grande rapidité du Basic utilisé par le Laser 
200. Un générateur de sons assez som
maire, permet de réaliser des'aits de musi
que. La qualité des sons ne peut être com
parée avec d'autres machines, car ils. sont 
produits par une petite lamelle vibrante. 
Pour la réalisation d'effets acoustiques ou 
de musique, vous disposerez .de trente-deux 
notes et d 'une variation de durée entre un 
tîers de seconde et trois secondes. 

TILTOSCOPE 
Esthétique: * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * 
Graphisme: * * 
Son:** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7: * 
Stylo optique : * * * * 
Joysticks : * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * 
Manuel:*** 
Qualité-prix : * * * * 

RADIOSCOPIE 
Origine: Hong Kong 
Connexion TV: UHF·Moniteur-Péri tel 
Microprocesseur: z 80 
Mémoire vive: 4 et 18 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 1,5 et 
17,5 Ko 
Extension RAM : 16 et 64 Ko 
Affichage: 32 colonnes de 16 lignes 
Haute résolution : 128 x 68 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: 9 
Joysticks: 2 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique: oui 
Disquettes: oui 
Prix: 1 200 F (ordinateur) ; 3 200 F (lec
teur de disquettes); 410 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: Vidéo Technologie France 

Aujourd'hui, nous comptons plus de cin
quante logiciels de jeu proposés par cinq 
éditeurs : Vidéo Technologie, Aliff, Sprites, 
Abbex, Ere Informatique. 
L'extension mémoire vive de 16 Ko pour le 
Laser 200 ·est nécessaire dans la majorité 
des logiciels fonctionnant sur cassette. 
ActL1elleme11t, aucun de ces programmes 
ne dépasse 79 F. A noter : Le Laser 310 
viendra remplacer le Laser 200. Dans sa 
version de base, ce modèle aura une 
mémoire vive de 18 Ko. 
On attend également le Laser 500 avec 18 
Ko de mémoire vive et clavier mécanique 
pour 1 490 F environ. (Laser 200 testé dans 
Tilt n° 8 page 150), ~ 

MARIEZ PAL-SECAM-PERrTEL 
AVEC LES ... 

INTERFACES CGV 

POUR 
MICRO
ORDINATEUR , , . 
JEUX VIDEO, MINITELS, 
TELEVISEURS, CAMERAS, 
MAGNETOSCOPES. 

PHS60 
UNIVERSELLES 
ADAPTATEUR PERITEL-ANTENNE 
4 MODELES: B -CA-2S-EXPORT 

PVP80 
ADAPTATEUR PAL-PERITEL 

PS90 
CONVERTISSEUR PAL-SECAM 

8-10, rue Alexandre Dumas 
67200 STRASBOURG 
Tél. (88) 28.21.09-Télex: 890264FVIMA 

PRODUIT EN FRANCE PAR: 
1 

COMPAGNIE GENERALE DE VIDEOTECHNIQUE 
CONCEPTION ET CIRCUITS 

PROTEGES PÀR BREVET 
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LYNX4BK 
Malgré des possibilités intéressantes, le Lynx n'a iamais 
réussi à eercer. Auiourd'hui, son avenir est plus 
qu'incerta1n : la société qui le fabriquait vient en effet 
de déposer son bilan. 
L'appareil se présente sous la forme d 'un 
boîtier gris de dimension comparable au 
VIC 20. 
Le raccordement au téléviseur se fait par 
l' intermédiaire d'une prise Péritel. L'image 
obtenue est de bonne qualité sans accéder 
au niveau des meilleurs. 
Le Lynx est doté d'un vrai clavier mécani
que Qwerty, autorisant une frappe rapide 
mais un peu sèche. L'entrée des mots-clés 
s'effectue soit de façon classique, soit, pour 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * * 
Clavier: * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son:** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * 
Stylo optique: en option 
Joystlcks: en option. type Atari 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie: * * 
Manuel:** 
Qualité-prix: * * * 
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certains, en appuyant conjointement sur la 
touche« ESC» et sur la touche désirée. Le 
Basic du Lynx est très particulier. Il s'agit 
d 'un Basic très complet reprenant, entre 
autres, les fonctions de structuration du 
Pascal, ce qui le rend très agréable à 
l'usage. 
De nombreuses instructions gèrent la haute 
définition mais il manque cependant les ins
tructions « circle » et « fill ». 

Les possibilités sonores limitées de l'appa
rei l sont commandées par l' instruction 
« beep » mais son emploi se révèle un peu 
moins pratique que sur certaines autres 
machines. L'instruction « sound » permet, 
quant à elle, de mémoriser une suite de 
sons et de les faire ressortir à volonté. Le 
Lynx dispose de plusieurs extensions inté
ressantes: extension mémoire jusqu'à 
192 Ko, imprimante, lecteur de disquettes 
et stylo optique. 
L'apparei l ne propose pas de sortie joystick 
et une interface est nécessaire. Cette inter
face accepte le branchement de toutes les 
manettes de type Atari. Le chargement sur 
cassette s'effectue à vitesse variable (600 
à 2 400 bauds). La fiabilité est moyenne et 
tous les magnétophones ne sont pas adap-

tés. Mieux vaut choisir celui conseillé par 
l'importateur. 
La ludothèque disponible est moyennement 
étendue. Elle regroupe à la fois des jeux 
d'action, de réflexes et d'aventures. Cepen· 
dant ces jeux, en particulier les jeux 
d'action, manquent d'originalité et n'uti li· 
sent pas pleinement les capacités de la 
machine. La bibliographie, encore pauvre, 
ne demande qu 'à s'enrichir et le manuel 
fourni avec l'appareil, s'il est amusant, se 
découvre un peu léger à l'usage. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: Z 80 A 
Mémoire vive : 48 Ko 
Mémoire morte: 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 32 Ko 
Extension RAM: jusqu'à 192 Ko 
Affichage: 40 colonnes de -24 lignes 
Haute résolution: 248 X 256 points 
Son: 1 voix 
Couleurs: 8 
Joysticks: en option, type Atari 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique: interface présente ; 
stylo optique en option 
Disquettes : en option 
Prix: 3 000 F (ordinateur) ; 4 690 F la 
prèmière, 2 990 F les suivantes (lecteur 
de disquettes); 400 F (magnétophone) 
Importateur : Segimex • 



AQUARIUS . 
Avec son rapport qualité-prix très correct, l'Aquarius 
représente un bon investissement pour le débutant. Par 
contre, le programmeur chevronné risque d'être dé~u ••• 

Créé par Bertone, le design de l'Aquarius 
de Matte! sort de l'ordinaire, avec une har· 
monie de couleurs et de formes très réus· 
sie. Son boitier beige et noir légèrement 
relevé vers l'arrière lui donne un air gai et 
malicieux. Son clavier, avec ses touches 
bleues en plastique souple est assez sur· 
prenant de prime abord. Mais avec un peu 
d'habitude, Il est plutôt agréable. La seule 
touche qui se distingue est blanche et 
bleue, il s'agit de« reset ».Aucune protec· 
tion n'a été prévue, gare aux étourdis ! 
Ordinateur de jeux à part entière. le boitier 
d'extension ludique Aquarius comprend 
deux joysticks à seize directions et six tou· 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * 
Clavier: * * * 
Graphisme : * * 
Son:** 
Facilité de programmation : * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * 
Stylo optique : * * 
Joysticks : * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie : * 
Manuel :*** 
Qualité-prix : * * * 
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ches d'action ainsi qu'une animation sonore 
de deux sons ; de plus il permet dè connec· 
ter des modules mémoire morte et vive de 
4 ou 16 Ko. Toutes les extensions classi· 
ques telles que magnétophone, imprimante, 
et extensions mémoires sont disponibles. 
L'Aquarius fonctionne en PAL sur la prise 
antenne UHF ; sur les téléviseurs Secam, 
il faudra utiliser la prise Péritel. L'image pro· 
duite est presque irréprochable. Son Basic 
Microsoft résident est assez puissant. L'uti· 
lisateur dispose d'une véritable haute réso· 
lution 320 X 192 pixels et de seize cou
leurs de tond ou caractères. En basse réso· 
lution. on peut obtenir des caractères semi· 
graphiques par l' intermédiaire de l'instruc
tion CHR $(Il). Plus de 250 petits caractè· 
res {bonhomme, avion, canon laser. signes 
d'un jeu de cartes ... ), très pratiques faci li· 
tent la création de dessins. Il faut utiliser 
malheureusement une abondance de 
"poke i> pour toutes sortes de commandes. 
En revanche, la création de sons est très 
facile. Il suffit de programmer une note et 
sa durée. Le Basic élémentaire ne com
prend pas l' instruction « Joy » qui corn· 
mande le joystick. Il est aussi possible de 
programmer l'Aquarius soit en langage 
machine, soit en Basic étendu ou bien 
encore en Logo ... A chacun ses goûts. Le 
clavier est composé de plus de quarante
rieuf touches préprogrammées que l'on 

peut visualiser avec un cache. Pour une uti
lisation plus facile et rapide de l'Aquanus. 
Sa gamme de logiciels est encore res. 
treinte. L'utilisation de cartouches est pra. 
tique et agréable, mais pourquoi ne sont· 
elles pas compatibles aux différents appa. 
rei ls produits par Mattel? 
Les logiciels éducatifs tiennent une place 
croissante. Les graphismes sur Aquarius 
sont légèrement plus dépouillés que sur la 
console lntellivision, mais restent dans 
l'ensemble de bonne qualité. (Testé dans 
Tilt n° 9 page 24). 

RADIOSCOPIE 
Origine : Hong Kong 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: z BO 
Mémoire vive: 4 Ko et 20 Ko 
Mémoire morte: 20 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 4 Ko et 
20 Ko 
Extension RAM : 16 Ko 
Affichage: 40 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution: Max. : 320 x 192 
pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Disquettes: oui 
Prix: 2 195 F (ordinateur); 3 800 F (lec
teur de disquettes); 350 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: Leyco France 



M. T.X 50015 r 2 
Les M. T .X 500 et S 12 de Mémotech· appartiennent. à la 
nouvelle famille des ordinateurs à double vocation; 
micros familiaux et professionnels, ils s'adressent ava"t 
tout au.x programmeurs confirmés. 
!.:,appareil est beau et sa ligne très allon· 
gée ne déparera pas votre salon . Le bran· 
çhement sur le t~léviseur se fait par l'inter· 
mêdiaire d 'une prise Péritel. L' image obte
huè est bonne sans être excellente. Le 
M. TX dispose d'un vrai c lavier Azerty 
mécanique performant : la frappe très 
rapide n'occasionne aucune fatigue. De 
plus un pavé numérique et huit touc~es .de 
fonction facilitent l'usage professionnel. 
Quatre langages sont disponibles d'emblée 
sur l'appareil, ce qui constitue un rec.ord 
Le Basic est un Basic étendu du type Micro· 
soft. Les commandes graphiques sont très 
complètes et comprennent même des ins· 
tructions s'apparentant au Logo. Elles auto· 
risent aussi la gestion complète des trente· 

TILTOSCOPE 
Esthétique: * * * * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son:***** 

• Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * * 
Stylo optique: non 
Joysticks: tous de type Atari 
Ludothèque : * * 
Bibliographie : -
Manuel:** 
Qualité-prix : * * * 

deux sprites. Les fonctions sonores ne sont 
pas oubliées pour autant. En effet, le MT.X 
dispose d 'un véritable synthétiseur capable --a' imiter le son de nombreux instruments et 
non d'un simple générateur de notes 
comme la majorité de ses concurrents. 
Nous regretterons toutefois que sa pro· 
grammation ne soit pas des plus.facil.es car 
elle nécessite la consultation constante 
d'un tableau de codes, fourni à la fin du 
manuel. Une horloge interne appelée par le 
Basic fera preuve de toute son utilité dans 
les. jeux en temps réeL Le Noddy, autre lan
gage appelé par le Basic, est un éditéur de 
texte renforcé de quelciues 1nstruct 1ons de 
programmation. Il vient compléter le Basic. 
L' assembleur-dé·sassemblel!r, relativement 
complet, révèle pourtant une lacune regret· 
table : il ne peut en effet manipuler ni les 
adrésses symboliques ni les étiquettes, ce 
qui oblige à une programmation plus métho· 
dique. Enfin, le moniteur autorisé la lecture 
et la manipulation du cont.enu de la 
mémoire et des registres. 
Le MTX dispose d'emblée d 'un nombre 
important de branchements : d~ux sortîes 
RS 232, un port pa:rrallèle, deux fiches pour 
joysticks type Atari et les branchements 
pour le classique magneto·eassette: De 
plus, il accepte de nombrnuses ~xtens100s. 
imprimante bien sOr, mais aussi extension 
mémoire jusqu'à 512 Ko, modem et lec· 
teurs de disquettes. Le chargement sur cas· 

sette est très fiable et rapide (1 500 bauds). 
Cette vitesse peut-être portée à 2 400. 
bauds en modifiant la variable-système cor· 
respondante. Bien que tout nouveau, les 
MTXbénéficient déjà d'une ludothèque çte 
près de virigt-cihq programmes couvrant 
toute la gamme ludique. Mais ces logiciels 
'sont encore loin d'utiliser pleinement les 
remarquables capacités graphiques et 
sonores de l'appareil. 
La bibliogr;:iphie est encore inexi~tante et 
le manuel vraiment trop peu didactique, tant 
par sa présentation que par son conte11u. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: Péritel ou antenne PAL 
Microprocesseur: Z BQ A 
Mémoire vive : 48 Ko (MTX 500) ; 80 Ko 
(MTX 512) 
Mémoire morte: 24 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 32 Ko 
(MTX 500) ; 64 Ko (MTX512) 
Extension RAM: Jusqu'à 512 Ko 
Affichage: 24 lignes de 40 colonnes 
Haute résolution: 192 x 256 points 
Son': 3 canaux avec contrôle de l'enve
loppe + 1 canal de bruit 
Couleurs : 16 
Joysticks: prise intégrée pour tous 
joystick type Atari 
Entrée 'cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes: én opt ion 
Prix: 4 000 F (MTX 500); 4 600 F (MTX 
512); 400 F (magnétophone); 12745 '. 
(deux lecteurs de disqµettes avec 11· 
cence CP/M + 3 370 F pour le contrôleur) 
Importateur: Beauvais-Matie .~ 
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ORICATMOS 
Compact, agréable à manier, I' Almos comblera les dé· 
butants comme les programmeurs acharnés. Une seule 
réserve : la fiabilité du matériel, très suieHe à caution. 
Après son succès incontestable en France, 
l'Oric 1 a été avantageusement remplacé 
par l'Atmos. Ce petit micro n'a rien d'excep
tionnel ; il s'agit d'une reprise Gle l'Oric 1 

TILTOSCOPE 
(Orle 1) 

Esthétique: * * * 
Prise en main : * * 
Clavier:** 
Graphisme: * * * * * 
Son:**** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7: * * 
Stylo optique : * * * 
Joysticks : * * * * * 
Ludothèque : * * * * * 
Bibliographie: * * * * 
Manuel:*** 
Qualité-prix : * * * * * 

(Almos) 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * 
Clavier: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son:**** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : * * * 
Joysticks: * * * * * 
Ludothèque: * * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel:**** 
Qualité-prix: * * * * * 
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avec quelques améliorations : esthétique, 
clavier, mémoire morte. Dans l'ensemble 
les différences sont minimes. c'est pour· 
quoi de nombreux défauts de l'Oric 1 n'ont 
pas disparus. 
Pour connecter l'ordinateu r, il faut une 
bonne dose de patience car les fils sont 
nombreux. 
La plus grande différence visible e'ntre 
l'Oric 1 et l'Atmos, c'est le clavier. Il a été 
amélioré, ce qui n'est pas un mal. 
L'Atmos n'a pas de caractéristiques excep
tionnelles, mais se place bien face à la 
concurrence. Un mode graphique 
256 x 192 pixels avec seulement deux 
couleurs, vous prendra plus de dix kilo
octets de mémoire vive. Le synthétiseur de 
sons est assez puissant. mais demande une 
certaine habitude pour être utilisé avec 
efficacité. 
Par rapport à l'Oric 1, l'Atmos possède des 
fonctions Basic supplémentaires comme 
« print using », « verify » ... 

De nombreuses extensions sont disponibles 
autour de l'Almos,et sont dans l'ensemble 
compatibles. En effet, vous trou'ilerez un 
magnétophone. un lecteur de disquettes, un 
modem, un synthétiseur vocal ... 
Une nouvelle interface de jeu programma· 
ble vous permettra d'adapter n'importe 
quelle manette sur votre logiciel. 
L'un des principaux défauts de l'Oric 1 et 
de l'Atmos réside dans la grande difficulté 
rencontrée pour charger un logiciel sur cas· 
sette. Comble de malchance, la grande 
majorité des logiciels ne sont pas compati-

bles. Voici une petite astuce : l'Atmos 
envoie très souvent le message « error 
found » en fin de chargement. 
Pour éviter une partie de ces erreurs, il suf
fit de lancer la bande puis de presser · 
« return ». Depuis presque deux ans, de 
riomt;>reux programmes ont été proposés 
sur le marché. ' 
La ludothèque est complète et renforcée de 
nombreux titres français. 
L'Oric 1 et l'Atmos ont ainsi permis l'élabo
ration d'ouvrages concernant tout particu· 
lièrement le langage Basic et !'Assembleur. 
Un micro-ordinateur d'initiation, idéal pour 
le débutant. 
(Testé dans Tilt n° 11 page 40). 

RADIOSCOPIE 
(Almos) 

Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: Moniteur UHF Péritel 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 48 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 47 Ko 
mode texte et 38 Ko mode graphique 
Extension RAM : non 
Affichage: 40 colonnes de 28 lignes 
Haute résolution : 240 x 200 pixels 
Son: 3 voix sur 7 .octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks: 1 ou 2 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 2 450 F (ordinateur) ; 3 600 F (lec
teur de disquettes); 450 F (magnéto
pnone) 
Importateur: Oric France-ASN Diffu· 
si on 



SANYOPHC25 
Lancé par le géant de l'électronique iaponaise Sanyo, 
le PHC 25 a eu du mal à s'imposer en France. Ses quali· 
tés techni11.ues, surprenantes lors de sa sortie, sont deve• 
nues classiques auiourd'hui. 
Le PHC 25, de petite taille, se connecte sur 
tous les types de téléviseurs grâce à la prise 
Péritel. Ne criez cependant pas victoire car, 
si votre téléviseur ne possède pas de 
règlage de fréquence, l'image de l'ordina· 
teur défilera sans arrêt. L'alimentation est 
intégrée ce qui réduit d'autant le nombre 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier : * * 
Graphisme : * * 
Son: *** 
Facilité de programmation: * * 
Fiabilité K7: * * 
Stylo optique : non 
Joysticks : * * * 
Ludothèque : * * 
Bibliographie: * 
Manuel:*** 
Qualité-prix : * * * 

de fils extérieurs. Son clavier est fonction· 
nel, les touches importantes sont oranges, 
pour les étourdis. Malgré son origine. le 
PHC 25 ne se programme pas en japonais ; 
le Basic Microsoft ou !'Assembleur suffiront 
pour entamer le dialogue. Si le Basic n'a 
plus de secret pour vous, il en conserve 
encore pour le PHC 25 qui dispose seule· 
ment des instructions les plus courantes. 
La princ ipale~nstruction ludique« Joy »vous 
permettra de commander un joystick. 
Le microprocesseur du PHC 25 est un clas
sique du genre, le Z 80 qui offre 16 Ko pro· 
grammables. L'affichage, grâce à quatre 
modes, fait apparaître les textes et 
les graphiques en haute résolution 
256 X 192 points, avec quatre couleurs. 
Les logiciels proposés sont introduits dans 
l'ordinateu r grâce à un lecteur de casset· 
tes très f iable. 
Avec une interface externe, il est possible 
de transformer le PHC 25 en console de 
jeux, ou de produire des sons. 
Ne comptez pas apprendre le Basic avec 

le manuel « Sanyo », très sommaire. Les 
logiciels commercialisés viennent du 
constructeur. Et si, pour les réalisations 
électroniques, les nippons sont les meil· 
leurs, sur le plan logiciel c'est le trou noir. 
Encore peu nombreux, les softs proposés 
sont de simples reprises, toujours en fran· 
çais, de jeux déjà bien connus. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Hong Kong 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive : 22 Ko 
Mémoire morte : 28 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 22 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 256 x 192 pixels 
Son: non 
Couleurs : 9 
Joystlcks : 2 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique : non 
Disquettes: oui 
Prix: 2 350 F (ordinateur); 3 900 F (lec· 
teur de disquettes) ; 450 F (magnéto· 
phone) • 
Importateur: Sanyo 
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////H.QQ//D//////// 

SANYOPHC2B 
Les ordinateurs au standard M.S.X. arrivent peu à peu 
en France. Le Sanyo PHC 28 fait partie de ceffe vague 
qui va bouleverser d'ici peu le marché informatique. 

Le nouveau standard M.S.X., qui rend de 
nombreuses machines compatibles entre 
elles constitue la solution idéale aux nom
breux problèmes de compatibilité que vous 
avez forcément rencontrés. Tous les logi
ciels et toutes les extensions de ce stan
dard seront entièrement compatibles. On 
comprend dès lors pourquoi le Sanyo PHC 
28, le premier arrivé sur le marché français, 
a connu un succès immédiat. 
En ce qui concerne les branchements, vous 
ne rencontrerez aucun problème particu-

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * * 
Prise en main : * * * * * 
Clavier: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Son:****** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * 
Stylo optique : * * * 
Joysticks: * * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * 
Manuel:*** 
Qualité·prix: * * * * * * 
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lier. L'ordinateur est relié au téléviseur par 
l'intermédiaire de la prise Péritel. Le clavier, 
commun à quelques détails près sur tous 
ces ordinateurs, est très agréable à utiliser. 
De plus. vous trouverez des touches de 
fonctions bien pratiques qui regroupent les 
ordres Basic. Sur le côté droit du clavier, 
quatre touches d'édition vous permettront 
de corriger n'importe quelle ligne de pro
gramme. 
Les possibilités du Sanyo PHC 28 sont 
excellentes. Le Basic de l'ordinateur est 
vraiment complet, et vous retrouverez pra
tiquement toutes les fonctions existantes. 
La haute résolut ion graphique est de 
256 x 192 pixels avec seize couleurs. 
Vous avez la possibilité de créer des ani
mations graphiques grâce à l'i nstruction 
"sprite ». Malheureusement, les couleurs 
bavent les unes sur les autres .si les spri
tes allumés se jouxtent d'un peu trop près. 
La programmation de musique sur trois voix 
et cinq octaves est très simple et d'extrême 
qualité. 
Les extensions et les périphériques sont 
nombreux et aussi variés que possible, le 
principal atout de ce type d'appareil demeu
rant l'entière compatibilité des extensions. 
Le chargement des logiciels est parfaite-

ment fiable, nous n'avons jamais rencon· 
tré de difficulté particulière. Et pourtant, 
nous avons tout essayé ! 
La ludothèque sur cartouche, d 'excellente 
qualité, compte à présent plus de soixante 
dix titres ludiques. Mais de nombreux édi
teurs français proposeront dans un avenir 
très proche des logiciels de jeux éducatifs 
et uti litaires. Les principaux éditeurs 
d'ouvrages informatiques se sont eux aussi 
tournés vers la conception de livres pour 
les ordinateurs au standard M.S.X. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Hong Kong 
Connexion TV: Pérltel 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive : 32 Ko - 64 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 28 à 
60 Ko 
Extension RAM: 16.32.60 Ko 
Affichage: 39 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution: 256 x 192 pixels 
Son: 5 voix sur 3 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 2 600 F (ordinateur): 1 800 F (lec
teur de disquettes); 450 F (magnéto
phone) 
Importateur: Sanyo 



SHARPMZ700 
Après un long silence, Sharp se relance à l'attaque ·du 
111arché de la micro-informatHfUe avec un ordinateur cor
rect mais sans vocation précise: le M% 700. 
Le MZ 700 est conçu selon le même prin
cipe que le célèbre MZ 80, qui fut une 
grande réussite. Un ordinateur compact ou 
le magnétophone à cassettes et l'impri· 
mante sont intégrés. Cette fois-ci, l'aspect 
ludique de la machine n'est pas oublié: les 
deux prises joysticks en sont une preuve. 
Les extensions intégrées procurent une 
grande simplicité de montage; ici, plus de 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main : * * 
Clavier: * * * * 
Graphisme: * * * 
Son: *** 
Facilité de programmation: * * * 
Flablllté K7 : * * * * * 
Stylo optique : non 
Joystlcks : * * 
Ludothèque : * * 
Bibliographie : * 
Manuel :*** 
Qualité-prix : * * * 

fils encombrants pour relier l'ordinateur 
avec l'imprimante ou le lecteur de casset· 
tes. Connecté à un téléviseur par la prise 
péritélévision, l'alimentation branchée, le 
MZ 700 est prêt à fonctionner, en couleur l 
Des branchements fiables sans complica
t ion que l'on aimerait rencontrer plus sou· 
vent. Ce m icro dispose de quatre touches 
oranges d'édition qui peuvent être aussi uti· 
lisées pour diriger un jeu à moins que vous 
ne préfériez le joystick, un peu t rop sensi
ble et à manîer avec prudence. 

Le Basic non résident doit être chargé à 
partir d'une cassette, ce qui laisse suppo· 
ser l'apparition d'autres langages (peut être 
le Forth). La manipulation auquelle l'utilisa
teur doit se plier pour charger le langage 
chaque fois que l'appareil est mis sous ten· 
sion, est anormale pour un micro-ordinateur 
de ce p rix. Par colitre, une foule de carac· 
tères semi-graphiques accessibles directe
ment au clavier faci literont la programma
tion de graphiques. L'écran de 40 colonnes 
sur 25 lignes dispose de quatre couleurs ; 
le MZ 700 possède également un affichage 
graphique de 50 x 80 points. Une mémoire 

vive de 64 Ko programmable par l'utilisa· 
teur, permet beaucoup. Le langage 
machine et 1' Assembleur adaptés à la réa· 
lisation de logiciels ludiques, sont plus dif· 
ficile à maîtriser. La ludothèque naissante 
présente des logiciels de qualité et l'utilisa· 
tion du lecteur de cassettes incorporé est 
garant d'une grande fiabilité de charge
ment. En plus des logiciels Sharp, d'autres 
sociétés devraient distribuer leur propre 
réalisation . 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive : 64 Ko 
Mémoire morte : 4 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 37 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage: 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 80 x 50 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs : 4 ou 8 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes : non 
Prix: 3 800 F (ordinateur et magnéto· 
phone incorporé) 
Importateur : SBM Sharp 
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SINCLAIR Q.L 
Baptisé Quantum Leap (bond en avant) par Sinclair, le 
Q.L est à lui seul une mini révolution; il offre un rapport 
qualité-prix sans précédent. Seul point noir : la date de 
sa sortie, sans cesse différée. 
L'esthétique du Q.L est très sobre mais 
cependant agréable. Le branchement sur 
le téléviseur s'effectue directement grâce 
à la sortie Péritel. L'appareil est doté d'un 
vrai clavier Qwerty, chose surprenante 
chez Sinclair, mais pour un appareil à voca
tion professionnelle, c'est le seul qui puisse 
convenir. Le Q.L comprend un nouveau lan-

gage, le Super Basic Sinclair, particul ière
ment performant. Ainsi ce langage peut 
changer de lui-même le type d 'une varia
ble afin de permettre l'opération demandée. 
Il reprend aussi la structure des boucles et 
les procédures chères au Pascal. Il permet, 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main: * ** * 
Clavier: * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Son:*** 
Facilité de programmation: * * * * * 
Fiabilité K7: * * * * (micro-cassette) 
Stylo optique : non 
Joysticks: tous les joysticks de type 
Atari 
Ludothèque : -
Bibliographie: -
Manuel: -
Qualité-prix: * * * * * * 
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de plus, de gérer les remarquaoles possi
bilités graphiques de l'appareil ainsi que ses 
possibilités sonores plus limitées. Super 
Basic mis à part, la ROM contient le 
système d'exploitation des micro
disquettes : le Q-DOS. Ce système est très 
performant puisqu'il comporte la possibilité 
de contrôler simultanément le déroulement 

de plusieurs programmes et de produire sur 
l'écran un affichage en plusieurs fenêtres. 
L'appareil est fourni directement avec qua
tre logiciels professionnels. Il s'agit d'un 
traitement de texte, d'un tableur, d'une 
base de données et d'un logiciel d'aide à 
la c réation graphique. Les extensions pos
sibles sont encore peu nombreuses: impri
mante, disque dur, modem et synthétiseur 
de son quatre voix. Mais paradoxalement, 
les classiques lecteurs de disquettes ne 
sont pas proposés. A la place, le Q.L offre 
deux lecteurs de micro-cassettes sans fin, 
nombre qu'il est possible de porter à huit. 
La possibilité de créer un réseau de 
soixante-quatre appareils peut constituer 
une initiative intéressante, en particulier 
pour l'enseignement. L' interface joystick 
accepte le branchement de toutes les 
manettes de jeu de type Atari. Le charge
ment sur micro-cassette est rapide (16 Ko 
par seconde), le temps d'accès moyen est 
de 3,5 secondes et la fiabili té correcte. Ce 

système, s'il est bien supérieur au stockage 
sur cassette classique, reste cependant 
beaucoup moins efficace que les lecteurs 
de disquettes, en particulier parce qu'il ne 
tolère que les fichiers séquentiels. La ludo
thèque et la bibliographie concernant cet 
appareil sont encore inexistantes du fait de 
la très grande jeunesse du produit. 

En fait , le Q.L apparaît comme un appareil 
particul ièrement performant dans le 
domaine des applications familiales et pour 
les professions libérales, mais certaines de 
ses caractéristiques risquent d 'en interdire 
l'usage pour des travaux vraiment proies· 
sionnels. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: Péritel ou antenne PAL 
Microprocesseur: 68008 
Mémoire vive : 128 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 70 Ko 
Extension RAM: jusqu'à 640 Ko 
Affichage: 85 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution: 256 x 512 points en 
4 couleurs 
Son: 1 voix 
Couleurs : 8 
Joystlcks: interface intégrée ; joystick 
de format Atari 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique: non 
D,lsquettes : 2 unités de micro-cassettes 
Prix: 6 OOO'F (ordinateur) ; 1 000 F (lec
teur de disquettes) 
Importateur: Direco International 



SPECTRA VIDÉO SV 3 J Il 
Précurseur du standard M.S.X., le SV 3 '18 n'est pour· 
tant pas compatible avec le M.S.X. C'est dommage car 
Il ne manque pas de qualités, particulièrement dans le 
domaine ludique. 
Lè SV 318 a comme premier atout une 
esthétique agréable. Si le clavier en caout· 
chouc ne faci lite guère la frappe, le joys
tlck, situé sur le côté du boîtier, se révèle 
hJi tort pratique, que ce soit pour jouer ou 
éditer un programme. D'autre part, la 
connexion du SV 318 ne pose aucune diffi· 
cuité particulière. 
Avec 32 Ko de mémoire vive extensibles à 
25p Ko RAM, le _SV 318 e9t un véritable outil 
de programmation. Son Basic Microsoft 

TILTOSCOPE 
1 Esthétique: * * * 

Prise en main : * * 
Clavier:** 
Graphisme: * * * * * 
Son:****** 
Facilité de programmation : * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Stylo optique: non 

Joysticks : * * * * * 
Ludothèque : * * * * * 
Bibliographie: * * · 
Manuel:*** 
Qualité-prix : * * * * 

conviendra surtout à la réalisation de logi
ciels ludiques grâce, par exemple, à l'ins· 
truction « sprites ». En mode graphique vous 
disposez de 256 x 192 pixels avec seize 
couleurs. Le synthétiseur musical du 
SV 318 est d'une grande puissance ; il per
met de produire des sons sur trois canaux 
et le.s huit octaves d'un piano. Les graphis
mes et la musique sont gérés en Basic par 
l 'i ntermédiai~e çl 'un macro-assembleur. 
Sinon le Basic du SV 318 n'à rien de sur
prenant. 
Le SV 318 est un mie>ro-ordinateur modula· 
ble : il est possible de choisir sa configura· 
tion et ainsi d'y adapter toutes sortes de 
périphériques. En ce qui concerne les jeux, 
vous connecterez les cartouches CBS 
Coleco grâce à un adaptateur. Une bonne 
formule qui devrait peu à peu se répandre 
sur d'autres ordinateurs. En plus du joys
tick intégré dans re boîtier, vous pourrez 
connecter des manettes de jeu de type 
standard. 
Le chargement de cassettes se fait sa.ns 
aucune difficulté, heureusemént car il 
existe d'excellents logiciels ludiques sur 
cassettes. La ludothèque est assez com
plète entre les cartouches, les cassette.s 

spécialement conçues pour le SV 318 et les 
cartouches de jeux ColeGo. La bibliogra
phie, qui était presque inexistante s'étoffe 
peu à peu1 avec des ouvrages aux Editions 
P.S.I. . 
Le SV 318 et le. SV 328, bien qu'annoncés 
compatibles M.S.X. ne sont que de simples 
ordinateurs. Inutile donc de se procurer des 
logiciels fonctionnant sous M.S.X. C'est 
pourquoi Spectrav[déo s'apprête à com
mercialiser un nouv.eau modèle compatible, 
celui-là, avec le nouveau standard. Affaire 
à suivre ... 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats,Unis 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: Z 80 
Mémoire vive: 32 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 32 Ko 
Extension RAM : 92 Ko 
Affichage·: 40 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution: 256 x 192 pixels 
Son: 3 voix sur 8 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes: oui 
Prix: 2 800 F (ordinateur), 3 900 F (lec
teur de disquettes), 450 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: Val rie Laurène 
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TANOY MC ro 
Avec ses neuf couleurs, ses possibilités sonores et les 
caractères semi-graphiques, le Tandy MC 10, proposé 
à un prix modeste, peut séduire. Sa vocation? Faire 
découvrir l'informatique à un large public. 
Tandy avait su apporter un plus avec la sor· 
tie du TRS-80 modèle 1, il y a cinq ans ; le 
MC 10, lui, ne révolutionnera pas l'informa· 
tique. Mais avec la solide réputation de ce 
constructeur américain, il obtient le coup 
de pouce nécessaire à sa commercialisa· 
tion. Connecté à un téléviseu r, il ne man· 
que pas de montrer sa facilité de program· 
mation. Ce nouveau micro-ordinateur Tandy 
est d'une taille moins importante que ses 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * 
Graphisme : * * 
Son:** 
Facilité de progra.mmation: * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks: non 
Ludothèque : * * 
Bibliographie: * 
Manuel :*** 
Qualité-prix : * * 
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prédécesseurs. Sa finition ne trompe pas, 
et vous découvrez, dans son emballage, 
une machine robuste avec un clavier clas· 
sique, à base de gris comme le reste de 
l'ordinateur. Ce micro se destine à l' initia· 
l ion. Ses branchements ne démentent pas 
cette vocation. Il se connecte au téléviseur 
par l'intermédiaire de la prise péritélévision, 
et ne pose aucun problème de réglage. Le 
MC 10 fonctionne en système SECAM qui 
.bénéficie d'une mise en service facile. Il 
n'est donc plus nécessaire de recourir à un 
téléviseu r multistandard PAL/SECAM. Sa 
petite taille n'a pas permis d'intégrer l'ali· 
mentation secteur. 
Le MC 10 a pour langage résident le Basic 
Microsoft, doté de tous les ordres classi· 
ques. L'initiation à l'informatique est faci· 
lité par un manuel en français fort bien réa· 
lisé, mais ardu. De plus, la mémoire vive de 
4 Ko ne simplifie pas la tâche des program· 
meurs ; elle devient rapidement insuffisante 
pour créer des jeux. La prochaine commer· 
cialisation d'une extension 16 Ko donnera 
accès à la haute résolution. En mode gra· 
phique et sans extension, le Tandy MC 10 
dispose d'un écran 64 x 32 zones, soit 

,t 

2 048 blocs en neuf couleu rs. Les seize 
caractères semi-graphiques faciliteront la 
réalisation de dessins et d'animations. 

Les sons reproduits par le haut-parleur télé 
sont définis en précisant le ton et la durée 
de la note. A l'heure où nous réalisons cet 
essai, quelques logiciels ludiques sont 
disponibles. 
Mais Tandy a prévu pour ce petit micro 
d'initiation, une ludothèque très fournie, qui 
devrait très vite arriver en France. Une évolu
tion à suivre qui ne manquera pas d'intérêt. 

RADIOSCOPIE 
O.rigine : Etats-Unis 
Connexion TV : UHF·Péritel 
Microprocesseur: 6803 
Mémoire vive : 4 Ko 
Mémoire morte : 8 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 4 Ko 
Extension RAM : 16 Ko 
Affichage : 32 colonnes de 16 lignes 
Haute résolution: 128 x 96 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: 9 
Joysticks : non 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquettes : non 
Prix: 1 200 F (ordinateur); 450 F 
(magnétophone) 
Importateur: Matra Hachette 



Tl 9914 A 
Bradé à des prix défiant toute concurrence, avant de voir 
sa fabricati~n définitivement stoppée, le Tl 99 /4 A a su 
trouver de nombreux acquéreurs. 
Le Tf.9914 A se distingue par une esthéti
que tout à fa it réussie avec son habillage 
d'aluminium poli et noir brillant qui lui
confère une ligne futuriste. Le branchement 
sur le téléviseur s'effectue grâce à une prise 
P.éritel via un gros module que l'on ne sait 
jan'lais où poser. Le elavier est un peu petit 
mais il a l'avantage d'être composé de véri· 
tables touches mécaniques. La frappé peut 
être assez rapide et peu fatigante. Le Basic 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * * 
Clavier: * * * * 
Graphisme: * * * 
Son:**** 
Facilité de programmation : * * * 
Fiabilité K7: * * * * 
Stylo optique: non 
Joysticks : * * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie : * * * 
Mânuel: **** 
Qualité-prix : * * * * * 

disponible, assez limité, est un Basic parti
culier propre à Texas, s'écartant du stan· 
dard Microsoft pour certaines fonctions. 
Cependant, avec un peu d'habituqe, il 
devient faci lement utilisable. Si la haute 
définition est présente, elle n'est pas· géra· 
ble par des instructions Basic standard. La 
seule façon d'y parvenir est d'utiliser les 
caractères·redéfinissables: Cètte lacune ·a 
de quoi dégoûter complètement .le prograrn· 
meur de la création de décors complexes. 
Les choses s'arrangent heureusement pour 
I.e son. L"instruction « sound » gère les t.rois 
canaux de note et le canal de bruit. Le 
Tl 9914 A propose par ;:iilleurs des bruits 
préprogrammés : explosion, tir en rafale ... 
Différentes extensions sont disponibles 
pour cet ordinateur : extension mémoire de 
32 Ko, imprimante, modem, lecteur de dis· 
quettes et même un synthétiseur vocal; en 
anglais malheureusement. 
Les joysticks fournis avec l'appareil sont 
agréables à utiliser et leur tai lle réduite con
vient bien aux mains enfantines tout en 
étant suffisamment grande pour des adul· 
tes. Le chargement sur cassette est assez 

rapide et la fiabilité correi:::te. Oe toutes 
façons, la quasi-totalité des logiciels est pré
sentée sur cartouche. La gamme comprend 
sùrtout des jeux d'action, mais aussi des 
jeux de réflexion et quelques jeux d'aven· 
tures. Ces logiciels sont en général de 
bonne qualité et utilisent pleinement les 
capacités de l'appareil. La bibliographie 
concernant le Tl 9914 A apparaît en fait 
comme un appareil aux prestations limitées 
su rtout pour le Basic, mais son prix, 
aujourd'hui bradé, devrait intéresser tous 
ceux qui veulent s'initier au Basic. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Unis 
Connexion TV: Péritel 
Microprocesseur: TMS 9900 
Mémoire vive: 16 Ko 
Mémoire morte : 26 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 16 Ko 
Extension RAM: jusqu'à 48 Ko 
Affichage: 32 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution: 256 x 192 pixels 
Son: 4 voix 
Couleurs : 16 
Joysti.cks : qui 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Disquettes: en option 
Pri~: plus vendu en neuf mais d'occa· 
sion; 400 F (magnétophone). ~ 
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-------

107170 
Si le TO 7 péchait par son manque de mémoire, son JJrand 
frére, le T07 /70 pallie ce défaut. La ludothèque, hélas, 
ne suit pas. Du moins, pour le moment ••• 
L'appareil se présente comme un boîtier 
large mais assez plat, légèrement incliné 
vers l'avant. L'esthétique est réussie. 
Le branchement sur le téléviseur s'effec
tue grâce à une prise Péritel. L'image obte· 
nue est de grande qualité et les couleurs 
bien saturées. Le clavier Azerty est désor· 
mais composé de touches en gomme. C'est 
mieux que les touches sensitives du TO 7 
mais cela reste beaucoup moins conforta· 
ble qu'un véritable clavier mécanique. Le 
Basic, disponible sur cartouche, est un 
Basic Microsoft étendu. Il offre en particu
lier quelques instructions pour la gestion de 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier: * * 
Graphisme : * * * * 
Son: ** * 
Facilité de programmation: * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : * * * * * 
Joysticks : en option * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel:* ** * 
Qualité/prix : * * * 
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la haute définition mais il lui manque les ins
tructions « circle » et « draw » et il n'existe 
pas de sprites. Les sons sont aussi géra
bles directement à partir du Basic grâce à 
une commande «play», très facile à utili
ser. Le stylo optique intégré permet un dia
logue plus faci le entre l'ordinateur et son 
utilisateur. Sa programmation en Basic ne 
pose aucun problème car il possède une 
instruction propre. 
Le TO 7170 peut être enrichi d'un certain 
nombre d'extensions: modem, imprimante, 
incrustateur et digitalisateur d'images, lec
teur de disquettes et contrôleur de jeu qui 
assure deux fonct ions: il permet la 
synthèse de notes sur quatre voix et cons
titue ·aussi une interface pour le branche· 
ment de deux manettes de jeu. Ces manet· 
tes ne sont d'ailleurs pas des plus réussies. 
Elles sont identiques à celles qui équipent 
les consoles Philips. Le boîtier est volumi· 
neux et les ressorts de rappel du levier et 
du bouton d'action sont franchement trop 
mous. Le TO 7170 nécessite la présence 
d'un magnétophone destiné au stockage 
sur cassette. La vitesse de transmission est 
élevée (1 500 bauds) et la fiabil ité tout à fait 
correcte. 
La ludothèque du TO 7170 reprend tous les 
t itres créés pour le TO 7, et de nouveaux 
logiciels sont en préparation, exploitant la 

nouvelle mémoire disponible. Elle com
prend surtout des logiciels éducatifs mais 
on trouve aussi maintenant des jeux 
d'action et de réflexion. Ces logiciels utili· 
sent bien les possibilités offertes par le 
crayon optique intégré, mais délaissent 
franchement les capacités du microproces· 
seur, ce qui est vraiment regrettable. La 
bibliographie concernant cet appareil, ou 
plutôt son prédécesseur, commence à 
s'étoffer et de nombreux livres de program· 
mation sont maintenant disponibles. (TO 7 
testé dans Tilt n° 8 page 152). 

RADIOSCOPIE 
Origine: France 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 6809 E 
Mémoire vive: 48 Ko .~Tê'r: i'i ~~ 
Mémoire morte : 22 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 48 Ko 
Extension RAM : non ( Th'f • . ..\{, M) 
Affichage: 25 lignes de 40 caractères 
Haute résolution: 200 x 320 points 
Son: 1 voix sur 5 octaves ; 4 voix sur 6 
octaves avec le contrôleur de jeu 
Couleurs : 1.6 ( 101 : 't) 
Joysticks : en OQ.Mn 
Entrée cartoucne: oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes : en option 
P~lx : 3 500 F (ordinateur) ; 2 990 F (lec
teur de disquettes + 1 000 F pour le 
contrôleu r) : 650 F (magnétophone) 
Importateur : Thomson. 



TRSCOLOR 2 
Le ramage ne fait pas le plumage : le TRS Color 2, mal· 
gré son « look » entièrement nouveau, a conservé les 
qualités et les défauts de son prédécesseur, le TRS Color. 
Tout blanc, il a un air presque royal. Il pré
sente toutes les caractériques de base des 
premiers modèles. et les seules différences 
notables concernent le boîtier et les tou
ches. Les banchements du TRS Co/or sont 
simples et se sont révélés très fiables à 
l'usage. L'ancien clavier était un véritable 
calvaire pour les programmeurs, la nouvelle 
version en possède un, digne de ce nom. 
Les réalisations graphiques tirent très for
tement sur le vert, ce qui est toujours laid 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier: * * * 
Graphisme: * * * 
Son: ** 
Facilité de programmation: * * * 
Fiablllté K7 : * * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks : * * * 
Ludothèque : * * 
Bibliographie: * 
Manuel:*** 
Qualité-prix: * * * 

et fatigue les yeux. Cette dominante pro
vient de la haute résolution graphique de 
256 x 192 pixels en deux couleurs. 
Le synthét iseur musical du TRS Co/or est 
très simplifié et ne permet pas de créer des 
musiques exceptionnelles ; en effet, la seule 
instruction « sound » gère les sons. Les 
notes s'échelonnent sur c inq otaves et sur 
une voix unique. 
Le TRS Co/or est proposé en deux versions. 
La première est une simple reprise du pre
mier modèlé, la seconde autorise une pro
grammation plus avancée avec l'accès au 
langage machine grâce aux instructions 
"peek », « poke » et "USA». 
Vous pouvez aussi utiliser des chaînes de 
255 caractères et des fonct ions comme 
"edit »ou «trace», très appréciées des pro
grammeurs. Les extensions et périphéri· 
ques sont classiques, seul le porte cartou· 
che se révèle très pratique. Car les seuls 
logiciels intéressants sont proposés sur 
cartouches. 
Les joysticks spécifiques au TRS Co/or sont 
d'une sensibilité exacerbée ; au moindre 
faux mouvement, vous êtes perdu à jamais. 
Le chargement des cassettes se fait sans • 
aucune difficulté, mais les cartouches ROM 

sont nettement plus fiables. La ludothèque 
est très succinte. Vous retrouverez les 
grands classiques des jeux d'action et de 
réflex iqn, en grande majorité sur 
cartouches. 
Dragon annonce une certaine compatibilité 
avec un émulateur, ce qui étoffe beaucoup 
la gamme de logiciels. 
Très peu d'ouvrages concernent le TRS 
Co/or, mais ils apparaissent peu à peu, au 
rythme régulier d'un tous les t rois mois. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Etats-Unis 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 6809 
Mémoire vive : 16 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 16 Ko 
Extension RAM : 64 Ko · 
Affichage : 39 colonnes de 16 lignes 
Haute résolution : 256 x 192 pixels 
Son: 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs : 2 à 8 
Joystlcks : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : non 
Disquettes: oui • 
Prix : 2 500 F (ordinateur); 4 000 F (lec· 
teur de disquettes) ; 450 F (magnéto
phone) 
Importateur : Tandy France 
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YASHICA YC 64 MSX 
Le yashica est membre de la famille MSX. Facile à utili· 
ser, doté d'un excellent clavier, il se place en bonne 
position dans la course au titre du premier de sa classe. 
Le Yashica est l'un des MSX disponibles 
dès cette fin d'année su r le marché fran· 
çais. Comme ses cousins germains, son 
principal atout est d'appartenir à la famille 
des MSX, qui semble promise à un bel ave
nir. L'aspect extérieur du Yashica est sobre 
sans être triste, l'alimentation intégrée sim· 
plifie les branchements. Au dos de l'appa
reil, outre la prise secteur, se trouvent les 
prises pour les raccords Péritel, magnéto
phone et imprimante. Les deux prises pour 
joysticks au standard Atari sont situés sur 
le devant et le connecteur pour cartouche 
et interface MSX sur le dessus du boîtier, 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main: * * * * * 
Clavier: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Son:***** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : ·* * * * * 
Stylo optique: oui 
~oystlcks: oui (standard Atari) 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie : * 
Manuel:**** 
Qualité-prix : * * * * 
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dissimulé par une trappe. Tout est simple 
et fonctionnel, et les indications sont mar
quées en français( !). Le clavler Qwerty est 
un modèle du genre. De vraies touches, 
douces et sensibles. Après une période 
d'adaptation (il ne faut pas laisser traîner 
ses doigts .. . ), la frappe est un vrai plaisir. 
Les quatre touches directionnelles sont très 
pratiques, tout comme celles préprogram
mées placées au-dessus du clavier classi
que. Grâce aux touches « graph » et «code" 
on accède à des lettres d'alphabet étran
gers, et à de nombreux caractères graphi· 
ques (trèfle. carreau, cœur, pique, damier, 
soleil, etc.), qui facilitent l'exécution de des
sins. L'animation, elle, se réalise grâce à 
la fonction« sprite », sur des matrices 8 x 8 
ou 16 x 16. Le Basic Microsoft est bien sûr 
celui adopté par le standard MSX. Les 
29 Ko (exactement 28 815 octets) utilisa
teurs en Basic sont plutôt décevants pour 
le prix de la machine. Des concurrents MSX 
en proposent le double. Les possibilités 
sonores sont étendues, avec trois voix et 
octaves, et la programmation est simple 
(fonction «play»). 
Les extensions ne posent aucune difficulté: 
il n'y a que l'embarras du choix parnii les 
différents constructeurs de MSX, et les pri
ses pour joysticks sont à la norme Atari, qui 
est de très loin la plus répandue. Le char-

gement sur cassette ne pose pas de pro
blèmes particuliers. Un bon point pour le 
Yashica: comme le raccord Péritel, Je cor
don pour magnétophone est livré avec 
l'appareil. La ludothèque est déjà très 
importante, et est en pleine extension. 
La bibliographie, encore inexistante en 
français, devrait suivre. 
En attendant, il faudra se contenter du 
manuel, d'ailleurs complet (mais peut-être 
un peu impressionnant pour un débutant 
total) et en français. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: z BOA 
Mémoire vive: 64 Ko + 16 Ko (vidéo) 
Mémoire morte: 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : 29 Ko 
Extension RAM : non 
Affichage : 40 colones de 24 lignes et 
32 colones de 24 lignes 
Haute résolution: 256 x 192 pixels 
Son: 3 canaux sur 8 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 3 950 F (livré avec racord Péritel, 
cordon d'alimentation, raccord magné· 
tophone); lecteur de disquettes : stan· 
dard MSX (environ 2 200 F), magnéto· 
phone à cassette standard. 
Importateur: Ségimex 



YENOSC3000 
Le Yeno SC 3000, venu tout droit de l'Empire du Soleil 
Levant, a l'agressivité d'un samouraï: il entend bien se 
créer une place sur un mar~hé bien encombré. 
Le Yeno (ex Sega) se présente sous la 
forme d'un parallélépipède noir, de dimen· 
sion moyenne et d'esthétique agréable. Le 
raccordement au téléviseur se fait grâce à 
la prise Péritel ou sur une antenne Secam 
en option. L'affichage ainsi obtenu est 
d'excellente qualité. Le clavier Qwerty était 

jusqu'à présent de type Spectrum, c'est-à· 
dire en gomme. Heureusement, une nou· 
velle version optionnelle vient de voir le jour, 
dotée elle d'un vrai clavier mécanique. 
beaucoup plus agréable à utiliser. L'entrée 
des mots-clés s'effectue soit de façon clas
sique: soit pour certains direc tement en 
appuyant sur une touche. Le Basic du Yeno 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier: * * 
Graphisme: * * * * * 
Son:***** 
Faclllté de programmation : * * * 
Fiabilité K7: * * * * 
Stylo optique : non 
Joysticks : * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * * 
Manuel:** 
Qualité-prix: * * * * * 

est un Basic étendu Mitec, disponible sur 
cartouche. Ce Basic s'apparente fort au 
standard Microsoft. Les instructions graphi· 
ques, particulièremnt complètes, gèrent 
trente-deux sprites. Cependant leur corn· 
plexité oblige le programmeur à un certain 
temps d'apprentissage. Les fonctions sono-

res sont elles aussi étendues mais peu pra· 
tiques d'emploi, en particulier du fait de 
l'absence de gestion simple de la durée des 
notes. Deux instructions supplémentaires 
gèrent les manettes de jeu. 
Enfin, une horloge interne montre toute son 
utili té dans les jeux à temps réel. Le Yeno 
dispose de quelques extensions utiles: 
imprimante et unité de disquette bientôt 
commercialisée. 
Le classique magnétophone est bien sûr uti· 
lisable. La vitesse de transmission reste rai· 
sonnable (1 200 bauds) et la fiabilité 
correcte. . 
Les joysticks du Yeno n'appellent pas notre 
enthousiasme. Ils sont t rop petits et les 
crampes sont vite arrivées. Mais la prise au 
format Atari permet heureusement de rac· 
corder un grand nombre d 'autres joysticks, 
en perdant cependant l'avantage des deux 
boutons d'action. La ludothèque du Yeno 
comprend désormais une trentaine de 
titres, sur cartouche ou cassette. Les logi· 
ciels sur cartouche, dus à la firnie Séga, 
sont quasiment tous de t rès bon niveau et 

exploitent bien les capacités de la ma
chine. On trouve surtout des jeux d'ac· 
lion, mais aussi des jeux de simulation, 
de sport ou de flipper, et quelques jeux 
d'aventures. Mais les grands classiques 
de réflex ion sont encore absents de cette 
gamme. 
La bibliographie concernant cet appareil est 
restreinte et le manuel fourni avec la 
machine n'est pas à la hauteur. 

Cependant, malgré ses défauts, le Yeno 
constitue un excellent choix dans la gamme 
des micro-ordinateurs fami liaux. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon 
Connexion TV: Péritel-antenne SECAM 
en opt ion 
Microprocesseur: z 80 A 
Mémoire vive : 32 ou 48 Ko selon option 
Mémoire morte: 32 Ko sur cartouches 
Mémoire utilisateur en Basic: 16 ou 
32 Ko selon option 
Extension RAM: jusqu'à 32 Ko 
Affichage : 24 lignes de 38 caractères 
Haute résolution: 192 x 256 points 
Son : 6 canaux sur 4 octaves 
Couleurs : 16 
Joystlcks : oui-l'interface est présente 
mais le joystick est en option 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique: non 
Disquettes: option . 
Prix: 2 400 F (ordinateur) ; 5 000 F (lec· 
teur de disquettes); 400 F (magnéto· 
phone) 
Importateur: l.T.M.C.·Yenc;> ~ 
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ELECTRON 
Idéal pour s'initier à la micro-informatique, l'Electron 
Acom bénéficie également d'une puissance confortable, 
adaptée à un usage ludique ou semi-professionnel. 
Le BBC modèle B est un micro-ordinateur 
très puissant mais <;l'un prix encore trop 
élevé pour atteindre un large public. Un an 
après la commercialisation du BBC, la 
société Acorn Computers Limited, en liai· 
son avec la télévision britannique, propose 
un ordinateur grand public, !'Electron. Celui
ci est vendu avec tous ses accessoires: 
deux manuels, câbles magnétophone, ali· 
mentation secteur et prise Péritel. 
La forme et la couleur de l'Electron sont 
assez classiques. Un boîtier crème en plas
tique avec sur le dessus des petits carreaux 
du type feuille d'écolier. Mais ne vous y 
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trompez pas, cet ordinateur n'est pas un 
jouet. Le branchement au téléviseur s'effec· 
tue soit par l'intermédiaire de la prise 
antenne UHF (dans ce cas, utilisez un poste 
multistandard possédant le système PAL) 
soit par l'intermédiaire de la prise Péritel. 
L'Eiectron possède une interface cassette. 
Le port d'accès extllnsion est également 
prévu pour recevoir des manettes de jeux. 
Le langage utilisé par !'Electron est une fois 
de plus le Basic. 
Mais comme le BBC et l'Electron ont servi 
de supports aux cours de programmation 
réalisés par la chaîne anglaise BBC, de très · 

nombreuses applications ont été réalisées. 
Le Basic de l'Electron est très bien adapté 
aux programmeurs débutants. La correc· 
tion des erreurs est ainsi facilitée par un édl· 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main:**** 
Clavier : * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Son:** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Stylo optique : avec ext. * * * 
Joystlcks: avec ext. * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie : * * 
Manuel:** 
Qualité-prix : * * * * 



teur pleine page. Certaines instructions 
Basic peuvent s'écrire en abrégé, c 'est-à
dire en ne tapant que la ou les deux pre
mières lettres suivies d'un point. Par exem
ple, l'ordre« list" devient « L »; la saisie de 
programmes s'en trouve faci litée. Le 
manuel est complété par de nombreux 
exemples qui rendent les explications clai
res et précises. Un ouvrage d'aide à la pro
grammation est fourni en supplément. 
L'Eiectron possède d'excellentes possibi
lités graphiques, qu'il faut utiliser avec par
cimonie et à bon escient. Car la taille de la 
mémoire vive-écran dépend du mode gra
phique choisi. Pour obtenir les seize cou
leurs ensemble, il ne faut pas dépasser 
160 x 256 pixels, la RAM-écran est de 
20 Ko. Attention, l'Electron ne dispose que 
de huit couleurs réelles, les huit autres per
mettant de faire flascher l'écran suivant 
deux couleurs totalement opposées. L'Eiec
tron ne possède pas les sprites, instructions 
très pratiques pour les réalisations ludiques. 
Mais, grâce à l'ordre<< vdu », il est possible 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 32 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic : dépend 
de la résolution graphique 
Extension RAM : 32 Ko 
Affichage : 80 colonnes de 33 lignes 
Haute résolution : Max. : 640 x 256 
pixels 
Son : 1 voix sur 3 octaves 
Couleurs: en résolution max. 2 
Joysticks : avec ext. 2 
Entrée c~rtouche : avec ext. oui 
Crayon optique : avec ext. oui 
Disquettes : avec ext. oui 
Prix: 2 300 F (ordinateur); 3 500 F (lec
teur de disquettes); 450 F (magnéto
phone) 
Importateur : JCS 
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de redéfinir des caractères graphiques sur 
une matrice 8 x 8. Plus de deux cents des
sins différents : petits envahisseurs ou 
signes de cartes à jouer, peuvent être ainsi 
créés. Un détail qui séduira les créateurs 
de jeux. 
L'un des atouts incontestés du BBC modèle 
B réside dans les possibilités sonores. 
L'Eiectron est plus modeste à ce niveau. 
Les deux instructions << sound » et « enve
loppe » qui caractérisent le timbre de cha
que instrument, restent assez délicates à 
manier, surtout si l'on n'a pas l'habitude des 
synthétiseurs musicaux. Côté logiciel, tout 
reste à faire. Rien de plus normal puisque 
!'Electron n'est disponible en France que 
depuis le mois d'avril. Théoriquement tous 
les logiciels conçus pour le micro
ordinateur BBC modèle B fonctionnent sur 
l'Electron. Bientôt, chaque créateur de logi
ciels, aura testé ses produits et sera en 
mesure de préciser ceux compatibles à la 
fois pour l'Electron et le BBC modèle B. 
(Testé dans Tilt n° 11 page 38). ~ 
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zxsr 
Le ZX 81, malgré ses caractéristiques limitées en ver• 
sion de base, représente l'ordinateur d'initiation r.ar 
excellence. Son prix en particulier est très attracti . 

Le ZX 81 se présente comme un tout petit 
boîtier noir, d'esthétique agréable. Il se rac· 
corde sur la prise antenne d'un téléviseur 
noir et blanc ou couleur. On doit donc, lors 
de la première installation de l'appareil, 
régler l'accord du téléviseur. L'image obte· 
nue est de qualité moyenne. Le clavier, 
entièrement lisse, est de type Owerty à tou· 
ches sensitives. L'entrée des mots-clés se 
fait directement en tapant la touche corres· 
pondante. Le Basic, occupant 8 Ko en 
ROM, est un Basic Sinclair. Il possède des 
fonctions mathématiques particulièrement 
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étendues et les opérations concernant les 
variables-chaînes sont très pratiques. Par 
contre, il révèle aussi certaines faiblesses : 
une seule instruction par ligne; instruction 
"let» obligatoire ; absence de «if» ... 
« then » ... « else ,. ; pas de« print using ». Les 
instructions graphiques sont limitées au 
"plot,. et " unplot ». 
La diffusion considérable de cet ordinateur 
(1 200 000 unités vendues dans le monde 
dont 170 000 en France) a encouragé les 
constructeurs de hard à fabriquer un grand 
nombre d'extensions pour cette machine à 

des prix toujours abordables. On peut en 
effet adapter des extensions mémoire 
jusqu'à 64 Ko, une interface couleur, une 
interface sonore, une carte génératrice de 
caractères, une carte haute résolution, une 
Imprimante, une .interface pour manettes de 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * 
Clavier: * 
Graphisme: * 
Son: aucun 
Facilité de programmation : * * * 
Fiablllté K7 : * 
Stylo optique : non 
Joysticks : non 
Ludothèque : * * * * * 
Bibliographie: * * * * * 
Manuel:* **** 
Qualité-prix: * * * * * * 

jeux au format Atari , un adaptateur pour 
cartouches, un vrai clavier ou même une 
carte entrée-sortie normale ou analogique. 
ou un synthétique vocal. 
Le stockage sur cassettes constitue le point 
noir de l'appareil. La transmission s'effec
tue à la vitesse ridicule de 300 bauds et la 
fiabi lité très restreinte oblige à un réglage 
fin de l'azimutage de la tête du magnéto· 
phone et du volume. Le ZX 81 dispose 
d'une ludothèque étendue: jeux d'action 
wargames, jeux de réflexion, jeux d'aven
tures, jeux de simulation, logiciels éduca
tifs, utilitaires, autres langages (Assem· 
bleur, Forth). Ces logiciels paNiennent pour 
certains à tirer le meilleur de la machine et 
sont tout à fait intéressants. La bibliogra
phie est aussi très complète, tant pour les 
cours de programmation que pour les logi
ciels, ludiques ou non. Au total, un bon ord · 
nateur d'initiation, qu'il sera ultérieurement 
possible de compléter sans trop de frais. 

RADIOSCOPIE 
Ori.gine : Grande-Bretagne 
Connexion TV: antenne 
Microprocesseur: Z 80A 
Mémoire vive : 1 Ko 
Mémoire morte : 8 Ko 
Mémoire utlllsateur en Basic : 1 Ko 
Extension RAM : 64 Ko 
Affichage: 22 lignes de 32 caractères 
Haute résolution: 44 x 64 points · 
avec extension : 192 x 256 
Son: 3 voix avec extension 
Couleurs: 16 avec extension 
Joysticks: avec extension, type Atari 
Entrée cartouche: avec extension 
Crayon optique: avec extension 
Disquettes : non 
Prix : 580 F (ordinateur), 400 F (magné· 
tophone) 
Importateur: Direco International ~ 



, 
--- ------

ZXSPECTRUM 
Prix concunentiel, extensions nombreuses, gamme ludi· 
q_ue particulièrement complète mais Basic particulier et 
clavier médiocre, le ZX Spectrum a ses amateurs et ses 
adversaires. 
L'appareil se présente comme un petit boî· 
t ier noir orné d'une bande arc-en-ciel dans 
le coih drolt. 
Le raccordement au téléviseur se fait soit 
directement sur la prise antenne d'un appa· 
reil PAL soit au moyen d'un adaptateur sur 
la prise Péritel. 
L'image est stable mais assez peu contras· 
tée. Le clavier Qwerty est composé de tou· 
ches en gomme, occasionnant une frappe 
assez désagréable. 
L'entrée des mots-clés se fait d irectement 
selon le système cher à Sinclai r. Mais le 
nombre important de mots-clés entraîne 
une grande surcharge des touches (certai· 
nes ont en effet jusqu'à cinq fonctions) obli· 
geant à jongler avec les touches «caps 
shift » et « symbol shift ». Le Basic est un 
Basic particulier Sinclair avec ses bons et 
ses mauvais côtés : fonctions mathémati· 
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ques complètes, opération sur les variables 
- chaînes très pratiques, mais aussi 
absence de «if» ... « then » ... « else » et de 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main: * * * * 
Clavier:** 
Graphisme: * * * * * 
Son:** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * 
Stylo optique: non 
Joysticks : non 

Ludothèque : * * * * * * 
Bibliographie: * * * * * * 
Manuel: * * * * * 
Qualité-prix : * * * * 

« pring-using "·La gestion des sons est très 
simple à utiliser. Les fonctions g_raphiques 
sont assez complètes avec «plot », « circle,, 
et « d raw » mais il manque la fonction « fill » 
(remplissage d'une figure fermée) et les 
sprites. 
Du fait de sa grande diffusion (1 000 000 
d 'unités vendues dans le monde dont 
30 000 en France) le Spectrum a beaucoup 
intéressé les fabricants d'extensions. On 
peut en effet adapter une interface manette 
de jeux, une carte entrée-sortie normale ou 
analogique, une imprimante, un générateur 
de sons plus complet (3 canaux), un synthe· 
liseur vocal, un module de reconnaissance 
vocale, un lecteur de disquettes (en réalité 
des micro-cassettes sans fin) ou même un 
modem. 
Le chargement sur cassette a été grande
ment amélioré par rapport au ZX 81, tant 
en rapidité (1 500 bauds) qu'en fiabilité (il 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: antenne PAL ou Péri· 
tel par adaptateur 
Microprocesseur: Z 80 A 
Mémoire vive: 16 Ko ou 48 Ko (option) 
Mémoire morte: 16 Ko 
Mémoire utilisateur en Basic: 12 Ko 
ou 42 Ko selon option 
Extension RAM : 32 Ko pour la version 
16 Ko 
Affichage: 22 lignes de 32 caractères 
Haute résolution : 192 x 256 pixels 
Son : 1 voix sur 10 octaves 
Couleurs : 8 couleurs, avec deux tona
lités, inversion et clignotement 
Joysticks: avec extension, format Atari 
Entrée cartouche : avec extension 
Crayon optique: non 
Disquettes: avec extension en fait il 
s'agi t de m icro-bandes sans fin. 
Prix: 2 325 F (ordinateur en 48 Ko avec 
interface Péritel), 940 F (lecteu r de dis· 
quelles + 895 F pour l'interface), 400 F 
(magnétophone). 
Importateur: Direco International 

n'y a plus de problèmes pour peu que l'on 
prenne la peine de ne pas laisser branchés 
les deux jacks simultanément). 
La ludothèque est particul ièrement corn· 
piète et elle constitue l'une des plus impor· 
tantes dans le domaine des ordinateurs 
familiaux. 
Elle comprend des jeux d 'action de tous 
types, des jeux de réflexions, des warga· 
tnes, des jeux d'aventure, des jeux de simu· 
lation, des logiciels éducatifs et utilitaires 
et d 'autres langages de programmation . 
Assèmbleur, Forth, Pascal, Logo. 
La bibliographie concernant le Spectrum 
'est très complète, tant pour l'apprentissage 
du Basic, que pour les logiciels. • 
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CONSTELLAnON 
Une force tactique 
impressionnante 

Le Constellation se présente 
comme un petit échiquier marron 
et argenté d'épaisseur réduite. 
Son design est agréable et 
moderne. L'enregistrement des 
déplacements s'effectue de 
manière semi-sensitive. L'appui 
est bien réglé. Par contre, il 
n'existe que deux rangées de dio
des, ce qui oblige à repérer la case 
correspondant à l'intersection des 
deux diodes allumées. Le Cons
tellation pratique tôutes les régies 
internationales d'échecs. Il per
met aussi le retour-arrière sui 
trente demi-coups. Cette limita
tion est agaçante car elle ne peut 
se justifier ni par la place mé-
moire que cela occupe, ni même 
par le prix des mémoires RAM. 
Autre inconvénient, à chaque précédent, tournant par contre 
retour-arrière, il faudra appuyer sur un microprocesseur cadencé 
sur la touche « take-back· » puis presque deux fois plus vite. La 
déplacer la pièce indiquée. Ce bibliothèque d'ouvertures est 
système devient un peu fastidieux assez étoffée et comprend plus de 
pour peu que l'on revienne en 3 000 coups en mémoire. Mal
arrière sur un grand nombre de heureusement les lignes sont par
coups. En compensation, l'ordi- fois un peu courtes et placent 
nateur replace dans la foulée les alors le programme dans une dif
pièces qui auraient été capturées, ficile position à sa sortie de 
ce qui exclut toute erreur. La bibliothèque. De plus, le Constel
fonction « multi-move »peut per- lation n'est pas à même de recon
mettre soit à deux joueurs naître les interversions de coups. 
humains de s'affronter - l'ordina- En milieu de partie, le pro
teur servant alors d'arbitre - soit gramme révèle ses fabuleuses 
de rentrer une couverture parti- possibilités combinatoires, encore 
culière, inconnue du programme. plus aiguës sur le 3.6. S'il vous 
Le Constellation 3.6 est doté d'un propose uné pièce sans compen
logiciel quasiment identique au sation apparente, méfiez-vous. 

CONSl ... 1.ATION ---------
• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 

ET RÈGLE DES 50 COUPS 
• INDIQUE MAT ET PAT 
• OUVERTURE 
• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARRIERE 
• COUP ENVISAGE 
• COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANALYSE 
• MODULAIRE 
• P~NDULE 
• M MOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE COUPS 
• ENREGISTREMENT 

DES DÉPLACEMENTS 
• NOMBRE DE NIVEAUX 
• ALIMENTATION 
• ESTHETIQUE 
• AVANTAGES 

• INCONVENIENTS 
PRIX INDICATIF 

• DISTRIBUTEUR 

192 

oui 
oui 

**** 
***** 

*** 
non 

30 demi-coups 
oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
non 
non 
non 

semi-sensitif 
16 

plles et secteur 

**** très bon programme; 
pas très cher. 

finales trop faibles 
Constellation : 2 000 F 

Constellatlon 3.6: 2 400 F 
l.T.M.C. 

C'est qu'il entrevoit une combi
naison qui risque de vous faire 
payer cher votre voracité. Le 
Constellation pratique un jeu très 
agressif grâce à son algorythme 
d'attaque du roi particulièrement 
efficace. Cette très bonne force 
tactique s'associe à une stratégie 

moyenne et il sait se replier suf
fisamment tôt en cas de danger. 
En revanche, il accepte un peu 
trop facilement, lorsqu'il est atta
qué sur son roque, d'échanger les 
pions qui constituent pourtant, la 
défense principale du roi. La 
_phase finale est médiocre, le pro
gramme ne connaissant que mal 
la règle du carré et celle de 
l'opposition, et n'ayant que' peu 
de principes de finale. En défini
tive, les deux modèles Constella
tion sont des échiquiers dotés de 

l'un des plus forts programmes 
actuel et présentant l'un des meil
leurs rapports qualité-prix. 
(Constellation de Novag : voir 
Tilt n° 10 page 92.) 

CONCHESS 
Un excellent 
professeur 

pour débutants 
Le Conchess offre un choix de 
trois présentations différentes, 
chaque machine ayant le même 
programme et les mêmes possibi
lités que les autres. Cela vous per
mettra d'ajuster votre bourse à 
votre goût de l'esthétique. 
L'Escorter est un échiquier de 
petite taille au design original cui
vre et argent. L'Ambassadeur, un 
peu plus grand est un échiquier 
en bois de rose. Enfin le Monarch 
est un superbe échiquier en bois 
de Mahogany. Le déplacement 
des pièces s'effectue de façon sen
sitive, et le système fonctionne 
parfaitement bien . 
Le Conchess pratique toutes les 
règles d'échecs mais il oublie 
toute de même le cas de nullité 
par la règle des trois coups ou des 

cinquantes coups. Il possède un 
certain nombre de fonctions sup
plémentaires. En particulier, 
nous avons apprécié le retour en 
arrière jusqu'au début de la par
tie, associé au rappel de l'éven
tuelle pièce capturée. Parmi les 
dix niveaux du Conchess, cinq se 
font en temps limité. Mais, contrai
rement à tous les autres, cette 
limitation de temps joue aussi 
contre vous et il se déclarera vain
queur si vous dépassez le temps 
imparti ! Pour les problémistes, 



Voici neuf échiquiers électroniques 
torturés par Jacques Harbonn. Toujours disponibles, 

ces partenaires aux nerfs d'acier sont des professeurs 
consciencieux. Efficaces, silencieux, 

ils sont dotés de niveaux réglables qui vous éviteront 
parfois des défaites trop cuisantes. 

le Conchess est l'un des rares 
appareils à pratiquer la sous
promotion, clé de certains problè
mes msolubles autrement. 
Le programme du Conchess est 
contenu dans un module inter
changeable, logeant aussi le 
microprocesseur. Cette .solution 
permet de réactualiser l'appareil 
de façon complète. Cependant 
seul un module d'ouverture est 
apparu jusqu'ici. Le programme 
du Conchess est dû au Suédois 
Ulf Rathman. Il est doté d'une 
bibliothèque d'ouvertures cor-· 
recte sans être excellente. 
Les choses changent tout à fait 
lorsque l'on branche le module 
d'ouverture, car outre la grande 

CONCORD 
Il ignore le danger 
Le Concord se singularise par un 
design futuriste, très agréable. 
L'échiquier, extra plat est un 
modèle du genre. Les pièces en 
métal se marient bien avec 
l'ensemble. Au premier abord, 
on ne perçoit pas de grande dif
férence dans la couleur des piè
ces mais paradoxalement, celle-ci 
est suffisament sensible pour ne 
pas poser de problème en cours 
de partie. L'enregistremènt des 
déplacements se fait de façon 
semi-sensitive. Le système est 
bien réglé et n'occasionne aucune 

....-~~~~~~~~~ CONCH.SS ·~~~~~~~~~~ 

• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
• OUVERTURE 
• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARRIERE 
• COUP ENVISAGE 
• COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANALYSE 
• MODULAIRE 
• PENDULE 
• MEMOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE COUPS 
• ENREGISTREMENT 

DES DÉPLACEMENTS 
• NOMBRE DE NIVEAUX 
• ALIMENTATION 
• ESTHETIQUE 
• AVANTAGES 

• INCONVENIENTS 

• PRIX INDICATIF 

• IMPORTATEUR 

diversité des lignes obtenues, il 
permet aussi la reconnaissance 
des interversions de coups. En 
milieu de partie, le programme 
posssède une bonne force combi
natoire et tactique mais se révèle 
un mauvais stratège. 
En finale il se situe dans la 
mqyenne de ses concurrents, 
c'est-à-dire qu'il a intérêt à enta
mer cette phase avec un avantage 
certain s'il veut l'emporter. 
Le Conchess offre, pour un prix 
raisonnable, un appareil au 
désign réussi, doté d'un grand 
confort d'utilisation. 
Son programme n'est pas tout à 
fait au niveau des meilleurs mais 
un prochain module devrait 
arranger tout cela. (Conchess: 
voir Tilt n° 8 page 168.) 

non 
oui 

* * * module: * * * * * 
**** 
*** 

oui 
complet 

oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
non 
non 
non 

sensitif 
11 

.secteur 

****** 
vraiment modulaire; 
esthétique agréable; 
programme correct. 

programme ne se situant 
plus au niveau des meilleurs. 

Escorter: 2 000 F 
Ambassadeur: 3 000 F 

Monarch: 4 000 F 
Lansay 

gène. L'ordinateur signale son 
déplacement grâce à une double 
rangée de diodes horizontales et 
verticales. 
Le Concord pratique toutes les 
règles internationales d'échecs. 
Le retour en arrière ne s'effectue 
que sur deux demi-coups, ce qui 
est quand même trop limité. 
De plus, le programme ne rap
pelle pas les éventuelles pièces 
captll.rées et vous aurez tout inté
rêt à vérifier les positions après. 
Le mode « multi-move » permet 
à deux joueurs humains de 
s'affronter, l'appareil se bornant 
alors à vérifier la validité des 
coups. Ce même mode autorise 
l'introduction d'une ouverture 
particulière, afin de faire varier 

agréablement les parties. ber dans des pièges grossiers pour 
Le Concord n'est pas modulaire, peu qu'il ait des pièces à captu
ce qui signifie qu'il ne sera pas rer. En finale, rien ne va plus et 
possible de remplacer le pro- il ne connait ni la règle du carré 
gramme par un autre plus perfor- ni celle de l'opposition. En défi
mant. Ce programme est dû à nitive, le Concord est un ~chi
Julio Kaplan, maître internatio- quier électronique au design très 
nal. La bibliothèque d'ouvertures réussi qui s'adresse aux joueurs 
est modeste et chaque ligne ne débutants ou occasionnels, son 
s'étend que sur un nombre res- programme ne pouvant tenir tête 
treint de demi-coups, c~qui place à un amateur avancé. (Concord 
souvent le programme en posi- deScysys: voirTiltn° 15 page72) 
~~~~~~~~~ CONCORD 

• NUL PAR TRIPLE RËPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
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• COUP ENVISAGE 
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• DISTRIBUTEUR 

tion difficile pour entamer le 
milieu de partie. De plus, il n'est 
pas capable de reconnaître l'interc 
version de coups, mais nous ne 
lui en tiendrons pas rigueur car 
plus d'un appareil plus perfor
mant en fait autant. En milieu de 
partie, le programme développe 
une force tactique et combina
toire moyenne mais il fait preuve 
d'une absence quasi-totale de 
stratégie et de sêns du danger. 
Vous pourrez ainsi le faire tom-

oui 
oui 
** 

*** 
** 
non 

2 demi-coups 
non 
non 

. oui 
oui 
non 
non 
oui 
non 

semi-sensitif 
9 

piles et secteur 
***** 

très joli 
programme faible 
en no(! modulaire 

1800 F 
S.E.R.E.P.E. 

ELITE A/S 
De grandes 
possibilités 

Le design de !'Elit AIS est l'un 
des plus réussis. L'échiquier est 
grand et en marqueterie. Les.piè
ces, en bois elles-aussi, sont de 
grandes taille. L'ensemble est très 
engageant et invjte à jouer. 
L'enregistrement des déplace
ments s'effectue de façon sensi- ~ 
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tive. Le système est bien réglé et bre de variantes envisagées et sur-
ne nécessite pas un centrage trop tout l'évaluation des positions. 
strict des pièces sur leur case. Les Mais il est tout à fait regrettable 
déplacements sont ponctués par que tout ceci soit exprimé en 
une voix synthétique n'ayant valeur héxadécimale, ce qui 
guère d'utilité, si ce n'est à titre oblige à une conversion toujours 
de gadget. On peut heureusement difficile pour le profane. Les con-
Ja couper à loisir. Outre la prati- cepteurs devraient se rappeler 
que de toutes les règles d'échecs, qu'un joueur d'échecs n'est pas 
l'Elit AIS propose différentes nécessairement un programmeur 
options intéressantes. Tout et que cette notation lui est donc 
d'abord, le mode professeur vous complètement étrangère. Tou-
enseignera des coups le plus sou- jours au chapitre des reproches, 
vent efficaces. Il est possible de on peut se demander pourquoi le 
connaître non seulement le pro- retour-arriére se trouve limité à 
chain coup envisagé par l'ordina- 40 demi-coups, au lieu de s'éten-
teur mais aussi la séquence des dre jusq\l'au début de la partie. 
différents déplacements qu'il Le programme de l'Elit AIS est 
entrevoit pour lui et pour vous : le même que celui du Prestige. li 
ce qui est particulièrement utile est dû au talent du couple Dan et 
quand on désire savoir si la Kathe Spraklen. La bibliothèque 
réponse correcte à un problème d'ouvertures est assez complète et 
est le fait du hasard ou celui d'un se compose de près de 6 000 
1aisonnement logique. La fenêtre demi-coups. Les lignes sont bien 
d'affichage indique à la demande diversifiées et la profondeur suf
la profondeur d'analyse, le nom- fisante pour . conduire le pro-
.--------- --ELIT6 AIS---------~ 

• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
• OUVERTURE 
• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARR~ERE 
• COUP ENVISAGE 

· • COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANLYSE 
• MODULAIRE 
• PENDULE 
• MEMOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE ëôUPS 
• ENREG,ISTREMENT 
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oui 
oui 

**** 
****** 

**** non 
40 demi-coups 

oui 
oui 
oui 
oui 

seml·modulalre 
oui 
oui 
oui 

sensitif 
15 

secteur 
****** 

design très réussi; 
mellleur programme. 

prix trop élevé 
6000 F 
Rexton 

gramme jusqu'en milieu de par
tie. Dans cette phase, I' Elit AIS 
fait preuve de capacités taçtiques 
et combinatoires remarquables et 
son sens stratégique est beaucoup 
plus développé que celui de ses 
concurrents, Mephisto 3 excepté. 
En finale, Je programme connaît 
l'opposition' et la règle du carré. 
Il sait sacrifier un pion pour pou
voir en mener un autre à dame, 
ce qui n'est pas si courant. En 
définitive, I' Elit AIS est un splen
dide échiquier auto-répondeur 
doté des meilleurs possibilités 
échiquéennes du moment, parmi 
les machines commerciales bien 
sûr. (Elit AIS de Fidelity Electro
nics: voir Tilt n° 9 page 78). 

L'EMPEREUR 

L 'Empereur pratique bien sûr 
toutes les règles internationales 
d'échecs. Il permet aussi le retour 
en arrière sur quatre-vingts demi
coups. 11 est vraiment dommage 
que ce retour ne puisse se faire de 
façon complète. De plus, si 
l'appareil signale qu'une pièce a 
été capturée, il ne précise pas 
laquelle. Il faudra donc soit vous 
en souvenir, soit demander la 
vérification de la position. 
Une autre possibilité complémen
taire de la précédente permet de 
rejouer les coups repris. 
Pour les amateurs d'ouvertures 
rares, l'appareil dispose d'une 
fonction autorisant la pro
grammation d'une ouverture non 
connue du programme. 
L 'Empereur offre un choix de 

E Il 1 1 douze niveaux de jeu. Parmi 
xce en rap.P~' ceux-ci, il en est un plus particu-

qualité-prmx lier. En effet, ce niveau utilise un 
Nouveau venu sur le marché des temps de réflexion équivalent à 
ordinateurs d'échecs, L 'Empe- celui de l'adversaire (calculé sur 
reurse présente comme un grand les cinq derniers coups). Le pro
échiquier en bois, de design agréa- gramme de L 'Empereur est dû à 

. •MPEREUR--------~ 

• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
• OUVERTURE 
• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARRIERE 
• COUP ENVISAGE 
• COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANALYSE 
• MODULAIR~ 
• PENDULE • 
• MEMOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE COUPS 
• ENREGISTREMENT 

DES DÉPLA'CEMENTS 
• NOMBRE DE NIVEAUX 
• ALIMENTATION 
• ESTHETIQUE 
•AVANTAGES 

• INCONVENIENTS 

• PRIX INDICATIF 
• DISTRIBUTEUR 

ble. Seule la présence des diodes 
et des petites touches rappellent 
le coté électronique de l'échi
quier. L'enregistrement des 
déplacements s'effectue de 
manière sènsitive, c'est-à-dire que 
chaque pièce contient un noyau 
magnétique qui permet ainsi à 
l'ordinateur de la reconnàître, 
sans avoir à appuyer sur la case. 
Sur l'appareil que nous avons 
testé, le système demandait un 
centrage assez précis des pièces, 
mais cet inconvénient sera corrigé 
sur les prochains modèles. 

oui 
oui 

**** 
· ***** 

*** 
non 

80 demi-coups 
oui 
oui 
oui 
oui 
non 
non 
non 
non 

sensitif 
12 

secteur 
***** 

échiquier auto·répondeur, 
fort programme, bon rapport 

guallté·prix. 
retour arrière li mité; 
finale un peu faible. 

3000 F 
C.L.J. 

David Lévy et son équipe. Les 
erreurs passées semblent avoir été 
profitables car ce programme est 
beaucoup plus fort que ses pré
décesseurs. La bibliothèque 
d'ouvertures comprend plus de 
trois mille positions, ce qui laisse 
présager des parties assez variées. 
Par contre le programme est inca
pable de reconnaître les interver
sions de coups En milieu de par
tie, il fait preuve d'un bons sens 
tactique et de combinaisons assez 
puissantes. 11 ne fait pas l'erreur 
de se laisser découvrir sur son 



roque comme certains de ses 
concurrents. Son sens stratégi
que, bien que moins évolué que 
celui du Méphisto 3 est relative
ment correct. La phase de finale 
constitue le point faible du pro
gramme bien qu'il semble connaî-

tre la règle du carré et celle de 
l'opposition. L'Empereur est un 
échiquier auto-répondeur au 
design agréable, doté d'un fort 
programme. Son excellent rap
port qµalité-prix constitue un 
attrait supplémentaire. 

ltll•IOi:ttJil 
50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.95 
Métro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30 à 19h 

GRAND 
MAST ER 

Son cerveau 
déplace les pièces 

Son titre de« Grand Maître», le 
Grand Master le doit sans doute 
à sa taille. En effet, ses dimen
sions dépassent, et de.beaucoup, 
celles de ses concurrents. Et pour
tant l'échiquier lui-même est loin 
d'être immense. Mais il faut cer
tainement de la place pour loger 
toute la mécanique. Gar le Grand 
Master se distingue des autres 
échiquiers électroniques. Une fois 
quel' ordinateur a fini de réfléchir 
à son coup, il entreprend de 
déplacer lui-même sa pièce grâce 
au système d'aimant piloté par 
ordinateur. Il faut avouer que 
l'on reste longtemps sous le· 
charme de ce déplacement auto
nome. Il faut le voir ranger dans 
un coin de la case le pion qui gêne 
la sortie du cavalier, déplacer ce 

cavalier et recentrer ensuite le 
pion sur sa case, En cas de prise, 
le Grand Master range soigneu
sement la pièce capturée à sa 
place, sur le côté de l'échiquier. 
Pour votre déplacement, il suffit 
d'appuyer sur les cases de départ 
et d'arrivée, comme sur tous les 
échiquiers semi-sensitifs. 
Le programme pratique toutes les 
règles internationales .d'échecs. . 
Il di.spose aussi d'un certain nom
bre de fonctions complémentai
res. 
Aillsi, il est possible de le faire 
jouer contre lui-même. L'effet est 
saisissant, l'appareil semblant 
alors animé d'une viè propre. Le 
retour-arrière s'effectue, grand 
merci, jusqu'au début de la par
tie. C'est un point que nous 
apprécions toujours, car certains 
de ses concurrents se contentent 
d'un retour limité, ce qui ne peut 
guère s'expliquer étant donné la 
faible occupation mémoire ci'ue 
cela représente. Par contre, sa 
fonction professeur se limite au ~ 

l'es~ce 
le plus mîcro 

de Paris 
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minimum, car l'appareil ne, fait faire sortir de sa bibliothèque 
que vous désigner la pièce à plus tôt que prévu. En milieu de 
jouer. A vous de trouver alors le partie, le programme révèle une 
meilleur déplacement. Le pro- force tactique correcte, mais il 
gramme proprement dit a été commet malheureusement de 
conçu par David Lévy et son grosses fautes stratégiques. De 
équipe. L'appareil n'étant pas plus, il ne semble pas se soucier 
modulaire, ce programme ne d'éviter les pions doublés ou tri
pourra donc pas être remplacé plés. En finale, rien ne va plus et 
par un autre plus performant, ce vous aurez toutes les chances de 
qui constitue une lacune regret- l'emporter s'il n'a pas réussi à 
table pour un appareil de ce prix. concrétiser un avantage avant. En 
La bibliothèque d'ouvertures est définitive, si Je Grand Master ne 
correcte avec des lignes assez peut tenir tête aux meilleurs pro
variées. Cependant, certaines grammes actuels, son mode de 
lignes s'arrêtent un peu trop tôt, déplacement demeure Je plus ori
laissant le programme en grande ginal et sur ce plan là, il vous per
perplexité. De plus, il n'est pas mettra toujours d'épater vos 
capable de reconnaitre les inter- amis. (Grand Master de Milton 
versions de coups, ce qui peut le Bradley: voir Tilt n° 8 page 169.) 
~~~~~~~~~-GRANOMAS'ffR~~~~~~~~~-
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oui 
oui 

*** 
**** 

** 
non 

complet 
non 

pas vraiment 
oui 
oui 
non 
non 
non 
non 

semi-sensitif et automatique 
12 

Secteur 
*** 

déplacement automatique 
des pièces. 

programme un peu faible 
en non modulaire 

5500 F 
Miiton Bradley 

MEPHISTO 3 
Original et 
fin stratège 

Le programme Méphisto 3 est un 
cas particulier dans la gamme des 
échiquiers électroniques. Alors 
que tout Jes'autres se révèlent des 
tacticiens de bon niveau et des 
stratèges médiocres, ses concep
teurs, T. Nitsche et H. Henne, ont 
surtout cherché à développer la 
force stratégique de ce pro
gramme. Le Méphisto 3 est d is
ponible en cinq présentations dü
f érentes, depuis le simple module 
adaptable sur les appareils précé
dents de la marque, jusqu'au 
superbe échiquier auto-répondeur 
marqueté, en passant par le 
Modulor, autre échiquier auto
répondeur, en plastique. C'est 

d'ailleurs ce dernier que nous 
avons testé. Le déplacement des 
pièces s'effectue de manière réel
lement sensitive, chaque pièce 
étant équipée d'un noyau magné
tique qui permet à l'ordinateur de 
la reconnaître. Ce système est 
bien réglé et autorise un grand 
confort de jeu. En plus de la pra
tique de toutes les règles d'échecs, 
Méphisto 3 dispose d'un certain 
nombre de perfectionnements sup
plémen tai res. ll est ainsi capable 
d'évaluer la position et de don
ner la réponse en différence de 
pions (un pion égale un point). 
Ce procédé est ainsi beaucoup 
plus compréhensible que la nota
tion hexadécimale utilisée par cer
tains concurrents. Cette évalua-

tion est correcte dans la plupart 
des cas. Le programme renseigne 
aussi sur la longueur de calcul 
minimale effectuée ·par la 
machine, ainsi que sur la lon
gueur sélective de calcul corres
pondant à la variante la plus lon
gue examinée. D indique de même 
le nombre de positions analysées 
lors de sa réflexion. La fonction 
professeur est beaucoup plus 
complète que celle des autres. En 
effet Méphisto 3, non content de 
vous proposer un déplacement, 
signale aussi vos coups faibles. 
Tout~fois, cette fonction ne 
détecte que les erreurs grossières 
et n'est active qu'à partir du 
niveau 3. Le retour-arrière peut 
s'effectuer jusqu'au dèbut de la 
partie, mais malheureusement ne 
rappelle pas les pièces capturées. 
Méphisto 3 ne révèle ses qualités 

qu'à partir du niveau 3 : aux 
niveaux inférieurs, le programme 
passe de précieuses secondes à 
analyser la position et il ne lui 
reste plus assez de temps pour 
effectuer une analyse tactique 
convenable. Sa bibliothèque 
d'ouvertures est correcte et com
prend plus de 500 variantes prin
cipales et secondaires. De plus, il 
est capable de reconnaître l'inter
version des coups, ce qui lui évite 
de sortir de sa bibliothèque pré
maturément. En milieu de partie, 
il développe une force stratégique 
beaucoup plus solide que ses con
currents. En contrepartie, sa 
force tactique et combinatoire 
laisse un peu à désirer. Son jeu est 
ainsi plus statique que les autres 



tout en demeurant intéressant. En tients, il est impossible de connaî
fmale, le programme cède du ter- tre le meilleur coup envisagé par 
rain et il a peu de chance de l'ordinateur jusqu'ici. Enfin la 
]'emporter en cas de position fonction « multi-move » autorise, 
égale. Le Méphisto 3 est un pro- entre autres, l'entrée d'une ouver
gramme original, de force tout à ture particulière. Le programme 
fait correcte pour peu que l'on de Superstar est géré par un 
dépasse les premiers niveaux. micro-processeur 6502 A cadencé 
(Méphisto 3 de Hegener et Gla- à 2 MHz. Le programme lui
ser: voir Tilt n° 12 page 46.) même occupe 28 Ko de mémoire 
.----------M.•PHISTO 3---------~ 

• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
• OUVERTURE 
• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARRIERE 
• COUP ENVISAGE 
• COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANALYSE 
• MODULAIRE 
• PENDULE 
• MEMOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE COUPS 
• ENREGISTREMENT 

DES DÉPLACEMENTS 
• NOMBRE DE NIVEAUX 
• ALIMENTATION 
• ESTHETIQUE 
• AVANTAGES 

• INCONVENIENTS 

• PRIX INDICATIF 

• DISTRIBUTEUR 

SUPERSTAR 
Du classicisme à 

l'hyper-moclemisme 
Le design du Superstar est sobre, 
voire austère, mais il reste tout à 
fait agréable. En revanche, le pla
teau de jeu se révèle un peu petit 
en comparaison des dimensions 
de l'ensemble. Le déplacement 
des pièces est enregistré de façon 
semi-sensitive. L'appui nécessaire 
est bien réglé et ne gène pas le jeu. 
L'ordinateur signale sa réponse 
par une double rangée de diodes, 
système un peu moins pratique 
que celui d'une diode par case. 
Outre la pratique de toutes les 
règles internationales d'échecs, le 
Superstar dispose aussi de fonc
tions complémentaires. Le 
retour-arrière peut s'effectuer 
jusqu'au début de la partie et rap
pelle les éventuelles pièces prises. 
Bravo l Une autre fonction, com
plémentaire de la précédente per
met de rejquer )es coups que l'on 
avait repris. On peut ainsi revoir 
la partie complète. Pour les impa-

oui 
oui 

**** 
***** 

*** oui 
Complet 

oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
non 
oui 

sensitif 
11 

piles et secteur 

**** échiquier 
auto-répondeur modulaire; 
programme de bon niveau. 

vraiment trop faible 
dans les premiers niveaux. 

Module: 1 30Q F; 
Méphlsto 3 : 3 050 F ; 

Modular: 3 500 F ; 
Exclusive: 4 300 F ; 
ESB 6000: 6 900 F. 

Lansay 

morte, extensible à 36 Ko et 4 Ko 
de mémoire vive pour la mise·en 
mémoire des coups joués. 
L'appareil étant modulaire, il 
sera possible d'actualiser le 
Superstar uniquement en chan
geant les ROM correspondantes. 
Le programme dispose d'une 
bibliothèque d'ouvertures assez 
étendue et combine des ouvertu
res classiques et hypermodernes, 
ce qui constitue un gage certain 
de variété dans les parties. 
Toutefois, certaines lignes ne 
s'étendent pas suffisamment loin, 
ce qui peut laisser le Superstar un 
peu perdu en abordant le milieu 
de la partie. De plus, il n'est pas 
capable de reconnaître les inter
versions de coups. En milieu de 
partie, le programme révèle une 
très solide force de combinaison, 
associée à une force tactique 
appréciable. 
Toutefois, l'algorythme d'atta
que du roi semble moins efficace 
que celui de certains de ses 
concurrents comme le Constella
tion ou Je Super 9, ce qui lui 
donne un jeu moins agressif. 

Su{te page 200) 
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984 restera une année-fàst.e pou 
. amateurs d'échecs, ~e.ll~ô~ ,un em 
royau~e âes ordlnNeurs d'~éhecs. ~, 
lrnpénal·~ par les hautes perfoqnances , ~ . n . . . . 
programme original et évolutif spéc~alement éréé't)our lui 
par le grand maître David Levy_et son équipe. 
Impérial, par sa technique d'avant garde dont la fiabili té 
éprouvée a permis de le doter d'une véritable garantie de 
deux ans (fait unique en matière d'ordinateurs d'échecs) . 

_Impérial, enfin par la recherche, la beauté et le fini de sa 
présentation en marqueterie à la française. • 

Caractéristiques de !'Empereur 

• auto répondeur 
• 12 niveaux de difficulté adaptés à toutes catégories de joueur (du 

blitz au 40 coups en 2 h 30) . 
• 9 niveaux à temps limité, 
.1 niveau Tournoi, 
.1 niveau à l'infini , pour la résplution des problèmes, 
• 1 niveau temps de réflexion équivalent à celui de son adversaire. 

• large bibliothèque d'ouverture (plus de 3 OOQ positions en 
mémoire) . ···· 

• possibilité de programmer des problèmes. 
• possibilité de çhanger de niveau en cours de la partie. 
• vérification de la position. 
• retour en arrière sur 80 demi-coups. 
• possibilité de revoir la partie jouée. 
• touche conseil. 
• possibilité de voir le coup envisagé par l'ordinateur pendant sa 

réflexion . 
• Pratique: 

Le Roque, la Prise en Passant. la Promotion permet la 
Sous-promotion. ~ 

• possibilité de jouer à deux, sous l'arbitrage de l'ordinateur. 
• réfléchit pendant le temps de réflexion de l'adversaire. 
• possibilité de changer de couleur. 
• signale l'échec, le nul, le mat par l'éclairage des diodes. 
• refuse les coups illégaux. 
• pratique le nul «PAT'" la règle des 50, la règle des 3 coups. 
• possibilité d'interrompre le son. 
• livré avec pièces dont 2 reines dans chaque couleur 

et adaptateur. 

LISTE DES REVENDEURS SUR DEMANDE A: 
CLJ Industries . 10. place de la Bastille - 75011 PARIS 

Tel.: (01) 287. 78.54 



La stratégie n'est pas le point fort 
du programme qui préfère rem
porter du matériel plutôt que 
d'asseoir une position gagnante. 
La phrase de finale constitue la 
point faible de l'ordinateur. Il ne 
semble en effet connaître ni la 
règle du carré, ni celle de l'oppo
sition. Malgré celà, le Superstar 
est un bon appareil, doté d'un pro
grarn1,11e à peine inférieur à celui 
du Constellation et de l'EliteA/S, 
qui pourra tenir tête à plus d'un 
joueur de club. (Superstar de 
Scysys: .voir Tilt n° 11 p. 66.) 

SENSORY 9 
Un te~_pérement 

offensif 
Si l'esthétique d'un échiquier est 
une chose importante pour vous, 
le Sensory 9 n'est pas l'appareil 
qu'il vous faut. Son échiquier 
tout plastique, aux couleurs pas
sées, lui donne l'aspect du vieux. 
Le déplacement des pièces 
s'effectue de façon semi-sensitive. 
Sur l'appareil que nous avons 
testé, l'appui est mal réglé et 
nécessite une force importante 
pour que le déplacement soit 
enregistré. Il est à espérer que 
tous les modèles ne soit pas réglés 
de la même façon et nous ne sau
rions trop vous conseiller 
d'essayer le vôtre avant de 
l'acheter. 
Le Sensory 9 pratique bien-sûr 
toutes les règles internationales 
d'échecs. Mais il dispose aussi de 
fonctions complémentaires. Très 
fair-play, il vous indiquera à la 
demande le coup qu'il envisage 
de jouer. Celà s'éloigne des par
ties normales mais permet de 
réfléchir à la parade à adopter. 
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.------------SUPIRSFAR------==~--. 

• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
• OUVERTURE 
• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARRIERE 
• COUP ENVISAGE 
• COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANALYSE 
• MODULAIRE 
• PENDULE 
• MEMOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE COUPS 
• ENREGISTREMENT 

DES DÉPLACEMENTS 
• NOMBRE DE NIVEAUX 
• ALIMENTATION · 
• ESTHETIQUE 
•AVANTAGES 
• INCONVENIENTS 
• PRIX INDICATIF 
• DISTRIBUTEUR 

oui 
oui 

**** 
**** 
*** 

non 
complet 

oui 
non 
oui 
oui 
oui 
non 
non 
non 

semi·sensitif 
24 

piles et secteur 
**** 

bon programme; modulaire 
trop faible en finale 

3 000 F 
S.E.R.E.P.E. 

d'être battu systématiquement au 
niveau 1. Une autre fonction 
autorise l'apprentissage des 
ouvertures classiques de façon 
beaucoup plus vivante que la lec
ture d'un manuel spécialisé. Au 
chapitre des reproches, signalons 
que le retour-arrière est limité à 
vingt-trois demi-coups, ce qui est 
trop ou trop peu. 
Le programme du Sensory 9 est 
dû au couple Dan et Kathe Sprak
len. C'est le même que celui du 
défunt Elite (à ne pas confondre 
avec !'Elite AIS qui lui, est doté 
du programme du Prestige. Allez 
donc vous y retrouver!). Sa 
bibliothèque d'ouvertures; classi
que, est assez vaste et s'étend sur 
3 000 positions. Il est d'ailleurs 
possible de la compléter de façon 
impressionnante en enclenchant 
l'un des deux modules disponi
bles. Le module 1 possède une 
mémoire de 11 430 positions tan
dis que le module 2 en dispose de 
26 900. Le joueur accède alors à 
des ouvertures très intéressantes, 
ainsi qu'à des variantes fort peu 
jouées. En milieu de. partie, le pro
gramme révèle un jeu tactique 
solide, allié à un tempérament 
offensü. II est aidé en celà par son 
alogorythme particulier d'attaque 
sur le roi qui lui permet d'explo
rer cette attaque sur une profon
deur de 15 demi-coups. Par con
tre, il se révèle un piètre stratège. 
La phase de finale est son point 
faible et il a intérêt à prendre 
l'avantage avant. (Sensory 9 de 
Fidelity Electronics : voir Tilt 
n° 8 page 173.) • 

Pour les débutants, il est possi
ble d'empêcher le programme de 
« penser » ce qui abaisse quelque 
peu son niveau et évite ~u joueur 

~--~----~$fNSORY9-----~~-~~---, 

• NUL PAR TRIPLE RÉPÉTITION 
ET RÈGLE DES 50 COUPS 

• INDIQUE MAT ET PAT 
•OUVERTURE 

• MILIEU DE PARTIE 
• FINALE 
• COUPS ALEATOIRES 
• RETOUR ARRIERE 
• COUP ENVISAGE 
• COUP CONSEILLE 
• VERIFICATION POSITION 
• INTERRUPTION ANALYSE 
• MODULAIRE 
• PENDULE 
• MEMOIRE PERMANENTE 
• COMPTEUR DE COUPS 
• ENREGISTREMENT 

DES DÉPLACEMENTS 
• NOMBRE DE NIVEAUX 
• ALIMENTATION 
• ESTHETIQUE 
• AVANTAGES 

• INCONVENIENTS 

• PRIX INDICATIF 
• DISTRIBUTEUR 

oui 
oui 

* * **; avec modules:****** 
**** 
*** 

non 
23 deml·coups 

oui 
oui 
oui 
oui 

sSeml·modulalre 
non 
non 
non 

seml·sensltlf 
9 

piles et secteur 
** 

bon programme 
~as trop cher. 

esth tique médiocre; 
pas vraiment modulalre. 

2200 F 
Rexton 



LIVRES ET MICRO 
Pour les débutants et les programmeurs avertis, 

les ouvrages branchés de l'année 1984. 

• Aller plus loin en Basic TO 7. Pour 
réaliser des programmes de bon 
niveau avec le puissant Basic Micro
soft du TO 7. Jean-Claude Wanner, 
éditions Eyrolles, 294 p., 120 F. 
• Au cœur de l' Oric Almos. Une 
étude approfondie de la mémoire 
morte de l'Atmos, réservée aux pro
grammeurs confirmés. Gilles Marin, 
éditions A.R.G. 141 p., 75 F. 
• Boîte à outils pour O ric. Quinze 
programmes ludiques ou mathémati
ques, avec organigramme et étude 
détaillés. Michel Martin, éditions 
P .S.l., collection Mega poche, 126 p., . 
49 F. 
• Commodore 64 - premiers pro
grammes. Yorre premier programme 
de jeu en moins d'une heure. Rodnay 
Zaks, éditions Sybex, 242 p., 98 F. 
• La condtùte du Commodore 64 (1). 
Pour apprendre à maîtriser toutes les 
possibilités du Commodore 64. Fran
çois Monteil, éditions EyroUes, 
126 p., &OF. 
• La conduite du Commodore 64 (Il). 
Pour découvrir les joies et les peines 
de la programmation en Assembleur. 
François Monteil, 'édit ions Eyrolles, 
l 13 p., 80 F. 
• Connaître le Basic Atari. De l'ini
tiation à la programmation plus pous
sée. 183 p., 159 F. Atari. 
• Canon X-07 jeux et programmes. 
Plus de trente-cinq programmes très 
variés. Gérard Ceccaldi et Pierre Gia
jean, Shi fi éditions, 130 p., 95 F. 
• 102 programmes pour Commo
dore 64. Une mine de logiciels (à très 
forte tendance ludique) pom pro-
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grammeurs en herbe. Jacques de Con
chat, éditiolls du P.S.!., 240 p., 
110 F. 
• 102 programmes pour TO 7. Un 
bon ouvrage d'initiation, surtout 
orienté vers les jeux. Jacques de 
Conchat, éditions du P.S.!. , 240 p., 
110 F. . 
• 52 programmes Oric pour tous . 
Plus de cinquante programmes poUl' 
apprendre à utiliser l'Oric. Jacques 
Boisgontier, éditions du P .S.l., 
164 p., 100 F. 
• Commodore 64 games book. 
Recueil de logiciels de jeu pour Je 
Commodore 64. Clifford and Mark 
Ramshow, éditions Melbourne 
House. Importé par Run informati
que. 
• Commodore 64, guide de l'utilisa
teur. Un guide pratique pour tout 
savoir sur le Commodore 64. Joseph 
Kascmer, édilions Sybex, 160 p., 
78 F. 
• Commodore 64 - 66 progra mmes. 
Applications dans les domaines de la 
gestion, des finances, etc. Stanley 
R. Trost, éditions Sybex, 192 p., 
78 F. 
• Communiquez avec votre Oric 1 ou 
votre Almos. Pour les radios
amateurs informaticiens! Denis 
Bonomo et Eddy Dutenre, éditions 
Soracom, 145 F. 
• L'enfant aux commandes de l'ordi
nateur. Programmes en Basic à voca
tion éducative. D. Krieger, éditions 
Eyrolles, 127 p., 79 F. 
• Exercice.~ pour TO 7. Pour tester ses 
connaissances. Maurice C hambit et 

Dominique Schraen, édit ions P .S.l., 
133 p., 80 F. 
• Le Forth e n douceur. Pour décou
vrir progressivement le Forth, un lan
gage d'avenir, dix fois plus rapide que 
le Basic. Michel Henric, éditions 
Eyrolles, 145 p., 90 F. 
• Graphie art on the Commodore 64. 
L'art et la manière de dessiner avec 
le Commodore 64 ... en anglais! Boris 
Allan, éditions Sunshine, 90 F. 
• Graphisme et sons sur f;lcctron. 
Graphisme en haute résolution, ani
mation, création musicale, etc., expli
qués et illustrés d'exemples. J. Ben
nani et R. Chaieb, Edirnicro, 145 p., 
95 F. 
• Guide des micro-ordinateurs à 
moins de 3 000 1'". Guide d'achat des
ti né à ceux qui recherchent leur pre
mier micro-ordinateur. Joël Poncet, 
éditions Sybex, 144 p., 78 F. 
• Guide des robots ramiliaux. Tout, 
tout, tout, vous saurez tout sur les 
robots. Olivier Chazoule, éditions du 
Dollar/ Hacheue, 192 p., 59 F. 
• Guide du Basic Cômmo
dore 64/ VIC 20. Guide de référence 
complet du Basic Commodore. Dou
glas Hergcrt, éditions Sybex, 224 p., 
78 F. _ 
• Guide du Basic ZX 81. Dictionnaire 
du langage Basic du ZX 81. Douglas 
Hergert, éditions Sybcx, 192 p., 78 F. 
• L~ guide du Spectravidéo. Initiation 
au langage Basic pour débutants. 
Daniel Lemahieu et Etienne Dubois, 
éditions P.S.L, 173 p., 100 F. 
• Le guide Marabout des jeux électro
niques. Une présentation claire du 

monde des consoles et des micro- !flll 
ordinateurs. Olivier Chazoule, édi· ~e.~ 
tions Marabout, 188 p., 24 F. 1'aj 
• Gu.ide pratique de l'Oric. Initiation :9 l 
progressive à la programmation en • J1 
Basic. Michel Bussac el Roben j 
Lagoutte, éditions Cédic/Femand 
Nathan, 258 p., 78,50 F. 
• lnlrodûction en ZX Forth. P our •Je 
apprendre à programmer en Forth sur .in 
le ZX 81. Marc P etreman et Michel Je 
Rousseau, éditions Eyrolles, 129 p., · 
85 F. 
• Introduction au Basic. Pour se 
familfariser avec les concepts de base Ji 
du langage Basic. P ierre Le Beux, édi· ect 
tions Sybex, 330 p., 98 F. 
• Jeux de calculatrices. Programmes 
pour calculettes Texas Instruments el 
Helwett Packard. Robinson du Pies- "Ï 
sis, M.A. éditions, collection «le ~ 
temps des jeux». ·1 
• Jeux en Basic sur ... Collection qui 0 J 
propose dans chaque ouvrage une 
quinzaine de programmes de jeu 
accompagnés d'explications, éditions 
Sybex, 84 p., 49 F. 
• Jeux snr Commodore 64, jeux 
d ' action et de rénexion. Quatorze lis· 
tings pour apprendre à réaliser soi· 
même ses propres programmes de jeu. 
C hristian Meiller, éditions Edimicro, 
152 p., 88 F. 
• Jeux sur Commodore 64 : jelll 
d ' adresse el de hasard. Douze pro
grammes de jeu variés, accompagnéS 
d'un organigramme et d'une élude 
ligne par ligne. D .Fleurier et C. Meil· 
Ier, éditions Edirnicro, 160 p., 88 f. 
• Jeux sur Oric. Techniques de pro· 



ro- ,ammation et listings de program
di· ies de jeu. David Chane-Hune et 

1-ançois d' Arbois, Edimicro, 120 p., 
oo :9 F. . 
en Jeux sur MO S. Vingt programmes 
en jeu expliqués et commentés. Alain 
.nd bost et Oilles Renucci, Edimicro, 

43 p., 88 F. 
iur •Jeux sur Philips Vidcopac. Vingt
sur .inq programmes de jeu accompagnés 
hcl Je nombreuses explications, pour 
p., 'extension Basic C 7420. Christophe 

laron et Benoît de Merly, Edimicro, 
se 199 p., 98 F. 

as_c •Jeux, trucs el comptes pour ... Col
:di· ection qui propose pour chaque 

vvrage une t~ntaine de programmes 
oes Basic pour un modèle de micro
set inateur, complétés par des expli
les· ions, tableaux d'identification de 
oc le ·ables et organigrammes complets, 

"tions du P.S.J., TT 99/4A 176 p., 
qui P. ; TO 7 160 p., 90 F. ; Commo
Jne re 64 184 p., 110 F. 
jeu Jeux vidéo. Pour gagner sur des 
ons tux vidéo pour consoles. Christian 

os et Rémy Pcrnelel. M.A. é(li
elll ns, collection« le temps des jeux». 
lis· Laser jeux d'action. Speclrumjeux 

;oi· action. Pour chacun des deux 
jeu. vrages, une quinzaine de program
;ro, courts (de 50 à 150 lignes). Pierre 

onsault, éditions Sybex, 96 p., 
eux F. 
iro- Lexique micro-informatique. Tous 
;nés termes de la micro-informatique 
ude ec définicion et traduction en 
leil· glais. Pierre le Beux, éditions 
! f. bex, 140 p., 78 F . 
iro· La micro-informatique. Un guide 

simple, clair et pratique pour démys
tifier l'informatique. Draussac et 
Patricia Marescot, éditions Syros, col
lection mode d'emploi, 138 p., 35 F. 
• MO S - 56 programmes. T07/70 -
56 programmes. Almos. Des applica
rions dans le domaine de la gestion, 
des finances, de l'éducation, etc., qui 
urilisenl un même ensemble de sous 
programmes. Stanley R. Trost, édi
tions Sybex, 180 p., 78 F. 
• MO S, jeux d'action. Une quinzaine 
de jeux en basic, adaptés aux appren
ris programmeurs, 96 p., 49 F. 
• MO 5, 11remiers programmes. 
Manuel de programmation pour 
débutant. Rodnay Zaks, éditions 
Sybex, 248 p., 98 F. 
• Nouveaux jeux sur Almos. Trente 
programmes de jeu en couleur et 
sonorisés, mais qui ne sont accompa
gnés que d'explications très succinc
tes. C. Kosniowski, Edimicro, 125 p., 
88 F. 
• Obtenez le maximum de voire 
Alari . Un ouvrage de perfectionne
ment destiné à ceux qui maîtrisenl le 
langage Basic. Paul Buna, éditions 
Eyrollcs, 103 p .. 75 F. 
• Oric Atmo~, voi re micro
ordinateur. Pour les débutants qui 
veulent découvrir leur Atmos. Michel 
Bussac, édit ions Cedic Nathan, 
128 p., 35 F. 
• Oric, premier.. programmes. ZX 81, 
premfors programmes. Deux manuels 
de programmation pour débutant. 
Rodnay Zaks. éditions Sybex, 248 p., 
98 F. 
• Premiers 11as en programmation 

pour Oric. Une initiation originale 
aux techniques de programmarion. 
Georges Viguier, Edimicro, 168 p., 
79 F. 
• Programmer eo Basic s11r ZX Sptt
trum. lnitiation au Basic destiné aux 
débutants. S.M. Gee, éditions Sybcx, 
196 p., 88 F. 
• Programmer le Forth. Initiatio n au 
langage Forth. Robert van Loo, édi
tio ns Marabout, 223 p., 27 F. 
• Les secrets des jeux vidéo. Manuel 
d'uti lisation pour faire grimper les 
scores des jeux d'arcades. Jean
Michel Navarre, Encre éd itions, 
64 p., 29 F. 
• 60 programmes pour Casio PB 100. 
Un merveilleux outil d'initiation pour 
les machines Casio PB 100 et FX 802, 
Tandy PC 4 et Olympia OP 544. Gil
les Probst, éditions ETSF, 128 p., 
35 F. 
• Sprltes and sound on the Commo
dore 64. Ou comment maîtriser la 
programmation du graphisme et du 
son ... à condicioo de comprendre 
l'anglais! Peler Gerard, éditions 
.Duckworth. Importé par Run lnfor
matique. 
• Techniques de programmation des 
jeux. Analyse de programmes de jeu 
classiques . David Levy, éditions du 
P.S.I., 256 p., 110 F. 
• Tl 99/ 4A :\ la conquête des jeux ! 
Quatorze logiciels de jeu couvrant 
tous les 1 hèmes existants. Pierre Wil
lard, éditions Eyrolles, 116 p., 80 F. 
• TO 7, premiers programmes. 
A1>1>lc U, premiers programmes. lni-

tiation à la programmation en Basic. 
Rodnay Zaks, éditions Sybex, 250 p., 
98 F. 
•Tout savoir sur le Laser 200-210. 
Initiation au Basic et premiers pas en 
langage machîne. Bertrand Ravel, 
éditions Eyrolles, 100 p., 80 F. 
• Tout savoir sur Multitcch. Pour 
maîtriser les instructions complexes 
du Basic et le langage machine du 
MPP-11. B. VanrybetR. Pol.itis, édi
t ions Eyrolles, 141 p., 89 F. 
• Le tout micro. Annuaire très com
plet et guide de l'informatique . 
Hachette, 447 p., 99 F. 
• TRS·80modèle100, guide de l 'uti
lisateur. Pour apprendre à connaître 
cl à maîtriser les possibilités du 
modèle 100. Orson Kellog, éditions 
Sybex, 144 p., 78 F. 
• VIC 20 à la conquête des jeux. Ini
tiation à la programmation de jeux et 
22 programmes complets. Alain Pcr
bost et Eric Masse, éditions Eyrolles, 
177 p., 70 F. 
• Le VIC 20 à l'affiche. Plus de vingt 
listings à caractère familial , utilitaire 
ou ludique, accompagnés d'un orga
nigramme et d'une explication ligne 
à ligne. Jean-François Sehan, éditions 
du P.S.!., 144 p., 90 F. 

• VIC 20, jeux d 'action. Une quin
zaine de programmes courts mais 
d'un bon niveau. Pierre Monsault, 
éditions Sybex, 87 p . , 49 F. 
• Votre premier programmes Basic. 
Pour apprendre à programmer en 
quelques heures. Rodnay Zaks, édi
tions Sybex, 176 p., 98 F. • 
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UNE ADRESSE PRES DE CHEZ VOU 
Trois grandes fédérations de c lubs existent en France, regroupant plusieurs centaines de c lubs et des milliers d'adhérents. Pour obtenir tes coordon· 
nées du club le plus proche de chez vous, adressez-vous directement à la fédération nationale. MICROTEL: la fédération la plus importante et de 
très loin. Fédération nationale des associations et clubs de micro·informatique: 9, rue Huysmans, 75006 Paris. Tél.: (1) 544.70.23. MICRO FER: ces 
clubs sont ouverts à tous, même aux non·cheminots. Ils sont implantés dans les gares à Paris, Versailles, Vitry-sur-Seine, Nanterre, Le Landy, Li lle. 
Amiens. Chalindrey, Strasbourg, Dijon, Clermont·Ferrand, Chambéry, Marseille, Montpel lier, Toulouse. Hendaye, Bordeaux, Limoges, Tours et Rennes. 
Renseignements : 1 bis, rue d'Athènes, 75009 Paris. EPI (Association d'enseignement public et informatique): 1, avenue Pierre·Corneille, 78170 La 
Celte-Saint-Cloud. L'EPI est le club informatique des enseignants. 

• 01 AIN. - Bellegarde : Club informatique du lycée de Bellegarde. : Montluel: Micro·club du collège de Dagneux, chemin do Mérigneux Tél. : (7) 824.14.91. Pont·de-Vaux: Ch1b 
micro·informatique. Cenlre socio·cullurel. Tél. : (85) 33.71.83. Thoissey: Club informalique. Collège. Tél. : (74)04.02.73. • 02 AISNE. - Saint·Ouentin: Club du lycée l tenn Martin, plare 
Edouard·BrMly. Tél. : (23) 62.25.97 Soissons: Micro-club, 16, bOulevard Gambetta. • 03 ALLIER. - Montluçon : Club Informatique IUT. avenue Ar isllde·Bnand. Tél. : (70) 29.36.55 
• 04 ALPES DE HAUTE-PROVENCE. - Manosque: MJC de Manosque. Tél.: (92) 12. rn.10. • 06 ALPES-MARITIMES. - Cagnes-sur-Mer: Puce Azur, villa Les 
Otaogers. rue des oliviers, Cros·de-Cagnes Tél.: (93) 73.16.61 Nice: ADRIM (ASSociation pour le dévelOppement et la recherche de l'1nlormalique méd1cate). 17, rue de Paris Tél.: (92) 85.64 .6<. 
Club informatique du lycée Calmette, 5, avenue du Marécllal·Foch. Gizmo-<:lub, 9. rue Auguste·Gal Médipost, 51, boulevard de Cessole Tél.: (93) 37 30 97 MSI Club, 7, boulevard Sainl·Roc~ 
Tél. : (93) 56.01 .20. Pro-EAO. LabOralolfe de chimie organique, Université de Nice. parc Valrose Tél .. (93) 51.91.00. Roquebrune-Cap·Martin: Centre cullure et loisirs, rue Honoré-Augier. Té 
(93) 35.20.69. 07 ARDECHE. - le Cheylard: Club sur TO 7. 11. rue Louls·Vmcenl. • 08 ARDENNES. - Charlevllle: Fédération des œuvres laîques, 4, quar Mialare1 Tél 
(24) 57.43.53. Revin: CSAR (Comité scientifique ardennais et revlnois), 28. rue Gahlée. Tél. : (24) 40.18.47 • 12 AVEYRON. - Decazeville: Club inlormal ique Comité d'animation cull.J 
relie, 4, avenue Cabrol. Tél. : (65) 43.37.01. • 13 BOUCHES-DU-RHONE. - Marseille: Commodore club méridional. la Fauvière. bât. A 1, cttemin de Samt·Loup. t3010 Sainl·Trône. 
Tél. : (91) 35.50.72. Tigr 13 UAS Rouet. rue Benedeui, t3008. Tél (91) 66.43.02. Club micro-diffusion formation, 4, rue Michel·Gachet, 13007 Tél.: {91) 52 17 59. Club poly micros ITM 2, lnsl1IJI 
technique méditerranéen de maintenance. 108, rue Consola!, 13001. Tél.: (91) 84.72.06. Aix-en-Provence : Club de micro-Informatique alxois, Cenlre social de Va~Sainl·André CRIJM (ADMI). 
37 t;;s, boulevard Aristide-Brrand Tél. ; (42) 96.03.76. Eco-informatique, résidence Sextins, boulevard V.<:oq Tét.: (42) 27.11 48. Eguilles: EPI. chemin des Figons Tél : (42) 92 41 45. Saint-Chamas: 
CJL Ail club jeunesse et loisirs, salle de !'Horloge. Tél. : (90) 50.93.90. • 14 CAL V ADOS. - Bretteville-sur-Odon : Microbod. 2. rue de !'Enclos Tél' .. (3 t) 73.1.0.00. Herouville-Salnt
Clair: Micro·lnlormalique 1201, Grande-Delle. Tél.: (31) 93.18.60. Lisieux: Club Informatique du foyer socio·éducatll, lycée MarceH3ambier Tèl.: (3 1) 62.21.89. Club lnformed, Les Buisson· 
nets. Tél. : (31) 31.00 89. • 16 CHARENTE. - Cognac: Mlcromonde Cognac club informatique. 53, 1ue d'Angoulême. Tél. . (46) 5U.54.62. • 17 CHARENTE-MARITIME. -
Royan : Club 1nlormatique du lycce mixte d'Etat M Jean Av1g_non Tél. : (46) 05.14 15. Verines : L'informatique pour tous. Les camerottes Tél. (40) 25.72. 10. • 18 CHER. - Bourges: 
Micro-Cher, 4, place du 14.Juillet. Tét.: (48) 24.32.31. • 19 CORREZE. - ·Beaulieu·sur-DordoRne: Association micro-culture Le Mareau. La Chapelle-aux Saints. Tél · (55) 91.12.40 Brive· 
la-Gaillarde ; Micro-club inl0<matoque briviste. 8. rue la Fontaine Tél.. (55) 87 77 08 • 21 COTE-D OR. - Arc-sur-Tille : M1croleader club, 1. rue de ta Grosse Borne. Tét. : (80) 30 93.4 
Dijon: AOAO (Associa!IOn pour le dêveloppement de l'art par l'ordinateur), 97, bOulevard Mansart. Tél.: (80) 30.53.98 Club des utilisateurs d'ordinateurs de poche, rue de lorraine. Tél. j 81l) 
55.39.85. Leip Gustave·Ellfel, loyer socio·éduca111. club informatique, boulevard Champollion. Venarey-les-Laumes: MJC. Maison pour lous. Tél. : (80) 96 12 73. • 22 COTES· 
DU·NORD. - Begard : La rnicro·informa1lque bégarroise, 1, rue du Bon-Sauveur. M. Jacky Cadorel. Tél. : (96) 45.20.10. Lannion: Radio pays de Trégor • Mèd1agora •. bourg de Servel 
M. Pascal Lebrun-Cordier. Tél • (96) 48.85.85. Tregueux : Club Informatique de l 'amicale laîqué, rue Pasteur. M. Jacky Rio. Tél. : (96) 78. 15.79. • 23 CREUSE. - La Souterraine: Club 
inlorma11que. maison de la culture. rue Montaudon. Montron: Mi.CroQuant. rue de Verdun. Tél. . (53) 56 13.40: • 26 DROME. - Die: Mlcrod1e. t9, rue tJe 
l'Armelferoe Tél. : (75) 22.22.04. Portes-lès-Valence : Club m1cro·inlormatique. MJC. maison pour 1ous. allée Au9uste·Delaune. BP 29 Tél. (75) 57.00.96 
• 27 EURE. - Gaillon : AUT TRS 80 33, résidence •Les Bouvreuils». Villiers-sur·le·Raoute. Tél • (32) 53.33 06 Club Sender, Le 8o1S·du·Buc, Saont.Juhen·de-la·Liègue. Tél.· (32) 53 07 99. 
Vernon : Club m1cro·informatique du CE de la SEP, BP 802. • 28 EURE-ET-LOIR. - Châteaudun: Club tnformauque Duoois, 3, ruo Toufaire. Tél.· (37) 45.35.96 Senantes: Club M1cro
Nogen1, 1. chemin du Buhat. La Vallée·de·Dancourl. Tél. (37) 82.73.20. • 30 QAR D. - Les Angles: Informatique Club Talos, 14, rue de la Roseiale. M. Bernard Javelle. Saint-Chaptes: 
Association pour le développement des techniques nouvelles. M. Max Hagenburger Tél. : (66) 81.25.88. ClubOric Atm os. M. Max Hagenburger. Tél. : (66)81.25.88. Uzès: MJC Uzès Club lnlorma· 
tique. Tél.: (66) 81 .25.88. • 31 HAUTE-GARONNE. - Saint-Gaudens: MJC Club informatique, 1, boulevard Charles•de Gaulle. Tél.: (61) 89.24. 19. Toul ouse: APILE, 33. allée Jean· 
Jaurès. ASCII, ctubAtom France. BP 375. Club Mlc-roprocesseur Enseelht, 2, rue Charles.Camichel. Tél • (61) 62.10.10. MIC m1cro·informatique. clubCastela. 20. place du Capf1ole. Tél.: (61) 23.24.24. 
PPCT, n. rue Cagne. • 33 GIRONDE. - Bordeaux: Oub Informatique ru Sud·Ouest ICSO SECT m1cro·rnforma1ique de gestion. 8. rue Ferrière. Tél. · (56) 44.94.22 Bourg: Club Soit pour 
Dai Samonac. Tél. : (56) 68.47 77 Libourne: Club informatique du Liboumais, 25, rue Jules-Ferry Tél (57) 51_09.96 Micr' lnf club des utilisateurs Oric 1, 59, route de Saint·Em1hon. Mérignac: 
Girondins de Bordeaux. dom•ine de Roquevielle. M. Jean·Philippe Pujol. Tél. : (56) 91.63.70. Pessac: Club ord1nobis, BP 57 M. Misandeau Tél. ; (56) 45.55. 16. • 34 HERAULT. - Montpel· 
lier : Club ASCII, école nationale supérieure de chimie, 8, rue de l'Ecole·Normate. M. Plngand. Tèl.: (67) ~1.07.29. Micro Computer Club Computer, lnslilut France, 3, rue l\uguste·Comte. M. Alain 
Holtzwarth. Tél.: (67)58.04.71 . Sète : ASCII, 17, promenade J .. a .. Marty M. Yves Bacquet Tél.: (67) 74.38.81 • 35 ILLE·ET-VILAINE. - Dol-de-Bretagne: Club informatique de 111 MJC. 
1, rue Monseigneur-de-Herce. BP 98. Tél.: (99) 48.37.62. Rennes : Club Glzroo. région Ouest, cenue de sélection. 3. boulevard Jean·Mermoz. • 36 1 N DR E. - Deols: Maison du temps hb1e 
·club m1cro·rnformahque, 4, route dlssou<lln M Michel Cuullas Tél. (54) 22.14.28 • 37 INDRE-ET·LOIRE. - Savigne·sur-Lathan: lnlercom inf0<mallque, école publique, Glzeu< 
M. Crosas. Tél (47) 96.88.54 Tours: Club rnlormatlque Samt·GréQOire. 3, quai Paul·Bcrt Tél.: (47) 41.21.57. • 38 !SERE. - Grenoble: AOIRA, 6, rue Brllerey. M. L Berger. Tét.: (76)87.42.S.:t 
Vienne: Club électronique 1nformahque. 6, rue J.·Molay Tél.: (74) 85.40.42. Voiron ; CRERIV, rue de Belledonne. Mme Mauvais. Tél.: (76) 05.40.03. • 42 LOIRE. - Maclas : Club informait 
que, maison des Jeunes et de la culture, route de Saint·Julien. Tél . (74) 59.33.60. • 43 HAUTE-LOIRE. - Monlstrol·sur-lolre: MJC la Maison du Monteil. Tél.; (71) 66.53.52 
• 44 LOIRE-ATLANTIQUE. - Cordemais : Malson de retraite. rue Saint·Samson. Tél.: (40) 72.86.49. Nantes: Club lnfo1malique Loire-Océan. 6. rue du Refuge. Tél.: (40) 29.35.00 
Micro Galien, 12bls. boulevard Jean·lO<lll. Tél. : (40) 76.73.92. Saint-Nazaire : CIEL c lub interprofessionnel d'échange de logiciels. 17. bOvlevard René·Coty Tél. : (40) 22 44.13. • 45 LOIRET. 
- Saint-Jean· le-Blanc: ASsoolaliO!'JlOUr la micro-Informatique. 8. rue des capucins. Tél.: (38) 66 07.30. • 48 LOZERE. - Marvejols: Alde micro-onlormalique FAl·FIOC, !'Ecole et ,. 
Vie. 2. avenue Prerre-Sémard. • 49 MAINE-ET-LOIRE. - Angers: Amra, 12. rue du aon Tét. : (41) 88 70 14. Avrille : MJC. centre collurel Georges·Brassens. Tét. : (41) 34 63.H 
• 51 MARNE. - Châlons-sur-Marne: Club mformatiQue du lycée Pierre·Baven. 22. rue du Lycée. M. Hubert R1dolph1. Tél. : (26) 64 24.65. l:pemay : Club micro lycée technique d'Eper· 
nay, 8, rue godart·Roger. Tél. : (26) 55.26.94. Micro club Jules·César, 1. allée des Pyramides. Têl. : (26) 54.93.63. • 54 MEURTHE-ET-MOSELLE. - Essey-les-Nancy : CSA du 54• régimen· 
de iransmissions. Vandœuvre : Club micro·lnformatique, lnslitut des sciences de l 'ingénieur, parc Robert-Benlz. Tél.: (8) 355.54.44. • 55 MEUSE. - Bar-le·Duc : Cen1re social et culture; 
Côte Sainte·Catherine, 1, place Soinle·Gatherone. M. Roland Corrier. Tél.: (29) 45.20 56. Verdun: Micro·lnforma:ique pour 1ous BP 185. Tél.: (29) 86.66.13. • 56 MORBIHAN. - Lorien t: 
Amis MZ 80. 11, rue Pierre·el·Mar·ie·Curie. M. Calnjo. Tél.: (97) 64.32.52. Queven: Groupement d'études astronomiques, 4, rue des Rhododendrons · Kergren M. Thierry Trégaro. Tél.: (97)05 07.53 
Société micro·lnformatique et santé, 189, rue du Colonel·Mufler. M Cutlerre. Tél. . (97) 83.04.16. • 57 MOSELLE. - Boust : Ordr Boust, centre soc1c»culturel Saint·Antoine M. Nicolas Ecc11 
Fameck : Club inlormaliQue du lycée de Fameck M. Alain Mariane. Tét.: (8) 760.•3.31. Hayange-Saint-Nicolas : Centre d'animation SOClale et culturelle de Salnl·Nocolas·en·Forêt. BP 3 
Tél. : (8) 2580692. Metz : Cleef op club européen entre familiers de l'ord1na1eur personnel BP 2097. Tél. · (8) 733.1 1.61. Crlt6rlu!" 2000, 19, rue de fa Fontaine. Tél.: (8) 733.11.61. 
Sarrebourg : Amis Maison de l'Agnculture, BP 67, 33, avenue du Général·de Gaulle. Tél.: (8) 723.83.38. Thionville: Club informatique. ex1ernat Saint·Pierre·Chanef, rue du Chardon Vallerysthal· 
Trois-Font : Amis. 8. rue des Cerisiers, Harizwiller. Tél.: (8) 707.50.69. • 59 NORD. - Cambrai: Association de micro·inlormatlque du Cambresls, 2, rue de Londres. Tél. : (27) 78.24.32 
Douai: ASSUM, Association des ulilisateursde micro-ordinateurs. 64, iue des Minimes Dunkerque: Dalnamic Persona! Computer usera Club, 9, rue Lavoisier. Tél. '. (28)66.33.39. Jeunes Sciences, ~ 
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La configuration de base 

318F 
par mois pertdant 12 mois 

+ 399' d'apport à la commande 
Soit mon1an1101al avec crédit: 4 215' 

Prix comptant : 3700' 

La configuration de base 

404F 
par mois pendant 12 mois 
+ 490' à la commande 

Soi1 mon1an1 total avec crédit : S 338" 
Prix comptant : 4690'" 

Configuration de baSt : 

Ua profeswur inftllpbk ! : 

Si pour \'OIJS l'informatique, c'est 
d'abord apprendre et connaitre, il vous 
faut le MOS. Doté d'une imporunre bi· 
bliothèque de jeux éducatifs développés 
par VIFl-NATHAN, cet ordinateur sera 
un professeur infatigable. De plus, gage 
de sa qualité, le M05 a été sélectionné 
par l'éducation nationale et par lFl pour 
ses cou~ d'initiation ! Si l'on ajoute que 
son constructeur est THOMSON, le 
géant de l'électronique, nul doute que 
cet ordinateur va connaître un énorme 
succès! 

. 
FICHE TECH#IQQE 

Mhnoire""" 32Ko 
Mémoire morte 18Ko 
Couleu 16 
Nombre de logiciels 50 
Flé9oUiM cnnmau. 200x320 
&1ention mémoie -

La fin de l'anarchie : 

Pour la première fois dans la jungle de la 
micro-informatique, on entrevoit une 
standardisation des logiciels familiaux. 
En effet, la norme MSX, établie par plu· 
sie~ grands coostructeiirs japonais 
(JVC, SANYO, SONY, etc ... ) et euro-
péens (PHlLIPS, PRlSM, etc ... ) permet 
d'utiliser indifféremment le méme logi· 
ciel d'une machine MSX à une autre. Au 
niveau performances, tour a été fait pour 
le confort du programmateur : Basic 
puissant, qualité graphique remarquable. 
En résumé, le MSX apparaii donc corn· 
me un exceUent choix pour celui qui 1-eut 
développer ses propres programmes. 

RCHE TECHNIQUE 
Mémooe'l!Ve t6 Ko 
Mémoire morte 32 Ko 
CouielM' t6 
Norrore6elOCIÎO!els 70 

1 Unité Centrale PHC 28 peritel + 1 magnéto 
cas.5ette DR 202 + l manette de jeux + 3 jeux 
(M. Cbin, Antartic Adventure, Hyper Olympie I} 
Option: 
- Imprimante 4 couleurs 1 980' RêsoUm cnono.e 

Extenl!Ol mèmoie 
192•256 

64Ko 

La configuration de base 

327F 
par mois pendant 12 mois 

+ 420' d'apport à la commande 
Soit mon1ant total avec cr~dit : 4 344' 

Prix comptant : 3820' 

" 

. . . . 

~ 
Omliguration de hast : 

L'ordinatmr l toul faitt : 

Cet ordinateur connait un vfritablc suc· 
cès depuis sa sortie en France, succès lar· 
gement mérité grâce à ses nombreuses 
qualités : Basic puissant ( 104 instruc· 
lions), clavier mécanique, large gamme 
de périphfaiqucs : crayon lumineux, mo
dem, synthétiseur vocal, programmation 
d'appareils électro-ménager. De plus, il 
est doté d'une bibliothèque de program· 
mes en français. En définitive, cet ordi
nateur satisfera le plus grand nombre et 
surtout ceux qui veulent tirer le maxi· 
mum de leurs machines. 

RCHE TECH#IOllE 

l Unité Centrale OriclAtmos peritel + 1 magnéto 
cassette + 3 logiciels (Vaigle d'or, Une affaire en 
or, J'apprends l'anglais) 

MémoreviYe 
Mémoremoi1e 
C«Aeur 

48Ko 
16Ko 

8 

Option: Nombre de logiciels 100 
- Adaptateur joysticks _ _ __ 490' R6solutm craMœ.e 200X240 
- Joystick _ _ _ __ 145' Exlenlxr1 mêrroie -

La configuration de base 

433F 
par mois pendant 12 mois. 

+ 579' d'apport à la commande 
Soit montAnt total avec crédit : 5 775' 

Prix comptant : 5079' 

l.t moins dltr des proCtS!ioontls ! : 

L'un des rares dans sa catégorie à étre 
doté d'un clavier mécanique et d'une tail
le mémoire importante (64 Ko). De plus, 
la bibliothèque de programmes profes· 
sionnels est importante (l'unité de dis
quenc est recommand~) et présente le 
rapport qualitélprù le plus intéressant du 
marcM. Pour les fanatiques des jew:, il 
est imporuot de $ignaler que c'est la seu· 
le machine qui ait accès à la fois aux logi· 
èiels américains et anglais. Plébicité par 
le plus grand nombre (2 millions d'exem
plaires 1·endus dans le monde !), il reste 
l'un des choix les plus sûrs à l'heure ac
luelle. 

FICHE TECHMQUE Conriguration de base (pour jouer) : 
1 Unité Centrale CBM 64 peritel + 1 magnéto 
cassette + 1 manette de jeux + 3 jeux (Skramble, 
Kong, Attack of the mutant carnets) 

Mémoire vi'Ye 
tMmoire morte 
Coule\I 
l'bnbre 6e loŒiels 

64Ko 
20Ko 

t6 
200 Option (pour travailler) : 

Unité de disquette commodore __ 3 750' 
Nombreux programmes professionnels à partir de 195' 

~a:!l:tdle 

Extnon mèmoie 
200x320 
-

BON DE COMMANDE: à retourner au CLUB DU MICRO, 2 rue Henri IV· 80000 AMIENS • Tél. {22) 92.33.85 
TRES IMPORTANT : Asslnz-'toUS que 
votre télMew posMde bien lft prise 
périte! (achet6 ..,m 1981~ Dans le cas 
conlraire, vel1leJ nous contulttr. 

Désignation des produits 

Participation aux frais de port et d'emballage 

NOM:___ - - ------ Prénom ______ _ 

Rue : Bât/Etage ----
Code postal : .. -··- ··--.. ··--·---·- .. - -- ··· Localité : - .. ·--· .. ·- ·· ··-·-·-···--··-- ··- ... • .. - · 

Prix 

Hf 

Mode de paiement 
0 Comptant (ci-joint règlement) 
0 Contre-remboursement 
0 Crédit Ue joins un chèque corresoondant à l'apPOrt 

à1la commande.). Veuillez me faire parvenir un 
dossier de crédit 

TOTAL DE LA COMMANDE 
0 Veuillez me faire ~enir une documenralion sur X 

l'offre spéciale n• w m m rn 
rio OFFREVAJ.ABl.EJIJSCIU'AU31 JANVIERBSSUIVANTSSTOCKSDISPONIBl.ES.MATE!ll8. GARANn IAN. RCSB317723492 TILT 1 •• 
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Chambre de Commerce et d' industrie, 8P 1/501 . M . Roussel. Té l. : (28) 65.97.40. Escaudain: Foyer soclo·cui1Urel J.-Brei, club informa11que. place Gambetta. La Madeleine : Centre 
de cuilure el d'animation, 35.rue Saint-Joseph Tél.: (20) 55.19.51. L ille: Club ZX, 206, rue Solferino. CRIC, Cenue de recherches et de c réations inlorma11ques. 65, boulevard de ta Libert6. M. J P 
Leconte Tél (20) 54.92.40. Ordl 59, 206. rue Solferino. Neuvllle·en ·Ferrain : Club informatique, collège rue Jules-Verne. Tél.: (20) 94.02 04. Roubaix: Ass<><:iallon Floppymathique, 54. 11 e 
de Lille. M. Roberl Courouble. Tél.: ( 20) 73.94 80. Club informatique du fycêe prtv6 Jean-XXIII, 10. rue Notre·Dame-des-Voctoires. M. Yves Desrousseau Tél. (20) 70.78 62. Valenciennes: C1u:> 
informatique lycée Henri-Wallon. M. E. Mokad1m Vllleneuve-d' Ascq: Club lnl ormalique LCR des Cygnes, 6124. chemin des Cygnes. Tél.; (20) 05.30.95. Ion soit et dance, BP 48. M. Colfh z. 
Tél. : (20) 91.00.42. • 60 OISE. - La Chapelle-en-Serval: Union micro-informatique du Valois, mairie de Ver-sur-Launette. Tél.: (4) 454.01.69. Ravenel; Association périscolaire d'informat1· 
que et de télématique. école publique• A». 60130 Saint-Just. Mme Danielle Debray. Tél.: (4) 478.76.08. • 62 PAS·DE·CALAIS. - Calonne-Ricouart: Club informatique bruaysien, 1. ruo 
Latérale. M. Christophe Waroux. Tél.: (21) 52.57.97. Lens: Club d'amateurs de micro-Informatique, 2, place de la Gare. BP 101. lél.: (21) 28.53.61. Club Informatique lycée technique A.-Behef. 
BP 119. • 63 PUY·DE·DOME. - Clermont-Ferrand: Station MU, 16, rue André-Moinier. M. Jean-Michel Blanc. Tél. : (73) 36 86.30. Lempdes: Club informatique el électronique Audlgler
Joêl. 8, rue des Vaygon1dières. Tél. · (73) 61 .88.77. Saint-Germain-Lembron : Central club d'échanges Daî. 14, avenue Jean.Jaurès, Charbonnier-les·Mines. M. Daniel Moulès. Tél.: (73) 54.03 29. 
• 64 PYREN EES·ATLANTIQUES. - Bayonne : APfG Formation, 37, rue Maubec. M. Jean·Marc Caumont. Tél. : (59) 56.38.39. Pau: Micro-club Pau. rue Trlstan·Derenne. Tél. : (59) 
60.47.04. • 66 PYREN EES·ORIENT ALES. - Perpignan; Amir Association de micro·fn!ormatique du Roussillon, 15, rue de Prades. Tél.. (68) 56.78 70. Saint-Estève: CIS (Club lnfor· 
maflque stéphanois). centre sporlil et culturel. M. André Ardid. Tél.: (68) 92.36.72. Collège Le Riberal, club infonnatlque. Tél.: (68) 92.36.84. Toulonges: P1co-Ordinaleurs c lub La Verte Oeve>.e. 
2. impasse Daguerre. Tél .. (68) 56.86.50. • 67 BAS·RHIN. - Hagueneau: c lub inforrnatique MLC. place Robert·Schumann. M. Koch. Tél. : (88) 73.04.22. Hoenheim : Centresocio·cuilu101. 
5·7. avenue du R1ed. M. Guy Oerogis. Tél. : (88) 33.50.42. Strasbourg: Club informatique du lycée L.-Conlllgnal, 11. route de la Fédération. M. Martinez Club d'lnlonnatlque lycée Marie·Cur1e, 
7, rue de Leicester. M. leprovoseur. Tél.: (88)61.39.77. Kay Praxis, Amicale des utilisateurs de ponables Kaypro e\ autres, 5, quai de Roethlg. M. F1ancis Busser. Tél.. (88) 78 15.12. Maison de quartier 
de Neudorf, club micro, 15, rue de Ballon. Tél.· (88)34.69.44 • 68 HAUT-RHIN. - Colmar: Club micro de la Chambre de Commerce. 4, rue du Rhin M. Nait. Tél (89) 23.79.23. M ul· 
house: aub informatique de t'ACSP. BP 1403. M. J.L Saint·Sevin Tél.: (89) 54.90.20. Wittersdorf: Club micro du Sundgau, 14. rue de Huningue. M. Gilbert Jaegy. Tél.: (89) 40.22.80. 
• 69 RHONE. - Callulre: ADMI (Association pour le développement de fa micro-fnformalique Individuelle). 25. rue de Marignolles. Tél.: (7) 808.77.48. Lyon: Euro Computer Shop Lyon 
Eco informatique, 50, cours Villon. Tél. : (7) 824 51 18. lnfomanfaques, 62, avenue Paui·Santy. Tél. : (7) 80 '1.43.19. Médée, 9, rue P.-Ftorence. Mme Arnaud Tél. : (7) 854.31.95. Sainte-Foy-les· 
Lyon: Club Informatique MJC, t 12. avenue du Ma1échat-Foch. Tél. : (7) 859.66,71. Maison des jeunes et de fa culture club, stages de formation, 112, avenue du Maréci1ai·Foch. M. J.L Niepce. 
Tél. : (7) 859.66.71 Villeurbanne: IRC. CNRS, 2. avenue Eins1ein, Tél. : (7) 893.34 71. • 70 HAUTE-SAONE. - Dampierre.sur-Salon: CRAI. seclion de Gray. rue du Moulin. Tél.: 
(84) 31.07.77. Gy: CARI, sectoon de Gy, mairie de Gy Tél. : (84) 32.82.81. Vesoul: CARI. section de Vesoul, 29. boulevard Cllartes·de Gaulle Tél. : (84) 91.36.29. • 71 SAONE·ET·LOIRE. 
- Chagny: ACUOP (Assoc18tlon des clubs d'utilisateurs d'ord•nateursde poche). Che1lly·les·Maranges.Chalon-sur-Saône: Centre social du stade Fontaine-aux-Loups, rue Stéphane-Mallarmé 
Tél.; (85) 4616.34. Club des utilisateurs d'ordinateurs de poche, 8, rue Albart·Camus. M. Christian Oesm19neux. Mâcon: Club des ullflsateurs d'ordinateurs de poche Les Gaudrioles · sance. 
M. Bernard Bernigaud. Maison des jeunes da l 'Héritan électronique et micro-Informatique, 24, rue de l'Héritan. Tél. : (851 38.16.44. Le Creusot: Club des ul1hsateurs d'ordinateurs de pocha, 
27, rue Saint-Georges. M G(lbriel Vernot. • 72 SARTHE. - Arnage: ETIC (Education techniques inlormatiquos el communications). 7. rue des Pêchers. Tél .. (43) 2 1.13.30, Le Man s : 
Amis association des micro·lnformaticiens sar1ho1s, route de l'Estérel. Tél. : (43) 72.02.00. • 73 SAVOIE. - Chambéry: APBLUTH (Association pour la promotion du builelin UTfl. HX 20), 
65. rue des fleurs. M. N. pav1ides Tél. : (79) 62.33 37. Le Vivier-du-Lac : Club Apple aéronautique la Grande·Mofiére. Tél.: (79) 63.42 10. • 75 PARIS. - Paris-1er: PPC Paris-Chaplc•. 56, iue 
Jean.Jacques·Rouseau. M. Philippe Guez. Tél. : (1) 233.87.73.Paris-2•: Micro Bourse. 11. boulevard Sébas1opol. Tél.: (1) 261.28.49. Parls-6• : ANll (Association médicale d'informatron individuelle). 
9. rue Huysmans. Tél. :(1)544 70 23 Oui! 132, rue de Rennes. Tél.: (1) 544.62.16. Parfs-8• : Cercle mlcro-vlslotique, 5, rue d'Artois. Tél. :(1)840.59.59. Club Informatique CTRL Reset, 172, bouleva•d 
Haussmann. M. Richard Chalet. Tél. : (1) 577.31.50. Pfgier •Club du mercredi ., 26·28. rue de Madrid Tél.: ( 1) 233.50.44. Paris-9° : AFIN CAU, 54, rue Salnt·Lazare. Tél. : (1 ) 874 38.03. Club FOL 
(Fédératfo~ des œuvres taTques de Paris), 12, rue de la Victoire. Tél.: (1) 526.12.30. Miel, 18, rue S<tinl·lazare. Tél.: ( 1) 281.09.90. Paris-10• : AUT (Assoclat1on des utilisateurs du TRS80), 132. rue 
Lafayette. AJEFA Klnder école, 134, rue du Faubourg-Saim-Martln. Tél : (1) 240.94.54. Club Magenta, 18. boulevard de Magenla. Tél. : (1) 208.69.29. EPS, 45, rue des Peti1es·Ecurles. Tél.: ( 1) 523.35.30 
Fédération des clubs Commodore francophones, 53, boulevard de la Villetle. Tél.: ( 1) 205.87.75. Paris-11•: Ordlmath. 125, boulevard Richard-Lenoir. Tél. : (1) 700.40.80. Paris-12•: Club 702. 
9. rue Ramboulfle1. Paris·13• ; Association des utilisateurs de TRS80, 50. rue Corvisart. Tél.: (1) 770.06.14. GUFIH, 47, rue de la ColOnie Tél.: (1) 588 25 81. Paris-14• : • L'un ou l 'autre•, 
9. rue campagne-Première. Tél (1) 322.47.28 Club Informatique architecture, 110. avenue du GénéraRecferc. Tél. · (1) 545.75.07. Parls-15•: Club BBC Micro, 7, rue Jacques-Mauras. Club 
Dai France, 25, rue Bargue. Tét.: (1) 783.88.37. Paris·16•: Ma Pomme. 6, rue Paul·Saunière. Tél.: (1) 558.05 78. Paris-17• : ADETI (Association pour te développement de l'enseignement), 29. rue 
Boursault. Tél. : (1) 387.61.15. Club douanier de micro-informatique, 5, rue des Colonels-Renard. Parls·20• : Association Scritinlo, 359, rue des Pyrénées. Picard Hubert, 165. rue Pelleport Té• 
(1) 797.69.64 • 76 SEINE-MARITIME. - Bonsecours: ASC Bonsecours, section informatique, mairie de Bonsecours. Tél.: (35) 80.41 .62. Elbœuf: Club inlormalique appliquée, lycée 
Ferdinand·Bu1sson, 6, rue Augus1e-Houzeau. Tél.: (35) 77.46.51. Fécamp: Club d'Informatique, MJC. BP 59. 20. rue Roberl·Dugié. M. Giibert Cioarec. Tél. : (35) 29.18.37. Pavllly: Bornon Gé1a:d 
club école d'informatique, école pubhque mixte Les Genêts Sainte-Austreberthe. Tél · (35) 91.24.89 Ro uen : Ami 76, Association de micro·lnformatique de Seine·Marltlme. BP 4059. Tél. : (35) 88.06 06 
Epson inematlonal club Arpln, 9, rue Percière M L Philippe Ro\bat. Tél : (35)88.08.19 • 77 SEINE-ET-MARNE. - Fontainebleau : Microplus, 16. rue du Mont·Ussy Tél. '(6)422.09 33. 
Villeparisis ; M1croparisi, 1, rue Jean.Jaurès. Tél. (6) 427.02.59. • 78 YVELIN ES. - Achères: Club informatique Yvelines, 4, allée des Passereaux. M Bercie1. Tél. (3) 911 09.18. Guyan· 
court: Club EPS m1eto, école professionnelle supérieure, 25. rue Ambroise-Croizat. Tél. : (3) 43.57.90. La Celle-Saint-Cloud: Association enseignement public et inlormatlque, lycèe P1erre
Corneille. Tél.: (3) 9 t8.22.23. Les Essarts·le-Rol: AMIE (Association de micro-informatique essartolse), mairie. M. R. Gilobert. Tél.: (3) 041.60.66.Maisons·Laflltte: USML. sectic;>n micr<>informauqJe, 
26, rue des Côtes. Têl. : (3) 912, 19 50. Sartrouville : Cagaumlc, 1, rue Arago. Versallles: club Informatique loyer soclo·éducatlf lycée Hoche, 73. avenue de Saint·Cioud. Tél.: (3) 950.58.?.t. 
Théorie, 4. petite Place. BP 198. Tél.: (3) 951.29.30. • 79 DEUX-SEVRES. - Châtillon·sur·Thouet: Club micro·intorma11que MPT, 9, rue Paul-Gelé. M. T. l amblilard. Tél.: (49) 94 11 n 
Niort: !SCORE. section des Deux-Sèvres. 10, place du ïemple. Tél.; (49) 73.71.67. • 80 SOMME. - Amiens; Club Commodore, 2. rue André. M. Pierre Mouillard. Micro Ruche (club da 
micro-informatique de fa Ruche ?.Carde), 124. rue d'Abbeville. M. Robert Vanheessche Tél.: (22) 89.11.33 • 81 TARN. • Alban : AMI (Alban micro-informatique), La Gabanie. Tél. : ( 63) 55 88 03. 
• 82 TARN·ET·GARONNE. - Montauban: Club micro loyer de Villebourdon, 23. rue des Augustins. Tél.: (63) 63.8713 Slngfa Olivier club micro-informatique 
de Montauban, école Sainl·Mart1al. Tél. : (63) 63.87.13. • 83 VAR. - Sainte-Maxime: Club mformat1que du Golf sambracltaln, boulevard Clemenceau. Tél. · (94) 96.10.20.Toulon: 
lycée Dumont·d'Urvflle. c lub lnformalique BAT A. • 84 VAUCLUSE. - Avignon: Club Informatique, 4. rue Alain-Fournier. Tél .. (90) 86.52.32. Pertuis: Résidence Bellevue. 
électronique el modélisme en pays du Lubéron. rue Berlioz. Tél. : (90) 79.34.8 1. • 86 VIENNE. - Chatellerault: Mic ro Chatel, 1. rue Li!lré, Tél : (49) 21 .23.79. 
• 87 HAUTE-VIENNE. - Limoges: Animation el Nature ZX Echange. 6P 1055. • 88 VOSGES. - Saint· Dié:-Club d'lnfo1matique déodatien. 16. rue linçk. Tél.: (29) 56.31 28 
• 91 ESSONNE. - Arpajon: Club informatique de l'AFAE. 18. boulevard Anatole·France. Tél (6) 083.25.73. Corbeil-Essonne: AFMI, 25. rue des Fours·à-Chaux. Tél · (6) 075.74 73 
Gif-sur· Yvette: Réseau 2000, 6. avenue Hoche Tél.: (6) 828.96.46. Les Ulis: Club Léo-Lagrange BP 66 Massy: Club Mocromanie, 2, rue des Anglais Tél • (6) 011.57 58 Ris-Orangis: As'~ 
ciation na11onafe Sciences techniques. Jeunesse. 17, avenue Gambetta. Tél.: (6) 906.82.20. $aint·Germain·les-Corbe ll : Atelier d'an Journal Victor·Lambda. 16. square Rémy-Belleau Yerres : 
OVE (Organisation vacances éd11cat1ves). 61, rèsldence du Parc. Tél. : (6) 948.99.56. • 92 HAUTS· DE-SEINE. - Boulogne: Club des utilisateurs Wang, 27 à 33, quai A .. Legalio. Boulogne· 
Billancourt : Boulogne tnformatic Club, 36. rue de Pans. clichy: Collège Jean.Jàurès, 1. rue René-Vezlel. Tél.: (1) 731.62.10. Colombes: Club Paris Micro. Hl. rue Tilly. Tél. : (1) 242.94.77.Courbevole : 
CIROCO (club informatique régional de Courbevolo), 12, rue Ca1peaux. M P. Lamy. Tél. ; (1) 333.38.83.Montrouge : Daî Club France, 139. rue Maurice-A1 noux. M. Yves Tanguy. Tél.: (1) 323.53.94 
Neuilly-sur-Seine: Association informatique club. 21 . avenue de Bretteville. Tél .. (1) 722.23.02. Ruell: Club informatique CE·IFP. avenue Bois-Préau M Oeves. Saint-Cloud: Lycée F10re11t· 
Selvnilt club informatique, 112. rue de la République. Têt.: (1) 771 .63.01 • 93 SEINE·SAINT·DENIS. - Aubervilliers: Club des Charpentiers, 151-153. avenue Jean-Jaurès Tél. ; (1) 
834.93.44. Bondy: Radis Rivage Contact. 1, avenue Pasteur. Tél .• (1) 850.17.71. Drancy: Afif Micro club. 54, avenue Henri-Barbusse. M. Giiies Henry. Tél.: (1) 832.10.44. L e Pré-Saint-Gervais : 
Collège Jean.Jacques-Rousseau club d'informalique. 8. rue Emife·Augler. Tél. : ( 1) 843.36.40. Villemomble: Centre télé Informatique, 7 ois, boulevard de la République. M. Valdère. 2064, 20. rue 
Lêo-Oesjardlns. Tél.; (1) 528,82.59. • 94 VAL•DE·MARNE. - Créteil: Club informatique Plaisance, 97, rue Laferrière. Tél. : (1) 207.24.23. I vry-sur-Marne: Club pour une infonnatlqua 
adaptée, 41, rue Hoche. M. Paul Serge Sawlcki. Tél.: (1) 672.48.73. OMJI, Collectif lnlormatique. 17. rue Raspail. M. Paul Serge Sawicki. Tél.: (1) 672.24.85. Vincennes: CllHB. Club d'informallque 
Individuelle Hector-Berhoz, lycée Hector-Berlioz. 106, avenue de Paris. Tél.: (1) 328.07.43. • 95 VAL-D'OISE. - Domont: Club Informatique domontois. centre Georges-Brassens. 46, 1ue 
Anstide·Brfand Tél (3) 99125.66 Ermont: Club microprocesseurs. MJC Ermont. 2. rue Hoche. Tél.: (3) 959.43.31 J ouy·le-Moutler: La Puce jocasslenne. maison de quanier. M. J.F. Mallet 
Louvres: Vat-d'Oise Archéométrle. 1, square Edgat·Degas. M. Pierre Mu=. Tél. : (3) 468.72.08. Luzarches: Club de micro-rnformatique, maorie de Luzarches Téf.: (3) 471.01.99 Salnt·Brice·la· 
Forêt: AOETI • le Vlllage., bat 12. Tél.: (1) 992.18.66. Sarcelles: G.1zmo Club, 61, rue Pierre-Brossolette Têt.: (3) 990.71.25. Villiers·ie-Bel: Centre socio-cufturel. le Puits·la·Mattiére. 32bls. 
avenue du 8-Mal. Tél · (3) 990.00.10 • 97 GUYANE. - Remlre-MontJoly: AGAMI. 53, rue Christophe-Colomb, 97300. • 97 GUADEt.OUPE. - Abymes: INFO GUA, tour 72 
Bellevue. n• 2. Grand Camp. 971 10. • 98 MONACO • MONTE-CARLO. - Monte·Carlo: Club des sports e1 des loisirs, maison des jeunes. 98000. Monaco: c lub ZX 81 et Apple 
fi, 16, esc. du Castellerel1o, MC 98000. • BELGIQUE. - Biesme: CUFO Club international Orle/Almos. 1, rue de la Tourette, 5650 Blesme. Bruxelles : Club inlonnatlque Alarl Men, 20. 1ue 
des Trévires. 1040 Bruxelles M ROiand Claes. Tél.: (8) 736.96.14.DMI Diffusion micro-Informatique, 15. avenue de Brocqueville. B 1200 Bruxelles. M. Stéphane Corteet. Tél.· (02) 735.58.52. Marc 
Brisez, 36. avenue des Neuf Provinces, B 1080 Bruxelles. M. Marc Bnsez. Hobby Computer Group, 247. rue Haute, 1000 Brux.elles. M. Philippe Van de Woestoine. Micro-Puce 81 Club de l'Institut.Saint 
Luc. 57, rue d'Irlande, B 1060 Bruxelles. M. J.P. Lecompte. Tél.· (02) 537.08.70. Mlcroclub Tl Avec J.F. Debeclcèr 41 , B t200 Bruxelles. M. Ennio Perron Tél .. (02) 771.38 13 ZEX 81 Micro club 
Résidence Europa, 6, boulevard Léopold-Ili, bte 15. 61P30. Bruxelles. Belgique autre. Dataclub ARD, 32, rue Alexandre-Daoust, 5500 Dina nt. M. J.M . Bouillon. Tél.: (082) 22.27.19. 
Microcomputers Users Group. Ecole Indus trielle supérieure de l'l;:tat (BME), 52 Schoonmeer Straat 8 900.0 Gand (Gent). M . P. De Maeyer. Tél. : (091) 30.23.74 Dragon 
Belgique computer users c lub, rue d es Pinsons 18, B 6788 Halanzy. M . Michel Friès. Té l. : (063) 67.76 .18 . Dainamic VZM, Mottaa rt , 20 B. 3170 H erselt. M. W . Hermans. 
Tél : (014) 59.59.74. Post·Sharp, 207, rue sur les Thie rs. 84400 Hersetl. M. Daniel Jo ly . Tél.: (041) 64.49.44. Micro GDV Club informatique (gro upe radio-amateurs ver· 
viers). rue de l'Eglise 54, 84710 Lontzen. M . André Brixhe. Tél.: (087) 88.25.25.Club Micro Europe (Sinclair), chemin du Moulin 38, 81328 Ohain. M . Raymond Betz. Tél 
(02) 653.74.68. club artisanal et culturel, atelier micro·ordlnateur, rue du Presbytère 1 A. 85600 Tamines Sambreville. M. Léopold Loriaux. Tél.: (071) 77.26.13. C lub 
informatique City, Collège Notre-Dame, 30. rue d es Auguslins. B 7500 Tournai. M. Jean-Pierre Favier. Tél.: (069) 22 .34. 12. Micho Micro-Informatique Club Hainaut Occi 
dental, rue des Choraux 21. 8 7500 Tournai. M. Michel Devos. Tél.: (069) 22.40.92. lnformatlco, 50, rue Maréchal·Foch, 8 6760 Vir ion . M . Jacky Antoine. Tél. : (063) 57.92.33 
• SUISSE. - CCG Club Commodore de Genève, BP 150 CH 1225 Chene Bourg (GE). Robothêque club de micro·lnformatlque, route des Acacias 18, 1227 Genève. M. Karl Balej. Tél.: (022) 
42.21.04. John Llngg , voie de Gex 65, CH 1218 Grand Saconnex. M. John Llngg. Tél. : (022) 98.83.38. 
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LA MICRO DE A A Z 

ASSEMBLEUR • Programme 
capable de traduire directement en 
langage machine un programme écrit 
en langage d'assemblage el par exten
sion, ce langage d'assemblage lui
même. 

A%ERTY • Les premières lettres du 
clavier de machine à écrire français, 
et donc le nom donné à ce clavier. 

BANQUE DE DONNÉES • 
Ensemble d 'informations concernant 
un sujet particulier, contenu dans un 
ordinateur central. On accède à ces 
données au moyen d'un terminal, 
relié directement à cet ordinateur, ou 
au moyen d'un Minitel ou d'un 
micro-ordinateur muni d'un modem, 
utilisant Je réseau téléphonique. 

BASE DE NUMll!RATION • 
Nombre de chiffres définissant un 
système de numération. En base JO, 
il y a dix chiffres (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9). Les ordinateurs utilisem le 
système binaire, défini par 0 et J • Le 
nombre «deux » en base 10 s'écrit 
« 10» en base 2. 

BASIC • (Beginner's Ail purpose 
Symbolic Instruction Code) Le lan
gage de programmation le plus 
répandu pour l'initiation à la pro
grammation en micro-informatique. 
C'est un langage interprété, c'est-à
dire qu'il traduit en langage machine 
un certain nombre de mots qu'il com
prend. La contrepartie de sa facilité 
d'emploi est sa lenteur et son inapti
tude à certains travaux. 

BAUD • Unité de mesure de la 
vi1esse de transmission d'information. 
Un baud correspond à un bit par 
seconde. Le réseau Télétel fonctionne 
en 1 200 bauds. 

BIT · (Binary digit) C'est l'unité élé
mentaire d ' information qui peut 
prendre la valeur 0 ou 1. En groupant 
8 bits (qui forment un octet), on peut 

208 

former 256 combinaisons. A chaque 
combinaison sera attribuée une ins
truction (un chiffre, une lettre, un 
ordre précis). 

BOUCLE • Une partie d'un pro
gramme qui est exécutée de façon 
répétitive. On peut indiquer le nom
bre de boucles à effi;:ctuer ou donner 
une condition de sortie. 

BUG • Une erreur dans un pro
gramme qui l'empêche de fonction
ner. On dit« débuguer »pour suppri
mer les erreurs qui se sont glissées 
dans le programme. 

BUS• Câble qui permet la transmis
sion dans les deux sens d'informations 
entre l'ordinateur et un périphérique 
ou entre deux périphériques. 

BYTE • Octet, en anglais. Ne pas 
confondre avec bit. 8 bits = 1 byte. 

CARTE • Ensemble de composants 
électroniques placés sur un support 
généralement en plastique. La carte 
peut être ainsi enfichée dans I 'ordina
teur. Une carte peut apporter la cou-

leur, augmenter la puissance de la 
mémoire, etc. 

CARTOUCHE • Mémoire addition
nelle ou programme (souvent de jeu), 
présenté sous la forme d'un boîtier en 
plastique à enficher sur l'ordinateur. 
Fiables et de chargement quasi
instantané, les cartouches sont aussi 
plus chères que les cassettes . . 

CASSETTE • Cassette classique de 
magnétopbone, sur laquelle peut êlrc 
emegiscré un Jll"ô8J'3lTUIIC. C"est le sysrème 
de sauvegarde le moins cher, mais a~ 
le plus lent et le moins fiable. 

CHARGEMENT • (En anglais 
« loading ») Mise en mémoire vive 
d 'un programme stocké sur cassetie, 
disquette, cartouche ... 

CHJP • «Puce » en anglais. 

CIRCUIT INTÉGRÉ • Circuit 
miniaturisé dont le cœur est consti
tué d'une «puce» de silicium .et qui 
se présente sous la forme d'un parnl
lélépipède de plastique, muni de pat
tes de métal pour les connexions. 

COBOL • Abréviation pour Com
mon Business Oriented Language. 
Langage de programmation évolué, 
particulièrement adapté aux grosses 
applications de gestion. 

COMPILATEUR • Logiciel qui 
traduit en langage machine un pro
gramme écrit en langage évolué, en 
une seule fois. 

CONFIGURATION • Composi
tion d'un système informatique: 
capacité mémoire, périphériques, 
système d'exploitation. 

CONSOLE DE JEUX • Micro
ordinateur à vocation uniquement 
ludique, qui fonctionne avec des car
touches, et sur lequel on ne peut pas 
programmer (pas de clavier). 

CP/M • (Control Program Micro
computer) Système d'exploitation 
créé en 1976 par Digital Research 
pour les micro-ordinateurs utilisant 
les microprocesseurs ZSO et 8080, très 
utilisés dans les micro-ordinateurs à 
usage professionnel. 

CRAYON OPTIQUE • Sorte de 
crayon équipé d'une cellule photo
électrique. Relié à l'ordinateur par un 
câble, il permet de donner des ordres 
uniquement en pointant l'écran. 

DISQUEnE •(ou disque souple) 
Support magnétique (en forme de dis
que ... ) qui permet de garder en 
mémoire des programmes. Un lecteur 
de disquettes revient beaucoup plus 
cher qu'un lecteur de cassettes, mais 
la sauvegarde sur disquette est beau
coup plus rapide et fiable que celle sur 
cassette. Le format le plus courant est 
de 5 pouces 1/4 (de diamètre). li 
existe des disquettes simple ou dou
ble face en simple ou double densité . 
Leur capacité peut aller de 80 Ko à 
plusieurs centaines de kilo-octets. 

E.A.O. • (Enseignement Assisté par 
Ordinateur) Ensemble des applica
tions pédagogiques de l'ordinateur. 

EDITEUR· Logiciel intégré à l'ordi
nateur grâce auquel il est possible 
d'écrire et de modifier des textes à 
l'écran en déplaçant le curseur pour 
effectuer les modifications à l'endroit 
voulu. 

EXTENSION • Matériel qui 
s'ajoute à un ordinateur pour en aug
menter les possibilités. 

FLOPPY DISK • Disquette en 
anglais. 
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FORMATAqE • (ou initialisation) 
Opération eft:éctuée par l'ordinateur 
sur une disquette vierge, qui consiste 
à dessiner les pistes et les secteurs 
grâce auxquels l'ordinateur pourra 
aller retrouver une information. Un 
ordinateur ne peut utiliser que les dis
quettes formatées selon son propre 
système. 

FORTH • Langage de programma
tion très puissant qui présente l'ori
ginalité de pouvoir être enrichi au gré 
de l'utilisateur.. li est rapide et peu 
gourmand en place mémoire. 

FORTRAN• (Formula Translator) 
Langage de programmation principa
lement utilisé par les scientifiques, 
bien adapté aux mathématiques. 

HARD·WARE • Mot anglais. 
Matériel (ordinateur, périphérique, 
extensions .. :) opposé à soft. 

IMPRIMANTE • Périphérique qui 
permet d'imprimer sur papier des lis
tings de programmes ou de textes. La 
vitesse varie selon les types d'impri
mantes, de 10 à 100 caractères envi
ron par seconde. La qualité de 
l'impression est fonction du procédé 
employé. La meilleure est dite« qua
lité cJurrier ». 

INSTRUCTION • Ordre donné à 
l'ordinateur dans un langage de pro
grammation. Une suite d'instructions 
cohérentes forme un programme. 

INTERACTION • Dialogue emre 
l'homme et la machine. 

INTERFACE • Ensemble du maté
riel et du logiciel qui relie l'ordinateur 
à des périphériques. 

INTERPRETEUR • Programme 
spécial qui traduit ligne par ligne un 
langage interprété (comme le Basic) 
en langage machine. 

JOYSTICK • Manette de jeu, en 
anglais. 

Ko ou K • Abréviation de kilo-octet. 
Unité de mesure des capacités de 
mémoire des ordinateurs, qui vaut 
210 octets, soit 1 024 octets. 

LANGAGE DE PROGRAM· 
MATION - Ensemble des ordres 
par lesquels un ordinateur peut effec
tuer des tâches. 

LANGAGE MACHINE • Lan
gage en code binaire (suite de 0 et de 
1), qui est le seul compris par l'ordi· 
nateur. 

LANGAGE INTERPRÈTË • Lan
gage dont les programmes sont tra
duits, instruction par instruction, en 
langage machine. Les langages inter
prétés sont les plus lents, mais aussi 
les plus simples à utiliser (par exem
ple le Basic). 

LANG4GE COMPILÉ · Langage 
dont les programmes sont traduits en 
bloc en langage machfoe. 

LANGAGE D' ASSEMBLAGE 
• Langage qui peut êlre traduit direc
tement en langage machine, mais dont 
l'utilisation est facilitée par une nota
tion symbolique. 

LECTEUR DE DISQUEnES • 
Périphérique qui permet l'enregistre
ment et la lecture de disquettes. Cha
que ordinateur n'accepte que le type 
de lecteur de disquettes qui lui est pro
pre. 

LISTING • (mot anglais) Liste de 
toutes les instructions d'un pro
gramme, sur l'écran ou sur papier. 

LOGICIEL • Synonyme de pro
gramme. Un logiciel peut être intégré 
à l'ordinateur, mais est plus souvent 
proposé sur cartouche, cassette ou 
disquette. 

LOGO • Langage de programma
tion, facile à utiliser, qui est particu
lièrement adapté aux enfants . A la 
base, il s'agit d'un curseur (la « tor
tue ») qui permet de dessiner ea don
nant des ordres simples. 

M ANETTE DE JEU • (Joystick en 
anglais) Périphérique composé d'un 
levier multidirectionnel et d'un bou
ton « action » . Le levier permet de 
déplacer facilement le personnage ou 
l'objet principal du jeu. Le bouton 
« action }> permet de tirer, sauter, etc. 

M ËMOIRE • Dispositif qui permet 
de conserver et de retrouver des don
nées et des programmes. La capacité 
de la mémoire est mesurée en Kilo
octets (1 Ko = 1 024 octets). 

MÉMOIRE MORTE • (abrévia
tion anglaise: ROM). Mémoire 
« indélébile» qui ne peut pas être 
modifiée. Le Bas ic et la gestion de 
l' écran sont généralement stockés en 
mémoire morte. 

MÉM OIRE VIVE • (abréviation 
anglaise: RAM). Mémoire disponible 
peur l'utilisateur, dont on peut modi· 
fier le contenu. Sauf dispositif parti
culier, le contenu de la RAM dispa
raît quand on coupe l'alimentation de 
l'ordinateur. Attention! Sur certains 
ordinateurs familiaux, la mémoire 
vive disponible en Basic pour l'utili
sateur est sensiblement inférieure à la 
mémoire vive totale. 

MINITEL • Terminal du système 
Télétel qui se branche sur le réseau 
normal du téléphone. LI se compose 
d'un écran noir et blanc et d'un cla
vier de type machine à écrire. 

MODEM • Abréviation pour 
modulateur-démodulateur. Dispositif 
permettant la transmission de données 
entre deux ordinateurs par l'intermé
diaire d'une ligne téléphonique. 

MS/DOS • (abréviation anglaise) 
Système d'exploitation des ordina
teurs professionnels utilisant les 
microprocesseurs 8086 et 8088. L'or
dinateur IBM PC tourne sous 
MS/DOS. 

OCTET• Ensemble.de huit bits qui 
permet de stocker un caractère ou un 
chiffre (pour les ordinateurs huit bits). 

ORGANIGRAMME • Représen
tation graphique des différentes éta
pes d'un programme, que l'on réalise 
au cours de l'élaboration de cc pro
gramme. 

PARALLllLE • Dans une transmis
sion en parallèle, les bits sont ache
minés octet par octet (c'est-à-dire sur 
huit lignes parallèles). 

PASCAL• Abréviation. Langage de 
programmation relativement simple à 
uti liser, qui est compilé et interactif. 
Il demandé beaucoup de place en 
mémoire, ce qui présente un gros han
dicap pour les micro-ordinateurs 
familiaux. 

PÉRIPHÉRIQUE • Tout équipe
ment qui se raccorde à l'unité centrale 
de l'ordina1eur, et qui échange avec 
elle des informations (imprimante, 
lecteur de cassette, etc.). 

PËRITEL • Abréviation pour péri
télévision. Prise péri tel : prise rectan
gulaire de 21 broches qui équipe tous 
les téléviseurs vendus ,en France 
depuis 1980. E lle permet de brancher 
facilement un micro--0rdinateur ou un 
magnétoscope, et d'obtenir une image 
d'excellente qualité. 

PIXEL • Abréviation anglaise pour 
« picture element ».Plus pelil rectan
gle qu'il est possible de définir sur 
l'écran. Les images seront d'autant 
plus précises que le nombre de pixels 
est élevé. 

PROGICIEL • Abréviation pour 
produit logiciel. Logiciel profession
nel produit à de nombreux exemplai
res, et qui accomplit une tâche pré
cise. 

PUCE• (en anglais« chip ») Petite 
pastille de silicium de quelques milli
mètres de côté, qui contient l'équiva
lent de milliers de transistors. 

QWERTY • Les premières touches 
du clavier de machine à écrire anglais, 
et donc le nom donné à ce clavier. 

RAM • Abréviation anglaise pour 
Random Access Memory. En fran
çais: mémoire vive. 

RESET • Mot anglais. Touche reset: 
touche spéciale qui permet d'arrêter 
un programme, même en langage 
machine. Sur certains ordinateurs, la 
touche « Reset » efface le programme 
en mémoire. 

RÉSOLUTION • « Finesse» de 
l' image sur l'écran. Si le nombre de 
pixels ou points est très élevé, on parle 
de haute résolution (habituellement 
192 X 256 points). 

ROM • Abréviation anglaise pour 
Read On1y Memory. En français : 
mémoire morte. 

RS 232 C • Norme d'interface, 
série très courante utilisée pour les 
modems, imprimantes, etc. 

SAISIR • Entrer de nouvelles ins
tructions dans la mémoire de l'ordi
nateur, le plus souvent à l'aide du 
clavier, mais également avec une 
«souris » ou un crayon optique. 

SAUVEGARDER • Enregistrer 
pour le conserver un programme sur 
cassette, sur disquette ou éventuelle
ment sur une cartouche. 

SÉRIE • Dans une transmission en 
série, les bits sont acheminés les uns 
derrière les autres sur un seul câble. 
Moins rapide que la transmission en 
parallèle, elle est par exemple utilisée 
avec l'interface RS 232 C. 

SOFT•WARE • Mot anglais. Ce 
qui n'cstpas du hard ... c'est-à-dire les 
logiciels. 

SOURIS• Petit boîtier relié par un 
fil à lordinateur dont les déplace
ments permettent d'agir sur le cur
seur. 

SPRITE • Mot anglais. En français : 
«lutin». N'existe que sur certains 
ordinateurs. Ensemble de peints qu'il 
est possible de déplacer en bloc. Ce 
procédé facilite beaucoup l'anima
tion. 

SYSTllME D'EXPLOITATION 
• Programme généralement résidant 
en mémoire morte qui contrôle Je 
fonctionnement d'un ordinateur. 
CP /M et MS/DOS sont des systèmes 
d'exploitation. 

TtlLITEL • nom propre. Système 
vidéotex français qui utilise le réseau 
téléphonique. 

TÉLÉTEXTE • Autre nom d' An
tiope. 

UTILITAIRE· Programme destiné 
à réaliser une opération courante. Par 
exemple effectuer du tri, formaler 
une disquette ... 

VIDÉOTEX • Système télématique 
destiné au grand public qui permet 
d'accéder à des banques de données. 
Antiope est un vidéotex passif où l'on 
ne peut que consulter les infonnations 
(par exemple un bulletin météorolo
gique). Télétel est un vidéotex actif, 
où l'on peut par exemple passer des 
commandes à des magasins de vente 
par correspondance. 
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DES ARTICLES ET SUJETS PARUS DANS TILT DU N° 8 AU N° 16 - A-AcnON FORCE (Parker): Tilt n• 8, p. 58. 
ADAM (Cokcovision): Tilt n• 13, p. 23. 
ADVANCEO DUNGEONS ET DRAGONS 
(Manel) : Tilt n• 8, p. 55. 
A.E. (Brudcrbund Software): Tùt n° 9. p. 42. 
AH DIDOUM (lmagioc) : Tilt n° 8, p . 78. 
AIRPOUT l'ANIC (Bandai): Tilt n• 8, 
p. 38. 
A LA RECITF.RCKE OU DEIRORON (Edi
ciel): Tût n° 14, p. 66. 
ALCHIMIST (Direco): Tilt n° 11, p. 25. 
ALICE (Matra-Hachette): Tùt n° 8, p. 156. 
AUEN (Commodore) : Till 0° 12, p. 62. 
ALIEN STAR (Gottlieb): Tilt 0° 16, p. 84. 
ALGAS (Bandai): Tût o0 12, p. 88. 
ALPHA BEAM (Atari): Tilt 0° 9, p. 40. 
AMA2.0NE (Bandai): Tût 0° 8, p. 117. 
AMBULANCE {fùnware): 1Th n• 9, p. 62. 
AMIDAR (Lansay) : Tilt 0° 12, p. 90. 
ANDES ATIACK (Promo Design): Tilt 
n° 12, p. 41. 
ANGLAIS EXERCICES D'AUTO
CONTRÔLES (Oric et Assimil): Tilt n° 14, 
p. 69. 
ANT ATTACK (Promo Design): Tût n° 11, 
p. 24. 
APPŒ CIDER SPIDER (Sierravision) : Ttlt 
n° 8, p. 85. 
APPLE D (Apple) : Tilt 0 ° 8, p. 153. 
AQUARIUS (te>w Franœ): Ttlr 0 ° 9, p. 24. 
ARCADIA (Imagine Software) : Tût 0° 8, 
p. 68. 
ARTILLERY DUEL (Xonox): Tilt n° 9, 
p. 38. 
ASTERIX (Alan): Tût n° Il, p. 78. 
ASTEROÎOS (Alan): Tilt n• 11, p. 78. 
ASTEROIDES (Victor Lambda) : Ttlt n° 8, 
p. 78. 
ATARJ <>OO XL (Atari): Tilt a• 9, p. 21. 
ATIC ATAC (Ulûruate): Tilt n• Il, p. 22. 
A TI.ANTIS (lmagic) : Tilt o0 8, p. 56. 
ATMOS (Oric) : Tilt n• l l, p. 40. 
ATOM SMASHER (Romik Software): Tilt 
n• 13, p. 44 & 0° 14, p. 35 
AUTO..RACING (Malle!): Tût n• 9, p. 63. 
AUTOROUTE (lnfogrames): Tût 0° 15, 
p. 48. 
A VF.NGER (Commodore): Til1 11° 8, p. 62. 
AVENTIJRŒRS DE L'ARCHE PERDUE 
(les) (Atan') : Till n• 8, p. 55. 
AVENTURIERS DE L'CLE PERDUE 0') : 
Tiit n• 10, p. 49. 
AVERSE 0') (Nintendo): Tilt n° li, p. en. 
AWAU (T'ilt): Tilt n• 16, p. 58. 
A W ARI (Ere Informatique) : Tilt n• 14, 
p. 34. 
AZfEC CHALLENGE (Cosmi) : Tilt n• 16, 
p. 46. - B BABY PAC MAN (Bally Mldway): Tilt 0° 9, 
p. 98. 
BAJA BUGGIF.S (Game SIM): Tilt n• 9, 
p. 68. 
BALLON D'OR (le) (Run lafonnatiquc): 1ilt 
n• 9, p. 41 8t. n• 13, p. 62. 
BASKET BALL (Atari): Tilt n° JJ, p. 60. 
BASKET.JEU DE QUILLES (PbilipS): Till 
n• 13, p. 59. 
BAlTLEZONE (Atari): Tilt n° 9, p. 35. 
BBC ACORN (Acorn Computers Limited): 
Tilt n• 8, p. 155. 
BC'S QUE:ST F'OR TIRES (Sierra on Line): 
Till n• 14, p. 35. 
BEA.MRJDER (Activision): Ttlt n• 9, p. 37 
& n• 15, p. 33. • 
BELLE AU BOIS DORMANT (la) (Vifrso
gicicl) : Tiit n• 14, p. 64. 
BERING (Dialog): Tût n• 16, p. 50. 
BERZOFF (Bez) : Tût 0° 12, p. 41. 
BIDUL (lnlogrames): Tilt n° 15, p. 48. 
BIG BIRO (Atan) : T!lt n° 10, p. 40. 
BIRTIIS AND TIIE BEES (Bug byte): Tilt 
n• 13, p. 32. 
BLACK CIU~'TAI, (Carnell Software) : Ttlt 
n• 8, p. 73. 
BLACK JACK POKER (CBS): Tiil n• 12, 
p. 4l. 
BLASTER (Wimaras): Tilt n• 16, p . 82. 
BLUE THUNDER (R. Wilcox Software): 
Tilt n• 15, p. 45. 
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BLOC HEAD (Dragon Data): Tût n• 11, 
p. 22. 
BOfrE A MUSIQUE (Atan'): Tilt n° 15, 
p. 66. ' 
BOMBE J ACK (Tehkan): Tilt a• 15, p. 101. 
BOMBYX (Dialog): Tilt n• 15, p. 48. 
BONBONS (k-s) (Atari): Tilt n• 14, p. 58. 
BOROtltLTNE (Lega) : Tilt 0° 12, p. 35. 
BOU'LOER OASH (First Star): Tilt n° 16, 
p. 47. 
BOUNZY (Loriciels) : Tilt n• 11, p. 23. 
BOXING (Activision) : Tilt 0° 13, p. ôl. 
BOXING (Maucl): Tilt n• 13, p. 67. 
nozos·s NIGHT our CTaskset L.dt): Tû1 
n• 16, p. 52. 
BRAh~ BAFFLER (Manel) : Ttlt n• 8, 
p. 118. 
BRIDGE MASTER (Dragon Data): Tilt 
n• 14, p. 34. 
BRUCE LEE (Datasoft) : Trlt n• 15, p. 42. 
BUCK ROGERS (Sega) : Tût n• 10, p. 42. 
BUGABOO (lndescomp) : Tilt o• 13, p. 33. 
BUMP' N' .JUMP (Matte!) : Tilt n• 9, p. 68. 
BUGERTIME (CBS) : Tilt n• 14, p. 44. 
OUGERTIME (lnLerœptor): Tilt n• 13, 
p. 79. 
RUMBLEBEE (Creative Software): Till 
n• 16, p. 42. 
BUMl"N'JUMP (Coleco) : Ttlt n• 16, p. 32. 
BURNlNG (Tomy): Tilt o• 13, p. 79. - c-CABBAGE PATCH KIDS (C.B.S.): Tiit 
n• 14, p. 39. 
CALCULUS (Logiciel): Tilt n° 14, p. 61. 
CANADA (Sorru:om): Tiit n° 16, p. 49. 
CANADA ORY (Gottlieb) : Tilt 11° 9, p. en. 
CANYON CUMBER (Datasoft) : Ttlt n• 11, 
p. 37. 
CARO TIME (Game et Alarm): Tilt n° 1 l, 
p. 64. 
CARRE MAGIQUE (Viti Nathan): 'li lt 
a• 14, p. 59. 
CAROTTE MALICIEUSE ( la) (Vilï 
Nathan) : Till n° 14, p. 60. 
CARWARS (Texas lnslnunenlS) : Tilt n• 9, 
p. 63. 
CASTLE WOLFENSTEJN (Muse) : Tiii 
n• IS, p. 37. 
CATCHA SMATCRA (!magic) : 1ilt n° 13, 
p. 44. 
CA TEGORIC (No Man's Land) : Ttl1 a• 10, 
p. 30. . 
CA VERN flGl:ITER (Bug Byte) : Tilt n• 16, 
p. 52. 
CBM 64 (Proœp): TJ!L n• 8, p. 144. 
CEN11PEDE (Alari) : Tilt n• 8, p. 54. 
CENTIUPEDE (PSS) : Ftll a0 12, p. 41 . 
CTIAMl'ION GOU' (Sega): Till n• 13, 
p. 70. 
CHAMJ'ION TENNIS (Sega): 1ilt n• 11 , 
p. 27. 
CHAOS (/\tan): Tilt 0° 14, p. 58. 
CHA$EUR OMEGA {lnfogrames): Tilt 
n° IS, p. 48. 
OlAT 1:.,. SOURIS {Pbilips): Tili n• Il, 
p. 36. 
CHEF (Sprites) : Til1 n° 15, p. 38. 
CHF.SS (Abbcx) : Tilt n° 14, p. 46. 
CHESS (Dragon Data) : Till n• 15, p. 80. 
CHEZ MAXIME (Philips) : Tilt n• 9, p. 38. 
CHlli'fRES ET OFS LEITRFS (Des) 
(F. Nathan): Tilt 11° 8, p. 222. 
CHINA MINNER (lotcrceptor micro's) : T ilt 
n° 14, p. 40. 
CTUNESE JUGGLER (Oœan): Till n• 15, 
p. 42. 
CROPUYIER (Broderbund Software): Tilt 
n• 8, p. 83. 
CHUCKIB f.GG (A et F Software) : Till 
n• 13, p. 42 & a• 14, p. 46. 
ORCUS (Lansay): Tili 11° 8, p. 122. 
CIRCUS (Vidêotecb): Ttl1 n• 13, p. 42. 
CTT ADULE Oa) (Loriciels) : Ttlt n• 14, 
p. 54. 
CtÉ OfS CHANTS (la) (Viti Nathan): Tiit 
n• 15, p. 70. 
CLOCHARD (le) (Advi!.ion): Tilt n• 9, 
p. 36. 
COCK'IN (Prism): Tilt n• 16, p. 48. 
COLECO (C.B.S.): T'tll 0 ° 8, p. 137. 
COl..ORIC (Free Game Plot) : Tilt n• 16, 
p. 50. 

COMPLEMENTS ET MUL TIPI.ES (Viti 
Nathan): Tilt n° 14, p. 61. 
COMPTE EST ROND (le) (Hatier) : Ttlt 
n• 14, p. 59. 
CONCENTRATION(Atan):1ik n° 14, p. 59. 
CONUiF.58 (Conchess): Tilt n° 8, p. 168. 
CONCORD (Scisys): Tilt n• 14, p. 72. . 
CONGO BONGO (Sega) : Tilt n• 8, p. 52 & 
n• 14, p. 38. 
CONNEXION (Mipso): T ilt n• 12, p. 26. 
CONSTELLATION (Novag): Tilt n• 8, 
p. 167 & n° 10, p. 92. 
COOKIE (Ultimate): Tilt n• 15, p. 38. 
COOKŒ MONSIER MUNCH (Aiari) : Tilt 
n• 10, p. 40. 
CORN CROPPER (C. B.S. Man~etil 
Game): Tilt 0 ° 8, p. 71. 
COSMIC CHt\SM (Milton Bradley) : Ttlt 
n• 8, p. 58. 
COSMJC CRUISER (Imagine): Tiit n° 15, 
p. 48 & n• 16, p. 51. 
COSl\<UC R.ESCUE (Vidéotech): Tilt n° 11 , 
p. 29. 
COURSE DE VOITURES (Philips} : Tiii 
n° 9, p. ro. 
CRASH (Microdéal) : Tilt n° 15, p. 48. 
Cl~WLER (C.R.L.): Tilt 11° 13, p. 44. 
CllliATION MUSICALE (Eyrollcs) : T ilt 
n° 15, p. 74. 
CROCKV (Loriciels): Tilt n• 16, p. 36. 
CROQUEUR (V.T.R.): Tiit n• 9, p. 43. 
CRYSTAL CAS1LE (Atan'): Tilt n• 13, 
p. 31. 
CUBER (Tom Mix's Software): 1û1 n• 14, 
p. 46. 
CUBES (Atan'): Tilt n• 14, p. 59. 
CUBERT (Loriciels): Ttlt n• 9, p. 41. 
CUODLY CUBURTS (lntercepior MK.To's): 
Tilt a • 15, p. 48. 
CUTHBERT IN TiiE MINES (Microdeal): 
Tilt n• 11, p. 34. 
CUTJIDERT GOES DIGGING (l)l'(lgon 
Data): Tilt n• 13, p. 32. 
C'YBOTRON (Anirog): Tilt n• 16, p. 52. 

- D·E-
DAI (Multisoft): Till n° 8, p. 145. 
DALLAS (C.C.S. Software): Tilt n• 12, 
p. 38. 
OALIAS QUllST {Data soft): Til1 n• IS, 
p. 41. 
DANCING fEATS (Artic) : Tilt n• 15, p. 63. 
OEATHCRASE (Promodesign): Ttlt n• 11, 
p. 24. 
DECATHLON (Activision) : Tilt n• 9, p. 40, 
n• 13, p. 64, n• 15, p. 76 & n• 16, p. 52. 
DEFENOER <>4 (lnterceptor) : Tilt n° 14, 
p. 46. 
OEfENDER (Williams): Tilr n• Il , p. 78. 
DEMON ATIACK (lmagic): Till n• 13, 
p. 44. 
DERBY DA'\' (C.R.l..): Till n° 13, p. 44. 
DESTRUCTOR (C.B.S.): Tiil n• 14, p. 33. 
DEVOREUR (V.T.R.): Tilt n• 14, p. 46. 
OEXIERITE (Proricicls): Tilt n° 12, p . 41. 
DIALOGUE AVf.C UJ\'E SAlfl"ERELLE 
(Vifi Nathan) : Ttlt 0° 14, p. 66. 
OICKY'S DIAMOND (Rornik Software) : 
Tiit n• 10, p. 30. 
DICTATEUR (Bug Byœ): 'fit n• 8, p. 74. 
DlCil ONNA.IRE ELECTRONIQUE DES 
MERCREDIS (Berchet): Ttlt n° 8, p. 122. 
OIG DUG (Atan): Ttlt n• 9, p. 35. 
DIMENSION X (Synapse): Tilt n• 13, !). 28. 
OISCS OF TRON (Bally Midway) : Tilt n• 9, 
p. 96. 
DMSEURS PGCD,PPCM (Magnard) : Till 
n• 14, p. 68. 
00001.E BUG (Drngon Data) : Tilt n• 8, 
p. SI. 
OOOGE' EM (Atanl : Tilt n• 9, ·p. 62. 
OOOGE RACER (Synapse Software) : Tilt 
n• 9, p. 68. 
OONJON .l:."I DRAGONS (Matte!) : Ttll 
n• 11 , p. 33. 
DONKEY KONG (Alanl : 1ilt n• 8, p. 60. 
DONKEY KONG (Colea>): Tin n• 8, p. 122. 
DONK.EV KONG JR (C.B.S.) : Tilt n• 8, 
p. 51. . 
OONKEY KONG JR (Ninrendo): Till n• 10, 
p. 96. 
OOOMSDAY CA&TLE (Fantasy Software): 
Tilt n• 14, p. 41. 

DRACULA (lmagic): Tdt n• 8, p. 51. 
DRAGON (Goal Computer) : Tilt n• 8, 
p. 161. 
DRAGON CHESS (Oasis Sof1ware) : Tilt 
n• 15, p. 80. · 
DRAGON ou DONJON (le) (Hector): Till 
n• 10, p. 34. 
DRAGON fJRE (!magic) : Ttlt n• 13, p. 44. 
Ol{AGON'S LAIR (Aiari): Tilt n• 11, p. 80 
& 11° 16, p . 114. 
Dl{AGSTER (Activision): Tilt n• 9, p. 64. 
DREAONAUGHT FACTOR (Uic) (Activi
sion): Ttlt n° 14, p. 33. 
DRIVE POJNT (Spriter): Till n• 15, p. 48. 
DRIVER (Di.alog lnformatique): Till o• 9, 
p. 62. 
ORJVING DEMON (Fumvarc) Tiit n• 9, 
p. 64. 
DROL (Broderbund): Tût n• 16, p. 32. 
DUEL (Bandai): Tût n• 8, p. 122. 
DUEL (Oialog lafon:naliquc): 1ih n• 8, 
p. 70. 

ECHO (Viti Nalhan): Tilc n• 14, p. 64. 
EDI LOGO (Ediciel): Tilt n• 14, p. 68. 
EOJ'fEUR DE SONS (Atari): Ti!L n• 15, 
p. 68. 
EDITEUR MUSICAL (Loridcl~) : Tilt n• 15, 
p. 72. 
EL lJANDITO (Goal Compulcr) : Tilt n• 1 1, 
p. 26. 
ELECTRON ACORJ\I (Aoorn Computcrs 
Ltd): 1ih n• 11, p. 38. 
ELEVATOR ACTION (Tailo): Tùt n° l5, 
p. !OO. 
ELITE AS (Fidelity Electronits) : Tilt n• 8, 
p. 176 & a• 9, p. 78. 
ENCADREMENT (Vifi Nathan) : Tilt n• 1-1, 
p. 64. 
ENCOUNTER (Synapse Software) : Till 
n• 12, p. 28. 
ENDURO (Activision): Tilt n• 8, p. 49 & 
n• 9, p. 66. 
ETATS-UNIS (les) (Promolique): T ilt n• 14, 
p. 63. 
EUROPE (Promotique): Till n• 14, p. 63. 
EVASION/RECORD (Sprites): Tilt n• 16, 
p. 52. 
EVOLlfllON (Sydney cle'.'Clopmcnt corpora. 
lion): Till 0° 14, p. 35. 
EXERIO:"I t'Sega) : Tilt n• 12, p. 30. 
E.X.L. 100 (E.xe!vision): Ttlt n• IS, p. 26. 
EXTRA ~ (les) (Atan): T ill 
a• 14, p. 58. 

FALCON PATROL (Virgin Garnes): Tilt 
o• 14, p. 32. 
FANTASIA (Rabbit Soflwarc): Tilt n• 12, 
p. 41. 
1''A.NTASTIC VIDEO : Till n• 13, p. 88. 
FA THOM (lmagic): Tilt n° 11, p. 34. 
FANTOMUSTC (Jawx): Till n• 15, p. 65. 
FELIX IN THE FACTORY (Micropower): 
Tili n° 8, p. 71 & n• 16, p. 41. 
FINAL l.F.GACY (Alan): Tùt n• 14, p. 38. 
FlREFOX (Alan): Tùt n° 13, p. 84. 
FLF.ClilS (Atari): Tiit n• 14, p. 61. 
FUP AND FLOP (FtrSt Star) : Till n• 16. 
p. 44. 
FLIPPER PINBALL (Milton Bradley) : 1ïlt 
o• JO, p. 39. 
FLIPPER SLIPPER (~pooiravidéo) : Tilt 
n° 16, p. 45. 
FOOT.BALL (Commodore): 'rilt n• 13. 
p. 62. 
FOOIBALL (Ratier): Tilt n• 14, p. 60. 
... ()()T.BALL AMERICAIN (Philips) : Till 
n• 13, p. 63. 
FOOTBAIL DE TABLE (Philips): T tlt 
o• 13, p. 62. 
FOOfBALL MANAGER Additive): Tû1 
n• 16, p. 52. 
FORT APOCALYPSE (Synapse Sof1warc): 
Ttlt a 0 8, p. 70 & n• 13, p. 72. 
FOR'ffiES.S OF NARZ.00 (Milton Bradley): 
Till n• 9. p. 36. 
fRAl'ITIC FREDDY (Spectravidéo) : Tdl 
a• 15, p. 45. 
f'RENZV (Coleco): Tilt n° 15, p. 37. 
FROGGER (Parker): Tilt n• lO, p. 30 & 
n• 12, p. 41. 
FROGGER (Sega): Ttlt n° 13, p. 34. 



FRONT DE L'EST 1941 (Atari) : Tilt n• 8, 
p. 68. 
FRONT UNE (Coleco): Tilt n• 15, p. 32. 
FROSTBITE BAILEY'S (Activision) : Tilt 
n° 10. p. 40. 
FRUITY (Dragon Data): Tilt n° 15, p. 48. 

- G·H 
GALAXIAN (!magic) : Tilt n° 14, p. 46. 
GALAXJE.L (Ediciel): Tilt n° 15, p. 34. 
GALAXY RANGER (Bally Midway) : Tùt 
n• 13, p. 84. · 
GAPLUS {Namco) : Tilt a• 16, p. 82. 
GASPACK (Loricie!S): Tilt n• 13, p . 31. 
G.ATEWAY OF ASPHAI (Epyx): Tilt 
n° 16, p. 48. 
GENESIS (Datasoft) : Tilt n° 14, p. 46. 
GEOFRANCE (Promoùque): Tilt n° 14, 
p. 63. 
GET OFF MY GARDEN (Interœptor) : Tilt 
n° 14, p. 46. 
GHOST MANOR (Xonox): Tùl n° 9, p. 39. 
GLAXXON (Micr6deal): Tilt n° 13, p. 44. 
GWUP (Atan): Tilt n° 14, p. 61. 
GOBBLE DEGOOK (Jupiter): Tih n • 8, 
p. 70. 
GOW BALL (Bally Midway) : Ttlt n• 9, 
p. 98. 
GOWMINE (Continental Software): Tîlt 
n• 16, p. 45. 
GOOFY GOLF (Victor): Tùt n° 13, p. 68. 
GRANDE EV ASTON (Bandai) : Tilt n° 8, 
p. 38. 
GRANDE ROUIE (la) (lntrck:): Tilt n° 9, 
p. 107. 
GRAND MAS1ER (Milton Bradley): Tilt 
n° 8, p. 169. 
GRAND PRIX {Activision): Tilt n° 9, p. 64. 
GUANO PRIX (Taïto) : Ttlt n° 13, p. 84. 

, GRA VITAR: Tùt n° 16, p. 82. 
GRENOUILLE (la) (Victor Lambda) : Tilt 
n° 8, p. 74. 
GULP (Campbell Sy~-œms) : Tùt 0° 13, p. 44. 
GYRUSS (Cemuri): Tilt n° 16, p. 80. 
GYRUSS (Parker): Tilt n• 16, p. 46. 

HANDICAP GOLF (C.R.L.): Tilt n° 13, 
p. 68. 1 •• 

RANG MAN (Vidéo technology): Tilt n° 8, 
p. 72. 
HARD HAT MACK (Electronic Arts) : Tilt 
n° 14, p. 40. 
HARRIER ATIACK (Dureil Software): rùt 
n• 13, p. 31. 
HECTOR HRX (Victor Lambda) : Till n° 8, 
p. 146. 
HELICOPTER EMERGENCY RESCUE 
OPERATION (Activision) : Tùt n° 10, p. 40. 
HERO (Activision): Tilt 11° 16, p. 52. 
HES GAMES (Hesware): Tilt n° 15, p. 76. 
HEXPERI (Anirog Software) : Tùt n° 12; 
p. 32. 
mc~ORY DICKORY (Atari): Tilt n° 14, 
p. 62. 
HJGH RF.SOLUTION (Pluto}: Tili n• 11, 
p. 26. 
ROCJŒY (Martel) : Tilt n° 13, p. 70. 
HOCKEY ELECrRONIQUE 1·00TBALL 
(Phili(l5): Tili n° 13, p. 71. 
HOME ARCADE (Advision) : Ttlt n° 8, 
p. 136. 
ROME VISION (Y.D.l.): Tilt n• 8, p. 132. 
HORACE GOES SKDNG (Psion}: Tilt 
n° 15, p. 48. 
H ORLOGE 0') (Vifi t-lathan): Tilt n• 14, 
p . 62. 
HOVER BOWER (Llarnasoft) : Tilt n° 12, 
p . 38. 
HUNCHBACK (Océan) : Tilt n° 13, p. 30. 
HUNGRY PACK (Bazin): Till n° 8, p. 122. 
HUNGRY VORACE (Psion): Tùt n° 14, 
p. 46. 
RYPERCHASE {Milton Bradley): Ttlt n° 9, 
p . 67. - ·-J-lCE GlANT (Softck) : Tilt n• 14, p. 44. 
ICE HOCKEY (Advision): Tùt n° 13, p. 70. 
ICE TREK (lrnagic): Tilt n° JO, p. 37. 
l .F.R. FLIGI:ITS SIMULATOR (Program· 
meurs Software):· Tilt n° 8, p. 84. 
IMAGES EN FOLIE (POOfoly): Tùt n• 9, 
p. 70. 
INDY 500 (Atari) : lùt n• 9, p. <X>. 
lNITIATION AU CALCUJ, (To Tek): Tilt 
n ° 14, p. 59. 
INSECTIVORES (Aran): Till n° 14, p. 59. 
lNSPECfEUR GADGET (Bandai) : Tilt 
n° 8, p. 38 ec n° JO, p. 97. 

INTELLMSION COMPUJER M)APTA
TOR (M;mel): Tùt n• 8, p. 158. 
INTEILIVISION (Matte!): Till n• 8, p. 128. 
JN'IERCEPIEUR (V.T.R.): Tilt n° 8, p. 64. 
INTERCEPTEUR COBALT (Diroc.-o) : Till 
n° 9, p. 48. & n• 8, p. 76 
1N1'ERCEPTOR (Ediciel): Tut n° 16, p. 52. 
INTERTRON VC 4000 (Hanimcx): liJJ. 11• 8, 
p. 130. 
lNlRUDERS (Ere .Informatique) : l tlt 11° 12, 
p. 40. 
1NV ASION ORION (Epyx) : 11lt 0° 8, p. 82. 
INVINOJBLE ISLAND (V.T.R.): Tilt 
n° 10, p. 38. 
JACK AND THE BEANSTALK (Thor 
Software): T ilt n° 16, p. 36. 
JACK POT 1 (Proriciel): Tilt n° 12, 
p. 41. 
JAMES BON O 007 (Parker): Tilt n° 14, 
p. 42. 
JE DECOUVRE ~EMONDE ANIMAL 
(Squirelle): Tilt n° 14, p. 64. 
JE DECOUVRE LE MONDE VEGETAL 
(Squ irelle): Till n° 14, p . 64. 
JEEP (Loriciels): T ilt n° 12, p. 30. 
JE SAIS COMPTER (Squirelle): Tilt 
n• 14, p. 61. 
JET PAX (No Man's Land): Tilt n° Il, 
p. 22 . 
JET SET WILLY (l'rojects): Tilt n• 14, 
p. 40. 
JEU OE BOUf,E (Hatier): Tilt n• 14, 
p. 61. 
JEU DE PANl.ERS.(Philips} : Tilt n° 13, 
p. 59. 
JEUX EOUCATJFS : Tilt o• 14, p. 56. 
JEUX l (Squirelle): Tilt n° ~4, p . 66. 
J'EXPLORE L'ESPACE EN CALCU
LANT (Vifi Logici~I): Tilt n° 14, p. 62. 
JOGGER (Severn Software): Tilt n° 12, 
p. 41. 
JOUER DU PIANO (Atari): Tilt n° 15, 
p. 67. . 
JOUST (Atari): T ilt n° 9, p. 35. 
JOUST (Williams): Tilt n ° 9, p. 97. 
JOYSTlûJŒ (Dossier): Tilt n• l6, p. 70. 
JUMPING JACK (Imagine): Till. n° 9. 
p. 43. 
JUMP MAN (Epyx) : Tilt n• 8, p. 82. 
JUNIOR'S REVENGE (Dragon Data) : 
Tilt n • 14, p. 38. 
JUNGLE (Intrek): Tilt n° 12, p. 89. 
JUNGLE FEVER (A & F Sofcware) : Tilt 
n° 15, p . 48. 
JUNGLE HUNT (Atad): Tilt n° 13, 
p. 40. 
JUNGJ.E TROUBLE (Dureil Software): 
Tilt n° 9, p . 44. 
JUPlTERACE (Valric): Tiltn° 8, p. 154. 
JUPITER LANDER (Commodore): T ilt 
n° 8, p. 62. 

KATUVU (Médiaplay): Tilt n° 14, p. 66. 
KEYSTONE KAPPERS (Activision): Tilt 
n• 9, p. 34 & é 13, p. 44. 
KICK OFF (Bubble Bus) : Tilt n• 13, 
p. 63. 
KING O.l:' S'.fEE1, (Bally): l'ilt n• J 5, 
p. 99. 
KNIGHT DRIVER (Hewson Consul· 
tants) : Tilt n• 16, p. 52. 
KONG (Anirog Software): Tilt n• 12, 
p. 26. 
KONG (No Man's Land): Tilt n• 10, 
p. 39. 
KRIEGSPJEL (Dossier Wargames) : Tilt 
11° JO, p. 39. . 
.l(IUEGSPIEL (Beyond) : Tilt n° 15, 
p. 32. 

LACHEMOJLESBASKETS:Tiltn° 13, 
p. 59 . 
LANCELOT (Sprites): Tilt n° 16, p. 42. 
LASER CHASER (Abbex): Tilt n° 13, 
p. 37. 
LASER CUE (Williams}: Tilt n° 14, 
p. 78. 
LASER 200 (Video Technology} : Tilt 
n° 8, p. 150. 
LASER GATES (lmagic}: Tilt n° 12, 
p. 28. 
LASER 3000 (Video Techn ology) : Tilt 
n ° 14, p. 28. 
LASER ZONE (Llamasoft) : Tilt n° 8, 
p. 71 & n° 12, p. 32. 
LAS VEGAS : Tilt n• 10, p. 98. 
LEARNING WlTH LEEPER (Sierra on 
Linc): Till n° 14, p. 69. 
LEGGIT (Imagine): Tilt n° 12, p. 33. 

LES DES D 'OR (Sprites): Tilt n• 15, 
p. 49. 
LIFE BOAT (Nintendo) : Tilt n° 1 I , 
p. 64. 
LOCHNESS MONSTERS (Romick 
Software): Tilt o0 12, p. 35. 
LOCO (AUigata): Tilr n° 16, p. 53 . 
LODE RUNNER (Broderbund): Tilt 
n ° 14, p. 40. 
.LOOPING (C.B.S.): Tilt n° 9, p. 37. 
LOS A NGELES 1984 (Atari): Tiltn• 15, 
p. 76. 
LUNAR LANDER 2 (Epsilon Software): 
Tilt n° 15, p. 33. 
LUNAR ROVER PATRÔL (Dragon 
Data): Tilt n° 14, p. 32. 
LYNX (Golem ): Tilt n° 8, p. 159. 

M.AO l'I.ANETS (Gottlieb): Tilt n° 9. 
p. 96. 
MANGIA (Spectravidéo} : Tilt n° J 5, 
p. 38. 
MAN HOLE (Nintendo) : Tilt n• 10, 
p. 96. 
MANIC l\llNER (No Man's Land): Tilt 
n° 10, p. 38. 
MAIUO A LA CIMENTERIE (J l 21) .: 
Ti lt n• 9., p. 109. 
MARIO A L'tJSlNE DE BOUTEILLES 
(Nimendo): 1ïll n° 9, p. 108. 
MARIO BROS (Atari) : Tilt n° 12, p. 38. 
MARS CARS (Datamost) : Tilt n° 9, 
p. 68. . 
MATCH POINT (J'>sion): Tilt n ° 16, 
p. 50. 
MATfiS GRAND PRIX (Atari): Tilt 
o• 9, p. 61. 
MATUVU (Atari): Tilt n° 14, p. 58. 
MAZIACS (DK Tronics} : Till n• 9, p. 45 . 
MAZZER BLAZZER (Williams): Tilt 
n° 14, p. 76. 
M 2700 (Sharp): Tilt n° 8, p. 158. 
MC 10 (fandy) : Til t n° 8, p. 157. 
MEGA 10 000 (Fernand Natbau) : TUt 
n ° 8, p. 118. 
MEGAMANIA (Activision): Tilt n• 13, 
p. 44. 
MELODIA (Vlfi Nathan): Tilt n° 15, 
p. 70. 
MEMORIC (Proricicls): T ilt n• 15, p. 49. 
MEPmsro (Hegener et Glaser) : Tilt 
11° 8, p. 170 & n° 12, p . 46. 
MES PREMIERS MOTS CROISES 
(Thomson): Tilt n° 11, p. 33. 
MES PREMIERS MOTS CROISES (Vifi 
Nathan): Tilt n• 14, p. 63. 
METEOR (Stern): Tilt n° 15, p . 98. 
MEIER MANIA (Abrasco Limited): Tilt 
n° 11, p. 26. 
METEROIDS (DK' Tronics): Tilt n° 13, 
p. 45. 
MICROBE (Synergistic Software} : Tilt 
n° 8, p. 84. 
MILLIPEDE (Atari): Tilt n° 13, p. 32. 
MINER 2049 (C.B.S.): Tilt n• 8, p . 50 & 
n ° 13, p. 36. 
MINEUR (V.T.R.): Ti lt n° 10, p. 38. 
MTNIT MAN (Peilguin Software): Tilt 
n° 16, p. 39. 
MISSION ALPHATRON (Continentale 
Software): Tilt n° 16, p. 53. 
MM 200 PIANO ELECTRO-
NIQUE (Berchet): Tilt n• 14, p. 80. 
M 05 (Thomson): T ilt !1° 14, p. 26. 
MONACO GP (Sega): Tilt n° 10, p. 32. 
MONTEZUMA REVENGE (Parker): 
Tilt n° 16, p. 47 . 
MOON BUGGY (Anirog Software): Tilt 
n° 13, p. 29. 
MOON PATlWL (Atari): Tilt n° 9, 
p. 34. 
MORPION (Proriciels): Tilt n° 12, p. 40. 
MOTS EN FLEURS (Vifi Nathan): Tilt 
n° 14, p . 63. 
MOTUS (Vifi Nathan): Ti)t n° 14, p. 63. 
MR OO (C.B.S.): Tilt n° 12, p. 41. 
MRS P AC MAN (A tari) : Tilt n ° 8, p. 60. 
l,\fRS PAC MAN (Coleco): Tilt n° J J,. 
p. 65. . 
MTX 500 X SU (Memotech) : Tilt n ° 16, 
p. 24. 
M .U.L.E. (Eleccronic Arcs}: Tilt a• 8, 
p. 83. . 
MULTITECH MPF II (V.T.R.): Tilt 
n• 8, p. 151. 
MUNCHER (B'us Tech): T ilt n° 12, p. 40. 
MUlt DE BERLIN (le) (Run Informati
que): Tilt n ° 10, p . 33. 

MUSHROOM MANlA (Arcadia Soft· 
ware): T ill n° 12, p. 35. 
MULTISOUND SYNTHETISER (Romik 
Run): Tilt n ° 15, p. 62. 
MUSIC COMPOSER (Atari): Tilt n° 15, 
p. 68. 
MUSICTUTOR 2 (Multisoft): Tiit n• 15, 
p. 70. 
MUSICAI,E (Waveform Corp.): Tilt 
n° 15, p. 62. 
MUSlC CONSTRUCTION SET (Electro
nic Arts}: Tilt n° 15, p. 62. 
M. WIMPY (PromodeSign): Tùt n• Il, p. 24. 
MYSTERE DE KIKEKANKOI Oe) (Lori
ciels): Till n• 8, p. 70. 
NAM11R RAIDI::RS (Artic): Tilt n• 14, 
p. 446. 
N.8.A. BAS.IŒT BALL (Matte!) : Tïlt n° 13, 
p. 59. 
NE'.CROMANCER (Broderbuud) : Till n° 14, 
p. 46: . 
NEMO (Conùnental Software): Tilt n° 16, 
p. 3~. 
NERBLE FORCE (Dragon Data): Tùt n° 12, 
p. 4(). 
NIGHr DRIVER (Atari} : Tilt n° 9, p. 64. 
NIGHT F'LIGHT (Proriciels): Tilt n° li, 
p. 34: 
NlGIIT GONNER (Digital lntegration} : Tilt 
n• 16, p. 38. 
1'11GIIT STALKER (Matte!): Tilt n° 14, 
p. 47. 
NIN.l'A (le) (Bazin): Tilt n° 9, p. 107. 
NO ESCAPE (imagic) : Tilt n° 13, p. 28. 
NOIX DE COCO (Yifi Nathan) : Tilt n• 14, 
p. 58. 
NORAD (Software): Tilt ri0 13, p. 45. 
NOVA BI.A.ST (!magic): Tilt n° Il, p. 32. 

- O·P·Q -
OCT REVER.SI (Casio): Tilt n° 12, p. 89. 
01L'S WEIL (Sierravision) : Tilt n° 13, 
p. 36. 
QL YMPIC DECATBLON (Microsoft): 
Tiit 0° 13, p. 64. , 
OLYMPIMANIA (Automata): Tîlt n• 15, 
p. 49. 
OMEGA RACE (C.B.S.): lùt o0 11, p. 29. 
ONE ON ONE DR J. Er LARRY B,JRD 
(Electronic Arts) : Tilt n° 13, p. 60. 
OPERATIONS (l'o Tek): Tilt 'a• 14, p. 59. 
ORJC 1 (Ellix): Tilt n• 8 .. p. 145. 
O'RILEYS MINE (DatasOft): Tilt n° 14, 
p. 34. 
OTHELLO REVERSY (Hayden Software) : 
Tilt n° 13, p. 45. . 
OTHE-VIC (Spriles): Tilt n• 15, p. 49. 
OURSONS MALINS COMPTENT DE 0 A 
9 (les)(Vifi Sogiciel} : Tilt a• 14, p. 58. 
OURSONS MALINS ET L'ABC (les) (Vifi 
Sogiciel): Til~ n• 14, p . 58. , 
PAC MAN (Coleco): Tùt n° 8, p . 117. 
PAC MAN {Namco/Williams): Tilt n° 11, 
p. 79 
PANDA (V.O.!.): Till n° Il, p. 33. 
PANIQUE (Ere Informatique) : Tilt n° 12, 
p. 40. 
.PARS..EC (Texas Instruments): Tilt n° 8, 
p. 52. 
PA YS ET CAPITALES D 'EUROPE 
(Atari): Tilt n~ 14, p. 63 .. 
PC 1500 (Sharp): Tilt n° 14, p. 49. 
PEDRO (Imagine) : Tilt n• 12, p. 32 & 
n• lS, p. 49. 
PENDU (lj\)(Acari) ·: Tilt n° 14, p. 64. 
P.EN.l!."IRATOR (Melbourne House): Tilt 
n° 14, p. 32. 
PENGO (Atari): Tilt o• 13, p. 42. 
PENGO (Bandai): Tilt n• 10, p. 97. 
PENGORIC (Loriciels): Tilt n° 13, p. 40. 
PENGUIN LAND (Bandai) : Tilt ri0 10, 
p. 97. 
PEPPER fi (C.B.S.): Tilt G0 10, p. 32. 
P.ESKY PAlNTER (Runsoft): Tilt n° 16, 
p. 53. 
PETCH (Runsoft): Tilt n° 16, p. 53. 
PGA GOLF ~latte!): Tilt n° 13, p. 68. 
PHC 25 (Sanyo): Tilt n° 8, p. 143. 
PHARAOS'S CURSE (Synarse Software): 
Tilt n° Il, p. 29. 
Pl·BAI.LED (Automata) : Ttlt ·na 15, p. 49. 
PIC.TOR (Yifi Nathan): Tilt n° 8, p. 51. 
PIEGE (Algorychme): Tilt n° 12, p. 28 . 
Pl-EYED (Automata): Tilt n° 16, p. 53. 
PIGS IN SPACE (Atari): Tilt o0 Il, p. 36. 
PILOT (hûogrames): Tilt n° 15, p. 35. 
PILOT 64 (Abbex) : Tùt n° 15, p. 49. 
PINBALL CONSffiUCUON SET (Electro-
nic Arts) : Tût n• 8, p. 84. ~ 
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PINBALL (Nintendo): Tilt n• 11, p. 65. 
PINBALL WJZARD (C.P. Software): 
Tilt n° 15, p. 49. 
PINOIN GIN (lntrek): Tilt n° 11, p. 64. 
P rPER DE LA PEUR (Tilt): Tilt n° 16, 
p. 66. 
PITFALL (Activision): Tilt n° 8, p. 48, 
n° 15, p. 40 & n• 16, p. 53 . 
PlTf'ALL U (Actron) : Tilt n° li, p. 36. 
P IT SHOP (Epyx): Tilt n• 13, p. 38. 
PLA TENO IDS (Psion): Tilt n• 14, p. 47. 
PI.ANET PATROL (Vidéo Tcchnology): 
Tilt n• 9, p. 40. 
POINT BAC FRANÇAIS (Ediciel): 'l'ilt 
n• 14, p. 69. 
POINT BAC MATBS (Ediciel): Tilt 
n° 14, p. 68. 
POINT BAC PHYSIQUE (Ediciel): Tilt 
n• 14, p. 69. 
POLE POSITION (Atari): Tilt n° 9, p. 67 
et n• 13, p. 84. 
POUCE ARTIST (Sir Tech): Tilt n• 11, 
p. 30. 
POLYPHONIA (To Tek): Tilt o0 15, 
p. 70. 
PONCTUATION EN .FRANÇAIS Oa) 
(Magr.1ard): Tilt 11 ° Il, p. 63. 
PONC (Atari): Tilt 0° Il, p. 78. 
P OOYAN (Oakken): Tilt n• 9, p. 36. 
POPEYE (Nimeodo): Tilt n• 12, p. 88. 
POPEYE (Parker) : Tilt n° 9, p. 46 & 
n• 12, p. 41. 
POURSUITE (la) (Lansay): Tilt n• 8, 
p. 116. 
PRODIGY (Applied Concept) : Tilt n° 8, 
p. 174. 
PROFESSIONAL (Bandai): Tilt n° 8, 
p. 118. 
PROTECTOR (Sian Software): Tilt 
n° 10, p. 32. 
PROTECTOR n (Synapse Software): Tilt 
n• 8, p. 82. 
PSSST (Uhimatc) : Tilt n• 11, p. 31. 
PSYTRON (Beyood): Tilt n° 16, p. 38. 
PULGA (la) (lndescomp): Tilt n° 13, 
p. 44. 
PUZZLY (Dialog): Tilt n• 14, p. 57. 
Q•BERT (Parker): Tilt n• 8, p. 56 et 
0° 10, p. 35. 
QUACKERS (Rabbit Software): Tilt 
n• 12, p. 40. 
QUARK FLIGHT SIMULATOR (Quark 
Data): Tilt n• 15, p. 49. 
4• DIMENSION (Sprites): Tilt n° 16, 
p. 38. 
QUEST (Vifi Nathan): Tilt n• 14, p. 66. 
QUETE D.ES ANNEAUX (la)(Philips): 
Tilt n• 8, p. 56. 
QUEn: DU GRAAL (la) (Atari): Till 
u• 14, p. 60. 

- •-s-
RACE SUN (Rabbits Software) : Till n• 9, 
p. 64. 
RAT SPLAT (Tansoft): Tilt n• 13, p. 37. 
REGIONS DE FRANCE (Promotiquc) : 
Tilt n• 14, p. 62. 
RESCUESQUAO (Muse Sofiware): Tilt 
n° 16, p. 44. 
RETOUR DU JEOI (le) (Parker): Tilt 
n• 9, p. 35. 
RICE BALL (Tomy): Tilt n• 14, p. 81. 
RTVER RAID (Actjvision): Tilt n° 8, 
p. 53 & o• 13, p. 45. 
ROAD RACE (Commodore): Tilt n• 8, 
p. 60 & 0° 9, p. 65. 
ROAD TOAD (OK' Tronics): Tilt n• 13, 
p. 45. 
ROBIN H OOD (Double Eader) : Tilt 
n• 10, p. 43. 
RODIN TO T HE RESCUE (Solar Soft
ware): Tilt n• 14, p. 37. 
ROBOTRON (Atari) : Tilt n• 14, p. 47. 
RODOTSATIAQUENT (les) (Dossier): 
Tilt n• 11, p. 54. 
ROCKET RAIDER (C. Teck): Tilt n° 12, 
p. 40. 
ROCKY (C.B.S.): Tilt n• 10, p. 42 & 
n• 13, p. 66. 
ROC'N ROPE (Coleco): Tilt n° 16, p. 42. 
ROMAN EMPIRE (M.C. Lotbarien) : Tilt 
n° 12, p. 36. 
R ONDE DES CRIFFRES (la) (Vifi 
Nathan): Tilt n• 14, p. 57. 
RONOE D ES FORMES (la)(Vifi 
Nathan): Tilt n• 14, p. 57. 
ROOTIN TOOTIN (Hesware) : Tilt n• 14, 
p. 37. 
ROUTE 16 (Advision): Till n° 9, p. 63. 
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ROY AL DIRK.DALE (Océan): Tilt n• 13, 
p. 68. 
SABRE WULF (Ultimatc): Tilt n• 15, 
p. 39. 
SAFECRACJŒR (lmagic): Tîli n° 9, p. 68. 
SAFECFACKER (Milton Bradley): Tilt 
n° 10, p. 36. 
SAFAIU HUNTING (Sesa): Tilt n° 12, 
p. 40. 
SAMY UGHT FOOT (Sierra Vision): Tilt 
n° 16, p. 32. 
SARGON ID (Harden Software): Tilt 
n° 16, p. 106. 
SAVAGE FONO (Starcade): Tilt n• 16, 
p. 53. 
SCHTROUMPF (Orlitronic): Ti lt n° 12, 
p. 90. 
SCRAMBLE (Quick.silva): Tilt n• 13, 
p. 45. 
SCUBA DIVE (Dureil Software): Tilt 
n° 12, p. 34 & n• 14, p. 47. 
SECTIONNEUR (V.T.R.): Till n• 14, 
p. 47. 
SECRETS DU DESSL'I ELECTRONI
QUE (les) (Dossier): Tilt n° 12, p . 61. 
SEGA (Yeno): Tilt n• 9, p. 27. 
SENSOR CHESS (Scisys): Tilr n• 8, 
p. 174. 
SENSOR DYNAMIC (Novag): Tilt n° 8, 
p . 173. 
SENSORY 6 ET 9 (Fidelity Electronics) : 
Tilt n• 8, pp. 171 , 177. 
SERPENTINE (Broderbund Software): 
Tilt n° 13, p. 45. 
SHARK ATT ACK (Tomy): Tilt n• 13, 
p. 79. 
SRENANIGA S (Dragon Data): Tilt 
n• 15, p. 40. 
SHUTTLE (Dragon Data) : Tilt n• 8, 
p . 71. 
SIGNES DANS L'ESP ACE (des) (Vifi 
Nathan): Tilt n• 14, p . 57. 
SINCLAIR ZX 81 (Sinclair): Tilt n° 8, 
p. 160. 
SINISTAR (Wi lliams): Tilt n• 16, p. 80. 
SffiEN CITY (Interception Micros): Tilt 
n• 11, p. 25. 
SIR LANCELOT (Double Ender): Tilt 
n° 10, p . 43. 
600 X.L (Atari): Tilt n° 8, p. 163. 
SKIER (Mkro Application): Tilt a• 15, 
p. 49. 
SKRAMBLE (Anirog Software): Tilt 
n• 10, p . 31. 
SKRAMBLE(GoulComputcr) :Tiltn° 11. 
p. 26. 
SKY A TI ACK (Tomy): Tilt n° 8, p. 117. 
SKY BLAZER (Synapse Software) : Tilt 
n° 13, p. 31. . 
SLAP DAR (AnirogSoftware): Tilt n• 9, 
p. 42. 
SLALOM EN JJASIC : Tilt n° 10, p. 52. 
SLJTHER (C.B.S.): Tilt n• 11, p. 31. 
SNAKE BYTE (Sirius Software) : Tilt 
n• 12, p. 40. 
SNlPER (Bambi Electronics): Till n• 8, 
p. 118. 
SNOOPY (Canon) : T ilt n• 8, p. 120. 
SNOOPY (Nintendo Bambitrooic) : T ilt 
n° 8, p. 117. 
SNOOPY E T LE BARON RO UGE 
(Atari): T ilt n• 11, p. 32. 
SOCCER (Ma11cl): Tilt o0 13, p. 62. 
SOLAR STORM (l.magic): Tilt n• 14, 
p. 47. 
SONAR (Eyrollcs): Tiit n° 8, p. 73. 
SPACE ACTION64(Handic) :Till n• 15, 
p. 36. 
SPACE INVADERS (Taïto): Tilt n° li , 
p. 78. 
SPA CE FORTERESS (Romik Software) : 
Tilt n• 13, p. 45. 
SPACEFURY (C.B.S.): Till n° 9, p. 36. 
SPACE PANIC (C.B.S.): Tilt n° 10, 
p. 32. 
Sl'ACE RAIDERS (Psion): Tilc n° 14, 
p. 47. 
SPACETREK(Golem) :Tilt n• ll,p. 30. 
SPANNERMA (Golem): Tilt n• li, 
p. 23. 
SP ARE CHANCE (Broderbund): Tilt 
o 0 16, p. 40. 
SPECTRA SMASH (Romik Software): 
Tilt n• 12, p. 41. 
SPEEOWAY 81.AST (I.D.S.!.): Tilt n• 9, 
p. 68. 
SPIKE'Sl'EAK(Xooox): Tilt n• 9, p. 39. 
STARHGHTER (Durell): Tilt n° 14, 
p. 47. 

STARGAZER SEC .RETS (Pluto): 
Tilt n• l l, p. 34. 
STAR TREK (Scga): Tilt n• IO, p. 42. 
STAR WARRIOR (Vision): Tilt n• 16, 
p. 53. 
STAR WARS (Parker): Tilt n• 16, p. 53. 
STYX (Supersoft) : Tilt n• 11, p. 24. 
STQCK CAR (Informatique Service) : Tilt 
n° 9, p. 64. 
STONBERG (lmagine) : Tilt n• 12, p. 28. 
STOPPEZ LF.S MISSILES (C.P. Soft
ware) : Tilc n• 15, p. 35. 
STREET RACER (Atari): Till n• 9, p. liO 
ST RIP 21 (Micropuce): Till n• 15, p. 45. 
STRIP POKER (Anworx): Tilt n• 16, 
p. 50. 
STYX (No Man's Land): Tilt a • 16, 
p. 53. 
SUBMAJUNE COMMANDER (Thorn 
EMl): Tilt n• 8, p. 64. 
SUBSPACE STRUŒ.R-ZOR (Pixel): Tilt 
n• 12, p. 36. 
SUMMER GAMES (Epyx): Til1 n• 15, 
p. 76. 
SUPER CHARGEUR (Alari): Tilt n° 10, 
p. 25. 
SUPERCOBRA (Lansay) : Tilt n• 8, 
p. 11 7' ' 
SUPERCOBRA (Parker) : Tih n° 12, 
p. 29. 
SUPER KUNG FU (Xonox): Tilt n° 9, 
p. 38. 
SUPER METEORS (Soffek): T ilt n° 14, 
p. 47. 
SUPER 9 (Fîdclicy Electtooics): Ttlt n• 8, 
p. 175 & n• 9, p. 78. 
SUPER SABIU: (Sprites): Tilt n° 15, 
p. 35. 
SUPER SIMON (M.B. Electronique): Tilt 
n• 8, p. 120. 
SUPER STAR (Scisys): Tilt n• 11, p. 66. 
SUPER SYSTEM (Scisys): Tilt n• 8, 
p. 172. 
SV 318 (Spectravidéo): Tilt n• 8, p. 149 
& n° 10, p. 22. 
SYNSONI CS DRUMS (Maucl Electroni
que): Tilt n• 8, p. 120. 
SYNTHETIA (Viti Nathan): Tilt n• 15, 
p. 72. 
SYNTHY 64 (Micro Application): Till 
n° 15, p. 61. 
SYSTEME METRIQUE (Vîfi Nathan): 
Tilt n• 14, p. 61. 

TAMPONNEUR (V.T.R.): Tilt 0° 13, 
p. 38. 
TARZAN (Coleco): Tilt n• 16, p. 40. 
TELECHAGEMENT (Doss ier) : Tilt 
n° 16, p. 16. 
TELENGUARD (Microcomputers 
Garnes): Tilt n° 13, p. 45. 
TEMPLE OF APSllAI (Epyx): Till n• 8, 
p. 82. 
TE ORE POULET (Sprites): Tiltn° 15, 
p. 39. 
TENNIS (Videotech): Tilt n• 10, p. 30. 
TENNIS(Atari): Tilt n° 13, p. 6 1 &n° 8, 
p. 54. 
TENNIS (Activision) : Tilt n• 13, p. 61. 
TENNIS (Mauel): Til1 n° 13, p. 60. 
TERRA HAWKS (Ph.itips): Tilt n° 8, 
p. 48. 
THE TRAIN GAME (Microsphère): Tilt 
n° 15, p. 47. 
THRUST A (Software Projecl): Ti lt 
o• 15, p. 36. 
TITANIC (R.R. Software): Tilt n• 16, 
p. 31. 
Tl 99 4 A (Texas Instruments): Til1 n° 8, 
p. 162. 
TIME MACHINF: (Zaccaria): Tilt n• 14, 
p. 77. 
TIME PlWT (C.B.S.): Tilt n° 11, p. 36. 
TOM ET J ERRY (Lansay): Tilt 0° 8, 
p. 120. 
TORTUES {Philips): Tilt n° 1'2, p. 31. 
T 07 (Thomson): Tilt n° 8, p. 152. 
TOUCHSTONE (Microdéal): Tilt n° 15, 
p. 41. 
TOUTANKHAMON (Bandaï): Till 
n• 10, p. 96. 
TRADER (Pixel Production): Tilt n° 8, 
p. 72. 
TRANZ AM (Ultimate): Tilt n• 14, p. 36. 
TRASHMAN (New Generation Sort
ware): Tilt n• 14, p. 43. 
TREASOR ISI.AND (Llamsoft) : Tilt 
n• 12, p. 40. 

TRESOR DES PIRATES (le) (Free Game 
Plot) : Tilt n• 16, p. 53. 
TRIDI 444 (Viti Nathan): Tilt n• 14, 
p. 66. 
TlU-J EU (Ediciel): Tilt 0° 16, p. 36. 
3D FORMULEI (Ere informatique): Tilt 
n° 16, p. 52. 
TRIPLE ACTION Mattel) : Tilt n• 9, 
p. 66. 
3 D GLOOP.ER (Supersoft) : Tilt n• 9, 
p. 42. 
3 D LEIDDAD ATTACK (Hewson Con
sultants): Till n• 13, p. 28. 
3 D LUNAT J"ACK (Hewson Consul
tants): Tilt n• 15, p. 34. 
3 D MAZE BREA.KOUT (1.J.K.): Tilt 
n• 10, p. 41. 
3 D TUNl'ŒL (New Generation) : T ilt 
n° 13, p. 45. 
3 SPA CE W ARS (Consultants): Tilt 
n• 13, p. 30. 
TRON (Matie!): Tilt n° 13, p. 45. 
TRS 80 COLOR COMPUTER (Tandy): 
Till n• 8, p. 155. 
TRUCKIN (lmagic) : Tilt n• 9, p. 68. 
TURBO (C.B.S.): Tilt n° 8, p. 50 & n° 9, 
p . 65. 
TURK (CCP) : Tilt 0° 13, p . 94. 
TUTIENl< HAM (Parker): Tilt o• 9, 
p. 46. 
TX l (Atari) : Till n• 14, p. 74. 

u-v 
UGH (Softek): Tilt n• 15, p. 49. 
ULTTMA ZONE (Tansoft): Till n° 15, 
p. 32. 
ULTISINTH <>4 (Quicksilva): Tilt n• 15, 
p. 61. 
VALH ALLA (Legend): Till n° 15, p. 50. 
V.C.S. 2 600 (Atari) : Tilt n• 8, p. 126. 
V.ECTREX (Milton Bradley) : Tilt n° 8, 
p. 135. 
VICTORY (Colcco): Till n• 15, p. 37. 
VIC 20 (Proœp): Till 0° 8, p. 142. 
VIDEOPAC C 52 ET G 7 200 (Phillips): 
Tilt n° 8, p. 46 Cl p. 138. 
VIDEO SECAM SYSTEM (Rollet): Tilt 
n• 8, p. 125. 
Vn LES OE FRANCE (ASN Diffusion): 
Tilt 11 ° 14, p . 63. 
VOICE CHESS (Artic Computing Spec
trum): Tilt n° 13, p. 95. 
VOLLEY BALL (Atari): Tilt n° 13, 
p . 65. 
VOU.EV BALI, (Phillips): Tilt 0° 13, 
p. 66. 
VOLLEY BALL (Victor): Tilt n° 13, 
p. 65. 
VOL ORIC (Proriciels) : Tilt n• 10, p. 33. 
VOYAGE IMPOSSIULE(le) : Till n° 16, 
p. 62. 

• w-x-v-z 
WAIDOR (JMS Software) : Tilt n° 16, 
p. 54. 
WARGAMES (CBS): Tilr n• 14, p. 36. 
WAY OUT (Sirius): Tilt n• 15, p. 53. 
W.EHW ARS (M illon Bradley) : Tilt n• 9, 
p. 40. 
WESTERN BAR (Casio): Tilt a • 12, 
p. 89. 
WHEELrE CROSSER (Tomy) : Ti h 
n• 13, p. 78. 
WKEELIN 'WALLŒ (Tnterceptor): Till 
n° 14, p. 47. 
WHIRBYBIRD R UN (Dragon Data): Tilt 
n• 14, p. 77. 
WINGWAR (!magic): Till n• 12, p. 30. 
WORLD CUP (Artic): Tilt n• 16, p. 50. 
WORMS (the) (Quazar Computing)°: Tilt 
n° 11,p.30. 
XENON II (Proriciels) : Tilt n• 8, p. 72. 
XERES (Sprites): Tilt n° 15, p. 43. 
XOGS'4 (Sprites): Tilt n° 15, p. 43. 
YENO SC 3 000 (Sega): Tilt n• 12, p. 42. 
ZACKMAN (Bandai): Tilt n• 8, p. 117. 
ZAXXON (Bandaî): Tilt n• 8, p. 38 el 
p. 116. 
ZAXXO (CBS): Tilt n° 8, p. 58. 
ZAXXON (Datasof1)·: Till n° JO, p. 31. 
ZAXXON (Sega): Tilt n• 11, p. 79. 
ZENJI (Acûvision): Tilt n ° 16, p. 43. 
ZOOlAC (Anirog): Tilt n• 14, p. 47. 
ZORGON'S REVENGE (1.J .K.): Tilt 
n° 11, p. 28. 
ZX SPECTRUM (Sinclair): Tilt n• 8, 
p. 148. 
ZZOOM(lmagine): Tilt 0° 9, p. 43. 
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ACHATS 

Aoe/1 -Achète TI 9914 A bas prix car peu de ~ns. 
Doris OUBOIS, Bcugogne • ~ • 480 Kolo'"*"\ 88100 
Sllnt-Di6. n1.: 1291 liU7.84. 

Aoe/2 - Cherche magnét<M:assene pour Atari 600 XL à 
moins de 500 F, veflds K7 pour VCS Auri : E. T. Raide<s, 
Slll< Wn et Oer.nder. PASCAt. °'""-· T61. : 
\91195.111.51. 

Ml/3 - Pour consde Cdecovision •ch•te Pitfall 11 ou 
6cl1ange c~ James Bood 007 ou Wl1d$ James 8ood 007 
<!OO F !prix d'origine 536 FI. Clvirtoi>he ARllOIS, 70, llée 
de la Foot1, 51200. T61.: 12'154.09.91. 

AOll4 - Cherche pour Tl 9914 interlace RS 232 lu<genll. 
Merci. Jun.Clalde HUART, 42, rut o.nw.c-o, 
-.s,p19 210,93300~ T61.:134.5U4~ 
17Hl. 

ACl6l5 - Achète ZX 84 + 16 K lou plus! avec: manuels + 
aœssoires + K7 (si possi>le). le tout en bon état. moils 
de 600 F, u<gent 1 G ...... TOURNADE. 22,,.. du 
Coionol-Mol. 93330 Heo.-,«r""""'8. Tjj. : 308.53.15. 

AOO - Achète toul module et toutes sones de p6tfl)h6r• 
ques pour Tl 9914 A, oui, oui vous avez bien eniendu, lout 
coneernanl le TI 99/4 A. Fabrice SCIANGULA, 28, rue 
~. 34470 P6toUUléroultl. Tél.:187150.07.04. 

AfJW - Achè10 pour Dragon 32. unité de disqueues IDisk 
Drive 184 KI + programmes commerciaux !Listings e1 K71. 
Cédric KURTii, Ohio 80, Clf.2000 Neuch6191, Suisse. 
T6L: 3833. 14.94. 

A06l8 - Enfant 12 ans cherd1e Atari 600 ou 8X> XL. Prix 
maJCÏr'oom : 1iOO F, - • en éiat de marche, paierai Irais 
de~ DIVld LEVY, 6, alée Elsa-T"'4et. 91300 
Malay. T61.: 181011.11.JS. 

A°" - Achète toutes K7 Atari, CBS Coieco, Aclivision, 
Parlœt, !magic, Xenox, Matte!, lntellevision, etc .. à bon prix, 
tous formats. Vends 6galement ttès nombreuses K7 tou· 
tes marques IAtari. CBS 01 quolques Mallell. Romuald 
DAUBES, Ca1'>n.W., 32200 GimonL 

A06n0 - Tl 99/4 A. Reche!the module rnini-mémoh 1 + 
maruell. llenotDAMAY, 14,-SyMo,!ill'l30....,_ 

Désormais, nous sommes dans l'obligation de vous 
demander une participation aux frais forfaitaire de 
65 F pour certaines catégories de petites annonces 
(achats et vente), les autres demeurant gratuites 
(échanges, clubs et tournois). Nous avons pris cette 
décision de manière à assurer à nos lecteurs un meil· 
leur service. Afin de publier rapidement vos annon
ces payantes, celles-ci devront parvenir à la rédac
tion avant le 15 du mois précédent la parution. La 
parution des annonces-reçues après cette date sera 
automatiquement reportée au numéro suivant. 
Pour toute in~P. rtion . écrire dans les cases ci-

A06111 - Aàlète module tuit>o ces et autres K7 pour la 
console CoJeco à prix raisonnables, envoyei propositions. 
TNony I.E UVEC, Tlllouoc K...iar-.5111œ HemebonL 
T6l: 1117171.21.99. 

A06/12 - Achète jeux sur â15quettes pour Apple 11' et 
échilllge second lecteut de disquetœs conne Strange Nova, 
Spidey, r11anse1S~ange. ~SA8Y,Ecolo
"""' du Plan du Bourg. 13200 Aries. Tél.: !90198.SS.93. 

A06/13 -Achète ou échange Rocket Raide< pour Spectrum 
è prix œûlant + pon. Echange autres K7 pour Specttum. 
l'rançcis MOREC, 13, rue câ1Gouvwnomont,01600 Trê
voux. T61.: 174100.10.&e. 

AOt/14 - Achète ou êchenge programmes pour 
Atari 8X> XL Jacqws l.AVROT, 25, ,.. Godon. 92700 
C<>iombes. Tél: 711.11.24. 

Allf/15 - Achète à pattir du mois de septernlxe console 
ces ou Mattsl bon éiat avec ou sans K7 il partit de 2000 F 
minimum (Je loti. M..: BELGUET, 1,""' AlexiH.eaud, 
783l0 La Verrière. T61. : (31481.74.10. 

A06/16 -Achèt.e K7 Ces Coleco Miner 2049, Rocky, D. 
Koog Jr. Faire offres. Etienne HÀRDY, 18, rue des 
3 Fftres.Ulvre, 54131 Boux~·Demes. 
AOf/17 - Achè1e module n• I, l'adaptateur mulû-serviee 

de CBS, prix raisonnable, urgern. S.V- COHEN. 7, rue 
du DlllJa, 75013 Plril. T61.: 513.10.. fen _,.,,,.apis 
f7h). 

AOli'l I - Cl1etci>e peur TI 99/ 4 A cartouche basic 6tenclJ 
et cartouches de jeu>-Max JOUVET, 2. NI du Pdygono. 
25031 ~ CedeL Tél.: (81150.45.97. 

AOS/19 - Achète Apple Il• ou Il + 8.E. ~Drives e1 moni· 
teur coulaur ou monochrome 5000 F. R6my RATEAU, 
7',rut Vauve-75018 Paris. T61.:627.1U3~ 
17H~ 

Aoe/211 - Cherche ZX 81 + 16 Ko + manuds. Luc ROORl
GUEZ, 91, boulevard Rnpail, 75008 Parit. T6L: 
n154&.21.53. 
Aoe/21 - Chefd>e toutes K7 pcur CSS Ccloco, prix raisal
nablo. Vends K7 cas: Space Fury pour 2SO F là débat
tre).~ atAGfllAIJD, Lo 1111Mouln.87200 W.. 
Junien. T6L : 1551 02.26.21. 

Aoe/22 - A.chèl• ~ bon état de marche, pas trop cher. 
Téléphonez è paiû de 20 h le week·end sauloment. Emma
nuel MOJNDREAU, 8, NO de le 116pubique, 91no 
Mli1M. T61.: (SJ 499.55.52. 

AOl/23 - Cherche K7 Ve<:trex, Scremble et Spike. Faire 

dessous en caractère d' imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque 
espacement , avec un maximum de 8 lignes). 
Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre 
adresse ou toutes autres coordonnées permettant de 
vous contacter directement. 
Vous joindrez po'ur chaque annonce payante un 
règlement de 65 F par chèque bancaire à l'ordre de 
Tilt ou chèque postal (CCP Paris 4608.54 J.) 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont 
réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées -
i'l rlPs lins orofPs~ i0nnPl l P~ n 11 c::ornrnerci ::i les . 

1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner accompagné de votre règlement à Tilt : 2 rue des Italiens, 75009 Paris 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ACHATS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
(65F) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 (65F) 

D ECHANGES NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
(GRATUIT) PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

O cLuas ADRESSE : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
(GRATUIT) 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
D ·TOURNOIS 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL.: LlJ 1 1 LU LU (GRATUIT)-

Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et, Je cas échéant. votre téléphone. 



offre. Vends jeu Touchi cool6 ou échange cootn> K7. Wl
a.n TARTARIN, 18,rue du Pont~ 95100 
Arvenœuil Tél: 411.18.13'-tris18h). 

Aoe/24 - Achète toute K7 compatible 3\'ec CBS Coleco· 
visîon (looping, Oonkey Kong Jr. lime l'io~ Popeye, Nova 
BIML etc.) de200à~F. MAHIEU)[ Pascal2, rueflot. 
sirli. apt. 45, 02100 Sllnl.Quentin.. 

A0612S - Cherche TV ccu!eur awc prise ~ si poai· 
ble + magnéto cassetœS fprise Oin! + programmes pour 
Oric 1 + livres SUI le 6602 A (Oriel. JILUOT HOJ9U1s. 
45, rue Eugène-llulholt. 59170Croix.Tél.:121112U1.3l 

A06126 - Cherche micto, jeu vidéo, télé coul. port. pour 
club personnes âgées, ceci centre envoi d'un chèque"' 
mesure ~isse à livalson. Merd pout eux. M. BAUV AUET 
ICU>I. Ecole du Port. 91150 Etompos. 

Aflfl'lJ - Achète K7 CBS Coleco Trne Pilot, Don
kay Kong Jr. Space Pllliq et K7 Pallcer ou, !magic, etc. 
960 F maxi. &woyet lislB el prix. FOUACO Palric:lc. L'~ 
vttalt, dwnin del Courcelle, ll6m Golfe.Juon. Tél : 
193!63.n&11. 
A06/28 - Achète jeu d'aventure en français pour le Vic 20 
au prix de 70 Fou èchange ce jeu contre Blitz et Night Patck 
ou contre dix Picsou. LELONG Xavier. Immeuble 
AllYlf9IW n°18, "'- 8orté, 78200 Dioppo. T6L: 
131i1M.OS.15. 

AllVJ!J - Chefl:he pour ZX 81 + 16 K progs. Blacl< Ctis
tal, Gala>ian, Delend<f, lnvaders ou èchange contre Tyran. 
nos Aurus, Rex, Moon Pattai ou les deux 50 F. TOURNADE 
lailrenL 55,avenuode Vt!dun, 12200Vilefnmc:h&<le. 
Rouergue. 

A06/30 - Recherche manuel eXl)licatif du jeu pour O.ic: 
The Hobb<t (original ou photoeopiesJ lare offre à ra&esse 
tuivante. Merci d'avance. SOLA Eric. 12, ... de Rtlffi, 
130Cll-

AOl/31 - Achète K7 CBS module Turbo poyr Ull prix rll
sonnable .. DESSIRIER Cyri. 5, passoge de Vlndullrie, 
luy~x. Tél: 654.08.40. 

A06/32 - Cherche VCS Atarl ou Matte! ou CBS à un prix 
raisonnable, si possible avec K7. Urgent. Mecci. DE SILLY 
Clwles. 615.1\1& de&.--. 75003Pmis. Tlil.: 277.81.0S. 

A°"'33 - Chen;l>e vc~ Aairi ou Matte! ou CBS • un prix 
taisomable, si Jl0$Si>!t MC K7. Urg<nt. Merci. Chlolos 
DE SILLY, 65, Nii de lhtagne. 75003 Paris. T61.: 
m.&1.oa. 
A06133 bis - Cherche programmes pour Casio PB 700 : 
manuels ou mensuels pour achat éventuel. Emmanuel 
FOllESTIEI!, 74, 1\1& du Chà...,..., 49000 A191s. Tél.: 
(41168.02.51. 

A88l34 - Lycéen 15 ans che<che Rippet Haunœd House 
boo élat. prix raiscflnable. t..nnt PASCAl, 51100 Rets 
do fOme. Tél: (33) 66.22.75. 

Aœ/36 - Enfant 15 ans cherche Apple I~ t moniteut cou
leur+ !Gcteur do disquettes + manuel d'uti!isatioo on par· 
fait état de marche pour moins de 5000 F. David CAMUS, 
1, ""de~ 44llOO Solnt.fferboin. Tél.: 14014l54.58 
(oiri1 18h). 

Aotm - Achète à bas prix (8'1V. 500 FJ miao-orMate\lr 
IAtmi @. lm, 610 XL IUHFI, Aquaoùs. .. J ou ~ 
contre un fusi (cal. 12, 6 coups! ouuneg<JÎ!are I+ ...,iiJ 
el b<en d'autres dlo$e$ I Clwisurphe GB. Y, rue del a-. 
.. 11,4QJO, la>gognoo.onrel. TM.:69.14.330--do 
bcn..i. 

A06/38 - Help 1 Je cherche des K7 ou des moules CBS pour 
Coléco à bas ptix. J'aneod. vos propositions. Meici 
d'avance. PNlippe LEFIN. place V'rctor-Oat, 21330 J.oi. 
-. Tél.:180l93.AU7. 

AOf/39 - Achète programmes de jeu Zaxxan pour 
Atari 600 XL et 8dlêtt 11USSi K7 vidéo Chess pour 
Aœri VCS 2610. PmcolCARREL, 21,,,,. Abrt·Dlnu\ 
14300 C-. Tél: 131) 14.13.211. 

A06140 - Achète K7 Vecuex F01161oss of Nanod. Screm· 
bic, Hyperchase pour 200 F, Ale- GEOFFROY, 
11, 18,tUB Ro.-.1, !i"60 VileneuvtHl'Ascq. Ttl: 
l20l 91.72.49. 

ADll41 -Achète certe Chat Mau•'• pour A4)IJle I~ en étal 
de fondionnement. Chrwdle COTespandant pos:sédent un 
Ai>flle I~ et de nombreux progoomes. a.aod saMAMA, 
40, IU8 d'Hau1poll, 75019 Paris. Tél: 20UB.32 lev1nt 
20hj. 

A06142 - Achèle jeux wr disquettes pou1 Commodore 64 
soit au prix d'une disquana vierge ou à 10 % de leur valeur. 
Envoyer votre liste. Devid BRIAUX. 708, ruo des Fel ..... , 
82700 11ruay..,.Artols. 

A06l43 - Achèœ ta11ouche assembleur + livre pour 
A!liri 400, axl, 610 XL, lm XL. Cherche aussi livre sur 
miaoprocesse\116502 alfatll sut A tari. Cl1lkl> KATcl, 113 
8/9, bd de la Madeleine, 08000 Nlœ. Tél: (93144.18.12. 

A06/44 - Achète K7 lmagic Atlantis et White Water pour 
con~e Matte! lntellivlsionjusqu'è 200 Fla K7. Reymond 
DUPUIS, 8, route de Nogem, 89100 S<rucy. 
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AOll/45 - Achète 0 .1. 32 ou 48 K Specttum, user JOO ou 
400, BBC, Ccmmod010 64 entrv 600 et 1610 F suivant 0.1. 
Cherche aussi TV po<t!lble couleur 1200 F. Sttgt DOMINE, 
Z. rue Paul-Vortalno, 95200 Sarcelles. 

A06/46 - Achète K7 Mane! Hoclcey 100 F, Donjons et Ota· 
gons 18) F. Chen:he clVb Matte! dans la région S111muroise. 
Didier lDidoul MONTAGNE. Tél: 141152.85.12. 

AOIS/(J - Cherthe K7 pour C<mnodore 64 de jewc 6duca
lils ou u1ilitaires et une explication claire pour lotme< des 
syphes. ~ RITl'ENER. 3, Nt du IAbor<rr\ l40CIO 
Avignon. Tél: 190187.08.59. 

A06/48 - Recherche micro Commodore 64 Applo lie 
Aunos. Pascal SOULLARD, 3, bd ~44200 
Nan-

Al16149 - Achète PC 1251, boo état + manuel max. 900 F. 
Ludaric AUBER, 1, tw 1tuysmans, 75008 Plris. Tél: 
(1)544.1l22. 

A06Sl - Utgent n!dlen:he K7 n° 9·pour V<Mopac 1'11i!Ws 
car impossibililé de ttouVer ailleurs. PœsNité achat autres 
K7 pour Atarl VCS 2600. Horv6 LAGRANGE, 
34, boulevard Ney, 75018 Paris. Tél: (11807.84.88. 

CLUBS 

C0712 - Vous pou6dez un Z. Spectrum et vous ~ez 
échanger des prgms en tous genres 1 Oui 1 Alot1 écrivez· 
nous nomlnul!. Vous apprécierez noue <âlb. Club FRO. 
DON. 12, rue w_..,, 6580 Etque1nnes, Belgique. 

C0714 - Chetche pos!eSS\frs Oric 1 ou Atmos pour former 
un club on vue échange d'idées et surtout programmes 
(région du N0td), ORICLUB, 49, Contour du Sud, 69430 
filrt-Hlrrdydc. Tél: (28161.03.96. 

C07/5 - Cherche club poyr C 64 dans los Yvelines. Httvé 
JOUSIQUE, 5, tw PiomHlringoire, 78540 VttnouileL 
Tél.: 971.73.0I. 

01116 - Cherche à ..-111 ciJbdansla région d'~ 
en-Bugey !Lyon> pour possesseutS de ces. Qvlo"""'8 
VAUET, 118, rue do .. ~. 01500 AmboriM.
Bugey. T61.: (74) 3l09.JS. 

Cl11f1 - Club Aquarius cherche membres. Aucunes coti· 
sation mais pat eontre participàtion pour Journal ou club. 
Vêne! nombreux. Olvler MANDAU)C, 488, Pot•Tllelâ, 
38340 Vmeppo. T61. : 1781502874. 

Cl1li8 - Club et ililiation"fl"lfectionoet basic• Il MJC 
d' Amemasse, c"tsl rl)<M!;IU: ça >0U$ ~ l Poow tout 
19nseÎgrlemOnt: 1'1.: ISOl 92.10.20. 

C07/10- J'aimerais créer un club Videopac dans toute Io 
Franc& pour échonger S<)Oles, idées et pour faite tournoi. 
J 'ai un C/5+ avec 10 K7. Wonœile P,llNART, 32, avenue 
~t. 76380 Cantale. Tél: 135135.47.DS. 

C07111 - Club recheR:he passionnés d'informatique ou ~ 
matiiue pour sa crëation dans 1égion de Marsele et alert
tours. Fenmld VERNET, 11.P. 13, 13124 PeyJlln. 

C07112 - lmaivez-vous à notre club AU!ti VCS et Cojeco 
IA.C.C. ~ A tari et Coleco Clib), prêt, vente, 4dlange, adiat 
de K7 et console. David DEFLACHE, A.C.C., GrugeHee
C6tBI, 69210 Bully. 

C07113 - L'Exttaotdinateur Club, le club du CBM 64. vous 
attend awc : conccurs (possib~ité de prix! cou'1. èchan· 
ges. ventes, joumal. L 'ECTRAORDINATBIR cwa, 3, Nt 

l'8sllu, 91110llallncoLWt.Tél:11149123.70. 

C08/1 - Olelche à savoir $'i .ooste un club ces Ccleco
visioo dans la région Amiens. Poosède Roclcy, PitfaR, 
Xaxxon, LadV Bug, Oecattlon. Merâ.l'abrice MAllCHAN
DISE, 8, rue La Bniyàre, 80470 A~ly-.scmme. 

C0812 -Avis aux spactromistes I Le nouveau microclub 
Spectrum O<Me ses portes. Pounousrenseignements : OO. 
viar V AN GOSSUM, 14, avenue dH ftllntioa1, 
1150 llnD: ... (Btlglque). 

cœt3 - Possesseun de $j>ectn.rn, AtmOS ou Tl !S/4A, 
éaivez'flOUS. ~GOUARDES,(CU>P.P.Ol,22,rue 
Gauguin, 40220 TllmOS (59184.75.92. 

C08/4 - Spectravi<leo 1echeiche confrête pour création 
reseau SV. T61.: 14el 01.37.39. 

C08/5 - Cherche personnes voulant faire part d'un d ub 
d'échecs. Nous faisons de la théorie et des tournois t11ttre 
noos. Eai-e à: '--9nt LEGAL, 36, rue do Wort. 
67100$~ Tlil.:C88134.53.98 ... 181i 

Cll9/1 - Désire fonde< un club Atari sur la Rochelo. Lau
rent VIOUET, 7, rut a.io.Gounod, 17000 La Rocholo. 
Tél: 27.03.52. 

C09/2 - Chers amis qui possédei Atari 2600 ou console 
ces Coleeo, tâléphonez-moi pour partlcipet à mon club avec 

tournois et khange cassettes. Bet1rlnd HANNEBSIT, 
6, rw du Solnt-Oothard, 75014 Paris. T61. : 327.57.96. 

C09.'3 -Atari400, 600, 8lO XL, 1200 XL, 6changeprogram
mes: jeux, arcades. simulation, elc. Réponse assurée 1 
Pac Man, Poovan. Miner 2049, Donkey Kong. Pascal WR· 
QUIN, 380, ruo de Nalinnes, 6001 Mlfocinellt I~ 

C09/5 - Chwche possesseurs Oric 1 pour fonder un dub 
(~ ptog., jeux, voir sauvegarde en~ membre, 
tee0tds étâllis. .. etc.I. Merci aux oriciens. Uonel ~ES. 
137, avenue Rouquet, 94240 L 'Hay-lol-Rœes. Tél: 
660.99.42. 

C0916 - Vous possôdci un Sanyo et cherchai dos amis ? 
Ecrivei·moi 1 Nous 00U1 enverrons prog1ammes, cassettes, 
trucs sur le PHC 25 et les autres 11 .i..nJulien BllÉRAilO, 
58160 "°'9ls 1* Imphy (86) 59.47.36. 

Ctlll1 - O<b A.J.E. (assœîarion jeux et 6checsl. A ouvert 
depuis plus d'un an une section AD & D. Rec'1erche aussi 
bien jou4!<1n <Mllutants que nM!aux sui*M. Pour tous 
tenseîgnements, adtessez votre courrier à : A.J.E., sale 
Bizel, rue 0..brttl-faure, 60400 Noyon. 

C09/9 - Avis au possesseur da Tl. Formation club dans 
région RhOne·AJpes. Renseignement et inSC'iption, écrire 
à: OIYltr AVONDET, 58, rue del Alpet, 2llOOO Valence. 

C09110 - Cherche b'..n progr.wMU1Urwssembleurs pour 
aéation logiciels sJ: C8M 64 ou auues. FnnçGis BON
HOURE, 32,tw ,,. .... 75015Paris. T61. : 511.4l17. 

C09/11 - Club TI FutypourZX 81 recnrtemembres. Join
dre timbres pour ~onse SVP. Plus de 8J logiciels; atten
dons vos listes. Contacter : L GOASDOUt • Club Triuty, 
vila Santa Manie&, 13122 Vent·Ahren. 

DIVERS 

008/1 - Recherche 400 possesseur$ du micro-ordinateur 
Adam. extension console CBS, pour traveuk en C01M1Un. 
Fnmçoil GUYARD, 122. cit6 Che-..brilnd, 91600 
&w;gny.....o.ve. Tél.: (61996.43..34. 

008/2 - Clle<che intetfecede manette de jou pourZX81. 
Prix tres bas. PhllJ>pe FARGSX. ~ 6321U V"rc> 
~te. T61.:!13J69.16.35. 

008/8 - Cherche à moins de 2SO F Vecuex ou l'échange 
conire 4 KJ Atari 2600 (Donjon Space, lnvaders, Vrdeo Pin· 
ball!. F.lbrico LECOINn, 9, rœ Benjlmln.Charrie, 31520 
llamonYillo.s.i-Agne. Tél: (11) n.GUl 

008/9 - Aninateur cherche matériel lnfonnatique. même 
hots d'usage, pour initiation à l"rllonnatique awr enfants. 
Bernard LECHELLE, 22, place V.-Cou1urler, 59970 fnls. 
nes. T61.: (27) 25.97.17, à partir de 19h30. 

008/10 - Cherche lous renseignements sur« Telenjjatd •· 
Ech. programmes sur Commodor E 64, A bientôt ! Daniel 
BILLOT, S..uncourt, 76220 Goouma~y. Tél.: 1351 
90.16.81, ... 20h. 

008/16 - Cherche n'~e ~ type de consoles ou 
micm-orcfrnateurs. même ml<>IMltgét ou hots d'état. 
Meta. 8Mwd LECHELLE, 22, place V • .CCW..W, 59970 
Fresnes. T6l: IZ7J 26.97.17, l(ril 19h30. 

008/17 - Orio Almos. Che<che possesseur du même ordi
nateur et Qui a un Mo00m. Urgent 1 Répondez·moi vite, 
s.v.p. """600UKHAN, 17,l\I& Malhls,~19Pà Tél: 
(1) 200.06.2J. 

008/18 - Recherche tous ptogrammes pout 01dinaœur 
Yeno-Sega SCDJO, !Jais d'envoi r~ Merci 
d'avance. PloMflançois LEPID~ 32, 1\18 Clmiire, 69004 
Lyon. T61.: 830.59.30. 

008/19 - SuispossesseurdeTO /70etchercheeotrespon· 
dant poyr échonges de programmes. Vends aussi VCS Atari 
112/811, lm F. Vends aussi autres K7. OOvltt SEGURA. 
61!006 Lyon. T6l: (7) 889.88.54. 

008/21 - Pomde Vic 20 et cherche de nombreux contacts 
poor échanger programmes de jeux. R6ponse 3SSl.lée. 
Jér6m4J BIJGARA, 335 lamlht, enrie 1, Keltrman, 
88100 Sain~ TM.: 129155.17.38. 

008/23 - Cherelle à t~ bas ptix consoles ou-01dinateurs, 
mêrnt en mauvais état., car suis étudiante en informatique-. 
Laetida AGOSTINI, 25, NO Edouard-Oelmas, 06100 Nice. 
Tél: 98.43.95, lfris 19 h. 

00&'29 - C8M 64. Cherche pr~nvnes (jeux, llliitairesJ. 
Vends ou 6c:Nnge cfvmes rewes ln u demandel. Cie· 
che M\aleurt de SF pour wrespooldarice. Flli>rice IŒR
BULOT, 50, ,.. L6onOelm, 08000 a.il .. Métilmo 

OIJ8l27 - l ve6en achèterait à bas prix tous types d' ordt
nateurs, Irais de port pavés. Merci d'avance.· Olivier 
WOIMBEE, La Crolle-sur-Meuse, 66300 Saint>Nlihiel 

008/23 - Possàde lynx 48 K, AssembleUt, jeux, moniteur. 

irc>rimanle. Cherche autre u1ieatalr Lynx. ~ IBUI>, 
144, 1\18 de Bagneux, 92120 Monlnluge. Tél. : (t) 
66&00.79. 

ÉCHANGES J 
E06l1 - Echange ou vends Atorl 2000 contre adaptateur 
multi·K7do ces. Vends aussi K7 Donkev·Kong200 F, C1r. 
nival200 F, Xauon(neuvel~ F, Piene PICARD, 8, 111t j! 
Lamoi1ino, 57200 Sanes<>emloas. T61.: 181 798.50.25. 

EDll2 - Echange 2 LCO Pnchu1e + Ccuse witure :ils 
à changotl con11e K7 carnival Atari + K7 combat ce11oe 
Vrcloo Pi1ball. Setge ROMEO, 23, bd de l.ou'llin, 
13008 Manoile. Tél.: 1911 71.97.71. 

E06/3 - Echange flaiders of the Lost Affj,, Asternids, C<im
ba~ Night O.iver, Pacmat1. SIM Raiders, Defeodets. Adlète 
K7 fonctionnant avec le S1arpath. Selve TAIES, 9, ,.,. 
~. 95140 GorgoM..Gorwsse. Tél · {Qll 
988.53.18. 

EOll4 - Echangetais VCS Atari 2llX> (boo état a sous 
garentieJ avec K7 Schttoumph, Donkey Kong. Pi:'al et 
autres conte ZX 81 Sinclair + extensions. Laurent l'Ell
REIRA, 94,rue de Prm, 92110 Cllchy. Tél.: 73S.83.41. 

E0615 - Echange eonsolo Vectrex contre console CBS. 
Hub1rt LAFON, Chemin Vert du Bois, Baigny, 
60620 Betz. Tél: 141 488.25.45. 

EOS/6 - Cherche correspondant(el possédant un Yeno 
SC lllO en vue échange progwnme, ~ id!e 
concernant le Yeoo. Réponse assume. e-,.... 
LEGROS, 112, dlemin de Rionbouille1, 71450 Vilepew. 

E08/7 - Possesseur TO 7 che<cl>e conlaels pour éclll!nges. 
Vends modulateUt Secam pour TO 7. Claude GENDllAUD, 
Bl)ouve, 63820 l.àquNlle. T61.: (73) 22.03.37. 

ED6l8 - Urgent 1 Edlange K7 VCS (très bon état! : Defen
der + boite et notice coottt Super Coin, Spaœ lm-aciers 
contre R;,,. Raid, Combat + 1 p8Ô"e de eotMlaOde$ cor> 
trt &rduro ou Keyston0 Kapper. O.vld ESPARGIWEJIE, 
le,,.. dol Ricf1eitu, Val de Murf9ny, 51100 Rffns. Ul : 
36.17.31. 

E08/9 - Echange ou vends programmes et jeux sur dis
quette (Ataril. Ecrire à LourentSCHMUZJGER, 12,chamil 
dN Hellin, 1234 Veuy-Gtnhe (Suisse). 

EOl/10 - Commodore 64 + disquette. Echange nomDr!lfl 
et bils bons progra<MIOS (utilUies, jeux. âYefltute. ,.,..,. 
lation, t1dio amateurisme ... ). 400 programmes. Rémy 
JACOBERGER, Anterne, 74130 M.ignier-llome..,_ 
T6L: (50) 34.50.52. 

E06/11 - VIC 20. Recherctie ptogrammes n.b. 8 Kou 3 K 
pour échanges. Pascal WOLFF, Gendarmerie d'llhach, 
68110 llb:adi. Têt : 52.71.72, pott8 23. 

E06/12 - Echange/vends rrvres neufs, peu servi, pour: 
Mlr:IO Oric 1, TIO/ et lnf~ gWraie<Xl<t1Je ~ 
mes pour Atrnos ru PB 100, boo état. lkgent ! Men:i Klll 
W.... PHAM, 4,-du~ 921611 Arrtony. 

E06/13 - Echange ptogrammes pour VIC 20 K7 un.que
menti. Emmanuel JEANNIARD, dos Le Mollard, 
42800 RlvtHl..Oier. Tél.: ITTI 75.08.72. 

E06/14 - Echange K7 pour CSS Coleco. J e ptopose Pit· 
fall, Nova Blast, Omega Race, Q' Bert et Super Cobra. Je 
recherche : Turbo, Subrcic, M'"* 2049, ToutankhJrn. 
Popeye, Buck Rogets et James Bond. Aweiez PHIUl'PE 
.. 829.s&.os. Je .... cMplor::e. 

EOl/15 - Rechache utorsateurs de ZX Spectrum haMml 
Pari. pour édlange< p1ogremmet et idées. J'ai un Spac-
trum 48 K. Rotent OUVIER, 28, rue de Wattignies, 
75012 P•ls. Tlil. : 341.34.36. 

ED6/18 - Echange Monel + 6 K7 contre Vectrex. bon état. 
Thltny HUCK, 1, 1\1& du G6 .. rai-Gouraud, 61210 Ober> 
noi. Tél : 25.M.35 (apès 20 h). 

Etlo'17 - CBM 64. &;range pr<91f!VT18S, !1UCs. chelclw 
programmecn en Basic et AssernblN' poor cornacts. fcn- W 
derals club à Aix. Echange piogiommes Apple Il•. Gilfes ~ 
DUCASSE, 32, chemin Qilu.Borel, 13100 Aix- 'I 
Provonoe. Tél. : (42) 27.93.37. Ill! 
E06/16 - Cherche posse>sour CBM 64 habitant Mulhouse ~·~ 
et se envions pour vendre là bas prix! ou échanger pro
grammes de jeux. Répondez nomb<ellx. Merei. PhilippO 
SCHOPRll, 2, rue des ,..,._, 11nm-. 68200 MiA- 8 
houM. Tlil.: 06.03.IS {.apàs 11 hl. 

E08/19 - Cherche cocrespondantlel utilisant Cal'mo
d01e 64 en vue échange loglclds et idées. J'espête que tu 
pourras enfin m'expliquer comment ptogammer ces qut
bO louches de fonctions. Morel d'evance 1 JrD. GENCE, 
68, rue Roger&lengri>, Achicourt, 62000 Atres. 



- Possède ZX. SpectrUm. Echange logîcielS. Affaire J 
ur de la corresponflance assuré 1 lvSI BASCll.f, ave

IJI Saint.V...,., 048IO PlerreVtlrt. Tél :(92) 72.28.47. 

"'2.! - Où iamais'W ! J'échange mon CVS Atari tout neuf 
3 K7, 2 paires de mllnettes contre des albums de ban
d~sil\ées. Envoyer l~te + enveioppe .retour. Loïc 

NN, 3 bis, route de ChA1eatlrb\ 45190 l!eat> 

- Ech8J)ge programmes p6ur VIC 20 MC de base}. 
r liste. Pascàl BANQUET, Moulio de r&aoumpe. 

13 Saint.Symphorien. 

- Echange Videopac 67200 + 5 K7 n•• 4, 16, 39, 
.i, 61, contre jeÙX vidéo Vectrex et 1 ou plusieurs K7. 
......,,. DESCHAUX, 17, nie Jean.Fninçcis-Révoier, 
fllll Sairit'"8nne. Tél.: !Til 79.80.73. 

11124- Echange K7 Oookey Kong pour Atari VCS con· 
l,'I Galaxian Vanguard ou Phoenix av<)C écran descripttt. 
"'9iif DEWULF, route des ROis, Un:8~ 02000 Laon. Tél.: 
ISJ81.S0.84. 

111125 - Cherche Suicide Mission, Freball, 'Kille< Satellite 
.pir K7 Starpath. Echange soohaM. Vends Decathlon, 
Ill"" Shuttle, Pitfull 11. 270 F chaque. Gétald MOREAU, 
, ... ~-.51000~ 

11126- Oric 1. Echange ou veods programmes PD<!' mon 
lllfnaeur !RB! Splat, Hobbh, Mr. Wimpy, Defence Force, 
Qi189-0ric, Ghost Gobbler, Bisnesmanl. Merci. Christine 
JAllNAT, 84,rue Vatonne, Glf--Yvette. T6i.: 
11.20.79. 
111127 - Echange oo vends K7 pour CBM 64. &woyervotre 
J!ll.·:Recherèhe Hobbit, Pinball ou Zaxxon sur K7. J 'attend 
ii1 propositions. J....ClaUde GIRARD, 36, rue Turbigo, f""l Paris. Tél.: 277.17.63, 

11128 - Echange K7 pour VCS 2600 : Batile Zone contre 
·~r-Cobra , Chopper Command centre Enduro ou Pole 
liiiiiion, Be12ek contre Pitfall ou Jungle Hunt. V'mcent 
jjBERT, 8,cité Las~ 09000 Foix. Tél: 
"'ès.2.G.41 llllris 18 h 30}. 

- Echange oo vends jeux sur disque poor Apple Il'. 
rche Sitnulator de Vol Solo Flight·Air Sim·1 Flight 

ulat0<, Spitfire Simulator Eagle5. Richard MERCIER, 
route de MeallX. moo S...is. Tél.: 025.oè.69 lapès 
~. 

0 - Echange nombre<ix logiciels pour Atari 800 XL 
1. Vends cart. poo< Atari VC, Mattel, CBS, Vectrex. 
sur demande. Ve.n<is PVP OO soos garantie. Lannt 

OYA,8,ruoJ..J..lloussea11,37150Blere. Tél:(47l 
.70 (13 h ou 'Iris 19 h 30i 

- Echange VCS {83} + 14 K7 dont 0' Bért. Decath
"· Pole Position, Spece Shutt!e, Popeye, Skiing, Retour 
• Jedi, etc. Contre A tari 600, CBM 64, HRX. Eric GUVA· 
IJll, 144, avenue de Valenton, 94190 Vlleneuve-Saint

Tél.: !01l 389.69.40. 

CBM 64. Echangerais programmes tous tY?eS 
haires ... I. Envoyez voue lis1e: Possède plus de 

rammes. Lionel SEWEll, 13, rue de la Plaine, 
Chenneviéres. Tél: 578.53.93. 

~ - P.oss. Atari 800. Echange, achète ou vends tous 
P.Jrammes sur disquettes. Fa~~oi parvenir votre liste. 
flpoose assurée.HOW>N.., ING, 21, rue du G6n6rakla 
,..., 78300 Poisoy. Tél: (03} 965.08.75. 

~ - Echange· progiarivnes pour CBM 64. En possède 
_.,iron 160 !jeux et utilitaires en l.m.l. Piene LE MAREC, 
!'rue de Kerflchant. 56100 Lorient 

jllllJ5 - Echange/vends (à tO % de leur valeur) n0<nbreux 
fo9rammes pour Apple Il'. Possède environ 250 piogram· 
fil$ : Envoyez liste à Arnaud JAYET, 4:l bis, rue des Fes
flux. 6Z700 Bnia~Arm. Tél: 121162.57.22. 

iitiJs ~ Echange nombre<ix programmes pour Spectrum 

t 48 K et poùr Oric Atrnos. cherche club pour Spec· 
et'achète TV couleur moins 1 000 F. ~ 

CUET, 9, ruo Gambetta, n400 Thorigny•u...Mame. 
,_..: (6) 430.82.78. 

*'31 - Echange K7 CBS LOOjling, Oonkey Kong Jr., 
Gorle Venture, Schtroumpfs, Parker, Popeye, !l' Be<t. 
f!:liange 2 KZ CBS contre mOdule Turbo. David BLANC, 
~.-rue Boudanl. 34900 llézims. Tél: tsn 62.20.74 lheu
!M bureau}. 

1118/38-EchangeVCSAtari + 11 K7!SpaœShuttle, Pit· 
fllL .. I contre Vertrex avec K7. CyrilADAM,38,ruede la 
Mant.gne, 88440 Habsheim. T6l: !89l 44.4:l.47. 

.-àm - Echange programmes pour ix 81 1 et 16 K 190) 
llnsi que jeux cartouches pour console Vectrex 111 ). Ecrire 
pôtJJ liste-contre un timbre a $etga ESPINASSE, 196, rue 
~ 73000 Chamb6fy. 

Jlilll40- Echa~ ou vends touslogicÎl'!SpoorOric 1. T6l: 
~ 402;18.38. 
~41 - Echange ou vends K7 Vectrex, vends petits jeux 
fonl\ev Kong Jr., vends fronde de compétitio,n 50 F •. ache
~-150 F, étatn<l\tf. falll6n COS'llS, R6sidanœ Club 80, 
, ... 04, ..... Ren6-Coty, 33700 M6llgnac:. Tél: (58} 
17.2.G.2$. 

Ell6142 - CBM 64.'Echange tous programmes de qualité 
et notices ldisquettesl. 8tuno GENOTA.L, 18, rue~ 
le-Vénénible, &3000 Clennont.femnd. Tél: (73} 90.12.!iO. 

EOl/4:l - Echange nombreux programmes pour One 1 et 
Atmos, avant 84 non souhaité. Cherche c.ontact sur Paris 
et proche banlieue Sud. Stéphane UBERGE, 258, rue J •• 
J..llousseau, 92130 Issy-le~ Tél.: 842.06.63 
!eprès·2G h). . 

EOl/46 - Commodore 64 + disques. Echange n0<nbreux 
programmes jeux, utifüaires, gestion. Patrice COl,JDUN, 
12, rue Jear>$ancery, 96110 Sannois. Tél.: 410.30.85. 

EOel48 - Echange K7 Ataii, Vanguerd ccnue Enduro ou 
achète 150 F. Echange Air Sea Battle contre Video OIYT!l· 
pics ou K7 équivalente.Emmanuel ROUSSEAU, 7, alée 
Ronsard, 91100 Courcoùronnes. Tél: 079.39.31. 

E06147 - ZX Spectrum. Echange nombreux programmes 
(Arcade, réflexion, utilitaires). Réponse assurée. Pien'e
Honri PIN, 321, chemin du Prêche, 04100 Mllnooquè. 
TéL: {92) 87.60.15. 

E06l48 - Echange ou vends Oefender ZOO F, Be12erk ZOO F, 
Donkay Kong 250 F, contre Pitfall, Jungle Hunt, Aventu· 
riers, Kangaroo, Pole Poshion, Pop<!Y'l ... !avec boîte e 
notiœl. Domncµt DOERl'UI, 4, rue de Griaohemi, 87200 
Strasi>cu19- T~. : (88) 30.43.19. 

E08l49 - Echange K7 Matte!, g_rand choix: 19 K7 (Tron 1 
èt 2, Lock'n'Chasse, dongéon, Dragon, Microsur9eon, Tro
pical Trouble. Voods Star Strike et Oonkay Kong. OUVlER, 
Roquebrune. Tél: (931 35.04.84. 
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E06150 - Commodore 64, Echange programmes jeux. En 
possède environ une cemaine, Réponses assuréès. Eilç 
THEIŒT, 2, rue de·fa lon\ moo Sd1itighoim. Tél : (881 
83.47.51. 

B16151 - Echange ou vends pour Ti 99/~ A les modulas: 
Mash et Carwars contre certains modules ou mash 175 F 
(sous garantie} + Carwars 100 F + manuel. R6ini Ttzt. 
QUEL, 44,rue de Kérivoas, 29215 Gcllavas. T61. : 
198) 84.66.47. 

E0&/52 - Echange VCS A tari avee 4 K7: Pac-Man, Atlan· 
lis, Night Driver et Combat contre ordinateur Tandy MC 10 
Alice ou Tl 00/4 A. Prêt à l'.emploi. Emmanuel DTTEN
WIU. 14,rue do la Forêt, 6IZ30 Wolioch. Tél: 
189171.12.91. 
Bl6l53 - Echange ou vends programmes poor CBM 64 
avec un ch<lix de plus de 250 programmes. Lann! MEi$. 
TER, Montplal$ir Lanc>l&Gtarlil, 11270 FanjeauL 

E06/54- Echange K7 Star Voyager, A1iantis, Trick Shot 
f!magic poor Ataril ou Space lnvaders contre .Décathlon 
d' Activision pour Atari. ~ ROUX. 2, boulevàrd 
Louis-Blanc, 83990 s.int.Tropez. Tél.: (94} 97.36.02. 

Ell8l!i5 - Ectiange les 2 K7 CBS pour Atari VCS Oonkey 
Kong et Wizard of War !sans boite et san .. notice) contre 
River Raid ou Pitfall 2. Vends· les 2 300 F. Pà9cel 
~IEUX,2, rue Rossini, apt 4li, 02100 Saii1t-Ouentin. 

EO&W- Echange.jllOQrammes poor SpectrUm 48 Ko. Pao-

cal KAZMISICZAK. 3, impMM des Ormet a..uco.w., 
moo Meaux. T61.: I06!433.16.41. 

Ellils7 - Echange ou vends AquariOs Pal Segem VHF péri
tel + 3 K7 + lecteur K7, valeur3090 F, vendu 2400 fou 
contre CS.S + 3 K7 min. Vlrin VEHTURIN~ 11, ......e 
du Petit-Groslay, 93150 lllanc-Melnil. Tél. : 888.90.11. 

E06/58 - Echange tous programmes pour ZX Spectrum 
48 Ko. Jem>Mmc DRAPPIER, L'~, 85438 les Cfou. 
zeiUx. Tél.: 151137.30.58. . 

E06/59 - Oric-t : éclt 38 programmes dont : Aigle d'or, 
Mission Delta, Hobbit, Defence Force, Ratsplat, Lol<i, Dra
cula, Driver, Xenon, Zo<gons Rev'lflge ... Richard SAM
SON, 29,nie Alfnld.de.Vlgny, 81000 Alençon. Till: 
f33) 026.00.35. 

E081110 -A saisir 1 Echange 4 K7 Mattel: foot, Basket, 
Auto-Racing, Ténnis. COnlrll une seule K7 CBS pour ccn
sole Colecovision. Eric UEBGOTT, H.LM. les~, 
rue~54700~Tél: 
108l 381JJ2.47. 

E06l81 - Cherche Pœsesseur d'un Apple I~ habhant Mar· 
seille pour écltMger des programmes variés, des trucs. Je 
possède une petite ludothèque. Piene GIRAUD, 90 bis,..., 
CGnoolat, i3001 -...._Tél: 181) 84.82.801..,..18 h}. 

EOll/62 - Apple Il•: échange PinbaR éohstrUction Set con
tre Zaxxon ou autre. Cltris1ophe OlM, La San Pedro B 3, 
15, àv. dos Acacias, 08600 Menton. TIÎI.: (937 3S24.11 
(epèà201\l. 

~ - VCS Atari2GOO éèhange D.érender conue Phoe
nix et Enduro contre Grand Prix et Jungle Hund .conlte 
Popéye (Parker). Jlean.Claude PALOMBA, 123, rue 
Conotlnt~94400V'rtry....seine. TéL:&lll!.80.911. 

E06.1M - Specll'Um échange che<che progrs 11ste contre 
. 3'timbres. Mie MINT'Sl.25; coon de ta Martnque, 33000 
Bordeaux. Tél: (M!81.30.38. 

E08186 - Spectrum échange plusieurs.prgms liste 't:ontre 
3 timbres poor frais d'envoi. Réponse assur~. Elie VEK· 
AISE, 25,rue l'luMlanue!, 75015 Paris. 

E06186 - Oric 1 Ch. - Echange programmes. CAZALAA 
Thibault. 11,rue Charleffacccq, 75015 Paris. Tél.: 
828.29.711. 

Eœ'67 - Echange Jeux pour Atan 2 GOO Space lnvade. et 
SP.Oce Was contre Congo Bongo ou River Raid oo les vends 
100Fchacunou150 Fies deux. GIUARDPhlppe.69,rue 
de Beny-Trem~, 93440 Vllljours. 

EO&lt8 - Echange Colecovision en parla~ état t2S/ t0/83} 
+ Oonkey-Kong eî Twbo· .contre Le CanO[l X07 ou Je 
PB 700 ou l'Oric/ Atrnos ou le ZX Spectrum. LAMBERT 
Matiat. 21,avanùo de Suffnn, 7li007PariL Tél: 
m 783.ao.ea. 
EG8/69 - Echange console Mattel lnteilivision + l'0<dina
teur + 2 su~r K7 BeautY and Beast + Tennis ccntro CBS 
Colecovislon neuf + 3 ou 4 K7 dont Turbo + Zaxxon + 
Ventuia + Donkey-Kong juni<>r Jr. ou Rocky + Looping 
+ Wlng War. Fddérlc. 1, rue France-Poulenc, 
94280 Fnisnos. Tél: 860.99.95. 

E08/70- Urgent 1 Echange K7 Vectrex: Hyper Chase ou 
Cosmic Chasm contre K7 Scramble !si possible). GODAL· 
UER Cédric. Las Plque<ettlls B, avenue de ~ 
Dowdant, 38290 la Verplmèle. Tél.: (74} 94.21.78.. 

El)f/71 - Echange ou vends Aquarius Pal Secarn UHF Péri
tel + Tron + Night Stalker + D et OR + Data Reco<der 
velaJr 3 090 F vendu 2 400 Fou contre CBS. VEHTURINI 
Vfrin,41,.....,.du Petit-Oroolay, 93150 llfallC)oM ..... 
Tél.: 866.90.21 

E06l72 - Echange lntellivision avec 7 K7 dont Pitfall + 
Beamrider + ad. Donjons et Dragons + Lock 'n Ct>ese + 
Space Anmada contre~ CBS ou le Vl)nds 2 300 F. MEOUE
RIAN T1tlbal!Cl 83, rue de la 116pcMque, 89150 DéciM9-
Charfiieu. Tél.: m849.o5.34. 

E08l73 - Echange CSM 64 + magnéto + lecteur de di .. 
quettes.Prgn)s, nbrx jeux et utilîtaires. ESTRADE Fabrice. 
40, evenue d'ltalie, 76013 Pmis. Tél: (01) 580.16.47. 

E08/74 - Echange Pf Dragon 32 + de 250 prgs et cherche 
CO<Tespondant ou vendeur de livre en anglais Pf Dragon 32. 
Merci d'avance. TORCHEUX Y!Wri:k. 32, rue du O,..S. 
Pènt. :l.8230 Epemon.. 

616175 - Vic 2Q recherche progms de jeux ou gestion a ou 
16 K. Possibilité éChange. Cherche aussi progms en ROM. 
FLEURY Franck, 19, rue des Paniers-Gonda, 
?8400Chatou. Tél.: (13}°071.48.40. 

E06l78 - Echange poignées Spectravldeo !Quisckshot 3} 
lpoor CBSI contre 1 poignée • Wico •· BARBAULT 
J6r&ne. 21, niellldoH'lli9eul, Algêl>l8<tl !hrioue Pari
..... ,. Tél: 13l 9e1.21.75 lap9s 19 h} •• 

EOafTI - Super ! Echange console Matte! + O<dinateur tbe 
CÇfl!I$ console ColeC'o t module Turbo; donna une K7 sup
plérnerrtaire si échange réalisé. BOIND Richald. 1, Font· 
Sarede, 13500 Mar11gues. Tél.: l42l IT1.i't5.n •. 
E06l78 -Possesseur de console CBS, échange 2 K7: 
Schtroumpfs + Cœmic Avenger contre module Turbo. 

Merci d'avance ou conue autres KJ. DECAIUOT 
Alexandre. 2.G, rue de Verdun, 57180 Moufin&lès-Metz. 
Tél: 760.45.14. 

E06l78 - Echange ou vends jeux utilttaires. etc., pour 
ZX. 81-16 K + 30 jeux en langage machine. BELAIS Fré
déric, 10, avenue Courbe, 06600 Antibes. Tél.: 
193133.60. 18. 

BJl!i80- Extra !Sivousm'echete<mes23 K7 + lntellivoice 
à 28'.l F pièœ, je vous donne ma console Mattel; parmi ces 
K7 il y a : Les Maitres de l'univers, Pcpeye, O'Bert, lcc, 
Tre~. Mission X, B 17, Space Parlan, Bomb, Squad, Ten
nis., .. Et la dernière K7 Matte! : Sewei Sam ; ou échange 
contre CBS. Tél: 142)43.17.46. 

E08/81 - Je possède 500 prgms pour CBM 64 si vous ~n 
avez autant, contactez·moi 1 (Je ne cllercl1e que les très gros 
prgms JI}. LETSCHER Sylvain. SE, rue Nationale, 
.57800 FortJach. Tél: (8) 787.62.80. 

EOS/82 - Echange nbreux programmes pour ZX. 81. Vends 
également poor Mjaovision les n• 2, 3, 6 et 8, pour des 
prix avanlaQOl!X. FRIGO Stéphane. 'D, rua Abort-Thomm, 
94260 Fr..,_ Tél.: 350.96.65. 

E06.'1l3 - Echange VCS 2 690 + 9 K7 en excellent état, 
valeur 2 800 F contre: Commodore.64; One 1 ou Atmos; 
TI 9914 A, avoo basic étendu, frais de port payé. NGUYEN 
franok. 61 tn de IJ>.fo~Vend&ne, bl 82,. 
13012 M....mo. Tél: 181187.30.81. 

E08/84 - Echange programmes pour Atari BOO/ 
40 C/000 XL/!00 XL Possibilité d'échange sur disl<. LAN
DRIN Frw>ck. 32 bis, rue de Lagny, "1811..H'in. Tél. : 
026.11.68 lapM 18 h}. 

Bl6J85 - Echange tbe, jeu ITMC" + K7 Sport contre jeu 
Nintendo ou autr.S. CAPT Fébrice. 4, rue l.am811ina, 
34500 Béziers • 

Ê08/88 - Echange ou vends jeux pour I' Apple. Envàyez
moi votre liste. Echange K7 CSS Coleco. Vends console 
+:) K7: 1 ~ F. DORBlilTZ Wilfrid. 34, bd Edouard. 
Herrioit, 13008 Maitelle. Tél.: 1911 77.48.08. I" 

E06l87 - CBM 64 échange ou vends très n0<nbreux pro
grammes sur disk ou K7. Envoyez Votre liste (ou 1 timbre} 
jlour !81C<Jr de la mienne. BLANCHOT llieny. 57, rue des 
Foiiglr9s,.67071> Metz. Tél : (8)775.35.97. 

E06/88 - CornlJl~e 64 avec de bons prgms cherche 
nourûtu:fes informatiques conséquentes.. B~ien sûr langage 
machine de Pféférenœ et avéc notices. NICQUEVERT a.a. 
tophe. 11, rue 114né-Seyaaau, t3007 Mlneile. 

EOl/89 - Super: vends voitures miniatures de ~lections 
(export étranger! + un video Univox pour 2500 F ou 
écllangeletoutcontreCBS + module Turbo. DEllOSIAUX 
Thieny. 11, rue <tJ Général-l.aclln821SO Hol.llaln li!lé
raués <tJ N<>rd da Préf6"1ncei 

E06/90 - Echange module Star Trek contre Mash -Retour 
du Pirate· Oriving Oe<non ·Ambulance· Demon ~ttack 
et acl>ète pour 40 F le jeu Luna'r Lander ou le Rubis .sacré. 
poor Micro Tl 9914 A. Daniel.lloudaut 19, rue du An6-
mones, ~ Landerneau. T61.: 198) 85..34.38. 

E06/91 - Cherche poss. Dragon 32 pour échar\g<l de p<o
gramri>es-(cassettesou aisquettesl. HAJEK Sylvain. 8,rue 
de l'Eglise, 88250 la Bresse. T61.: 129125.44.81. 

E06l92 - Echange Vectrex + 4 K7 !Ctean S~p. Cos· 
mie Chasm, Saamble, Spikel contre autre console video 
ou un ordinateur. LONGA PhipP8. 81, avenue Mmcel
Cac:Hn, 95100~ 

E06/93- Atari ! ! ! Echange ou verids n0<nbreux program
mes.sur. disquette .. SCHMUZIGER l.awMt. 12, chemin des 
~ 1234 Ve$sy.Qenllve fSWAJ. 

EG6l94 - Eci\ ooipli gu~. + Q'Jit. + effect pe anv hifi Ken
wood + enc + enc sono contre soh Apple Il• ou Matte! 
oo CBS + moniteur + jeux oo autre'> M. NOYAU 6'rinl. 
~.rue f , Bantèles, 91100 St-GenevièvlHles-àds. T61.: 
161016.89.88. 

ED6r'95 - Ed)ange lntelivision + 21 K7 (Bearn Rider, Super 
Cobra, Q' Bert ... } contre jeu d'Arcade Pole Position ou 
Hyper Olympie ou Gyruss ou autres. COLONNA Sébet
tien. La Clet l'Onl&<lu-Boir, 42270 Saint.f'rielt:<lnJor 
Œdtange our St-Etienne). Tél: !Til 74.73.31. 

Blf/98 - Echange Vectrex + 2 K7 contre un O<dinateur 
fami ial ~· n'importe queQe-marque. GOLA Y Jear>Marie, 
L'Astragole, 63, bd Moréchil.Juin, 08800 CegneHu
Mer. Tél: 19312.G.72.83. 

EOl/97 - Ech;;nge 6 K7 CB~ pour CSS contre Micro ZX 
Spectrum ou autres sinon vends K7 190 F pièce ou le to.~ 
900 F. GOUGE LET Didier. 75, rue Gambetta. 94190 
~Tél.:!011389.5!i.14 ... 1thl. 
Eo6198 - Recherche possesseur Atari 400/800 pour 
échange T rues et Astuces. Je possède quelques jeux et ubl. 
sur disquettes en vue d'échanges. CAZAUBON Tony. 
18, l.a ~ 91940 Las Ulis. Tél: 928.&UO. 

EOl/99 - Possesseur Atari 800 XL échange Pfogrammes 
!sur K7l. PINET Séheo1len. 18, rue de Nonnanrlle, 
37300Joué-les-Tours. T6l: (47)87.52.83 (ap9s 19h). 
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Ellt/108 - Ech. ou vends prgmes pour Atari lm, lm, 400. 
Vds K7 VCS Allri. V4s console C8S + 1 K7 (1400 F, sous 
garantie). Vdo Oric> 1 48 K + cordons + Pf91n8S: 1 lm F. 
IB.LATaEœ..12,bd~ 1_._. T61.: 
!91179.15.11. 

Ellt/1t1 - Echange pour VCS Atarl K7 l' Empire cont,. 
.. ttaqua, Plie Màn, Oefender, Supet Cobra ou Warlords 
contre K7 Pltfall ou et Adentis. Fnnœ MARZIJJ, 5, NO 
dollruulol,t1100Soint~ T61.: lll 
D75.1U7. 

Bl/112 - Echange/vends nombreux -- pour 
C.8.S. 64. Dem.videl ma liste. ~ DIBINllOU, 
13, .... Cl'Olx-NIYelt, 75015 hrio. T61.: 273.QZ.54. 

Elll1t3 - SUI* échaiige VCS 26Xl + PCl)ell9, RlvEr Reid, 
Space Shuttla, Pitfall, Space lnved. contre c.e.s. + K7 
Subroc Tune Plot. En cadeau, Batale Nav•. x.wior A.O
RET, 21,NO dol ......... n.-Ma"/-Mllno. T61.: 
llllllU&.13. 

Hfl'104 - Salut à tous les AtarimlMls 1 : éc11ange S..r
zerk (neuve) contre polgÎ1ée Quicbhot 2 ou 1 ou con09 poi
gnée Spactravldeo, merci à tous 1 S.. DAUMAS, 
30D boulevard, .lolnMouln, ame Slinl.flaphlll. ni.: 
85.35.72. 

- - &:halJg8 K7 Cri: 1/Alsru: /IJ(llJ d'«, Citadelle, 
lia etJadcy!x), KJ:ebnlcoi, DrGenàls. Ailln DElllSQIE. 
BOURG, Ill VIIe ., TllllN • le Vieux 8-g, 
22llO <lukllln. T61.: 1111174.74.27. 

EOf/'106- Echange K7 Atari VCS Atlantls et Space lnv ... 
ders ca1lr8 a• Ban ou Jungle Hunt ou Can~ ou Popeye 
OO Sditroo~f {Atari). ~ llOCCHlA, NI do la 
Come do BoMI, Mill~- T61.: 
llU7.21. 

EDl/108 - Echange Kiig Kong, Video Olympics, Pac Man, 
Oefender, Space lnvaders, Haunted Housa contre Skiing 
oo Tann~ d'Atari. Thlmy ROGER, le 8-d'Atgont Mon
Qgu Il 11riM1te. fl7Ut v-.-T61.: 1S314t21.03. 

1111110 - Echange K7 oo Dislt pour Allri 400/lm jeux OU 
utiitaire. s~ BO!fTEMPS, 11,,,,. llotho, 
79121hrio. T61. : 7'7.1%.11. 

ED81'111- Echange ou vends TR VCS et listings sur ordt
nateur T07 ou M05 awc ou sans basic dos. vernis basic 
dos sur K7 lClrcle, Paint, etc.). Aleunih VERMEERllSl
GEN, 781io, ruo A.01lrlal, ml3 Lyon. T61.: OI Z33JU5. 

E811112 - Echange pr~ pour Allri -400, lm XL, 
ax>. 8X> XL. 1200 XL. 1400 XL 1460 XLD. ~ 
POmlSZMAN. 25, NO TflÎll\ 1731 s........._ T61.: 
111139.0G.11. 

EOfl114 - Echange ou vends progr&rnfllas SUI CBM 64 
(POie Position, Blue Max. ShalllU$ Congo etc.l roohètche 
(hobtlil, "'1blllenvoierlisleetprix.~GllARD. 
3!i,1WT11111igo,7M03-T61.: 277.17.t3. 

EDl/115- Echange ou vmds !OUt p<gs pour C 64, choix 
très éœfldus, jewc 6ducatffs, utilitaire t\Ç .. Mlc:hol lllC
CION~ NO dol Mareis Ml. dol co-. bat. 4, 
9S350~~ T61.: 13) 411.43.2&. 

11181118 - Echange K7 Matte! Utopia ocntse autre K7 Mat· 
tel. Temis, Auto Racilg Snalw, 8astet 8al. Claude MEU. RISSE,,_,_, !iSm l~. 
Etl/117 - Echange prg. pour C 64 "" disquettes unique
ment. Je possède env. 411 f)<g. talque P6ie Position, ac·s 
Ouest for Tres, Donkey·Koog etc. P1ltrtck wess, Hem
DuowWS,17001"""'"'9 ISuisoe~ 

1111111 - Cherche correspondant _.,.., ZX Spec
trum 48 K (ou 16 KI pour envisage des 6cNnges de~ 
g<arm18S. de IMee, d"ld6es. Cyr9t PONS, 1t1, rue do le 
T---. 1DOI Solon. T61.: 63.4121. 

Elll/119 - Echange ou vends VCS Atari 83 peu servi + 
2 paires manneltff + 3 K7 (llefel1der etc.) contre albums 
bandes dessinées !OU$ genres. Lofe HA~, 3 bio, 
- do a-...... 46190 llelo.tgency. 

11181128 - Ed1IC1ge ou ~ 1200 FI K7 Frostbyte Spac:e 
Shuttle centre Tennis (AtariJ ~ ratoor dlJ Jedi 
Buclt·Roger ou Congo 80<190. tric BORDEAUX, 2. NO 
l.ucienMignM. 41500 su.- T61.: 87.90.04. 

13111121 - Echange pour Matte! Spai;e Armada, M'ISSion X. 
Donjons et er.gons, Star Stnl<e, Sea Battle, Loci<'n Chas&, 
cootre T eonia ou autres K7 cornplliblas. SéboÂlrl 
l1CWICO. 7, ,......... do a.... doc-..... 
tl1Ma.-Y- T61.: llUU3. . 

Etl/1~ - P-r Oric 1 échange ou vends logicfels 
(Defilnce, Rat l.ck~ ~ltra. AiJ!ed'OrJ. lterelridPINCHON, 
15,ruedola~~tli510V6huil. Tél :\31 
41t.70.11. 

Etl/IZJ - Stop 1 Je possède 200 logiciejs pour CBM 64. 
Je désirer.lis les 6changie< OO les vendre. Dewld GllAIJ. 
DEAU, 11, rue..._-., 15100 Lao Sltlloo<l'Olome. 
T61.: 151.l 37.61.21. 

Slll124 - Poàdo Spectrum, cherche à écl\Mger logiciels 
ou idées. ,._CHU,m, ............... 7&11&Plril. T61. : 
(1) li&7J 4.42.1Apto 19h) 
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Etl/128 - Pour VCS 2lOO K7 Jungle Hunt, Pltfell, Yard 
Revenge, Street Racer, Plie Man contre Supet Cobra, 
~ol. Popeye, Amidar ou autres. FNdilf KRYSZJO. 
RAii, 5, rue do Il Lllorti6, IZ250 ~ Tél: 121) 
l2A72. 

Slll127 - Echarlge ou vends pour Tl/994 A 2 modu!es de 
jeux (Tl lnvades " 150 F; + A·Mate-lng l + de 
1 OO variations de jeu 1 • 100 F + K7 Lunar Lender Il = OO F. 
PlerN BRUEl, _. dn Rac:oloà, 30400 Vlleneuve
....._...,,._. T61.: llOl 25.31.17. 

EOl/121 - Echange K7 pour ZX Spednm dons la région 
de Marseile. t..-..1 MAYER, Lao CycWoo 1, Al6e 
do Il Délirée, 13m Mlnella. T61.: 111) 41.2U3. 

EOl/121- Echange Matte! + 6 K7 + e~ces ocntre zx 
Spectrum avec moniteur si possi>le ou tout autre exten
sion lr9gion YV!lfnes da préférence). ia..... ouatESNf, 
21,na du 0.C.. ~ 7152Dl.lmay. Tél: 
"225A 

9ltl3G - A tari VCS + 2 paires de manettes + 7 K7 de 
toutes marques contre un C.B.$. Colecovision ou sans K7. 
Chrio1Dphe SIMOND, 21, ruo Baniaf, llOOC Lyon. T6L : 
116.16.24. 

E911'131 - &:ha'1118 ldeptateur roolti K7 C.8.S. ColeaM
sion très bon état contre rnoclJle wrbo (turbo ftclusal. C1" 
wior KUCffARSKI, 27,""' de Ill Grovière, 
18310Wmoloholm. T61.: lllllili..28.n.IApm llhl 

EOl/132 - Ech;lnge + de 600 prgs pour Apple Il + cher· 
the toute doc. Achète Ouicl<shOot 2 à 100 F et une Sei<osha 
GPloo + i1terfacepot.t2<XXIF.HongHllVUONG,47,ruo 
Dambaâo, 7&016...._ T61. : 2511.11.11. 

EOll\33 - ZX 81 khlnge prgs 16 K. Join WANSART, 
1e, .... do r0rge, .,.,.. SlllDGenoWl-

EOl/134 - Echange ou vends CBM 64 environ 
50 f)<ogrammes (jeux. utiltaires, langages!. Recherche éga
lement pour CBM 64 dos utiitaires graphiqu81. &van LE 
llWC,7, ....... ~2!12110lnot. T61.: (911 
82.33.27. 

Eœl13& - Cric 1 : écllal>ge/vmds f)<ogs jeux. arcade, 
"flexion, utiitaire. Lista cootre une enveloppe timbrée. 
,.._. PAIUARD, 24, NO lllocl1'l'lt, 75017......_ T61.:11) 
229.70..88. 

....,. - Commodore 64 échange lrès bons f)<ogrammes 
(jeux utiœiresl. Echange aussi livres sur CorMlodare. 
EnYoyez votre liste. Gnrd llORDEIJX. 5, ............ 
~71210~ TM.:Cll911.2U2.(Apt.19N 

at/137 - Ecila"!l" n«nbreux programmes sur ZX 81 entre 
autre Astéroi~s. Star Trek, Awari, Tyrannosaure, Rex, 
Otliello. ~ GAMET, 32,-... y...,. Pcrlt, 
llOICJ V__._Bilnl. Tôl.:53.30.11. 

erma - Oaiste cn.c11e autres Daims pour 6chaoge 11e 
logiciels jeux et utïrt1ires u K7 audio. Clwlodon J AUD, 
4Z, NO ........... J'5IO Sorfrouv9o. T61.: 131913.3449, 

B181138 - Echange f)<ogramme Apple Il E et vends disquet· 
tes avec ou sans jeux (18 F sans et 20 F aveç). S"P
PLAZEll, 1, route de Nolay l'Et•nv-Lavllle, 
71121 Y ...... T61.:Qltll25.li8. 

Elfl141-Echange beauccup de K7 Atari. possiliîté de 
lots. K7 anciennes et nouvelles. Jelr>McMI FACE
RIAS,4, rœ dM ""-diors, 44800 !Wnt·Nomlro. T61. : 
140) 70.57.88. 

Hfl'141- Echange C.8.S. avec 15 cartouches (Zaxxon, 
turbo, River Raid, Q' Bert, Gorf, Junior, CamlvaU conlre 
Abl<i Wl Xl avec 3 cartouches milHecteur da K7 et 3 K7. 
LM9nt. T61.: 1211 2UU4.1Apto 11 hl. 

EOl/142 - Echa'1118 K7 de jeu Commodore 64 rlS!8 sur 
demande contre Tarun, les Schtrou~fs. Super Zaxxon 
etc. Mathieu ANZUINI, 81, rue Loucheur, 
182711 Wlllllnholm. Tél: llll 61.11,48. 

EOf/143 - ZX Spectrum 48 K édlange tous programmes 
jeux OO utitaiss lwnds interface MT da Joux~ 
blel. Plone LEONE, 9, rue dn Ran-, A17a llâheim. 
T61.:l811M.34A 

EOe/144 - Spectrum tldiange jeux et utilitaires chetehe uti
litaies et 6ducatils liste con1re 3 tinbres. MINTSI, 25,
do .. Mrilique, 33000 Bordeaux. 

1111145 - Speeuum 48 K échange prgs longue liste oontra 
3 ti1ôes. a. veuas. 25, .... ~ 7!il15 -

B1711 - Sega SC 3<XXI 6change Congo Bongo conlre tou
tes autres cartouches du même appareil. Poss. de vente à 
100 F. Cherdie ausai relations dans région. C6drlc SCRIVE, 
11, rue du Sytv-, 8IOIO Cokrw. T61.: (89141.IG.41. 

E17/2 - Possède Coovnodore 64, échange norrilrewr jeux 
g!riaux: Soccet, l'lc Man. OlX, Jurnp Man, etc. T61.: 
an.11 ~ lyomeiMj. 

91713 - Echange pour CBM 64 programmes en LM et uti
litaires. Réponse murée, K7 ou disquette, Pell importe. 
Bnrno GRANOU)(, 4, av ..... dn .... 74000 AMeey. 
T61.: (51117.11.13. 

El7/4 - Echange ou vends• Roulette• Matte! con1re aulre 
cal10Ucho, 1echerche extentions Vic 20 allsi que des pro
granvnes. ~ lllOU, .. ,,,. de Il Souollmar..., 
7"20LaHovte. 

Ef7/5 - Echange ou vendt f)<ogrammes da jeux et autres 
pour CBM 64. Cherche Décathlon. Gr9gory RERS, 2, rue 
Sdwbort, 59780 G.....-.Synttw. 

E07/6 - Oric 1 Atnios vends-échange nombfeux program
mes u cartouche lenvion »J). Jo61CHORON,130, rue 
H6WOlou dol MlrlÏI, 10300 S.-. T61.: 141453.4'.55. 

f111n - ldlange. vends prg ... Cœm:x1on 64, pri. a1ari1 
delOàOO F,surK7etcf~etwndsAtari 2Wlavec 
8 K7bonétat 1500 F. ~ AmDtNE, 3, .-dol 
Portll~yon. 893*1 St.Sym~ T61.: 
171102.74.17. 

B/7/1 - ~cherche OOfT8SIJC):ldan pour~ pro
grammes sur C8M 64, en possède + de 100 l]oux. utiilai
res, prafessiomels). llidwd JOSSE, Sl, NO.., °"*111-
Laden:, 93370 Mcnlfermoi. Tél: 330.21.34, 

E07/9 - EchangeRAIT VCS A tari + 10 K7 contre cas + 
3 K7. Pooc:al lfANOVEllFW>, 1, a116e J.-B.-Corol, ll5200 
S.C0... Tél: 419.71.81. 

Ef7/10 - Pour 500 XL - ou écliange Pac Man, Sp. 
lnvad., Video Easel, Asteros (100 FI, Mers Cevems, GS!. 
deceractlres, ~ .. Commarid, prôcécrasés, sacrifés 1916-
.,._,.. Pooc:al JAQUlMIN, 111, av. S......_, 75019 
Parll. T6L: (1) 202.BUI. 

E07/11- Echange K7 Cosmic Avenger, Donkey Ko119 
Junior ... contre autres K7 Pot.< ColeaMsion. Cherche noti:e 
d'hstnrction du jeu Subroc. Join ABLASOU, 9', NO do 
Vllon, 7l800 Paiay. T61.: 174.54.14. 

917n2 - Echange programmas sur ZX 8116 K tDUt gerve 
dom Matog, Guip 1 et 2, StDcl<-car, Crazy-Kong, lnvaders 
1,2, Scramble I, Ftogger ... ...... nceGDASDOUE,vlle 
~ 13122 Venllbnn. Tél.: 142128.81.0I. 

E07/13 - Echange Abl<i VCS + K7 Combat, Spider-Man, 
ll'ldao Cl>ess. Maze em.. s.p... lkeat.001 + 1 Ouiclt s~ 
conue C8S CdeaMsion + K7. S1'plww DWAllDIN, 
41C, 1W SINnele, tolO Jumet, hlglque. T61. : 
071.36.75.18. 

E07/14- Echange programmes éclits pour Ateri lm XL et 
lm XL, donne pour Apple, Cornmodore, Ofic, CBM, tandy 
et ZX 8L Cyril W XEY, 17, ruo li! V ......... 111510 C.. 
rœ. T61. : ISJl2U1.n .... 11~ 

E07/11 - Apple lie échange + de 20 jeux (Serpentile. 
Saxon, Chopfifter, etc.). Clvlotopbe otN!, 15, av. des 
Acaclle IB 31, otl500 Menton. Tél.: (93) 35.24.11. 

f111/11 - P-.r Oric éc~ jeux-utitaires 1 + 
da 100 prgs) (Paris). Gilet BEN ZERAOUI(, 3, -
~75012hril.T61.:340.llJ.A2. 

El17/17 - &:!13nge K7 vectrex Solar, Armor, Clean, lfyper
ci- et K7 Matte! Roulette, Golf, Star Stn'ke, Micto Sur· 
geon, Empire coolre. A. ou vente 100 à 300 F. Dcmlnlque 
SAUREL, 5bls,NOd'Y ..... 0100~ T61.: 
174121.82..40. 

E07/11-$U>p! SiV11Uspossédezun Spectrum, cette 
ennonce s'achsse à voua. Echange une centaine de pro
gtamrnOS 81 envoie liste sur demande. Olvior BEllAllD, 
2, parc Cuneo-<l'Ornano, 2llOOO Ajec:clo. T61. : 
191)21.11.15. 

E07/11 - Echango ma K7 Mattel Space Armada état neuf 
contre une autre K7 Mettet toonjons et dragons, Ski ou 
0' Bert!. AllirH'liliiPe DURAND, 300,-.., do le 
IWp.IJlique, 13428Gan-. T61.:142lMJUI. 

Ef7121l - Echange batterie électronique Synsonics Drums 
f)<asque neuve, ttè$ bon état, contre ordinateur quelcon
que si pcssible Commodore 64. Man: PERTUISET, 
l,llV ... ~74&000E .......... T61.: 
(S41175.lll.82. 

E07/21 - Vends3000 F Buggy modèle réduit tout 6quipé, 
VllM'"6 4500 Fou6char1gecon.uaApple Il(+ oue). 
Mmi GJIUS, 95,NO ~ 42300 
Ro.-. T61.: (77)71.111.00. 

E07Jrl - Echange K7 ces D<>rQy Kong contre une au1re 
K7 CBS. S'inon je la vende 200 F. Pllllck RASTOU,2, Ïn1'> 
hmlind-Lavw·La·Plena, 08340 La Trlnlt6. T6L: 
"3154.41.37. 

Ef71Z3 - Désire ·correspondre avec un pceoesseur du 
lynx 48, 96 K (pour 6change de programme. ect.). Me.ci. 
Mlchel ADAMS, 21, NO de Ill Lol, 4100 s.flirlg. Belgi
- T61. : 041/31.n.41. 
917124 - ~ange ou vends nomb<eux programmes pour 
Apple Il. PiorTa MARTINEZ, La Roy d'&pegne, -3, 
1300IMoneile. 

Ef7125 - Echange K7 C8S Cosmic A~ contre Ven
ture, Dmœy-Kong Jr., Subroc. Achète module turbo 450 F 
environ, sur Haute-Savoie uniquement. Benwd LAFFA
BRIER, 24, rue du VlgNa, 74240 Gamenl. T61. : 
1&0)38.\2.81. 

E07/2t - Possède Atari 600 XL, Vectrex, Vidaopac. Clwf. 
che ami possédant une des '* consoles pour échange de 
sccce, de logiciel, de progranvnes, min•10U1nois. Al11is 
COMn,I, NO Salnt.Jlllt, 12IOO Rodoi. T61. : 42.80.111. 

Ef7127 - CBM 64 échange logiciels utlrtaires et de J8U, 
EnvO'j9l votre liste. Réponse assurée. i..-11 l.EllCltlrB. 
17, NO du V-A-. 50000 Saint-1.o. 

E07/28 - Oric 1 échange programmes (une centaine! sur. 
tout in6dits contre des inédils ou simplements de bons pro
grammes venant juste de sonà-. Cl-ril1ine MAUNAT, 
94, na V-, 91190 GIHIY"' T61.: 907.20.71. 

E07/21 - Echange ou vends prgms pour C8M 64 (BC's 
Ouest, Falcon, Congo Bongo, Choplifter, Foot 64, Donkey
Kong, Pooyan, Pole Position, etc.t. Amelld PETIT, La 
""'*le, Saint.Quenlin-LH'&tario, 30700 Uûo. T61.: 
(Ill 22.22.14. 

Ell71JO - Sindairiste cherche pœsesseur de Spectrnn 48 Ko 
poi.r vente, 6charlge ou achat da tout logiciel. Poaëde des 
inécfll:S d'Angletene. ~LE DOUAllJN, 7, rut 
C~ 75118 Parll. T61. : 218.31.27. 

E07/32 - Echange nombreux progs pour Oric 1 lScuba 
Dive, Dracula, Mool>ion 3 D, atc.J. Réponse assurée. Tiw..y 
MAUET, 11.av.,... do S.-.-. 41300 S1b11. 

El7113 - &haoge K7 pour Cri: 148Ko1 1501etC8M64 
!surtout listings) contre d'eutres K7 ou listings. Samuel 
CROCQUEV1EIUE,-.. do ar.r-1, 81270 Rai. T.._: 
24.01.ot. 

E07134 - Recherche et khange programmes pour 
Laser 200. Vends K7 enfant Pot.< rnagnétaphone : caPha"'8 
Aam. Tntil. l.eSpeared'Ottœar, 27 Fr..,.,, 50 Flesdeux. 
Enwnenloel KHBIAD, RMldence et - Ment· 
Rllbuu. blo<: A. 062lJO Nice. 

917135 - Echange jeux ou utilitaires SUI Apple Il (Zaxxon, 
Choplifter, Sha..,s, Bumird Bail, etc.) en pqssède une œn
talle. Sylvain .iossic. 7, NO J,.J"""-90400 Den
joutln. T61.: C8412ll.31.06. 

E07/1e - recherche pour Apple Il, One on one et~ 
que IMc:8llllon (échange,_.,.,,, passàde une centaine de 
jeux 81 des utiitaires. Sylvlin JOSSIC, 7, NO J..J .. 
""'--'. 90400 Danjoutin. T61.: (84) 211.31.06. 

E07fll - Jepossède desprogram ..... dejeuxsurCBM 64. 
Je voudrais faire des échanges avec d'autres possesseuit 
da P'Of1*MlO$ M CBM 64. Envoyez;noi vos listes 1 Alllr> 
F11i11>P9 DURAND,•,.....,., do le RipiMquo. 13Cllll 
0-.... T61. : 142114.2UI. 

E07/31 - Echange programmes sur K7 ou listings pour 
CBM 64 et Oric 1 48 Ko. Samuel CllOéclUEV1EIUE, av• 
nue do ......... 61270 R.A.I. T61.: l33124.01.Al9. 

E07139 - Cherche possesseurs Commodore 64 pour 
écharige (oo verne) deprognrMll!Sen tout genre, hleu 
demande, ~ assrie. Frid6ricll lMllY, 41, ruo Veo> 
dorveldo, 9040 Jwnet. Belglqu9. 

E071~ - Echange-vends console Matte! + ln1elvolce + 
16 K7 tel Trésa< Tarmln, B 17, Bomber, 0 ' Bert, etc. Val. 
réelle 6 <XXI F contre Coleco + mod. turbo + des K7 ou 
prix à débattre. Phllppe BROCARD. T61.:111134&.91.12. 

E07141 - Cherdue ou échqe progamnes pour CBM 64 
et Cric 48 Ko sur K7 ou listing. Possède envWU> 40 listings 
pour CBM 64 et 150 sur Orie. V1rant JAJOLET, 8,'"' 
... MNo-i1, 11270 ~ T6L: 24.30.45. 

E07/42 - Oric 1 échange ou vends programmes de Joux. 
Réponse assurée. a.trend PINCHON, 15, avenue do la 
~ 95510 V~ T61. : 13l471.70.10. 

Ef7/44 - Ec/\ange nombreux pr~ pour C 64 IK7l 
dont Shamus, Pole Position, Buck Rogers, Nlght MÎS$al 
et bien d'autres e<>eo<e( + de 7U). Nicolas LETZEl.TER, 
41, rue dia llaronHle-Fleckonltlllri. 87250 ~ 
M...ia. T61. : 50.W4. 

E0714& - racherche posse$SOllCS d' Atali 400, lm, etc .. si 
possi>leen Savoie ou Haute-Savoie pour échar9e< des pro
grarMl&S et pour progresser en basic. Cyril PICCMIOT· 
TINO, 7, NO Coty, 73:!0I ~. TB.:179132.12.n 

liil7/47 - Echange nombreux logiciels da jeux $pectrum. 
aavler MEILLARD, 18, quai Duguay-Trouin, 36000 Ret> 
nea. T61.: (99131.57.00. 

E07/41 - Chert:he programmes pou1 CBM 64 sut lsti1g at 
échqe envion 150 ~pour Orle 1 sur listing ou 
K7. Vh>ont JAJOLET, 1, NO ... Mesnl, Slvt AIM 
T 61. : 14.38.45. 

E07/4t - Echange CBS Colecovision console t 
4 programmes valeur 3 <XXI F sous garantie (facture à l'appuol 
contre une console Alllfi lm XL + 1 oo 2 progr*11mes. 
Vends Atari 28Xl VCS + 4 programmes. le tDUt pour seu
lement 960 F. Clwiotaphe ZANEUA, ploœ do 11 !Wpl
~. 172211 \llYlenl. 

E07/50 - Oric 1/ Atmos échange ou vends Zorgons, r Aigle 
d'Of, Mission D«ta. Erick MUl.Tl'WI, C...., Segr9t. 24140 
Villmblerd. Tél.: 153157.92.98. 



TOURNOIS 

1Vll1 - Cherelle pessonnes pour ~ie loumois par cones
por.danoe $111 Matld lnœlMsion. Ami GHJGUA. 119, NO 

St.Jacqun, 13006 --· T61.: ltll 37.54.Dl. 
TOel2 - Cheràlons possesoeurs de VO(lrex pour toutnois 
dans la r~îoo parisienne lie pœsèd<> 11 jeux! score sur 
Mineslo"": 574 015. 0tou et Bio MAMA, 3, NB~ 
Vlllant, 92290 Châteney·Melebry. Tél.: 631.96.66. 

n6l3 - Cherche personne e<i'6rimen1ée pour fairo des 
matdls de teMis ou hockey SUI Maud dans la région Nor.S. 
Pas·de-Calais (Douaij. JHM'leM KAFAllA, 19, rue du 
~ 599!iO Alby. T6l: (Z1) 98.73.99. 

TUll4 - Cherche per$Ol1ntS pour orgare tournois sur Cd· 
leeo par wrespondanee: Mouse Trap: 341 140, Donkoy· 
Kong Jr.: 182 400, Donkev·Kong: 98 900, Sctitroumpfs: 
64 000 lforce 3) Looping : 10 842 (force 41, Venture: 
557 900, Cosmic Auenger : 50 550, Space Fury : 486 200. 
Jeor>.Sléphane VOZA. route do Didier (lôlissement 
~n voie n• li, 972llO Fort<IM'rlnca ~L 

ron - Cherche personne habGlt Meudor>, St·Cloud 
or~ \oumois Matte! sur K7 : Tropical Trouble, 
Zallxon... Jérôme BRENAC, 2, rue du Be~Alr, 
92190 Meudor>Belevue. 

T07/2- Si tu bats ces scores, contacte·moi IC.B.S.}. O' 
Bert : J89 920, Lady Bug : ïSI 920, Wrigwar :424 250. Ven· 
ture : 4 094 000, Pepper: 9 121 570, Cabage P. K: 
~na 156. David MAl KA. 11, rue Maxim~~ 
93150 le lllancoMesnl. T6l: 167.44.23. 

VENTES 
1 

V091214 - Veods pour TO 7 Thomson K7 Spaœ frwadets 
100 F. Christian PASCAL. quartier Gescon. 
omov~ 

V09/215-Vdslynx48K +magnéto +·Péfitel + 1 K7 
de 5 joux + K7 de démoostration + alimentation + 1 livre : 
le tout 2 000 F, à débanre; pay$ frais d'envoi; urgent Eric 
OURANO, 18912 "'°d'Ypres, 59118 W...i.ecNes. T61.: 
12817"85.23. 

VOl/21& - Vends K7 Philips pour C52 
n .. 2.S.9-12·1&.IS.35: 70 Fla K7 ou 450 f le t'JUI ""5 K7 
n• 31, 100 F. DaNe1COSNEFROY,26, rue de la ValH, 
50120 ~unlnmlle. T61. : 1331 93.90.55. 

V09/217 - Vends VCS Atarl pou se<Vi et 2 K7, Oonkov 
Kong, Amiclar. Prix: 500 F. Bruno RAMAIN, 3, allée Souf. 
flot, 93150 BlanoMesril. Tél.: N'T.&3.21. 

V09/211 - Urgent! Vends conoole + ordina1eur Mano! + 
lntelltM>iœ + 8 K7 odletés 6 400 F, laîssés à 4 000 F 0e 
!OUI en très bon étall • .Jeon.Yves COLOIGNEll. 11, NI 
Plom et Marie-Corie, 91118 l.ongjoln-. Tél: tei 
909.51.01. 

V09/219 - Vends ordinateur échec neuf avec garantie + 
Illet.ure· Conchess · Auto <épandeur. 13 niveaux, 5 tournois, 

5 entrainemalts. 3 spéciaux. ptUt 1 700 F. Raymond PH~ 
UBERT, 58, rue JearH>iene. Tmbaud, 92130 Issy-. 
~ T61. : &44.0SJ7. • 
W9/220 - Vends Coleco ces aëut 83 + 3 K7: Donkey 
Kong+ Schooumpfs + Zaxxoo, le tout pour 1 200 F. Joi'>
dre n• de téléphone. Michel DmER, 29, rue dos BWets, 
75011Paris. 

VOS/221 - Vends CBS Ires bon état + 3 K7 (Zaxxon, Don· 
kev Kong, Looping) + 1 adaptateur antenne, le tout sous 
garantie jusqu'au 13112/84. Prix 2 200 F. à saisir!. CHfUS. 
TOPHE. 75012 Plris. T61. : 344.os.&4. 

V091222 - VendsMattel 1 11 K7dont2 lmagic, 2 l'lrtc.r, 
2 cas. 2 Activision, 3 Matt<ol, le tout en parfait état,"'"': 
2 500 F. Possibilité do *'tttre. Hubert NIERENGARnN, 
22, rue Trum&let·Faber, 57230 Bitche. Tél.: f17J 96.08.85 
laprès 19 h}, 

V09J223 - Urgent. VcndsOric 1 (01184) + 3 livres + cor· 
don ~o + 10 jeux. prix2 500 F. VendsCBS (12/831 
+ J01'Slic:lt Atari + 2 K7 Zauon, Oonkey Kong, p<ÎlC 
2 500 F. Frédéric BENGIOAR, 126,boùe-i de la fWpu. 
brique, s2210Sairrt.c1ouc1. rn.: 111 m.aa.aa. 
V091224 - Vds Colecovision + Donkey Kong + 
Sch1roumpts + module n• 2 Turbo sous garanlie 2 mois, 
le toul 2 000 F. Pw servi, vendu emballé. Frand< 
NICl.AUSSE, 40 bis, rue des Champsforts. m50 Montry. 
Tél: 004.07.61. 

V09/22S - Vends ces ... adaptateut prise Péritel t Don
key Kong + Dlriey J\rùoi + ZaJCX<ln + Ç;1mM1 + Lady 
Bug + Pit Stop (import}, la tOUI 1 700 F (zun 84) ~débat· 
Ire. Eric HAGEGE, 3 bis, rue de Cambni, tour M, 
75019 Paris. T6L : 203.04.89. 

V091226 - Vends ~ K1 Matœl, état neuf. dont Dookev 
Kong + Dernon Attack + Dracula + Adenlis ·~ Becmri
ders + Supe< Cobra, etc. avec bor"le, 200 F pièce. St8pha
rôe MARCEAUX, 23 bis,"" de l'Êglantin6. 69600 lll'on. 
T61.: (7) 826.88.31. 

V09l227 - Vends conscle Matte! lnlel"Msion. état neuf 1 
2 K7 Starsoi<e et Sharp$/lot, urgent cause double emploi, 
prix: !ni F. Chrio10flhe TRESOR,4,rue Albert.s.n.in, 
75017 Paris. Tél.: 7&&.76.38. 

VU9/228 - Vends console Matte!, exœllênt étal 1 S\)n ordi· 
nateur + 14 K7 ldoot 1 import) val-Our 6 000 F, vendu 
2 800 F ou sans ordins1our 2 200 F. Laurent MONTt. 
SALVO,J,rueœ. ~93370-
Tll.: 388.27.21. 

VO!l22S - Veods VCS A!Mi 400 F 1.....:: la K7 Cornbltl, 
K7Pac Man.Asteroidslll Fc:11'1Cune.Vends aussi FX 702 P 
pour 500 F, TI 58 200 F {avec manuel utilisa!.). Mate BO~ 
GIORNI, 3, rue J0$1pMlronier, 75007 Paris. T6l: t1l 
1555.24.83. 

V09/230 - Vends magnélo K7 Thomson T07 /T070 acheté 
le 17~84. vendu 500 F. Vends console Mattel + 5 K7, 
vendu 1000 F. XavierPAUPIERRE.38,IUI de la S.-, 
21200 Châleaudun. T61. : 1371 45.32.44. 

V10ll - Vends TI99/4A, cordon K7.loyslbmockllebasic 
é1'lr1du module mini, ,,..,..e Parsec, cassette$ d'initiation, 
livres 2 500 F. Patridc DilfAGE. résidenœ la Gravona, 
20000 Ajaccio. 

V10i2 - Vends console Vecuex sous garantie + les 
8 meilleures K7, le 10012 200 F. Eric; DE MARCHIS, 4, lUI 

d'Alsace. 92600 As-... T61.: 733.56.09. 

Vli.i:I - Vends 19 K7 Mand + consde Mal:td pour 2 700 F 
avec (3 l'llrb<, 2 Aetivision, 2 lmagic, 1 Coleeo, Burger, 
Snafu, D & 0, Ski, etc.l. Eric LORACH, 1,""' MuaW>, 
90000 Belfort. Tél. : !141 28.3&.15. 

V10i4-Ve'1ds COllSOle Coleco: 1100F. K7: Zaxxon, 
Frenzv. O'Bert, Mr Do, Looping, Cosmic Avenger: 2&l F 

pœ. Manene Quickshot 3 : 150 F ou la !OUI 2 500 F. Clwio
tian BONNARDOT, 7,.......,. ~ 92280 rœi..y. 
llUX.flOML ni.; (1} JS0.70.80 (après 17 hl. 

Vll!IS- VMds Vectrex déc. 83 + 4 K7 Scramllle, Cœmic 
Cllasm, Hyporchase, Webwars, le tout en parfait état pour 
1 300 F lno1ices, boi1es. caches). Xavlot DECIS, 127, av. 
J.-8 • .Clément, 82100 Boulogne. T 61.: 803.39.69. 

V1016 - Vends console .CBS Colecovislon + K7 Donkey 
Kong + 1 K7 Zaxxon sous garantie (06/841. Prix 2 000 F. 
Sylvie CHABOUSSIE, 50, rua de Il C.OU-Nivert. 
75015 P.m. T61.: (1J 5&7.72.19. 

V10l7 - Vends K7 ces l.adybug, Mll'8p, Schuoumpls. 
200 F runité, Zaxxon 300 F + ZX 81 510 F, 16 K 320 F, K7 
Multfichier 150 F, jeu 75 F + 3 livtes 200 f , Piene JE~ 
DRICH, 07, rbklenco Barbès, 11600 Vi11111er. TM.: (181 
n.os.os. 
V10/8 - Vends Aquarios (121831 + 16 Ko + magnéto + 
mod. lecteur de canouches + manettes + 3 cartouches 
jeux: 2 000 F. Patridc DE BARNEVIUE, 21 ter, rue des 
Meurien, 75012 Plris. T6l: 307.14.0I. 

V1019 - Vends : Lynx 48 K + nb• ace. 2 000 F, Vectrex 
+ K7 000 F, Ateri + 7 K7 900 F. K7 Supe< Cobra Coleco 
2&I F. Echiquier Scisvs! niveaux 900 F. Tout 1be, à débat· 
ue. Christophe CAVAGNA, 44, rue Bayon, 75017 Paris. 
Tél: 572.23.23. 

V10llO - Vends console Matte! (mars 831 + clavier inloi· 
malique+ 9 K7,latout Uèsbonéta~ pour3 000 F. Possî· 
biité de vendre séparémenL S.- MONtffON, 20, bd 
fmile.Augior, 75111 Paris. Tél.: (1} 5œ.49.SS. 

V11r11 - Vends DAI n K + Memooom + 2 POL + ptgms 
(DAO + .... + Help) + livres (ass. fnnl + nlllrfaco împri· 
mante + revues club DAI, 8 000 F. Michel KHARAT, 
18, bief de G....ile, 75015 Paris, Tél: sn.os.u. 
V10/12 - Vends nombreux jeux électroniques Double, Top, 
3 Dimensions. bref de toutes sortes et à des PfUt intéres
sants. VMdsaussijeuvidéoVC 4000 + 4 K7. Chrirtnphe 
LACROIX, 20, NI du ....... dlJ Vexin, 7l200 Morites
!Nolie. T61. : 103) 094.75.32 laprès 17 h 30L 

V10l13-Vends ftipper Gonfteb, modèle Dragoo, 4 joueurs, 
mOOioirescore, boné1at9énétal, 1900 F. VendsAtari2000 
complet + 4 K7, 700 F. Jear>fr~TEIGNY,4, place 
do la Sapinière, 94470 Boissy.St-Léger. Tél.: 599.40.21 
!après 18h}. 

V10/14- Affarel Vends console Manelmars83 + K7Ski. 
Auto, Golf, Star Sm. Sub Hunt. TOMis. Dornon Attacl\. 
Atlantis, TBE 1200 F. Didior VAU, 70, lUI PltlippHlll1is, 
93800 Epinay. Tél: 822.44.SS. 

Vllr14a - Vends console Matte! ln1elrivision + 9 K7 dont : 
Auto Racing, Utopia, Tennis, Swords et Serpents. Prix 
2000 F. Tél : 200.19.82. • 

V10l15 - Vends console Manel lntellivision + 14 K7 
!Advanced Dut1ge00s & Dragons + Tremre Tarmin + 
B 17 + Space Spartan + Zaiotonl T lntellivoic:e. Prix 
2200 F, TBE. fflllÇOls MONTAGNON, 3, NO T ...... 
75016 Paris. T61.: 525.81.14. 

V10l1& - Vends Dric 1 164 Kol + 3 JiVTes + cordon + 
adapt. \/HF ~ 20 progs (Xenoo, Hobl>it, Zorgoo, ete.), prix 
réel : 4!':00 F, cdd02500 F, Phiii>Pe LECOMMANDEIJR, 
16, NO Eugène.Sile, 75018 Paris. T61.: 258.74.85ldo18 h 
à19h30. 

V10/17 - Vends console Mane! janvier 84 avec 15 K7 dont 
llonkev·Kong, Zaxxoo, Temi;, Ski. k:e Trek, Adantis. 
Vat..Jr 4000 F, cédé 2000 F. Gilles BRUNEI. & Vila 
Gagliardini. 75010 Paris. Til.: 167.74.94. 

V10/18- Vends pour TI 99: Ex!. basie, min;.mém<lÎle, 
32 K. gestion de fichie<, TheAttack, Tombstone City, Par
sec, TI lnvad«, Echecs, Rotor Raider>, Moons Neper. Ste-

ph-. FEUOT, & bis, Nt Mic:hll-""9o, 92180 "'-'ry. 
T& : 237.l1.79. 

V10l19 - Vends TO 7 + manetta de jeux + lea..,. de 
K7 + 3 manuels + 6 K7 IPi'lgo, Chasseur Ome,;ia ... l + 
5 cartouche$ !Pictor, Trap .. .I pow4500 F. w .. SAflB). 

DINE. 93, rue Jouffroy, 75017 Plrio. T6L : (1) 267.48.68. 

V10/20 - Vends TI 99{4 A + boit. ox1ons. + basic élcndu 
+ asscmb. + ext. 32 K + RS 232 + nombreux modules 
et documentations. Le tout 9000 F. console Mattel + jeux 
1000 F. JurKam DEClSI, 39, rue de 11 Garenne, !2310 
~ T61.:(1}&26J5.37. 

V11t121 - Vends jeux Mand + 5 K7 Tennis. Aut~ 
Astrœrnash, Spaœ Battfe, Night Stalker. 18 mois, 1200 F. 
Jean.Qoude HENRY, Chemin des Fougeraies, .Juigrl.
IUH.olre, 4'130 les Poni.de-Cé. T61.: 91.92.n. 

V10/22 - Vondsconsole Coleco 900 F, K7 Carnival 200 F, 
K7Q' 8«1250 F, tJansfopour UHF 100 F. Vendsp0urVCS 
K7 Echecs 100 F Range-K7 50 F. ~ KAUF
MANN, 55, ""'de la Modoleine, 27fiOO Pont·""'*-· 
T61. : 13214137.42. 

V10/23 -VendsSupercOlllrollet + K7 Ror:l<y,jamaisser· 
vis, ptÏX 700 F. Dcn**"8 lAUIUN, 9, lUI Ampèle, 37000 
T°'"' Tél: l4n 39.08.01. 

V10124 - Vends console CBS Colcco evee 4 cartouches, 
ét<lt noof, lonctionnementparfait, emb. d'origne, uès, três 
peu servi. Le !Dut vendu 1 400 F. Fabrice COIGNARD, 
5, rue Tounlille, 5l200Coul8ncK. T61.:1331 &1.40.slllle ............ 
V11125 - Vends CBS Cdeco + 8 K7 IW'rig Wat, Q' Bert. 
Turbo ZaX>oo ... }, état neuf, garanti fw. 85. Vends cause 
micro, prix 2950 F (avec adaptateur UHF}. Christophe 
LAVER NE. 124, rue Anatcle-franct, 82300 Levdois
Perrot T61.: 758.82.78. 

V10i28 - Vend> K7 ZalQ<oo 350 F, Dollkev·Koog 256 F, 
Schtroumpfs 250 F, Cosmic Avenger 250 F, Turbo 000 F 
+ ginnties. Jeer>QwislQphe FAREZ. 1U1 ~ 

&2150 Houdlii\. Tél. : l20} 62.81AI. 

V10i'27 -Vendscomole MattalT8E700 F + 22 K7: Tr&
sor de Tarmin 300 F, Q' Ben, Zanon, PO!)eye, Safecrac· 
ker, Dracula, etc. PriK eniro 200 F et 100 F: J..,.. 
Christophe KAPLINSKY, 17, rue Mon11tra, 75012 Paris. 
Tél: 346.75.79. 

V10J28 - Vends AtariOOO XLadap1<11eut Sacam 1T::i0 F + 
6 K7 Alllri VCS 2000100 Fou 500 F les 6, Robot Tank; Va"' 
guard, Pac Mal, Spaœ lnv. ASfCIOids Beneri<. Patrice 
ROBBIT, 7, bd MlrceM'œr1Dul. 9:2500 ~ 
Tél: 751.25A 

V10i29 - Aff are t111e ! Vends CBS + 5 SUI* K7 tDonkey, 
Zaxxon, Venture, Pitfall, Mouso Trap), acheté mars 84 
3400 F, '11!""" 2300 !- Olivier BDITON, 1, rue Mauene~ 
mao Roiuy .. n-Brie. nl: 29.78,48. 

V10i30 - Vends VCS Atari 2600 avec 20 K7 :_Dig Du9, 
0' Ben, Pitlall 2, Popeye, River Raid, etc., 4 500 F (V!leur 
1000 Fl MC 3 poôJJ>ées. NicoJlll BENMllA, 19, NO Pe*, 
75019 Plris. TM.: 2118.58.25tde 17h3019 h 30, sauf le ........... 
V10i31 - Vends VCS Atari TBE + 15 K7 avec boites et 
manuels d'util. d'origine + 2 Super Jovsticks 2 500 F ê 
débattra ou po&Sibilité vente séparée. S4bostien BUTON, 
1, NI Minou, 44000 Nantet. T61. : (40! 20.04.17 taprès 
111\en-..inol. 

V10l32 - Vends Vldéopac Phiiws NOO 400 F + 11 K7 
900 F, K7 Pallter: TediArena, consc1e Coleco + Donkey· 
Kong, Zaxxon, 300 F, Donkey-Kong Jt 200 F, moŒJle tlobo 
600 F li>O$Slbaedétail paur K7l. G ........ GUAYE. l,av. 
de Choisy, 751543 Paris. T6l : 593.78.53. 

V10133 - Vends VCS-Atari 450 F, K7 Popeve, Retour du 
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Tedi 18> F, Vanguard Star Raider, TennisAtari 150 F, Cit· 
eus Atar~ Surround, Male Craze, Pac Man 100 F. EMMA
NUEL T61. : 462.19.42. 

V10/34 - Vends L8sor 3000 avec drive + émulateur + dis· 
queue dos. Apple, garanti 10 mois, 8cm F !prix neuf 
9000 F). FNd6ricFLAIS,!>7,ov.MloMll1oo,75017Ptn. 
T61.: 227.M.21. 

V11135 - Vends jeux vidéo lntelfMsion + 5 K7 pour 
1400 F: LeRouleae, Spaœ Baule, Tr1>ieActionettfautres. 
Uorwd KWASMIJWSKA.SI,,,. ~ 9ZJœ 
ColombM. TM. : 71U3.7S. 

V11/31- Vtnds ùnon X 07 + ~ 4 cooteurs + 
c:atte ..... + 5 --udisation (jeux + utilitanl. 
Valeur : 41llOF, vendu: 3cm F. GIŒGotRE. TM.: 
334.11.24. 

V10/37 - Vends Aqu11"5 20 Ko + magnéto + 4 cartou
ches de jeu D et 0, Tron, Burge<time, Nlght Stalœr. Valeur 
réelle: 3575 F, vendu: 3000 F. Urgent ! Venluriri VAR
LIN, 4,...,...-" Prit Gro*(, 93150 lllllnoMesà Tél. : 
aea.90.21. 
V1Q/38 - Affair. I Vends Manel, garantie + 7 K71 fXXl F. 
Vends Vectrex. garantie + 6 K71 fXXl F. Vends ordiœ1eurs 
d'tlchec, garantie, Conchess 18lO F. Valeur: 2400 F. Ray. 
mcnd PHILIBERT, 51, rue J..f'. Timbald, 921311 ~ 

- · Tél. : 144.86.17. 
V11113t - Vends Atari avec deux manettes Spectravidéo + 
Paddel avec 21) 1(7 (Decat!Wlon, Pitfall, Po"""", Zaxxon, 
Pole Posillon, Oie.). Prix: 5 500 F à débatlre. Peocel t.eMA· 
RfCHAL, 7, - dt la Por10 do Clignmcan. 76018 
,..... T61.: 21iU1.ll Ge ooir1. 

V1W - Urgent 1 Vends Dragon 32 + 2 K7 (smdateur 
de..,., &lberl ~) + lectell'deK7auprixde2!XXl F, 
cédé 2!XXl F. Prix 6 ~tlJe. Rtn..d CATHELINEAU, 
14,...,.. 111111,M340~ Tél.:883.5UI. 

V1Q/41 - Urgent Otic 1 48 K + M. 1(7 + Synthe vocal + 
201><ogrammesjt11x + 2ulifitaires + manueld'utiisation. 
Oa1e d'achat: mal 1983, état neuf. Prix : 3 500 F à débat· 
tre. Lllc CHAMBON, 229,......, do la Division IAclarc, 
92180 Asrltltry. TM.: 237.o&.lll après 20 h. 

V10/42 - Pour VCS Starmaster Chopper 290 F chaque, 
Grand Prix 160 Fou le tout 500 F. Neuves + Slot Spaoe 
Human breek 300 F. Pour CBS Looping 250 F. Poor Mat· 
tel Golf 130 F, Boxe 170 F. Ditlar NEZONDET, 44...,.. 
do Foo6uoe, 92150 S..-. Tél.: SG&.13.73. 

V1"43 - Vends Atari lDl + magnéto K1 + jeux + 
l loeœtK de~ + 1 C*1lluChe 8asir:. Le tout9000 F 
lélatnoutl. Join R.BJRY, 222, ................. Lie. 
Tél. : 12111157.tlA 

V141144 - Vends 60 K1poorVCSde50 F à 18) F. Offre un 
Jorsôd<s Ateri pour l'ecllat de3 K7. Vends Transfo Atari 
50 Fe1Jorsôd<140 F. JodcyBIDOOX, 18,rue
Bonin, 93130 Noil,-Tél. : 111147.95.29, 

VIOl46 - Vends Lynx48Kétatneuf(9mois1. Prix : 2!XXl F 
à débattre. Amla LETENDIŒ, 88, .... do la Min. 78830 
Orgonl. T6L:t75.n.13 ...... 18houn7.09.940.... 
do"'-). 

V10141 - Oric 148 K cable magnéto + Péritel + manet· 
tes et Interface + 5 livres et nomb181Jses revues 1 700 F. 
Moniteur Zénith vert 750 F. J6r&ue CAHUSAC, 
;M....,... F-.it, 92150 S.--. Tél.: T12J1lS1 
..,...,.h. 

V11t147 - Vends Spectravidéo 318 Périte1 avec mogneto, 
1 1<1, 1 canouc:ne. ~eur cas + s KJ ces. po;. 
gnées 121. 30 prognmnes. livrts. Le tout: 5500 F. LAM
llSIT, 1, -~,MIGO~ Tél.: 
IM.17.7t. 

Wl/51 - Vll1ds jeux Game & Watch Nintendo: Dontey
Kong (clou~ 6cranl + Au teu fFire; 1 écr.nl ·250 f les 
deux, en bon état. ~ LADET, 188, rue 
CIMor, llDOe 1.ycn Tél.: 24M.72 (apù 18 hl. Urgent. 

Wl/52 - Vends ZX 81 + 16 K + carte SOt1 + génêrattice 
de caractères + interface poignées de jeux + poignées + 
5 livres + nombreux programmes, le tout 2!XXl F. Patrice 
KAZMIERCZAI(, 3, n,.,. dos Onnes Cl-.ln, meo 
Mum. Tél.:433.15.41. 

V05o'53 - Vends console Atari 2WO + 41<7, état neuf, 
acheté en 1984. Prix 19Xl F contre 2511:) F neuf. K1: Vo&ey
Bal, MS Pac Man, Batlle:one, Space lnvatlers. P. BIEN
KOWSlll. TM.: 414.11.J&(apù 17hl. 

Vlil54 - Vends A tari VCS exœllerrt état + 81<7: 811Tl$
~. Yll's R-.ge, Combat, Tennis. Oragsœr, Mis
sie Commande, Slol ~. Raider of the Lost M. Prix 
2!XXl F. lllrlnnd TIUPU:T, 39, ruo Ledien, 801111 Abbe
.._Tél.: CZ2124.34.21f.lpis19h). 

V05l55 - Vends Oric-1 48 1\ sous gar. + manéto è télé
com. sous ger. avec tous les oordons + 7 mes + 50 progs 
sur K7. Valeur + 6100 F, vendu 2795 F. A débattre. Max 
BOUCHf., 6, ov. Cllft et Robert, 92790 Cdombet. Tél. : 
718.2liJ7 (apù 11 h). 

V05IA - V811ds VCS 2EOO 700 F + vends 1(7 VCS Miss 
Pac Man, Atlal11is, Tennis, Space lnvader$, V~uaid. VICleo 
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Pinball, 250 F chaque. VCS + 6 K7 2000 f . Chrisliln 
LECLERC, 7,rue do .. Gllaté, 94170 le "-'eulx. ni.: 
812.80.70. 

V06/S7 - Vends VCS A tari + Combat + Space lnvaders 
1 000 f , Star raiders 290 F avec poignée, Bener1<, Oonkey 
Kong (CBSI, Defender, Pac Man, Asteroids, Empire Stri· 
kes Back (Parl<<r), Super Break-out 230 F chaqueoo 2550 F 
le tout. S«lyo PHC.25 + oordon péritel + magnélo + Palk
Man 1100F. Tél. : {1)751.18.96 (apù 29h). 

V05158 -VMds TI 99/4A +prise magnéto+ bor1ierpéri
ph6rique + ext. 32 K + joystics + mili mémoire + 
13 morUosdejeux + manuelsd'utiisation. letou17ax> F. 
Chlsllan HUIERT, 11, rue do YAvignon, 7S170 Plailir. 
T61. : 131 R.02.93. 

WWI - Vends ou échange 1(7 Atari neuve IJefender cause 
double achat non utilisée. Prix 250 F, à débattre, effeh 
sêrieuse, me<ci d'avance.~ VINCENS,1, na.._. 
19Ut, 91380 Epny..ur.()rge, Essonne. T61. : 934.37.'7. 

VOli/IO - Venda jeu Mette! K7 Soccer. le tout 1 fXXl F, 
achet6 déc. Sl, ga<antie + K7 tAuto, Racing, Aimor Battle, 
Poker Black Jack 8l F chacune (janvier 841 + roule«e 60 F 
Idée. 831 + Asuomash 85 F (fév. 84), vendu avec ou sens 
COllSOle. MONTELS, 3, rue do Montfor1, 35000 Rennes. 
T6L : 111179.48.74. 

VOS/11 - Vends Casio PB· 100 excellent état lsoos ga~· 
lie), ad1eté déc. 83 + manuel d'utiisation + oombreux pr~ 
grammes (à débeltrt). K. DANIEL Tél.: fll)Os.51.119. 

V01i112 - Vends CXJn50ie lnœlMsion + 1 K7 1200 F. 12 K7 
Manet (l.oclt-n-Chase, Troo 11, Tennis, Oonkey Kong ... ), 
de 140 Fà 200 F, le tout : 3!i00 F. Jelr>Mlchll DUPAVS. 
u Miri6n, 7l280 Guyanau. Tél.: 043.2U7. 

W5113 - VendsconsoleVideopacC 52 + 4 K7fnœ 4, 13, 
:!O, 22), trts pou servi, le toot 1 500 F et console KJervox 
SD-04 de 10 jeux in~ + transfoonateur, le toot 250 F. 
Fllllen HUET, 12, roule de Sauchrile V ......... 91518 
EIM<hy. TM. : 080M.90. 

VOS/84 - Vends MZ SOK Sharp + 1(7 + magnéto + léf4 
+ clavier in00<poré écran 50 x 50, prix: enue 5!XXl et 
5500 F. Frédéric LAI.ANDE, 9,avanue Soyer, 784000 
Chltou 1v..a-~ Tél.: 131 on.54.M. 
VOSllS - Vends ces Coleoo + B K7 (Dk Jr. Gort, SPllCO 
Panic, Ventur., etc.I, aimplet, TB état [sous garantie) pour 
2 350 F (au lieu de + 4 cm fi, et vends Atari + 3 K7 (Be" 
18fl(, Pac-Man, Oefenderl pour 1 100 F. F. BALLONE. 
11,ruo~,94170LaPemuxan~votn 
....... do~ 

W&MI - llltlen• wrds 1lrl>o (C8SJ éœ1 ~datent de;... 
VÎIJ 1984, liwéavec pias700 F + Oookey Kong250 F, lri
quemen1 à Chambéry ou tians la région. Sl6phlrlt HER
MENAULT, 'ri, rue Llmarûw, 7300I Clanb6oy. 

VMI - Cause de«• vends VIC 20 état ne<Jf embalage 
d'origine, garBlltie !Vv.84encore9 mois 1400 Fau lieu de 
2300 F + cartouche Vic Avengff 100 Fau lieu de 190 F. 
Chllodno TOULUCH. 13, rue R-, 75020. T61.: 
m.11.11 lapù 20 hl. 

V08188 ...: Vends CBS Coleco + K7 Oonkey KOl\lJ, Lady 
Bug, Camivel, Looping, 2200 F neuve, coosole Manel + 
K7 As1romash 1 fXXl F, sG<Vi 1 h, K7 roukme Black Jack, 
150 F. Con** SERGE. Tél: 257.93.87. 

V05111 -Vends ZX 81 + 16 Ko (aimplet) (11/831 + K7 
Rex + sur K7, flSle jeux d' Arcades, autle$ + utilitaires, en 
TSE. Prix : 850 F (CMJse achat DAIJ + donne davier Mec 
Mon. u..ani DESSBIPllY, 1t,.,.. ,..,,., noao ~ 
T61.: !1513UUI. 

Vlil70 - Vends K1 Super Cobra peur Amri 2fD> 250 F. 
Vends 1(7 StarsVoyagerspour Atari2«Xl 100 F. Vouspoo;
vtl pr111âe UM K7 ou les 2. Abl lllJfj, Tél. : ni 403.23.19. 

W6/71 - Vends pour VCS Atari: Pilfall 240 F, Star 111'
deta 190 f, Grand Prix 140 F. Génld CERRITO. Tél : 
244.42.33 lt MB.43.51 (apù 18 h). 

W6/72 -Affalre1 Donne jeu électronique + dOC1Jments 
sur toutes les marques de K7 pour VCS Atari è celui qui 
achàtora mon VCS Atari + 11 K7 2300 F. Piene 
DECERGY, 35, avenue d'l6nt1. nsoo Chelu. T6L: 
008.32.20. 

V05/73 - V81lds table de pingi)O<lg Donnay, TSE sur rou· 
lenos et pliable, prix: 500 F {valeur 1200 FI. Vends collec· 
lion Club deo Cioq, Lieutenant X 7 f pièce. .....nt 
DUCHESNE, 21, "'° du Dr Guillemlnot, 71162D Limey. 
T61.: 092.25. .. 

WSl74 - Vends console Ma1tel + 6 K7: frogger, 0' Bert 
(de Parl<erl. Terris, 8askBI, T~ Glol, TSE. Prix: 
2 fXXl F. Possi>iit6 de -1e sépaléa des K7. l.awanl 
DUCHESNE. 21, .,.. du Dr Guillamml, 78520 Lirnoy • 
T61.: 092.25.N (apis 11 h). 

Yœm - Vll1ds console jeux Matte! (nov. 831 + K7 As~ 
rnesh. footbel, BearMder, le tnut peu sel'li et TBe. 1400 F. 
Vends auS$i jeux Mertin 130 F et Galaxy 2, 250 F. llanoft 
JAHAN, n• 20 la Marquilanne, 83220 La Pndal Tél: 
194198.62.Bl. 

VQ5/11 - Vends console Manel 83 avec 10 K7 2!XXl F, à 

dlllettra. Vends aussi machine à écri'e IMP. EP 22 Brod...,, 
mars84,acc. Prix 1 lDl F. """""FONTAINE, 75, ovenue 
~. 94110 Arc:uoil Til. : (11MS.A0.62. 

V06177 - Vends K7 compatibles Manet See Bettle, lock· 
N·Chase, Star Stnl<e, 170 F et Donkev Kong 200 F ou 
6chenge K7 ci-dessus contre Atlantis, SWO<ds & Serpents, 
O<rnon Allack Safe Cracker. J..f'. LAMET A, 8, p11<: Lano 
cl'Omeno, 20000 Ajacdo. Tél.: 195121.21.25. 

V05/71 - Vends Dragon 32 péritel complet, perlait 6w + 
menottes + 2 K7 jeux + 2 CR jeux + livres (garantio 
30 juil 841. Valeur 4512 F. \1!rldu 2890 F. ~DEN
DIEVB. 62, .__ArthuHlîmblud, 18110 M6nl. T61. : 
(41452.23.17. 

varon - Super 1 vrd.Js pour Alari 1es K7 : Phoenix et bien 
d'autres 1 Me contacter pour liste avec prix. Donne 1 K7 à 
qui en achète 3 ! Aklrs? Slliphmo RENGEVAl, 32, n:e 
Mozart, 92330 Sceaot. Tél. : 702.37.81. 

V06/IO - Vends K7 pour Atati VCS Super Cobra 270 F, 
neuve avec boite, acheté mai 84. Axat BUN, 7, rou1a do 
l'Ob6hque St·A119ust111, n120 Cnulomler. Tél.: 
40123.79. 

VOS/81 - Vends 68 Sirange nœ 47 à !l8, 104 è 119 + Spé
ciel S11ange n"' 1à16 +- Titans n"" tO à 12, 16 6 18 + 
albums Les Fantastiques n•• 2, 6 à •5 + Planète des Sin· 
ges n"' 1 à 13. Le tout 1300 F ou a<i détail. Christion 
HUBERT, 11,na de &.'Avignon. 711378 PWolr. T61.: 
t1615.02.93"""" 18 h). 

VOS/92 - Vends micro-dlalhe 450 F, garonrie 6 mois, se 
trenslorme eo Wall< Man grâce à ses enceintes~. 
l K7~FMdoméemplus.PÏllTalSNARD, Domdo 
~ C3 ........ de cames,862211 V-.& Tél.: 
f93114.G6.33 (apis 18 ~ 

VOi!i/13 - Vends Oric· I (Pal/ Nrilf!) t magnéto à téldcom
mande+ 12 logiciels+ 4 INres(emballaged'crÇile). venO.I 
2!i00 F. V'- BOURNISEN, 112,avt...,. P!trw9-
Sanwd, 94210 Io V-St-. T61. : 883.73.n. 

V05184 - Vends C 52 + 6 K7 1 fXXl F ou échange cootre 
Nove Blast, Fathom, Wing War: K7 lmagic pour Cbs, faire 
propasition, arral\lJements possibles. Merci. Chrittopht 
l.OGt, 270,""' de Cagny, 80000 Amiens. T61.: 
f22l 48.00.19 (le soif!, 

V1i&'l5 - Vends Qrio.1 48 Ko (11 .831 sous garantie + Pérhel 
+ alim. + N/8 progs + livres + magnéto + télé N/B 
3 000 F. Tél. : (81048.28.32 Oe soir!. 

VOS/88 - Vends K7 CBS Cotecovision: Oonltey Kong à 
150 F et ta SUper K7 Cosmic Avenger à 200 F, état n111f 
1 mois (IUper affaire). Fnld6ric STENTA, 45, bodonrd 
~ol.-.... T-., 13008 _...., 
T61. : {91) 72.25.&9. 

V0&/17 - Affaire 1 Vends VCS Atari + Plldlte + Joystics 
+ ad.1ptataur + 7 1(7 : Ya( s, Mare Craze ... IAI tcul pour 
1 5:l6 F. Occasion à saisir 1MichaelHABABOU,27, rue do 
la~·. 75018 Paris. Tél. : 2118.04.24. 

V05188 - Urgent 1 Vends K7 Atari Miss Pat>Man, excellent 
état valeur 329 F, vendue 200 F. J616me JOl.Y, 11,rue 
do Il Prairie, 88380 C"-rieuil. Tél. : (49) 052.79.54. 

VOSll9 - Vends Atari 40016 Ko + 1 K7 basic + manual 
Baaicgegné concours (4/84) 2200 F, sous garantie. Noll 
MAURAH,3,rue H6taldoVile,34110~ T6L: 
48.1U3. 

VO&llO - Affan 1 Vends TO 7(12/82) + Basic + modUi. 
5-n + magnéto + ext. son + man. de jeux + manuel 
Basic mit:rosofl t 1N1e + nb. prog. + 1(7 Pengo. 4 500 F 
(6 d!baltreJ. Fnld6ric CHART1Ell. 3',ruo d'Aq.ftline, 
11210 Ben---.. Tél.: 1491 l5.22.90. 

V05lt1 - Vends TIIS.al mod. 1, Levet 2161\ + ilteriact 
RS 232 + assembleut + bibliothèque + progrwnmes. 
~ LETORTDREC, Qmdo 11111,6&0 Bè. T61.: 
197166.33.JS. 

VOS/92 - pour environ 1900 F donne ZX 81 + t6 K + un 
synthétiseur de vo;x + cane son + inversion viJéo + cebles 
+ 40 programmes (HRG, Mazogs, 3 D Defender ... ). THO. 
MAS, 92340 ~.Tél: 647.liQ.OS. 

V05193 - Si vous m'achetez, pour 1 900 F, mes 
40 programmes (KJI + synthéûseur de voix + son + inver
sion vidéo+ cables,jevous donne mon ZX 81 16 K, (prix 
6 déba11re). THOMAS, 92340 ~ T61. : 
647&06 i.- 18 ~ 

11'5194 - Vends Philip$ Videopac C 52 bon état + 8 1(7: 
Musique, fll9t!bll, Guerre Laser, Sivfts, fac.Man,~ 
des Anneaux. .. Valeur de rensemble 2tœ F, saaifo6 
1 cm F. Emmanuel CULETTO, Mlntlelitu, ~ 
-,_ T61.: {93149.57.75. 

VOM5 - Vends cartouches jeux Vo:-20: Jety·Monsun 
150 F et JupÎ!A!f Lander 150 F. J . .C. ARNULFO. T61.: 
"9124.20.97 (apis 18 ~ 

V0&/96 - Vends console Philips G 7200, avec 22 KJ, ache· 
tés en déc. 83, état exœ!Jent. Le tout 4 fXXl F eu lieu de 
7 500 F dans le commerce. Vends jeu électronique Bandai, 
125 Fau lieu de 250 F. Fabrice OPnl, 10,.,.. du Slllde, 
55120 Clennont...Argonna. Tél.: 129187.45.19. 

VOl5l97 - Vends Mattel, ttès bOll état, acheté 2!i00 F, avec 
4 K7, ..OOu 1700 F. 3 K7 150' F, 2 K7 1250 F (po"ibi· 
lité d'acheter 1(7 à part). Fnnc:k DE GIROLAMI, 27, rut 
~Laliiclle. loC. Le ScMl>ier, 99800 Salnt.f>ri .. 1 
(Rhône). Tél: (17) 820.50.liQ. 

V05191 - Vends Vectrex (12/83) + 4 K7 + 2 manettes 
pourBlitt etSocœr Footb.111, valeur42'.X> F, sacrifi63000 F, 
peut être vendu séparément. Chri1tlon DUCASS, 
24,IVt..,. -11,78IOO M~(YvelinetJ. 
T6L: 962..23.24. 

V'5l99 - Vends K7 CdeaMsion pour cas. nov. 83, 
jan. 84, Venl!Jn!310 F. Zaxxon3JO F. a· 8ert3JO F. l~ 
~310 F, module n• 2b.lbo810 F. v ... 1 C'est Urgel'l 
Pllilii'I» LAMBERT, &5136, ,..,.. c.not. 52000 O
mont~ Tél.: 03.3U6. 

Wli/100 - Vends console Manel ao.it 83 (900 F) + 7 K7 
• 25% réducrion prix achat fi 556 F au lieu de 2156 fi: 
Zaxxon, Dungeons/Dragons, Chess, Tennis, Sooc:er, Arm0t 
Battle, Golf. Prix total 2455 F. T6L : 574.22.39 IParill. 

V051101 - Vends VCS Atari TBE + 4 paires do manettes 
+ 17 K7 (Mioor 2049, Enouro, Kevs1one, Oefender. Poo· 
Man, demon, l'ilfall ... ), valeur 6 250 F. vendu 4 000 F. Eric 
LE MAOU, 15, rue du Port, 29123 Pont·Aven. T61.: 
C98) 116.0l.07. 

V0&/102 - Vends Dragon 32 Ul/83), UHF/Péritel Sacam 
+ docs + tous câbles + magnéto + manettes + 20 K7 
(Oontey, Skramble, Pitlal, Centipede ... ) + 30 prog. Basic 
+ livre 3lDl F fval. 6000 FI. Cherche TV couleur pôrotol 
1 cm F. s. POULlAIN. 38, rue do Io Clllà °"""'"""' 
l533G Noinnoulior. 

VŒ/103 - Vends jeux électrtriques Ludcy PWatesSl F. ~ 
lppe REVB. 1 . ...... Eœlos _ ... Mi-. 70290 
~y. Tél. : 23.15.13. 

V05/104 - Vends Starfix (revue de cinéma} noo 4, 5, 6, 7 
à 10 F l'un. Vends 1 En piste• n" 20, 21, 23, 24, 13 à 
2,50 F. Vends ctropllée> nœ 50, 51, 52, 53 à 2,50 F. 
Vends«Atemi•n°' 107, 169, 160, 161, 163, 166, 171 , 176 
à:Z,50 F. Vends modules pour TI 99 4/A Parsec ten1re2'.X) 
et 250 f) et Treasure Island) à 200 F, les 2 sont neufs. Joan 
MICHELETTA. 47, rue François-Y~ 13007 Manoile. 
T61.: 191131.18.51. 

V051105 - Vends ZX 81 + 64 Ko mêm. vive + TV NIB 
+ livres + docs + câbles + K7 (jeux. uûlitairesl 1100 F. 
Vends Mattel + 5 K7 1 700 F. 59910 Bond.- T61.: 
tlOl 94. 12. 17. 

V051108 - Vends pour cas K7 Sch1roumpts. Venw·e. 
Gort, Oonkey Kq Junior, Looping, Peiiper Il, Spaœ 
Parie. Cœri: Averqi<, :m F pièœ + m:>eUe 111bo YOltw'A 
+ K7 700 F, valeur neuf + 88l F, le tcut encortgar11'd. 
J..f'. leoof,333,Nl~llla...,_ 
T61.: !20! 56.83.2& 

Vflli/107 - Très urgent vends Atari 2EOO acheté 12/Sl. 
excellent élal, sous garantie + Paddles + Joysticks 1 
Zaxxon, Warlords, Sp. lnvaders, Missie Command + trans
tormall!Ur. Le tout en excellent état 1800 F. Erte VAYSSf, 
18, rue des Silons, n650 Molny·Crarnayot. Tél.: 
(1) OI0.79.34 Oe mercredi à 13 h). 

VŒ/108- VendsVCSAtari bOlléiatlllO F, possibli16venle 
K7: Vanguenl, Phoenix. Yar's Revenge, SU. Reideri, Mllle 
Craze, otc. O.. ZEITOUN, 102. ........ Mlr<Nu, 82400 
Courbevoie. Tél: 78U8.32. 

VŒ/109 - Vends Qric.1 48 K lacheté en aoOt 8:l chez ASN. 
donc 11a1Slormallle en Atmos) + 2 1(7 de p<ogranwnt + 
2 livres de prowanrnalion SU< Oric t diffs 1llment11ÎO<'S. 
Prix t 000 F (au lieu de 2 500 F). Vends .Joystidcs. J . .t. 
JEAN NOT, 1,al6e des GManilSllS, 911211 Nozay. T61.: 
901.23.99. 

V051110 - Vends K7 Atari, sous g1nw1tie 11 en ex~I 
ttat: Pit!all, P~. Vanguard, Keysu>ne Kappers à 2SO F 
pièce. Donne avec chaque K7 achetée un oomtlro de Tilt, 
de. boites de 1(7 vides avec écra11s, des catalogues. Je.,. 
Fnnçole BOURDEAU, 12, rue P-, 91310 St.Ouer> 
r Aum6ne. T61.: 037,64.98. 

V05/111 - Vends Ataii VCS 2EOO état neuf + 18 K7. Le 
tout avec embalage d'Otigine. Pac Man, Tennis, Detendci. 
Grand Prix, eu:. Prix à débattre . .._.,. DREVET, 16, ... 
-~M&DOChempigny.-Mame. T61.:880.47.93 
...... 19h. 

VO!il't12- VendsAlari 2000 (déœmbrt19821 MC K7Cor> 
bat et CitusAtari, Superman, Tutantham. ~HU, 
38,...,_du~,59148~ T61. : 
C20l 92.13.99. 

Vll/114 - Vendsconsde Marœl + 51(7 pour 1 ZXI f . ~ 
çoil JEUIU Y, 18, rue P."--. 772IO LognH. T61. : 
1105.00JB. 

V051115- Vends pour Commod0<e 64 ou VIC lll edapta· 
leur Pal/Secam PS 200l. état neuf, P<Ù! à débattit 
10000Troyes. Tél.: (26) 7l3U8. 

V05/118 - Vends Vectrex avec Scramble, Ben81k, Pac 
Mai, Nanod, Sdarquest, Hyper chasse, Minosvom, Hévrief 
19841 ceuse a·chal chaine Hi·Fi. 2!XXl F è débattre. Mu 



DAMBEAU, n• 1 lmpasoe Jean.Mouli11. 32230 Marciac, 
Gon. Til.:162109.3:3.43. 
V051117 -VendsJopac 7400 + 1 K7. n° 43ijanvief1984), 
SOU$ga<M>rie. enbonêlaL Cédé à 1200 f . ll<gen1, merci. 
Emmlruol JAMET, 64, bo<*v1"'d Jean.Jaris, 78aOO 
~n1.:~apoès17h. 

Ytl!il118 - Vends Atari2e:Xl ijmvjer 1984), garanlie iJsqu'en 
janvier 1985, étal neuf, prix 1000 F. Erie $li.MANE, 22, 
.. lée AfV>O-<le.Beauje 75019 Pw. Tél.: Ill 2<!0.41.31. 
VOS/119 - Urgent 1 Vends eo<lsolo Vocuex sous garantie 
+ 3 K7 (décembre 1983). Valeur 2490 F, vendu 1200 F. 
Pllridc FlllRAND, 33, rue Robeot-Dcily, 92160 Antnny. 
T6l: 668.31.75. 
VOS/120 - Vends VCS Alari eomplel tmai 1963) + 5 K7: 
Misso'le COl'Mlilnd, Space tnvaders, Circus Aiari, Comba~ 
Frogger. ValelJI 2:5! f , vendu 1 lœ f . Spaœ Ward gra-
1uil. Falilen BERGOIN, 23, av...,. do Io Mpubique, 
92320~Til.:11)1157.7UI. 

VOli/121 - Vends Dragon 32 + 100 progranvnes + 1 
"'4110lte + rlVres. Prix: 2 000 Fou échange le IOUI eo<llre, 
soi1 un CBS C<>lecovision, soit un Drive Apllle Il eu Apple Il'. 
Jean TliOME, 20, "'" de la VIe..,._, 08000 
CharleviBe-Mazières. Tél: (24) 37.47.15. 
V051122 - Vends K7 neuve 30 nmetrek CBM 64 70 F + 
Xeno 2, Vic 20 16 K 70 F + canouche Jelly-Monste< \rie 
2090 F + AvengerVic 2090 F. J..,,.Mlchel DELOR.13, 
rue do~ 57151 Miiiy. Tél: Ill 76l.36.14 ..... 
1111. 
VOSll23 - Vends K7 pour Coleco 200 Fr une: Spaœ fwy, 
l.cqlô>g, Cosmi: A-. Dookey-Kong Juniat, avec bot
ICS. Cause probllimes financiers. Luc AGUIRRE, 3, rue de 
r1mp6ralrice Eugélie, 20200llas1ia.Tél.:1951 :n.64.16. 
VOS/124 - Vends 5 K7 1000 F + VCS Alan + Ms·Pac + 
Asterold, Supe<man, Vanguard, Basket-ball. Space Was, 
Star Roidars, Space lnvaders, Tic-Tac·Toe. Con1bat. Ber· 
lrnl IAISNEY, 14 bis, rue ~O. Tourvile
la-Rlvière, 76410 Cleon. Tél: 135) 77.4S.12. 
VOS/125 - Vends console Mat!el + 7 K7 : Sküng, Auto 
Racing. Basket Ball, Bcmg, Sea Bat1le, Spaçe Batde, Ten
nis. Valeur 3500 F, .....W 19ll F. l!nn> 80UCHSI, S, na 
En........,tiw, 34100Touioœa 1'l:40.1U6apk11h. 
VOS/128 - Vends VCS Aœri + 6 K7 pour 2500 Fau lieu 
de 3500 F. les K7 sont l!ivfr Raid, ~1egamania CfAetM
sion 710 f + K7 SchllOUmpfs 219 F + K7 Action Force 
+ SiartW•rdeParlcer720 F + Aveniur~derartheper
due 285 F. Frédérik: RUIN, 16, rue du Petit Musc, 
75004Plris. 
VOS/127 - Vends K7 Mane! : Beauty •nd 1he Beasi 160 F, 
SM Banlo 150 F. Auto Racing 100 F, Bowling t-4-0 F ou 
échange eo<lUe requins ou Zaxxon. Jean.Marc DEIA· 
PIACE, r6sidenœ des Jadns, roula do S-, 84500 U 
-. nt.: !90l 40.11.os. 
VOS/128 - Urgent 1 Vends VCS A1ari ~e 19831 + 
K7 Combat + transfonnalN + 2 pairH de manettes 
1 <Xn F. Vends 2 K7 à 28l F IStarmasœ< + les A...,l\lirnl, 
&woi postll llSSllé. Laurent ZIMMERMANN, 1, rue Joar>. 
Jaurù, le Bono, 56400 Auray. Tél : 19n 24.20.84. 
VOS/129 - Vonds console Vectrex + 2 K7. le tool 1600 F, 
neuve soos garanlie, acheté en déœmb<e 1983. John 
ASENSIO, 1, rue Koechlin, 69100 V~leurbanno. Tél.: 
m 884.02.11 après 19"' 
V051130 - Urgent! Vends Atari 2600 1 6 K7: Nighl Dri
ver, Suu Raid«s + Manenc, Maze Craze, Pac Man, Pla
nè1e Pauol, Spaœ lnvaders. eornœ., prix à d6banie. Siloo, 
échaoge Atari 2fOO avec 6 K7. S...,,.._ DUPAS. 
Tél. : 300.201apèo1811. 
V051131 - Vends Atari VCS en bon état 11963) awc Com
bas. Prix 700 F. Eddy GUERIN, 93330 Neully«lr'Mame. 
Tél. : 300.71.71. 
VOS/132 - Affaire! Vends K7 Matlel Mission X (février 
1984), valeur329 F, vendue 160 F. BenoitHEYNDERICKX. 
2, squaro Tocqueville, residence Monceau, 78150 le 
Chamoy<hrty 11. Tél. : 95637.20. 
V05/133 - Vends console Home Arcade (Advision) + ali· 
meniation + cartoucheJump Bug. Le 1001 en parlais état. 
sousg91anlieet très Pel' seM. Va!eurrêelle 13JO F, vendu 
100 F. Tél.: (1) 85!1.61.56, r'9iOn porioienne. 
VOS/134 - Verids 4 jeux éleclraniques lœ F. Le toot ou 
~L Prix à débattre, Il ennis, Blodc, Padononsœr, 
Piotedochassa}. Urgent!. OhierPBIRIN,r'91de,_. 
Chai.au, 2, ellée aux bidles, 77000 V"""*""nil Tél.: 
(61 452.44.5-4. 
V05/135 - Vends console lnœllivision evee B K7 (décem
bre 1982), valeur 3 500 F, vendue 2 500 F. Yohenn ELHA· 
DAD, 50, rua de la forê~ 93150 Noi1y-lo-Gt1nd. T6l : 
305.87.39. 
VOS/136 - Vends K7 Demon Attack pour Matœl 200 F ou 
vends Slllr Sllil<e e1 Triple Actioo 350 F lies deux). Yan
nlck PERROY, &Mir Ponwnlers, 194811 Anla. Ta: 1741 
65.32.21. 
WS/137 - Vends ZX-8116K + 5 K7 + S !Mes 1 :aJ0 F. 
F.-Ha:dy, 42, rue Gouge-Sand. 91120 hlliMau. Tél: 
014.01.91 """" 11 h. 
VOS/138 - Vends ZX 81 + 16K + 3 lillres + nombreux logi
ciels (151 + magnéto cassette Brand, le 1ou1 en parfait état, 
sous garantie, très peu servi. Prix : 900 F. Valentin lEFE· 
VRE, 72, RIO Voltaire, 93100 Montrel.i. T61.: (1) 859.61.58. 

V051139 - Vends Microvision 400 F + 6 K7 : Bowling, 
Shootinil Suw, Ca$S8 briques, Flipper, Puissance 4, 8118illt 
navale. Prix : lœ F. Clwisliln PAUTASSO, naclt eom. 
borouue, 38190 Oi6moz. T 61.: m 896.22.51. 
V051140 - Vends manettes Ouici< Shol pour VCS, la paire 
240 f. Rechercllt Wncles dessinées IOUS gO<Ves. Fùe pro
position. l..oic HAUBTMANN, 3 bis, rou1e detlf\ 45190 
Beaugency. nt.: 138144.58.s&. 
VOS/141 - Urgent! Vends console Colecovision CBS é111 
neuf U moisJ, encore sous garantie + K7 looping, 
Schiroumpfs. Letout2000 F. Tél :(78)40.00.74epris19h. 
V051142 - Vends jCIJ électronique Condor 200 F + caSQUe 
inrégral 150 F + Trains Uma + accessoires. Prix à débat· 
tre + magnétophone K7 200 F. Hubolt CUGNIET, rue c1to 
~382IO LaC61&San-Arôé. Tél:041211.27.00. 
V05/143 - Vends K7 peu TRS-81 n• 1 Sonar e1 cartoo
che VeclrOX Coemic Chasm. le tOUI 150 f oo pour TRS-8J 
OOfetpourVecnu 100 F. PatridrFARAUT,36,
des TltnlS, 75017 Paris. Tél: 572.15.59. 
V051144 - V811ds VCS A1ari étal lle<Jf !janvier 1983) cause 
double emploi + K7 Combat 900 F. Vends K7 Spacc lnva
de<s, Video Pillball, Yars'Revenge, Street RJ!cet, l'ensem· 
ble K7: 600 f. Fobriœ COllr4, 19, avenue Jelwl.Mennoz, 
95300 Pontolee. Tél.: !31 032.73,47 aptès 19 h. 
VOS/145 - Urgent 1 Vends e<dinaœur T 07 + mémo 1 Besiç 
+ l.ogiciel Pictor + lecteur enregistreur + 1 K7 de pro
giammes + ~ d'initiatioo. Acheté 4 700 F, c6d6 
3700 f. Xavier SANTISO, 17, NO du Moréchll, 71100 
Saint~e. Tél: 131 451-38.12. 
V051146 - Vends VCS console Atari 2QlO état neuf. Prix : 
900 Fou prix è <Mbatlte. 1NarTy GADAT,"'" ~ 
bot. 71450~Tél:135147.72.05 'Iris 11 h. 
V05/147 -VendscoosoleMatœlavec9K7: Pitt.IŒ, Q' Ben, 
Allan1ic, etc .. révl$éesen février1984. Valeutneu\1$ + K7 
4071 F, cédé 3000 F. Pascal BIZET, 26, rue Motllae~ 
95170 DeuiMa-Borre. Tél.: (1) 983.99.10. 
V05/14S -Vonds0ric 148K ljanvier1981) +alimentation 
+ pêrilfll + alimentation périlel + cordon Oin + 10 K7 
dont Xenon. Zorgo11, etc. + lectM"de K7 + 3 IJIKes. Prix : 
3:5! F. ~VIGNERON. 6, NO Cloudo Debuay, 
922211 8'gneta. Til.: ni 156.24.66. 
V05114S - VendsTI99 + 3K7 jeux : Parsec, Mun:et Siar 
Trek + ex1.-Basic + 21ivresdeprogtammation + 111111et· 
tes+ confon magnélo. Lel0Ut3000 F • .ie..w:BEHAR. 
46, rue Emila-lda, 93130 Noisy.i.see. Tél: 644.24.79. 
VOS/150 - Vends eo<lsole CBS neuve soos garantie, ache· 
tée le 13112183 + K7 ZalO<on, lady Bug, Donkey-Kong, 
Gort, 0' 80<1 + adop1a1eur antenne. le tout 2 500 F. PN
ippe COMBESCURE, 76, rue Taitbout, 7!i009 PlriL T6l: 
526.05.96. 
VOS/151 - Vends cause dette VIC 20 + manuel en Fran· 
çais étal neuf ache16 en février 1984. Prix neuf 2 300 F. 
vendu 1400 F + Clrtooche VIC Avmgers, neuf 100 F, 
vendu 100 F. Chrillino TOUl.UCK, 13, ruo RllltM, 
75020 Paris. nt. : 373.91.88 apk 20 h. 
V05/152 - Vends TI 99/4A + Paisec + prises pêritel et 
U.H.f. + cable pour magnélo K7. Prix 2000 F, garantie 
jusqu'en décembre 1984. M. TORRES t, rue du Moolin 
Bertin, 85200 Fontenay-te-Comte. Tél: 151) 69.12.30. 
V051153 - Vonds 2X 81 + 16K + magnéto K7 + 1 K7 
Chess + 3 livms + clavier ABS. le toul 1 200 F. Dldiof 
GAUORIOT, le bo<.rg. 69380 l.ounn&. T61.: 178l 
843.7G.65. 
VOS/154 - Gratuit 1 K7 Combas + A1ari 2e:Xl: 9ll F + 
Donkey-Kong, Vangu~. Pitfal, 200 F cnacun. oo 500 F 
les IJois. Luc PIERRART, 78, NO du Petit ~. 
ss111~ra:!271519.16..31. 

V061155 - ll<gent cause double emploi, vends Vtc1ttx éllt 
neuf: 1 <Xn F + 3K7Scramble140 F, fcotbal 28l F, Spike 
315 F. S6barien ClAIRET, 88, ruade Paris, 93100 Mor> 
troui. Tél: 287.64.81. 
V05/156 - Vends A1arl 400 (novembre 19831 + Besic + 
7 K7 de jeu• : Jumbo Jel pilot, S1ar Raiders, Submarine 
Commander. etc. ValeU<6000 F, vendu3000 F. F. AZEMA. 
Tél: 63&.64.54. 
VOS/151 - Vends K7 pour VCS Atari: Combat 50 F, Pele's 
Socœ< 150 F, Pac Man 200 F. Asteroids 200 F + 2 jeux 
éleclroriques 100 F cNque. JeaMur: COOi.ON. 7, j)ioc:e 
de Rungis, 75013 hrio. Tél: 580.&9.57. 
VOS/158 - Affaire 1 Vends K7 Atl<i très bon étal : Skll 
RJ!ee<s, Surround, Night Driver, Oullaw, Adventure. las 
5 pour 250 F ou 60 F l'unilé. Sléphm>e TlillUET, 8, ava
nue Henri llocquillon, 75015 Paris. Tél: 667.31.53 antre 
17et1811. 
VOS/159 - Vonds TI 99/4A + adaptateur Wico + Joys
tick Spectravidco + Chrishom Trai + jeux sur K7 + péri
tel. Prix : 2000 F è débattre. Christophe PAPINUTTI, 38, 
NO do Io 8-, 95110 De<rll. Tél.: 983.32.17. 
V051160 - Vends jeux !lectroniques Di Panic, Dcnkey
Kong. Chef, P•achutt, Snoopy, TeMis. eie. Etat narf, do 
100à200 F. ThcnmBRllTSGH~ 1211,....,.G.GiNrll
~. 78600 M~ nL: Ill 912.0&.19. 
V05/161- Urgen11 V811ds K7 Mission X paut Manel ln1e~ 
IMsioo neuf de noO!l 1984 29> Fau fieu de 340 F. Flene MAI
TRE. 20, al6e du~. 91320 Vmous. T6t. : &30.76.20. 
VOS/162 - J'offnt le modulo do pilotage et 1urbo à celui qui 
m'achètera me console CBS + Zaxxon. le toul pour 

2300 F. Acheté le20/02/84. Bruno WCAS, 7,avenueGI 
P-~ 71180 r,..._. Tél: 131 
05G.18.7l 

VOSll&3- Vends consola Hrinex SD 070 + 1 K7 Supet 
Spor1if 110 jeux dont Temis, ~- Hockey, e1c.l peu 
300 F oo échange COl11Je K7 TI rB/4A • .Mriime PONTOISE, 
8, rua de Bilalelx, ~ lssO<e. T61.: (73) 089.14.M. 

V051184 - Vends Mattel SOO F + 3 K7 et Videopac Jet 25 
+ 4 K7: 700 F, très bon état (les 2 consoles). Acœpte 
échange avec Vectrex. Fronçais BEDOT, 15, .,.,.,,.vlrd 
Aristide-Briand, 93100 Mon1teull·1ou .. Boi1. T61.: 
85U7.99. 

\/05/115 - Vends console Manel avec 6 K7: AUlo Racing, 
Annor Banle, Sea Banlo, Ro.Aette, Suw Slriœ et 11-17 Bom
be< + rlnlEllivision, le IOUI 2000 F. laure MAll'T1N, 34, 
na de~. 92299 ..., ___ Tél: Ill 
722.44.81. 

V05116'- Vends Atari 2!00 + 5 manettes + 8 K7. Valeur 
4300 F, état fle<Jf, le tout vendu3COO F. Géford DIMISY, 
las AWnattas, c:fwrlitdee Anges.l3470 Saint-Mumin 
la Sainte-llaume. T6L: \94) 78.09.12. 

V05/187 - Urgenl1 Vends VCS Atari (novcmb<e 1982) + 
6 K7 : PitfaU, Combas, Phoenix. Pac Man, Missile Command, 
Yars'Revcnge. Le tou1pour1700 F seulement. Christrlphe 
SARRAZIN,9,rue Verte, 91210 Drnoil Tél: 842Jl5.73. 

V051188- Vends Interface manettes do jeu poor O<i::-1 oo 
O<i:: Aladc avec programme d'Ulisation. Prix: 140 F. Nico
lm DERVAUX, ._._,31290 S.-. ckl~ Tél : 
($1)90.88.18. 

V06/1&8 - Vends VCS A1ati !décembre 19821 + 3 paires 
de manettes + 3 K7: Combas, ~ p<ograrrming, SWŒ<l
quest. le tout, 11ès bon é1a1, 100 F. Hervé PAYANT, le 
Plany ~ 42260 SalntoGennoîn-1.av ... Tél : (77) 

65.25.83 ....... 17 h. 

V05/170- Vends ou échange disquettes Apple Il (Ublitai
res. jeux Arcades, Stratégie, etc.). Cherche documcntatioo 
sur V-ISicalc. Nicolas LASSEUN, 28, vilo Emilie, 92110 
Clichy. Tél : 210.76.98. 

VOS/171- VendsVCSA .. iavec Paddle + 12 K7 2500 F 

Format console atari 

oo K7 d4tan: Circus 100 F, V-Pinball 125 F, Casioo 100 F, 
Oonkey-Kong 150 F, Pac Man 150 F, Spaoe lnvadors 125 F, 
Combet 100 F, SUpe. Cobra 200 F. Moon-Patrol 200 F, Star 
W• 150 F, Temis200F,Cenq,.œ115 F. Alunlre COfl. 
TESE, 6, ~Edouard-~. SJllOO Tcdon. Tél: 
1941 42.38.05. 

V06/112 - Vends logiciels de jeux pour O<i:: 1, labyffi
the 3 0, Simulateur de vol, 30 F pièce, Morpions. Xenoo 
70 F, Doetaur GENIUS 8l F. V'rnœnt BOUIS$0N, 42, rue 
Mirabeeu, 94600 Choisy-le-lloi. T61.: (1) 890.90.41. 

VOS/173 - Vends oo échang-0 A1arl 2600 VCS garantie 
lnovemb<o 1983) + 5 K7 : Space lnvaders, Pac Man, e1c. 
Prix r6el 2500 F, vendu 1850 F eon11e ZX Specsrum 161(. 
~ BOUllNAZEl. 4, rue Pier'9 tt ~. 
77370 NlnglL Tél: 408.34.37. 

Y161174 - Vends MicroWion en très bon étal 200 F + .... 
man lkandt neuf 350 F + .,We de paddles pour VCS 70 F 
+ mini jeu Stanrek 100 F + vélo 112 course 3 vitesses 
300 F. letout 1000 F. MictlelGUEZ,3,ruo des Toumel-
111, 75004 Paris. Tél : 274.42.83 ..,.., 19 h. 

VOSl175 - V"'1ds K7 pour VCS 2600 : Les Aventuriers de 
l'Arche perdue + Basic programming. Les deux 300 Fou 
s6parés 150 F. Basic"""' les manette6. Sur Paris oo region. 
o..td lEBOFF, 118-138,.....,.~76019 Pm;.. 
Til.: 807.I0.31. 

VOS/176 - Vends console Atari 2e:Xl (décembre 1983) + 
2 Joysùcl<s + 2 K7 Space lnvaders. Jungle Hunt. la toot 
1100 F à cMbattle. Lionel MAUCASSIAN, 31, "'° dt 
rAlgulot!rt, 8ttimont A2, 13012 ...... Tél.: 13.7U1. 

V051177 -Affaire1 Vends Padt Monsler, 6181 neuf (19831, 
muni d'une manette directioMelle. Prix neuf 300 F, vendu 
200 F. Claude MERLE, _ de V ..... , 21120 a..... 
T61.: (75) 59.00.08. . 

VOS/178 - Vends K7 pour microvision Ripper. Puissance, 
Bliti, Hooting. Star et Oonne Bowling (l lul manque les bou
tons mal$ marche quand même. A qui achè1era au moins 
2 K7 à 100 F pièce. Je.>-l'aul RSCHEll. 1, ruo Gobrla~ 
~. 06150 Cannes.t'Abocc. T6l: 193147.09.09. 

V051179 - Vends cause-emjlloi Vdeopec Phiips C52 

Schlroumpfs .. ..•. ..... •••.• ..••. •• · · · • · • • • · • • • -· • .113 ~ 
~:u~:::: :: :: : :: :: :: : : :: : : : : :: :: : : :: : :: : : : : : : : : : :le F 

Formât console Matte! 
lntellivision 

OonkeyKong 
Junior ......... .... 99 F 

Solar Fox ........ ..... ........ . .... .. ..... . ..... ... 110 !; 
~~~" .·:::::::::.·::::::::::::.·:.·::::.·:::::::.·.·:.~ft5§ fi 
Carnival ... .. ..... .. ..... .... ........ .............. 11 F 
Wizard of Wor .. . ........... ...... .... ..... . ........ 9 F 
Blue Prin! . ..... . ........... ...... ......... ....... 155 F 

ATTENTION 
Pour l'achat de 2 cartouches de jeux. 5% de remise. 
Pour rachat de 5 cartouches de jeux. 10% de remise. 

Zaxxon _ ......... 135 F 
lady Bug .......... 19 F 
Venlure ........... 9 F 
Oonkey Kong .. .... 110 F 
CarnjvaJ ........ ... 91 F 
Mouselrap ......... 9 F 

Pod...en sus : 16 F [usqu'à 2 cartouches. 20 F jusqu'à 5 cartouches. AIH!elà, nous consulter. 

, - -·------------------~ ... 
, QON DE COMMANDE à renvoyer à : AUDIO CLUB 1 
, 7, rue Taylor, 75010 PARIS, Tél. (1) 208.63.00. 1 

1 
Vente au magasin, ouvert du mardi au samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h.I 

1 ~::~~~ : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : i i .. .. .................................. Code Postal : 1 1 l 1 1 ' 

1 
Ville .................. _ . - . ..•... - ............ - ....... ........... 1 

1 Je désire recevoir : . ... .. . : . _. _ ... ....... . ..... .... • ........... _ .. • 

1 et je joins le règ lement CB 0 CCP 0 MANDAT D 1 
... ·-·-----·---------·---·---
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{mai 19831 + 12 K7 no.9, 11 , 17, 18, 21, 27, 29, 33, 34, 
38, 43, 53. Etatnevf, valeur3560 F, vendu2800 F. David 
TAlt, Las Gnndes Aira, 831431.a Vtl.. TM. :IMI 8l.21l9. 

V8151180 - Vends Specuum 48K + magn6to • ro 1ogjciels 
+ 2 manen. ... l01erfaœ périt el + lnterlace manetœs de 
jeu !janvier 1984). Le lcut 4 600 F. Olvler JEHE1, 15, -
de la Canche, 78310 Elancourt. Tél: 082.90.75 ap;..19 h. 

V1151181 - Vends K7 P<>l" VCS Atari, Donkey·Kong, Space 
lnvaders 175 F pièco, p-ojecleur diapo Haciw< 2100 f, é1al 
neuf 500 F. Herw6 BOUCHEll. 9, NO Sènlrt, 75011 Pais. 
Tél. : 251.M.31. 

V051182 - Vends Jet 2S + 26 K7 n .. l à 5, 8. 9, 10, 11, 
12, 14, 16, 18, 20 à 2S, 29, 31, 33, 42 + Popeye, Super 
Cobra, Froggor. Le tou12300 F • .i-.Mldlel Bé!ANGER, 
1115, rue Merin, 76019 Pais. Til : 200.71.34. 

V051113 - Vends c:ll'<ier numérique Mattel, trés bon état 
100 F + K7 Mine! Space Hawl(. Tren. River Raid el beau· 
ooup d'aU11!$ 120 F et 2llO F. Aloin VILAIH, 27, rue 
Trlcoche Mailord, 10180Aàt.....ottt.. T6l:l25148.72.S7. 

VllS/184 - Vends Awi 2600 (décembre 19831 + Oefcnder 
820 F + Phoeni•. Pole Position 250 Fla K7, Pitfall 275 F, 
jeu électronique Donkey·Kong 2 écrans l!iO F. Jétôme 
DUJAllDIN, 54, rue du 2 ....,..._, 59148 Fine...,.. 
Rod-. Til. : CZ1I 81.11.00 llPfào 17 h. 

VQli/185 - Vends Mictovision + Casse bliques + Blia 
400 F + rrinl Arcade Don~ey-Kong Jr 275 F, Bol d'or moto 
{C.siol 250 F. Jer&ne DUJARDIN, rue du 2 septambre, 
59148 ~.Tél.: 127191.61.00après17h. 

V1151185 - Vends VCS A tari avec transformateur, 2 paires 
de manelles + K7 1Combat. Oelender, Galaxian, Pole Posi· 
lion, Batt1e Zone. Etat neuf, le toot 1500 F. llyrondelo 
CAMARA, 121 l>it, •-de la Colifonit, 06208 ,.._ 
Til: 88.43.21. 

VOS/187 - Vends VCS Atari (janvier 1964) + 3 K7: Ten· 
nis, Space lnvaôers el Poe Men, étBt neuf, prix à débattre. 
Foliienle CAZES, route de Salneelzt, 58470 Magny· 
Cours. T61.: 18115&.17.79. 

W51188- Pour VCSAtari 21iOO, -.ds Defendersà 100 F. 
excaptionnel f K7 qui a seulement 4 mois. lannt BOC. 
QUEL. 311, rue Chabrier, 91240 Salnt-Michekur·°'9e· 
Till. : (6) 015.32.60. 

V06/189 - Vends Long Beach + Space Laser Flight + 
M'icrovision avec 3 K7 + Logiciel 5 < vo<ture radio com
mandée (RancftoJ. Le tout aX> F ou~. Gérald 
PHIUBBIT, 75020 Pais. Til: (1) &lUl.78. 

W!i/190 - Vends VCS Atari + Vanguard, Centipede, Ber· 
zeit. DemonAtllCk, Spaoelrwaders. Valeurplusde 3000 F, 
vendu 2100 F, en 1rès bon état. Damien BOZZOLLA, rue 
~prolongée, 9'Q50 V'tl'-Mame. Tôl: 
304.1l03. 

VD51191- VendsOric·l 48 K + 5ecMn JMritd cooleur + 
VHFNB + 18progsl12enUl.l ~ f'Mt!S + rewes~ 
de leu Action et Aventure) 2!i00 F, à discuter. JeinMarc 
SAU.E, 132. NO l.ecoiJtlle, 75016 Paris. T61.:533.73.19. 

V1151192 - Vends Oric-1 48 Ko avec péritel + revue + k7, 
le IOUI 1700 F (valeur 2 600 F). Géfllld TORRJ, 88, cours 
a.m., 38'00 Gr.nobio. Tél: 17119&.20.41. 

\1861193 - Vends ZX 81 (mars 1983), alimentation, exten
sion 16 K ram, prises de raccO<dements, manuel d'utiisa
tion, livre 35 programmes. Valeur réelle 1000 F, vendu 
6!iO F, à discute<. J6r6my CICUREL, 34, rue du Doctew 
Blanche, 75011 Paria. Tél: 224.88.60 (après 18 h). 

VOS/194 - Vends K7 pour ZX Specuum : The lncredllle • 
Adventure (8-11119 graphique) a> F + 30 Vortex 80 Fau 
lieu de !:!> F. i.w. BOUCHER, 9, NO~ 751118 Paris. 
TM.: 251.88.31. 

VD51195 - Vends A tari VCS + 7 K71Hero, Frosbi1e, Mrs 
Pac Man, Tennis, Space Shutla, etc.). Pri• intét!'S50nt à 
débattl'8 (pri• de vente actuel dans les magasins3490 F). 
Tél.: 840.41.43 Il l'I'* de 17 h). 

VOS/196 - Affaire ! Vends jeu électronique Pudt-Monsler 
100 F + une ci'lquanlaine de soanses 150 F cu le tout 
150 F. FnrndcHUREl, 1,aléedetCèdrts,93330Neumy. 
-·Mame. Till. : 111308.17.30. 

V051197 - Vend$ pour le VCS A tari tPac Man 200 F, Jun
gle Hunt 250 F, Casino 100 F, Berzërk 200 F, Riodle of the 
Phinx 250 f, achetées après Noëfl. Jear>Paul ASCHEll, 
1, rue ~. Cita SNCF, 08160 C..... la 
Boc:ca. TM. : 113147.19.œ. 

V1151198 - Vends Pole Position 250 F, Combat 80 F, Brain 
gamtl$ 100 F, Slo1 Racer 110 F, Cirws Atari 1!i0 F, Wight 
Driver 1!i0 F, Super 8reakou1 200 F, Avcnturiefs de l'Arche 
peidue 250 F, Chopper Command 300 F, Stace W& 200 F, 
hanted House 300 Fou vends le tout 1500 F. Alu DUCAS
TEI. 13,ruo Silnt.i-.nt, 77400 Ligny. Til: 436.17.4&. 

Vll&'l!lit - Vends Tl $ /4A + Basic 6terôJ + 4 modules 
+ manettes + cAbles + 4 K7 + livre Tl + 3 rewes Tl: 
2l:Xi F. ()hier MlalEl. 11, ove._ de la Jaœtte, 30398 
Atamon. T6L : (88) 57.43.28 taprèl 18hl. 

VllS/200 - Vends Atari 2WO avec 3 K7: le Retoor du Jedi, 
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Defender, L'Empja contre·attaque, en parfait étal 119831. 
pour 1300 F. P-DESMARETS, 7, rue Plerre-Oelolet, 
95130 Franconrilo. T6L : 413.71.81. 

V051201 - Vends VCS Atari a>« 4 K7: Spaoe lnvaders, 
SpaœWar, Hllf'l\atlBal, TicTacToe ..... 1aoo F, veniJ 
1100 F. Sylvein LUMBROSO, 11, bd~. 
92700 Coklmbe1. T6L: 785.13.98. 

VllS/203 - vends CSS + Donkey·Kong + garantie 14!i0 F 
el K7 Venture 2!i0 F + adapœteur VHF 300 F oo vends le 
tout à 17!i0 F. Dlvid GUllJIAUMON. 1, rue~. 
42700 Firminy (las Luionl. Tél : (77) 5U3.5&. 

Vll5l204 - SJOp affaire cause double emploi. Vends coo· 
sole CBS garantie jusq. sept. 84 + 5 K7 2400 Fou sépa· 
rément !valeur 3200 Fl. Philippe MULLER, 10,rue des 
CUln<s, 68300 Village.Neuf. Tél.: !89) 87.38.26. 

V0!>'205 - Vends pour Matte1 ln!ellMsion canouches de jeu, 
4u1 neuf: Donkey Kong 250 F, Spaoe hank 200 F, basket 
Bal 150 F, Spaoe Armada 100 F • .i.ar.louis PAUL. 
219,NB HerriSivy, 84120 Pertuis. Tél: !9Dl79.18.58. 

VD!il206 - Vends moitié prix Atari complel MC 28 K7 inté
ressantes, demander lista, vends seulement dans la région 
marseillaise, prix : 6 500 F. Uonel VIDAL, 323, Corniche 
Kennedy, 13007 Mneile. Tél. : (91)77.52.94. 

V06l'Ztl7 - Vends VCS Atari 2Wl déœmbre 1983 + 4 K7 
Ulelender, Vanguard. Phoerix etJungla-tblt) P<>l" 1 :Dl F. 
Philippe VIGNAUD, 3, rue de la Bi6VT9, 92340 ~ 
reine. Tél. : (1) 666.57 ,87 {apm 17 h 30). 

vœaœ - Vends ZX 81 + 16 K + clavier ABS + magnéto 
K7 + 100 progs + 4 llvrtl$ avec guide + 10 K7, ~ tout 
2000 F !acheté 2500 F). lourent MERLE. 75015 Psis. 
Til : 557.71.71 (lpù 19 hl. 

YŒ/209 - Vends VCS Atari + 8 K7: Street, Raœ<, Com
bat, Dodge Em. Bo•ing, Tennis, Enduro. Pitfall, Kevstone 
lmers + 2 paires de manettes au prix de2250 F. \rincent 
011.1.ET, 1, el6e Volltlh, 93420 Vi1ePn1e- T6L: 386.20.88. 

V05/210- Exceptionnel 1 Vends (cause besoin d'argent) 
Vecuex neuf + 3 K7 !Saamble, Sœmawl(, Hype!cltasel 
pour le prix <kiisoôedt 1900 F !prix Mnuellemont tdébat· 
trel. Cyril MEYBI. 24, liée de rMeqrJn. 92000 Nnone. 
T61.: 774.82.21 (entro 13 h 30 et 18 h le moraadil. 

V05J211 - Vends K7 Alari Combat (100 f), Sp. lnvaders 
ll!iO F), vends aussi Jaux G. & W., Oonkey·Kong 2 écrans 
+ piles 11!i0 Fl. Pleno WATTELET, l'Orvuon Eiiïnay, 
76480 Duclair. Til: (35)37.57.07 laprè111h). Metci. 

VŒ/212 - Vends pour VCS, Asœroids (MC 1Nretl et (awc 
cu 5"Jls livret! Miss Plie-Man. Achèieroi télê oouleur !prise 
Péritel) à moms de 1500 F. Jean.Btnoll AUQUE, 1, rue 
Mœst Magnac. 16800 Rueae. Tél.: 145168.71.15. 

V1151213 - Vends VCS A1ari 2600 + 2 paires de manettes 
+K7 Combat+ uansfo, le loutpour 700 F. Jean-Philippe 
BROWN, 29, •- Auguste.Pemt, 95200 Soroeles. 
TM.: 993.31.73 (ap<ù 11 hl. 

VOS/214 - Vends clavier alphanumérique de programma· 
1ion pour console Mettet. Etal neuf. jamais servi, décem· 
b<o 83. Valeur f 390 F, IBissé à 800 F. Jear>.Maria FOL· 
LOPE, 68, CavN St-Gervais, 76000 Rouen. Tél.: 
135198.68.n. 

V051215 - Vends..,.,,_, inlormatÎIJJO pour console Mal
te! 1983 990 F + K7 Matte! : Space Spanan 250 F, Vee
tron 2llO F, Allantis 200 F, etc. Wily RICHARD, 408, av. 
du Dr Jean Mac, 72100 Le Mans. T61.: 84.30.19 lapris 
20h). 

VOS/216 - Vends Oric-1 48 K {val. 2220 FI + moniteur 
Zenith Ven (val. 1 150 FI + cordons + K7 de démonstra· 
tien + manuels + pt~ (aohetes le 4/2/841, le Cout 
2900 F. lourent LACASSAGNE, 22, NO ~ 
95410 Groolay. Til.: 913.85.53. 

VllS/217 - Vends jeu• a istaux liquides {Nitondo) Donkey· 
Kong sans piles 100 F. Xavier COCAUD, 29,alée CIK> 
pin. 95470 FosMI. Til: 4n.62.89. 

VD51218 - Vends lntellivission 1000 F et 9 K71Burgertime. 
Tron, Boxingl au prix dt 1400 f , date d'achat 1982·1983 
ot onfinatll<it Mme! l>OUI' 900 F neuf. Ft6d6ric LASSEZ, 
39, quai de Greneh, 75018 Paris. Tél : 577.36.05. 

V05J219 - vends console Colecovision avec adaptateur 
antenne + K7 Donkey Kcn9, Zaxxon, Gorf, Schtroumpfs 
de Noël 83, vendu 2!i00 F. Gibert CAILÙ, 29,alée des 
hrgerie$. 91210 Dnmil Til: 940.24.01 laprès 19 b et 
dinonchel 

Vll5l220 - Vends ou khange K7 Vectrex Cœmic Chash 
220 F 1200 F ne<Jve) et Hyperchase 220 F 1270 F neuve) con
tre tout autre K7. Louis BAUER, 10, résidence Allende, 
13230~ Til:(41.188.19.11 (après 
19h). 

VOl5l221 - Vends c:Gn90le CSS Cder;o.1sicrl td6cembre 83) 
+ 2 K7 avec notice, valeur réelle 2 500 F avec adaptateur 

p4<itel, vendu 1800 F, • !!ebatue. J..lt BARANGER, 
12.aléedu Petit,.,.,..,, 78000 ~. Till.: 
090.89.79 {aprèt 18 h). 

V051222 - Vends Vectrex 1()8.83) + 2 K7 : Cosmic Chase, 

Scramble, le tout 1300 F. "-tnt GRIMALDI, 41, rue 
hmand-$ocot$, 33140 Vilenave d'Omon. 

VOS/223 - Vends Mattel 1 000 F + K7 Spaœ Batie, Auto 
Raci'lg. Astromash 200 F, Demon At:tadc. Donjon et llfa· 
gon, BurgerTme2S" F, i'lightStaler, S1<i 150 F. St6irl>ane 
DZIERBICKI, 4,rue del louriars, 34700 Lodht. Tél: 
187) «.05.80. 

VOS/224 - A saisir 1 Vends ooosola vacir•• excellent étal 
lien. 84, sous garanti) + 5 K7 (Cosmic Chasrn, Saamble, 
Hyper Chase, Sta!sltlp, etc.) 1800 F. Didlor PARIS, 
111 bit, rue RomtirHlollond, 93260 Lto U... T61.: 
3&3.98.92. 

VO&l226 - Vends mcdule extansion micro-ordinateur Matte! 
lntellivision, prix : 1300 F 18dapt.lteur + transformateur + 
clavier + notice d'utillsationl, série 1983 langago résident, 
état neuf, gaiantie 1 an, achat Io 3/4/84. En prima 1 K7 
(bande magnétique) avec plusieurs programmes. DOier 
LA VIGNE. 2,. av. dot Lias, 'l3009 M...-.. Tél: 
131)74.29.10. 

V0&/228- Vends pour VCS Atari K7 Star raiders 250 F, 
Gort 180 F, Vrdeo Chess 120 F, Centipede (neuvel 290 F 
ou le tout aoo F. Boris GAUDRY, 19, -'*'Pire Bon
....... 78830 YveliMs. Till.: (3)041A9.52 lepi119hl. 

Vl15l1Z1 - V"'1Cls nornbreu• progranvne> pour Oric· I dont 
- Zorgon, 30 Maze, '<àel<awkcl, ~luslvoom mania, 
cltlender Fotce, Utmta, O.ic Chess, Crazy Domrtos, etc. 
à 70 % du prix normal. Boris GAUO!IY, 19, -du prac 
Bomolle1, 78830. Till. : 041.49.52 tapèl 19 hl. 

V05/223 - Vends K7 Hyperchase (Vectrexl 840 F ~ès bon 
étal (296 F va!euJ réelle) ou échange oon1re Cosmic Chasm 
(VectrexJ. Tél.: l!ilSl 87.78.60 (tous les joon clt la ........ 
onh11het22 h). 

V06l229 - Vends K7 Atari + Cofeco entre 200 et 250 F. 
PATRICK, 77400 TMrigny. T61.: (8)430.01.56. 

V05.'230 - Ve<lds Chromlos et Aammes n"" 38, 39. «>. 41, 
42, ~. 44, 45, 48, le pri• de tous ces livras à 67 Fau rreu 
de 134 F. &ic GUIBERT, 2, NO Priiriar HIM Lu Coudoux, 
77160 Provins. Tél.: 111400.62.86. 

VOIS/231 - Vends console Matle1 MC t()Utes K7 ci-dessous 
3500 F, sansKJ 1100 F. VendsaussitesK7Q' 8ert270 F, 
Sale Cricker 270 F, Donjon et Dragon 250 F, Subunt + Ski 
+ Roulette 4!i0 F, Atlantis 200 F, Look and Chase 220 F. 
Thibaud REBOUR, 47, • •· République, 91800 n•igny. 
T6L: 161996.34.01 .• 

V05l232 - Vends comole Atari 750 + K7 pour Oric-1 : 
Ccrri>at et Endoro 280 F, Pitfal 280 F. b Hockey 200 F. 
Pao Man 240 F, Jedi Arena 200 F, le tout 1800 F, à débat· 
tta. Olvler FERRAND,3o4,rue delal'lesle, 3710D T011r1. 
T61.; (47164.79.&t. 

V05/233- Vends jeux ou utilitaires sur App!e Il, 11+, 11•, 
bas prix comme Koala, Dart< Kristale, etc. J6r&no CASA· 
NOVA. 52. bo<.Mvard du Martd\11Juin,06800 ~ 
-.Mer. 

VD61'l34 - VendS VCS 2ro:>, prix JOO F, 18 K7, ver1CN 600 F 
le tout, Atâri + 18 K7 1350 F. Jean-Midlel MIARD, 
1, av....., des Ml.riert, 38240 Meytan. Tél.: 176190.47.48. 

V05/235 - Vends N 60 Phltlpo Vrdeopaç tôcran inoori>orél : 
1000 F + 13 K7 ... 4, 10, 12, 14, 22 !Space lrwader), 29, 
33, 34,36, 36,37, 38 (1'ac-Manl, ol4 : 1000 Fou1 K7: 100 F. 
y.., IJGOUT, 2,. NO clt ffoncfort, 69140 lœtuxehpe. 

1/05/23e- Vends Vld«lfltlC Phüips c-52 + 2ll K7 excelenl 
élat, 1'"'1semble 1800 F. ffançoôs PETITJEAN, 3,place 
Racine, 92100 B0111ogne. Tél.: 111808.07. 17. 

VDS/237 - Vends K7 Coleco Schtroumpfs + S jeux élec
trcniques (Dorùy, etc.!+ n>croonlinaleurOP 544, letout 
1400 F ou à ruMé. Gt'9o<T ZEMOR, 23, rue Htrri
Roc:hofort, 75017 Plris. T61. : 11) 227.84JS. 

V1l5l238 - Vends ooosole Manel + 10 K7 : 2 000 F. Bruno 
FRANCK, 8, place du Sold~t laboureur, n23D 
DemmartirHC>-Ooele. T6l: 161003.24.78 {aprh 19 hl. 

VO!i/239 - Vends console VCS Atari avec 14 K7 ot 2 poires 
de commandes, vi!leur 5200 F, vendue 2000 F. Wililm 
PAUVERT, rue du Docto<Jt Giff1lrd, 49270 C'-'!>to
CMUX. Til:(40183.5U4. 

V05/240 - Vends K7 L8' Aventuriers de l'arche perdue 180 
à200 F, bon étal, pou Slt>IVi. PNlippe BOUTON,9, ruodes 
Saules, 45800 StJear><lt·Brayle. Tél.: 139188.18.BD. 

VOS/241 - Urgent ! Vends VCS 2600 acheté en déc. 84, 
sous garMlie, prix 1000 F 11 si possible ache;er Oig Oug 
200 F. Joust 300 F. Spaco 200 F. prix à diocutei. Chen:lle 
une coosole A tari EIXJ ou 800 pour la somme de 1000 ou 
1500 F. maximum.Christophe BONNET, 10, rut du Doc> 
leur Rouques, 951000 Argenteuil. Têl.: 410.34.33. 

Vl161242 - Vends adaptateur antenne CSS Colecovision 
200F. P<ix initial 350 F. état neul(18.01.84). Nloolu NAl· 
PAS, I , rue du Mméchol Dt l.attn dt Taalgny, 943711 
Sucr•rHlne. T6l : "1 690.48.81. 

VDS/243 - Vends C52 + 6 K7 900 F. Vends oon$01e Cos· 
mie Avenger 180 F. Vends Dookey LCD double étages 
100 F. Christnphe LOOt, 270,rue de Cagny, 80000 
Amans. Tél.: (22148.00.19. 

V0512« - Vends Spoctravldeo 318 + magnéto, causo 
besoll d'argent. Valeur 3500 F, wndu 3000 F, système Pol, 
déc. 83. Arnaud DASSIEI\ 234, rue du Faubourg Saint· 
...,..,.., 751108 Pais. Til : 5&1.47.59. 

VOS/245 - Vends Atari 870 F, TB état + K7 Pillal 160 F, 
Oefendef 100 F, Battlezooe 166 F, Croos Forte 190 F, Com. 
bat 80 F. P"""11ALAHGI,4, ell6e de Champagne, 94470 
Bols1y.St-1Ager. Tél.: 599.23.48 {après 18 hl. 

V051248 - Urgent 1 Vends Vidoopac Jet 25 (fin 83), lBE 
+ 6 K7 ln"' 4, 9, 18, 32, 38, 431 1700 F (valeur 2159 fi 
+ 2 jeux dJle é<>an: Ocncev Kong 1' + Aipor1 Panie(B..,. 
dat1200 F pièœ. David OUAIRY, 211, rue Laomec, « 720 
S~ Til: (40)11.48.14i.pès18h). 

V05/247 - Vends oonsole Manet excellent état avoc 12 K7 
dont Sotocracker. Kool aid Men, Pitfall Tropical Trouble, 
Camival, etc., prix i'ltéressant. Vincent BOURCIER. 22. rue 
Desaix, 75015 Paris. T6L: 578.94.49. 

VDS/248 - Vends ccnscle Manel - 4 K7 ; Las V •• 
Ttrtanl:ltam, Super Cobra, Donjon et llfagons. Acl>e!é 
3000 F, vesidu 2000 F, ~antie. Arnaud CAi.ARY, 
........ de ralobé Rousaet 76016 Plris. Til : SlS.12.85 
laprh 18h), 

VOS/249 - Vends Videopac C52 Phi ips + 9 K7 ln• I, 9. 
11, 18, 22. 29, 33, 35, 37, 431, achetés 2880 F, vendv1 
1800 F, jeux de PoChe double kran; Rain Showei. llic
lœy and Oon;ild, vendi 1!i0 F pilce. J • .Jm:qœs LERBVRE, 
""' dt la Jeannette, 22370 P!é.-1-Val-Andti. nt.: 
198) 72.24.18. 

V05/251J - Pour cause ZX Spoctrum grié ...1ds K7 : Alohe
misl, Androide, Road Toad, Zzoum, Kong, Arcad<1, 
30 TllnCtijot Set. Panique, Atic·Atâc, Chessi Gold M,. e. 
le loi uniqueme'1L Prix unique 4!iO F (valeur 1100 FI, ...,:. 
région parisieme seulemenL P. GUEUl>El.OT. Til: 
303.42.23 {après 18 h-' jeudi). 

VD6/251 - V"'1ds VCS Auarl nov. 83 (6 mois de garanto&I 
+ 4 k): Ccntipede, tennis Act. 500 F + Tennis élactroni
"'"miromec. :lXl Fetjeu Pe""'9e pourpîé1ons!i0 F. av;,. 
tophe TEXIEI\ 6, rue Ronlald, 92380 Meuclor>la-foriL 
Til: &31.23.46. 

VDS.1252 - Vends VOS Videopac CS2 + K7 n°' 1 13 J.1. 2 
13 j.), 612 j.), 11, 22 (Spaœ lnv•l.3612 j.letlessoper K7 
,,.. 37, 38 !Glouton) + Q• Ben + Super Cob<a IP&rhrl 
+ l.aQuêtedtl$ ameaux. Le toul, tanei-vous bien, 2000 F. 
Tél.: 111599A1.611. 

V051253 - Vends VCS • Sp. lrwador 000 F + K7 veJ'du 
déporément à~ F: Moon Patrel, Popeye. ~ Encbo 
â 200 F, Zaxxon, Rivet, Raid lX> F + Ms. Pac Man S. 
Cobracu' KeystoneK + Ka~roo. ERIC. Tél:ltll74.17.12 
laPfèS 12 h la samecil. 

VOS/254 - Vends VCS Aterl 2600 + 4 K7 : Oofenca, 
Robot· Tanl(. Asœroïd, Tutankl>am, le tout 2 200 F (éuu nout, 
J4!WÎet 84). Le tout sous garantie. Jear>-Philippe l\IAZER. 
193,boulovord de rA..,., 1IOOO Bourges. TM. : 1411 
20.1U3lfl'Ù17h30. 

Vœ/S -VendsVec11'ex + 6K7 + crayonsoptque ach<Ui 
en novembre 83 encore garanti. Prix global à débat~e 
2000F. Uryenll Cyrille BREUCQ,4,rue.AIMwt.Simonin, 
92400 Courbevoie. Tél : 111333.13.64. 

V05.'25$ - Vends Vidêopac + K7 Duel et Cosse-Brique: 
SOOF + K7SpaœlnvadersetPacmanà 100F pièœ.le tllll 
en TBE et à960F au rieu de 1 OOOF. Vends aussi: 5"""" 
Poc1<e1 IOOF. Toutes régions de France, POfl à Ill<$ Ira$. 
Le tout en TBE. Patrice CARANONI, Camp c,.,., 13450 
Gr..,.. 

V051257 - Vends jeu Vldéo~c + 13 K7 neuf 1831, valeur 
3SOOF, vendu 2500F. Vodéot* G7400 avec écran. Lou
rent GAUTREAU, 10,,.,. Voltaft, 90000 Belfort. nL: 
1491 22.13.93 "'"' 20 h. 
\I06/258 - Vends K7 Part<er pour VCS 2600, Spidernian, 
Popeye, Q• Ben, Tootankam, lOOF uneou:lXJ Fies trois. 
8'uno LAMARRE, 1&J03, rue dot l'ot'rrnlen, 801110 Allbe
ville. T6L: 122) 31.11.45. 

VOS/259 - Vends coosole CBS, module IUfi», K7 ZalCXO'I. 
Ventt.VO, Oriey-Kcng. Mat6riol moins d'oo an, peu uti
fisé, valeur 3!0lf, vendu 2SOOF. J~ 
HERAll., 21, rue a-oi, 75011 Pais. Tél : (1) 151.s&.01 

V05/28D - V"'1dsoonsole Mattel ( + 7 K71à24000 F làce 
pri~·~. c'est sacrifié) avec des K7 oomme Donjon el Dra· 
gon, Burger Time, Ster Slrike. etc. Serge AJEXANDRE. 
13 bil, rue GabrielNrt, 95740 F~ TM.: 995.21.08. 

\/05/2t1 - Vends pour Specuum lnterlaœ manetœ de jeu 
+ manene de jeu + 3 logiciels. Prix 500 F. Issy* 
Moolineaul(, 92. Tél: 111554.48.23. 

VOS/262 - Vends cnsole lntellevision avec K7 Golf + K7 · 
lce-uek, Drat\fla, Auto·Racing, Donjons et Dragons, Sub· 
Hunt. le tout pour 1 7!i0 F. Denis SIMAH, 7, rue Burel, 
75011 Plris. Tél : 606.32.11. 

~ - Vends Amri 21iOOMC8 K7 : Combat, Asufoid. 
Oefender, Enduro, Star Raiders, Battle Zone, Space ln.a
ciers, Video Chess, le IOut pour 1 800 F. Parfait état, tous 
joysticks nécessailes l ivr~. REML T6L: 004.40.54 (après 
18 hL 



Vll5l2M - Vends console Manel lntelivisio<l 1Y1C gar1<>
tie 6 mois+ K78urgerûne, Maze.a-tron, OcnjonsetDr• 
gons, SpaœAnnada, la tout 21m f . Thlony NORMAND, 
fO, rue de begnolol, 75829 PARIS. 161.: 371.V.K 

V151215- VenclsVCSAllriavec:MWnenosd'ongr,.ax> f. 
10 OIJdaw Triel Shoc. Sl<q. P.- Socœr, lOO f ou la tout 
pour llXX>f. ~ URBVRE,3,rue ... _ 
c..lral, 94IGO ~. 161.: m.21.n. 
V1161291 - Vends K7 ZX 5pecwn : Alchomisl. Nd Acide, 
houm, Kong, Atcaéia, 30 land(. Jet Set, Atic Ata<:, Po 
que, Clless, Road Toad, Gold Mine, la l0t : 4liO F. P_. 
GUEUDELOT. T61.: (1)303.42.23. 

V1151287 - Vends Oonkey Kong 6 double knln et eccord, 
4 musiques différentes, ai..rme, jeu• d'"Pace, les deux 
290 F, achetés le 12112/83. Sytvlln FINOUX, 79, n .,.... 
Ahrl~. 75015 Paria. l6L : 632.34.71. 

V05/268 - Vends K7 bon état mais sans boite: Volley ball 
(Ataril 200 F et Ms Pac Man (A14111 200 F a~ mode 
d'emploi ou échange contre Hero, Pitfall 2. Vincent 
LAI.ANE, 4, all6e J un-Phillppe-R1mu u, 71110 
l't1ontigny.lo-Breù>mlull. T61.: (31044.15.11. 

VOWS - Vernis pour C~S Oonkey Kong et lady Bug 
Z30 F pièce ou 400 F 1e$ 2. vends aussi des supeB jeux élec
troniques : liste sur demande. Fabllct SEllllAN, 88, n. H, 
BaolxDa, moo Drancy. T61. : l30.M.14 !epm 11 h). 

Vri;/270 - VMds console Veetrex + 5 K7 Solar Ouest, 
Space War, Scremble, $tarhawlc, Blitz. Valeur 3 38) F, 
\IMdU 2650 F. Le tout (K7 300 F 6 200 Fl sous ga11ntie. 
Alumih IBllGNEY, 80, rue &c:ulor, 92100 ~ 
.. .seine. T61. : l1l to3.07A 

vœ/271 - Vends console Colac:o CBS gaiantie + K7 Lady 
Bug, °"'*"V Kong. Gôrf. Zanon. 0' Bert + pol{plée Auri 
+ poignéeArcherlYICVentouse2700 F. PNlppeC()M. 
BESCURE, 7', rue Tlhbout, 75009 hriL T61.: 521.0UI. 

W51272 - Vends VCS Atarl + 6 K7 (Delender, Ya11 
Re\lel198. Pac Man, Asœmids, Breakout. Comblû pouJ 
1400 F ou console + 2 K7 8!iO F ou 166 F p1< K7. Clvlt
topll8 CATOlll, 13, .... doo ~ 7l2IO Oomy. T61.: 
(31f71.W1. 

Yl&l273 - Vends fNnlt1e Ckicbhot d' /lJatJe M forme cla 
l1U!netle d'!Mon pour IOUt!S consdes et ordNteurs avc 
boite, notice. Tout Hl neuf, 140 F. R6gol1I VAPPOU, 
11, ruo ~. 75012 Plrio. T61.: 343..22..71. 

Vfli/114 - Vends 2 K7 Pllil'ips V!Claq>ac: COOl18 cla \IOi· 
tures IJ talllaauxl et Logique Chinoise 02 variantes). Le tout 
200 F (très bon étaû. R6gM1I VAPPOU, 11, rue ....,.._ 
8'tlle, 75012 Pori9. T61. : 343.22.71. 

W51275 - Vends jeux pour ZX 81 16 K: 0""'1def 70 F. 
Black Star 70 F. Ces jeux sont 1ngl.1is et introuvables en 
F11nce . ....._ FAUCIUON, 8, 1W Jelr>-Oiono, lllillt· 
""""-• 95680 Montsoult. T61.: Cil 4U.11i.04 (Alrio 
UM ' 
V05/Z78 - Vends Atari 2&Xl + (commande à raquettes + 
3 K7 au dloix: Combat, Air·Sea Battle, Volley.Ball, Pelé's 
C-Ocœ<, Stampede, Psc-Msn 1lm Fou 150 Fla K7. Clwj$
tophe PELLETIEll. 79, rue de• lloulkm a....ii.i.see. 
IOIOll Clefmont. T61.: (14) 460.14.08. 

vœt277 - Vends console Philips C52 très bon é1D1 + 7 K7 
ln°' 1, 5, 7, 9, 24, 25, 32. 42. 441. le tout pour la somme 
de 1 500 F. c'est urgenL FNcl6!lc AUMONT, 12, rue ... 
G6n4ral-Gu6rln, 15000 La Rocho-s1W·Yon. T61. : 
~Il 037.12.32 (apM 11 h~ 

V051278 - Vends Coleco ces + adaptateur muid K7 + 
Zanon. Lcopèlg. SchtrOUmp$, Vanture, Pitfal, lrogger' Pac 
Man, Berzelc, Xman, etc. (sc11at Old.l, 6 débatn. 5'b91-
don PAUL. 117, bd Dowout, 7!i02ll l'lrll. T61.: 373.37.12. 

V1l6l27t - Vends ou 6c:hange K7 pour V~ PhlipS en 
bon état {n"' 16, 29, 32, 37), \lllaUf r6elle 610 f, -
500 F ou contre K7 "°' 11, 10, 38, 39, on bon itat ou 
contre K7 n .. 39, 11 et 41 ou 42. Fricl6oic: SAUNAT, 
17710 ScoDIL T61.: l4tllU1A 

W5l'2IO - Affaire ! Vends pour VCS Atatl Polo Position, 
Venguard et Oef81lder à 5!iO F lelllement. Clwll1lln PAU. 
THONIER, 44, ruo ........,_ ,._, ~ T61.: 
721.35.49. 

V06/281 - Vends VCS Atari 2SXl + 6 K7 !Combe~ Pac 
Man, Defender, Miss Pac Man. Galaxian, Jungle Hunû 
2 200 F + tMé jeu SOO 43 noir et blanc + Mi et pistolet 
3lO F. Jool>Vlncen!ROORIGUEl.1153.c:hemndlt1.a!11-
lff, 30GOO ,._ T61. : 17.22.Jt (MutM rtplll. 

Vœ/282 - Vendsd'rfférentes K7 Auri: Oonlcay KCf>g 196 f, 
Oig Dug 210 F, E.T. Z30 F, Phoeni• 210 F, Frogger (Par
ker) 230 F, Ya(s Rewnge 18) f, tannis !Atari) 18) F. Joc
fPlt COHENB ACRI, 13, ruo de Guobwtler, 18291 ~ 
gonMlm. T61. : 119) &t.12.M. 

V051213- SI vous m'achetez mon Veetrex 1600 F, je...,. 
donne les K7: Scramble Star-Ship, Fl/j)per, Hypor·Chase, 
peu servi, sous emballage d'origine. Merci. M. MARCHAIS, 
40, ruo Lldru-Roli11, 37000 Toon. T6l. : 147)37.I0.23. 

Vœ/284 - Vends extension ordinateur Atarl 500 F (04/841 
+ K7 CBS pour Atari Oonkev·Kong 200 F + Jeu• Video 

Rolet VHJ + 3 K7 -400 F. e....d VIEUX.UXW, 4, ruo 
... ~ 33518lhlmne.T61.:1571 51.84.71. 

V'O!i/2115- Vendsje<Jxcris1allxliquidesdepoche: Mickey 
etlloNld 100 F, l.ellMger~IOF. VEleur310F, ""'1du 
18> F. - IURANOO, 3,n11ditV"'"'*'1G410 
~-T..-. T61.: l2SllUl9.53. 

vœmt- Vends VCS Atari + 2 paSe5 de manettes + 
1 K7 au dlOèt: Air·Sea-Battle, Combat,. Space W111, Spaœ 
lnvaders, 7!iO F. Excellent état mais sans transform. Jac
ques COHEN BACR~ 13, rue de Gue!Jw._, 88260 Kin
genhlim. T61. : 1191511.12.!8. 

V1161217 - Vends Vdeopac Jet 25 500 F + K7 n06 29, 35, 
32, 12, 36. ll, 23, 20, 11, 70 F pièce, bon état + K7 nm 38, 
39,43, 51, à8l F pièœ. GilleoHAMEl, 1t , av. de la fon. 

*- - · 79450 v.i-a, T61.: (3)482.39.31. 
V0&/218 - Vends pour ZX 81 adaptateur graphique haute 
résolution V·T·R + 3 cartouches /intercepteur, croqueur, 
titeurt. Prix 800 F. ~ LETOCART, 75, nenue 
de la~. 914Zo Motangis. Tél. : 909.21.04. 

VOS/289 - Vernis VCS Atari + 9 K7 1500 F. Vends aussi 
7 K7 mattal ou les vends avec la conS<lle Martel 1 200 F. s-...-GARRAUO, 3, 1CjU8r$ de$ Manonnlen, 78150 
Roquonoourt. T61. : (3)954.6l27. 

VO!il290 - Vends Otic-1 48 K sous garantie avec prises, 
manuel ... et plus de 70 logiciels (Jeux d'Arcades ... ). Le tout 
au pri< de 2600 F. T61.: 402.11.36. ' 

W5/281 - Vends VCS Alari t 9 K7 lfrogger, tennis, Van· 
guard, etc.) 1600 F + Videopac + 9 K7 !KXl F. Ftédioic 
WllZAK. 30, rue de Bm:he, 87000 S1nlbourg. T61. : 
119135.75.03.. 
V051292 - Vends Videopac G 7200 avec éaan incorporé 
+ 8 K7 dont Terrahawts, Super Glouton, etc. n°' 10, 16, 
32, 34, 44, 49, 51. 22, prilc 1 !KXl F (étal inoyenl. Oivior 
LUORNE, 2:1, rue ... Toera Pot, 96144 ~ 
~ T61.: 993.19.&9. 

V111i12M - Vends CSS ColecO\'ision sous garantie 7 mois 
+ Ocriey Kong, le tout à 1800 F + zaxxoo 3SO F + Jun
gle Hunt pour Alari 28l F. hlridc CHARVEION, 
11 bir,rue Jolol.QN,31a Saint~ Tél : 
25..U.25. 

VW2I& - Vends~deprogS !Atcade. Utitaire, 
LM, Basic). Le tout 200 Fou 10.20 F le jaJ selon le niveau 
(pou- Va: 20). Vends Au1Dlormation au basic + progs 350 F 
(TBEI. M.ABEL,4, n11 de V...iun35308 Foug6rel. Tél. : 
199)99.89.IO ltp691thl. 

VGl5l'l9I - Vends ou échange K7 CSS Donkey Kong pour 
Mattai 250 F contre Rive Raid, At!antis, Draalfll pour Mal· 
œl. Jean llAVERY, 8, rue Pilmt-l.escot. 90800 Belfurt. 
T61. : (14)28.75Ji0, 

W1i1297 - Vends coosole Turt<l ces mars 84 garantie 
600 F + K7 Looping, Gorf, Mouse Trap, 190 F l'une. Eric 
BRUN, Va~mne. T61.: (61008.05.93. 

l/05/288 - Veflds K7 Zax•on pour CSS, très bon état avec 
boite et notice 28l F. Denis JUl.HES, 2, nloidence 
Ooniele-Cuaiova. 93440 Dugny. T61.: 837JIS.18 (lll'!Ù 
1911>. 

V06/288 - Vends jeu• Videopac G 7400 acheté M déc. 83 
à 1300 F, vendu à !KXl F + les K7 nm 14, 35, 36 à 70 F 
chacune et nm 11, 34, 39 à 80 F, n" 43, 44, .fi à 160 F. 
- DEMOUEllE, . . .... de Seine, 78500 ~ 
T61. :(3)t1UU6. 

V'6l3IO - Vends console Coleco + Oonkey Kong + 
Zanon + MouseTrap + CosmicAvenger, letout21m F. 
A débattre. ~ SANOUSSI, 3, rue Noll -y, 
751211 PlriL T61. : 37321.70. 

Vlllil3D1 - Vends VCS Atari + 6 K7 (Pac Ma~. Centipede, 
~uian. Frogger, lfight Driver, Comb.;), valeur achat 
3400 F, v....00 1 lnl F. M8toiooi PAPAlllAMANDIS, 
11, ruo a.tiette, 75003 Pori9. T61.: 27U6.75 (lpès 11 hl. 
Vl61302 - Vends K1 lmagic pour VCS Amri Riddle of the 
Sphinx 100 F ou échange cootre K7 pour console CBS. 
~GONZALEl.17,-del&lon,7!ill19PlriL T61.: 
240AJ!i"""" 19111. 
WlillG3 - Vends jeux éleclJonique galaxy U, valeur réele 
250 F, verdi~ F et V!n:lsjeUlt~ 1 Grand Prix>. 
valeur réele swe 4liO et 500 F, vendu 400 F. "--ri .JAR
OON. 22 bil, rue de le R6lrixl, 75020 PlriL T61.: 
371.96.$1. 
V06/304 - Vends nombrt<Jses K7 pour vcs Mtre 50 F ., 
250 F dont Asteroids, l'ltfan, e. T ., Bamstorming, Raiders 
of t!>e Lost Ark, Star Raiders et K7 à pedl. 1.arent-lleVid 
HASSON. l'lrll .-......m. T61.: (1) 713.15.48. 

V06/306 -VandsZX8116 K + clavierAeS + lnv. vidéo 
+ sortie vidéo + 4 K7 )e<Jx + livres 1 lnl F à dél>attre. 
VS<lds aussi adaptateur graph. + 1 cartouche 500 F. 
Aluandre CAMINADE, 15, quai de S1iil,..i. 12100 
~rt. 161. : (1)821.14.27. 

Vll6/30I - Vends console CBS 1 500 F (valeur réelle 
1900 FI + modole 0, 21,cédéàiioo Frun + 7 K7à250 F 
pièce. Peui être Vlllldu sépatément S"Pwne IACHAISE, 
2, .,_.. Priedoo, 30400 lat Allflle9, T61.: (IO) ;z&.06.11. 

OINATEURS 
MICRO - OR 800 XL 
AIARI 600 XL et 

Un SERVICE CORRESPONDANCE efficace 
QUI A FAIT SES PREUVES Loéation, vente. 

ALPHA LOISIRS 
a l 1 J 506.05.83 

29, rue de Verdun 92150 SURESNES 



Vosm7 - Vends Vid6opac Phiips c 52 avec 10 K7 ri" 1, 
2. 9, 11, 14, 22. 38, 41, 43Al,prix 1 EOO F. Rechefdledona
teur magnétoscope. U1gen1. P. GAUTIER, 46, - del 
Chttoaua Aldouilet, 78770 Thoiry. 

V05l308 - Vends module Il, 21 CBS, EOO f , module 1 et 
EOO F mcdùle 2 + 6 K7 ~ F. Urgent cause double emploi. 
Val6rie SOUFFRET, 4, "'--·-, 30400 LN 
AA!;/les. n1. : l90I 25..0L 11. 

VO&l309 - Vends Vaor Lambda 16 K + K7 basic + livm 
+ joysticks (2} + 10 K7 jeux + modulaieur NIB, prix 
250' F.M. LEctERCO, .... Gtandes v-Clenay, 
21490 Ruffey~. T6l: {8CJ) ;WD.56{apto18 ltl. 

V051310 - Vends Vic 20 1091631 + nbreux pgrrns jeux sur 
K7 et car101Jches + magnéto + joystidl + mod. UHF + 
2 livres: la Décoowrte du Ve. Le Livre du Vic. Le tout en 
TSE. NOWACZVK. fr, ruo ~mde, 59170 Croix. 
Tél: 72.70.48 laprà 11 hl. 

VOS/311- Vends CBM 64 •111 neuf, Secam inalfpcd + 
très grosse bibliothèq1Je de programmes util~aires et jeux. 
Didier CHAUSSIN, Jlnoc.Mt, 47170 .....,,_ T"-: 
(53) S!i.75.85. 

VOS/312 - Vends VCS Atari 2600 1 000 F + 7 Kl Moon 
Patrol320 F,Zaxxoo3Xl F, OorMy Konget PacMan29'.) f, 
SpaceinvadessetSww .. 200 F ouletout23Xl f . Bnn> 
FllEREBEAU, P9 LN Jonqo-, 02338 CCJndHn.8rie. 
T61. : 123112.45.94. 

V05/313 - Vends POIJr Tl 99/4A manettes + Petsec + 
Chbholm Trail + Pirate Adv. + câble mgnét. + mag,,._ 
tophone. faite offre. Patridc GUILUN, 21, place de Gas• 
cogM, 78310 ~.Toit.': 131061.49.20. 

V05/314 - Vends K7 peur Atari 2600: Rive<·Aald 200 F, 
Kevstone-Kape.$200 F. Pitfe•200 F, Enduro200 F, Phoe
nix 200 f . ~ !AMY, 5, bd llenw<M'olooy, 
47300~T"-: 153149.21.83. 

VWJ16 - Vends cOflSClt Matte! avec 5 K7: Venwre, See 
battle, Donjons et Oregor>$, Space Battle, Tennis, le tOIJt 
1 600 F ou échange la console et les 5 K7 contre micro
odinateut: Orü A1111os, Sharp MZ 700, Comodoie, 
A tari 600 XL. Vends le lot des K7: Donjons et Dragons + 
Venture+ Space Battle: 560 F. Ttll.: {90!93.73.16. 

V06/318 - Vends conso4e Matte! avec 5 K7: Donjons et 
Ongons200 F, Venrure200 f, Tamis 150 F, Space Battit 
125 F, Sea 8attle 50 F, le 10U1 1 E00 F Oil 1 K7 + console 
1000 F. &:hange aussi 1 ou 2 K7 contre Pitfal e1 K7 N° 4 
contre Horse Racing. PASCAL T61. : l90l 83.73.91 
..... 1811. 

V05/317 - Vends console Vectrex sous garantie + 3 K7 
pour 600 F. P- FERRAND, 33, rue Robert.oolsy, 
82160 Antony. Ttll.: M&.31.7S. 

V05/31t - VendsconsoledejeuxMattsl + 3 K7 : îtMia, 
Stiing. Zaxxoo. Prix : 800 F à débattre. ~ 
VAN GYSS. 2. rue de Sont.y, 75116 Paris. Ttll.: (1) 
500.92.22. 

~1319 - Vends VCS Atari 2€00 neuf {gagné à un con· 
c01Jrsl + Spaœ l'nvade11 700 F minimum + à pan Galaxlen 
200 F. ctwistojlhe NGUYEN, 18, NO des M6An911, 
95910 Engny. T61.: 484.48.34. 

VQS/320 - Vends jecJ LCO mictovision, Yaleur 3000 fB, 
cédé i 1 EOO FB + 5 K7, valeut 1 OOl FB. cédé à 560 FB 
chacune + K7 AsuOlfMSh lntellivGon a 1 !OO FB. Mlchol 
GEONET, 29, NO de~ 5652 Waulsofl ls.lglque). 

V051321 - Vends VCS Atari sous garantie + 8 K7 dont 
Space lnvaders, Sky Driver, Fest Food, Amidar, River Raid, 
Marauder, Cosinic Alte. l'Empire contre-attaque. Valour réelle 
3000 F, vendu 2000 F. T6L : 111243.08.44 ""'" 19 h. 

VOS/322 - Vends VCS Awl 2600 + 5 caruiuches : Space 
lnvadars. Sting. Sœr Master, htf 500, Frogger. l'ensomblo 
1100 F. Vends aussi jeu nOc<ovision. Dirler RENAUD, 
'7,.-Clmot, 93140 Bondy. Tél : 847.17.13. 

V05l323 - Exclusif 1 Vends VCS Atari (n<M!mbre 19831. + 
18 cartouches dont Phoenix, Kengaroo, Spaœ lnvade11, 
Pec Man. le tout 2300 F, possibilité vente au détai. s.noit 
TfRRASSE, 77, rue Pauhlœol\ 77'JOO Fontainebleau. 
T6l: 422.25.40. 

VOS/324 - Vends ou khenge K7 Mô!!el Anno< Battit et 
Auto Racing contre llltre K7 Man.I. Vends jeu Bandai 18 
chasse auxcorlleaux 120 F. Sytviin ROHE. 6, rue de f'<lrt. 
dHnnc:e, 61740 ,_.....,._ T"-: 48.&U6. 

VO!i/32!i -VendsVCSAtari + K7Defender850 F, Mega· 
mania (Activisionl 200 F et Space Shuttle (Activisionl 230 f 
ou vends le VCS + les 3 K71 IOO F. ~ C0C. 
DIC, rNidenœ Origny, bldrnent A, 77220 TourtWH~ 
Brie. Tél: 161 425.40.08. 

VŒ/328 -~ 1Vends K7Spectrum16-48V à bas 
prix (K7 Hils pt<M"'8111 cil G.·B. Gamme Derby Day, eu:I. 
Vends Shatp PC12, ~de 000 F. Chen:lle ZX Plinter"' 
bon fiat :lOO à 400 F maAimum. Echange astuces et lisling 
POIJr Spectrum. Merci d'avance. E. U:MOINE, Pn. T"- : 
533.69.31 apm 17 h 30. 

V051327 - Unique 1 Vends nombreux Logiciels Spectrum 
1161481(). Prix intéressent+ HitsanglaisuniquesenFranoe. 
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Vends Shatp PCl251. BERTRAND, 76015 Porto. T.W. : 
531.33.31. 

VOS/328 - Vends lecteur de K71010 pour ordinateu1 Atarl 
avec ll programmeuur K7 IPOle Positio~. Tenn~. Q' Bert. 
Jumbo! 88l F. Vends PHV 80, Pac Seeam. U....nt MO~ 
TOYA,6,rue~'17150Bleo-.Tél: 
14n 30.21JO à 13 h ou 211 h. 

V051329 -Vends PoUr VCS Atari: Jungle Hunt 250F, 
casirno 100 F, Pac Man 200 F, Bemtk 200 F, Ricfe of the 
Sphinx 250 F Oil échange cootre K7 intéfessantes. Je... 
PU FISCHER, 1, rue GlbllaM:onler, dti s.N.C.F. 08150 
Canne-i.lloce& Toit. : 1931 47.09.09. 

V1l5l330 - Vends console Matte! + 11 K7 dont Dracula, 
Pitfall. Donjons et Orag0rt$, Demon Attacl(. etc. Valeur réelle 
5000 F, vendu 2700 F. PhiliR>o REICHENBACH, O is, 
rue~-. 92340 ~Tél: 
S61.D7.33. 

V051331 - Vendsjeuxµ01Jr0ric 148K; l'Aigled'OI (mat· 
che aussi sur Atmce, ainsi que Frigate CommandorJ 100 F, 
Frigate 80 F, Zorgon 80 F, Super Méœors 60 F. !Mnnt 
FAUCIU.ON, 8, rue J~lono. llailet•~Fnlnce. 86560 
Montsoult. T61.: 131469.85.04 apm 19 h. 

V051332 -VendsVCSAtari2600 + Space lnvaders!Bl F. 
Vends K7 lce Hol<ey + Starrnasœr, Enduro. Galaxians, 
8oD1g + Mégamania. FIOSlbite, 250 F chacune. Pitt"J 
200 F. Jea>Mlrc L.AOUENAH, 5, .,_ del Capuci
rm,~,t1100 Ccrotie1 Eaor1• T61.: 
Ill 075.40.29. 

,VOS/333 - Vends Vtdeopac C 52 + K7 nO' 1, 4, 5, 9, 10, 
11, 14, 15, 16. 19, 20, 22, 25, 29,38; exœ llent6tet. au plus 
offrant. Ludovic 80UTE1LLEll, 1, vilo des CM,.., r6si
dence du Parc, 95130 Francon-. Ttll. : 414.20.25. 

W6.l334 - Vends Vldeopac Schneôder G7000 + 6 K7: 
QOl.IS8 de vciftns. orciula.I. guene laser, muticiens. aao
baœs. ~tonSttvoraces, le tout 1 EOO F. MorcDIVO, 16, 
rua ~Auffre~ 93140 Bondy. T&: 847.51.57. 

V051335 - VendsAtari400 + lecteur de K7 410 + K7 Pac 
Man. Prix :2000 F fête\ neuf). Alain VINCENT, 1, rua 
W1ldec:Ulou11-. 95800 Earbonne. Toit.: 969.97.03 
apm1911. 

VOS/336- Vends Oric 116K + alimentation + p6ritel + 
~ aoo F + documentation complète Orie. Phlllppo BAR
RJSS. 449, la ....... Ronde dol PioulDnt, 13800-
Tél. : 1421 56.68.28. 

VŒ/3:I1 - Vends VCS Atari + 5 K7: Stat Raiders + Phoe
nix + Combat + Centlpede + Triclc Shot. Le tout 1 000 F. 
Midiel CORDINA, 1116, ,....,. Damllnll, 7S012 Pn 
T61. : 340.48.38. 

V06/339 - Vends jeux fiecUooique Galaxian 300 F + LCD 
100 F + Cassa Briques 5 jeux 3Xl Fou les 3 jeux 560 F. 
~ HINQUE, 47,.,...,. ~ 
Tasôgny, 18000~T61.:1481 24..92.48. 

V06/339 - Vends console CSS Colecovision avec 4 cartOIJ· 
ches, état neul, servi 5 heures. le tout vendu 2 !XXl F avec 
embalage d'origlne. 1'8triœ COIGNARD, 5, rue Tourvlle, 
50200 Coutances IM<oncl18l. T 61. : 133) 81.40.50 le 
week-end. 

V05/340 - Vends VIC·20 Commodore avec ~o K7 et 
cours d"ritiation au Basic:. le IOUI 1800 f CllWÎ'l>n. Urgent 1 
Mid'8lll JEANNE. T61.: Q2I 39.Jll.48. 

Wil341 -Affairel VendsAtariavec6K7SUllO'Spacelnw
ders, Pac Man, StarrnaS101, Asteroids; Phoenix, Manettes 
supplémentaires. Valeur 3850 F, vendu 2!XXl F. HABI· 
GAND. T6L: 181 020.06.28. 

W5l342 - Vends Oil écha<Ige Piromaquene 150 F + Potier 
150 F + jeu TV 100 F Microvîsion avec 21(7 200 F. Le lot 
500 Fou contre SpectrUm ou 2 K7 PoUI vcs 200>. an. 
IDpilO COUEN$OH, 17 ter, NO du"""'~ Wtin""1I 
C 3, 7IOOO V..._ Ttll. : 953.82.15. 

VO&l343 - Vends 5 jeux Mectroni:tUes: Banda! sola<e à OO F 
chacun + Oonkey·Kong Jr Nintendc avec plie 95 F et le 
tout avec boite at comme neuf car très soigneux. Alo.uo
dl'8 D'ARPA, 76, avenue du l\l!eOnll, 84210 La v ...... 
Saint.ffilaiN. Ttll.: (1) 818.19.29. 

Vœt.!44- Vends Vtdoopac 7000 + 6 K71100 F, état neuf. 
a.ri1Dphe BOITEl. 1, rue~-. I02&8 Mouy. 
Tél.: 14146&.51.02. 

VO&l345 - Vends Maltlli 8\'eC 5 K7 : fl<l<*tte, Spece S.ttle, 
Microsurgeon, T.,,.,i$, Ski. Vendu 1400 F, acheté 2880 F. 
Laurent SCHREVER, 1, rue Grange Fontenelle, 82410 
Vilfe.d'Avnty. T61.: 709.%7.03. 

VO!il348 - Ven<ls VCS Atari (janvier 1983) + Phoenix + 
Street Racer + Space lnvaders + Vanguard + P61e Posi
tion + Yars'Revenge + S. Bteakoot + RM!r Raid + Jum
ping .Jaclt. Letou12200 F. DmdPREZ, 12....,_PD 
Bert. 59390 L~. Ttll.: 1201 75.41~ 

VOS/347 - ExceptiOMel I Vends jeux électroniques Burger
nme acheté aux USA, OonkeY·Kong Jr et les Pompie<s 
300 F, 100 F et 100 F. Sautez sur l'occasion. C1virtine 
MAUNÂT, 94, rue Va10nnt, 91190 Gif ..... Yv-. T6L: 
907.20.79. 

V1151341 - VendsouédlangeK7 AtariMi$PacMal29'.l F, 
Var.guard 250 f, Centipecle 250 F, Galaxian 250 F, Strœ1 
Racer 100 F, Video Olypinc 150 F. Eric TtRRIER, 28, rue 
Ablrt·Ballel,82800 Aulnay...-&11. T6l :(11886.10.62. 

VOS/349 - Vends K7 Bùck 'Roger> P01Jr CBS Colecovision 
350 F. Vends aussi nombreux jeux électroniques: Oonkey· 
Kong Jr. Annot Baule, lntetcept, etc. ey,t BRAYER. &cc> 
lare le Cl1'luol. Eglle neuve près Bilcrm, 13160 -
Tél.: l73l 11.41.07. • 

VG!i/350 - Vends VCS Atari + K7 Combat 700 F. Vends 
aussi K7 Oonkev·Kong 230 f , Star Raider 230 F, Phoenix 
220 F, Delender 210 F, Asteroids 190 f. l.alnnt DELA· 
RUE, 38, rue de la ,Comète, 92600 Asnières. T61.: (1) 
733.24.17. 

V05/351 - Urgent) Vends K7VCS : Combot 50 F, V. Ball 
ZlO F, Jungle Hunt 2"40 F, Surround 50 F, R. ol lost Alt 
24l F, Ster Raiders 230 F + K7 ~à moitié prix. 
Alnls TURPIN, 11, rue de la c:ee de a..tenoy, 77132 
Lwthont. Tél.: l1l 428.23.19. 

V051352 - Vends K7 Cosmic Avenger pOIJr CBS Coleco
vision lmars 19841. très bon état 210 F. Denis KREBS, 88, 
rue clea Elato>Unis, 69800 Salnt.f>rieat. 

V051353 - Vends jeu Apple Sword ThtUSt 1 et SWO<d 
Thrust 5, les deux 000 F. Vends jeu Ata1i 000, Galaxian 
320 F, MissJes Commandes 300 F, Hecromanœ< 300 F, 
Aruque 300 F. Vends rnagtéto,>llOne Atari 800 rœ F 
(neufl. -.REURY,222,ruoPit. ....... !llDIUle. Tôl. : 
57.91.28 oiris 17h30. 

V0&/3&4 - Vends K7 Matt el Advanced Donjons et Dragons 
250 F. Cherche Apple Il• ou Il + + lecteur de disquettes 
et moniteur à moins de 7000 F. Alain THORE!., 151, rue 
Saint.Joon, 14300 Caen. Tél: 131115.42.81. 

VOSl355 - Vends VeC:trex """' 5 K7 : Spilce, Nirtress of 
Nazod, Scramble, CosnWc Cl>asm, Cleam S-. le 10U1 
1 500 F. hblon DEBROUASSE. 22. ruo Mœst. 92500 
R~ T61.: 751.13.10. 

VOS/368 - Vends VCS A tari début 83 + K7 Super Cobra 
!Parquer) + MAS Pac Man + Combat + Defetlder pour 
le prix modique de 1100 F (valeur réelle 2400 FI. Hubert 
KURTZ, 88, boWevtwd Ney, 75018 Paris. T61.: 257.66.56. 

ll05l357 - Exceptionnel 1 Vends console Colecovision é'lec 
K7 Don!< Kong, f\lli84. Leuxncédi! 1200 F. v ... SANS, 
3', ""' frlnçoio.Molé, l9200 V' .. U<blme. T61.: 
(7) 115.78.03. 

W5/361 - Vends pour Atari2600 : Q• Benlneu~l 250F; 
Spacelnvaders 180 F; Air Sea Battle 100 F. lanntfES. 
SON, 17 ruo Saint>Qaïr, 77340 Pontllult-Comti...ft. Tél: 
11161 028.0U O. 

VOS/359 - Vends VCS Atari janv. 1983 + 3 K7: 700 f + 
CSS Colec:cwision oct. 83 sous garantie et K7 Zaxxon + 
Dor.ltey Kong: 1650 F, excelent état. Le IOUI 2250 F. 
DenilSOUSSAN,5, bd H~.95200 s.œles. 
Tél: (03) 990.08.59. 

V05/360 - Vends jeux Actions, Aventures, Réflexion sur 
CBM 64 (0 Oil K71. Prix bas.. Liste et prix sur demande. 
Va/My BEGHIM, 45, riie Condorcet, 59120 l.oot (Nord). 
TB.: 12111 07.65.53. 

VOSl3S1 - Vends ZX 81 {sous ga<antle oct. 841 + 16 K7 
+ Manuel + accessoires + livre1e<J + 51(7. Jeux (Sirr.ul 
Vd Col>oll. Rex, etc.) wnôJ 1@ F. 1Nerrf DESllOCIŒS, 
~ la Pliais, 88240 Cloutele. 

W5/362 - Vends Vrdéopac C 52; EOO F. Etat neuf. Sylvain 
BOURGEOIS, 70, rue du Mont"1erboult, 93800 q,inay· 
sur-Seine. T61.: 822.64.64, à partir de 17 h 30. 

VOS/363 - Vends Sharf PC 1251 déc. 83 sous garantie + 
manuel Basiic en lrançais. Le tout 1000 F. J. TtHG, 159, 
........ ~. 92120 MontJouge. 

VG!il384 - Vends K7 Canbat PoUr Ata<i VCS 2600. Prix: 
170 F. a.totiophe llOURNB.l.E,.5,- de~ 
m40 C.~ Tél : {061083.81.58. 

Vosi3es - Exceptionnel 1 Vends pour console CSS, K7 
Popeye, achetée 520 F, vendue 350 F lsi possible au sud 
ou à l'est de P&<isl. David ARNEAU, nllidence la Parc 1, 
17, rue do Govroche, 78280 Guyancourt. Tél.: 
1831043.21A 

VOS/3M - Exc:oplioooel 1 loaoyable mais \Ui I Si voos 
m'achetez mes 9 K7 Marut à 250 F rune, je vous donne 
la console. Aloais GAUTREAU, 20, rue des Belos feuil. 
les, 75116 Pllria.."l: 784.23.02, ..... 11,h 30. 

VOW7 - Vends orgue électrique levec prise de courant, 
22lJ VI marque Magnus. 10 touches blanches, 10 noires, 
6toudlesd'eocompagnements. Prix: 100 F. Jean.Michel 
DASSAC, 15, na lllmlchenl, 92280 fonteney«11.floses. 
T61. : l30.0&.n Queoul. 

VOSl:lll - Vends c:onsde Vectrex + 7 K71Sc:ranble, Nat· 
zod, etc.). Etat -1, garantie jusqu'au Zl/7/84. Valeur; 
4450 F, windu :3 l300 F. Denis GACHIGNARO, 17, rœ de 
l'll6talorie, 480GO Angers. T61. : (41143.15.27, ..... 1811. 

Vll6/369 - Vends K7 pour CSS : ZllllXon 300 F, Lady Bug 
250 F, Venture 250 F et Donkey Kong 100 F (déc. 831. Eric 

CHEVAUEll, 11, NO d'AmbolM, 49300 CHOLET. T61.: 
1411 12.0UI. 

Vll6/370 - Vends K7 Colecoviaion: MOIJse Trap, Gort, 
SehV01Jmpfs, 250 a 300 F enwon. Sdltroumpfs Yéndu "'"" 
bohe réduction de 20 F. R6gls COUS'IY, 4,lléedu Ve>Ïr\ 
78200 Magnanvilo. T61. : 092.72.61. 

VO!f/371 - Vends Vodeopac C 52 le.celfent état) + 8 K7 
l'f'" 9, 24, 29. 34, '11, 38, 39, 43. Prix : 1050 F + magnito 
à cassettes Radiola n°2233. Prix : 2lO F. ft6déric BUCK. 
HOOlZBI, 13, --t! ,.,.,..,, 93250 1lillemomlllo. 
T61.: 528.82.211. 

VOS/372 - Vends Mertln, Cheval de Troie, Donkey Kong 
150 F pièce + Donkev Kong Jr 250 F. Graphisme comme 
BD + Puck Monster 200 F lomsay. !.eurent DUFOUll, 
7, nadel Ecolos, 96570 M.-..... Ttll.: 991.30.10, ~ 
1111. 

VOS/373 - Vends ZX 81 -"- 16 K MEV + davier ABS + 
lnterlac:e Jo,stic + Joys1idt Spoctravideo + K7: 1 Sin'u. 
lateu< de vol • + 20 programmes. Valeur: 1630 F, cedé 
1000 F. e.noitMASSAC, 4, Ne ~nla,92600 Aonl&. 
N I. T61. : 793.88.63. 

VOS/374 - Vends VCS Atari + Combat avec 5 K7 (Demon 
Attack, Berzerl<, Pac Man, Spaoelnvacfe:satVtdeoChe.sl. 
Letout2000 F, trespeuser\i, DlclerJOSEPHINY,81, ... 
nue de la Lln18rne, vila Alt.undr-. œ200 Niœ. T61.: 
83.05.34. 

V06l371i -Vends8 K7 POIJr-Vecvexneuveset pta. 
tiquement jamais servies. Prix de l«l è 300 F. Patrice 
LOUIS, 22, rue Utiruyèl'8, 93800 fllinay• ur-Seine. 1'l: 
82U1.36. 

VOS/378 - Vends SX 81 16 K dans clavier mécan. OK + 
gén6. son + nombreux logiciels lmazogs. Sinul. Vol, Fast 
Load, etc.! + livres. Olivier LEDOUX. '17, rue Lou,._ 
Rollnd, 921211 Montrougt. T61.: 857.93.38. 

Vl15llT7 - Vmds K7 lnt<IMslon Matte! lt"llPV Trails no..w. 
ptîx300 F, laisséeà 200 F. Phlippt RODRIGUEZ, 33,bou
levenl Stllingrad. 08300 Niœ. T61.: (93) 28.17.00. 

VOS/378 - Vends caméra Super P Chinon 30 R x L. Très 
bon 6te~ très peu servie, sonore, 1 700 F. Vends égalerrent 
col~usa AGF 180 F, écran 180 F et t0<che 1000vatt 170 F. 
Fréd6ric LANGLOIS, 56, rue Men:e~ 45200 
Mon11r9is. T61.: 138115.47.11, ... 211 11. 

V051379-Vends K7 Atari .....,_ , Delendef, Amdar, 
Yars'Re....nge, Reaaor, Benerlc, Space fnv.lders, Galaxrn\ 
Warworlds, Skyskipper, Tutamktmt. 200 F pièce. MICHa 
T61. : !5017U4.69. 

V05/380 - Vends K7 pour ]eu Vldeo Manimex 50070 Moto 
100 F, Casse Briques 100 F, Bataille Nuvalo 100 Fou les 3 
200 F. K7 en bon état. Dominique GABORIAU, 29, av• 
nue cil La Cliole6èra, 49300 Choltt. T6L: 141146.13.04. 

V05/381 - Vends K7 Maltel neuves : Veccroo, BugerûMe, 
Shant. Popeye, Supe< Cobra, Q• Ben. Alml1r Batœ. 
Boxing, Sharpsho1, 200 F p~ce. MICHEL TU: 
(50)71.84.611. 

Wl5.'382 - Vends ZX 81 16 K !garanti 8 moisi + clavier ABS 
+ 17 ]eux IK71 + livre ZX 81 è le Conquête des Jeux + 
100 programmes. Le tout 1250 Fau lieu de 1990 F. Eric 
COPPOLA. La Malguerita, bit. 3, 231, chemin de Saint· 
l.o<lp à Saint·Tronc; 13010 Mlrseile. Tél: 74.01.lL 

VOS/313 - Exceptionnel ! Vends K7 Vrdeopac dom Pac 
Man, La l)Jite des Ameaox. mw Bees Duel, SlJi>er GJœ. 
ton et K7 n"' 1, 18, 22, 10, t4, 34. 50 F l'une. ha<> 
PHll)po SIMON, 6, rue du Ueuttnent 86au, 28200 C,,._ 
teaudun. T61.: 137) 45.97.52. 

VOSl384 -Vends VOS PC· l500 + CE 150 + CE 165 + 
100 pr~mmes inéditS du Japon + PC Maa<>, Hexa, Cale. 
Word + tous les programmes PR PC publié 132007 • 8 
K7 jeuxet dessin: 4000 F à <Ubenre. vos POIJr Appidl' 
ClrlAI Z-81; 500 F. Françoôs EDEUN, 11, rue~ 
94240 L 'lia~. T61.: (1) ll0.94.63. 

VOS/385 - Vends Vrdeopac C 52 + 7 K7 1 OOl Fou 600 F 
la contole seule. Etat neuve, achetée en sep1embre 83, 
valeur 1éello: 22al F. Stéphane RIEU, Les Collanges 
Salnt·Romaln-d'Ay, 07290 Satillieu. T61.: 34.44.63. 

VOW8 - VendsZX81 + 16 K + lnv. Vrdeo + 22 K) !au 
moins 70 programmes) + 4 livies + clalfoet prog. + tous 
les rac:cc<dements. le tout : 2500 F. Luis SIMOES, Les 
Ha.- Noues, place Triton, ose. 34, 94350 ~ 
~ T61.: 306.82.61, ..... 1911. 

VOS/3n - Vends pour Tl 994 A modules: Football, Wt.i'"" 
pus, A1nazing, Orivin demon, T ornb Stone Cl\Y. Le 1001 pour 
500 F. Gérenl BICHAUD, 5, NO du Vieux Mou6n 78370 
Plalalr. T61. : (61 055.59.83. 

V05l3l8 - Vends Atari 200> excellent état + 3 K7 : Miss 
Pac Mari, Spaœ invaders, POie Position. le tout 1 !XXl f. 
Cyt9o QUERTlN~ 31, sontiw llonoltoMolol\. 94800 Vl
lejl.if. T61.: 87U8.55. 

V05/389 - Vends programmes Apple gerue Zaxxon, TinlB 
Zone, Sorcellerie, etc. Vends PedPle Apple 100 F. VendS 
K7 de Super Jwx Apple. PHILIPPE. Tél : 702.24.48. 

V05/390 - Vends Hector HA' 15-841, gai. 1 an cause 



double emPci .. 7 K7 Basic BingtJO + livreis + K7 lla<ou
deur e1 Donjon + 2 man. jeux. Valeur 5720 F, vendu -
IO 'l'" S~LAMBUN, 195,,..du~ 
•MO POt9nchies. T6L: !20108.71.18. 

V051391 - Vends 0tdinate<1r Hect0< H6X 48 Ko (magneto 
~ré! + manette Spectravidco + 4 K7 de jeux TBE servi 
1 mois. vendu 5000 F. Ucne1 VANDENBERGHE, 18, 
8nnd Rue -.:tlU, &9218 Poil du Nord. T6l : 
1%712MO.M, llris 19 h. 

W51392 - Vends VCS Atari + 2 paires de manettes + 
22 K7, compiant 4 000 f ou crédit 4 500 F. THUIWER, 
14, ,,.. l1oques Millet. 72100 La Mini. Tél. : 143172.49.23. 

WS/393 - Urgent vends Merlin 150 F et Terra-Hit 150 Fou 
le lout pour 250 F. Gérsd GRENARD, Groupe Luminy 
llt E. 13009 Mssaile. Tél. : 191141.110.10. 

W!i/394 - Vends K7 Atari pour VCS: Defender, Asteroi:ls 
et Misl!ile Command à 150 f p«:e. Vends-..i Cdeco corn
.. à 1 El Fa. Ooricey Koog Jr à 2!i:> F. Alynald SEGUIN, 
t, NO do Turenne, 91160 Longjurnoau. T6l : 448..85.77. 

"'51395 - Urgent ! Vends Coleco [achetée le 7/12/831 + 
Donkey Kong et Donkey Kong Jr. Réelle : 2 000 F, cédé 
1600 F, ou séparément ; console : 1 350 F, Cass :250 F. 
lloynald SEGUIN, 1, rue de T.......,., .......,,...._ Tél: 
448.65.77. 

Vlfl3M - Super attan 1 Vends jeu Vectrei< acheté en 
GlllS 1984 avec 2 K7 acheltn 21nl F vendu !m F 8YeC 

$c:ramble et Hyperchase. La<..-.t HADJAJE, 1, ~ 
.. Rouges-Gorges, 94260 ~ T61.: 350. 93.28. 

V95l397 - Vends ri. 81 lcomplell + extension mémoire 
16 K. Prix 650 F aveç manuel B8'ic. St6phane DUBUIS, 
Noiclonce les Ulmains, 92èoo Al.,.._ Tél: 798.84.24. 

"1&13118 - Vends Interface CGV {Péritel poor UHFJ et cou· 
. Prix: 4&l F. En>IOi ~ ap<!s qtion de votre 

11nh{jamas servil. E1iomw MARCHAND, 13, ,.. 
loymoncM>oinari, 88290 Saù~ 

11151399 - Vends peur Alllri cartouches: Star Raiders, 
Combat, Aste<oîds à l'unité: 200 Fou l'ensemble : 500 F. 
llColal MANGEOUE, 4, NO des ~-. 78670 
Medon. Tél: 975.91.04, à pettlr de 19 h. 

"'51400 - Vends console Mane! + 4 K7 neuves Advan
ced Oungeons and Dragons, Space Anmada, Loclt • N • 
0-. Tervlis, Donne + Astrosnash. Vlll'âJ: 21nl F. 'Jlj. 
tut MEGIBAN,83,,.. dt Io ~89150 Deci
- Chorpleu. T61.: !711 49.GS.34. 
Vl6/401 - Dingue ! Vends peur console CdeccMsion jeux 
tnrouvbles an France: Squish'em, Sli1her, Jam6$-Bond. 
Defender 399 F chacune. Vends aussi: Lady-Bug, Donkev· 
ilunior, Zexxon, Frogge<, Super-Cobra, Schlroumpfu 300 F 
1haque, Venlure, Cosmi<:-Avenger 250 F. S~ 
llDOUZE. T6L: 156l21.54.24. 

W&l402 - Vends Vectrex garanlia -" 6 K71 500 F. Vends 
Mandgaranlie + 5 K71500 F. Vends Cdecogarantie + 
7 K7 2 200 F. Raymond PHIUBEl!T, 58, rue .......,.,,. 
'nnboud, 92130 l$$J-ie.M®linella. Til.: 644.0S.87. 

lŒ/403 - Vends ordinateur T07 + magnéto + cart. basic 
+ m6molre 16 K + manettes sous garoniie, pour 4 500 F 

;tl\l~t. Vends console CSS et 1<7. Charles BUISSON, 
'2, NO Joliot-Curie, 27800 E .... TM. : {32) 38.58.54. 

"51404 - Vends ZX 81 + extension 16 K t liches + 
-.es spêciaisées avec programmas + conseis : 1 lnl F. 
~ MIDGETTE, 11, quoi ~ 
J1230 La P- Tél: {03)451.32.M. 

W5l405 - Vends K7 CBS Zaxxon, Oonkey·Kong Jr, Mr Do, 
Cosmie Avenger, War Garnes, Looping. Bon marché achè
i!lai Arcon pour Commodore 64. lftdéric DUBOIS, 
•, boulevnl de 8elgique. 71110 La Vésinet. T61. : 
IJ) 952.01.01 luniquement .. w.-u 
Vl!il40I - Vends VCS Atari + 8 K7 ll!erzedt, Pitfal, 
Oonkf\"l(ong, Joost, Mîssie Command. l('1g Kong, Pd6, 
tombltl. achat juin 83, vl. 352ll F, cédé 2000 F. Fnndt 
llOTHE.14,ICj.~,91100~ 
Co.W. Til. : 075.75.81. 

Wsi..a7 - Vends egrtwldisseur pho10 Krol<.us OO avec objec
tif Ke<nunmon-E 50 mm. Bon étal. I.e tout 600 F. Région 
l*isienne seulement. Michllll SILBER. 13, ... Michel
Qwtes, 75012 Pmis. T61.: 62U U 7. 

V151401 -1ncroyable 1 Vends VidHopac C52 + 9 K7 
{no- 1, 4, 14, 22, 23, 27, 33. 34, 371850 F. trôs bon état. 
Mehdi ROUHANIZADBI, 2, rue GooogoHlizet. 711100 
llllnt4annaiJ><ln.laya. Tél.: 973.10.77. 

Vœ/409 - Vends computeur, odoptaieur el clavier ECS 
Mattel. Le tout BOO F. J6r&ne DR80S,4,ruedu 18 .lim 
1940, 94700 Maisons-Alfort. T6l : 378.112.27. 

WS/410 - Vends console Atari 2EllO + 4 K7: Pac-Man, 
&diro, v~ Donkey-Kong hm bon éiat : 9 mois!, 
valeur 2100 F, cédé 1400 F. Etienne RIESS, 1, rue de 
8iod!wh, 58600 AndoloNW lpM de Colmartl. Tél : 
71.42.29 (lprës 19 h). 

V06/411 - Vends Vic 20 + magné1ophone + cours auto
lormation basic + livres + K7 2 000 F. Prix à débattre, sous 

ganl\IÎB. PionetARIGAUDM, ........ du S.-&<» 
~. 31320 eas-t Tolooan. T61.: !81181.Gl.80. 

V051412-Affairts1 Vends console Mattei + 14 K7: Tan· 
nis, Sr.r Trike, Space Armada, Sea battle, Arrno< bettl<t, 
Golf, Ski, Foot, Basket, Hockey, Bowlil1g, Auto Aacin9, 
HO<SO Racing, Boxe. I.e !Out 2 800 F. ~E. JùY!ty 
(11~ Til : 921.52.20. 

VOl5/413 - Vends K7 Atari: 9teakeut 90 F, Slar Raiders 
210 F, Mlsf>ac.Manax> F. ~ 170 F, Voley8al18) F 
et 190 F, AsœrOO. 110 F, Spaoe lmraders 140 F, Beaert 
18> F, Combat 100 F, Air·Sn S.nle 100 F. Vrdeo Chcke<s 
140 F. Tennis 190 F, Stroot Recer 110 F, Adventure 1:11l F, 
Pelé's Socœr 140 F, HaunUld House 130 F, K7 en bon état 
vendues avec livrelS el boites. T6l: 138185.47.18 {.,..... 
20111. 

V06/414 -Vends jeu 41ectronique solaire, état neuf, prix 
129 F lachetâ 220 A. S,,.,_ VEUU QN. 41-15, ,.. do 
Oonrimy, 7S013 Poris. TM.: SIS.15.45. 

V051415 - Vends ll<dinateur Maud + K7 s'adaptant sur 
consola Mane!. Prix 1400 F. Hel'ri FAUQUE\JX, Courbot
plne, 27300 Bernay. T6L : 1323 43.23.51. 

V06/418 - Vends Oric-1 48 K + Acim + pregrms encore 
sous garantie 101-84) 2200 F. ~ atAMOUUAUO, 
IO,ruo do la Roquen., 75011Poris. T6l : 808.10.48. 

V051417 - Vends jeu CBS + 9 K7 dont ZoXlœJl, Venrun 
llXI., prix 3 500 F, achet6 No!l 83. Robert AR~LT, i. 
P....soleHn-TcQon, 88300 Chouyjgry. T6l: 41.46.71. 

V051418 - Veflds K7 Alllri Enduro 250 F, Adventure 8) F, 
Demonds to Diomonds 150 F. Olivier DARDALHON, rn11 
do 11ou11e,onsovo11on Pont ri' Arc. T61.: U&1aa.oo.1t. 

V051419 - Vends console de jeux Vectrex + 2 K7 (Hypar· 
chase, Scrarnblel, valeur 2 464 F, vendu 1750 F. Lannt 
BllTON, 25, ,.. ~ 96480 Piernloye. T6l : 
(03! 464.71.79. 

VD51420 - Vends K7 VCS Atari avec nolÎce sans boite : 
Wll10lds 150 f, Hegman, 8aclc91non, C<cus 100 F che· 
que, Frogger, Pac-Man, Megamanle, Stllmpede, 200 F cha· 
que. Clillen DEGAINE, 13, rue de la s.tche aux LGupo, 
76012 Paris. Tél: 3!17.81.45. 

V161421 -VendsK7VCS Alatiavec noticesans boite : Pac
Man, Starmaster, Keysione, Kapers, Spiderman. ax> f cha
que, Asteroids, Super Brllkaout, 150 F chaque. Gibert 
DEGAINE, 13. rue de Io e.6dlo anr ~ 7i012 ......_ 
TM.: 307.81.45. 

Wli/422 - Vends VCS Atari + K7 Cornba~ Dofendar, 
Space lnvaders, Star Rai<Jers, Enduro, le tout en 1rès bon 
état pour 1500 F. ~ JAJU.OUX. 40, rue dt 
!'Abbé Lemire, 6200 AIT ... 

V05l423 - Vend$ Vrdêopac Phi""5 C 52 en bon élllt 8l) F 
tt n°' 1, 7, 22. 24, 25. 29. 33, 36, 38. 40, 44, à 75 F rune 
et n• 31à175 F. La tout pour 1560 F. Ar...t BI.ACHET, 
8, NO Faraday, 75017 Pori&. T6l: 753.01.83. 

VOS/424 - Vends module turbo, élllt neuf, acheté 850 f, 
vendu 600 F. Marc LAL Til.: 200.48A2. 

V05142S - Vends console Matte! + 5 K7 {Poker, Black 
Jack, Frog., Basket, Space Arm .. Skil, sous garantie, uti
lisée 8 h, acheté 2B/Œi/83, prix 2 400 F à déb. Sorgo BURG, 
27, p!Ke Jeemo d'Alc, 75013 Pmis. Tél : 58U4.74. 

vœ.'428 - Utgent. Vends K7 sui.oc pour CBS 18) F, 
Action Fe<ce pour Atari 150 F. Mrs Pac-Man pour ArMi 
150 F, Superman peur Atlli 100 f, Jotstick Spectavldéo 
100 F pour Atari. Vends K7 séparées ou le tout 8l) F. 
Arnaud OUESSANT, 2M, - DQnesnll, 75012 
Paris. Tél.: 343.08.56. 

VOS/427 - Vends K7 Saar Wars, L'Empire contre-attaque, 
trts peu servies, pour VCS Atllri 200 F. R.-.1 SYLVES
TRE, 27 bis, NI du Mol6\, ~ 714211. 
Til.: t14.82.21. 

V051421 - Vends console Vecrrex à 1 400 F et vends K7 
Vectrex: Star Ship. COSlnic Chasm, Scramble, HV1>9r· 
Chase, Arno<. Anocl(, Fomessof Narzod, à 100.200 F. cil
les RIASEUE, 21, rue Slllnt..J.azare, .75009 Parlo. T61.: 
111974.80.21. 

V061429 - Vends Vrdeopac bon état + 5 K7 pour 500 F. 
Julien CHARPENTIER. 3, ,.. dt la Tcu, 92190 Meudon. 
TM. : 126.48.AO. 

V051430 - Vends amole de jeux Vecrrex + 4 K7 + Cll'J'M 
opliqua. valeur 2 000 F. echett aoOt 83, TBE. .i...a..clo 
DUVAL, 21, rue do Io Rotondo, Mlnoile. Tél: 6U3J4. 

VOS/431 - Vends console Mattel + 3 K7 sous garantie 
jusqu'endéœmt<e 1500 F. ntdéric DEPETRIS, 7, "'"du 
Bac, 92800 AanMns. T6l : 101)793.47.31. 

V0151432 - Urgent. Vends Vrdeopac C 52 + 6 K7 de jeu 
,,.. 51, 34, 38, 18, 14 1, 1J11011tie enconi 2 mois pour 
1500 f !en tris bon "8tl. l'NcMllc SCIMlA, 27, ....... 
,..._,54310 ..,.,_~-Mooolol. Til. : 
111 248.73.10. 

V051433 - Vends consola Mane! TBE + 9 K7 doot Dra· 
cula, o• Bert, Space Almacla, Space Baltle. Tennis, 8as&
Ball, Foot. etc. pour 2 600 F. Claude GAUDENZl, 

22. HLM Slr>Qoh, Mat '1111. Tél: 111219.27.24. 

W5/434- Vends K7 pour CSS Colecovision : 0 ' Ben 
200 F, Ven1ure 200 F. Lady Bug 150 F et vends manette 
Ollickshol 3 150 F ou le tout pour 600 F. Rudoqihe 
PETRAS, 13,,.. Mozltl, 92500 Rue"1.m.on. T6l : 
1011732.10.11. 

V0151436 - Vends jeux vidéo à K7 adaptable tM6 couleur 
:Dl F + 3 K7 100 F chaan, prix discutable. I.e loort 4llO F. 
se.en. BREVARD, 7, .-,. drrs o.p.h, l19IO Sir» 
bourg. T6l: 18113"82.53. 

\I05l436 - Vends Atari 2600 neuf + 1 paire ce<nmand& + 
4 K7 Aven1uriera de l'arche perdue, Benzerk, Missile Corn· 
mand, Space lnvaders. L& tout 1000 F. Aluanch 
SCHERA, 38, ....... dolo FcritNon,87000~ 
T61. : 188lt1.1t.57. 

Wi/437 - Vends K7 Coléa>: Pqiper 11, Cœnic, Avenue, 
God, Spaœ, Panic, Moos. Trap, S~I, intact, dans 
embalage d'origine, 18)) Fies 7 ou 250 F rune. P8lrice 
OrnNO, Of1lll'lln 1 Pont St-Midlel, 38300 Bourgoin
.lllieu. T61.: 174121.50.52. 

WS/438 - Vernis ou échange nombreux P<Ogrammes pour 
Apple Il. Domonlque l.EPEU.EC, Lot de la ~ 
44130 Blain. T61. : MOI 79.02.19 (apàs 19 hl-
V0151439 - Vends VCS Atari f11 82 + 9 K7 !Golf, Tennis. 
Outlaw, Pelé's Socœr, Ce<nbat, Space W111, Maze Oaze, 
Vodeo Checlun, S1eet R-1. 1.e tootpour 21nl F Ml lieu 
de2li00 F. Selm AllllAD, 72, _.. ~ 13* Mor
telle. Tél. : (91) 78.71.03 Dt ll*CnlCl_ ........ et
chol. 

V051440 - Vends 2 jeux électroniques: Donkey Kong + 
Bol d'Or, le IOUI 300 Fou 150 F par jeu. Max-RONNE, 
72, av. F.-Roo1tvtlt, Mitry-Mory, 77290. T61. : 
(811 427.31.71 • 

V151441 - Vends VCS Atari 2EllO (juin 831, encot9 sous 
garantie + 5 K7: Jin Bnlaker, Sky .links, Volley-Bal M'is
sle Command, Spaœ lnvaders + bOOe de rangement pour 
K7 (9 K7 max.!. I.e tout 1500 F. Patclf BENSOUSSAN, 
18, - do Cella, 92380 MeuclorHffortt. Tél: 
631.75.44. 

V1l&l443 - Vends ou échange Indy 500 250 F et Spaca lnv~ 
ders 100 F, Missile Command 200 F, contre 1<7 lmagic ou 
Parur, Activision. ~ LIETARD, '17, ,.. de l.e<h
rit, 5.1242 C'111'P ll1 •h'e•• T6l: 121113UU8. 

VOl5l444 - Vends jeu CBS Colcovision + adaPlllteur 
antenne + 2 K7 Schtroumpb, Donkey Kong, novembre 83 
$OUS garantie. Prix 2(0) F. g6rW KAJIABET, 38, rue 
Saint.Just, 95400 ~ ~61.: 987.(7.09, 

V051445 - Urgent 1 Vends supercharger Starpalh 101-841 
pour VCS, 3 K7: Mindmaster, Phaser Patrol, Communisl 
Mutants 8)0 F (valeur 1110 FI. JeorK.ur: BIR, 7, rue 
d'Olti1111u•, 11480 Fenette-Wolschwiller. T61.: 
119140.15.77 (lpts 11 hl-
\IOSH4t - Vends jeu Videopac Phirips Jet 25 + 18 K7 : 
nm 1, 4, 5, 10, 11, 14, 15, 16, 19, 22, 24, 27, 31, 32, 35, 
38, 39, 42 pour 2500 F lbon étatl. prix normal 4500 F. 
Julien BAUDRY, 7, NO Lambreclita, 92400 Courbevoie. 
T6l: 334.88.96. 

V051447 - Vends console Atari neuve et coml)lète 800 F 
minimum + K7 : Brealcoot. Adwnture, Haunted House, 
Back- Wartods à 150 f pilœ + Space lnvede<$, M& 
de Corrmnl, Delendtr, s ... Raids + Corrrnnle à :m f 
piêœ.~ CHARNONNEL,Aix~ Tél.: 
{42) 21.23.1& OO (42Jt2.10J2 (apris 18h). 

V051448- Super affaire. Vends VCS Alarl + 14 K7 + 
3 Paires manettes vendu 2500 F et 1'!attel + 4 K7 au prix 
de 1 000 F. Françoie AUGIJS'lf. 222. ... nue Deuneri, 
75012 Pmis. TAL : 340.08.32. 

VO!i1441- Vends 2 K7 ces: L& module Turllo tt Spaoe 
Panic pour !m F ou s6parement. Jean4'llillppe COUR
TRA Y, 11, ruo do r._ 80llOt ,.,,.,.._ T6l: 
122l 46.36.58. 
Vll5l4SO - Vends Oric· 1 48 K avec P<ise Peritel + program
mes lXenon, Zargon, a1c.I + 20.logiciels + 2 lîvres surOric 
+ manuels + coroons, le tout 2500 F. Ollvlof SAOLETTI. 
1, rue do rAbb6 Longe<, 81100 Chatelera*. 

V161461 - Ve<ldS jeu vtd'° ITMC SD 050S couleur et ,.., 
et blanc TBE + 3 K7 {8a11ile Navale, Jeu do destruction, 
Super spO<tifl 400 F. T61.: 116121AU2 (lpM 11 hl. 
11151452 - Ch. docs SUI progs Apple, prix en fonction du 
nbre de pages. Vends CBS C<lleco + Zaxxon + Mt Do 
1600 Fou Mr Do 175 f. Vends Sinclair et Tl 58 C + Ott. 
ex. Ftencl! POUILLE, 61, NO la!dno, Ablolrt$t-Nazaire, 
62153 Souchez. TM.: (21145.22.44. 

VO!i/463 - Vends 16 S1range dont 3 spécial Strange et 
1 spécial origi>es tous neuf, vendu 60 f . hllldl JUWEN, 
3,na ~""-'do Bel O..., 133211 llouo
w.Alr. T6l: 142122.GU7. 

V1151454 - Vends VCS Atari (déc. 821 + 7 K7: Space lnva
cler$, i>ac-Man, Combat Doge'em, Super 8realtou~ Demon 
Anack, Star Voyager. La tout 1 500 f . Qlflltioirhe CHAM· 
BRE, 348,chem. de la Cassine, 73000 Chlmb6ry. T6l: 
(79j 70.08.29. 
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V0&/455 - Vends ZX Spec:uum, état nouf {4 moisi + K7 
da jeux~ livres u le Specwn. Lo tootà 1300 F. 
Très bonne affaire. FftcMotc GONTIER, f7, Ne ~. 
861IO~ont. 

VO!il468 - Vends casio PB-100 + Orio-1, état neuf, ganintie 
6mois, 700 F. Fr6d6ric WBIOWSK~ f, rue dol PIN, 
69480 Lo basé&. Tél. : t20l 29.23.21 

V06/457 - Vends VCS Aœri + K7 Volley.Ball, Combat, 
Yars Revenge, Jeawb<oakor + 2 paires manettes, très bon 
état, Noêl 1983. Le tout 1 SOO F. Eddy CHOTARD, Mon 
labeur, Saint.Symphorien, 35'30 H6d6. T61. : 
{99)45AUI. 

V0&/451 - Vends VCS Atari complet 101 /83, TBEJ + K7 
Combat 750 f + K7 peur VCS avec mode emploi: Pitfall, 
fnduro, ~ Kappel$ 200 F pîèoe, Pac Man, Real Ten· 
nis, Spoce lnvaders 181 F pièce. Si achat VCS p0<1 prié 
assuré. Eric Pf!OVOST, 7,,,. ~. 29200 
Brut. Tél. : 198102.42.14. 

VD51458 - Vends console CBS Coleco nov. 83, .pe<J ser· 
vie. garantîe6 rilois, emboftaged'origine + 5 K7: Zaxxon, 
Pepper 11. rme Piot, Don~ Kong, a· Bert. Le tout 
20CO F. PMCll JUIF, 3, ... K..-.,, 954eO &.wllo. 
Têt : 277.11.22 o.-. pont 3019~ 

V06/480 - Vends micro Atari 400 équipé Ram 48 Ko + 
40 K7 : 2 (XX) F, matériel en parfait état. Antoine FOUR· 
NIER, &1,,.. dol Aquoduct. 898115 lyon. Tél..,.._, 
0!127..2151. 

V06/4t1 - Vends console Vectrex en bon éœt tsous garan
tie iJsqu'au 30iJin1984) + 6 K7: l'ensemb!e 1560 F. Vends 
jeu d'échocs Chess Chalange. 7 avec translonnateur. en bon 
étai, prix: 600 F. ll8Wid CAJUAUD, 23,....,. do la 
R6pll>lquo. 93250 ~ Tél.: 164. 14.38. 

V06/482 - Vends Aquarius Mattel 20 K + mlni&J<pander + 
cartouche jeux !sous 1)8rantie), acheté le 2/84, 2!XXl F. 
Claude REBIUON, 1, '6tidenco dol Fllndres, 28110 
Wc6. Tél.: 1371 lUUI. 

V06/4M - Vends VCS + 9 K7 dont Star Raiders, River 
Raid, Mrs Pac Man, Vanguaro + 3 K7 gra1111tes tSlot Racer, 
Combat. Donkey Kong). Prix : 3200 F. Pl1lippe ROU· 
CHEUX. 59,rue ~ lt300 Joigny. Tél.: 
(86) 82. 15.43. 

V051• - Urgem ! Vends C 52 Phiips + 17 K7 n"' 2, 4, 
6, 11. 12, 14, 18, 20, 22, 23, 25, 29, 34, 36, 38, 41, 44 à 
2!XXl F le tout lvaleurrOOlle 3781 F. Wllty TRAWINSK~ 
La llortlit<e 81 St-Paul 3 ~. Tél.: 175) 91.88.42. 

VO!il4M - Vends pour Matte! lntelMsiofl K7 SUI> Hunt 
120 F, Sea Batt!e 120 F, Spaœ Battle 120 F, Swonls and 
Serpents 181 F, Kool·Aid-Man 210 F. Bemonl REVET, -
- Charton, a116o dos ,,.,..,., 71320 CeudelleC>ll• 
El>eul. Tél.: (35177.154.23. 

V05l4n - Vends K7 Matte!: Armor Battle, Soa:er, Ten
nis, Stllr Striœ, Chedcers, Rruette, Bowl"'1Q. Herse Racinci. 
Prix 100 F la K7 ou le lot pour 8lO F. Othler RASSAT, 
12, ,... dos Dimes, 75017 Paris. TéL: 522.5101 lopris 
18hl. 

m4A - Uryem ! Vends pour TI f13/4A : 2 cartouches, 
Hunchman et Parsec, une 180 F et les 2: 300 F. Vmœnt 
MAIRE, 123, rue dot Valons, 88200 Bnmstat T61. : 
(89) 44.35.46 laph 19 h~ 

V051469 - Vends Popeye 100 F, Donlld et Miokey 200 f , 
Pounub 150 F, E19eAttal< 100 H, Tron29l F, AlienAnJt 
350 F, TI 67 LCO 150 F, Tl 66 calculatrice p<ogrammable 
Sl2 pas 400 F, tous sont vendus avec piles neuves + TBE. 
Erwan A~ rue do Planler1ollc problg6t, 58200 Coono. 
T 6l : 118128.48.82. 

Vl6l470 - Vendsextllnlion inlonnatiqw lnlallivision o.. 
formant votre console en micro ordinateur avec prix uni~ 
que de 650 F lneu'll!, pas-iel. J6rGme ZALTA, 4, rue 
d'Abbevile, 75010 Parla. Tél. : 280.21.18. 

VŒ/471 - Vends~ CSS CdeaMsio<l avec K7 Doo
key Kong + 431.J111*K7 + 2maletœsder~tpour 
K7. le tout 3000 F. Dlny MJNARD, 11,.,.. de....._ 
Ftenco, IO!OO Abbeville. T 6L: t22l 2U2.75. 

vœ/4n - Vends 3 K7 pour vcs Atari: Human Canon, Bd 
BreakOUI, Spaœ W• Slot Racers. C. lot 300 F {chaque 
100 f ). u,ient. K7 ,,..,..._ Didier NÙONDET,42,
de .,.,.._, 92150 s...,,,_ Tél.: 509.13.73. 

V06/473 - Vends K7 poor T07: Super Cobra 120 F, Pac 
Man 3, Labyrintes diff. + Points accumulés + Fatom, 
Bombe. Thbul REBOUll, 47, n. Mpo.Mque, 11IOO 
Savigny. T6l : tel99U4.01. 

VOS/474 - Vends K7 Matte!: Echecs 200 F. Vends aussi 
jeu peur t616 noir et blanc + Voiture, Sport, Cassebriquas 
230 Fou 200 Fou 250 F. Thbul REBOUR, 47, ... Mpot 
bique, 91800 Savigny. Tél.: !6lll&34.01. 

V9lil475 - Vends Matœl lnterM5ion 11/82 evec 10 K7 dont 
Pîtfall, Burger·Time, Lock'n Chase. le tout en bon éta~ 
2!XXl F. CARTIER, l,lrrtpMH Wattig'11es, 75012 Paria. 
T6l: 307.38.77. 

VO!iH71 - Vends WMo jMJ Pllips C 52 evec 5 K7: Matl16-
matitien, l.abyrin!M, Football américain, lnit. program., 
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eour. voi1ures. bon état, 700 f. Ma.a ODIUE. Lo a... 
na~ l3SOO lsoaire. Tél.: 173119.86.M. 

V06/477 - Vernis K7 Vectrex ne.ive c Fomess of Nanod > 
!200 F ou moins, à débattre) ou échange contre K7 Ve<:· 
trex r ArmC< Attack •ou c Hyperchase >. Patrice MARTIN, 
8, a16o do Btooéliondo, 35&00 VrtN. T6l: !19) 75.11.10. 

V051478 -VendsconsoleMattelltltelivision + 5 K7, peu 
servies, 1400 F. J acquH DE SAINT-AMAND, 
71,boulovard Saint-Miehel, 75005 Pa Tél.: 3&4.54.31. 
VO!i/471 - Vends Atmos davier Orie-1 ou Oric· 1 + pgmes 
2100 F. Ft1llÇGis PRINCE, 9, placa ... Gal 8elJrel, 7501 S 
Parla. T 61. ' 821.32.95. 
VOS/480 - Vernis console C 52 + 36 K7 dont le n° 44 
Super Glouton, n• St T11rahawl<s et n• 52 Killet Bees pour 
3 500 F eu lieu de 5 500 F. La console a 1 an. Erwlin ROL· 
LAND, 14,--do la LogHllondie.lll08 fl*lll TM.: 
(29)12.11.JS.. 

V06'481 - Vends console CBS Coleco + Oonlr.ey Kong Jr 
+ Zaxxon + Donkey Kong, état neuf. Prix 1 ll:IO F, à débat· 
tre. S6besdorl REY NERT, 88, n. ~. 67100 
SIJalbourg. Tél.: 118) 34.M.11. 

VOS/412 - Offre exœptionnelle pour les possesseurs d'uM 
télévîsion Pa~Secam. Vends un Amri 2600 Pal au prix de 
400 F. BnrnoENliE,37,cliemindolOhlort,30126T ..... 
T6l : (Ml 50.24.70. 

V0514&3 - Vends jeu Vrdeopac 7 mois garanti + 13 K7 
Onvadiws. Race Cars, Pac-Man, Super Pac-Man, Space 
Satelnte, Computef, Space Warl, valeur 3300 F, cédé 
1300 F. Sl!lphane Bl~l.A, 1,r6sid. Ferlll Be8eu, 02200 
SoiuonL Tél.: 123173.29.5&. 

Vl6/4M - V"'1ds ordlnatour Matte! ~ter n..ue lnœl
livision infom1atique, vendu 1 !XXl F, acheté t 400 F, N~ 
1984. FN<l6ric lOHNER, 1, rue FnrnclM'oulenc, 94280 
Fresnes. Tél.: 660.99.2!5 lapfM 20 h). 

V05/48S - Urgent! Vends K7 CBS lady Bug. Venture et 
Oool<ey Kong Jr. Prix :!X) à :m f . s""'*- BAUOE, 

11 ... -~ ·---.. 54151Briay {Mour1hHl-Mosehl T6l: 246.08.90 (tllrit 18 h~ 

V051481 - Vends conaole de je<Jx Coleco VISÎOO + rurbo 
7 10 8U1r8S jeux 10' Bert, Zaxxon, Oool<ey Kong, lady 
Bug ••• ). consde + tutbo + Oookey Kong 20CO F, jeux 
250 F pièce, à débattr9, poSSlbiilés détail. MARTINEZ. TM.: 
252.87.97, NUI lundi et cMrn.dlo do 10h30 à 13h30 
ot do 15 h OO à 19 h 30. 

VG&/487 - Vends K7 Scht70umJ)fs, Camival, Spaœ Fury, 
à déllottre, peu cas. 1.oo11s TOUCHANT, C1t1 r.anc Mai
n Bit. 4, .... 10, 93200 St>denis. Tél. : !il 243.93.24 la --· V051418 - Ve11ds K7 pour C 52 Vodeojiac nm 2. 6, 10, 11, 
14, 16, 2S, 29, 35, 81Fchaque,n"'18, 39 • 90 F. n• 41 
250 F sorvie 1 hou le toot 900 F, pour VCS Oonkey Kong 
ICBS) 250 F + Empi,. contre attaque 250 F. dlNal 
FRIANT, 8, place G'""llt•B,_, 83380 Piernltlm. 
T6l: 821.21.90. 

Vl5l4't - Urgent 1 SVP 1 Vends ardde Vldeopac C 52 + 
7 K7 : jeux d'action et jeux de refleicion. Prix : 1 OCO F. Cyril 
JEAN, 7, place do l'Egloe SMugusân. 33000-
T6l: t&el 98.87.16 !eprê1 19 h). 

VOS/480 - Vends 12 programmes VICIOf 1 utiiitaires + !an· 
gages + jevJ<, ~ F run ou échange c:Mne FX 702 P ou 
PC. Eric BACONNIEll, Lo f'llnt<le.Mclou 07600 V• 
~ T6l:{7&194.IU._ 

VOS/491 - Vends console Mattel avec K7 de jeux, le toul 
4400 F. VendsjeuxêloctroniquesGamesWatf\28l Fpi6ce 
IPar.ichule, ~ l'lelM.l . ...,,. D&IVl.1.E, 110, ,.. 
l'len..a.oaolotte, 923211 ~Tél.: 
642.94.2'. 

VOSi492 - Vends console Atari VCS 2600, déc. 83, sous 
garantie + 4 K7 : 0emon .. 11ack, C0$1!1ic Aric, Cosmlc 
Qeep, Spac:e lnvaderi. IA tout : 1300 F. l..oonnt lEVl, 
20,ruea.uœ.Monet.15t401largoolaoGoi-. Tél.: 
993.16.31. 

VO!i/413 - Vends K7 poor Coléco Schtroumfs de 1 mols 
pou1 200 F. Ftécl6ric MOTIIEUt, 9 i._ NO œ "-'Il, 
92380 Ger"'- Tél. : 741.77.17. 

V05fo494 - Vends ordinateur Mane! + 1 K7 ScoBidou 
1500 Fljan. Bit + vendspourMatœi StarW81S200 F, Ven
ture 200 F. Achète Atari 800, CBN 64 à 1500 F. PhiWo 
BOUSQUET, 14, .,,_ G.orgeo CWohoo- 94300 
V- T6l: 374.06.&3. 

vœ/416 - VendsVecv..étatnetJf, emballaged'O<igiiel]eu 
intégré : Mine Storm), garentie jusque mars 1985, 1 (XX) F. 
MichMI TRAN, 20, quel do la M.,,., 75019 Pmis. T6L: 
245.12.43. 

11'1S1481 - Vends console Mal1SI mars 84 + 8 K7: llraaJlt, 
Bugertine, Mare a Tren, Star Strike, Sub Hunt, Sea Ba!tle, 
Snafu, Hockey, le tout 2 600 F. Eric BUGUET, 9, rue Beel>
Soleil, 40100 Dax. Tél. : 158174.78.58. 

V051497 - Vends consdt Matte! + lnli°IVOÏce + ordine
teoir + lntilfivoiœ + 13 K7 (0un. et Dra., B 17...I, valeur 

!$elle 7340 F, laissé pour 4!XXl F. Affaire à saisir. En.-o 
LOZAHO, fl6sidomadol 4 T°'"' Bt m ..... du Bony, 
93tlill BlanoMooN. 

VOS/491 - Vends je<J à cristaux riquides, le Professlonal, 
double fonction, état ne.JI + les piles, valeur réelle 40' F, 
laissé poor 200 F. Erniio lOZAlllO,Cit8dol4Too.n, F 12, 
placa ... Btny, 93150 lllanoMesr& TM.: IM.20.11. 

VOS/4811 - Vends Coleco CBS avec adaplBleUr antenne + 
K7 Oonkey Kong. Time Pilot, Gorl, Zaxxon, Cosmic Aven· 
ge<, P<lx : 2500 F. A débattre. Jean-MlcNlllARlllENAY, 
30, "* N.tionol, 92IQ8 ""--T6L: 771.41.00, po119 
4mcai4111 

VG6/!ilO - Vends K7 Matte! Night Stallter, Lock'n'chase, 
Hockey, Sub Hunt Maze Tron, AnmC< battle, Sea Batde, 
Football, 100 F chacune. Mlcllel BARCEWNO, 'D, rue 
~93200St-Oenla. Tél.:821.49.44. 

V9lil'll)1 - Vends K7 poor VCS Maze Craze 130 F, C"rcus 
Amri, Spaoe lnvaders ISO F, piêce Berzek, Marauder, Thte
soid, Grand Prix 181 F plàœ. + 3 autrea K7. ~ 
lABIT, Selnt-RuS1iœ, Routa Nationlla 20, 31820 Fron
llln tt6glon tou1ouu1noi Tél.: 3&.16..20. 

VD5f502 - Vonds VCS Allrf {""llt- 831 tràs bon étal + 7 K7 
!Superman, Combat, As!erâd, PhoenÔ<, The Empie, Strïc, 
kes Back, Popeye, Space Shuttlel. Prix: 1800 F. Mio 
BERGE, 2431 route dt Cagnnll..oo MOrlon 4, 06140 
V..- Tél.: 193124.03.SI.. 

~ - Vends VOC1Jfx enco<e sous garantie + 2 K7 
ICosmic ('hism t Wellwara) + je<J Simon Poeke~ valeur : 
2 600 F. laisse le tout pour 1500 F. t.udoYic: BOUSSE
BAYLE, 13, aMe do la Uoi.te, 77420~.,,.. 
Tél.: 005.09..54. 

~ - Vends nj.ro C<cfinaœur Ab""" 20 Pf091111>
mes de jeux garanti enco,. 6 mois. Prix 900 F • débattre. 
1'hor1- DEIJGNY, 14 bit, ruo des Sablonl, 90200 Ccm
piègrle. Tél.: 141420.0S.11oprès18 h. 

V05/505 - Vends VCS A tari fWC K7 :Combats, Pac Man, 
Oefender, Stotound, 8°""1g et Pelé $cas, Basket. Speœ 
lnvadet, Night Driver, état excei>tionnel, 3 600 F. Cyril MA2o 
LOUMIDES, 29, .,,.,,... A1"0I\ immeuble l 'H61ionthe, 
06300 Nice. Tél.: 193128.20.81. 

V1l5.'5UI - Vends VCS 2600 Atari (OH!4) + 3 K7 ll'opeye, 
Pac Man, Atnidat). Le tout 1100F. Valeut 2000F. Allin 
lEClERCQ, 43,Ne ~ Tél.: (01) 
243.1U& eprê118h. 

V05/S07 - Vends Aquarius mflkixpander extansion 16-K 
basic Etendu + Night Sal~er + Donjon et Dragon + leo
tBlir cassetœ, achat 15-12-83. Prix 3200 F. Dorôal VERoe... 
LES, 116, rue.._.....,750t7Paril. Tél. : (1)22L11.32. 

V05/508 - Vends Atari VCS. Prix Il débattre. Vend.s aussi 
K7 Il partit de 100 F. Stéphone DEllOURl.E, 11, llarMal 
les~ Mines. 951511 T_,,.,. Tél. : 195.57.SO. 

VDS.'509 - Ve.ids console Matte! lneuvel 1000 F ainsi que 
toutes les K7 Matte! Il 150 F. Vends batterie Matte! 700F. 
Vends traducteur langue beh/ang. 8lO F. Danlol ESQUER, 
26. fWoldenc:e llellewe, meG ~-Marna. Tél. : 
43U6.2S. 

V1161510 - Vends ordinateur de jeux Hanirnex AMG 7900 
programmable à microprocmeur. Etat neuf 450 F. Mm1lal 
COUT AH, 20, "'"dos M.oomm.s, 45140 Saint.Jear>di. 
te«uello. Tél.: 138111.25.12. 

V11151512 - Venls VCS Atllri + 6 K7 (Pac Man, Sùper Brae
kout. Space lnvader, Combat, Night Driver, Vdéo Otvm· 
pic + manettes. Prix 18!0 F. SAJNSON, 22 rue M..Dore\ 
91000 Vlry-Cbatilon. Ttl.: 111998.88.32. 

VOS/513 - Urgent vends ordô>ateur A tari lm XL se<\'i une 
...œine + livnls. Prix très inl6ressant. 11M1t> MUTIN, 5 bit, 
rue Arittidt-Brland, 74000 Annecy. Tél. : (5()187.G?.32 
oprès20h. 

W51514 - Vends extension infonmatiqt.re pour Mane!, état 
neuf, valeur 1500 F, vendu 900 F avec tnnslormate.ir et 
notiœ <Mtailée. fnn9o1a DESMER, 44, rue 1..auD-V-11111, 
31400T........_ 

Yœl515- VêndsAtari2GOO + poignéesavec 11 K7: Spaoe 
lnvade<s, Moon Patrol, T onnis, Pitfa~. Pole Position, etc. 
Le tout 2 500 F. JWme LOPEZ, 2SO, ch.nirl dol fours. 
..a-, 30100 Al6o. Tél.: {Ill 52.37..45. 

VO!i/51& - Vends VCS Atari décembre 82 complet TBE + 
manettes de jeux rieuveset8 K7: Atari, lmagiC, ActiVISion, 
Pari<er. Vale<11 3000F. Vendu 2!XXlf. Sl6phena COU. 
CHOUD, 214,rua ~ _. ~ 
T6l : Ol 123.41.14. 

V05J517 - Vends VCS Alltri + commandes à clavier et à 
molette + 28 K7 dont Star Wars, Oemon Attack, Star Rai· 
dets, Spaœ lnvaders, Missi Command. 4!XXlF. Domlnl
cp MEISTERMAHS, 12,,.. do la ~. 95IOO 
~ Tél. :993.31.57. 

VOS/!118 - Vends K7 VKléopac C 52 n .. 4, 9, 14 et 16. Prix 
100 F pièce. Cllrls1lan QUm AHÇON, 13,...,.. do la 
l"'6ratlon, 91150 ~Tél.: !Il 414.57.47. 

VMit - vmc1s conso1e ces eicce11ent 6tat + K7 Don· 

key Kong at Venture, le toul 1000 F. Ve11ds K7 Front l'unt 
300Fet K7Tuibo 450F. Olviar KOCH, 34,Grmde-llut, 
Ei15D S--TM.: -.1:z.a. 

V061!i21 - Vends Sega SC 3000 + 1 manette + 2 K7 
ICOl)9o-8ongo + Star Socker), le tout: 2!XXlF ET VENDS 
Chess Challenger 8 : 800 F. Emmanuel DRUELLE, 21 b, 
nenue Aritlide-Briand, 51730 ~ Tél.: 127) 
37.36.11. 

VO~ - Vends Novas + Stranges + SpécÏill StJanGe$ 
+ Spécial Suange origine + Spideys + Albums fanla1iti· 
ques + X-Man + Araign6es. Liste sur demande. Fabien 
GUELON, ~ 1321iG Qialroeloc:he. 

W5l523 - Vends K7 Amri : Haun1ed HOU99 (100 FI et Golf 
(50FJ. Eric BAIUY,87, rue do Biiy,272QO Vomon. T6L: 
(321 51.09.94. 

V05l524 - Vends ZX 81 + clllvier relief + K7 simula>_.,,, 
de vol + 50 programmes + livre. IA tout pour 800 F at 
vends K7 Oig 01J9 250 F, Atari. Sylvain LEFEVRE, Vilago 
d'""'-1t, Bit. 10, E. 1. G, 78100 Saint-Oermah T61. : 
(1) 873.78.85. 

VM25 - Vends VCS Atari {acheté janvier 83). Très bon 
état. Prix 800 F. K7 Pa: Man, Missile Corrmande, Delen
det, Star Master, Skiing, Spaœ lnvaders : 150F chàcure 
+ Combat : OOF. Bruno Fa.TUSSI, 145, rue dola""'-. 
75018 Parie. T61. : 727.09.12. 

~ - EroœptjoMe11 Vends VCS Amri 2BX) {janvier &I) 
+ 2 joysdc:b, sous garantit, comme-1 et très peu ser-.1 
+ K7 : The Retum of the Jedi, Star Master, Pole Position, 
The Empire Strick Baclc. Le toutsacrtti~ 3!XXl F. Philil'Pt 
REGNIER, 22, rue œ RllN~ 83000 Clennont·Femind. 
Tél : l73l 28.39.75. 

Vl15t571 - Vends consda lllll!IMsion + 7 K7 {~ de 
nuit, Spaoe Battle, Zaxxon, Tren 2. S..b Hunt, Foot, Rot>
lenel. Le tout : 2!XXl F. Febr4ce Rl~ARD. Tél. : 021.52.Sl 
lsomalnel ou 458.05.20 twHk•rrdl leprês 19 hl. 

VOS/528 -Vends Atari VCS bon état + 8 K7 IGala•ian. 
Phoenix 200 F, Spaœ lnvaders, Bowling, Casino 150F, 
Vidéo Pinbal, Oodge'am lOOF, Asteroids 150F. Le IOU1 
2100F.Erlo GUIUETTE, 9,nre dol Gadnn, Paris ZO.. 
TéL: 797.7U7 après 18 h. 

VOS/529 - Vends ~ sous garantit état neuf, 
1 ŒiO F + Dontey Kong, VS Lady, Bug eo.nic, Aven;;er, 
Venture. Fa~e offre. frlndc DUJAROIH, 8, rue œ M.,. 
ché, 77120 Coulommlera. T6L: 403.00.29. 

V06l530 - Vends console MattBI + 5 K7 : Astromash. Auto 
Racilg, Donjons et Otagons, Basic•~ Frog Bog. ValeLr: 
2 700 F, wndu : 2!XXl f !juin 831 + mo<*lle informaticrJ! 
Matte! : adaptateur + clavier. Valeur : 1400F, veodu: 
lOOOF (nov. 83). Serl19 LEWAHOOWSKI, 941*, rue 
Allende, 89200 V6raaleux. Tél: Ol 250.85.19. 

VOl5t'531 - Vends console Mane! (mai 83) t 4 K7 : le tO<Jt 
avec boftes et Wrel. Prix 6 d6battre. Alt ..... COULON, 
rwta do Chmlguyon, Salnt.eom.t pm Riom, 63200 
Riom. T6l: {73) 063.32.74. 

V06/532 - Vends VCS Atatl très bon éœt + 9 K7 !Van· 
guard, Defender, Tennis, Batde Zone, Pac Man, etcJ. 
200>F. Gumune IB.01',3,rue ~ 7!iD14 
Paris. T6l : 3211.87.53 opris 20 h. 

VOS/533 - Vends K7 Atorl TBE, Oecathlon 280 F, Super 
CQbra 300 F, Pitlan 28l F, Jeux électroniques Monster Ponic 
120F, Sous-Mai>I 81F, Jeux TV NB 200F. Guy PESC~ 
Msidola Dlllamon, Appt 120, Bit. D, 33290 llonlp
lort. 

V061534 - Urgent vends console CBS déœmbre 83 sous 
garantie + adaptateur antenne + 4 K7 : Zaxxon, Venture. 
Looping, Oonkey-Kong. Acheté 3500F, vendu 2400F. 
NICOLAS, 212,bèlulanrd ~ 75014 Paris. Tél.: 
335.0l.21 ... 18 h. 

V05/535 - Vends je.ix élecuonlques Lion, Pom, Pétrole, 
Anaque du Fort, UFO Invasion, Football, P"8chutiste, 100 F 
(sans pitt, double Gteen House' 150F !pie). Alan.ABE
BSIRY, 3, rue ... Lac, 94290 8ilnitz. Tél.: 159103.87.30. 

Vœ.'538-Vends6jeuxélec11oniquesentro50et 200F. Rip
per, Boxing, Meslin, Loglc 5, Motoaoss, Football. F"-16· 
rie MIRAIUES, 3, tnv-do la GnnlHlaa1ide, 13009 
Mlnoile. Tél.: 40.M.00. 

VGt5o'537 - Vends Sharp PC 1261 11/831 + inœrl. inpr• 
mante • magnéto 15/831 + manuels + livm + rouleaux 
de papier + K7 vierges. IA tout pour 1900 f. Philippo 
LAINE, 118,.,.. do la ..._ 7Uill Oiool. T6L : 13&) MÀ 13. 

VM31 - Vends pour Matte! Donl:ey-Kong 181 F, Pi1hl 
200 F, Golf 100 F, Aslromash 110 F, ou écl1arGe pour Donjon 
Dragon, Supercobra, Utopia, etc. Faire proposition. PhJ. 
lppo MONTFORT, lllM lao Jaris, Bit. B, N' 17, 24000 
,..,.__Tél.:.,.._ (53) 08.15.57. 

V85t9I - Vonds VCS Ai.ri bon état + 211:7 tMlC pe;g'6es 
pour JOO F. Pllne CABARET, 1, rue Mlrc&ngrjer, M7ltO 
Moioot...iutort T6l: 37'.48.00. 

va&/540 - Urgent 1 Vands VCS Atari + 5 K7 IPac Man. 
Starmastar, Oefender, Night Driver, Combet) pour 2000 F. 
Vends aussi Mictey, G"""' House, Gàactioa, Racer (100 F 
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chaque) e1 Mil el Missiles t Electronic De1ec1ive :300 F 
les 2. CH~WOON, 8, rua de Rémusat, 75018 Paris. 
Til.: 288.81.23. 

V051541 - Vends Vidéopac Philip<; C 52 01 10 K7 n~ 12, 
9. 22, 35, 38, 49. 52. 53, 42, 5, 1. Le 1ou11 950 F à débat· 
tre. Valeur à neuf265'.>F. DerisDAUSE, 14,NOdesCaves 
Vaimallon, 91430 Igny. Tél: 941.24.40 après 19 h. 

\/05/542 - Vends pour Manet : Utopia, Reveis I, Sub Huni 
Burges T me, Dungeons and Dragons, Lock'n Chase, Tron 1, 
Bowlilg, Nighl Stalker. 1660Fle 1oul. 200 F piéce. Palriclt 
BILSKI, 60, rue de la République, 94160 Saint·Mandé. 
Tél.: 323.07.27. 

Vll5JS43 - Vends Oric 148 K N/ B INT + D.ocs + Crds + 
Progs -servi 2 mois : 1 000 F. Vends aussi progs de jeux 
Genius, Echecs, Hanier prix. Pl!ilippe GUILSAULT, 
2, rua de rEtoile, Saint-Léger-choie~ 49300 Cholet. 
Tél: !41146.06.13. 

Vœ/544 - Vends VCS Atari + 11 K7 Miss Pac Man, Mega· 
mania, Cosmîc Creeps, lnfiltrate Space IN, etc. Vendu 
2 JJO F. Prix à d~ttre. Philippe RONSIN, Caserne Gazan, 
08804 Antibes. Tél : 34.48.53. 

V051545 - Vonds console Mane! + 6 K7 Echecs, Roule ne, 
Bowling. Space Batde, Night Stall<er. Astromash. Prix 
2200 F. Jean-Marc ANCIAUX, 569,boulevanl de la 
Plage, Agay, 83700 Saint-Rapl1ail. Tél: lll4l 82.00.00. 

V0!;/546 - Vends console Voctrex sous garantie, prix f 000 F 
+ dive.ses K7, le lout parfait élal. (lc)minique BERZONINI, 
55, cours Emile-Zola, 89100 Villeurbanne. Tél.: (7) 
893.49.54. 

V051547 - Affaire 1 Vends Coleco + K7 Donkey-Kong, 
Venture, Zaxxon, gorf, Schtroumpf, Space Fury + adap· 
lafeur antenne UHF + prise PCJitel. Prix: 3 765 F. Cédé : 
3200F. Aorent LEFORT, 1, passage Britamicus Cedex 
159, Noisiel, n420 Champs-sur-Marne.Tél.: 006.51 .87. 

V1151548 - Vends console ln1ellÎllÎSion Mattel + 1 K7: Golf, 
Foot, Tennis, Boxe, Ski. Bowling, Pilfall. l e tout en très 
bofl état. 2400 F. S-as DOYE, 131,avenue clr 
Maréchakltt&xe, 69003 Lyon. Tél : m 862.02.76. 

V05~ - Vends jeux électroniques Fire 100 F, Parachute 
100 F, el jeux il pile Galaxy 6 200 à 150 F. Bon état. Lau
rent PREUVOT, 56, avenue Poissy, 78260 Acllères. Tél: 
(3) 911.47.55. 

V05/550 - Vends Atari VCS 2600 + 2 paires de manettes 
+ K7 Combat 1 000 F. K7 Moon Patrol, Baille Zone, 200 F 
chaque, Asteroid, Donkev·Kong, 150 F l'une. Patrie!< 
DERENSY, 26, NB des~. 59850 Nie~. Tôl: 120) 
n.68.78. 

V05r.i51 - Vends K7 Alan, Defender, Sem.!<, Swordquest, 
Fireworld, 200 F pièœ. Pachan 150 F, Haunted House, Video 
Chess 100Fpièce, Combat50 F. K7 lmagic: Demon Attack' 
200 F, ou vends le 1out 1000 F. L DELARUE, 38, rue Prill
cipale, Damigny, 61250 Orne. Tél: !331 29.10.115. 

VOS/552 - Vends TRS 80 + 16 K + monit<1Jr + magneto 
+ 20 K7de jeux(éduca1tts aussiJ. Valeur3 600F lfae1ure), 
vendu 3100 F. Emb. d'origine assuré. Fabrice Gourlay, 
49, rue V'lciDf.Hugo, 59242 Templeuve. Tél : l20l 59.34.36 
opres 19 h. 

V051553 - Vends console Matte! 990 F, Donjons et Dra· 
gons, Tennis. Sea Battle, 17QF. lntelliv<lice250 F, B17 200F. 
Franck SUDRE, 13 bis, rue DanieR~asanova, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél. : 751.39.19 après 18h. 

V051554 - Vends console + ordinateur Mattel + 9 K7 : 
Super Cobra, Donkey-Kong, Dracula, Beauty and the Best 
+ Poker et Black Jack. Valeur9600 F, vendu4500F. Guy 
LEMAIRE, 71, rue de$ Ecoles, 91&50 Dreu~let. Tél. : 
458.64.19 apr8s 19 h. 

VO!i,1556 - Vends ordinateur Sha;p MZ 80 ~. excellent ê<at 
+ p<ogrammes ou échange con11e Commodore 64 + moni· 
1eur + lecteur de cassettes (MZ 80 K: 5000FI. Edouard 
DE LAPORTE. 71, Ne de la Paroisse, 78000 V""'8Ïles. 
Tél: 953.87.0S. 

V051'557 - Vends Videopac + K7 li, 3, 4, 6, 11 , 14, 16, 
18, 22, 24, 29, 32, 34, 36, 38, 39, 421160 F. Vends K7 à 
pan ou échange contre K7 CBS ou compatible. Prix à déb. 
Xavier GERMOND. Tél: (38) 88.00.80. 

V05J558 - Vends Mauel avec 8 K7 dont Pitfall. Peu servi. 
Etat neuf. Valeur neuve: 3 600 F, vendu 2 300 F. Mlcllel 
RONGIONE. 19, aléa Diane, 95440 Eœuen. Tél.: (1) 
419.23.32. 

V051559 - Vends CBS neuve sous garantie t adaptateur 
(pour TV sans prise péritélévisionl + 6 K7 (Zaxxon, Fren2y 
import USAI 4 000 Fou vente à pan 290 F la K7. Console 
+ adap1ate11r 2 300 F. Cheiche Apple Il + ou Il• moins de 
7 000 F. Alain THOREL 151, rue St.Jean, 14300 taen. 
Tél.: 131) 85.42.81. 

V051560 - Vends moniteur Philips, compatible Apple ou 
autre avec prise vidéo. Prix: 950 F avec le èOfdon coaxial. 
Neuf (2/84), n'ayant pas S<!NÎ. Christian MENEZ. 
3, résidence du Ciao d'Orléans, 94120 Fonœnay .. ous
Bols. Tél.: 873.73.87. 

~1 - Vends micto-ordina1cur Sindai' ZX 81 + manuel 

basic, 1 Extension 16 K, 1 interface, 1 clavier ABS, 
1 manette feu:x. E1a1 neuf + jeux. Prix : 1 200 f . Patrick 
COHEN. Bt 10, La Mongolfiènt, 78380 Bougival T6L : 
969.08.16. 

V051562 - Super!Vends Mane! + 8 K7. Le tout 2 000 F. 
Astromash, Starstrike, U1opia, Boxing, Space Hawks, 
Deadydises, Burgcrtime, Advance<l, Donjons et Dragons. 
John PLACE. 3, chemin de Boutary, 69300 c.lvire. Tél. : 
Ol 80856.75). 

V051563 - Vends jeux é!ect. Microvision avec K7 drOf'igine 
+ K7 Batame Navale, Shooting star. le tout en bon éto1. 
Valeur réelle: 750 F, vendu300 F. Tony FlltnER.6, rue 
Cane~ 33430 Bazas. 

VœJ564 - Vends VCS A tari + 5 K7 f Pac Man, Space lnv,. 
ders, Starmaster. Tennis, Comba1l 900 F ou écMiigecontre 
Oric 1. Sylvain BIBAS. 2, rue de Paris, 95320 Saint·Lat> 
!&forêt T 61. : 960.33.16. 

V051565 - Vends jeux électr. Tank Attack avec notice, le 
tout en uès bonétat + jeuxélectr. Speed Race<, l'ensem· 
ble vendu 100 F, valeu1 réelle : 250 F. Tony FRÉTŒR. 6, rue 
Canet, 33430 Bazas. 

V051566 - Vends VCS Alari )déc. 821, complet, !be + 
manettes de jeu neuves et 8 K7. Valeur réelle : 3 500 f . 
vendu 1 950 f ou vends K7 sep. Oema>idCf liste prix. 
Stéphane COUCHOUD. 214, rua BenjamlrH>elessert, 
69300 Calvire. Tél.: (7) 823.4114 •. 
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EN ASSOCIATION 
l/05i567 - Gratun ! 1 J'offre la K7 Pele's Socce1 à tout ache-
1eur de mon VCS Atari hbel + 2 K7 : Combat et Space 
lnvadeis, le tout : 1 000 F. ~ NOtL 1, nie de Baga
telle, 92200 Neua1y...,-&;ne. Tél.: 624.66.32. 

vœ.'568 - Voods K7 Parker pour VCS A tari, de 300 à 250 f, 
à débatlre IK7 de moins de 3 moisi: l'Emp«e contre-attaque. 
ReaClor. Ami Dar. Tu1ankham, Frogger... Phiiippe VIAi., 
RN7 lklly, 69210 L'arbreole. Tél.: 041 01.02.61. 

V06156S - Urgent 1 Vends console VCS Alari + 2 K7 Com· 
bat Frogger !Parker) + 2 paires de commandes, 1be, peu 
utilisé. Prix: 1 OOOF. Frédéric HELMY. 35,111$ Rottem
bourv, 75012 Paris. Tél.: 828.95.58 lhe<ns repas!. 

V051570- VendsVCS Atari 700F + 30 K7. Tout à 150F 
sauf Stannaste< 230 F. Pac Man, Space lnvaders, Raid"' 
oflhe Lost, Ark, Pitfall, Yars, elc. Michel BAYON.2, rue 
Maurice-Coude""1el. 94120 Fontenay .. OU..Sois. Tél: 
875.00.27 laptè• 18 hJ. 

V05J571 - Pour 1e Lynx, vends jeu d'aventure Treasure 
Island 80 F et 2ombie Panic 45 F. Ft11nœ LECLERCQ. 
88, boulevard Nay, 75018 Paris. Tél.: 223.49.91. 

V05/572 - Ven<ls Videopac Jet 25 + 6 K7, encore garan· 
lie 6 mois. Prix : 1 000 F. Ven<ls 15 programmes pour K7 
n• 9 Vldeopac (Gloutonnades, Cibles. Musique). Prix: 
30 F. Thierry DUMOULIN. 44, avenue du Orap-<l'Or, 
n23o DammartirHtn-Ooële. Tél.: !06~003.05.09. 

V~ - Vends V<leopac C 52 Phiips + 16 K7. Bon litai, 
2 200 f, prix à débattre. 16 K7 : nœ 14, 27, 25, 11, 36, 24, 
4, 22, 1, 21, 18, 6, 3, 8, 12, 10. Christophe GOUBET. 
40, NO des Bonne•. 01980 Loyettes. Tél.: m 832.75.04. 

V05/574 - Voods VCS Atari + 2 paires de manettes (Joys. 
tick el Paddles) + 7 K7: Street·Racer. Breakout, Super
man, Pele's Soccer. Spaœ War. Moon Patrol (Arcade), 
Popeye(Arcadel. les2 K7 Moon Patrolet Popeye soo1sous 
garantie pendant 1 an. Cédé 2 600 F. Tél: 04) 90.70.25. 

V051575 - Vends console Matte! + 5 K7 lT ennis. Echecs, 
Poker. Hockey, Sea Baule) 2 OOOF, soùs garantie jusqu'à 
nov. 84. Laurent TIVILLIER. 26, vers le Battoir. 
74700 Sallanches. Tél.: (50) 58.11.88 lheures repas). 

V051576- Ve~ds pour Manel Donjon el Dragon, Tutank· 
ham, Tron 2, Mission X, 200 F l 'u~ + Aut.o Racing, Ut<r 
pia, Subhunt, BoWling, Base Ball, Football américai1, 150 f 
l'une. Laurent TIVILLIER. 25, vers le Battoir, 
74700Sallonches. Tél.: 150158.11.88 lheures repas). 

V05/S77 - Vends VCS Amri, tbe, avec ttansfo + manet· 
tes + 8 K7, le tout 1 590 F, port payé. !Vends aussi sépa· 
rément le VCS et les K7, prix à débattre). Jeall-Fnmçcis 
IZAC. 4, chemin de Florimont, 73200 Albertville. Tél.: 
09132.43.58. 

VOS/578 - Vends console CBS élal ~uf + Schtroumpfs 
+ Zaxxon + Cosmic Avengé< + Oonkey Kong + Turbo. 
Valeur initiale: 3nôF, vendu 2900 F. Bruno BUTTA· 
FAVA. 103, bt Antipolis, chemin Salnt·Hubert, 
06700 Saint·Laurent-du-Vw. Tél.: (93) 07.31.41 

V051579 - U1gent 1 Vends console Matte! + 5 K7 !Don· 
jonset Dragons, Burger Trme, Mission X, Tron 1 et2, Frog· 
ger, Dragon Fire, Beauiv and Beast, etc.) Le tout en par· 
fait étal, cmoollagc d'origine. Valeur: 6 100 F, vendu 
3 990 F. Possibilité vente séparée. Frédo\tlc COlAS. 38, rua 
Auguste-Gal,~ Nice. Tél: lll3J 89.32.45 !apres 17 hj. 

V05f580 - Vends nombreuses revues d'informatique. Liste 
sur demande. Revues en !be. Frais de port payés. Jean
François IZAC. 4, chemin de Aorinlont, 732.00 Al>ertvle. 
Tél: 09132.43.58. 

V05/581 - Vends jeu CBS Co!ecovision sous garantie + 
K7 lady·Bug, Zaxxon, Donkey Kong + module Turbo. 
Valeur 3 400 F, vendu 2 700 F. Arrad TILLIER. 2, rue du 
Puits, 80680 St·Fuscien. T éL: !22109.52.50. 

V051582 - Vends console Mauei ln1ellivision, !lès bon état 
+ 15 K7: Donjons et Dragons, Beamrider. Burger Time, 
Happytrail. Safecracker. Prix : 3 250 F. Jean-louis CHAS
SANY. 88, bd~. 75011 Paris. Tél.: 700.02.52. 

V051583 - Urgent 1 Vends ordinateur Aquarius + K7 Buge< 
Time; 1 000 F + VCS Alan 950 F et K7 Zaxxon 250 F + 
mane11e Spoctravideo Il 2 boutons. Richard BISCAREL 
Le PaviMon, 83440Tounettes par. Fayence. Ttll.: 
(94) 76.24.32. 

V05/584 - Vends Laser 200: 990 F + Extension 
RAM 64 K: 890 F + Joysticks: 200 F ·~ leCleur de K7 
DR lO:«XJF t K7 : 40Fchacune. Pesai MANOUVRIER. 
48, route de la Reine, 92100 Boulogne. Tél: 82S.37.63. 

V051585 - Vends Vec11ex état neuf + 2 K7 (Scramble, S1a· 
rhawk). Acheté 4/84, garantie un an. Vendu 850 F. J"6me 
BAT. 62, rue louio-Calmel, 92230 Gennevillien. Tél.: 
733.03.03 (jusqu'à 16 hl. 

VOS/586 - Vends console Mattel: 1 100 f avec 1 K7 ou 
avec 9 K7 !Boxe. Uropie, Chasseur de nuit, Frog Bog, T en
nis, Donkey Kong, Auto, Star Strikel 2 900 F. Christophe 
BENACCHIO. 22, allée St.sebas1ien, 51450 Betheny. 
Tél.: (28)07.02.94. 

V05J587 - Vends console Atari 2600 ainsi que 8 K7 Pac 
Man, Pinball, Oemons, Boxing, Combat, Yars·s Revenge, 
Space lnvadets, 01iver. Prix : 1 150 f avec 4 manettes jeux! 
Fred GALLAND. n bis, rue JeanJaris. 92800 Puteaux. 
Tt\L: n5.99.96. 

V05/'588 - Vends VCS Alari + 2 paires de manettes + 
transfonnateur. Bonétat(janvier 831+ 13 K7. Valourréelle: 
4450F, vendu 2500F. Marc MESTAYER. 8,allée des 
Acacias, 94310 Orly. Tél.: 852.09.82 lapth 18 h). 

VœJ589 - Vends module «Turbo> fexl étatl. garantie (jan
vier 1985) . Acheté 810 F, vendu 600F. Laurent 
BLEANOONU. 18, chemin clr Vallon, La Bacheny, 
69570 Dardilly. Tél: Ol 847.40.41. 

V0515W- Vends CBS + 3 K7 Donkey Kong + Mouse 
Trap + Cosmic A venger. Prix: 2 000 F + nombreux jeux 
electroniques. Tél.: 672.37.11. 

V051592 - Cause départ étranger, vends Spectrum 48 K 
completetAtariVCS + 5 K7, excellent état. PriJ<à conve· 
nir. René AVAERT. 12, Impasse Psadîs, 59750 FeigrWes. 
Tél.: !27J 68,(JJ.3&. 

Vlllil593 - Vends Missi! Command 150 F, Laser Blast (AC1i· 
vision) 200 F, Centipede 240 Fou les échange contre la K7 
AClivision de votre choix. Stéphiwie MARTIN. 31, Ne Vol
taire, 33110 Le Bouscat. Tél.: !88108.64.54. 

VOS/594 - Vends K7 Les Aven1uric1s de l'arche perdue. 
Space lnvade<s pour VCS Atari 2600; 200 F environ -
région parisienne de préférence. Patrice CROS. 60, av...., 
Je-.Jaures, 34170 Castelna<He-1.ei. T6L: !671079.27.18. 

V051595 - Vends VCS Atari t 2 K7, garantie (déc. 84) 
1 400 F Il es Aventuriers de l'arche perdue. Fast Foodl. 
Gérard GUENARD. 5, rue Charles-Michels, 
92220 Bagneux. Tél: 665.34.33. 

V06/596 - Vends ZX 81 + manuel + 1 livre + magnéto. 
Tout SXl F. VCS Amri + 3 paires manettes + 10 K7, le IOUI 
état neuf: 3 500 F. Sharp MZ·700 + moniteur. Let~ sous 
garantie, 4 000 F. Christophe. 55, rue des Grand• 
Champs, 75020 Paris. Tél.: 373.84.24. 

V05/59J - Vends Vectrex + K7 Scramble: 1 200 F, sous 
garantie 14/841 + LCD double écran Donkey Kong: 180 F. 
Pierre CHAUX. 7,rue Carnot 91120 Palaiseau. Tél: 
014.32.67. 

V05/598 - Vends VCS Atari 850 F + K7 Combal. 
M Sea Battle: OO F, Oefender. Demon Attack, Cosmic Ark, 
Jungle Hunt, l es Aventuriers de l'arche perdue: 240 F. 
Patrick. CHAUX. 7,rue Camo~ 91120Palaiseau. Tél: 
014.32.67. . 

V05J539 - Vends console de jeux vidéo CBS Colecovision 
+ 5 cartouches : Donkey Kong, Venture. Zaxxon, lady· 
bue, Gorf. Yves DEBRUYNE.12, nlsidenoe No178-0ame, 
93150 Le-Blanc>MM<1L Tél.: 865.03.58. 

VOSl600 - Vends console VCS Atari, 1 000 F, cause dou· 
ble emploi + K7 Combat, Nighl Driver, Pac Man, Berzerk, 
Video Chekers, Space lnvaders, tout en uès bon élat. Le 
tout vendu 1 500Fetd'un8"valeur de3 SXJF(janv. 82, p<es· 
que jamais servi). Cyri. Tél: 548.38.10(entre18 h et 21 h, 
sur Paris). 

VœJ601 - Vends Merlin avec 6 jeux Morpion, Composition 
musicale, !'Echo. Black Jack, Carré magique, Jeu de code. · 
l e tout 200 F, d'une valeur de 600 F. Très bon état, vends 
cause double emploi. Vendu avec piles. Cyril Tél. ' 548.36.10 
(entre 18 h et 21 hJ. 

VOS/602 - Vends TO 7. jamais servi + lecteur K7 + car· 
touches : Basic Mio1osolt + Piêtor + K7 Pingo + Joys· 
ticks + 3 volumes d'apprentissage basic + livre program· 
mes. Mickael NEBOT. 4, square Leroy-lleautieue, 
75016 Paris. Tél: 288.63.07. 

V05l603 - Vends Vic 20 + 16 K + magné10 + Aùtofor
mation + 2 cart. (Jelly, G•lax.) + 12 K7 de jeux + livres. 
Le lout 2 000 f (pas da vente séparée). Echange pOSSJèle ... 
Racl1id BRUDER. 132. rue des Poissorrion, 75018 Paris. 
Tél.: 258.94.83. 

V05/604 - Vends TRS 80 mod 1 16 K + 40 P<OS jeu~ et 
utilitaires IScripsit, Visic3tQ, Edta~. Eche<:, Olhello, 
Space ... ) 3 800 F. Interface ext. 32 K.' RS 232. lecl, éprom 
2 500 F. D. FROELICH. 27, passage Vert, 
68200 MullOUSe. Tél.: 189) 59.l4.27. 

V05/605 - Vends Videopoc Phil;ps C 52 avac 19 K7. Valeur 
4 500 f, vendu 2 oo:J F. l.al.rent MAUREL Mas rHetmlte, 
13000 ~Aries. Tél: (90) 98.46.69 lie wvek-endl. 

V05/606 - Vends flippers 1 200 F pour VCS Alari..Echange 
K7 Street Racer oonue Oullaw. Prix à déballre. -
COMBES. L 'haàonda, 34490 Murvief.les.Béiiers. Tél. : 
(67136.00.JS. 

Vœ/fJTT - Ventis K7 Donkey Kong el Schlrouni'pfs + boi1e 
mais sans notice ou l'échange contre un jeu Garne and 
Watch: Donkey Kong Junior ou ce jeu en K7 Atari 2600. 
Prix à débattre. Echange aussi contre auue· K7. Laurent 
POULETTE. 1 ter, rue Dr Rebatel, 89003 Lyon. Tél: 
854.32.430. 

V05/608 - Videopac Philips étal neuf avec 5 K7 18 phases 
de jeux), le 1out pour 850 F. 51,avenue de la Pal•, 
94260 Fresnes. Tél. : 688.33.31 (apràs 17 h). 

V051609 - Vends VCS Atari + 6 K7 dont PôlB Position, 
Tennis et Star Raiders. Le tout 1 500 F. Possrllililé de vente 
séparée. Stéphane FAU DE LAMOTHE, 31, quai de 
l'Artois, 94170 Le Pemux-sur-Mame. Tél.: 324.03.35, 
après 17 h. 

V051610 - Vends Tl 99/4 A + manettes; Basè étendu, Star 
Trek, Hustle, cordon K7, programmes K7. Le tout 2oo:J F 
ou échange contre Sega/Yeno SC 3000. Bruno LAYNE, 
1116, bd Capitou Résidence,""' P....o, 06210 M<inde· 
lieu. 

V051611 - Vends VCS Atari + 14 K7 IDig Oug, Enduro, 
Pooyan, Pengo, Galaxian. Oonkey Kong, Battlezone, Star 
Wars, Barzerk, Siar Raiders, Defender ... ). Le tout 2800 F. 
Benoit BLANCHET, Ma1$on Feyne Motteux, 27810 
Marcilly·SUr·Eum. Tél: (37) 48.49.73. 

V051612- Vends VCS Atari + K7 Combat, Mioor 2049, 
Oefender. le tout 1 000 F. ft'8nck BASTIEN, 11, avenue 
du Square, 91440 Bures·sur-Yvette. Tél : 448.36.lS. 

VOS/813 - Vends console jeu Philîps N 60 écran incorporé 
+ 8K7.Le1out800 F. Valeur réelle2000F. Amaud MEN· 
GUY, 21, Ne RuhmkOtff. Ttll. : 574.17.93. 

VOS/614 - Incroyable 1 Vends K7 Atari, 110 F chaque. 
Spoce Lnvadars, Oefender, Pitfall, Starmaster, Enduro, Asle
rofds, Basket Ball, Nigh1 Driver + Combat: gratuit. fnn. 
çois CONSTANTY, 16 bis, avenue Théophile-G8"1ier, 
75018 Paris. Tél: 101) 288.61.JS. 

V05/616 - VendsAtari2Ero + 1 K7encore·sousgaran1ie. 
Prix: 950 F. Guillawne CA PLOT, 38, allée Etienne-Dolet, 
93 Uvry-Oargan. Tél. : 388.38.60, après 19 h. 

VOS/616 - Urgent 1 Vends Videopac + 67400, parfait étal 
(Noël 831 f 3 K7 dont 2 avec sompleux décors ITerramawks 
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+ Pac ~ + Peter têœ de pioche) 2000 F. flodalPJe 
lADWEIN. 11,rlledos s.m.n. ~ ~ 
T6L: ~.02.89. 

Vot11617 - Affaire! Vends console Vectrex 12000F) + K7 
Hyperchase t350 Fl + Spike (pertante m FI + Scremple 
13!1> FI + Cleen·Sweed 1350 FI. le tout: 2000 F. Eric 
TAlAllOT, 71, r11e de 11 DalplW1t. tt CooW &IOJ•
TéL: 491.59.13. 

W51618 - Vends K7 Matte! : Football, Soccer, Subl>unt, 
Tron 1 et li, Missi0t1 )(, Royal Dealer, Horse Racing, Frog 
Bog, Space Ba~. Skiilg, 100 F l'unité ou 900 F l'enoom· 
hie. Joeoph JACOTEY, av..-~• 1 La Giro
lata •• 20000 Ajacio. 

V061119 - Vends K7 Atati: Dodge'em: 110 F, Night Dri· 
~: 130 F, Vidéo PinbaR: 120 F, CircusAtari: 110F, Wartl· 
lo<ds: 120 F, Basi<et:90F, Outlaw: 70F (prix è débattre). 
Oivior PEDOm,nloôllora l>lllFlh, pMloll DIMrt. 
71430 .....,._ T61. : 911.84.61. 

V051120 - Pour n 994 A. vends modules de jeux, eJtœl. 
lent état avec notice: Chasse au Wumpus, Tl lnvade<s, car 
Wars. lôwlronsde300 F. Vente 1, 2, oµles3 jeux. l'lnrick 
JOHNSON, 1U, na~. 92120 Mon1re1Uge. 
ra: 667.22.tl, .as 18 h. 

V86l921 - Vends ZX 81 achtlê en févrief 84. La vends au 
prix de 500 F. Md6ric GOBllll, 12, rue de Il Golierdiire, 
44400~T61.:l40)84.13.641'*-Nfl8ll. 
1/06/923 - Vends Atari 2li00, 600 F + 4 K7 à 250 F + 5 K7 
à 100 F + 8 K7 à 200 F lies K7 à 250et 200 Font moins 
de 3 mois et sont très récaltes. Eric TIIOLlOIS, 40, rue 
du Chemin de f«, tl510 Lardy. T61.: 082.72.71, 'Iris 
11 h. 

VO!i1624 - Vends pour la K7 Videopac n° 9 lea progranr 
mes : Heure-Ctv0t10, Jaclr,po~ Trouwr la Base, Robots Hos
iiles, BataUle Navale, Trésors, 50 F les4 ou 17 F pilce. Eric 
latlRE. 34, 1\11 JunJarit, 59620 "'*1oy..Ay..-

vœ,"25 - Vends consola Manet lnœ!ivision, 6181 neuf. 
OuelQuœ heures de seMce. Gara11ti& jusqu'à N~ 1984 + 
2 K7 Astromach, Football. Prix total 1300 F. Vends TV garne 
Spomnaster TVG 901, prix 100 F. Rémi PERRET, 20, NO 
do la Mpoèlque, 91650 8'euilleL T61. : 161 45U0.&2. 

llœ.1&Zll - Vends VCS A tari + K7: Space ~. Rell.m
og·Jedi, Dealh Star Banle, 1100 F. Verxfs également pour 
bricoleYrsjelJ TV r>Oiret bla11c + 1K7 10jeux: 400 F . .,... 
déric ARBITDURER, Puybrun, 48130 Bretenoux. Tél.: 
165131.60.96, ... 19 h. 

V05/W - Vends COl1SOie Videopac avec écran incorporé 
+ K7 rf" 1, 16, 18, 34, 38, 39, 43. Cause non utisation. 
Vendu : 1400 F à débatVe. lannl MARTIN, f, La Joie 
do Y-wre, ANNONAY. T6L: l75l 17.71.96. 

VO!i/128 - Vends pour Oric 1, 7 jeux en langage machine 
30 à 40 % moins cher ou $0 F les 7 K7 au lieu de 8lO F. 
Oivior HADORN, 66, "'" de ~ 25300 Pantor
lilr. Tél.: (111 39.57.97. 

VG51t29 - Vends K7 Matte!: Sea Sanie, Subhunt, Star 
Strike, H0<so Racing, A1110 Racing, Poker et Black Jack, 
Pitfall, D0t1jons et Drag0t1s ; 150 F piêœ, 1000 F le total. 
eem.d LE GAU, 42, NI Counerlon. 18000 8-gos. 
Tél. : 14'116.46.13. 

W5l630 - Ollie excepôcmele 1 Vends 28 K7 pour Atari 
2600 : Parker, Activmon, lmagil, etc. + casiels de ,_ 
ment 24 K7 vendus3000 F (valeur réelle 8000 Fl. ~ 
Marc LEGRIS, 28, rue C"-n. 75003 Peri1. Tél.: 
271.8U4, ... 19 h 30. 

V051131 - Vends Base Jumbo 120 CXAM-FM-BLIJ.DEC 
± 5 KHZ + TOS watt + Champ Mette + Mike Expan
der 500 +Antenne magnét~e. le tout 28l0 F. Sl6pww. 
Juvisy {&lomel, T61.: 921.52.20. 

Votlll32 - Vends Jeux Mario's 150 F, Green Houoe200 F, 
Pac MM 28> F, Temis28> F, As11o Cormiand 225 F, fnva. 
~ 2 225 F, Ripper Tomx 2SO F et Phoque Jongl!!I 
75 F. Wdovlc BEIUN, 11, rue Phillbert·O.lonne, 
6!i000Pew-
Vœ/633 - Vends console Coklcovision encore sous garantie 
+ 21<7 le tout laisséà 1 590 F. a.;,q,he DAMEN, 7, NO 
del Càdr9, 18390~. Tél.: 141130.78.95. 

V051134 - Vends Atari 8lO + unité â1SQuene + magnéto 
K7 + 200 ptogrammes ou échange de programmes. Kham-
meng CHAJIH, 10, ... d'Eote, Appt. 708, 75013 Paris. 
Tél.: 58"21.78 ... 20 h. 

VOS/635 - Vends Donl<ey-l(ong Jr. et 0ctopus de Game 
et Wall:h + King Kong de 0 et Q + Merli-1 + Sky Attad< 
en JO de Tomy 100 Fie leu. HtfY6LANGl.OIS, 2, avenue 
M'ochel.Qoulier, 94380 BomeuiL Tél.: 111 339.72.43. 

VO!i/8311 - Vends coosole C.B.S. 12-841 + 4 K7 (Lady Bug, 
Spaoe Fury, Pepper 2, Donltey·Kong. Toot sous garantie. 
Neuf : 2 400 F vendu : 18l0 F. A débattre. Llwent 
DUNANO, 23 rue Gustave-Courbet, 78500 S1rtrouvile. 
Tél. : 968.74.24 (après 17 hl. 

V051637 - Vends K7 Atari VOllay-BaQ 180 F + K7 Matte! 
Burgenlme 180 F + Golf 150 F + Utopia 150 F + Star· 
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ni<e 90 F ou en êchenge une aintre Pitfal Atari. -
MARTINEZ. 4, rand point del Martyrs, 1222G Bagneux. 
T61.: l&l.40.92. La -k-end. 

VOS/138 - Vends adaplBtaJr Atari pour Coleco acheté à 
NcM!l 83. Etat ne<Jf. Garanti jusqu'en dêc«nbre 84. Acheté 
900 F. Vendu600 f . + K7 Par1ter140 Fpik:e.~ 
JACQUELIN, LT.111. NO Foch, 57SIO St..Avolcl. T61.: 
7t1.1UO. 

V0&/139 - Vends ou échange jeu vidéo Alari + 8 K71Cen· 
tipèdo, Mrs Pac Man, yanQuartl, etc.) con~c si possible 
TO 7 (b0'1 étatl. &ic VBllTE. 7, NO de PWais, tt'IGO S.. Genevlt....,_ T61.: 015.25..90. AprM 19h. 

...... - Vends jeux 8ecOuique .. Heros Glec awc pies 
bolteetnoliœ. Exceilent6tat239 F. R....OOu 100 F. Hort6 
COMPEYRE, 1otiosement du Belv6d6<e n°10, Lastoun, 
moo Conques~ ni.: 1881 n.03.51. 

VOS/Ml - Verxfs VCS Atari 2Wl neuf, jamais sorti de soo 
emballege, """" 1 K7. Prix 1001 F. Dlivior DUPONT, 
44 bis, .. ...,. Fueilh de~ M100Sainl· 
MM. T61.: 883.54.29. 

V06/lo12 - Vends n 9914 A + magnéto + c0<don + basic 
étendu + Parsec + Burgur r une + Super Oemon Attack 
+ Munch Man + n lnvader + Footh + 3 K7: 3300 F. 
Èrlc DEBOVf, ct.Mi du Prit Enfw, 59580 ~ 
T61. : Clll 39.93Ji1. 

V05/M3 - Vends Vidéapac Philips G 7200 écran incorpor6 
+ 13 K7 n° 10, 11, 16, 22, 28, 29, 34, 37, 38, 42, 47, 51, 
52. PriJ< neuf: 3300 F. Vendu: 2300 F. Serge STEf. 
LAlllDT, 26, rue~ 47100 Nora.. Tél.: 1531 
Ill.DUO. 

V061144 - Ventis K7 Oric 118 Ko : Aigle d'Or + Z0<goos 
Revange + Donltay-Kong. Pour une valeur de 460 F, vendu 
300 F. Soit 15 'lli de réduction. Etat neuf. Nlcclas COR. 
NEVllll, 6, lm_ du Vert~. 62123 vana. Tél.: 
(21)5UUO. 

V1M46 - Vends Atlri 2liOO OOl!lllel. 8X) F + g:atuit Com
bat et Air Sea Battle. Vends au choix Fathon, Action Force 
et Haunted House 120 F !'Ulle. -ENVOf, 37, dlamin 
du Divion, 3012' Tavel. Tél.: IMI 50.24.70. 

V1151648 - Vends Atari 2liOO + K7 Pac Man, Space lnva· 
dh. CaJSe double emjlloi. Atari. Garn jusqu'en moi 85: 
11f8ire ~saisir ( l'Jix : 1100 F. Cln1llphe AYCARD, Ils 
Mullert, 3, -1..ouiHnbert, 831111 La V-T61.: 
194127.38.72. 

V061147 - Vends 2 cartouches Kikman + Omega Race 
pour Commodore 64. 120 F pièce. Etat neuf fldéal pour ceux 
qui ne posSèdeot pes le VlC 1530). Frençoio GIRAUI. T, 
11,av. de la-· 94290 "'-Tél.: Ill 237.49.13. 

V061148 - Vends Interface manette de jeux, avri 84 pour 
ZX BI ou échange contre clavier indépendant adaptable. 
Vends ou achète au$$i progs. 16 K. frlnÇOÎI NtîANGE, 
1, NO As do CanMOl,IOOllO Belfoit. T61.: 11412J.OU2. 

VOW89 - Vends VCS Atari + 9 K7 dont o;g Dug, Pole 
Pœition, Vanguard, Raiders of the LOSI. M. o• Bert. Space 
lnvaders, Star Wars, Combat. mn:lc BOii.ET, 6, aléa del 
C'jgneo les Lact de la Guiche, m10 St.f.,_.. 
Pomhlony. T61. : *-78.70. 

WS/158 - Vends VeClm 1500 F + 12 K7, 210 F r..-.e, le 
tout 3 600 F. Vends aussi petits jeux 6Mctrrijues. Éric 
GABLE, 19, ure de Giromagny, 90000 Belfort. Tél.: 
026.54.97. 

Yœ/&61 - Vends ZX 81 + manuels pr0grammati0t1 + 16 K 
+ haute del. graphiQt>e + clavier professionnel Memoœch 
+ K7 jeux + ptgs dl;ers. llébelt MBAJIT, 12 bit. 1U1 du 
Copi. louis, 93250 Vllomomble. T61. : 154.0959. AprM 
19 h. 

VOS/152 - Vends ou échange programmes pour 
AIBri 40Q.8X).ID).1200 XI + de 180 prgs (simulation de vol, 
Wargames, ... ). Prix inWressant. con1aetez - DEMR~ 
50, quoi du Pdt Parc, M108 St~ T61. : 
283.42. 18 aprù 11 h. 

V061154 - Vends K7 Mane!: Base Ball, Horse Raclng. 
Locknçhase, Microsurgeon, Basket, Frog Bog. Bowling. 
Chacune 100 F + D0t1j. et Drag. 150 F. Alexandre 
MOl>tNA. 62, -de Brn::oior, 06100 Illico. Tél.: 1931 
51.25.13. 

V05/& - Vends module TuJbo neuf, jamais servi. 550 F. 
Ü\I échange c0t1tre 2 ou 3 K7 Coleco selon le<Jr valeur. 
Région Marseillaise P<ioritaire. Pllillppe PETIT, 58, bkl do 
lllicoo,llPoinlla llaugo, 13008._.. T61.: (91)73.3U5. 

VOfilEI - Vends AIBri 400, neuf + joys1ic:l< Spectravideo 
+ K7 Pec Man et R ..... Raid. Valeur: 3 llJJ F. Verdi : 
2 500 F. - DET ARLÊ. 21, ruo Slngot, 75016 Pn. 
nt, 625.67 .66. 

V061667 - Vends VCS Atari + 11 K7 dont Star Voyager, 
Decalhlon, Donkey-Kong, Pole Position, Phonix, Jungle 
Hunt .. au prix de 2990 F. trnmar...I CAUDRON. Tél. : 
(22) 09.5U1. 

V051158- Vends Alari 2liOO complet + 2 cartouches. 
06œmbre 82. Prix : 1 200 F. Jean.Clade LEBLANC, 2, na 
de Struboc.sg. 93110 Rosny~ T6L: 875.56.45. 

V0616!l9 - Vends VCS Atai 83 : lOO F + 16 K7, ~. 
lœ Hockey, Ft--ar. Megamania, Astérii<, Jungll lllMlt 
Defender, G<ancl Prix, ea:., prix : 2500 Fau lieude4500 F. 
Jean.Clade GEWISS, 27, av...,. dos Cèdras,92410 Vile 
d'Avray. T61.: 709.21.15 "Iris 20 h. 

VDS/660 - Instituteur jeune vends VlC 20, lecteur do cas· 
sottes C2N, bouquin <rintiation w basic, ••• eu:., achett le 
M14, tout neuf, uèspeu utilisé. 2rnl FIA déb;lttte). 516-
phin GERCIA, routa de St.c..n.iet, Ouriw Pwlcc>oa1, 
13100 Abr-en-Provence. Tél.: 23A2.18 "fris 18 h. 

V05/661 - Vends Vdéopac + G7 400 + 2 manettes de jeu 
+ 4 K7. Très b0'1 état et sous garantie 11-84). 1 llXI Fau 
lieu de 2100 f . y,,_,, GOBalT, 33, NO JoomN'Alc. 
64110 s-......... 'T&, m 341.40.14. 

V061182 - Vends console Vectrex plus 3 K7 1500 F, Lai 
Game Zaxx0t1200 F, nombreux livres S F: Strango Titans 
Sp Strange Nova. Liste sur demande. Martill PERZ, 
_,., Courbet 8C100Ahbe .... TtL: 122) 24.29.90 
lposle55}. 

VO!i/663- Vendslynx48K + Péfnel + 31<7 114-11-83 
sous garantiel prix: 3200 F. Philippe DEBDN, KoMc, 
&e&20Gu1c1e1. n1.: um 66.99.45. Ai:ris 19h. 

V05l864 - Vends 540 F 6 jeux élec. Bandai solaire dont 
1 Dookey-Kong 2 ou 90 f chacun. La tout avec bollt état 
~es t!isS<J9ieux. Vtndseus;iWalb'nancanr-ne 
neuf avec boite : 150 F (pile). AJeunrlra D'ARPA, 
75, ovenue Mesnil, 94210 La V1nnne. Tél.: 88$.89.21. 
Ap!'k 19h. 

V05/665 - Vends , robois jouets, de science foction, série 
TV jzponaise. Prix à débattre. Norrbreux modé!es pour col
lection ou awes. FYppo STRAZZAN1l. 1, bouMlrd de 
llelevue, 74000 Annecy. 

VO!i/688 - Vends Atari 260012-84) + K7 Space lnvader + 
Battlez0t1e + Gort + Master Builder + Moon Patrol. Cédé 
1 900 F + donne flippef élect10t1lque \350 FI. Christophe 
FR1C1ŒJ1. 4,.... Soufflol, 92IOO .-.......... T61.: 
799.32..78. 

V05/667 - Affaire 1 Vends ortlinateur Atari 400 32 Ko + 
magnéto + cartouche basic + joystick, 2 jeux F·Apocnlypoe 
+ Légionnaire, vale<Jr6400 f, vendu 4200. tric RATEi., 
Avenue 111ctoo-Hugo, 95230 Soby~ncy. 
T61.: 131989.74.33. 

VOS/868 - Vends console Atari avec 4 K7: Pac Man + 
Combat + Benerk + Star Master. Le tout 1 000 F. Claude 
BRUN, 16, "'°' a,.penay•TKlnche, 38700 La Tronche. 
T61.: 34.40.81 ou 54.40.81. 

V851&89 - Vends ZX 81 + nomb<eux progs: 500 F. Vends 
Vectrex: 1200 F. Vends K7 : Rè>off, Saarnble. Starhawtt : 
900 F chaq\le. Vends jeux Led Donkey Jr. : 100 F. Gilles 
WELITZ, 2. IUI des Ga1ine1, 91400 Orsay. T61. : 191 
010.20.95. 

V051670 - Cause doutle emploi, vends console C<>leco MC 
5 K7. 2 2!lCl F. Serge GAU DT, 20, 11116e Nicolos-c.mot, 
S3340 La Rlincy. T61.: 302.28.41 ... 18 h. 

V051671 - Vends console Matte! lntellivi$ioo avec 10 K7 
dont K17, Bombe< avec lntellivoice, bon état. Prix réel envi· 
ron5000 F. Vendu3400 F. P. MAR!ET,5,nadelaCom
mune de pan., 17290 ~. Tél.: 427.a20 l!ril 
18h30. 

V05l'673 - Vends Atari 2600 dêœmble 83 avec K7 : Tan· 
nis Atari, Nlght Driver, Defender, Combe~ Pac Mon, Air 
Sea Battle, Cen1ipède. Possibilité achat unique. Vlnoent 
GORIN, 8, NO~ 79000 Venaillls. T6L : 
131950.22.04. 

V05i'S74 - Vends A tari fJXJ XL .8)1) XL Vends nombreux 
P1g5 de jeux en c:anouche ou en K7 : Pole Position, 00t1kev· 
Kong, Centipidêde, Jungle Hunt, Necromance, Fort Ap<r 
calypse, 0 ' Ben, Blue Max, Jumpman, Zeppelin, Sho· 
mus2, Defcnder, et jeux d'l';enture. lnero\'8ble l Je les 
liquiœ à 200 F pièce. Tél : 079.M.29. 

VOS.'675 - Vends rnodulaœur N-8 pour Hect1lf : 100 F et 
K7 Atari MiSllle Cornmand: 100 F. Recllerche K7 Hect0< : 
Asteroids, Gelaxius, Grenouille, Glouton, Formule 1. Encer
ciemimt. Et K7 Atari: Pole Position. Moonpatrol, Joust, 
Centipède, Phoenix, Dig Dug, pour n>Oins de 200 F. Clwit
tophe LAURENS-BERGE, 9, NO du Cèdre, Boiay.SI· 
1.6get. T61. : 5e9.11.37. 

llU5l6l'll - Vends K7 Matrel lntel!Msion, Auto Racôlg, Rou
lette, Demon Attack à prix intéressants (100 Fl. Télépho
ner aptès 18 h el demander Patrick. Patrick MEXER, 38, rue 
Baudin, 92400 Courbevoie. T6L: 333.03.29. 

Vl15/U7 - Vends console Sports Mater + 1 K7 couiell: 
200 F + console UniYox + 4 jeux 200 F ou le tout 3EO F 
+ vends Atari 6tat neuf + 4 poign'es + 12 K7 dont 
Enduro, Moon Patrol, K7 Parker 2500 F. Affaire en or + 
un cadeau. Demander Philippe, 120, rue Diderot, 
94300 V-inc:enr.s. Ta: 365.18.17. 

VO!il678 - Vends jeux a.ctrmiques neufs Game et Wao:h, 
Snoopy, Tennis. Game et Time, Spouti>g, Whaje le Pho
que, Jongleur, Combat, Ludotr0t1ique. XllVÎIW PEYRAUD, 
le Tourtine, chemin rie !' Enfant J6sus, 83330 Le~ 
leL T61. : 194190.80.32. 

W!i1l79 - Vends K7 pour TAS 80 Mod. 116 Ko nivea:J 2. 
Choix de 17 K7 prix irn•essanlS. ~TUAI., 2. ruo 
Yoctor.segolen, 29211 Huelgoat. Tél. : 1911 099.72.JO. 

VO!il690 - Affaire ! Donne VCS A tari avec 5 manelt>)s si 
vous mo prenez mes 10 K71Enduro, Pitfall, Donkey·Kong 
Star Raiders, Defenderl :za> FI' une. T.b.e •. Adolphe HO, 
40,Villl Modeme, 94110 ArQ181L Tél.: 11125120.4·2. 

VOS/181 - Vends Atari VCS 1983 + 6 K7 dont les /> ,.,,. 
ruriers de rerche perdue, Enduro. Tennis. Space lnvaders ... 
2 400 F. Département Nord et environs. Benoit GEORGES, 
80, le Lion d'Or, 59216 San Poteries. T61.: (27) 61.62.52. 

W5ll82 - Vends console C.B.S. Coleco.-ision neuvo ;,-,,.,. 
garantie) + 6 K7 IZsxxcn. Donkey-Kong, Gort, Cosnic 
Avenger, Mouse trap, Pepper Ill + adaptateur TV. Va:ew 
4000 F, llOl1du 3500 F. Thiony MILlET, 14, ruo Bioncclu 
TIOUlh, 33000 BQtdeawr. Tél : 1561 44.01.98. 

VllS.'683 - Vends K7 Donkey-Kong pour Matte! 200 F. 
Franck VIDAL, 22, rue du Gén6ral.Qouraud, 
33800Pwtuc. Tél.: 156145.JU&. 

V051984 - Vends Atari 2600 + 2 joysticks + K7 d'c»igine 
ICentipèdef 1984 neufs. Encore sous emballage. C.uS>'. dou· 
hie emploi. Prix: 1000 F. Sylvie MAYRARGUE, 
\27, boulovord ~ 75017 Perio. T61. : 783.65.27 ..... ~ 
V0511111S - Vends K7 pour C.B.S. Coleco à moitié prix: 
Wargames, Base Ball, Front line, Subroc, Mr Do. Wing 
Nar. PHcal PIEROZZI, 30,rua Picasso, 
78280 Guy.._n T61.: 043.59.83 f"fris 20 hl. 

V0516M - Vends console C.B.S. élecuonics • 5 K7: 
Donkey·Koog, Donkey-Kong Jr., Zaxxnn, CosnÎC A\ange. 
Spaœ Futy. Peu seM. l'Jôr: 75 % dlJ P<ÎX d'acha: soi 
2 500 F. Tél.: 038.94.51. 95300 Pontoise. 

V051&87 - Voods console Mette! + 5 K7 : Donjons et or .. 
goos, zaxxon Socœr, Skfd et Sub Hunt. Le tout 1 500 F. 
Reche1che programmes Po<ll ZX SpectrUm 48 K • .lêa!> 
~ ntORET, 131,M de Il Sanl'. 75013 Plris. Tél.: 
588.113.86. 

V05/888 - Vendsc0t1solo Matte! lntelivision ~ 9 K71Buger 
Timo, Det O. Football, Tennis, Tron, etc.). le tout 2200 F 
au lieu de3800 F. Chrio10phe BEGHEY, RA Ptssoc For
manoir, n° 534:. bit. 5, .. , 33600 P8IS8C. 

Vostea9 - Vends console Alan 2Sl>. Fêvrie< 84. sous 
garanti&. 4 K7 : Night Driver, Tennis, Video otympics. 
Decethl0t1. 1500 f . Téléph0t1er après 19 h. lletnanl 
DACIER, 3, rue Gullune-Appolinalre, 94800 Villejuif, 
161,,: 729.14.87. 

VllMllO - Vends VCS A tari + 9 K7: 1 :Dl F ljlnv. 811 K7: 
Moon Petto!, Dig Dug. Robot Tant, nidcte of the S: hm, 
Space lnvaders, Missile Command, etc. Je........,c t92l 
TéL : 708.37.15. Offre sur Paria eulentours. 

V051191 - Vends K7 Atari Pooyan 200 F, Spece S~urJe 
250 F. Def...iet 100 F, Venture 150 F. T utankham 2SO f 
ou 1e tout 8lO F. Adresw, 10. allée du Pe1~ c~...,.,. 
78210 St-Cyr-l'Ecole. Ti.: 116-0llœll.05.96. Chaqu•ïoor 
après 17 h. 

l/05/ft/2 - Vends Tl99/4 A + Extended bask: + Mir>i 
Memory + Interface K7 + Interface TV + mane11es • 
IJ) pt...,,,..,s état neuf (déc. 83). Prix : 2 :!m F le toUL 
Unter'-lV SECAM Antenne NB couleur 400 Fl. Xavie< 
TOR MES, 4, rue Beti 92800 Puteaux. T 61. : m.38.21. 
VOS/693 - Affaire 1 Vends Vectrex garanti 6 mois • 1 K7 
950 F: Star Ship, Cosmic Chasm. Berzerl<, Armor Anack, 
Scramble 135 F Webwarp, Spike 170 F; le tout -.·cndu 
18l0 F. Geoffroy COUR ME. 93, avenue de Paris. 
78000 V......._ T61.: 13) 950.45.73. 

V061694 - Vends 2 circuits 24 avec voiture qui se dootle 
(réel) 1250 Fvend850 Fetl'eutre (reell660 F. Vend 300 f 
ou échange contre K7 C.B.$ . Colecovisi0t1. Stéphane 
LACHENY, 4,allie du 0.Uphlne, 71140Vell:y. Tél.: 
948.27.56. 

VŒ.'195 - Uryentl Vends K7 VlfeopacC 52 11, 14, 18, 38. 
Acl>elHs en janvier 84. Prix 28) F O<J 70 F pièce. Yam 
1.AUFF~NBURGER, CoUtge du M•r1tl1 Cauffry, 
60290 llAwltigny. TéL: 141 473.53.95. 

VOSIU6 - Vends console Matte! 14 K7 donl Ad. O. el O. 
et Ftogger ou échange le tout oontre Otagon 32. Divier 
REICHEI., 1,NOde l.ongwy,57100-.0. Tél.: œl 
288.177 .11 après 20 h. 

Vot11697 - Vends lnter1on + 4 K7 parfatt état. Vends a®$ 
Zaxxon 2!l:l F +Green Houoo 100 F + Mickey Donald lfll F 
ou échange le tout contre C.B.S .• Cyiile LACROIX. 20, nit 
_ ... Vam, 71200~ T61. : 094.75.31 

V05/699 - Vends A tari 2fJXJ 11 an) avec 7 K7 : Indy 5ilO; 
Combat; The Empire Suites Back; Dcfender ; Space lnva· 
ders ; Pac Man; Breakout ; 1300 F. NicolM MICHELS, 
7, rue Oswaldo-Cna, 75016 Paris. Tél: Ill 224.73.62. 
Aprto 18 h. 

VfJ/6/700 - Vends Atari 400 16 Ko • magt>éto K7 + b?sic 
Atari + Star Raiders + 2 manettes + BUtl1!S jeux + ma11ue! 
etlivred'lnitiationaubasic. Cédé2000 F.Serge BESNARD, 
Chlteau de BlauJac, 30700 Blauzac. T61. : !Hl zz.30,14. 



V1161701 -Vends console lntellivision lsous gerentlel + 
2 K7 Boxe et Mission X. Valeur réelle : 1700F. Tris bon 
61at. 900F. S~ GllTIERIŒZ, 2, .. doo Tiii'*, 
lli500 ~TM.: 917..24.21. 

YOS/192 - Vends COl1SOle Matte! TBE 900 F + 22 K7 dont 
Tres. TllTT1in, 0' Ben, Zaxxon, Draculo, Safacracter, 
Popeye, etc. Prix entre 100 F et llO F chaQuo K7. Christo
phe KAPUNSKY, 17, rue Montera, 75012 Pllia. TM.: 
)16.75.79. 

V051703 - Vomis K7 A tari Adventure 100 F, Nlght Driver 
7SF, Planer Pakol 120F, Action Force 120F, Combar 90F. 
Demander OLIVIER, 7, rue de la hlry, \l1nclnntt. T61.: 
328.84.31. 

V05l704 - Vends Vldéopac Phiips C 52 achel4 en 83 + 
10 K7,,.. 34,39, 14, 20, 1, 22, JO, ZJ, 11, 4. Le tOU1 en bon 
... L 1200 F. LudoYlc GIRARD, f,- Roony·AW, 
75013 PlriL TM.: 511.21.84 apès 11 h. 

V05l705 - Vends Commodore 64112/83! + 6cr1n ven + 
lecteu. diSQUO + Tool 64 + Cllk:iesult + 8 IMes linit/pg11) 
+ 2 joy$ticks + Paddte + 5 jeux (Shamus, Btuemex) + 
Doc. Mar6riol noul le tout (- 5 mois). (Sous oarantiel. 
Valeur 12000F. Vendu 8000F. LEPORC, 4,place de la 
&Me, 93330 Neuil,,__.,.. · 

V05170tl - Vends Vidéopac G 72f1J (écran ineo<porél. 
Année 83. Tres bon état+ 13 K7 ln"' 49, 43, 42. 41, 39, 
38, J6, 34, 31, 22, 18, 16, 11). Valeur:41J6F, vendu: 
3 000 F • .loll>Mdwl !MN, z--nu.I, 39000 t.on. 
lt&unllr. TM.: 114124.99.n. 

Vf151707 - Vends Atari 800 XL neuf 121841 + lectM K7 
+ Joystic + brochures (cause achat chaiie). Prix : 2 000 F. 
neuf 3 300 F. Patrick MEYER, 38, ,.. Bludir\ 82400 Cour
be•oie. TM.: 333.03.29. 

W!i/708 - Vends CasloPB·100 + moduleOR1 + manuels 
+ n° de l'O<dinateur de poche: 800 Fou OR1 seulement 
1!i0 F. Le root en tr/:$ bon état. Affales t ~ LOUET, 
.. 1.ouo111ot, 4099Ô ~TM. :Cill91.IU9. 

WS/709 - VendsO!dinateurd'échecsGGM avac2modu
les. Fon PfOll"'n1IT18. Comme neuf. Valeut 3~ Fen 1981 
mais vendu 1200 F. A déôaltre. TMny BOURRE, 10, rue 
Loulo-8lanc, 96600 EU>onne. TM.: Ill 41L53.29 apès 
11 h30. 

W6/711 - Vend$ CBS Colecovision + K7 Donkev·Kong, 
Zaxxon. Venrure, lady Bug, Space Panic. Garantie vata· 
bte 11 /84. Prix 2500F. Chrls1lan CASTANET, rut de la 
~.Ut. A1, 78920 Ecquevily. Tél.: 476.91.45. 

W!i/712 - Vandsconsole Mattelmars83 + 8 K7Ski. Too
nis, Sub Hunt, Auto, Golf, Star SIJike + 2 tmegic Demon 
Attack Atlantis. Très bon état. Prix 1 BOOF. Didier VAU, 
70,rue ~ 93800 Epmy. TM. : 122.44.99 
apès20h. 

V051713- Stapl VendsVCS 2IUl ccmplet + 3 K7: Sair· 
maste<, Space lnvaders, Spaœ Wat, pour 1200F. Soos 
garantit. 12/11/83. Urgent. Réduction pOSSlbte. '
MARSALA, 11,""' cl'Oye, 90700 Choto~ 
Tél.: (14) 29.AU6 YlfS 19h. 

VO!i/714 - Vends TI 00/4 A garantie 12/84 + manettes + 
3 livres de programmes + 2 K7 de jeux + 2 canooches de 
jeux + cordon magnéto. Le tout 1 700 F. Didier MARmj, 
41, rue du Miel, 72000 le Mons. TM.: (43) 94.45.87. 

"51715 - Asai!ir 1 Vectrex étatneuf 02/83). Vendlr avec 
3 K7 Sw Hawt, Benek, Arroor Attack. Valeur 2600F, 
- 1 SOOF. !Y1ial LE BOULCH, 29,"'" ~ 
Golfic, 2273' T r6gaslaL T 61. : 1911 2l.A 1.91. 

V051711 - Vends CBS Coleœ.oision + 7 K7 : Donby-Kong 
Jr, rime Pilot. etc. !emballage d'origilel Noèl 83. Pril< nouf: 
4000F. Céd6:3000F. Pasca1HEMEIDAN,29e,tvt..., 
Fontal,,..Argenl. 25000 Besançon. T6l: 181) IG.92.61. 

VOS/717 - Vends VCS Atari avec 2 paires de commMde<s 
+ manette Sl)éciale Spec1raVidéo + 4 K7 : Pac Men, Oeren. 
der, Moon Patrol, Combat. ValetJr: 2600 F. Vendu : 1500 F. 
Claull MN,52.Ne ~91000 l.iaes. 
nL: 181 497 Jil.39. 

VU51711 - Vends K7 Vidéopoc Il"' 10, 12. 14, 15, 16, 25, 
29, 30, 32, 33, 34, 37, 39, 4auprixires~de 1200 F. 
Etat neuf, IChat recent. s~ BMER, S, - de 
l.ac:hlmbff, 57730 Peti>a>envilel. 

V051719 -Afftlire1 Vends console Maltai + 12 K7 dont Pit· 
fall. La tout 4000 F au lieu de 5500 F. TBE. Manuel 
LECLERCQ, 33 bis, NO Ves1replln,31100 llagttele Tou
louM. T6L: 40.15.89. 

V05/720 - Vends jeu électroniQue «Lion Tame< > lcirQue) 
Liwaco, 90 Fau lieu de 181 F. Tres bon état. Acheté en 
déc. 83. Chtono, date, heure, alarme. Sylylin GENOT, 
9,NO de~. 54551 Pon~-vw..t. TM.: Ill 
347.29.11. 

W5/721 - Vends Flipper électrorôque de bar c Playboyt 
bon 6tal: 4 500 F è débattre. Livraison gratoita, 14gion pari
sienne. Ollvlar DE PRtESTER, 72, aYonue Jear>Jaurèl, 
92290 Chmnay-M~. T6L : 71!2.45.16. 

V051722 - Vend• K7 CBS Gorf, Donkov·Kong, Cosmic 
Avongor, Super Cobra. Vends jeux Vectrex avec 3 K7. Prix 

a débattre. Ct.411of>ho LEROUX. 3, .... cle$ Alouetln, 
933311 Neum~ TM. : 308J'6.85 apès 19 h. 

V05l723 - C.use double emploi cède 1400 F VCS Atari 
2W). Etat nad. Souserrbelage. + 5 K7 achat 12183, .... 
21JO F: Tl!mis, Polo Pœiùon, Moon Paud V, Pinbol. S. 
phlr>e AICH, M, --de 1o übeni, 94700 ~ 
Alfort. TM.: 118.2U5. 

V061724 - Super affaire 1 Vends VCS Atati très bon état 
1983 + 9 K7 + 4 manettes + une surprise. Donkev·Kong, 
Jungle Hunt. Kangaroo. Super Cobra ... PriJC: 2f00 F. Anh 
TISSOT, 2,""'" doo AIAletlel, 78160 Mmly-lo&i. T61.: 
95U2.16. 

W5mS - Vends c:cnoolo Mattel janvier 84, P<ise UHF état 
excellent + 4 K7. 1 500 Fou sans 1 000 F. JNn MICHE1. 
tl, ploce JefnMôo6\ 3llOO-TM.: Oii 54.DOJ3 
lhoWM de npml. 

V051721- Vends TI 00/4 A + ext <fisk driw + conll~ 
leoJr + interlace + disk manager + gestion fichier + mini 
memory+ mod.jeux +manettes+ doc .. + liv.:SOOOF. 
J. QUILJCI. 398, rut d'Endoumo, 13007 ~le. T 6l: 
191) 31.78.37. 

V0517Tl - Vends Atari 2600 + commandes à levie< + 
notiœ + lran$!ormet1!11' + K7 : Tennis, Pole Posi1ion, Han
ted House, Spaœ lnvader, Donkey-Koog. Prixenue2000 
et2$JF. Le tout en très bon état. Annéel!H4. PO$$Îlli
litécl'acheterla console à 1000F. Vendsjeu;lectroniQut 
Bandaï[)ynaniQuo 100 F. W-MOCHE!f.t- Mof> 
p!M*, 93140 Bondy. 

W5l728 - Vends console Mattel + 20 K7 + ex1el-.sion c:ta
vier tà déllatuel +Tt 57celcu1atriœ 1!iOF. Allin DEPAIJ. 
US, le Pêchor, 23320 Slint-VMl'Y. Tél : 155180.24.74. 

vœrra - Urgent 1 Vends console Mattel + 10 K7 !Sharf<, 
Burgunime, Mission X, Donjons et Dragons, Boxing, Tri· 
pie Action, Locl<'n'Chaso, Sub Hunt, Space Armada, Astro
mash). Le tout vendu 4000F. A débattre. Demander 
flaP*ll IŒGACHE Ml 04194.41.33 IPlil tt h tao..p. 
J. pris da Lyon... Sliull. 

Vœmt - Vends CBS Coleco + K7 ZalOCOO 1500 F ou 
échangerai conlre extension 32 K TI !19/4 A + manettes. 
mnin ONISSAH, 2:14, ,_ de la Untamo, Ol200 
Nic&. TM.: 1931 S3.0:U2. 

V051731 - Vends Philips C52 seul 500 F ou + 34 K7 
(4000f) K7 (Il"' 2, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 14, 15, 16, 18, 
20, 21. 22, 24, 25, 27, 28, 29, JO, 32, 34, 35, 36, 38, 39. 
40, 43, 44, 611 lOOF pièce; K7 (nœ 31, MusiQue, 41, 
Conquête du Monde) 200 F pièce. Giles LAVERGNE, 
t4, rila Eugino, 9TIOO Colombes. T6l : 711.54.24. 

\185/732 - Vonds zx 81 + 64 K + Catte Sam Cmos + 
cana son + 13 K7 prog + 5 fMes + dasseur 100 pro
grammes. Vate.. 3200 F. CêdU 200! F. Ftandt CHfDO. 
ZEAU,Ci116 ..... Thaow. Bit.A3,93230 ~ 
TM.: 848.23Jlll apès tl h. 

V05l733 - Vends jeux de rôles Oungeons et Dragons, 
Expert Se~ Dungeons Maste11 Guide, etc. Valeur réolla 
800F, lai~500 F. Jamais servi. Vends train électriQUO + 
2 boites rails .., + transfo. Le tout pou seNi. Chemin Allo 
ci leva, inmeublt Vliely, Bit. 81, 20000 Ajaccio. 

V06IT.l4 - Vends VCS Atari + 4 manettes + Spaco lnv• 
de<s + Combat + Haunted House: 900 F. Voods aUS$I 
Aflanlis, Aventurie<s de l'Arche petdue: 200F, Bariek : 
150 F. Didier RUllNG, 3, NO de Sposbourg lloonholrn. 
f7IOO Bischolrn. TM. : Clll 33.61.29. 

vœms - Vends~ nUli K7 ces. Bon o11a1. Sous 
garantîe. Prix BOO F. Avec nolioe et emballage. Jean.Luc 
GAWCE, 34Z,.. da 11llbntion,73300 Still ........ 
~ 

\105/13& - Vends console Co4eco avec Venture, Donkey
Kong. Zaxxon, Looping + jeu à cristaux liquide. Achat6e 
en fin décembre83. Prix: 2 700 F. Sylvain llllfAN, 56, rut 
1.ouise Micllel, 78200 -..i.Vlle. Tél : 131092.72.99. 

V05{137 - V"'1dS 3 K7 Atari, Bteakoot, Adventure, Back· 
gammon pour 150 F oo moils t K7 Ha<Jnted Hoose 1JO F. 
Excelentétal. + boo"'to et notices, ausSÎf!J électr. S.,. 
DE SOUZA. 4,- de la f'ol1e.deM6càuont•nt, 
7!iG20 Paris. TM.: 311.52.15. 

V051731- Vemis VCS Atari acheté décembre 83 tsous 
garantie) avec 1 K7 d'origine vendu: 850 F + à pan 3 K7 
IPac Man, Dodge'em, Mw Crwl 200 F chacune. f'ricN. 
rio BENARD,24,~ ~ 49000 Angon. 
Tél : 141! 43.25.28 ....... 11 h. 

V051739 - Vends console Manel déc. 83 sous garantie + 
4 K7 (S1lrf Stidke, Foorbal, Sharp Shot, Meuse Trap). Soos 
embatlage. 2000 F. Palricla GABLET, 19,,.. dts Trlitu, 
7'600 Elbeuf. TM. : l3Sl 71.16.7l 

V061740 - Vends K7 Atari VCS 8oxing Arnidar, Mm 
Craie, Star Raider, Pac Mar1. Combat. Gmiol RTZNSI, 
11, ... do l'UniY ....... 921311 ~ T61.: 
63Ul.&l 

VOS/741 - Vends ZX 81 + extension 16 K + imprimanro 
+ manuel + petit livre du ZX 81. Prix: 1000 F. Bntno 
MAROIGUIAN, 3, vile Christine, 94210 levnnne. T61. : 
283.08.09. 

VOW42 - Vends Donkay·Kong Junl0< Jl 21 douille écran. 
Prix 160F. Vendu séparément Bowling 60F, Bectronique 
Bandai dim. 40 x 11. Henil MAUGER, bcdlwnl dee 
NadonMJnlet,Blt.81, 1JI00.....__111CL T61.: 
ltOl 42.05.lll 

V05/743 - Vendsconsole Matteld6c. 82 + K7Golf. Tm
nis, Frogger. Auto Racing, Space Blttle, Donjons et Dra· 
gons, Maze a Tron. le tout: 2 000 F. 8emald PRIOUX, 
68,rue ColoneklHlochebnine, 92380 Garchu. T6l : 
m.&a.61opès19h. 

V061744 - Vends K7 Starpath, F1ogger, L'épée de Saros, 
l'ile mystérieuse, Galaxian, Mlndmastor, Dragonstomer, 
Pa1tymixte. ChaQue8lF. ~oPhoenix: 120F. Eddy 
POUlJtil,50, ...... de .. ~ 9MOOM...-
1oo-G...- T6L: 99142.ll 

VOW46- Vends VCS Atari (831. Bon état. + 8 K7 : 
Encbo, frogger, ChqiporCcmnand, LesA\'lnlllrier$. Tm
nls, Jurcile Ht.rn, Pac Man, Space lnvaders. le tout 2200 F. 
Gilles POIRIEll. f7, NO de la T-, 13180 Noisy+ 
Grond. T6l : 3116.41.95. 

V06174e - Vends jeu Vidéopac Phillpo C52 + 2 K7 !sous 
garantie). Etat neuf. Prix: 1200F. FtWllcVIENNE,c Les 
Cottages., 21, .... de .. P9till>-Borio, 18380 ~ 
T6L: 155l 24.47.17 apès 18h tt de 12 6 14 h. 

V061747 - Urgent 1 Vends console cas 1984 avec adap. 
tateur et 2 K7. l'l'ix achat 25150F, vetldu 2000F. Ohier 
MONGENOT, 2,NO Yrnlil, I03lll SoniL TM.: (4) 
463.47.49. 

V051741- Très uigentl Vends console Atari bon état t 
5 K7 Coolba~ Pac Man, Moon Patrol, T utankahm, Spider 
Flghter. le tout 2000F. Valeur réelle 27a!F. Pltlfdt 
WALUS, %115,--de Momtv91, 83IOO AIJney-.. 
Boio. T6L: 168.01.08. 

VOfi/749 - Urgent! Vends console Martel lntellivision + 
12 K7. Valeur totale 6000F, oacrffié à 3000F. TM.: 
477.22.t1apès19h. 

V1l6l1SO - Super affaire à saisir 1 Vends console avec écran 
Vectrex et ses cinq mehlres K7 IS<:ramble, Hyperdme, 
Ill:.). Eœt neuf. 1 !8>F. flmMnfll BICKINDARITZ, 
7, .. onuo de Joo.mdn, ....,.,- 18111, MtOI 
Bayonne. TM.: 158! ss.auo. 
VOS/751 - Allaire exceptioonello I Vends VCS Atari + 
Spaco tnvaders. Achar janvier 84. 950 F le toot + Enduro 
250 F + Pac Man 2SO F. Très urgent t Hervé DEPOii., 
141, NO AnatolHnnca, 71230 Slint-Vllllor. T61.; IB&l 
57.16.0l 

V0151752- Stop a!faire 1 Vends Vactrex +.4 K7 lmars 84 
et garanti 1 an!. K7 : Scramble. Hyper·Chase ... J Valeur : 
2700F, sacrifié: 18XlF(à d6bottro). POUi tcUSr..,..;g,. 
ments coniacur lllfês 19 h i-.m MARGUERITE, 
12,Noidonœ Bllflon, 77118 -.-..... TM.: '81 
808.24.74, S.V.P ..... Paris. 

Vlt6/753 - Vends Vic 20 16/83) Pal/Secam cool. + Data 
K7 + Cd. Péritel + programmes + livre sur Vic. Le tout 
2 000 F. O.s GUERRY, 341, rut i.-ne, 71i015 Paris. 
T6l : 558.23.22apès19 h. 

Vtt61754 - Vends VCS Atari + 4 manenes + transloona
lalr + 6 K7 : Pac Man, Space tnvaders, Combats, Phoe· 
nlx, SWO<dqu~. Defender. Le tout en tris bon état. l'l'i• 
d'achat 2700F,vendu1200 F. M«t:l cl'.....,.. Emrnlnuol 
de FAUOIS, 35,rue -· 12248 ~oit. TM. : 
fE/11.JO. 

V051755 - Vends consde ~ 850 F + 15 K7 de 100 F 
à2SOF + lntEllMlicelX>F + ext. clavlorf!iOF. Par1ailétat. 
Embalage d'origine. Emnlnuel MONKOTOWICZ SS. na 
do Bagnolet, 75020 Pllia. T61.: 34111.68. 

VOli/758 - Vends console Manot SJOUS ga1antîe + 4 K7 : 
Tennis, Soccer, Subllunt, Auto Racing. le tout: 1800F 
(possibalté de prix séparés!. ~ LACOSTE. SI' 
11837,tll. T61. : ltS. 49) 072.2185.729. 

VIWT57 - Vends console Vectrex ld4but 84! + garantie 
+ K7 Scnmbleacheté2000F, verdi 1000F • .U..PAI.$ 
TRA. T61.:916.0ll.50 .-1111. 

VOSl7SI - Affaire Ul1ÎcJJe 1Cèdepou12 000 F ZX 81 exœi
lent état l58l Fl + 16 K RAM (300 A + 32 jeux K7 (288) Fl 
+ OO programmes + 4 livtes de programmation. Pllilippe 
R!ZILLOT, 8, NO B......i.Jugeull. t2800 AlninL TM. : 
790.22.48. 

V051759 - Vends K7 VCS Atarl : Ftogger 120 F, Donkey· 
Kong 120f, Centîpede 120F, Vanguard 120F, Voley lOOF, 
Asteroïds 100 f, Super Breakoot 90 F. Bon état. Ft9d6etc 
AUBERY,n ..... de~-v ...... TM.: 
(75) 44.00.79. 

V015(1&1l - Cause double empkli l Stop affaire Vecuex. très 
bon écat + 3 K7; Coonic Chasm + Scramble t R~ff 
+ 2 télécommande + 1 K7 incorporM Mine Storm. Valeur 
3000 F, vendu poor 1700 F. A fh:uter. JWme GOIJRIH. 
CHAS, larme de l'll6pltol. 7l3liO let Loges. T6l; 
956.27.98. 

V051781 - Vends pour VCS Atari Space tnvaders, Missile 
Command, Maze Claze 130 F, Donkev·Kong, Yars'Revenge 

1MF. Wplww DAVIET, 39,bd ·~. 
1321iO Wlomamble. TM.: 854.34.74 oprte 11 h. 

Wfi/712 - Vends console de jeu \/idéqJec Jet 25 Radiola 
MC 3 K7: 22, 34, 14. Servi 3 mois, echrt6 jlnvier 1984. 
Prix: 1000 F • dl!t>am. llor1iwlll SANSEAU, 2. NO de 
leYllt, 01tli8 Crmncy. TM.: 123171.1111. 

V05/7S3 - V,ends jeu électroniQue UFO Mastor Blas1er Sta
tion Bambllo à tri dans la main. Valeur rœt1e 300 F, vendu 
IJO F. Ameud BOUOARD, 11..,.. de la V ....... , 02130 
fer9.en-Tardenolo. T6l: (23) 82.22.SI lie week•ndl· 
V051714 - Vends K7 VCS Ataii « Kevstooe Kape1 •ex ce~ 
lent 6tat (boite + notice! 200 F ou échange contre Supe1 
Cobre, ReUlOJ• du Jedi ou Hero (en Ois bon 6tatl. ~ 
t&lllPRElll,a.bAtarifm,au.ômod ~21%13 
c-. 
VOlil7l5 - Vends console Matte! + 8 K7 : Safectac, lce 
Trak, Beeuty et Beast, Tr"'8 Ac1ion, Star Strike, 
lock'n'Chase, AutoRacing, Night Stalker. Veleur34$l F, 
vendu 2400 f , Le tout en très bon état. Mire MISSON
NIEll, 4, ,.. Dlumotnl, Yftcenneo. T6L: 174.31.AI. 

VO&l79e - Vonds VCS Atari + K7 d'origine: 1100 F + Star 
Raide< 220 F + Donkey-Kong 220 F + Spaoq lnvaders 
200 F (8U d6tail ou le tout 1500 F) + Boxlng Game 230 F. 
l&OOO Cetvr· T61.: '32Jl1.82 - 17 h tt 20 h. 
VOl!il7l7 - Vends Vrdeopac C52 Philil)s 500 F + K7 n° 1 
70 F, n• 4 60 F, n• 9 120 F, n• 1166 F, n• 13 66 f, n• 24 
66 F. n° 43 66 F et n• 421!i0 F. Le tout 1160 F. Nioalm 
BRUl.EY,21,,....,.._..,,trlll~ 
TM.: œoJ fl.82.09. 

Vœmt- VendsZX 81 + Extensionm6moire32 Ko, IM!C 

télé Net B. Très vaste bibliothèque et ludotllèque sur K7. 
Le tour 1200 F. LEBEL T6l: 434.39.61. 

VO!i/789 - Voods Jeu VCS Atari avec accessoires, état neuf 
600 F. Prix magasin 1200 F + lot de 11 K7 1600 F. PriJC 
~n 3 000 F + nombreux jeux électroniques. l'l'lx à 
d6bettre. 1..-PEFRIEDO, 4, "'" du 25 IOOt.121IO 
~..........._ TM.: 804.43.57. 

Wlfl770 - Vends VCS Atlri + 2 paies manettes + transfo 
+ K7 Pitfatl, T.B.E + K7 Combat 1000 F + jeu DoriOns 
et Dragons 8eclroniques 200 F + T..ns Tommy 250 F + 
Jet Fighter 11> F + Basket Matte1120 F + Terr0< Hoose 
+ lJO F + Vec1rex + Cosmic Chasm + Star Sf14> 1500 F. 
Emmenuel NAYA, 71, rue Bugeaud, 8iOll LyOR. 

V051771 - Vends Videopac C52 Philipspour600 F. Vends 
K7 ,,..1, 8, 10, 11, 15, 22, 29, 34, 35, 38, 39, 40, 43, 44, 
42. Voods K7 tmagic Demoo Attack Adantis + K7 Par1cer 
Super Cobra. le tout 2200 F. Faire offre ou Mp&rément 
à moit16 prix. 4, T-~. bt 81, 13011 
...... T61.:4U7J2apès17h. 

vwm - Vends K7 Matte!, excellent 6'at. Aslronash 
200 F + jeux é4ec1roniques Opération Z avec notice, fMf· 
d>e à pies ou à secœur. Prix 250 F. 1..-TRACICOEN, 
9',,.. doo .......... 62441!Wnoo.TM.:121129;44.17. 

Vf161T14 - Vends K7 Matte!, excellent 6141. Astromesh, 
Auto Reclng, Space Hawk. Prix 200 F pike + Roulette, 
prix 130 F. Dlriel KOKOT, 20, rue del Roltllttt, '2711 
Courrike. T61.: 1211 7U8.5l 
Vf161T15 - Voods Toc Tac Toe 30 F, Indy 500 JO F, Aste
roids, Battlezone, Berzerlc, Vanguard, Phoenix. Centipede 
195 F piàce. Acllèta à bas prix SpecltUm 48l( oo llfagon 
32 ou lynx ou Atari 8Xl. Bnino CHERllUAULT, 31, -
~71271~T61.:C31m&a 

V1&1771 - Vends matériel Spearum neuf : manetta de jeu 
de luxe 110 F, inœrfaœ manettas m f, K7 Cobalt 85 F. 
Didier MAME,18, ,...,.. ...__...., 31128 Eybeno, 
Wro. TM. : l7tl 2U9.28. 

VŒ/'117 - Vends jeu è aistaux liquide Combat de boxe (jeu 
Qua l'on no trouve qu'au Japoo) 60 F + 2 pites + Bandai 
Ottogei land 30 F. Nico1os TRICOT, 9,......, ~ 
Clomenceou, 123311S......T6L:3&0.7Ul 

V0111771- Vends ZX 81 + extension 16 K + atim. + 
dbles + K7 jeux + livres. Le tout en tm bon 6tat pour 
1000 F à d4btttre. l'rid&ic !IVOIX, 21.,.. doo Chlmpe. 
577'1 c:nne. TM.: 111793.53.!9. 
Wf/771 - Vends Computer Yeno 5eg.1 SC JOOO.J2 K 
Rom-32 K uliisateur + adaptateur + interface ~ 
&ion UAF + joystick SJ 200 + cordon de raccO!dernent 
+ jeux : Star Jacke<, Monaco 6 P. le tout pour 3000 F, 
à débotue. OIM8r ESSEBAG, 60, av. St-Mire, 91318 
MMty. T61.: 930.17.39. 

VG&l780 - Vends K7 Colleco CBS à un prix raisonnable. 
T61.: 159.31.44. . 

V851781 - Vends pout Spectnrn 16 et 484 : z.oom. Lunar 
Jetl'Mn, Ah Di<bns, q,.Zap, Manic-Mi1er, Alchemisl. AD
ca!IC, Ponetrato<, T.,,..Gate, 30 Tank, An<kolde. OIYlor 
SAJNGERY, 3.-de 1o Gwe, 17518 Rool>eft. TM.: 
Ill! 50.Allt. 

W&/712- Vends ou échange ZX 81 141831 + 16 Ko + 
Repeat + 10 programmes !Arcade) + manene •.. (val. 
2000 FI contre ord. de poche type Sharp oo Casol. A débat· 
tre. XflYfor BONETE, 41, NO Mozert. 91000 C
noo. T61.: 1161Dn.15A7. 
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V05l7l3 - Vends ZX 81 + 16 K + clav. ABS + 8 K7 + 
5 rMeS + 100 P<O!lS + imP<im.: Alphaœrn neuve. Le tout 
3200 F. LEGAU.(8url981iAO.OOp.3989, 78820 ...... rs. 
T61·: 476.81. 16. 

V95l114 - Vends K7 CBS. Prix raisonnable. 56bmlien 
lARADI. TM. : 159.31.44. 

VIJ5l7f7 - Verds VCS Atati + 2 joy>ticts + 2 Pldcles + 
transfo + 2 K7 jeu élect. Oonkey Koog 2 8lO F. R~ne uni· 
quement. Gilles PROUST, 12, boulevard dea Ete11°Unis, 
69008 Lyon. T61.: m 800.05.73. 

Yœ/718 -~ 1 Vends ZX 81 + MeYi 6 K + daW ASS 
+ 2 K7 lsimulatoor de vol + haut• résdulionl + 2 livres 
programnm. Le tout 1 000 F maximum. r.ri satNS..L. 
34, rue Gu toC>-Mangil\ 91230 Montgeron. T61. : 
940.61.12. 

VO!i/789 - Vends Ti 'i13/4A avec """'uels eo<don magnéto 
manettes + 3 modules (Fool, Ti lrwaders. Carwars + 2 K7 
enregistrM! + K7 Basic + liYre 47 prog. Prix 2500 F. 
fnddy FARCY, 9, rue Qaudo.llonwd, 7'290 Eu. Tél: 
135186.16.90. 

VOS/790 - Vends Tl 99/4A (12/(18) + Basic étendu + 
Echecs + Par$eC + Jovsrlcks + Basic par soi-mème + 
cü K7 + modulateUI UHF + r .... 50 P<ogrtmmes. Le 
tout 3000 F. y.., THOMAS, 132811 Saint.oo.n. Tél.: 
(911127 .15.41. 

VO!i/791 - Vends cause double emploi: modulateur cou· 
leur C6 VPH SEO Pé<itel UHF acheté le 06.02.84, garantie 
1 an pour micro ou jeux vidéo 450 F, magnéto K7 3 fiches 
Jacl: for, Mie, rom. ad>elé leal.03.&1, garantie 1 an 150 F. 
Y. MOUNIER. 32,,,. SolYlôoMlonde. 92000 N1n1Bmt. 
Tél: 782.55.90, pC>Ste 393. 

VO!i/792 - V011ds adaptateur mulû K7 CSS 2 K7 Activisioo : 
Ro001 Tank, Pitfal, Keystone Ka pers, matériel presque pas 
utiisê. Prix 1450 F. à débattre. Jean.Michel MEUNIER, 
32, rue dot Aqueducs. llOOS Lyon. Tél. : m S!S.30.81. 

V05/7S3 - Affaires 1 Vends Vectrex awc 2 K7 Hîpetchase 
et Cosmichase, vendu 1650 F. Cyrile BOUCHE, 21, rue 
V'~ llamaeHnntu, 44400. Tél.: MOI 75.03.06. 

W5l7M - Vends canooche bxxon pour CBS ou échange 
concre K7 ou c:artoocte compatJlle au Corrvnodclft 64, ~ 
offres 1 Benwd DEBAllRE, 2, ruo dn Ploonet-V.-ts, 950llO 
c.rgy/PontoiM. Tél: 03:2.0l.17. 

V051795 - Affaire 1 Veods VCS Atari déc. 82 + 
4 commandes + 2 K7 au choix (E. T, Combat ou Outlaw), 
boîtes et coffret origine B.E.G., le tout 660 F. Christophe 
SARRAZIN, 839, rve du Bourg. 45400 S.... Tél: 
13817127.15. 

1111&798 - Vends K7 Atari Missile Comand :.!Xl F MC boite 
notice et K7 do jeux. ayant très peu servie (mars 84). très 
bon état. Rapl\lêl KOEGLER, rue Bellewa, l&m> Hir> 
lingen, Haut-Rhin, France. T6L : 189125.71.0I. 

Vœ/197 - Vends ZX 81 + 16 K acheté lévriel 84 9!0 F, 
vendu 660 F. John GAT, • Les - », Otlgny*
lklW\ 61130 llolâne. nt : n.16.5210meJ,apis 17 hJO. 

VOS/198 - Urgent ! Vends • Spoctrum • Sinclair, Pal-P6ritel, 
eflOQ(e 6 mois de garantie + cable magnéto + 5 K7 dont 
Cobalt Slnu!ateur de vo4 + Androïde + Hisloire ... Valeur 
nîe1e 28'.lO F, WRiJ 2000 F ~ lîvres gro""1s. S1'phone 
LABORDE, 1, NO J • .J.-R-, 95220 --,. Till.: 
997.73.05. 

Yll!i/799 - Vends Vldeopac C 52 + 7 K7 n"' 1. 9, 22. 24. 
36, 38, 39 (Pac-Man, Ripper, Spoœ Monsler, Combattants 
de la i.J>enj, $.!. Valet.w 2500 F, vmlu 1 Dl F. V'ncent 
CAVAGNA, les B....,.., 14110 -t. Til.: 
(90) 38.95.42 flpès 18 h). 

VO!illOO - Vends VCS Atari avec adaptateur + 2 joystid<s 
et 2 Paddlos K7 Combat 800 f . Cyril LUXEY, 17, rve du 
v ........... 1oc.ro.. TM. :193329.01.n(apràs 18h). 

V05/I01 - Vends jeux êlecfroniqucs: f"ire A Way (Guerre 
derEspoce), va~475 F. vendu Dl F.Anno<8attle, •al. 
120 F, vendu56 F. Ch~Rocu. val.120 f , -56 F. 
JWiet1KOHLER.82."'" Ari111de-8riand, moo Fonloine
bleau. AchllBW habitar plu16t environ Fonullnobloau. 
Tél: 422.95.10. 

W5llCt2 - Vends cas Cdecovision + Donby·Kong + 
ZaxxDn. Sous garantie. peu servi 1 300 F. lNMrt 
NAVARRO, 37, NO'*-\ 7&lJ13 Pais. Tél. : 516.91.01. 

V05l803 - Ve<>ds jeux cristaux liquides : Grand Prix Turto. 
tennisth, Bird et Child. Chicky Woogy. Hopman, Basket· 
8"11. TBE. le tout 1 500 F. JMn TRKlUENEAUX, 76, ruo 
de Lodi. 13006 _,.. 

WS/804 - Stop affare 1 Vends zx 81 + 16 K + clav. ABS 
+ Cart, Son + lnterf. PS + 2 PS + Générai. de caractè· 
res + c.rt. 16 Coul. + 100 progs + 8 livros, valeur4000 F, 
V011du 3 000 F. Raoul BOULANGER, 4, rue Dolvol, 59249 
fTomelles. T6L : 120l l50.21.17. 

Vl&'8l!i - Vends ZX 81 + 16 K + 3 lîvres de logiciel + 
nbrx logiciel e.i K7 + clavier A8S + transfo + 2 K7 Alari 
(Phoenix et Enduro}. Le tout pou< 650 F. Genlcl ALESSAN
DRONl, le Cloa la Rose, bet. 49, 13013 Marseille. T6l: 
191181.33.13. 
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Vll!ill06 - Vends lleC!reO< élat neuf MC 3 K7 (S<:r.lmbie 
h'll)ef·Cllase Spil:el au prix dingue de 1400 F. dépèdlez· 
vous avant que je monte le prix 1 Pl1llppe RAYNAL, 
13, al6e des ChlDignien, 64000 Pou. T61.: (li8J 02.66.83. 

V051107 - Vends oonsole mattel + ordinateur + 6 K7. Le 
tout 3000 F. valeur t4oltt4lXl f, possNiiéde wnte sépa. 
nit. Trèsbonéœt. <>hie< BERNARD, 12, ......,Krilglr, 
91210 Dniveil. T6l: 942.46.10 lapm 19 hl. 

VOS/809 - Vetids Orle· 1 48 K + livres + 60 K7 et fistings 
IKikekankoi Hu, Q' Bert, Hunch Back, Ca1ogoric, etc.} + 
adaptateur TU N et B. sous garantie, prix : 2 000 F. Jear>
- DEMOl Y, 8 bis, NI des-. 75017 Pais. Til : 
101) 228.22.04. 

VOS/810 - Ve<>ds ou échatl9e K7 CBS et Parker: Zaxxon 
250 F, Oonkey Kong 100 f, Gocf200 F. Q• Bort 250 F, Yeti· 
turo 260 f, C-Ontre Buck Roge<s, Rocky (3 K71, Subroc. 
O..vld GOASDOU~. 39, rue de Callac, Morlaix. Tél : 
198112.15.2!. 

VOIW11 - Vends console Atari 2fal, très bon état, dôœm
b~ 1982 + 2 joystick$ + 2 Paddles • K7 d'origine + K7 
Phoenix. l e tout 1100 F. Valérie COLAS. T61.: 340.80.29 
(apth 1911). 

VOS/112 - Urgent. Vends K7 de jeu• pour TI 99 Parsec 
(160 FI. Tombstone City (100 FI. carwart (100 FI. Vends 
ous$I manettes de jeux pauc TI (100 FJ. Samuel RICHEll, 
17, ollH Louise-lab6, 75019 Paris. T6L: 707.03.98. 

V05/813 - Exœptionnol I Vends Orio-1 état neuf fourni avec 
2 Jovstics + Interface, 1 adaptateur S~m cooleur, 
1 manuel en français et 8 Logiciels IO"v·Kaog. Ecllecs. 
le Monoi' dJ DrGenius. .. l, ........ nil!le 3@ F. oôdé 2DI F 
là dfl>at11eJ. Andr6 ENQUIN, alée du Colombier, 78230 
le ~Tél: 958.55.06. 

VOS/814 - Vends K7 Atari Pac·Man et Gort de CSS 200 F 
l'un ou Dl F le lot. Echange K7 Supercobre oonùe Real$· 
port Soc:ce. A tari ou autm. Qwimphe GUILLOT, 25, ruo 
do 11 Cobone,n1&7,~~Tél.: 42&Jt.18. 

VOS/816 - Vends Atari VCS 12/841 + 5 K7: Space lnva· 
ders et Joost Ceotipede et Hangman. voleur 2 700 F, cédé 
à 1400 F. Grêgoty GARCIA, 66, rue Pylhagore, 34130 
Mouguiolv. Tél : 167129.47.39. 

VOS/816- Urgenil Vends Oric·148K, l'.ntel, COlllllet 
lalim. + manuel ... ! + K7 + programmes et pœsibililés 
échanges de programmes. Le tout 2 200 F. Nôcolas TUA· 
LAY, 40,rue de l'Argendèn, 38200 Vienne. T6l : 
(74) IS.07.81. 

VOS/817 - Vends jeux électroniques Game et Watch 
Nilendo Oonkey-Kong. Doriœy-Koog Jr et le Pont des Tor· 
tuet. Prix: 130 F pitee. 240 F les deux ou 370 F les 1rois. 
Avec piles + boites. Jear>fnnçQs RIPOCHE, 14, rue du 
Nonl, 94600 Cl10isy-le·Roi. 

V05/118 - Vends Cogeco CBS 122.12.83) + K7 Oonkey 
Kong + Cœmic Avenger i Saxxon. Le tout a.ec les 
maneiœs potS 2 400 F 111 lîeo de 2720 F. Emnoru!1 OGER, 
la Couësnons·Pontonon, 50170 Manche. Tél: 
(33) 60.02.78 (aprh 17 hl. 

V051119 - Vends ZX 81 + exl. 16 K + fac. avec + de 
100 progs fjeux. logique, ex.: lnvaders, Othello. Echec$, 
Banque) .... 15 K7 et + de 20 jlumaux spécialis{s avec une 
TV N/ B ''" pieds. Le tout cédé à ! lm F. GOLEC, 
112 bls, rue des 4R-•· 94120 Fontonoy...,.,..&is. 

VOS/820 - Affaire en or 1 Vends Vec!fox avec K7 inoorpo· 
rée, sous garantie jusqu'au 14/03/85, pou1 1400 F, Plix A 
cUblttre, prix neuf 1 'l!'il F. fTéd6ric PINEL, 3, rue Jear> 
~ 93220 Gogny. Tél.: 381.5U2 lapràs 
17 hl. 

VOMl21 - Vends Laser :.!Xl (couleur) + extension mémont 
16 K + joysticks + 7 K7 (Othe'lo, Aw•ri, lnvasioo, Briques. 
Clrcus. Poker. Basic) 2000 F. P-.1 CHENET, 11our!t 
Vtlfedles, 86230 St-Gervais-les-3·Clochu . Tél. : 
(491 86.41.81. 

VOS/122 - Urgent 1 Vlflds console Vick>pac + Philips 
G 7400 (12/831. Très bon état + 2 K7 1650 F !valeur 
2000 f ). Uguel MUNIZ, 33, NO de~. 36000 Aen
nea. T61.: (99154.09.37. 

WSt:l3 - Vends V'deopac N 8l écll!n ilcorpcri, narf, Jxix 
100 Fou ..OOS K7 pour jeux 1'11iips: Ou<l 1 ou 2 joueurs 
100 F, LesSatellitesAnaques 100 F ..... HORIOT,3,1\18 
de Montpellier, 91300 Massy. Tél : 011.81.36. 

VOS/824 - Vends Tl 99/4A (12/831 < Péritol + alim. + 
manettes de jeu + modules + manuel du Tl .i câlllo K7, 
valeur 3DI F, -2000 F (le tout ou sépariment). Inn 
OUTKA, 21).29, "'· o.l.otnde-Tassigny, 94230 Cachan. 
T 61. : 547.93.83 (ap<ès 18 h). 

V06f825 - Vends VCS Atari + Spaœ lnvaders + Missil 
Comman + Vars' Revenge 700 F (28/01/84). Vends K7 
Moon Patrol, Gort, Vanguard 200 F chacune. Arnaud 
SEGARD, -- tessala, 13400 Aubogne. Tél.: 
(42) 03.79.42. 

VOS/829 - Vends coosole Atari 2IDJ, ecxcllent étal, jan
vier 1984 + Defender Moon Patrol Sehtroumps console 
seule 9Xl F et 291 F pat K7 ou le tout 1 !iXl F. oa.id afEfl. 

PIN, 9, rue Rtcll!Jp6o. 95100 ArgomNl. Tél : 410.31.71 
flpès ll h). 

Vfl5/8Z1 - Vends ZX 81 + el<t. 16 K + clavier mécanique 
+ 3 livres + 1 K7 de jeux, le tout acheté en janvier 84. 
vendu~- Jllll>Mlrc DELAPLACE, Résidence det Jer. 
dlns, bit. 8, Route dé Suit, 84500 B<Jll6ne. T6l : 
(90) 40.17.05. 

VOS/828- Vends K7 Atari: lndV 500, Star Voyager. E.T., 
Swocquest, Pae-~, Chopperœrnmand, Frogger, Amidar, 
Yar's, Warlocds (281 FI, Night Driver, Pelé pour 162 F. Ludo
y;ç BERNARD-MOULIN, VakhH'Ollvet<11Jcel, 07200 
Aimer-. 

V1l5l829 - Vends VCS Alari + 8 K7 + 2 p,.sriclcs + 
2 Paddles manettes. I.e tout à 2!1JO F. DENIS. T6l : 
(93) 24.24.18. 

V05/830 - Vends TO 7 neul ... basic + modutatour Secam 
3000 f. sans modulateUJ 25CJ F. Marmol DOS SANTOS, 
2, .. .,.. Pastew, 94V!'. !'.ac:Nn. Tél: 664.24.29. 

VllSIBJ1 - Vends c~e CBS + modJle Atari + modvle 
de pikltage avec K7 Tu;bo + 7 K710onkey Kong. Zal<XOn, 
Pepper 2, Looping, Oooey Je, Gorl, Cosm. Av.). Prix: 
3 9Xl F. Eric PATINAUO, 70, N8 Honri-Mlridlol, 89800 
St-Priest. T6l: 1781 820.52.92. 

V05.'832 - Vencls Miccovisîon rJOU à aisœux liquide) -
4 K7: Casse-BrXiue. Flip!ler, Pllissatlce 4, Blitz, !iXl F le IOUI 
el cecOO<che Spectrum moins de 1000 F. Luc DEllENOfT, 
HLM du Dorlay-les·Dahlias, 42320 Grand-Croix. T61. : 
177l 73.43.29. 

VOS.'SlJ - Affaire 1 Vends V'odeopac P!WipS bon état i 

11 K7 doot l.a Ou4te des AMeaux. t..a Musèale Glouton. 
etc., - 1200 F !avec peu1-éae le posœrl. Amaud CHE
VALIER. 83, N8 Waldeck-Roussoau, 16000 ~·· 
Tél.: 145192.17.39. 

W5l835 - Vends K7 Mstœl Aslromash et Mission X à 220 F 
la pièce ou échange oontre 0' 11«1. Star w.,., Tron 2. 
-MAITIIE,20, lléedJ~91000W......_ T6L: 
930.76.20. 

Vœ.'836- Vends K7 Colecovision par 2 (les 2: 3Sl FI Gort, 
Loaping, Cosmic Avenger, Peper Il. Pour VCS Atari: Mi$
sile Command + Spaœ War 100 Flos 2. O..m NGUYEN 
VAN CUA. 98, bd Clemenceau, 75600 la Havr9. 

V051837 - Affaire! VendsV'deopac C52 + 9K7 ... 9, 11, 
12, 14, 15, 18. 23, 26, 34. l e tou1 800 F. Xavier DEAL,67, 
ruedela............_,42390Villlrs. Tél.:07)79.23.88. 

VOS/838 - Vends ;eu Atari 2IDl + transfo. + 2 manettes 
+ manettes spéciales {Vdeotouch Padl ~ 4 K7 : Benert. 
Slac Raiders, Yecs'RMnQe. Combat 1200 F. Alexandre 
BBUA, 6, boûevard dM Belges, 69006 Lyon. Tél: m 
893.22.65. 

V05l839 - Exceptionnel 1 Vends Vecue• + Sccambl& Spike 
+ Hwer Cha'6 + Armor Attack. Valeur réelle 3000 F, cedé 
1500 F. Berttand LACOTTE. 47, evenut Rt ni
Gourincha, 17170 Isle. Til: 60.15.31. 

V05/840 - Vends VCS complet + 7 K7 Miner 2049, Video 
P''1ewll, Pac ~. Astoroicls, Slol Racer, Jungle Hunt, Night 
River. ValeurréeUe3300 F. saerlli62000 f. Patrice Nait, 
43, rue Choriot. 75003 Pais. 

VOS/841 - Vends 2 K7 jeu video Mane! Vectron et Foot· 
b.:JI 300 F les deux. Geœges PUEL, 30, rue du Ptasls
P~ye, 60100 Crea. T61.: 426. 10.64. 

V05J842 - Vends CBS + module Turbo + 4 K7 (Zex.xon 
Mr Ool 3450 Fou échange contio Atari 600 ou 800 XL ou 
Yeno SC 3000 lSe9al CBS encore sous garantie. 5'b.
lien CARTA. chu,.,,. C<lrdltr, RN 2210, n• 11&9, t..a 
Comœ<lu-Ray, Ta<.m111MUr-Loup, 06140 Venc9. TM.: 
1931 59.32.38. 

V051843 - Vends Vectrex (août 1983) + Cosmic Chasm 
+ Scramble. Prix : 1100 F. leu19nt GRIMALD~ 41, rue 
~ 33140 Vllenov..i'Omon. 

VOS/844 - Ve.ids Dragon 32 !jan.ter 19841 + manenes de 
jeu + PI09<8mmes + livre de programmes. Prix à débat· 
Ire, intéressant. Nicolas BAYLE. T6L : 97.34.64 (Io ooltl. 

V051845 - Vends K7 Atari Swocquest Eanhworld 100 F + 
si demandé lessolutions. préfère r6ehanger oontre K7 $Ui· 
V81lte Sworques1 f"-'Olld. ou Yact.ll!e à bas prix. Cyrille 
GIBOT, 19, bd do Clanpagne, le Han-. du Lac, 51150 
Juvigny. T61.: 1261 65.36.53. 

VOS/846- VcndsK7 ZX 81, 16 Kde comptebancaic860F, 
muhifichie.>lilF,·ZXassembleurOOFou 100F deux ou 1J>F 
trois, port compris. Hervé PORTE, Rochegut, 
42JIO Bonnet-.Chituu. 

VOS/847 - Vends 5 K7 Atari neuves. Prix 100 F chaque : 
Pôle Position, Super Breakout Wart0<ds, Astérolds. 
Yars'Revange. Vends mulû K7 CBS étal neuf: SOO F. Janlet 
DOUGERE, 12, rue des llas,44470~T6l: 141 
050.SJ.54. 

VO!i/848 - Urgent 1 Vends logiciels ZX8: Tyrannoseure Rex 
(en 301 + vu • file (2 Pfogrammesl. lo tout : 75 F. (Vérha· 
ble valeur; 185 f) Pascal GAUTIER, 24, e1ée H.·Beriioz, 
91310 ~t (Monthlry). Tél : 901.22.46. 

VOS/849 - Vends A tari 2600, uès bon étal. + K7 + 2 l>&i· 
resœrnmancles: 800F. K7 Staraidefs + Vodeo Touch Pae 
200 FetL'AV"'1sdel'AlehePadu: 200 F.5-REYOL, 
2, avenue du PlatBau, 81000 Juvisy-Orge. T6l : 106) 
921.46.25. 

V0518SO - Vends Atari 2600 + 2 paires de manettes (levier 
et caquettes): !81 F. + 40 K7 (footœll. Space lnvaders, 
Boxing Ac1Msion, Missie Commond, Tennis Aetivisioo. 
Stretl Racer, Astéroid, Pec Man. Pitfaft, Combat) dont 3 
K7 gratuil8$. Prix des K7: moitié prix. Tél.: 331.6U6 lapès 
17 h.I. 

V0518S1 - Vends pour Matte! K7 Oonkey-Oong: 250F. 1<7 
Star Stryte : 200F. Dioler NIQUE, '11, ........ dot Sitiont, 
78500 Sar1rouvile. T6l: 915.35.21flpès11 hJ. 

VOS/152 - Urgent! Vendscon&Ole Vectrex T.8.E + 2 K7 
Ripofl ot Scramble dans emballages d'orlgine. Acheté 
2200F. Vendu lOOO F. ThierT'(MOREL,immeuble ües 
Colibris », entrée 5, 22, rve du PQr1Ugal. 54500 Vandœu
vre. T 6l : (Oil 356.35.14. 

VU5l863 - Vends K7 ZaJC1on ces Cdeecvision 350F, vare.., 
neuvo 450 F. ou èthanga oe«e K7 contce Super Cobra ou 
Buck RO(lars. Stéphln Fourrier, Les Fem!tl-lariol, 03270 
Saint·YOM. Til :(70l 58.20.20flpès18hJ11Dus le1 jocn 
saul -

V051854 -Vendsouécll•nge Marauder, Starwar IVCSJ2 
à 50 F contre Oecaltoo, Pitlal 2 (VCS}. Ve.ids ou échan!)" 
Spiderman 1275 FI oontre J·Hunt, Popoye, Supet C<lbra, 
Q' Ben IVCS). Claude ARCHIMEDE, rue du Doc1eur
J>aul.Celelis, 94000 Crétoi . TM.: 899.39.02 (apis 17 h.L 

VO!i/l!i5- VendsVCS Atariplus8K7. Letout2700 fou 
séparé. Vends V'idéopac Pl>iips C 52 plus 3 K7. Le tout 
9Xl F. Pltlfippe LABROUSSE, 4, résidence Lerousseau, 
33130 Begles. Tél: (51185.14.38. 

V061858 - Vends jeux lllectronique. Monstar Panic : 150 f . 
Gross Higway : 100 F, rr eux œrbeaux: 50 Fou le tout 200 F 
sans pies, 6tat neuf, jamais ..... Marc aflABRANOO, 
s.9, ruofto levoisier, 93110 Rosny--. 

VO!i/857 - Vends K7 pour VCS; Casmo 75 F. Space lnva· 
deis 100 F, Pac Man 100 F, Phoenix 125 F, $101 Racers 51)F 
+ K7 Vidéopac n°' 39, 33, 9. 5, 35, 1 (90 F pièce), quote 
(an.) 200 F. Stéphane LHERBIER, 44, rue F'"'°"" 08000 
~~ TM.: 124157.58.72. 

VOS/858 - Vends Vectrex e•oellenl état, acheté e<> oc"> 
bce 83 + K7 Hyperchase, Armor-Attacll, Scramble. Spike, 
Star-Ship. V•lcur: 3540 F. vendu 2600F. David 
MAIUAUX-BERTRANO, 49, rue Julet-Noriac, 87000 
l.imogeL T6l: (551 n .04.10. 

VOS/859 - Vends Atari 2«Xl avec 4 K7 dont Space ltM> 
de<s, Pac Man, Star Voyagor, Star Masters. Comisc Arl<. 
Le 1out 1500F. FaiJilnou Pucal, 100,ruadu F"""°"'? 
du-Temple, Pn 7!ill11. Tél. : 33&29A2(de18 h 6 21 h 301. 

vœJl80 - Urgent cause double emploi ""1ds Atari 400 fXl'I 
SJomm8 d!risoire 8 700 fB. (soit 1350 FFI pon payé. Cl>of· 
che aussi jeux "" K7. S....,_ STEURS, ,,. T ombois, 
61100 Montigny*-TIIN, Belgique. 

VOS/861 - Vends clavier Basic Mattel. Prix à débail!e. 
Roger MON, Paris. Tél : 380.77.06, après 17 h. 

V051882 - Vends Dragon 32 Péritel 16f83) + modulal•JJ 
N/ B + 14 progiammes !dont ~ Forthl - ivres .. 
revues SUI Dragon 2500 F, Roger HEYMANN, 203, na 
de Limoges, 1llOOO A~e. 

V05/863 - Vends K7 Atorl : Pac Man et PhoenlJ<. 350 F les 
deux ou 1~ F pièce. Philippe VIOT, bit 1, lee Bouleaul. 
54100 Nancy. Tél: 391.69.34. 

VOS/814 - Allan t Vends K7 VCS Alari: Phoenix: 90 F. 
Space lnvaders: 125 f, Space War: 50 F, St1eet Raœ<: 
70 F, Combat : 70 F t notices. Aussi Donkey Kong Jr. 
2 ôcrans: 150 F. Patrice COCHINARO, 76. Nt Saint-Mar<. 
29200 Brett. Tél: 198148.51.24 fsauf dimanche~ 

V091115 - Vent!s 4 K7 Pal rnom chères: Stampede 150 F 
~ Ooclge'em 50 F At!antis 150 F + Cernons to Oiamoods 
50 Fou 360 F les 4 K7. Chriolophe MARIE, 105, rue du 
11 Novembre, 27890 Léry. n1.: 59.39.74. 

VOS/866 - Vends jeu élecuonique Solaire Airport-Panic 
200 f . ""41iricVANC0, 12,rue Edocmd-Auben, 42300 
A-. TM.: (77) A.53.73. 

VO!iiW7 - Vends Manet + 6 K7: Goff. Burge- r,,,., Spacr 
Armada, OonkeyKongJr, Happy î rails, Bearn~ + ocdi
nateur Aquacius neul. Le tout 4400 F. cédé è 2 000 F. Ph• 
iJ1118 ROORIGUEZ 33, "°'*'•ard S~ 06300 Nice. 
T6l : 1931 26.17.00. 

V05l168 - Vends Coleco CBS sous garantie t 300 F. K7 
Oonkey Kong, Venture. Oonl<ey KoogJr, Mousse Trap, Cas· 
nival, Gocf, Looping, 28l F choque K7. ZalClon 320 F. Pierre 
CHAPPUS, 21, rue Coulette, 13390 Auriol. Tél. : 
(42) 04.35.09. 

Vœ/819 - Vends 7 X·StiecWn 48 K + 11l8!11éto + 48 Log;. 
ciels + ln1Drfllœ + manettejewc + 7X-l'mœrpcu711ll F 
Christophe VALDtNGER, S, rue des llol>iMun, 17240 
Bischwiller. 

V061870 - VcndsAtari26'.Xl + 2 K71rèsbon éUJt pouc700 F 



8VtC l IC7ldo180 à 430 R dont loo Slnunpfs, Bemotc. 
YI0'1--..n.dek.~BOYEll,3,...,.du 
C...-. 77230 Oommar1irM~. T6l: 003.18.A&. 

VG&.1871 - Vends VCS Atari 1981, 2Joysticks, 2 Molette : 
Atlantis, Carnival, Vanguard, Pitfell, Phoénix, Las Aventll· 
riers de l'Atche Perdue, Voley-bell, Sw Raiders. Avec com
mande: Ma2eCra28, Poles Socœr, Supermann, Golf, Com
M , ~Kong. Valeur totale 5600 f, vendu 2200 F. 
T6l : 011 n.56.-47. 

vostm - Vends ordilateuf dt Jeux ces excellent état. 
6 mois de garantie. Donkey Kong + Zaxxon + Loopflg 
+ Turbo: 2200 F. MICHEi.. Meu. T61.: Ill 783.53.37. 

V1151173 - Vends Alice, état neuf, décembre 83: 1000 F 
(prixàdiscuterl. NlcolooSPAETHE,24,1-.-~ 
o. ... , Monac:o. Tél: 30.89.2e. 

VU74 - Amateurs fous de prog .. pour ZX 81 ne cherchel 
plUs 1 Je tiens à vo~ cfispoeition les meileurs. Mumlh 
KUSIC, S, na du f'MPor, 74008 Att.cy. T61.: 
ftlOl45.31.D9. 

V05ll76 - Vends console Mattel + 10 K7 dont 4 d'lmagic 
et 1d'Activision:2800 F. an... VAN BIENEN, 14,.,. 
Frtmln, 93140 Bondy, Tél: 147.72.83. 

vœtl78 - Ve<>ds Console Ateri 2SXl (lm. 831 + 4 K7 u9t 
bon état: 1500 F. har>Plom MUWR, 4, &aint-Pmm, 
ll630 lklN. T6l: 1191 7U1.3t ... 11 h.1 
VUT1 - Vends K7 n• 22 pour Vldeopae Philip$ : 50 F, 
Cosmlc Chasm pour Vectrex : 100 F et n• 1 pour TRS Ill 
t Son.-. : 3l F. Palri< FARAULT, 31,_.. dos T-
7!i017 Peris. Tél: 572.15.59. 

VO!i/878 - Vends Atari 600 XL (mal$ 19841 Pal lttanslor· 
mable Sbm-Péritel ou vidéo) + 1 man. + Miner 2049 + 
River Raid + 2 livras de programmas: 2500 Fau lieu de 
3400F. Dolltique MORTIER.17,.,.do Rungil, 75013 
P1r1o. T61. : 581.K.21. 

VM79- VendsconsoleMlnol (nov. 831 + 1 K7 : 900F 
+ Beam Raider: 200F +Mission X (llllfl. Eaivez-moi 
de toote la France. Hor-.6 SAUTEJEAU, 31, .,. du Gre
nodlr\ 44300 Nanl9I. T61.: 74.46.116. 

ll6ll80 - Vends K7 CBS Colecovision neuve dans loors 
l>oi'tes. Pepper Il, Cœmic, Avenger, Gort, Venture. Space 
fanic, Mouse Trap, Schtroumpls : 1400 F le lot oo 23l F 
pike. Pllllce OTTINO, ~ 1, P"'1t-$ointMc:hol. 
3SlOO ~ T61. :17412S.50.521en......ni. 

vœ.'111 - lkgesn 1 Vlll<ls VCS A tari 2SXl avec 12 K7: Ber· 
t etk, Pec Man. Donkey-Kong, Offender, Aslsoils, etc. 
Prix : 2 200 F à débattJe ou échange 1Vec Colecovisioo. 
PoUldt BOCK, 15, ""'de Ro<Hng. 57520 Groabl'IOdor-
11r011. T6L: tr71 709.09.39. 

V05.'882 - Super affaire : vtllds K7 CBS: Cosmic AVfJtto 
geroukhange. VendsK7VCSAtari2SXl: Combat. E. T., 
Vquard, Dodg'em, Spaœlnvaders, l!emrl:etlasmanet· 
tes à molettes. nion- Roa4UT, 2', boulnard s.int· 
Glomoln, 751185 Paris. T6l: 3i4A83 ..,_ 211 h et 21 h). 

VOS/883 - Vaoos TI fll/4A + 2 foystics + COfdoo et 
magnéto et quelques progrimmes K7 pour 1 400 F négo
ciable, causa dé~ acheté d•but 1984. Tiieny JOUR
DAN, CllT8fcur SanJoon, mordl6. gore, 8Gll Carpor>-
1ra T61.: 191113.17.13 O..- Nf*). 

Vœ/184 - Vends Vdeopac CS2, pe\I utiisé + 12 K7 dont 
La COl#se de vciture, Yan!, Gloutoos et Voraces + les 
noo 2, 4, 6, 11, 14, 18, 22, 34, 38. Valeur 2800 F. laissO 
2000 F. ~ POlfER. Lololrt S.W., 832liO La Lando. 
Tél: 1941 IU0.10. 

VOl5/ll5 -Vends ilœrtace K7 (FA·2J + imprimante IFP-101 
P<>Ur FX 7û2 P, état neuf tachetés le 2ll/9/83 et presque 
jamais se<vis : achat d'un maœtiet plus impatantl. La tout : 
711> F. Pascal JUQUEL. 24,.,. Chille~ 42llOO 
Sem-E'*- T6l : 177l 7UU7. 

VOl5lll8 - Vends K7 Alai, ~ Golf: 220 F las deux 
oo l!"j)f pièœ. PlmJPPE. T6l: 217A03 ... 11 h
""-'" .-. .................. joudi). 
V051117 - Attention affaire 1 Vends AtariVCS tannée811 
+ 3 paires de manettes + 5 K7 + tlinfonnateur courant 
+ bolles. Valeurréetle3000F, vendu l 700F. ,_.,GAR
SON, 11, ..,.,.,. do Rhy, MOOll Mca. T6l: 81.18.35. 

VOS/188 - Vends TI f1J/4A + cOl<lon K7 + Basic êtendu 
+ manJlll t manettes de jeux + ITICdJle Star Telt + nom
ln.ot proganrœs. Achelé 3410 F, lais!é à 2800 F. Doriol 
ROUDAUT, 19, rue dos An6rnc>Mt, 292211 Llrlden.
T6l : tsll 85.34.31. 

V06/888 - Vends CBS Colac<Mslon avec 5 K7 dont Zaxxon, 
Schtroumpfs, Donkey-Kong, Venture, Turbo + module. 
Prix rffl: 4 lOOF, vendu 33lOF, état neuf. Uonol CtlAJI. 
DON,23,ruo~,94alll~ 
T6l: 7111.2t.~ 

W5/l90 - Vends CBS Colecovisiorl brus gararnie) + K7 : 
Dontey-l<oog, Super Cobra. River Reid, Miler 2049, BCS 
OulSI. Forti'es (tous importus) et module Turl>o. le toot 
2800F. Sl6phano BERKOWIC2, 29, rue ~ 
c-iovo. bAliment 82, 91220 !Wtigny .... -Orge. T61.: 
(1) 084.34.80 

W5ll91 - A saisir 1 Vends orcfinateur Oric 1 + ecœssoi
res + 2 K7. Tr~ bon état ttt..W 1984). Prix : 2100 F. Mlle 
EUES, 16, rilo Duoouedlc; 29200 "'-T6l : 80.M.48. 

V06ll92 - Vends VCS Ateri complet + 7 K7: Space lnve
d.,,, Star Master, Donkey·Kong, Defender, Pôle Position, 
Comllat, Cosmic Ark. Très bon état Prix : 2 400 F. Frw. 
rtc U:ROUX. 62,,.. Rapolll, 93180 MontroùL 

1/05/893 - Vends TI WJ/4A + alimentation + CO!don K7 
+ manettes jewc + Pat1ec:, MundimM + ~ 
K7 Ra<ialva. I.e tout en trh bon &r,. Noël 1!113, IOUI~ 
Ile. Prix: 2100 F. Richlrd TROIW>N.8, n11 do la R6vo
ln, 11740 Ge.... T6l: IV7J •.70.84 .-111130. 

Vllli/884 - Vends K7 Atati et Activisioo pour console Atari 
2600. Prix à débattJe. ALEXANDRE. T61. : 318.84.29 ... 
18 h lie week-end!. 

V0&/196-VendsVCSAtarl2Sll. Tresbonl!lat + 4manet· 
teS avec 12 K7: 1Ji9-Dug, Moon Patrd, Phoenil<, Gorf, P6le 
Posiùon. Star W1JIS, Pec Man, Asœroids, Berwl<, Star11-
pede, Combat, Spoct lnvadeB. l.etout3<XXJ F. AJllGUE, 
17, IYt,.,. Na1ionel9, 91300 M.ay. T61.: 920.47.83. 

V06/896 - Vends console CBS Colecovision ljanvior 19841, 
peu servi 16 h). Prix: 1600 F (espèces si possible) . ....,_ 
Pllml U:DAIN, 39 bis, boulevmd Souchet. 931 .. Nolrt
i.Gnnd. T61.: 315.42. ... 

VfJ&/IS1 - Vends console ces Colecovision IV9C 3 K7: 
llonl:ey-l(ong, Mousse Trap, Q' Bert. Prix :,l ll>O F. _. 
-BRAUN,41, ...... mda.t.M,75118P.ta. T6l: 
264.13.36. 

VGS/898 - Vends Vectrex + 4 K7 2 400 F le tout ou 200 F 
la K7. Si possible ac11eteut habitMt la région Provenc.COte 
d'Azur. Vends K7 A tari Othello, etc. 8'uno OINOVEll, liO, 
avenue du Commandont Bm, Bloc 81, 06400 ean
T61. ; 1931 68.116.99. 

Wi/199 - Vends ZX Pmta<. Très bon état tléwior 1983). 
Prix : 400 F. &ic DlilOllMf. 47, .,. do la CWtlt, 92140 
a.-t. T6l : 531.Gl.21 

W5l900 - Vends console VCS Atari en bon état + 4 K7 : 
Combat, Laser Blast, Skiing, Camival 1500 F. Olvlor JUL
UEN, L'6tcle C2. cher'MI del~ 13012 ....._ 
T61. : 191193.03.03. 

Vœ/901 - Vends TI 00/4A + manettes + Parsec + nom
bttux livres+ cordons K7 + maooel. Prix: 2100 F. &le 
CHAJ>ARD,_.la ...... bt13F, 1--.... 
T61. : 111175.3U2. 

Vœ/902 - Urgent 1 Vends VCS Atari + 31 K7 dont Pitfall 
etVaiguard ~3000 F. PoesibBitéd'achatséparé. Achàte 
magnéto pour Atari 400. Bellnnd MEYNARD, 3, .,. dt 
r~ 78150 Rocquo.-.t. T6l : 955.40.71. 

VG6/903 -Vends Oric 1 48K RAM (dêcambla 1983 $0U$ 

gaiantiel + Alitn. + albles (Péritel. ca<don rnagMull + 
3 IMes + PfCQl3IM'leS K7 + listi1gs: 2 200 F. Yann fllR. 
ROT, 12,n11JolnJourill,~911111~ 
T61.:181IOU7.0:Z. 

\IŒ/904 - Vends conoolt CBS Colecovision + K7 Doi*ev
Kong 1490 F. C'est une eflllire 1HENRIOT,40,.,......,.. 
&œlelette, 92500 Rueil T61.: 708.08.78 """° 19 h. 

V051905 - Vends ZX 81 + 16 K t clavier ABS + K7 
Echecs + livre. La tout 900 F, sous garantie. Vends aussi 
Martel + 5 K7 1 tiSO F (valeur réelle 2800 F. Vend11ussi 
K7 Oric (Zorgon. Ultra, SimlAateur de vol. Anglais, ~ 
que, 3 Dl 140 F pik:e • ...._,.CROS. T61.: 732.33A 

Vl1511116-Affaire lV9'ldaK7\ICS, K7pcmo, 2jeux3l0 F, 
Retour du Jedi 2!iO F, Gort 200 F, King Kong 175 F, Star 
Raider 200 F, Marauder 175 F, Bamstorming 200 F. Lllt
Nnt LAMORY, 102, La PllrD, 13180 Noiay-lo-Onn1 T61. : 
(1)306.93.96. 

V0&107 - Vends lceuse double emi>loil Heclor 1 + 2 
manettes jeux + 6 K7 + mocMateu< N/B CGV + manJlll. 
La tout T.B.E. 2800f(janWlr1984), -.3900 F. Dorlk 
JARDIN, 17,.,. Plarre-C>zitmo, 812ll0 Algenm\. T61.: 
133! 17.Cll.70. 

V06/908 - Vends Extension clavier l\lattel + adaptateur 
(sous garantie) + petits programmes. Prix à débattre. Dèn1e1 
SCHRUB, 28, .,. de RIHlng llHng, 57410 R~ 
~ T6l: 181 702.71.IO. 

VOli/D - Affan pour fns de jeux 1lilêœ. Vends console 
HomeAroadt + 4K7. Vllour3000 F, vendu2000 F. Pro
jecteul diaposi1ives 110-240 watts, 50-W Hz à cMbetlre. 
- MAURUC, Moo.-..iau.122110 Maiauc. T61.: 
1131 04.12.42 

\/05/910 - Vends Dei ljanvier 19841 + Docs + Pbl 3D + 
60programmasK7 + magnélo : 6JOO F. BAUlfT, 1114,
,... llenft.8albusM, 81270 Vlgnoux.....s.lno. T61. : 
940.10.48. 

V05/911 - Vends Atarl 2ltO + caruiuches Pac Mai, Sj)ICll 
lnvadefs. Raiders o1 me LOS1 M. POie Position, llonl:ey· 
Kong {CBSI, Enduro IActivisionl 149'.I F + Port . ....,_ 
P11m1 PBUIOT, c La "9yri6re1,47110~ 
Lat. Tél: 153) 01.93.18. 

V051912- Vends console Vldeopac Jet-25 (décembre 10021 

+ 8 K7: Ba1ale de respace, ski, etc. 1500 Fl d6battie. 
~ BROllAN,22, .,.La*8t,"91dt,_ La hl
nn, Crê1eL T61.: 1118.73.53 ... 19 h. 

Vo5/913- Vends flwle Il + avec ou sans vidéo, avec un 
Drive, l'ensemble8 000 F. Sans Driva 5 000 F. Robert CAEN, 
311, avenue Ptrdrig6, 93370 Monlf1rm1il. 
T6l: Cil 338.27.93. 

VM14 - Vends console Coleco $OUS gaiantie + K7 
Schtroumpls, Zaxxon, Doritey Kong, le Module Turbo, 
Rociy + Super Joysticlc, Tutaokham, Wng W•. 3 800 F. 
Didior GROUSSARO, 2, .. .,.,. do .. 1'1191, IUtl 
Joinvlelel'ont. T61.: llU7.19. 

V06/t15 - VerJ(is console Vidéopac C52 + 6 K7 (n" 1, 
11, 33, 34, 38 (Pac·Man), 51 (Terra Hawbl. le tout ahan· 
donné pour 1 <XXI F. ClaudoSALVADOR, .. .,......,... 
Gauguin, 11400 C..1tln1udafy. 
T61.: (911 Zl.la.a 

Wli'tll - Vends Atlri TBE, comjllet + K7 Star Wlll'S, 
Keystone Kapperi, Mrs Pec Man, Chcpper Com· 
mand + 1 lit au choix + Jeux Electro. au choix. I.e tout 
13l0 F ttc. Peut échangM contre Montteur TV coolaur ou 
disque 1541 Commodore.~ Pori&. T61. : 579.15.51. 

V051917 - Vends VCS Atari 2 600 avec huit K7 da 6 <Mis. 
Parfait état. Plix l déllettre. M. An LADISIC, 11,.,. 
Sawot,941111...,._ T&:-.a'lllla'*ll** 
de18 h31L 

V85o'tll - Vends orcfneteur éd>ecs Chaltnger 9 181831: 
2300F, vendu 1 BOO F, parfait état, sensitif, 
9 niveaux + adaptateur secteur, pies ou sec:1eur. Fr6d6-
rlc DAUPLAY, 100,rue de la Cha!iolt. 7&011 Pn 
T6l:211lOU9. 

V11&9211- Vends 16K RAM pour ZX 81 : 270 F + copies K7 
programmes dt ZX 81 (Raiders, Chess, Compte BencaireJ. 
70F.laK7.EricPICHOT,4,.....,.du~7!i017 
P1r1o. T6l : 217.-0M ltom.11et19hl. 

Vl&SZ1- Vendslntllvisicn+ECS+1nteiw>ico + 12 K7 
(Tarmin, 0' Bert, Spaœ Spanans, Bomb Squad, etc.J 
Valeur réelle 7 !ilO F, cédé 4 !iOO F. Vrte 1 Cllmlnt CAUBEL. 
3 bil, -dot Gobeh, 1W13 Pin. T61.: 517.12.63 lapoio 
17 hj, 

VD61922 - VendS K7 pour A tari VCS 2 600 ttèa bon état: 
Vodh>Pl>bal, SpaceW•etGolf,te tout pour396F. Nico
lao LOKIEC, 27, .,. ~ 75010 PlriL 
T61. : I07AOJI. 

\llM:l3 - Vends Atlri complet + Spaœ lnvoders: t <XXI F. 
K7 Pitfall, Miss hc Man :220F. Schtroumpls, let Hockey, 
INDY + corn.: 210 F. Yart'Revenge: 200 F. Benetk : 100 F. 
Spaœ War: 80 F. Combet : 75 F. ou vmd le tout 23l0 F. 
~GAMBA,.,. Mlrqutt. 7'100 Volet. T6l: 1841 
115.25.11 ... 17hl. 

V051924 - Vends 800 XL · 600 XL · Atari 400 • ll>O. 
Vends noml"1ux jeux u cartooc:ho ou K7 audio : ex. : 
Pole Position, Oonkey Kong, Jungle Hunt. Star Raidels, 
Floyd il me Jungle, Fon Apocalypsa. Sllomus u, 
Jumpman, Sea Dragon, Nec Romancer, Defender, Centi
pede, 0'Bel1, de 100 à 200F. Stjph. T6l: 078.14.29. 

W6/ll2& - Vends loglciats pour A tari 400 • 600 • axl • 800 XL 
(Cambriolage 24 K • l\lorplon 24 K · Grand Prix 1 et 2, etc. 
1(7: 50Fies 14.~DIRAND,57,--du S.. 
diin, 70300 Fruld1ccucl>L T6l: (Ml 40.04.A 

Wlo!m - Vendl logiciels~ pour tous mod!lesAtari 
moins de 50 1't lr.ste u demande). E9"lo llASSO, 
114 bla, rw JMrtfrlot, 11a C.......... 

V061927 - Vendo VCS Atari + 3 K7 : Combat. Pitlatti, 
Pac Man. Total : 900F. StiwtnGU1U.ERM,4,~de 
r&dar, 21239Goo...10U.T61.:198107.IUO .... 18 hl. 

V06l928 - Venda CBS Colecovision avec 5 K7 : Cosmic 
Avenger, Spece Fu11, llonl:ey Kong. Dorltly Kong JuNo<, 
l.oop9ig. Prix: 2 500 F à débattre. Lac AOUllRE, 3, ruo 
denn ... 1w ......_....,ecn.. T&:llil31.14.11. 

V05l929 - Vends console Jeux Vectrex neuve (janvier 84). 
1500 F. oo .échange contre TV couleurs portable Seca.m. 
Fabrice Coin, 47, rue J..J~. Ecole m.. Btle
vue, 71308 M~8-. T61.: 115157.51.91. 

Vo6193o - Vends Casio FX 702 + FA 2 + FP 10. Prix à 
débattra (TBE). Frri NACCACHE, 401, .,. Canlnet, 
79117 P.ta. T61. : 227 ....... 

VEl931 - Rare 1 Vanels c:msoE CSS, rncdM 11 K7 T..tio, 
et quatre K7 : Donkey-Kong. Zaxxon. Oonltey-1<ong Jt. Gorf. 
Acheté 1/84, le tout, IOUS 1l"'3ntio, 3500 F. frlncl< TAll
RATB, T..-...v ... ,o-tiarduGow, 13&00-. 
liguil. T61.: (42180.27.10. 

W6/S32 - Vends CBM 64 ISecanl + lect81K de K7 lie tout 
$0U$ garantie) + 17 jeux et 2 l\landels de ptogremmation 
+ 1 ptiseP~.4000F . ......... TONDU,!55..,.llAIM
iaW>. 7501• ....... 
VtM33 - Vends 8 K7 Matte!: Tron 1, Loclt N'O-, Dun
geons et Dragons, Swords et Serpents, Revtr1i, Sea 
Battle,. .. Les 8: 1170 F, vente séparée pos. Oenle MAR· 
CINKOWSKI, 17, rut de Syhit, IOll80 cmy.i.v.. 
Tét: 11141 468.13.56. 

WM34- Vendsjau vidéo NB, 4~ 4 .V...Ux dt&ffi. 
cultê : 200F. Vêlocross 10/16ans : 500f. lvaleur 1200F.l 
à débattre. Circuit êlectrique matchbox: 200F. 
,...,_MARI, bt37, aac. 4,2,.,. do .. Salnt-Ollne, 
08209 Mo.. Tél: (931 7U2.40. 

VIM3& - càuso double emploi, llet1ds TI99A Neufs Chasse 
au Wumpus-NB Magic. Jeux r6tro 1et2. L'unité 200F. 
Couls dt Basic 120 F. Fufait 5 jeux 1 000 F. FllESSll'f. 79 
~. OIZllO Nict. T6l :IQ 13.Aalla ..o!. 

W5iU - Vends mlao ordi1at!u Matttl neuf. Adaptable 
sur console lntellivision. Prix:900f. ta.wil BAYARD, 
17,.,.._art.Gamthem121211°*"*-T61.:CZ11 
&l.4Ue. 

Vll6l937 - Avis à la population : vends Atari VCS + 4 K7 
dont (Jungle Hunt, Spaœ lnvadersl. Tt6sbon i!tat pour un 
prix de 1 700 F. Xavier DUC, 24, rue del Pim, 
41• Sollrll. T61.: !Ml 97.11.A 

Vll5llJl -Oric 1 (1/841 + monitao'- + 4Me$ +COI· 
doos + 15 K7 • 3200 F (valeur neuve 6 000 FJ. Possiiité 
d'échange contre Atariax> XL~ DECHOIT, 13, 
F""'°'*tl du l'onl-Molma, 14430 Dcmll6. T6l: 1311 
7Ul.M. 

V1161831- Stop aflllire 1 Vends Vidéopac C52 fhlrJPS (état 
neuf) + 1 K7 pour le modeile prix de 460 F. ,_ WAJI. 
GUE, 23, .,. die GMli-. 71121 Plrlo. T61. : l3UU8. 

V96IMt - Vends console fThlC S1).09() N/B + 6 canou
mes ;t 2 fusils: 900F. Echecs~ miao Chess 
Novog 1 Sensor: 500F ........... CHAPUT, 11, .,_ 

~ -fonlllnt. 
V05.1941 - Vends sté<éo AM/FM lectèur de K7 déll!cha
ble avec casque. Neuf4SOF. lvaleur: 550FI, K7 Atari""4é 
120 F. Human Cannonball 60 F. Jeu Motfin 250 F 
Wpl-. MAia, bt 37,-. u. rut do ........... -
... T61.: IQ 71.llA. 

V06/M2 - Vends Atari 2 K7 2 600. ANtoids et Ber· 

:.03l0r!!::."T'::~~~de .. ~ 
V05/M3 - Vends VCS Atari + 5 K7 (combat Star Wars, 
Splderman, etc.). Très bon état lmars 83). Valeur 2600.F, 
cédé 2 000 F. Ma1lll PERRON, 1,.,. de la Clmmole, 
71111 la .....,_y....._ T61. :4MJU1 ... 18hl. 

VOSIM4 - Vends Colec<>C8S (llOY. 11:91 + K7 IC>onkey 
Kong. lexxon, Gorf, ClosnWc Avqlerl. LI tout 2 000 F. 
a.tnnd BRfCHEUJC. 15, - du ~ 
11100~ T61.:122J2UZ.57. 

VM46 - Vends console + Micro Mattel lntalllvision + 
9 K71Sea Bet11e. Echecs, Armor Batlle Utupla, T ""8 Action, 
etc.) 2000 F. M. IJEllEl!T, 32,routitdt ia., 12211.im
-i.Ana. T6l: (%1) 43.57 A 

V116114t - Vends TAS.al (am6e 19821 + Docs + !Me : 
La prrtiqut du TRSSI + K7 :3 500 F. wm... lllGOYEN, 
t,.,. Cl.....,..,, 77330 IAtlgny. T61.: 112.23.11 
... 11h). 

V0111 - Vanels laser 200 + 16 K + 4 K7 de jeux + maooels 
d'utilisation + magnétophone. Prix : 2600 F. M. CMEMLA, 
22, ruo ~veque, bt51. Tll.: tlll &e.11.25. 

W112 - Urgent 1 Vends console Atari 2SXl evec 4 K7 (Pac 
l\lan, Space lnvaders, T uttriam et Sul* Coin) ris bon 
état, encore 3 mois de gararnie. 1 !iOO F 6 ~. LEY· 
MARIE. ...... Cluurl:ld, ~ ...... p.,;. 
-i.T61.:41UU3 ..... 11h. 

Vll/3 - \/ends Atari VCS (aoOt 83) + K7: laser Blarst, Ber· 
11!11<, Jungle Hunt, Surround, Spece lnvader'l, pour 1400 F 
(sous garantie).· David STRIPE, 24, .,. du Rhin, 
87848 Kllitiott. T61.: 91.21Jt """° 11 h. 

Vlll4 - Vends Atari 2SXl + K7 Spece ln\oaders. Venture. 
I.e llJut poo.r 6000 FB. RIPlll! llWIQlll, 8111, - O.. 
llf, 4354 Dancetl ~ T61.: Mii M.61.21 ... 
1711. 

VltlS - Venda bon état ordila18ur vidéopec Phil!psJet 25 
+ K7 ... 1, 4, 11, 18, 22, 38, 51 et Super Coin. I.e tout 
1500 Fau rieu dt 2 400 F. Wlflold LAUMOND, 23,.,. du 
Pft.Corendn, 7!i014 Plrlo. T6L: 321.17.28. 

Vtll9 - Vonds console l\lattel + K7 roolette, Popeye, 
Miao Surgeon, lcetreelc, Sub Hunt, Tennis, Star Sirice, 
Dor1ons et Dragons, exœlent étet, 2500 F. FAIRE, .... 
del~ 11•C--T61.:Mll25JO.E. 

V11111 - Vends TI 99/4 A déc. 83. Cellle magnéto, manet· 
tes, basic 6tendu. TE Il, SJ-;h aynth, gestion fichiar, 
échecs, Otliello, 7 modules, 5 rivreset K7 ... AlllnDUPUY, 
94, quel J.oule.Bl6rlot, 7li011P.ta. T6l : 62U4.18. 

Wiii - Vende console C.B.S. ptbt : 1767 F (achat du 
13 mars 841 avec fllcture + garantie 1 an + adaptateur 
C.B.S. pour VHF: 1767 + 356 F tvendu 1600 FI. Lionel 
TOUSSAINT, 117, bd Y--Awlul, 71113 PlriL TM.: 
lil1JDAI. 

VGtll - Vends K7 Oric 1, K7 tout genre se ~ 
(urgent 1 cause achat éonsolel + Oric 1 48 K + magnéto 
+ Péritel(toutoosépanll . .......... LEMEllRE.17,l*C 
de llellnglnl. 37Z70 Veretz. Tél: (471 li0.37.02. 
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' . MAXI BASIC YENO: ·· 
PROGRAMMEZ AU GALOP. . ... ~ ~ 

Devenez un pefü. génie de la micro
informatique. Avec l'ordinateur YENO vous 
apprenez à programmer au galop. Tout pour aller 
plus vite : éditeur plein écran, message d'erreur 
en clair ; c'est bien simple, même les principales 
fonctions SO.,it pré-programmées. Ça fonce et 
en plus c'est beau. Le YENO? li a des qualités 
graphiques étonnantes. _,, 

Toutes les fonctions en direct : 
- CIRCLE : pour dessiner un ·cercle en indiquant 
uniquement le centre et le rayon. 
- UNE : pour tracer facilement une ligne ou un • 
rectangle. · · 
- PA lTERN : pour dessiner un objet ou une ligne. 
- PAINT: pour colorer les objets ou personnages 
en une ligne. 
- MAG : pour grossir un objet déjà dessiné. · 
- 32 SPRITES : la possibilité de programmer et 
d'animer des dessins sur 32 plans différents. 

. . . 
Mais là où voùs allez craquer, c'est forcément 

sur nos logiciels. Des jeux bien sûr (un graphisme 
du tonnerre!) mais aussi toute une gamme de 
logiciels familiaux : gestion, éducation, langages: .. 

Ras-le-bol des ordinateurs casse,.tête. Avec 
le YENO, programmer c'est rigolo. 

Et pour les prix, amusez-vous à comparer 
lordinateur YENO et son Maxi Basic par rapport 
aux autres, vous comprendrez alors pourquoi 
la grosse tête c'est lui! 

YI.NIO 
A VOUS LA GROSSE TÊTE. 

Pour tous renseignements complémentaires, n'hésitez pas à nous contacter: ITMC - 86 à I08, av. Louis-Roche - 92230 Gennevilliers - Tél.: 798.00.57. 
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