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MAGAZINE 
Tilt Journal - L'actualité de Io 
micro informatique ludique. 
Nouveautés, indiscrétions, salons, 
une page «spécial MATIEL» et ... 
le portrait du créateur du mois. p. 6 

Actuel - Splendeurs et décadences : 
le marché économique de la micro 
rappelle le chaos originel. Les plus 
grands d isparaissent brutalement, les 
plus petits deviennent des géants. 
Guy Delcourt fait le point sur cette 
fabuleuse empoignade ! p. 22 

NOUVEAU 
Tubes - Cassettes, cartouches et 
disquettes. La sélection des meilleurs 
logiciels du mois, impitoyablement 
traités par les spécialistes de Tilt. p. 28 

Coup d'œil - En bref, les logiciels 
qui nous ont séduit. p. 44 

Banc d 'essai - Le Lonsoy 64 est 
enfin arrivé. Ses remarquables 
capacités séduiront tous les amateurs 
de jeux et de micro. Quand ou 
Pencil Il, il se présente lui-même 
comme un micro d'initiation, rôle 
qu'il remplit avec un certain brio.p. 46 

CHOC 
Dossier - Affrontez les croiseurs 
vidéo et les sous-marins 
informatiques dans une bataille 
navale sons merci. Wargames et 
jeux d'action pure forment un 
mélange détonnant. p. 52 

EXCLUSIF 
Ludic - Mugsy. Pas d'orchidées 
pour Al Carbone dans ce logiciel 
effroyable : chef de gong, il a bien 
du mol à survivre dans les bas-fonds 
new-yorkais. p. 65 

Rôles - Mandragore. Patrice 
Desmedt s'est lancé dons l'aventure 
de Mandragore, grand prix arcade 
du Ministère de la cu lture . p. 72 

Les classiques - Mychess 11. 
Peut-être le meilleur logiciel d'échecs 
du moment, testé dons sa version 
pour Apple Il. p. 75 

CONTACT 
Service compris - L'actualité 
des jeux d'arcades à travers 
Amusexpo où étaient présentés 
les derniers jeux. p. 76 

Carte postale - Le C.E.S. de Los 
Végos vient de fermer ses portes. 
Les stars de demain ont été troquées 
sons pitié par nos journalistes. 
l ls sont encore sous le choc mois 
vous disent tout quand même ... p. 78 

Cher Tilt - Le courrier des 
lecteurs. p. 86 

CRÉER 
Sésame - Quatre listings, 
quatre ordinateurs (Oric Atmos/ZX 
Spectrum/Atori 600 XL/Thomson 
MO 5/TO 7. Pour mieux jouer 
avec votre micro. p . Ill 

Petites annonces 
Achats, ventes, clubs, échanges, 
tournois. . . p. XI 
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Le min:it.!!1 · est ~ien pratique. D 
donne accès.à une foule t'le r.en
seignements u'iJes. Mais il reste 
pour; le moins austère .. llorafres 
S.N .. c.F~. coIJrs·de la bçmr.se ou, 
pite, le-montant de vofü:e·compte 
en ban·gue.., ces informations 
Il ont den de. i;éjouissant.· 
Atrjourd'lmi, le minitel sait éga
lement s'-arimser,,_gr&ce à Funitel, 
le pnemier serv~ûr vidéotex, dè 
jeux et de divertissement. 
J,ouer avee. funitel est siropie 
comme bonjour: Une foisJégle 
spn abonnement (150 F par an) 
et une avance de six heures d'uti
lisation. (90 F., soit 15 F de 
l'heure), il suffit de composer le 
l6.3"'6.14.91.60, ct•entrer le q9ae 
FUN et de taper son numéro 
d'a:bonné aiµ$i que le m.o.t de 
passe, pui.s de choisir un jeu. 
Construis ta waison pour les 
amateurs de puzzle, la Roulette 
russe pour ceux de sensations for
tes, Black jack ou des 'jeux ·de 
logique.1 Marienbqd, le Carré. 
magique, S.O.S. torpilles ... Et, 
sutto:u't, le èl'.ou dé Funitel, 'des 

FRUITÉ 
METZ, CAPITALE 

QE MIRABEL 
Les villes: de F.ra'ùte décou~tent 
leS:JpplicatiQns de l'infofll\a1ique 
et de la télématique. La ville de: 

Metz.prôpose aujourâ 'hui M_ira
be.{, un <$en;;ke c;J'informatiQps 
téléinatiquès'. A partir d' un mini
tel, J.l est possible d!obtellÎI: tou
tes sot.tes de renseigne.rn.ènts sut 
les actiVjtés municipales : admi
nfatràtiOil, sanfé, transports', 
environnement, travail, etc. Tél. : 
\§) 736.34.35. . 

POUR LES MORDUS, 
LES SCORES DU MOIS 

• Atari 2 600. Centipède: 114 749 pts. Didier Therond · ~ 
26 410 Châtillon. River raid: 249 020 pts. Jean-Claude Zeh, 
67 800 Hohenheim. Jungle hunt: 55 980 pts. (niv. 2), 
Tutankham: 2 848 pts. Yar's revenge: 1 510 418 pts (niv. 
6). Frédéric Bertrand 12 100 Millau. 
• C.B.S. Colecovision. Cabbage patch kids: 340 950 pts. 
Jean-Francois Pellenc 90 000 Belfort. Miner 2049er: 
36 340 pts: Jean-Claude Dimet 94 200 Ivry-sur-Seine. 
• Mattel. Shark ! Shark ! : 117 800 pts {certifié par photo), .a 
Auto racing: 3'26 (certifié par photo). Sylvain Reclus 51 100 
Reims Burgertime: 169 690 pts. Jean-Pascal Gazou 75 020 
Paris. 
• Vectrex. Solar quest: 563 850 pts. 
Pinba// : 1 026 195 pts. Christophe Bourinet 69 005 Lyon. 

INTERFACE 
VOUS BRANCHE 

J,Jn~ interfàce.relie Un ordinateur 
à~ péripbérigue. lnterfàce met 
en contact tous .les membres des 
ciubs Microfer, Infer/àee ec~t qn 
maga~ine bimestri'el b'0urr é 
d'informations sur la vie des 
clubs, "cte trucs, de tisti);igs, de 
conseils. MicrefyF, 1 ~i§; rue 
et Athènes, 75009 Paris. Tél.: (l) 
28;1.90.98: ' 

CONCOURS 



MAXI-DOLLARS. 

TllTJOIJRNAl 
iïûo:rmatique et de . jeux vid~q . 
auteur de plusieur.s gujdes, a 
t..~oisj un suje~ çi'actualité bri)~ . 
lante qu'il connà'ît bien. Vif, inci
sif, éfficac,e, ·sor) roaj~n ~sti pr~
ds comme' un list,ing. Balet·ant 
comme .le. crépitement d'un;ç 
Îl:nprimante. Micro-ùoJ1a~s, égi-. 
fions du. Do)lw, diffu,se ~~r 
Hm;,hefte. 373 pl.)ges, ~5 F . 

POUCE! 
NOUVEAU 

TOURISME EN CHAMBRE 
Le vidéo-disque entre dans les mœurs, et provoque une 
révolution, même si celle-ci commence à se dérouler sans 
que l'on n'y prenne garde. Le vidéo-disque interactif, ce 
n'est pas seulement Dragon's Lair. C'est également une réa
lisation comme Salamandre, qui permet de visiter de son 
fauteuil les châteaux de la Loire. L'opération a été lancée 
à l' initiative du Ministère de la Culture par l'intermédiaire 
de l'agence Octet dans le cadre du programme« image inte
ractive» mené avec le Ministère des P.T.T. 

tfroiso milliards de dollars :par àil. 
TeJ ç_st l'e11.jeu d111QarÇhédt!$?je'ux 
viÎléo et ile fa inîcro-int'orma
tjque. Une .pçigné~ d'b,;omme,s se 
livrent une lutte sans mei:ci pour 
la,, conquête èie ce pactô1e. Poul' 
son premier roma.n, Oliyier 
Cb;azoule,, spécialiste de micro-

JO Y STICK 
.Joueu!'8 .« oricopb_iles;>,Jes f j!bti
cants il'mter(aces s'occup·ent de 
plus en plus de'vo~·-Ç.»'.nouve~ 
Joysticki pr.ogrammab~e poifr 
&ric, J et ~tmos vie.ni .de' 'loir.Je 
jour. Il est·compatible avec tous 
les JogMels de j'e.u~; guelle,s ,que 
soient les touches affectées· a 
I'anitn:at:fo'n. Audio Eix, 3), ave
nue Jüle$-Rein, '78500 Sartwu
ville. Tél. : (3) 91'4.03.0l. 

Salamandre, c'est survoler les châteaux en hélicoptère.On 
peut à tout moment s'arrêter à l'endroit de son choix pour 
entrer visiter; découvrir à son gré salles de réception, cham
bres et galeries, s'attarder sur un évènement historique ou 
admirer le détail d'une tapisserie. On pourra par exemple 
découvrir l'évolution de l'architectu re du château de Blois, 
au temps de Louis XII, François 1er, Gaston d'Orléans ou 
celle d'aujourd'hui. 
Partez à votre guise dans des escapades gastronomiques 
sur la routre des restaurants et des vins, ou découvrez l'éco
nomie régionale. Salamandre est installée dans les princi
paux sites touristiques des régions Centré et Pays de Loir~ .. 

1 
1 

--------------------------GAGNEZ UN LOGICIEL ACTIVISION 
TILT organise ce concours avec ACTIVISION 

dans le numéro 19, daté de mars 1985. 
LES 100 PREMIÈRES ~ONNES RÉPONSES GAGNENT UN LOGICIEL ACTIVISION 
(ce concours est valable du 4 au 18-mars avant m inuit, cachet de la poste fais~nt foi) 

1 •Quel est le nom du vainqueur du. championnat de France 
Enduro? 

· e Dans le logiciel Ghostbusters (vel'Sion C.64), il est possible de 
faire parler l'ordin~.teur. Comment? 

1 e Quel score a-t-il réalisé ? .. . ......... . .. . . .. ... ........ • e Que dit alors l'ordinateur? .... ..... .. . ...... . .. . ....... . 
• O.uel est le nom du créateur du logiciel Activision inspiré du e Que signifie exactement le sigle H.E.R.O. ? 
film Ghostbusters ? 

•Quel fût le premier logiciel réalisé pour Activision par ce 
créateur? 

•un logiciel Activision a remporté un Tilt d'or 1985. Lequel? 

Chaque participant à ce concours devra répondre à toutes,les questions posées ci· 
dessus. 
Le bulletin-réponse portant le nom, l'adresse. et l'âge du concurrent sera à en
voyer à TILT, 2, rue des Italiens · 75009 PARIS. 
(Ce concours est sans obl igation d'achat et ·les timbres seront remboursés sur 
simple demande). · · · 
(les participants autorisent par avance les organisateu!s à ·publier leur nom, 
adresse. photographie si· nécessaire à toute fin commerciale). 
Aucun envoi en recommandé ne sera.accepté. En aucun cas le's lots ne pourront 
être échahgés, ni cont.r'e d'autres, rii contre des espèces. Les organisateurs se ré
servent .le droit dé reporter ou d'annuler le présent.concours si les circonstances 
l'exigeaient. Leur responsabilité. ne satiraii être engagée de ce fait. Les organisa
teurs ne sauraient être responsables de toutes pertes. retards, avaries provenant 
des services postaux. Le journa 1 TILT el' le j ury TILT tra nchero.nt souverainement 
toute difficu l\é pouvant naître de l' interprétation et de l'application du présent rè· 
glement La participation à ce concours implique l'acceptation pure et simple du 
présent règlement déposé à Maitre SCP OUAZAN. 12 rue de la Chaussée d',fl.ntin, 
75009 Paris. Huissier de Justice à Paris. 

-------------~--

e Quels sont les 10 titres de logiciels qui ont été au Hit.parade 
Activision du mois de février? Citez-les dans leur ordre d e clas
sement (du numéro 1 au numéro 10). 
1 .... .. .. .. ............ . .. 6 ..... .... .............. .. .. . 

~ ::::::: ::::::::::: :::: ::: ~:: : :: :: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 
4 .... ........ ........ . .. .. 9 . .. . .. . . . . . .. .... ... . .. ... . . . 
5 . ' ... ... .. •. • ......... ' . .. 10 . . .. . .. . .. .... . ............ . 

BULLETlN DE PARTICIPATION 

Nom . • .... ... . .. . . ... .. ............ ... . . ........ • . .... 

Prénom ... . .... . ......... . ....... . . ... . .. .' . . . .. .. . .. . 

Profession . .... .. .. , .. . .. .. .. . . ...... Age ... . .... . . . . 

Micr.o ordinateur ppssédé . .... .. . . ..... .. . . .. . . .. .. .. .. . ·. 

Adresse... . .. .... . ... .. .. . . . .. . ....... .. .... . . . . .. .... 1 
... .. .... .... ......... ... . .. . Code postal 1 1 1 

-~~~~~-~- ~~~~-.~-' 
AT"l'tr'NTJQfll Dans le prochain numéro de Tilt, un reportage complet sur le film Electric Dreams et un nouveau 

11 lil 11 • qoncours Tilt/ Gaumont/ Activision/ N.R.J . vous permettront peut-être de vous envoler pour les 
- Etats-Unis ou de gagner des centaines de prix ... Bonne chance et rendez-vous en Avril ! 
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DESSINER MAINTENANT 

Les amateurs de création graphi· 
que sur Qric 1 et Atmos possè-

DU JEU AU CLUB 
Lndopbiles qui appréciez les jeux 
Infqgrames, V.Qu~ pouvez désor
mais adhérer 'au club fofogrames. 
Vous recevrez,i;égulièrement des 
infotffiafions sur les programmes, 
les n0uveautés et l'actualité ile la 
micro;.ainsi que des trucs sur les 
logidel,s, les adr.esses des points 
çie ventes, etc. 
L'adhésion coûte cent francs 
mais donne droit à un logiciel iné~ 
dit. Clu:b I~fogrllme:s, IO, rue-de 
Sµlly, 69006 L yon. 

MICRO/MACRO 
ÉCONOMIE . 

Le logiciel de sin101tttion <,< ~oli-
tigue éèonotnïque. , 
Devenez ministre de l'économie 
et des financès >>., édfté par Ans
ww:e Diffusion) vient.de re.cevoir 
te premier prix du Tr6phéè euro
~n df'. la formation, décetnépar 
l'ins_titut europ+éen des Affaires. 
Ce lo.gitid .ef(i~te l!OUt TO 7, 
M05, Commodàre64 et Séga 
Yen~. ' 

JEUX DE POCHE 
L1ordb~ateur de poche easio 
PB-700 s'amuse. 
Logi-stick propose, des logièièls 
de jeux sur cassette. On notera 
par exerifple Jeux, une cassette 
q~i offre d~ i:>,rog_r;unmes-tliffé
rents. Jeux Cie togique, de 
réflexion, d~habilëté "de 
mémoire, poker, black~ack ... 
Logi-stiGk est distril/ué pjlr 
J).D.I.i Centfe t rafraires Paris
No.rd, « Le Bonagarte », 93153 · 
Le Blanc-Mesnil. Tél. : (1) 

·8~7.28.44. 
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de.,t dé$OrJtlàis, une nouvelle 
arme qui allégei;~ 1eur tâchel O~i
grap~. Ce logiciel exploite dë 
nombreuses routines en langage 
machine. Il facilite le dessin <s:Ul' 
éGrnn et possède · un éditeur g~a
pbiq ue ainsi que p lusieurs ·fQnc
tions, telles que zoom, .compres
sion; dupJication, insertion, 
obtentiOJ;l de·trente-deux eoufeurs 
par rilixage, etc. Otigraph est dis
tribué gar Electro:nic Center, 
10, nie de P Anden-.Rôp.Îtal, 
57100 ThiOJ!Vil!e. Tél.· : (S} 
253.86.60. 

APPLE Il 
TOU.JOURS PLUS· 

L'App]eff~~nt de·P,asse,~ le cap 
des deux millions d'exemplaires 
vendus ilans le monde, après sèp,t 
ans d'existence et quinze révisions 
du design ~e base. 
L'une des principales raisons ,dè 
çe yhénoménaj succès : le.s· dix 
mille logiciels qui fonctionnent · 
sur l'A,pp{e Il. 

CREATEURS 
A VOS CRAYONS ! 

Vous deS$in~z avec facilite ? Vous 
êtes un branché de Ja rmicro ? 
Oui ! Ah>tS, dépêcheZ-'VOtl'.$ d~, 

. participer au concour.si'Orgaµisé 
par le € .I.D.J,., ouvert a.u~ jeu
nes de. 15 â 25 ans. 
li ·s'agit de créer un logo identi
fiant les centres d' information 
pour fa jeunesse dan~ chaqu~ 
·pays.. J;)ei ordinateurs domesti
quës sont à gagner ! 
Rçaseignemeots au~ C .I.D.J., 
1()1, quai Branly, 75!740 Earis 
Gédex 15. 

TOUT EN FICHE 
Jlarentset/ou a'btomobîlistes, le.s 
de,nx n,oµ,veaut~ de la ~ollect~on 
«Vie pr-atiqnM> il'Answare. Oif, 
fusion vaus sont desdn~es. · 
Gprnet de sant{ permet qe ras
semblèr 'tous les repseignêments 
cqncemant la croissance et la 
'santé d'un eiifant, de la naissanœ 
jusqu'.à Ningt ans. 
Il visuaUs~ par des courbes ! 'évo
lution de la-taille, du. poids, èk., 
il ca~cule lès .dates de·vaC<iinaÜons 
et des rappels. 
VeJre q:uto tien~<à:iour les dépen
se5 ctlnee.i;nant l'uti[jsa~ion d'une, 
auton101?ile. 
JI ~t~bli~ des fich~s pqur les dit~ 
férents postes fuudgètaires ; s_uit 
men~ue1lem~nt l~u~ ~v~Ju~io1l. e~ . 
c~leule le pnx de rev1enrk1l~tné- . 
t(lqu~. Cassettes Answare pour 
TO 7 et do~. ·· · 

EUR.EKA! 
Le ptincipe. d:Arcbimè!l.e est sjÎn· 
ple. D su.ffisait:-d' y; penser •.. :ci' 
groupe Mchirttè(l~~ le « cluJ:ui~s · 
clù''î5s >.> pi:oèètlcn le la rnêînè phi~ 

TAM-TAM SOFT 

• • écflépar 
oansware 

dlfluslo,> 

• Coconut inaugure sa nouvelle boutique, située toujours 
au même endroit, mais qui s'étend maintenant sur 
150 mètres carrés ! Du soft, du soft et encore du soft, pré
senté dans des vitrines sans fin, avec la possibilité d'essayer 
n'importe quel logiciel sur le champ, avec maintenant des 
rayons pour M.S.X., Apple et 1.8.M. PC. La gamme Acti
vision pour M.S.X. est disponible (Pitfa/I, Ghostbusters ... ), 
tout comme Manie Miner ou Jet Set Willy, toujours pour 
M. S.X. Et grâce à un nouveau circuit d'import, des jeux 
comme BC'S quest, One-on-One, Hard hat mack ou Battle ,. 
of Normandie sont proposés sur cassette à 120 F. pour 
Commodore 64. 
Coconut 13, Bd. Voltaire, 75 011 Paris. Tél. (1) 355.63.00. 

• Ele~tron, c'est l'Amérique! Yvan Coriat, que l'on ren-
contrait à Las Vegas sur tous les stands les plus chauds 
a ramené du C.E.S. une montagne de nouveautés. D'abord 
une panoplie complète pour l'ordinateur Adam lecteur de 
di~quettes, n:iode:m, extension mémoire de 64 

1

K ainsi que 
les tous derniers Jeux pour Coleco : Up'n down, Galaxian, 
Spy hunter, Chop lifter, 2010, Tapper ... Mais aussi des jeux 
pour ordinateurs A tari 600/800 XL : Ghostbusters, Spy vs 
spy, Syn cale, Syn file, Syn trend, et des cartouches inédi
tes pour la console Matte/, Tresor of Tarmin, Master of uni- . 
vers, Bump'n jump, Pinball et Buzz bombers. Et bien 
d'autres merveilles qui sont à découvrir chez Electron " 
117, avenue de Villers, 75017 Paris. Tél. : ( 1) 766.11. 77. et 
163~ avenue du Maine, 75014 Paris. Tél.: (1) Ji41.41.63. 



ega~dez le tableau cl-contre : il est extrait du 
catalogue GreenSoft , le spécialiste de la 

vente par correspondance de l9giciels de 
jeux et professionnels. 

Que.lques avanta.ges du Club GreeriSoft : des tarifs 
préférentiels (. 10 % sur tous les logiciels). des pro· 
motions pouvant attEl!ndre • 20 et - 30 % , des cadeaux 
de Oienvenue et èle parrainage .. . et bien d1autrès que 
vous pouvez découvrir en écrivant ,ou en tél~llcinant 
au Club. TéL (93) 30.34 59 
En échange de ces 11vantages, vous vous engagez 
.simplement à commander un logjciel chaque trimes· 
tr.e pendant un an. 
Pour profiter dês à pFésent des av~nfa~es. du_ Cl.u~, 
joignez à votre commande le bulletin d adhésion Cl· 

dessous. 
Vous pouvez aussi commander sans adhérer au Club, 
mais vous ne bénéfiei'ez· pas de ses avantages. 
Pour commander, lndiqu.ez~nous vos nom, prénom, 
adresse et téléphone ainsi que les titres désirés , leur 
référenc.e , leur prix (auxquels vous déduirez 10 % 
si vous adhérez au Club), ·et joignez votre règlement 
par chèquè',bancaire, chèque postal ou mï!ndat-lettre, 
libellé-à l'ordre de GreenSoft (participation aux frais 
d 'envoi 20 F). 

•~a 1J1'1{ 1Hr 1J~ ~ ~ i• r!,I'~ :~ 
Réservée aux membres du Club. Valable jusqu'au 
31 Mars 1985 et dans la limite du stock disponible. 

·.Pack de.A eattouches·\lour CBS €bLE.GO · if.• ,. " . 
BC'S Quest for tires (Sierra on line) réf. • 57 
Evolution (Sydney) réf. • 4 
Threshold (Sierra on line) réf. • 405 
OU's Weil (Sierra on li~e) réf. • 217 

LE LOT ou 

490F 150F 
-- L'UN 

1rmr~r•11RAf!H ~~1 

Mandragore 
La · dernière aventure Janfas.
lique de chez lnfogramcs. 
Grand prix arcade minist~re 
de la culture. 

Sherlock Holmes 

/S D Nuu\'l!autls A· ~ ;:: 
• Clr!GIÎ•h• <.$ "' .. 'U >!! ~~# 

"' 0 Olsquent ~· ""' f[~i 
~ al Cl...Ui " 

• • 0 al u1 • 
N• Tl'lll! EOITEUR 

JEUX D'ARCADE A 8 c D 
s ZAXXOH DATASOFT 265 265 
6 POOYAH OATASOFT 195 195 195 
1 BRUCE LEE DATASoFT 265 265 

10 LODf RUNNER BRODERBUND 3-W 
11 PITFAU Il ACTIVISION 290 320 
12 HERO ACTIVISION 290 320 
13 OECATHLOH ficnv1S10N 290 aro 
14 RIVER RAID ACTIVISION 290 320 1911 
11 P.01.E POSITIOH ATARI 299 
19 SUMMEa GAllES EPYX 450 
SI BC'S OUEST FOR TIRES SIERRA OIWllE 
sa KOKOTOHI WTE 
63 SPORTSHERO MElBOUl!llE HOUSE 
82 MANCOPTER OATASOFT 
911 8UllP1NG BUGGIES BUBBiEBUS 
95 CAVEflGHTER BUBBtEBUS 

115 SPIVS SPY FlllSiSTAR 
126 TENNIS IMAGJC 420 
m ZETAT MOGUL 
187 FROGGER SIERRA ONLlNE (20 420 
1119 smox ARIOtA 4111 
217 OIL'S Wfü 

0

SIERAA ON UNE 345 
m COIQH riATASOFT 315 
236 PAC-MAN OATASOFT 265 
313 smw1 f'ENGUIN 360 
315 GHOST BUSTERS AcTfVISJON 
405 lltRESHOLD SIERl!l.O/l l/Nf 350 
m GllOIJ!IDZERO Ml/ID SPORT 

JEUX D'AIDITURE A B c D 
30 TRAHS'ILYAHIA PENGUIN 
31 THEQUEST PENGUIN 
33 THE DAI.LAS OUEST OATASOFi 265 
61 SORCERER OF CLAYMORGUE AOVfl/TURf 2SO 150 

164 SHERLOCK HOLMES MELBOl.IRNE HOUSE 
161 llUGSY l.IELBOURNEHOUSE 
211 KIHGSOOEST SIERRA Oii lll/E • "5 LtHLfVEMEHT C.Ll. 450 
564 LE CASSE ATAllrSOFi ., 
S7S llAHORAGOflE INFOGRA.\IES 

JEUX OE ROLES A 8 c D 
27 SE\'E)j CmES OF GOLO ARIO!.A 3SO 
44 ULT1MAIU -ORIGl/ISYSTEM 1 1 550 
ro SORCELLERIE Ill MATRA HACllETTE 1 1 Sil 

JEUX DE SIM.ULATION A B c D 
63 CHESS1.0 00<.STA 890 
71 HUSTLER BUBIHBUS 
n WOflLDCUP ARTICCOllJ'UTJ/IG 
8S THE FAù OF ROME A.5.P, 95 

111 BALOONING 11/U MAC GIBBON 
283 ROCKY'SBOOT THE LEARNING COMPA//Y 580 
432 ROBOT ODISSEY THE lEAR.~ING COMPAllY 630 
434 FARGONlll llAYOEll 515 

UTILITAIRES. GRAl'fflO. ET PROFESSIONNELS A 8 c D 
64 Jl.HEIFrnalsl ARKTRONIC 1500 

S63 STORY 80.iRO tAllGAGf fflNFOR.\IATIOUE 

Story Board Ghost Bus ters· 
Utilitaire graphlque. vérl!able 
prpgramme de d essin animé 
et automatisé. 

Les chasseurs de fantômes 
.céle brissimes dans votre micro 

ei par d,esst.1s tout1 une 
musique .super sympa . 
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265 265 
100 
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350 
1911 l!IO 

400 
265 

265 265 
360 

MS 115 1a 
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265 
150 195 150 
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95 
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100 

95 
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1 3SO 

550 
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1 1 1 1 
1 1 
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100 
100 
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GreenSoft 
B.P. 143 

MC 98003 Monaco Cedex 
Tél. (93) 30.34.59 

p 0 

510 
150 
150 

150 

1911 

..... 
p 0 

540 
540 

p Q 
1 
1 
1 

p 0 

100 

·-p Q 
1 1 
1 ' 

------
Vous êtes Sheilock Holmes 
accompagné de l'ami Watson. 
'A vous de · ri s0udre l'énigme 
_du double meurtre. (versio n 

. anglatse). -----BULLETIN D'ADHESION AU CLUB à œnvoyer à : GreenSofi BP 143 . MC 98003 Monaco Cedex. 
Je désire m'inscrire au Club GreenSoft et bénéficier ainsi de tous les avantages réservés à ses membres. Je m'engage à 
choislr dans le catalogue GreenSoft et à comm~nder au moins un logld el de jeux par trime-sire pendam un an. Dans le 
C4)5 où je n'aurais par effec1ué mon choix avant te d ernier 1our de chaque trimestre , j'accepte de récevolr contre rem· 
boursement la e.Sélectlon du trimestre•, adaptée à mon ordinateur ou â ma console. Sa\ bien noré que mon adhés-ion 
ne prendra effet qu'après ma premi~re commande. A J'expiratlon du délai d\m an, si je suis satisfoi1 d es services d u Club 
GreenSoft, j'accepte que mon adhésion soit renouvelée d 'année en année. à chaque date anniversaire. Si je ne souhaHe 
pas la renouveler, je vous préviendrai par simple Jeure avant la fin de mon adhé$lon. 

T---------:::.cg-
1 ON POURSOF 

Dalot . . •. . . . 
Pour I~ min'îUI'!, ~natu1e d es 1)4fe'f\IS. 
Attent.ion; \lne stg:natuJt imité.: ou fa.b!fièto peur ~1\t!artl~: 

,-i t!cs pouu uttes pbtales (<m. 150 c: su:vMU du Co<!i;> P~nal) 

Of ~~i'.t~~RE 
CX> s»édd~e. d(' la ~ntlon 
(Jl rrwmusentc ·lu cl -opprouW• 

à remplir en caractères d~imprimerie 

Nom... . . . . Prënom .. . .. .. , .. .. .. . . , . •..•. . 
Ad resse . .. .. .. . .. .. .. .. .. .. . ... .. . ... ...... .. .. 
Code Postal. .. . . . Ville ou locaBlé ... . ... .. . . . 
Marque et type de l'ordinateur ou de la console. ~ . 

1 
1 

i 

à valoir sur tqut ~chat di;U1s les boutique$ 
GreenShop 
valable jusqu'au 1!<J1/ ll$ 



SREENBHBP 

llB BIU1j llB 
Il JlUI ET Il BIR 

APRii UIB 
~~ . 

Pot r e passionnés de l'informatique, 
une nouvelle chaîne de boutiques est née : 
les «GreenShop». Elles vous offrent tous 
les avantages du Club «GreenSoft» : prix, 
nouveautés, promos, services... Rendez 
visite à l'une des quatre premières «Green
Shop». Vous y trouverez plus de 300 jeux 
et logiciels tournant sur : MSX, Excelvision, 
l.B .M. PC. , Apple Il , Macintosh, Atari, 
Commodore 64, Vic 20, Oric/ Atmos, 
T07 ou T07-70 , Spectrum, TI 99, VCS 

2600, Coleco, Mattel... '"~ous y trouverez 
aussi du «Hard~ : Atari, Excelvision, 
Apple ... Et si vous n'avez pas encore une 
«GreenShop» à proximité, appelez le Club 
«GreenSoft» au (93) 30.34.59. 

cGREENSHOP• : • LYON : 32 rue Sala 69002 Lyon • ANNECY : 4 rue Jean J~urès 74000 Annecy 
• NIC E : 1 rue de la Buffa, 06000 Nice • MONACO : 21 rue Princesse Caroline MC 98000 Monaco. 

(et bientôt à : Lille, Strasbourg, Bordeaux, Toulouse, en Bretagne et en Suisse) . 



TllT JOURNAL 

ANTI MËLl·MÉLO 

Les boutjqiJes de micro~ 
informàtique sont indispensables 
pour choisir un ordinateur, un 

ESPACE QL 
Le Sinclair QL est e-ufin disponj
ble en France. Et Direco Interna
tional, JeJlistrib1tfelir e~clusif de 
Sinclair~ ne laisse rien au lfasard. 
li a euvert des « E~pa,ce' QL ». 
On pourra bien sûr y acheter -des 
QJ,;,. mais aussi 's'informer, 

VIDËO SHOP 
VOIT DOUBLE 

V:idéoshop franchit la Seine et 
ouvre une seco~de boutique.live 
gauche. Les Pari$iens des guar
tiers du sud de la capüaie po.ur
nmt y trouver to1is les logiciels 
pour les ordina},eurs les-plus"~ou
ran:ts, A.tari, Co"f[i'f{Wdor.e 64, 
Atmos, Spec(rum, 'T07l 10,, E;ç_~l
vision, A ms trad et M. S.X. 
Vidé0shop, 50, n,1e de R,ic~elieu, 
75001 Paris. Tél.: \1}296.93.95, 

1A 

périphé.dque ou un logiciel. Les 
<ippareils ile dertran.dent.-g.u'à'être 
essao/éS et le vendeur qu'à conseil
ler, Mais, t1ne fois rentré thez soi, 
.tout- ! isque de ~embroujller. 
Pour eQ;lpêCher un méli-rttélo., 
Sivéa:édite deUX: cata-logue§, l'un 
pour l'fufoim~iq14e professiori
I)eUe, Il autre nour l'informatique 
domestiq,ue. Très oomplets et ·en 
ecmjeurs, ils .i?.résentent en 'dét-a)J 
les gammes Apple, l.B.M., Atati, 
Commodore et~lîce, avec, entre 
autres, une imposante gamme de 
logiciels d,e·jeux. Ges catâl~gt!es 
permettent également d~aelîeter 
J>-ar correspondance (N~pdu ·Z.() F 
pièce en boutique et 30 F par cor~ 
respondance). Sivéa, 31, boule
vard des Bàtignolles, 75008 Paris. 
Tél.:"(!,) ,?~7.70 .. 66. 

demander de$ conseil~ d'utilisa
~on -et $~ivre ëles sêci-R:ces .a.è ~ra
uque ~rdêe JWUI se fanuhans~r 
avec les logicielS du QL 22, ave
nue Hoene, Parîs ;-,IO, rue âe 'fil
sitt, à hyon_ ; 5, rµ~Saint-Saëns. 
à Marseille; èi 30, r'Ue; Esquer
moise, à Lille. · 

et 251, boulevardRaspail;-75-014 
Parls. TéL: (1) 121 .5~.45'. 

SALON DES JEUX 
DE L'ESPRIT 

Tous les amateurs de jeux de 
l'esprit pèuwnfse.donner r~ndei
vous à Marseille, du 22•mars au 
1 et ayril. car 1 dans le cadre de l~ 
foire de printemps, se déroulera 
le trojsième salon âes « .jeu1{ âe 
l'esprit», s,tratégiqµepeJ élect;ro-
niques. · · 

GRAND JEU POUR 
MODÈLES RÉDUITS 

Roulez, roulez · petits bolides ! 
Du 30 mars: au 8 avril pro
chain, les'moilèles-réduits seront 
le.s rois du G.J\U.T., dans le. 
cadre du siociènie salon mtern:atio

.nal de la,maquette et du modèle 
ré~uit. 
A cette. ôcèasion aw;a lieu Ia-Rrê
mièred mnvention naii.0nale du 
jeu de réflexion. 

FESTIVAL ET MICRO. 
Ee festival internaljonàl son et 
image; '1déo 85 se tiendra du 13 
.au 17 mars, de ·10 h~ures à 
.20 heures, a0, C.N. t:r. La 
Défense (journées pFofession'nel~ 
le~ tlp 10 a:u 12). Seronr présèfü 
tés les inatériels. de haute-fidélité 
et a:ucl\o, la vidéo,-l;autoradio,'le~. 
micro-ordinateu.I:.S, I?'è.lecho
a côustique professionnelle. 

L'ODYSSËE 
DE LA MICRO 

P1üs la peille de chercher .midi à 
qu~~9rz~ heure$,.! l~ ludo et 
tnicro-maniaquesparisiens ont un 
nou.vealt li~!! dç .reç.dez·vous,,ttne 
.boutigue à en faire perdre son 
latin à tout le .qulrtiei;. 
Consoles çt trucres sont accom
pagn,és éle 1~1:\!s ~anmies cop 1plè
tes de logieiefs, et Fa-0:cùeil 
estsuper-s)\mpa. 2Q)O Electroni
,qqe, 71, rue du ~her.che-Mfdi, 
75006 Paris. 

Marc Cecchi est âgé de 22 ans et est élève ingénieur à 
l'école Centrale de Lyon. De par sa formation, il s'est frotté 
à la programmation sur mini-ordinateurs avec des langa
ges tels que le Fortran ou le Pascal. De là, le saut vers les 
micros était facile. «Je me suis mis au Commodore 64 avec 
déjà ridée de Mandragore en tête. Je suis un passionné 
de science fiction et d'aventures fantastiques. Bilbon le 
Hobbit et le Seigneur des Anneaux de J. R. R. Tolkien comp
tent parmi mes livres préférés, à côté de Dune de Frank 
Herbert. Et je suis un amateur de wargames et de jeux de 
rôles. JJ 

Marc ne cache pas qu' U/tima l'a inspiré pour créer Man
dragore. «Je voulais retrouver l'intérêt d'Ultima sur un jeu 
de rôle pur, avec les meilleurs graphismes possibles, d'une 
qualité approchant celle des jeux d'aventures. JJ Mandra
gore a été conçu et réalisé en un an. Seul un travail d'équipe 
a permis un tel délai. «Seul, il aurait fallu y passer deux 
ou trois ans. La notion d'équipe est très importante pour 
moi. Nous sommes des amis qui avons travaillé ensemble, 
chacun dans sa spécialité. Trois graphistes, un musicien, 
.de:;; programmeurs pour aider à la c-0nfection des donjons. JJ 

Et si Marc n'envisage pas de faire de la programmation ludi
que son métier, cela ne l'empêche pas d'avoir déjà terminé 
Mandragore Il, et de ne pas manquer de projets. 



JOYSTICK 
PROFESSIONNEL 

Les champions se doiv.ent d'oti· 
u8er des manettes de j~u ultra· 
performantes, poùr faire êclafêr 
tes ree<>r.cjs. ~re,_ad~ Pr,o]es.sioflf!lt 
de chez Emax Computîn§J satts-

fêra les plus exigeants. Super
stable, deux boutoRS action et 
une manette à micro-contact. 
Distribuée :12ar Run Informati
que, 62, rue Gérard, 750B Pa
f'LS . Tél. : (1) 58J .51.44, et 
5, boulevard Voltair'e, 75011 
paris. 

FRAPPÉ 
ADIEU 

COQUILLES! 
Le TO 7 et son s~ccess~r, le 
TO 7:1701 ne maiJquenl pas de , 
qualités. Ils possèd~l\t pourtant 
un poifit faible : leur clavièr" 

< 

Dés0rlJ\aiS, les<efrreuis de fiàppe 
peuvent être rangées aJ.!Xooubliet
tes (Qu '}'.lreS:que.,.~, en offi:ailt à 
votre orclinateur pr.éféré un vrai 
cTav.ier mécailjque: qu i reprend 
ex,aotemeni: fa di~pesition des'tow
elïes etqur vierkseJoger àla pface ·" 
de l'ancien clavier, que l'on 
eruèye au préalable, 
Çlavièr J>eritek, cbez Ordivi ·, 
d,ue~, 20, rue de Montreuil, 
94300 Vincennes. 
Tél.: (1) 328.22.()6. 
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CA BOUGE 
~ 

CHEZ ATARI FRANCE 

1'~ 
HIT PARADE DU LOGICIEL 

Notre confrère britannique Garnes Computing a établi un 
classement de cent meilleurs logiciels, tous thèmes et 
machines confondues. Voici les jeux les plus à l'honneur: 
1 Jet Set Willy (Software projects) 
2 3 D Ant Attack (Quicksilva) 
3 Atik Atak (Ultimatel 
4 Hobbit (Melbourne House) 
5 International Soccer (Commodore) 
6 Manie miner (Software projects) 
7 Pole position (Ataril 
8 Bugaboo (Quicksilva) 
9 Aviator (Acorn) 

10 Chequered f/ag (Psion) 
11 Revenge of the mutants camels (Llamasof) 
12 Daley Thompson's decathlon (Ocean) 
13 Jet pack (Ultimate) 
14 Alice in videoland (Audiogenic) 
15 Jack and the beanstalk (Thor) 

,,. 

A VOS CLAVIERS 

" 



Le club 
des fanas 
de la micro 

HIC ROH ANIA 
BP 3 - 06740 CHATEAUNEUF (93) 42.57.12 

MICROMANIA: LES NOUVEAUTÉS, LES BEST-SELLERS, 
ET TOUJOURS DES PRIX FOUS 1 

PlTFAJ.L 
SHERL .. · · · 
G OCK . . . : : : : .. · · · · · • 129 F 
si:~c MASTfR .. . . . • . . . . H9 F 

'"'-C Tl . . . 1 
THE H · · · · ·.... . .. · · · 49F 
Tl 0BBIT. . . . . . . • · • · · . 149 F 
cJ':SINSNow ......... 175F 
BATTLAT LEADER . .°.°.".°.°····· 179 F 
F1s STRVPcR NORMAt-.'DY. · · · 179 F 
SOLO FLIG AGLE.... · · ·, 179 F srn- HT.. .. . .... 179 F 

,,flRE ACE ... . ... .. 179 
SU\1MER G . . . . . F INT AMES ... · · · · · 179 F 

SOCCER .. . · · · · · · 179 EUREKA 'FR • . . . . . . • . F 
SCRJ\B 1• .) •• . • • • • • • 119 f 
- BLE (FR.) .. : : ... · · · · · Z49 F 

SPE ········ 149F 

}. CTRua. -. 
ET SET WILL y •ri 

BEACH HEAD 
BRUCELEE . . . . . . . . . . . 95 F 
ZAxiON. . . . · · · · · . . . . . . . 9). F 
RAJDOVER .... · · · · .. 
T APPER Moscou.· : . . . . . 95 F 
SPY-HLJ/lliir( · · · . ..... .": .· .· · 95 F 
SABRE WOLF . • . . . . . . . . . . . . t! F 
KNJGHT CORÉ . ........... .° 99' F 
fHEUNDER · · ·.. F GHosr WORLD{ . . . . . . 99 F 

E?llDUR BU STER ..... · .. .' . . . . 99 F 
HERO O. · · ....... . · · · 99 F 
PlTFALi.,/ .. · · .••.... ·.' · · · 9'J F 
J\UEN8 · · · · · · .... .. · · · 99 F 
GIFT . · · · · ·..... · · · · 99 F 
VlDE;o TlfE GOos . . . • . . . 109 F 
VID CALC. . . . . . . . . . . . 109 F 
VlDEEOO FICHES . .. .° .° .· · · · · · · . 149 F 
T JD .. · · · /•9F HE l:iOBBÎi.... .. . . . . ' 

Msx 
MANICM~ER 

JET SET WllLY ..... · · · · · · .. 90 
SUPER CHESs · . . . • . . . . F 
HYPER VIPER · · ........ .° _- · 90 F 
HUSTLER · · . . . . . . · 99 F 

t~'fc'i EG(;::: ·.::: ·::: ·.:. 11~ t 
GHosn/ ...... ' .. . ... IZ9 f 
DECAT VSTER ......• • · · • · IZ9 F 
BEAMRJi~~N · ... .".'." ... · · · · 139 F 
lfERO · · ·.. .. . · • · · 139 F 
PftJ:ALi .. · · · ·. .. . . . · · · · · 139 F 
RIVER RA. · · · · · ... ." .... · · · 139 F 
-. ID.·.. . .. · · · · 139 F 

To ····· ··· · ·· IJ9F 
1 - Nros -CROKYu 

ELIM/NATÔJi ......... . 
SCLJBA Dl'"" .. . ... . . 
HARRJER V c . . . . . . . . . . . . 65F 
ALC/fEMJ A TT ACK .• .° .° . · · · · 6j F 
LES FLICS ~T ....... ." .°. · · 6, F 

EUREKA · · ... .. . .. · · · · 149 F 
SCRAn (FR.) · . . . . . . • · · · 175 F 
-. BLE (fR.J . . . .. · · · · · 149 F 

OR/Cf A·~ .... ... 2!_F 

PULSAR li · · · . . . . . . . · · · //9 F 
CA îEGOR/C · · · ...... _-_- · · · 119 F 
STM'LEY . . . . . . . . . .. 139 p 

MR FREEZE · · · · . . . . . . . · 6? F 
CODE N · · · · ..... . · · • 6)f 
MA.'ilC A.\.fE MAT. . · · · · · 69 F 
BOoT MlNER . . . . . . · · · · · · 69 F 

y . . . . 69 
HUNCffBÀ.CK. · · · ....... · .. · · · F 
i\ifl{ """ · • • • • . . · • • 69 F KON w uv1PY . . . . . • . . • • . • . • . 69 F 
POcci'. · · · · ·..... . . · · · · 69 F 
ESKIMo ED ...... .• : _. · · · · . . 69 F 
Arn "'O DIE . . · · · · · · 69 F "'"' "' LF ... 
PY]AAfA.RAû · · ....• : : : : · · · 69 F 

SCUBA DIVE Nfos 
~RRIER A ri ÂÔ:.. . . . . . . . . 65 F 
«U\ WTMpy · ·.•• 6. 
WORLD · · · ·.. .. . · · · > F 
MISS , WAJU.. . .. · · · · 65 F 
LE rbi~ DELTA . ." ." .· .· ." .· _- · · · 85 F 
ZoOL YMP~~ .\10NDE 80 JoûR.s 95 F 
SîREss · · . . . . . . //9 F 
MISSI ; · · · ·...... . · · · · 119 F 
BUDG~i TMPossmLE . . . . . . . 119 F 
STARTE/AMILIAL .. :: · · · · · 119 F 

~?,BRA PINBAfi. : : : : ... ·. ·. ·. · .. 1~:: 

YETI · · · · ....... . • · · · 139 F 
FLIPPÊR . · • · • · .. . •.. ." .° · · · · 119 F 
MISS · · · · · ·.. · · · · 159 F 
VO IONDELTA . .°.°········ 179F 

X. . . • 179 SPACE SH. ·u·TT·........ . . . . . F 
- LE .•.. .... · · 179 F 

.. • · · · · 159 F 

GALAx:'MSTRAo -
FOREST A .. ··· ... . 
SNOOKER T WORLD END . . . . 75 F 
fOOTB · · · . · · 79F 
BlAGG:LL MA..NÂ(iER . ." ." · · · · 99 F 
\AA" R . . . nn F ·•utJV/C MlNÈ .. ..... . ..... · , n 
FLiGHT lJ7 R · . . . . . • · 99 F 
GHOULS · · · · .. .. . ." .. · · · 99F 
MONST . · · · · · . . . · · · 99F 
RETU ER CHASE : ..... · · · · 99 F 

PROJECT FU A · . . . . . . . · · · 79 F 
MONT îUR . . . · · · · 79 F 
BOuLDk/S INNOCfNi .° ." . · · · · 79 F 
PSYTR.ON DASH . ..... _- · · • · 79 F 
TRAVE · · · ·... · · · · 89 F 
AV ALo~ WTTH TRASHA>ÎÀN : : 89 F 

LE DÎÂM · .. · · . . . . . . . • · · · · 139 F 
AIGLE o•3t\R'T ILE MALJDfrE. · · 149 F 
CHr:"o ·...... · · 159 F _,,LV<) · · · · · · . . . . . . · · · · · 179 F 

1 AN DE GA········ 2f 
TOTAL~TIE 

3 

HARR RN TO EDEN ... · · · · · · 99 F 
PYJA~R A TT ACK .•.. • · · · · 99 F 
BATT RAMA .. . .°.°.° .. ···· 99 F 
FANT LE FOR MIDWAY ... · · · 99 F 

ZE;-..• A~k1_ DIAMONO . ... · · · 119 f 
- 1BLER . . . . · · · · · · IZ9 F 

•.• • · • · Z49 F 
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MATTEL INTELLIVISION·: LE CHANT DU CYGNE 
La console Mattel lntellivision avait fait sensation lors de sa sortie. Le graphisme et la qualité 
des jeux surclassaient ceux des autres consoles. Elle devait perdre sa suprématie, supelantée 
par sa rivale Colecovislon, et par les micro-ordinateurs, soudain contaminés par la fievre du 
1eu. Cela n'empêche pas l'lnteflivision de pours~ivre sa carrière. Même.si les nouveautés sont 
aujourd'hui quasi•inexistantes, les.« Mattellistes »sont encore très npmbreux. P9ur les fidè.les 

voici les derniers logiciels parus. 

ADVANCED 
DUNGEONS AND 

DRAGONS 
Non, èe n'est pas un gag. Advan
ced Dungeons and Dragons 
(A.D.D. pour les intimes) est un 

jeu d'aventures, un vrai. D'une 
difficulté qui n'a pas à pâlir 
devant celle des jeux d'aventures 
sur ordiriateur. Vous dèvez aller 
déloger un minotaure, qui se terre 
tout au fond d'un château. Il est 
facile à localiser, puisque le plan 
du château est fourni. Mais il est 
beaucoup plus malaisé d'arriver 
jusqu'à jui et de le terrasser. Cha- · 
que sallê du plan COTJ'e§.pond en 
fait à un tabyri,nthe, avec des por
tes visibles et des passages secrets, 
dans lequel veillent de nombreux 
gardes. Pour les battre, il faut 
récolter un armement suffisam
mént efficace au hasard des sal
les, économiser ses flèches, sur
veiller son stock de nourriture ... 
A.D.D. est entièrement graphi
que, avec effets de mouvements 
par scrolling. 

L'aventure peut être menée ron
dement : il suffit de se diriger à 
l'aide de la manette de jeu, et 
d'im,puyer sur les touches adé· 
quates pour ramasser un objet, 
attaquer un monstre, mettre une 
arme de côté, etc. Mais•cela ne 
signjfje pas que la mission sera 
menée à bien en quelques minu
tes. Aü niveau 1 (deux labyrin
thes), le jeu peut druèi- àe cinq à 
trente minutes. Au niveau 4 
(douze labyrinthes), d'une heure 
et demi à cinq heures ! 
A.D.D. est un excellent jeu, qui 
d~montre qu'une ~nso1e ne se 

· cantonne pas forcement à des 
jeux simplistes . (cartouche 
Intellivision) 

BOMBSQUAD 

Toute une 'ville est en d anger! 
Vne:bombe de forte puissance va 
exploser, à moins d'être désa
morcée à temps. Pour y parvenir, 
il faut trouver un numéro de code 
secret, qui ne se révélera qu'en 
réparant un circuit électrique 

défectueux. On dispose pour cela 
de pinces coupantes, tenailles et 
fer à souder. Réussite rime avec 
méthode et sp;ng-froid. Trois 
niveaux de difficulté, et pour cha
cun un numéro de code à un, 
deux, ou trois chiffres. L'intérêt 
du jeu n'est pas tout à fait à la 

:hauteur de l'originalité du thème 
(c!l.ftouch~ Iut~lljvoice). 
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1943. Au cœur de la Sttonde 
guerre mondiale. Vous êtes mem
bre de la R .A.F. en Grande
Bretagne. Votre mis,sion; aller 
bombarder dès 0bjeetifs situés-de · 

·l'autre côté du l?as-de-Calajs. :ÎI 
faut éviter les tirs des batteries 
anti-aériennes etJes interceptions 
de la chasse allemande, annoncee 
par la voix de l'ordinateur. 
Eour réussir la m:i.ssion et rentrer 
-à bon port, 'sur:vei!lez Je tableau · 
de bord (attention à l'altitude et 
à la consommation de kérozène}, 
le pays qui défile sous vos pieds, 
et répondez aux attaques aérien-

nes grâce à la mitrailleuse pivo
tante. B-17 mêle stratégie et 
action, .et le module parlant ren
force le réalisme. (cartoûche Ih
tellivoice) 

TRON SOLAR SAILER 
Flynn , créateur de jeux vidéo, se 
trQuve à l'jntérieur d' un ordina· 
teur. Son' tiut, atteindre le 
système central et le maîtriser. 
P our y parvenir, il doit piloter 
son Solar Sailer dans les méan
dres des circuits électroniques. 
Sept cercles concentriques parta-
gés en hûf.t> secteurs. . 
Pour s'apprecher du système cen
tral, il lui faut emprunter un iti
néraire précis, donné au début du 
jeu, en évitant les tirs des tanks. 

Une fois au .cœur de l'ordinateur, 
Flynn' d'9i~,. encore, dan~ . un 
deuxième;' tableau, attraper 'aès 
«zéro» 'et des «un}), pour bat
tre l'ordinateur avec ses propres 
armes (Le système binaire) ... 
(cartouche Intellivoice) 

OÙ LES TROUVER ? 
Les cartouches encore disponibles pour la console Matte/ 
sont trop nombreuses pour en dresser une liste. On peut trou
ver la gamme Mattel dans les grandes surfaces, les grands 
magasins et boutiques spécialisées, mais il existe également 
un fort courant de ventes d'occasion, par les petites annon
ces de Tilt ou par l'intermédiaire de boutiques de micro
informatique. On peut ainsi se procurer la majorité des titres 
pour 120 Fen moyenne. On trouvera, d'autre part,. les car
touches Parker (Q*Bert, Super Cobra, Toutankham, !ce 
Trek, etc.) par correspondance auprès de la Micromania. 

Certains titres sont devenus quasi introuvables, comme 
Demon Attack, Atlahtis, Sword and Serpent. Auto Racing 
est assez rare. Parmi les classiques disponibles, on notera 
particulièrement Sub Hunt, Pitfa/11 Happy Trait. Horse 
Racing. Pour tous les tests de jeux reportez-vous à l'encart 
spécial de commande d'anciens numéros de Tilt, page 76. 
Tous les essais ont été faits dans Tih. Si votre console pré
férée fait des siennes et que le délai de garantie est dépassé, 
la société Sonorama'la réparera (30, avenue de la Républi
que, 75011 Paris. Tél. : [1] 357.22.22). 



LEGUND 
C BARDEMfN1 

Dans le monde de la micro-informatique, 
tout va très vite. 

Des marques se créent et disparaissent 
il la vitesse des astéroïdes ; 

les modèles présentés 
à grand renfort de publicité sont retirés 
ou remplacés quelques mois plus tard ; 

les progrès 
technologiques 

révolutionnent le marché 
plusieurs fois par an ... Un tourbillon 

d'événements passionnants 
mais un paysage économique 
d'une fabuleuse incohérence. 

Pour TILT, Guy Delcourt fait le point. 
La complexité de la situation 
actuelle est telle qu'il est hasar
deux de se risquer à des pronos
tics ou même à des affirmations 
qui, dès le prochain Salon de Chi
cago ou du Vidcom, seront 
contredites par de nouveaux 
rebondissements dignes d'un film 
d'aventure mus.clé. Néanmoins, 
vue dans son ensemble, il semble 
que l'informatique de loisirs soit 
arrivée à un moment charnière de 
son histoire: le passage à I'« âge 
adulte». 
Schématiquement, les années 60 
peuvent être considérées comme 
le berceau de cette industrie: ce 
fut l'époque des étudiants un peu 
excentriques qui bricolaient des 
ordinateurs ou des consoles arti
sanales dans leur chambre. Les 
années 70 voient certains de ces 
mêmes marginaux créer leur pro
pre société et commencer à com
mercialiser leurs inventions, aussi 
bien en hardware (Apple) qu'en 
logiciels (du ping-pong à Pac
Man et autres) ... A l'aube des 
« eighties »,ces wonder-boys sont 
devenus milliardaires. Partis de 
quelques transistors et de bonnes 
idées, ils se sont bâtis des empi
res et des fortunes. Mais surtout, 
ils ont ouvert un champ de 
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consommation totalement neuf 
(il y a dix ans encore, personne 
ne croyait au boom de l'ordina
teur familial) el immense, vérita
ble équivalent contemporain des 
puits de pétrole du début du 
xx• siècle. C'est à ce s tade que la 
ruée eut lieu, que des centaines de 
sociétés - des plus infimes 
jusqu'aux multinationales - se 
précipitèrenc sur cette bonne 
affaire. Inévitablement, ce pas
sage abrupt de l'ère artisanale à 
celle de la grosse industrie devait 
être source de confusion et de 
bouleversements. 
A ce titre, Atari constitue 
l'exemple le plus représentatif: 
en 1976, cette jeune société esl 
rachetée - très cher - par le 
géant Wamer Communications. 

. Son chiffre d'affaires annuel est 
alors de 40 millions de dollars. 
Quatre ans plus tard, il a décu
plé. Et en 1982, à l'apogée des 
jeux vidéo, il atteint Je chiffre 
phénoménal de 2 milliards de 
dollars !. .. De toute l'histoire des 
États-Unis, aucune société n'a 
connu une croissance aussi 
spectaculaire. 
Mais quelques mois plus tard, 
c'est un autre record, moins glo
rieux, que détiendra Atari : celui 



de.la chure la plus rapide ... Splen
è'.leµr et Mcaden:c~ d'une. société
prndig~qui symboliSe à elle seu1e: 
la crise d'une' espèce en voie de 
mutation : la console de· jeux. 
Cètte'cris~, rien ne· permettait de 

la prévoir'en décembre 198-2, 

quand Atafr vendit, aux 'États
U~s, l 125 000 consoles pow les 
fêtes de fin 'd'ann~. La clébâe.le 
est venue de la concurrence sau
vage. Début 8·3, plusieurs fabri
cants c0mmencent à casset les 
prix de leurs 'consoles et de leurs 

carfouches. âtari es:t oblig~ d~ 
suivre, mais cette bai~$e n'en~en., 
dre pas d'augmentation prop.or
tionnelle des ventes, lqin s'en 
faut : ahisi, en décembre 83, la 
société vend presque autant de 
consoles qu'un an auparavant 

(J 190 ()OO) •.. Mais0à un prix qimi- · 
nué & moitié ! Dan~. ces conçli
t:ions, la rentabilité c(u secteur 
« jeuX viCJêo » devient plus que 
pi:oblématigue; Mari est dµre
menl touché, mais Texas Instru
ments, qui a vendu· t,5 million de 
ses .appareils en ·s3 (alors qu'il 
èspéraitat~ein,Çreles 5 t;ilillions) est 
obligé de·déconnecter défimtiVe
ment sa chaîne de production, son. 
micro, qÙi était vendu 1200 do.1-
lars en I 979, peut malntena11t êt~e. 
acheté ,pour 19195 dollar.s à des 
revendeurs à la sauvette dans les 
rue~ de New' York ... Incontesfa
blemènt, une page est tourn~e. 
Dans ce contexte, on comprend 
que Mattel ait à son tour sabo;dê 
son Intellivision et' qu'A~afi ait 
renoncé à introduii:e u.n nouve,au 
modèle plus performant dé 
cons0le. Mais faut-il pour autant 
enterrer défillitÎvement ces 'appa
reils? Abs0lument pas. Chez 
Coleco, en l?articulier, l'opti
misme est de rigueur : « Bn 
France, le marché est pltis dura
ble, plus vivant que nous .ne 
l'espérions, déclare B~rnard Far
kas, p.d.g. de CBS/ldéal Loisir 
qui distribue Je produit en 
France·. Quand nous avons lancé 
notre console sur le marché, on 
nous a dit que nous eourions à 
notre perte. Maisenlr.e août 1983 
et novembre 1984, nous avons 
vendu plus de 1 OO 000 unités. 
Nous arrivons à peiM à répondre 
à la demande. Cela provient tout 
simplement de la qua/itl. de$.}eux 
que nous offrons. Notre politique 
est de maintenir ·cette qualité, 
sans diminuer notre prix, quitte 
à vendre en quantile moindre. » 
A l'inverse1• Atari a ·continué à 
réduire régulièrement le prix de sa 
console, qµi se troùve maintenant 
en dessous de 500 francs, et dont 
le suc;cès né se dément pas. Par 
cette strat~gie, ce produit est posi
tionné .sur un marché différent de 
eelui qu'il occupait à l'origine 
pour se placer sur celui du jouet. 
En quelques années, les consoles 
sont donc devenues un objet. de 
consommation courante, qui 
s'adresse principal~ment aux plus 
jeunes. .. Et , s.Jniultanément, le 
créneau qu'elles occupaient aupa
ravant a êté·investi par la mi,cro
informatique. Même si la console 
survit, voire dans certa.i.Jls cas 
prospère, l'avenir app'lfrtient 
incontestablement aux 0rdina
teurs fitmiliau-x . Les Ainédcains 
et certains pays européens l'ont 
déjà prouvé. Aux Etats-Unis, ~ 
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7 % de foyers sont. équipés d'un 
micro-ordinateur ; en Grande
Bretagne, cette statistique ·attei~t 
le chiffre record de 10 Wo •.. Mais 
en France, nous n'en étions 
encore, à la fin 1983, qu'à 1,5 %. 
Une telle indigence à de nom
breuses causes. D 'ab0rd; certains 
appareils n'ont pas été disponi
bles immédiatement dans uile 
version Secam permetta_nt d~obte
nir une image en couleur sur un 
écran de télévision normal. Un 
retard pouvant atteindre un ou 
deux ans a ainsi été accumulé. De 
plus, on peut sans doute incrimi
ner la mentalité de la plupart de 
nc;>s compatriotes : «Le Ft(Jnçais 
est plus tatillon, plus sédentaire 
que les autres Européens, nous 
dit Jean-Pierre Leleux, direêteur 
des produits informatiqµes pour 
les magasins Hachette, il hésite 
davantage à acquérir un nouvel 
àppareil qui n'est pa.$ encore ren
tré dans les mœurs. >> Cependant, 
les réticences des consommateurs 
tiennent aussi à une autre.raison, 
nettement glus co.ncrète : la 
confusion qui règne aujo\lrd'hui 
sur le marché français de la 
micro-informatique. 
A nouveau, une comparaison 
avec l'étranger s'impose. Aux 
Btats-Unis, par exemple, le mar
ché est très nettement dominé par 
deux marques: Apple pour Jes 
micros haut de gamme, et Com
modore pour les·appareils moins 
coûteux. D'autres types de micro
ordiqateurs sont évidemment dis
p·orubles, mais la présence de ces 
deux « grands » donne un point 
de repère immédiat aùx néophy
tes. En France, en revanche, le 
malheureux. micro-informaticien 
en herbe, désireux d'acquérir un 
appareil, se trouvera immédiate
ment noyé sous une avalanche de 
modèles et de marques parmi les
qu.elles il est impossible de discer
ner un véritable leader. En 1983, 
le marché se divisait de la façon 
sulvante : sur un to tal de 
204 000 micro-ordinateurs à 
applications domestiques et de 
loisirs vendus dans l'année., Sin
claii se classait premier · avec 
55 250 unités {soit une part de 
marché de 27 070). Venaient 
ensuite : Texas Insttuments avec 
46 000 unités (22,6 OJo) ; Oric avec 
28 000 unités (13,7 %) ; Thom
son: avec 25 000 unités (12,5 OJo) ; 
Commodore avec 24 120 unités 
(11,8 %) ; Apple avec 4 800 uni
tés (2,4 %) et l'ensemble des 
autres marques totalisaient 
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20 330 micro-ordinateurs vendus, 
soit près de IO OJo du marché. 
Pour 1984, les chiffres exacts ne 
sont pas encore. connus. Mais 
tout indique que cett.e fragmen
tation n'a pas disparu, bien au 
contraire. Pour ajouter à la 
confusion, certaines sociétés ont 
cessé leurs activités dans le 
domaine de la micro (Texas Ins
trument), d'autres co'mrn:e Oric 
ont réussi un joli «coup» avec 
l'Oric 1 en vendant beaucoup de 
machines à des prix très modérés, 
mais subirent un taux de retour 
considérable (50 OJo environ, taux 
qui s'est a baissé à 20 OJo pour 
l'Oric A,tmos selqn le distributeur 
d'Oric en France, A.S.N. Diffu
sion. De m'ême source: 8 320 sur 
96 000 ordinateurs vendus en 
1984 ont été traités par le S.A.V., 
soit 8,6 OJo ). D'autres sont arrivés 
en force dans les derniers mois de 
l'année avec comme atout un 
standard (Je MS'X) qui, pour le 

bon marché, Sinclair s'est en effet 
imposé comme le fabricant 
offrant le produit le plus compé
titif (le ZX8I). La concurrence 
existe (Tandy, Alice de Matra, 
etc.), mais les chiffres annoncés 
sont loin d'atteindre ceux du zx, 
pour le moment. Ce créneau est 
particulièrement intéressant à 
observer oar il eonstitue en quel
que s.orte Je vivier des eonsomma
teu,rs de micros : dans leur grande 
majorité, les possesseurs d'un 
appareil de ce tyPe n'en restent 
pas .Jà, dans l'année qui suit, ils 
achètent une machine leur don
nant plus de possibiltés. Ainsi, le 
succès de Sinclair en 83 permet
t~it de prédire une excellente 
année pour Thomson ou Apple 
en 84. Chez Apple, on confirme 
cette analyse : «Pour nou$, ce 
type d'ordinàteur à moins de 
I 000 francs n'est p as un concur
rent mais au contr.aire un << sour
cing », une source de futurs 

Le miero-inlormalicien 
noyé sous une avalanche 
de modèles el de marques 

moment, ne fait qu'embrouiller 
davantage les choses ... Ceaes, les 
ventes continuent de croître (on 
aura dépassé les 300 000 unités, 
peut-être même les 400 000 en 
1984), mais on comprend que 
dans ce véritable Far West à la 
française qu'est encore le march~ 
les consommateurs continuent à 
se mo.ntrer prudents. Pour .Y voir 
plus clair, pour chiffrer et analy
ser le!; tendances, il est nécessaire 
dedifférencier les segments dont 
se compose le marché. On peut 
en distinguer trois: d'une part 
ceJui des micro-ordinateurs d'ini
tiation, destinés à un public 
jeune, dont le prix est inférieur à 
2 000 F. Ensuite viennent les 
micro-ordinateurs grand public 
aux utilisations diverses Ueux, 
_programmation, pédagogie, etc.), 
dont les prix se situent entre 2 000 
et 5 OOU F. Enfiq, nous trouvons 
les appareils plus perfeetionnés 
semi-professionnels ou pourune 
utilisation intensive, dont le prix 
atteint ou dépasse les 10 000 F. 
C'est aux extrêmes que la situa
tion est la plus claire. Dans la 
catégorie des micro-ordinateurs 

·clients. »Le c~ d' Apple est d'ail
leurs comparable à celui de Sin
clair : là aussi, il y a domination 
absolue du marché. En France, la 
cr<Yissance d 'Apple a. été presque 
aussi spectaculaire qu'aux Etats
Unis. En 1982, le chfffred'affai
res de la société était de 162 mil
lions de francs. En 1983, il pas
sait à 375 millions. Et en 1984, il 
se situait aux alentours de 
9QO millions ! Au total (marché 
dome5tique et marché prôfe5sion
n.el), la société a vendu l'année 
dernière plus de 70 000 machines. 
Cette très belle performance 
résulte de la inise eri vente de 
deux nouveaux modèles : l'App/e 
Ile, un « portable » pour lequel 
l'accent a été mis sur le ra1wort 
qualité/prix (et dont l'apparition 
n'a pas .nui aux ventes du Ile); et 
le Macintosh, qui, par son 
extrême simplicité de f onctionne
mént èt l'éten·aue de ses possibi
lités, a généré beaucoup de, nou
veaux utilisateurs. «Nous avons 
vendu 15 000 Macintos.h en 84, 
dit-on chez Apple, les rérultats 
dépassent de loin nos. espérances. 
Il y a en France un engouement 

fan tas tique pour nos machines. 
Nous prévoyons qu'en 1985, ce 
sera l'un des principaux marchés 
mondiaux, et certainement le pre
mier en Europe. » 
La force d' Apple vi~nt aussi de 
la discrétion de ses concurrents : 
Goupil, le fabricant français, n'a 
pas la même envergure, et IBM, 
dont les produits sont nettement 
plus chers, vend essentiellement 
aux petites entreprises ou à cel
les désirant créer de petites uni
t~s de gestion ou de traitement de 
texte. Seule ombre âu tableau : les 
femmes ne reP,résentent que 10 % 
environ des acheteurs . .. M.ais 
toutes les marques de micro
·ordinateurs pourraie.nt faire la 
même con·statation. Le premier 
micrn qui réussira à intéresser la 
population féminine sera un suc
cès commercial sans précédent. .. 
A vis aux amateurs ! 
C'est en faittoute la gamme des 
micro-ordinateurs iritermectiaires 
qui constitue le véritable champ 
de bataille actuel de l'informati
que familiale. Les marques et les 
fabricants sont tr6p nombreux 
pour être tous recensés. Mais 
l'étude des· plus importants est 
révélatrice. 
Incontestabletnënt, l'événement 
de 1984 est la percée de Thom
son. «Nous prévoyons des ven
tes de 80 000 M 0 5 et de 40 000 
T07. 70 à la/in de l'anné~; disait 
François Schapira, directeur des 
ventes de la société Simiv/Thom
son, et ces chiffres auraient été 
tenus puisque 1I5 000 machines 
ont été vendues. Les raisons de ce 
succès sont multiples. Elles tien
nent d'abord à la définition des 
produits. Pour respectivement 
2 400 et 3 500 francs, les deux 
màchi'nes offrent.. de bonnes pos
sibilités. Mais surtout, elles sont 
accompagnées d'une palette de 
300 logiciels qui touchent bien 
sûr au domaine du jeu mais aµss,i 
à !'Mu cation, à la formation, à 
la.création, à la gestion domesti
que, etc. li en résulte un position
nement soigneusement calculé, 
original, qui a su aller à la ren
contre des besoins du public. Il 
y a quatre ans, nous av<,>ns décidé 
de faire de notre micro-ordina
teur. un outil d'éducation et de 
communication, poursuit Fran
çois Schapira., c'est pourquoi 
nous nous sommes associés à &s 
Nathan pour la cr~ation de /ogi- ~ 
ciels pédagogiques. Ce sont Ici ~ 
logiciels qui font la force .d'un .~ 
produit. Si nous n'avons pas~ 



SPECTRUM 
THOMSON 
AMSTRAD 
JASMIN 

M. S .X. 
ANTAATIC ADVENTUAE ........ 220 K 
ATHLETIC LAND .... . .... ..... 220 K 
BOOGABOO THE FLEA ......•.. 140 C 
BLAGGEA . . . . • . . . . • . . . . . • • . . 120 C 
BINAAY LAND ............... 130 C 
BUZZ OFF .. . ................ 140 C 
CHUCKIE EGG ................ 120 C 
CHAMP ASS/DESASS .......... 160 C 
CIRCUS CHARLIE .............. 220 K 
DRILLER TANKS .............. 130 C 
FIAE AESCUE .. . .. .. . .. . . .. .. 120 C 
HEAO ..... . ...... ..... ...... 120 C 
HYPEA VIPEA.. . • . . . . .. . .. .. .. 120 C 
HOLDFAST .................. 110 C 
HUSTLEA BILLARD ........... 120 C 
HOT SHOE .....•.•••.•.••.•.. 120 C 
HYPEA SPORTS 1 .. . .. .. . . .. .. 220 K 
HYPEA SPORTS Il • . .. . . . • .. .. 220 K 
HYPEA OL YMPIC 1.. . . . . . . . . . . . 220 K 
HYPER OL YMPIC Il . . . . . . . . . . . • 220 K 
HOLE IN ONE ......... ....... 270 K 
JET SET WILLY .......... .... . 130 C 
KUMA FORTH ................ 520 C 
LES FLICS . • • . . . . • . . . . . . . . . . . 120 C 
MANIC MINER • • . • . . . . . . . • .. • 130 C 
MAXIMA • . . . .. . . • . . . • • . . . .. . 130 C 
OH MUMMY ................. 120 C 
PINEAPPLIN ................. 220 K 
AOLLEABALL . • . . • . . • . . • • . . . . 270 K 
SUPER COBRA . . . . . . . . . . . .. . . 220 K 
STAR AVENGEA ........... •... 140 C 
SUPEACHESS ..•......•...... 140 C 
SHAAK HUNTER ...•.••••••.•. 160 C 
SPACE TROUBLE .. . . • . . . . . . . . 220 K 
SUPER BILLARDS • . . • . . . . . • . . . 220 K 
TENNIS ...................... 220 K 
TIME BANDITS •.......••••••. 120 C 
737 FLIGHT SIMULATOA ...•... 160 C 

ATARI 
ATTACK OF THE MUTANTS 

CAMELS .................. 140 C 
ASTRO CHASE .. . . .. . . . . . . . . . 150 C 
AZTEC CHALLENGE . .. • .. .. • .. 150 C 
BLUE MAX .••.•••..• •....•.. 150 C 
BRUCE LEE ................... 190 C 
FORT APOCALYPSE ............ 150 C 
RIVER RAID ..... . .. ...... .... 140 C 
PITFALL Il . • . • . . . . . . . . . . . . . • . 140 C 
SOLO FLIGHT (FRANÇAIS COCO-

NUT ........ .... . .... .... . 230 C 
FLIGHT SIM Il FRANÇAIS •.•..•• 675 D 
ZAXXON . . . . . . . . . • .. . . . • . . • . 200 C 

• démonstration 
permanente 

• des spécialistes 

• des imports 

COCO NOT 
PROGRAMME 

Le Spéèialiste Logiciel de Paris 

POUSSE LES. MURS ET VOUS ACCEUILLE SUR 150 M2 . 
c'est+ de 800 TITRES 

SPECTRUM 
ALIEN .............. . .. . .... 140 
AVALON ••..... ......... •..• 120 
AD ASTRA . . . . . • . . . . . • • • . .. . • 120 
BASIC ETENDU ....... .... .... 180 
BLUE MAX .... ....•......... 1~0 
BATTLE CARS . ... ............ 120 
BEACH HEAD ••.........•.... 110 
BAISTLES . . . . . . . • . . . . . • . • . . • 120 
BILLY BLUEBOTTLE ... .....•. • 110 
CYCLONE ............ ...... .. 120 
CODE NAME MAT •..•. ....... 100 
COMBAT LYNX ....• .... •....• 130 
DANGER MOUSE . . . . • • . • . . . . • 120 
DELTA WING .......... .... ... 110 
DEATH CHESS 5000 •... •... ' •.. 110 
EMPIRES ....... ............. 260 
EUREKA ••...•. .....•.•...... 250 
ENDURO .................... 110 
FRANKEN STEIN ....... ........ 120 
FULL THAOTTLE .............. 100 
FIGHTER PILOT (FAANÇAÎS CO-

CONUT .................... 110 
GHOSTBUSTEAS .............. 120 
GIFTS FROM THE GOOS . . • . . • . 140 
HEAO ............. .......... 110 
HELLFIRE ......... .......... 110 
JACK AND THE BEANSTALK ..• 120 
KUNG FU .......... .... ...... 110 
KNIGHT LORE . ............... 150 
LAZY JONES . .... ............ 110 
LA VILLE FANTOME .......... . 110 
LA MONTAGNE MAGIQUE .... •• 140 
LA TOMBE DU PHARAON •••••. 140 
MATCH DAY FOOTBALL •...•.. 110 
MATCH POINT ................ 120 
MONTY MOLE IS INNOCENT .•.• 110 
MCODER Il ......... .... ..... 150 
MAZIACS • .. . .. . . .. . . • . . • . • .. 1 OO 
OMNICALC Il ................. 250 
SABRE WULF ................ 150 
SKOOL DAZE ...... ....... .... 110 
TEAAOAHAWKS .............. 110 
TIR NA NOG ................. 140 
TRAVEL WITH TAASHMAN . •. .. 110 
THE HULK ............. ...... 140 
TOANADO LOW LEVEL ......... 120 
UNDEAWUALDE ...... .... .... 160 
VALHALLA ........ ....... ... 170 
WALKYRIE 17 ...... ....... ... 120 
30 MOVER ......... . ........ 185 
ZAXXON .......... .......... 120 

ORIC 
CHESS Il .. ... ................ 160 
DUAANOALL ................. 140 
OAAUGHTS (JEU DE DAMES) ..• 120 
DAMBUSTEAS SIMULATEUR ..• 130 
ELYSEE ..................... 160 
FIAE FLASH .. . .............. 130 
FLIPPER LOAICIEL . . . . • • . . . . . • 180 
HYPEASPACE 4 ...•...••••••.• 140 
LOAIGRAPH ................ . 290 
LA TOUA FANTASTIQUE .••.•.• 130 
LM COMPILATEUR ............ 250 
MASTER PAINT ............... 180 
POLYFICHIER ............... . 190 
REVERS! CHAMPION •.......••• 140 
STRESS ........... .......... 130 
STARTER 3 D ................ 120 
TRIDENT DE NEPTUNE . . . . . • • . 120 
TOUR DU MONDE EN 80 JOUAS •. 130 
TROUBLE IN STORE ........... 110 
TROUBLE IN STORE ........... 110 
TALISMAN .. .............. .. 160 
THE HOBBIT ................. 250 
TYRANN .................... 170 
TRANSAT ONE ............... 160 
1815 ........................ 140 
30 MUNCH .. ............... . 140 

AMSTRAD 
AIR TRAFFIC CONTAOL ......•. 130 
BLAGGER ................... 120 
CLIMB IT ...... ........ ...... 120 
COMBATLYNX ............... 160 
CENTRE COUAT TENNIS .•.•.•. . 130 
CHESS . .•.•.. . .... . ....•.... 140 
OETECTIVH CLUEDO . •....•.... 130 
FOOTBALL MANAGEA •••• . •... 120 
ClUAROIAN . . . .. .. • .. .. .. .. .. 120 
HUNCHBACK ................ 130 
JET SET WILLY ............... 120 
MANIC MINER ............... 120 
MUTANT MONTY ...... ....... 130 
MACHl.NE CODE TUTOA 200 
PAOJECT VOLCANO ..••••.•..• 140 
POPEYE ..................... 120 
RED COATS WARGAME ...... .. 120 
SCUBA DIVE .................. 130 
STAR COMMANDO ............ 130 
TECHNICIAN TED ............. 120 

COCON UT 
13, BOULEVA~D VOLTAIR E - 75011 PARIS 

MÉTRO RÉPUBLIQUE 

.. (1) 355.63.00 
DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

ORIC/ATMOS 
COMMODORE 
MSX 
ATARI 

COMMODORE 64 
ARCHON 1 .... ............... 150 C 
AMAZON . . . . . . . . .. .. .. .. .. . • 290 D 
ALIEN ...................... 140 C 
AZTEC CHALLENGE .. .. . .. . . . • r20 C 
ALICE AVENTURE (FRANÇAIS) •. 190 0 
ASSEMBLEUR (FRANÇAIS) ...•. 400 D 
BC'S OUEST FOR TIRES •....•. 140 c 
BATTLE FOR NORMANDY 

(FRANÇAIS} .. ...... ....... 210 C 
BALTIC 1985 . ......... ....... 480 D 
CONGO BONGO ............... 130 C 
CAO CAM WARRIOR .......... 130 C 
CHOPLIFTEA • . • . . . . . • . . . . • . • • 140 C 
COMBAT LEADER (FRANÇAIS) .• 210 C 
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC ..•• 140 C 
DAAGONWOALO . . . . . • . . . • . • . . 290 D 
FLAK •...... ....••.•.....•... 130 C 
FAHAENHEIT451 .•.••.•....•• 290 0 
F 15 STAIKE EAGLE ........... 190 0 
FIGHTEA PILOT .............. 120 C 
HARD AT MACK ......... . .... 140 C 
HUNCHBACK Il ..•..•.••....•• 120 C 
MYCHESS Il (ECHECS 30) •••••• 160 C 
MYSTIC MANSION •.•••••.••.• 120 'C 
MASK OF THE SUN • • • . . • . . . • • 380 0 
NATO COMMANDER •...•..... 170 C 
ONE ON ONE ........ . ........ 140 C 
PIT STOP .................... 210 D 
PSYTRON ................ .' .• 120 C 
RAID ON BUGELING BAY .••.•. 140 C 
RENDEZ VOUS WITH RAMA .•.•• 290 C 
STELLAA 7 • • . . .. . . . • . . . . • .. . 130 C 
SENTINEL. ..... ....... ....... 140 C 
SPY HUNTEA ......... ...... . 140 C 
SOLO FUGHT (EN FRANÇAIS 

COCON UT) ................. 2.10 C 
TAPPEA .•.. .•.. •.•.. •.••...• 140-. Ç 
THE HOBBIT ................. 250 c·-....___ 
GHOSTBUSTEAS .............. 120 C 
RAID OVER MOSCOW .. ....... 130 C 
RAID OVER MOSCOW •.•..•.•. 170 D 
BRUCE LEE .... ........... .... 120 C 
MATCH POINT ............... . 120 C 
THE STAFF OF KARNATH ••••.• 160 C 
SUMMER GAMES . ............ 180 C 
FLIGHT SIM Il (FRANÇAIS) • • • • • 570 D 
FORT APOCALYPSE •....•..•.•• 100 C 
BLUE MAX .................. 100 C 
INTERNATIONAL FOOTBALL •.•. 200 K 
ULTIMA Ill .................. 810 D 
LECTEUR 1541 .......... .... 2600 
QUICKSHOT Il ................ 120 

• les derniers logiciels 
• des exclusivités 
• des prix très British ... 
• un club (moins 10 %) 

- - - -~-

catalogue sur demande - précisez la marque de votre ordinateur 

Joignez votre chèque à la commande, ajoutez 30 FF pour le port (France métropolitaine). • 10 FF de réduction sur présentation de ce bon. 



CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES: 

'-' COMBAT LYNX 
Com111anclant courageux 

Commandant en chef dé toutes les forces 
alliées, vous ne dédaignez pas d'essuyer le 
feu de l'ennemi d'autant que vous excellez 
dans le pïlotage d'hélicoptère 
Au départ, vous vous trouvez à la base,Q, 
Avant de partir, procédez au chargement 
de votre appareil. V0us pouvez transpôrter 
des, troupes et des armi;is poyr lés convoyer 
jusqu'à un'e autre de vos bas9's. Vous 
devrez"1ussn:~rendre soin d'emporter avec 
vous sufftsamment de munitions. Vous dis
posez de rackettes, de mitrailleuses lour
des, de canons 20 mm, de missiles guidés 
contre les tanks et les avions et enfin de 
mines. Etablissez un choix judicieux entre 
ces différentes armes afin de ne pas être 
à court en plein milieu du combat. Bien sûr, 
plus vous chargerez votre hélicoptère, 
moins vous pourrez emporter de fuel et 
votre rayon d'action sera alors limité 
d'autant. Les mines vous serviront à empê-

LA SÉLECTION DU MOIS 
cher l'avance de l'ennemi dont les forces 
convergent lentement vers vous Mais 
attention surtout à ne pas les larguer au 
dessus de l'une de vos bases. Vous vous 
attacherez aussi à détruire, à bord de votre 
hélicoptère, les avions et les tanks ennemis. 
Si des hommes sont blessés au cours d'un 
afJrohtement près de l'une de vos bases 

. avanc~e,s, il faudra les transporter à la bas~ 
O pour tes,faîr~ soigner Trmt cela ne doi• 

, • Î':"' ' . , , 

pas vous faire oublier de surveiller votre 
jauge et la température des moteurs pour 
éviter un crash malencontreux. Un très bon 
jeu d'action et de.stratégie. (Cassette Soft· 
ware pour Spectrum 48 K.) 

Type: aqtion et straté,gi,f! 
Intérêt: ***** .,, 
Graphisme: * * * *·* 
Bruitage: * * * 
Prix: A 

OR GUSS 
'11têtamorphoses 

La mission d'Orguss se résu"'me en trois 
mots: arrêter les ennemis, Pour mener 
celle-ci à bien, Orguss peut se transformer 
soit en « Flier », terrible chasseur volant, 
rapide et tirant des missiles à un rythme 
soutenu, soit en « Orgrdid », puissant terrien 
qui écrase sous ses gigantesques bottes les 
forteresses ennemies. La victoire appar
tient à ceux qui savent jongler à bon escient 





votre orbite, ce qui constitue la phase la 
plus délicate. Un fols parvenu près de la 
Terre, vous devrez rentrer dans l'atmos
phère et suivre les indications de vol de 
l'ordinateur. Enfin, il ne vous reste plus qu'à 
atterrir. Une très bonne simulation (K7 Acti· 
vision pour Spectrum 48 K.} 

Type : simulation 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : B 

PROJECT VOLCANO 
La guerre des blocs 

Une base de lancement de missiles tout à 
fait secrète vient d'être découverte dans les 
profondeurs d'un volcan éteint, à la fron
tière de la Roumanie et de la Yougoslavie. 
Ce centre est le cœur d'un vaste réseau 
couvrant tout le bloc soviétique. Il est enti~
rement automatisé et indépendant. Après 
moult discussions au sommet. il a ét.é 
décidé que ce centre serait déconnecté 
pendant quatre semaines, délai qui devrait 
permettre aux alliés d'équilibrer les forces 
du monde en rendant opérationnel leur pro· 
pre centre. Cependant, les alliés 
ont quand même décidé 
d'envoyer sur 
Volcano un 

agent secret chargé de neutraliser Je pro
gramme de t'ordinateur de contrôle. 
Spécialiste des ordinateurs vous avez été 
désigné pour cette difficile mission qui con· 
siste à trouver l'entrée secrète du complexe 
de commande, localiser la pièce de l'ordi· 
nateur principal et détruire son programme 
en entrant le code de destruction caché 
quelque part dans le centre. De plus. il vous 
faudra démasquer les éventuels agents 
doubles: la tâche est ardue mais en cas de 
succès vous gagnerez la coquette somme 
dé 5 000 crédits et poufrez même garder 
les objets que vous aurez récupérés. Aussi 
mettez-vous en quête sans plus tarder et 
n'oubliez pas que vous ne disposez que de 
quatre semaines pour mener à bien l'o!)é· 
ration complète. (Cassette Mission Sofware 
pour Dragon 32). 

Type: aventure 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * 
Bruitage: aucun 
Prix: B 

NATO COMMANDER 
Troisième guerre mondiale? 
A Wittenberg, en Allemagne de l'Est, les tra
vailleurs se sont mis en grève et un certain 
nombre d'entre eux ont cherché à passer 
à l'Ouest. Le gouvernement Est-Allemand 
accuse les Allemands de l'Ouest d'appro
visionner les grévistes en armes et nourri· 
ture. La tension monte et !'U.R.S.S. vient de 
rappeler au bloc capi taliste de ne pas inter
venir dans les affaires interleures d'un des 
pays du pacte de Varsovie. La guerre est 
imminef)te. Vqus dirigez l'ensemble <;les for· 
ces composées des Américains, des Alle
mands de l'Ou.est, des Anglais, des Hollan
dais, des Belges et de quelques divîsions 

françaises, si la guerre se prolonge. Vous 
disposez d'unités d'infanterie motorisée. de 
blindés, d'unités de reconnaissance, d'artil· 
lerie légère et lourde, de la couverture 
aérienne d'avions et d'hélicoptères et enfin 
de missiles sol-air et nucléaires tactiques. 
Quatre scénarios vous seront proposés, et 
pour chacun quatre ntveaux. Vous devrez 
choisir le mode d'action de chaque unité : 
défense plus ou moins préparée ou mode 
tactique, qui seule permet de se déplacer 
et d'attaquer. Vous devrez utiliser au mieux 
le terrajn pour préparer vette défense et 
faire en sorte que vos 'unités puis$,ent se 

porter secours mutuellement. Un bon jeu 
de guerre en temps réeL (Disquette Micro
prose Software, pour Atari 800.} 
Type: wargame 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: B 

SPITFIRE ACE 
Ici Londres •• • 

En pleine seconde guerre mondiale, aux 
commandes de Spitfire, vous devez sauver 

Londres. Il Laudra tout 
d'abord apprendre 

à maîtriser votre 
avion. Comme il 

ne s'agit que d'une 
simulation de vol 



Un bon jeu d'action et de stratégie. (Ois· 
quette Microprose Software pour Atari 800.} 
Type : simulation dé vol et action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: B 

i i: l j'.'Z·1il·11 j: lj'.'l·1 iJ ! ·t3 
Ces plantes venues d'ailleurs 
Les Martiens ont débarqué sur la surface 
de la Terre. A bord de leur redoutable engin, 
ils sèment la désolation et la mort sur leur 
passage à l'aide de leur puissant rayon 
cc;ilorifique. Et quand ils ne réduisent pas les 
humains en cendres, ils les capturent et les 
vident de tout leur sang. Ils ont aussi 

apporté avec eux ·des plantes rouge qui 
poussent rapidement et changent la nature 
même de la Terre. Cette végétation venue 
d'ailleurs forme l!n tapis mouvant et.enserre 
sès proie$ jusqu'?tNto\.)ffement. bans ~e 
contexte d'angoisse et oe terreur, vous 
apprenez que Carrle, la jolie fille que vous 
aimez, vient de disparaître. N'écoutant que 

votre courage, vous décidez de la retrou
ver. Il vous faudra explorer six lieux diffé~ 
rents dans l'ordre approprié en évitant les 
machines de guerre martiennes qui vous 
feraient perdre de précieuses unités d'éner
gie dans vos efforts pour vous en dépêtrer. 
Cette mission, une fois accomplie, vous 
pourrez rejoindre le 'campement des Mar
tiens, et délivrer ainsi la belle prisonnière. 
Ce jeu est comme vous l'avez sans doute · 
reconnu, une adaptation de La Guerre des 
Mondes de Wells. (Cassette C.R.L. pour 
Spectrum 48 K). 

Type: aventures graphiques 
Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: A 

Je voyant d'essence s'allume. Le graphisme 
malheureusement, ne contribue en rien au 
suspens de l'action. (Cassette Créative 
Sparks pour Commodore 64.) 
Type: combat aérien 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * 
Bruitage: * * * 
Prix: B 

UNDERW URLE 
Le choc des monstres 

Fier explorateur, toujours en quête d'un 
nouveau trésor, vous avez découvert un 
parchemin qui localise les fantastiques 
joyaux de l'Uderwurlde. Vous allez pénétrer Ili.. 
dans ce monde sombre et inquiétant. Mais ,.. 
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votre passage va réveiller des monstres en 
hibernation depuis le début des temps. Cer
tains de ces monstres, comme les gargouil· 
les ou les harpies, ne constitueront qu'une 
gêne dans votre avance, car si vous les tou
chez, l'impact vous fera reculer. Cela 
s'avère sans danger sur terrain plat mals 
il en va tout autrement si vous franchissez 
un précipice. En effet, le choc de ta rencon
tre vous fait dévier de votre trajectoire et 
vous risquez fort de vous rompre le cou. 
D'autres monstres sont, quant à eux, beau
coup plus dangereux. Ainsi, les sirènes {qui 
ressemblent plutôt à des méduses) sont 
d'un contact mortel avec leurs longs ten
tacules empoisonnés. Fort heureusement, 
vous n'êtes quand même pas sans défense 
et, dès que vous aurez trouvé une arme, 
vous pourrez leur faire payer cher leur 
audace. Vous devrez aussi éviter dans votre 
exploration les rochers qui tombent, les 
éruptions volcaniques, le contact des plan· 
tes vénéneuses et les différents pièges qui 
pars~ment votre chemin. A chaque étage, 
vous trouverez Une corde qu.i vous permet
tr:a de descendre au niveau inférieur. Il va 
sans dire que ·plus vous vous enfoncerez 
dans les entrailles de la Terre, plus votre 
mission se compliquera. Une fois dans 
l'antre du démon, vous devrez le combat
tre et pourrez alors ramasser autant de 
gemmes que vous voudrez. Il ne vous reste 
plus qu'à regagner la sortie et à rapporter 
chez vous votre butin si durement gagné. 
(Cassette Ultimate pour Spectrum 48 K.) 
Type: aventures graphiques 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : B 

plus 
te-Carlo vous ouvre 

roulette, le tapis vert 
et l'émotion sont au rogramme. La présen· 
talion du logiciel se fait, bien entendu, à 
l'aide de cartes à jouer. Autour de la table, 
votre capital se monte à 5 000 francs. Après 
avoir sélectionné votre mise, déplacez vos 
jetons sur le tapis, tapez « return » et rien 
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s1itlln0bitîse. Votre nouvel avoir s'affiche 
SQt l'écran et la partie continue. Cette man· 
che peut se jouer à deux. Pour ce qui est 
du baccara, vous jouez seul contre l'ordl· 
nateur qui représente la banque. Après 
avoi_r choisi votre mise (100, 500 ou 2 000 
francs}, les cartes se retournent une à une : 
le plus proche d'un total de neuf remporte 
fa mise. Vous pouvez bien entendu stopper 
à tout moment la partie avant la banque· 
route. A la fin du· jeu, l'ordinateur affiche à 
l'écran an chèque au montant de vos béné· 
flces qui peut être sauvegatdé sur lmpri· 

mante. Les auteurs du logiciel, pour plus de 
sûreté, y ont apposé la mention << spéci
men». Voici un encouragement quant à 
votre réussite au jeu ! (Cassette Loriciels 
pour T07 et MOS.) 

Sur un toit glissant 
La société de construction 
Aome recherche un poseur de 
tuiles habile alin d'achever le to· 
de la maison de Rob. Rob aurai 
subi un mauvais sort? Toujours 
est-il que ce dernier ne cesse d 
sauter en tous sens au risque d' 
terrir sur la tête des malheureu 
couvreurs et de les faire tombe 
Votre réputation vous a désigné 
parmi tous les autres, pour ace 
plir cette tâche très périlleuse. 
Les tuiles se trouvent emmagasi 
nées sur le toit du garage. Pour 
accéder, il faut passer par le jar in 
dont la porte est fermée à clé. Il . 
vous faudra donc vous la procur r 
(elle s·e trouve justement dans le 
garage). Pour changer d'étage, 
vous emprunterez les escaliers e 
les échelles. Mais attention, pour 
éviter toute collision, les constru 
teurs de la maison ont prévu un 
sens de circulation qu'il faudra 

respecter, Vous d~vrez ausSj éviter Rop, 
dont les sauts sont quasi imp,révisibles. En 
dernière extrémité utilisez le bouton« pani
que» qui vous fe'ra changer de lieu. Cepen
dant, ne l'utilisez qu'en cas de nécessité 
absolue. Un amusant jeu d'action, assez dit· 
ficile. (Cassette Intercepter Micro's pour 
Spectrum 48 K.) 



BATTLECARS 
Cinglé! 

No.us,sornmes'.en l'an 2080 et les accidE;mts 
autCm'ldl:>iles ontmaintenanttotalBment ais
paru d~puiq l,'a11,ènement des ro1..1t?s magné' 
tiejues, où les voitures, guidées par ordirfa.
teUFs, se rentj~nt à destination sans I.e moin
dre embarras, Pourtant certains indiviâus 
regrettent le. temps de l;:i conduite ~poftive 
et de ses risques. RBmettanf en 'é.tat de 
marche d'anciens vehicules aux moteurs 
gonflés, ils ont mis sur pied des circuits bien 
tourmentés et, plus fou .encore, équipé le~r 
bolides de différentes armes .o1fensives 
(mitrai lleü.ses, missiles, las·er.s, lance: 
flammes) ou passives (huile1 clous, mines 
et écran de fumée). Vous alle;z. devoir ~ 
concou-
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tir dans une de ces épreuves· oû tçus les 
coups sont permis et même reoommancfés, 
Vous ·avez à votre disposition (Jn choix, de 
huit bolides, plus O.U mÔirlS bién éC!!Ui}Jlfs, 
rapides et réslstants; -Sf cela ne vous c,on
vient pas, Il ést possible de const.ituer une 
no1.,1velle voiture ayant les taract~ristiql!,es 
voulues. Et maintenant, placez-vous.sur la: 
ligne, de déparl. Tout en conduisant 
appliquez-vous à endommager et à ralen
tlr le véhicule de votre adv,ersaire, sans 
outfüer de surveiller tâ f auge a; esse ne~ et 
l'indic,ateuf de dégâts qui vous permettront 
de vous arrêter à temps sur ·votre stand 
pour Y, farre le plein et les. réJ!!aratiems n~ces
sai res. Un bon jeu d'action et de str,atêgie 
qui vous donnera bien dœfil à retordre. 
(Cassette Gam~s Workshop pour Spectrum 
48 K.) . 

·type: action et straré~ie 

/Qtérêt: **** * 
Graphtsrrie : * * * * 
Bruîtage :· · * * * 
Prix : ffi 

CHALLENGE VOILE 
Pied marin et bons-vents 

Coup de canon des dix minutes. Les diffé
rents voiliers louvoient pour s1apprc:icher de 
la ligne de départ. Cinq min1;1fés. Aucune 
erreur n-1.est plus possit>le, si l'on veut ré1,1s
sir un bon départ, éon~ition sine qua non 
pour postuler à la première place. Mais 
justé avant le c0up de canon fatrdique, une 
brusque sal,lie de vent brouille les cartes. 
C'est la panique dans la f lotille .. Challenger, 
skippé par l'ordinateur, tire son épingle du 
jeu, et s'élance en tête vers la premi'ère 
bouée, talonné par le,s trois autres concur
rents ... Challenge voile prop9se une 
régate olympique sur trois bouées, 
pour un, deux ou tr~is ré~atiers , / p lus l'ordinateur. Meme les non
::1ities p0urront s'adonner à la 
joie de la régate, grâce' aux trois 
niveaux de difficulté qui permet
tent d'assimiler progressivement 
les differents paramètres d'une 
course à la voile. Au niveau 1, 
seule varie la force du vent. 
Au niveau 2, viennent s'ajouter 
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ginal ·et réussi, mais·, on imagine' déjà ~es' 
améli,ora:lions p0ssibles, comme la dîsqi,1a
lif!cation pour un refus de priorité. (Cassette 
Lçriciels pour Oric/Atmos) ' 

Type:' tactie1lfe de régate 

lntër§t: ** * * 
Graphisme: * 
Bruitçige: * 
Prix.: B 

HYPER BIKER 
En selle! 

A vos marques? Prêts? Partez ! Les deux 
SM~ . s?ëJance{lt ~st.;r la piste:,Ç..ette pre-
miëre ,épreuve est une simple lighe 
,droit~., pour apprengre,à .maîtr1ser 
l'engin. En effet, un velo spécial tout 
terr.ajn a \_ln ÇQJ'n portemeilt bien 
particulier. Ses petits développè-
rnents, prévus 
pour escalader 
les talus les 
plus rudes, 
RrovQquent 
facilement 
des démarra-

gês sur une rouer Attentio11. la chute n'est 
P?s lc:>în ~ Pour rçiuler vite, il tâu( manier le 
joystick en c~derJce avec le mouvement 
dés pédales: A4 Ci:lé.P~t. il .e~t 1rè$.'._tiifficile c;ie 
tairé feu é~al avec l'ordin~teur. ~e&épreu- , 

· v.es suivçlnte~ reprennent celles aes èh9Itl
pionnats ,offü:iefs de BMX (Hyper Biker & 
d'ailleurs reçu l'.appr0Eation d'un èharripion 
amérlcain ,de la ~spéoialité),, F,Ou'(Sé avec 
&qsta~lés, saut.s sur une rolfe... On 
n'aco.èdè à l'épreuve su.ivante qué .Si.l'on 
franchit wn,éliminatoife, ·~ssez. sév:ète: ! Par~ 
eou-rir l'ensémble,çles spécîalités dernan_de 
déjà un bon entraîfielrîerrt... ' 
~ervj par des, graphismes de granpè q~a- , 

,, lité ·et paF <tes ' difficulté~ v~rifep, Hy'f/er 
Biker est une simulation aussJ origjnaJe quf.t 
réussie, où l'adresse foue un grand rôl.é'. De 
un ~ quat~e joueur~. ~Cas:Setté'' PS.S/CLJ. 
avec ri6tice' 'en frpl'IÇais p0Uf CommQ· ' 
dete p4) 
Type ; simulation sportive 

lrrtérêt: * * * * * 
·Gra{Jfrisme : * * * * * 
· Bn;ifage : * * ·~ 
Prix : A 

DALEY THOMPSON'S 
DECATHLON 

Le parcours co~plet 1 
Vm:ls alle.z participer à l'épreuve la plus 
complète des Jeux o!Ympiques '. le décath
lon. La compétition se tlér0ule sur deux 
jours. Chaque épreuve vo{.ls imp0se un 
score limite de qualifièation. Si le 1 OO 
mètres ne présente guère de difficulté, le 
sa1;1t en longueur exige, lui, plus de maîtrise. 

Après l'élan, p renez appel le plus près 
possible de la bordure, sans mordre 

pour autant, et eontrôlez ensuite 
votre angle de saut (au mieux 

45 degrés). Le lancement qu poids 
utilise exactement les mêmes 

données. Quant al,! saut en hau
teur, l'appel doit s'effectuer assez 
près de la barre .. avec un angle 

de saut de 90 degrés. Il vous 
faudra passer quatre hauteurs 

successives avant de vous qua
lifier pour le 400 mètres ou votre• 



poi~ ~~JT!'S cà i'épreuve par te joystick. 
Au de1,1.xléme JoUr, tout commence par le 
110 mètres haies. Vousdevez, si possible, 
sautèf- .par ·desstis les haies, l:'flé!.i& surtoùt 
qOl.fri f: ~ufflsamment vite' ppur vous qualifier 
à·ço.up sûr' a1.l lancer du disqye. Là, l;:ir:icez 
votre efigin. face à l 'o4verture de la' cage 
cte· protection ~t COJ'ltrô1ez- bien l'angle de 
départ,' Pour. I~ Se\Ut à 1a·p~rcht:!, Yô1r,e,réJ.,ls· 
sfte, o~pe.nd uri,iqUetl'\e.rjf de vot r,e Vitesse, 
si touletoi~ v0us a~e.z su planter la perctie 
-au bôn eni?Jroit. Le marllement du javelot 
s 'a,pp~rente. lui, ?-u. lançer <Jtl poids. Enfin, 
dans la dernière épreuve. le 1 50ô mètres, 

NOUS sont.réiez l '.ér)eT(ilie,çlispori i bfe~de VOtTfij 
coureur en le 1aisqnt ,a.ceéléter 9u ralent ir 
enic9nsét1J::Jenee. Une s1mulation qomplète 
et ass.ez intéressante où' seule·l'anitnatioh 
larsse à dé~irer. (Ga9sefte O..oéan·\(iq~o ·1b7 
pour Sper;;trurh 4? K). 
Type : siml}fatif>.f'J spe;rtive 

lntér(Jt: '*·* * ** 
Gi;aphisme: * *' * * 
Bcµna e : *** 
Prix : A 

L'oracle 'ordinateur· 
L'oracle·chinois,.Q'es emJ,?ereurs Tch.éou se 
propose d'éluct'a?r vos problèmes. Qu'i l 
s'agisse d'amo,fü, d'çirgent, de politrque, d,e 
sagesse ou de réussite. vous pouvez, er.i une 
phrase, lui poser la Ql.le$!ion qui vous tra
casse. Grâce à la scien6e du Yi King et aux 
informations que vous apporterez à l'ordi· 

· nateur, ce dernier vous montre le chemin 
à suivre dans le langage quelgue peu obs· 
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. cu'r d~s mé,diums. L'oracle aporde avec 
aisance· tous les grands· th'è'tn~s de la phi· 
losophie cl~ssique. 1 r:iterp~éte~ toujours, se~, 
réponse's avec humour e't votr.e problème . 
se'résoudra sans'au.cun doute de lui-même·" 
(Cassette Du9' P.Ollr ÔriG () 
Type : science divinatoire 

Intérêt : * * * 
Graphisme : * * ·* 
Bruitage ; 
Prix : n.e. 

QU AN GO 
Champigno·ns::111ortels 

Vo~s devez aider· Angus Fungus, le robot 
fermier, dans sa cueillette de champignons. 
Ceux:c i ont pous~$ dans les profondeurs 
d'un labyrinthe souterrain infesté de créa· 
tures sauvages. A l'aide du joystick, Angus 
parcourt les tunnels et les galeries, bêchant 
le sol avec ardel.Jr. Ça et 1~: un champignqn 
est récolté. Attentioi:i au trèfle géant : à 
peine dégagé de· la terre qui l'étouffa it. ce 
dèrniér se met à pousser de façon déme
surée et risque d.e vous anéantir. Certaines 
galeries sont obstruées par des rocs à 
l 'équilib re précaire. Bêchez la terre qui les 
supporte et laissez·les tpmber sans vous 
faire écraser. Maintenant, les monstres 
sont plus nombreux : pressez le bouton de 
t ir du joystick et éloignez.vous rapidement. 

La bombe que v~us ven~z. d'amorcer 
explose, la route est libre. Prenez garde a4it 
'1oies ~i:1ns is~ue. la chute d'i.Jh roc fisque 
à tout'moment d~ vous ~oupér le, chemin 
du tetour. De pJUs, vqu& he p6ssédez. que . · 
ç.iq'9 ·b0Jl1bes ce gu'i ne ~ermet pas, to1,1Jours 
de déboucher routés lés ga,lerie,s, ()uangd 
fait tout E\.U,'tant apJleJ à la stratégie d~ '\los 
aéplaçements qu'à la rapiçllté i;te .vos 
réflexes. n rie, s'agit pa~ ct'Un Simple leu 
d'adresse"'' Malgré les danger,s qui wous 
pr~.sse'nt tj~ toytes p~rts.<> il t~M savdir , 

" observer le la.oynnth~ et définir L!n filassa@e 
sans §urrinis~,quand c 'es~pos~ibl~ ! .(Cas~ 
sette ·1ntercep(0r Softw?re pou.r Gamma~ 
dQ(é 64.) b ' 

FROGGER Il 
LCI! grenouille cas·cadeusei· 

Notre· célèbre grenoUjrle, non corifente 
9'avoir fr.ôl~· l,a'mort en t raversant auforou· 
tes et rivières, repart âujqud'hui pour cde 
noµ velles - et dangerfiuses - aventt;ir-es 
s0us l'eau1 sur l'eau et dans les airs. Si le 
principe de l'actLon reste lê même, Îe .plai
sir.du jeu est n~nouvefé par urie·plus grande 
variété de sitl:Jations eU me qualité de.gra
Ji)hisrne en gros progrès. 
Dans le premier tableau, Frogger'dott nager 
ju9qu'à la. surface. évitant. crocQdiles et 
poissons mortels , et profitant éventuelle, 
ment du dos d 'µne sympathique tortue qui~ 



Viiilncre le maléRce 
Vous incamet Conan, le fort et fier barbare. 
Vous devez anéantir le maléfique Volta. Ce 
puissant seigneur habite un vieux château 
peuplé de multiples créatures trés dange
reuses. Il vous faudra soit les éviter, soit les 
·1uer à l'aide de votre épée. Votre manière 
d'utiliser l'épée est d'ailleurs un peu parti-

culière. En effet, vous devrez la lancer sur 
vos assaillants. et selon le cas, vous pour
rez la récupérer ou non. Au départ. vous dis
posez d'un stock de dix épées, mais il vous 
est heureusement possible d'en ramasser 
d'autres au cours de votre quête. En plus 
des monstres, vous devrez aussi éviter les 
nombreux pièges qui parsèment votre 
route, le plus souvent en sautant par des
sus. Par moment, votre avance sera inter
rompue par une porte fermée à clé. Seule 
la clé que vous ramasserez vous permet
tra de l'ouvrir. A d'autres endroits, vous 
devrez récupérer une ou plusieurs gemmes 
et les remettre dans leur écrin. Dès qu'elles 
seront en place, un passage secret appa
raîtra et vous pourrez alors passer au 
niveau suivant. Votre seul allié dans ce 
monde hostile est un petit oiseau vert que 
vous verrez apparaître à certains niveaux. 
Si vous parvenez à le toucher à la tête, 
vous gagnerez une vie supplémentaire. Il 
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nNeaux différents de difficulté 
ent croissante. Un trés bon jeu 

,aux graphisn'le$ soignés. (Ols· 
e e Oatasott. pour Apple Il). 

Martre Jacques vous invite à participer à 
quatre jeux de réflexion : la somme diabo· 
tique, les mots mélés, les gémeaux et le 
carré maudit. Pour chacune de ces épreu· 
ves, le but du jeu est d'intervertir les don· 
nées d'un problème afin de lui rendre sa 
logique. Pour cela, vous déplacez, à l'aide 
des touches du clavier. un curseur ; position· 
nez celui·ci sur le chiffre ou la lettre à dépla· 
cer e1 pressez la touche « e ». Replacez· 
vous-sur un autre signe. ce qui intervertira 
les deui< caractères. Dans la somme dja
bolique, il vous faut ainsi permuter 
certains chiffres afin de rendre 
l'addition jùste. Les mots mélés 
utilisent le même principe : 
il faut reconstituer deux 
termes dont les let· 

lntérét : * * ** 
Graphisme: * * 
Bruitage: 
Prix: A 

HERO 
Opération sauvetage 

Vous êtes Roderick Hero, au nom prédes· 
tiné. Un éruption volcanique a pris au piège 
de nombreux mineurs qui travailJaient dans 
les puits de la montagne. Vous devez réus-

sir à en secourir le plus possible 
avant de succomber vous·même. 
Vous pilotez un U.L.M. maniable 

qui vous permettra d'avancer 
dans les galeries. Vous êtes 

équipé d'un casque muni d'un 
micro rayon laser, fort utile 
pour affronter les créatures 

~qui ne vont pas manquer de 
'- vous importuner et pour dé· 
truire certaines parois qui gêne

rarent votre progression. En outre, 
~... vous disposez de six batons de dyna

mite qui vous percnettront de faire sauter 
les autres murs, mais n'oubliez pas de vous 
éloigner un peu si vous ne voulez pas sau
ter également. Quelques galeries se termi
nent en cul-de-sac. Certains murs (en 
rouge) contiennent des magmas de lave en 
fusion. Il faudra éviter de les toucher tout 
comme les fleuves de lave. Ces fleuves ne 
pourront être traversés qu 'à bord d'un 
radeau résistant à la chaleur. Mais vous ..,.. 
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1b4rfCiels 

M:OS 
~t sub1.10 TILT D'OR 

L'AIGLE D'OR 

'N\~~~:o\ 1'ut: 
1 If du meilleur jeu d'aventures -.... DéJô be'st-seller sur Orle, ce jeu de rôle vous transportera aux confins 

de la WESPHALIE. 
Il est écrit en langage machine, et totalement graphique. 
Dans ce jeu d 'Aventures, vous allez devoir guider votre aventurier, 
qui est dessiné ô l'écran, ô travers un chôteau mystéôeux. Il sait 
prendre des objets dans la main, les utiliser, Se déplacer, sauter 
en l'air ou en longueur, boire et manger ... Il sait tout faire 1 
Le but du jeu sera b ien sûr que vous découvriez le TRESOR DES 
TRESORS: L'AIGLE D'OR. Mais attention, vous aurez ô explorer 
plus de 64 pièces. 
Outre les montres, des flèches, tirées d 'on ne sait où vous 
empêcheront peut-être de mener ô bien votre aventure. 
Vous périrez peut-être au fond d 'une oubliette, entre deux 
squelettes... Alors, bonne chance. 

ET AUSSI : SPACE SHUT1lE SIMULATOR 
Le compte ô rebours est déclenché, il 
vous reste 15 secondes avant votre 
départ vers une mission presque 
Impossible. 
Aux commandes de votre navette 
spatiale, les dernières ressources 
technologiques de notre laboratoire: 
radar, lazer, caméra, super ordinateur, 
bras manipulateur vous seront indis
pensables pout récupérer le satellite 
LRC2 et rentrer ô temps sur la Terre. 

gra1n111es 
pour: ORIC 1 • ATMOS 

COMMODORE 64 • SEGA·YENO 
APPLE • ZX 81 - SPECTRUM 

AU E l'HOMSON 

DEMANDE DE CATALOGUE 
6 --... 0 recopier 

Jolndlv 2 ftmbNt b 2, 1 o F pour partici~ <NX lrol$ cterwol 

NOM : __ _ ___ PRENOM: ___ _ 

ADRESSE: ----
VILLE: __ _ C.P.: _ _ TEL. : _ _ 

160, rue Legendre 75017 PARIS 

Tél. (1) 627.43.59+ 

Quel est voire otdinoteur:? ~------



verrez qu'il n'est pas toujours facilê r:t:'lllD'~:,:·-'Pn~ 
descendre. Des lanternes éclate 
sombres galeries. Si vous toue~ 
sur l'une d'elfes. vous serez 1mm 
plongé dans l'obscurité. Le r~ ~ 
votre U L.M. ne contient qu urye :qüànbté 
limitée de carburant Il vous f~ parve· 
nir à sauver un mineur avant que vos réser· 
ves ne soient totalement épuisées. Un bon 
jeu d'action. désormais ctasslque. (K7 Actr· 
vision, pour Spectrum 48 K ) 
Type · action 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
Prix: B 

péril 
n pleine mer. vous 

voici isolé sur une îl ?lserte. Votre unique 
but est, dès lors, la survie et peut-être le 
retour au pays. Le dialogue avec l'ordina
teur se cantonne à cinq possibilités : boire, 
manger, dormir, envoyer un S.O.S. ou cher· 
cher des planches de bois afin de cons
truire un radeau. Au rythme d'une action 
par jour. vous allez tenter de vous sortir de 
ce mauvais pas. Sur l'écran, la mer est 
bleue. Island vous donne alors votre situa· 
tion exacte : conditions 
météorologiques, 
réserves de nourriture 
et d'eau ainsi que le 
nombre de planches 
déjà ramassées (il en 
faut dix pour faire un 
radeau). Vous choisissez 
ensuite parmi les cinq 
actions précitées. La 
nourriture, sur cette île, 
se constitue essen· 'IJ 
~:~.,~~~'. ~~$ 6t 

)J 

.4o 

dermer-s nagent tranquillement dans l'eau : 
lancez vofre ligne à leur niveau et le tour 
est joué. Vo1Js voici nourri pour plusieurs 
jours. N'oubliez pas de dormir dès que le 
micro vous trouve un peu fatigué. Vous 
ferez alors soit de beaux rêves (repos béné· 
fique} soit des cauchemars qui vous fatigue· 
ront encore un peu plus. En ce qui concerne 
votre radeau. les planches sont à récupé· 
rer à la surface de l'eau: le nombre varia· 
ble des requins aux alentours de l'île rend 
cette mission plus ou moins dangereuse. 
Espérons que vos S.O.S. seront recueillis 
L'ouragan approche et il ne sera guère 
facile de survivre longtemps. (Cassette 
Micro Application pour M05.) 

TyPe: action et réflexion 
Intérêt : * * * 

Graphisme : * * * 
Bruita e : -

Prix : 8 

L'héritage de Llyngamyn 
ous allez pouvoir vous plonger dans la 

suite de Sorcellerie. La protection du Spec· 
tre de Gnilda, récupéré par de f iers aven· 
turiers, a fait de Llyngamyn une ville idylll
què où la guerre est depuis longtemps 
bannie. Cependant, la nature ne semble 
plus en accord avec cette paix. Il y a quel· 

ques mois, des trembleme.nts de terre, des 
inondations et des raz-de·tnarée ont touché 
les provinces voisines. Personne dans votre 
ville n'y a prêté attention. Mais voilà que fa 
presqu'ile d'Arbilhéa a été engloutie et que 
même votre chère cité a été secouée d'un 
séisme si violent que le temple de Gmlda 
y fut endommagé. Le conseil des Sages 
s·est alors réuni de toute urgence et, après 
de longues discussions, a conclu que seule 
l'Orbe Armillaire permettrait de couper 
court à tous ces fléaux. Mais !'Orbe est 
détenu par le Grand Dragon L'Kbreth qui 
a invoqué les esprits du Bien et çiu Mal pour 
le protéger des voleurs. Tous les descen· 
dants des aventuriers de jadis sont conviés 
à prendre part à cette dangereuse et exal· 
tante aventure. QueJque~pet i tes modifica
tions différencient ©e1te avénture des pré• 
cédentes. Ainsi le labyrirttie est mai.ntenant 

représenté sur l'ensemble de l'écran. 
L'option "cagnotte» permet à un aventurier 
de collecter l'or de tous ses camarades. 
Enfin. le joystick ou la souris peuvent être 
utilisés pour les choix. (Disquette Ediciel, 
pour Apple Il.) 
Type: jeu de rôle 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage· * 
Prix: F 



VIe cle ta•p• 
Vous êtes une gentille taupe frileuse et 
l'hiver est une mauvaise saison pour vous. 
Or celui qui vient dé commencer s'annonce 
comme l'un des plus rigoureux. Celà ne 
peut plus durer. Il vous faut à tout prix 
renouveler vos réserves de charbon. Com
mencez par vous emparer d'un seau sans 
vous fairé capturer par lé mineur lançé à 
vos trousses. Vous allez devoir maintenant 
vous enfonCèf dans le13 f)rofondeurs de la 
mine et récupérer tous les tas de charbon 

PRENOM 

ADRESSE 

VILLE 
L 

:co oE POSTAL 

Ql!e l/OJJS trouverez. Ëvltez solg 
les pieux volants. les poissons dévo 
mammifèr~ et ne vous fait es pa$ 
sous unè presse. SI vous savez saute-r 
revanche, vos réceptions laissent à déS1re 
et toute chute d'un peu haut vous serait 
fatale. Faites d'autant plus attention que par 
endroits. le sol est particulièrement mou
vant. Quand vous aurez enfin rempli votre 
seau, vous pourrez remonter à la surface, 
non pas à l'air ltbre, mats dans le château 
d'Arthur. Là, vous affronterez la créature de 
feu sièQ?ant sur un trône de graphite. Votre 
seule chançe de la renverser est de eotlec
ter toos, les bulletins de vote et les parche
mins arappel au vote. Mais Arthur n'est pas 
lnconsëient et il a dépêché sa gàrde per· 
sonnelle équipée de pieux volants et de 
vaporisateufs de gaz toxiques pour vous 
empêcher. Les 21 tableaux de ce jeu vous 
donneront bien du fil à retordre. (K7 Grem· 
lm Graphies pour Spectrum 48 K. 7 

Type : arcade 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bru/tagtJ: * * * * 
Prix : n.c. 

OC. Bancaire O CCP O Contre-remb'. 
(30 Fen sus) 

DEMANDE DE DOCUMeNTATION 
sur 
Je joins 2 timbres à 2, 10 F pour frais d'envoi. 

etèl•• ... 
ucatif pas comme les autres 

ocie la réflexion à la compéti· 
cul au 1eu d'arcade. Dans ce pro· 

, deux manches sont au menu : tout 
. la pluie de calcul vous permet de 

test otre rapidité en matière d'addition, 
de soustractiQn, de multiplication et de divi· 
sion. Du cl.el tombent les données de l'opé· 
ration à effectuer. Au sol. sous un hangar. 
vous devez rejoindre votre hélicoptère afin 
ôe vous enfuir. Pour ce faire, il suffit de ~ 

• 
• 
• 
• 

~Frais de port 

;:: Total TTC 

l'espace le plus 
micro de Paris ! 

F 
F 
F 
F 
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TURBO 
Touloun plus vite 

Une nouveauté pour la console Matte!! 
L'événement est suffisamment rare pour 
être souligné. même si Turbo n'est pas à 
proprement parler une véritable nouveauté, 
puisqu'il existe depuis longtemps en format 
CBS Colecovision. Mais ne boudons pas 
notre plaisir. Cette course automobile tient 
ses promesses. Graphisme, animation 
sonore, difficulté croissante du parcours, 
tous les ingrédients contribuent au plaisir 
du jeu. Le départ, donné en ville, n'est pas 
aussi périlleux que celui du Grand Prix de 

1492. Le Nouveau Monde est encore à 
découvrir. Vous êtes capitaine, un pécule 
en poche.pour affréter navire et équipage. 
Cap: plein ouest ! L'or est au bout du 
voyage, mais les dangers également : riviè· 
res à traverser, montagnes, autochtones 
qu'il vaiit mieux savoir amadouer, mala
dies ... L'or découvert permeftra, une fois de 
retour en Espagne, d'organiser une expé· 
dition plus importante, capablé d'explorer 
une plus grande surface de te rri toi~e . A ce 
moment-là, Les plus grands honneurs sont 
à portée de main. 
The Seven Cities of Gold possède un fonc· 
tionnement sîmple à assimiler tout en con
servant un très grand intérêt de jeu. Cha
que expédition est différente de la précé· 
dente, car avec une même somme d'or, on 
peut faire varier les quantités des différents 

Monaco. La grande ligne droite permet un 
démarrage en toute sécurité. et des dépas- /-'>r..~ 
sements faciles. Les boutons action contrô 
lent la vitesse (lente ou rapide). Les difficul
tés du parcours surgissent rapidement, 
avec des flaques d'huile, des bas·côtés 
dangereux (sur le parcours en campagne), 
un très long virage, coincé entre~ 
mer et !J10ntagne. des tunnels U 
éclairés au néon, et même ,un 
secteur verglacé, où le pilotage 
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Vous avez dit Mozart l 

Voici un nouveau logiciel d'aide à la ctê8' 
tion musicale pour tous les composlteùtS 
en herbe. Sur votre écran apparait une~ 
tition vierge. En manœuvrant votre JOystick, 
vous ferez apparaître une note plus ou 
moins haute. Lorsqu'elle vous conviendra. 
vous pourrez passer à la suivante. PQUr 
choisir la durée de la note. appuyez sur le 
bouton 0 et déplacez latéralement la 

é 
r. 
C> -e .. 
:c 
" 0 
::> 
tT 

" l'J ... 
ê: 
~ 
'S 
~ 

~ 
"' :r 
t 
~ 
ë 

~ 
E 
"' manette de jeu. C'est aussi de cette ~ 

manière que vous introduirez différents 3 
silences dans le morceau. Vous pourrez -= iG 
changer de clé quand vous le désirerez. De o.. 
même, plutôt que de jouer dans la gamme g 
de do majeur, il vous est possible d'ajouter ~ 
un à un dièses ou bémols supplémentaires. o 
Vous pouvez aussi décider de jouer des ~ 

~ accords plutôt que des notes isolées. Seu- ~ 
les limitations, vous ne pourrez pas en jouer E 
plus de deux en même temps et elles ne : 
pourront pas être séparées de plus d'une :;; 
octave. Une fois votre mélodie terminée, il ~ 
ne vous reste plus qu'à l'écouter à la ]! 
mesure et au tempo de votre choix. (Dis· fti 

'! quette Apple pour Apple 11.) 
"" .; 

Type : création musicale ê: 

Intérêt : * * * * * o 
"' Graphisme : * * * * ~ 

Bruita e: selon votre niveau = 
Prix: C ~ · 



BACK TRACK. Parviendrez•vous a sortir de ce laby· 
nnthe en 3D? 11 laudra trouve( les cinq clés to1,1t en évl· 
tant tes serpenrs. les araignées et tes squelettfls (K7 
lncentlve pour Dragon $2. Prfx: a Intérêt ; * * * ) 

CU fF HANGER. Un canyon. une route étroite A l'hori· 
zon apparait le band1r. Il faudra l'arrêter Excellent gra· 
phlsme, action très drôle mais répéh(ive (K7 N G.S. 
pour Commodore 64 Prix B. Intérêt . * * * ) 

MR. DO'S CASTLE. Mr. Oo. est poursuivi par des llcor-
. nes. Creusez un lrou et assommez l'animal tombé 
dedans. Déjà vu, mais bien réalisé. (Cartouche Parker 
pour console Coteco. Prix: E. Intérêt : * * *) 
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Cartouches célèbres 
sur consoles 

aujourd'hui disponibles pour 
nos micro-ordinateurs, 
futures stars en jupon, 
voici un bref panorama 

des nouveautés du mois. 
Pour ceux qui 

veulent tout savoir ... 

DANGER MOUSE. Le colonel K vous a confié la mis· 
s1on de détnure les installations abritant le rayon dia· 
bolique d'un savant fou. En deux manches (K7 Crea· 
tive Sparkl; pour C64. Prix. B. lntérê: *'* **) 

GOGO THE GHOST. Gogo, le rantome, veut à tout prix 
parcourir les 150 chambres du château qu'il hante. Mal· 
heureusement pour lùi. celles·ci sont pleines de pièges. 
(K7 Firebird oour C. 64 Prix ~ B. lntérêf • * * * ). 

OH MUM.MY 1 La profanation des pyramides porte tou· 
]ours malheur. Les gardiens des tombeaux se réveillent 
dès qu'ils sont dérangés et poursuivent les exptoraleurs. 
(K7 Eclipse software pour M.S.X. Prix : B. Intérêt : * * ). 

BOOTY.11 faut ramasser one foule d'ob1ets en ouvrant 
des portes avec tes clés correspondantes, tout en évl· 
tanr rats ou fantômes qui v0us po1,11suJVen1. (i!.-7 Fire· 
bird pour OommodQre 84. Prix : ·B. Intérêt ; * * * * ) 

DRELDS. D,aôs un labyrinthe dont tes parois pivotent, 
formez te .plus de carrés possible en évitant les • gor· 
gotytes, et la vis sans fin qui vous anéantiraient (K7 
Synsoft pour C. 64 Prix: B. Intérêt: * * * * ) 

HOT SHOE. Après un bref voyage dans respace, vous 
parvenez au cœur de la centrale nucléaire qui menace 
d'exploser. Coup d'œil, vitesse et réflexes requis. (K7 
Ectiose oour MSX. Prix: N.C. Intérêt: * * * ) 

ORC ATIACK. Défendez votre château contre les hor· 
des d'orqµes qui menacent de l'investir, d'abord en lan· 
çant des pierres, pûts en vous battant à l'épée. (K7 Crea· 
l ive Sparks pour A tari 600 XL. Prix : B. Intérêt : * * *) 







---- - ---ATARl--------

G D•PRll 
Prenez le volant d'un super-bolide. 

Votre parcours : une route super-sinueuse et un ravin 
effroyable. Gare au crash! 

~ PRINT CHRSC125) 
10. DIM AS< 40): AS=" 
1~ DIMM< 9) 
16 OIMW$(40) 
20 A•16 1 T=0 
30 V•20 
40 P•20 
50 FORQ=0T030 1PRINTASCA) 
60 M(î)•A•T=<T+l):IF T>9 THEN T=0 
70 NEXTQ 
75 POSITION 2)4 
80 PRINT" ! #%#%" : PRHff" ~ ~~# './~#" : F'F.: I tH" 

: PRINT" '" 
85 PRINT" ! 11 : PRINT 11 1 Il 

86 FORQ•0T0300 :NEXTQ 

:t: 

90 POS 1 TI ON 3 J 4 : PR I tH" -------" : PP I t-ff" #%#~~11 

91 PRINT" 11
: PRHff" ": PF.'.INT" 

99 POSITION 0J23 
100 PRINT RICA) 
101 SC=SC+l 
10~ GOSIJB 1000 
110 B=RND< 1 )*100 
11~ M(T)=A:T=CT+l):JF T>9 
120 IF B>75 THEN A=A+l 
130 IF B<2~ THEN A=A-1 
140 IF A>26 THEN A=26 
150 IF A<2 THEN A=2 
151 G•T•FORQ=1T08=G=G+l:IF G>9 
152 NEXTQ 
15~ IF CP+M<G>>>36 OR CP+MCG))( 28 THEN 
160 IF PTRIGC1>=0THEN P=P+l :GOT0100 
170 P=P-1 
200 GOT0100 

Il 

1000 POSITION PJV : PRINT "V".t =PO::;ITION 0 .. 23 : RETURN 
2000 REM FIN DU JEU 
2010 PRINT CHR$C125> =POSITION 2,10 

1 PR I NT." ***********:n::t.:r.*****:f.:t.:t.:t.:u ::t::t.:t.:t.:u::t.*:t: Il 
2020 PRINT "* LA FIN DU VOYAGE *" 
2030 PR I NT 11**************:t.:t.:t.:t.:n::t::t::t::t.:t.*:t.:t.l:t.:t.:t.:U::t:11 

2040 PRIHT 1 PRINT: PRitH"VOTRE SCORE: ";SC; "KILOMETRE~;" 
3000 PRIHT:PRINT=PRINT:PRINT"UNE AUTRE PARTIE'' ; :INPUT W$ 
3010 IF Wl•"OUI Il OR vJS="O" OF.'. ~J$="c•u.i Il OR vJ$="a"THEM RUM 
3020 GOT03000 

m 



------THOMSON M05·T07------

IV 

JACK POT 
Plongez dans l'univers fascinant 

de Las Végas et découvrez le grand frisson. 
Si vous avez de la chance, vous alignerez plusieurs 

symboles identiques, sinon ... 

f1 .• 24} 6f1 
20 
:;;ü 
"40 
5 
5~3 
6~1 

0 
7i:;, 
4 
80 
2 

0 

OEF 
DEF· 
DEF 

DEF 
[)EF 

DEF 

DEF 

rR$f·4"-o ~ ~~ 1 ~~ ~~ ~,~ ~ ~ ~1 
·...l •• •• • )- .-_. .• ·=· .' t;_ t:. ·' .::. .. .' .::. ·::· .. .::. ~.: .• .~,:. '"i' .. • .. :~ 

l·- f:'.nt: , r. ·. -1 C ·" ,-·, 114 ... , .1 .·-, .·-, .-, .. ., r:· t:· 1 .... , .. - .•· 
..2 ... ~··· ·J ..'- r::• .• '"'!·•:• .• .• &:::. 1·1·.::. .• -:.:.c ... . • i;:. .... 1..) .• .· . • :. •.) .• 1:. 

-i::.~ .. -. ·. .-,...i .-, .- ·-f,· ,. ·• 1..-, .- 1 r··c-- 1 c-,... ·1 ·-. 
1..:ir:.~• .. ( J=c.'"'I· ·' .;.t. ·' '=' ::..1.• l::·U ·' .:.:.!::· .... :) .. ) ·' J ... :. .::. _. •. !:::i 

120 A$=1NPUT$(1)= CA~CA-1:GOSUB530=N=1=CO 
LOR12 .· 7 
130 FORF.:= 1 ro:;: ! T ( p >~::: I t·rf\ l~J.if)( l ):f:;'.:~5 )+ l. 5 . 1· .. lE>=: 
T 
140 R( 1 )=R( 1 )+ 1 : I FP<. :l ) :~~= 1 OTl-H:J.!f~\ 1. ):::::O 
1 c-r: R ·· .- " c:• ·· .- ·~+ 1 I f-f-· .. ,. ·· ·1 ·- ·r· · ., .... ~ .... ... -· ·. 1·· ·-••.1 '·· è. ;=....,.• .. ;:::: / : · r..• .. i!. ..' :-.::: ;. 1~:1 . 1-ir.::.1·~r:'.t.. ,:::'. .. 1 ::~ ::J 
160 R(3)=R(3)+1=IFR< 3>=18THENR<3>=8 
1..,, '1 A$= 11 11 : Fnr:·r:·=:·::·rT11 :-;·r·E· P·-· 1 : H~::::·r-i:tp·+r:Hl~· ~.tii:" 1 ·:=· :.1 - ~.~. - - - f • • .:+i .. .. . . , , . ... . ...... 

:3+R( R ) )+ 11 11 
: t·~E::{T 

180 LOCATE10,3,0 :ATTRB1 !1 :PRINîA$ 
190 î(1)=î(1)-l=IFT(1)=0THEN N=2 
200 î(2)=î(2)-l=IFT<2>=0THEN N=3 
210 î(3)=î(3)-1:IFT(3)=0THEN 240 
220 PLAY 11 L1T1A0DOF.'.EMIA1 DOF<EM I 11 

230 ON N GOTO 140,150 .. 160 
240 GA=0 
250 IFR<1)=R(2)THENGA=GA+ 1 
260 IFR(2 )=R<3)THENGA=GR+1 
270 I FF.:( 3 )=R( 1 )îl-IE!"·IG!:1::::GF1+ l 

I 



280 GA;GA*2=CA=CA+GA 
,_ .. - ,"'.\ r-r r·IJ8e: .. -.1-.::.3b 1.,,1].:1 ._ • • .:.~.:.1 

:3f10 I FCA=0THEMCL3 : LOC~lrE 15 .• l ~~ : PF~'. I ~rr li PEI?[.! 
U" : Alti= H·~PIJT$( 1 > : GOTO 11 ü 
305 IFCA=45THENCLS =LOCRTE15J12=PRINT 11 ! ! ! 

GAGNE ! !' ! " : A$= I MF'Uî$( 1 >: GOTO l 10 
:31(1 GOT0120 
320 CLS:SCREEN0,0,0 :80XF<76 .. 10)-(239 .. t90 
. 1 C' ) ) •..J 
?.·?.0 F~ C:•C• r: Î,., ,.. f." f"' 'F · -• - ,. - ~ r - ·· · · 1 ·· t.. - ·• ' , . . _ •. ;, tJr:.rr..= .. .:.1 iJ.3: j _t,:·:, r:. ( ~-::!·+·.;:;;:'.:·r:r~'. .. ::::l;::i _:. .... r: .. !:::1 . ..::1·+<.::;:::::.1=: r< 
.• 180 ), -1 : HE::-.:T 
:340 FORF.:=0TO:::: 
350 NP=IHT<RND( 1)i20) =FORP=0TONP 
~c0 BOX·Ft~~1+??~F.· 1 ~7-4~P '-f 1 ç1~-1-~.·?~o i ·,7 Q-.....,u • . .. ·-Y.. ._;r ..... ,. .. •.. • 1 ' ·1"·: .· .• ·- ·-• · ... .._ .-t.r•: .. • .:. ·-· 

4:t.P )13 
370 ~~E;~TP : MEi<Tf;,: 
':.~0 BO'=<'F( ?~ , 1 '"' ':i-( 191 . 4·::· -:. . ·~ 1 .... o _ , , . j.;I' . c. . . - . "-·· 
'='0 0 LI t·1E ·· ·::. 1.-· ,...,,-1 ., ·· .-•. ··,.··· .-, .- ·. 1 · c . .. -... • ·· ···· 1 r.::- 1 •···. ·· WJ •1 t . ._ ::l J .::_::,. •• t ·-1 .. ,~.:: . .::_ J • .:.~:•} .• -· • t:::d.)1·-:,1 .. .;:~ .... .J .' - •:) ,.1 

-<226,38),-5 
400 A=240=8=130 :PSET(AJ8) .. 3=RESTORE410=F 
ORR=1TOt5:READAPJ8P=A=A+AP= B=B+BP =L INE-< 
A, B ), 3 : HE::<T 
i 10 DATA 1 C' -C' t:' ,.. - t- - •· -1 - 1 '~ ·J J --6,J) ·- ·.J J -.::: ) -:::: ·' ... _ .: ... • • ~ .. ··-·t:, ·' .:1" ·' .... .:..:; .' .:1. ·' _ .. 

1,5,1,4,3,3,4,0J5, -2J4,-4 .. 1J-3!1!-17!95! 
-4, 4 
420 RETURH 
4.-•L.t Ad:: li ·~·.S.-·.lo-·t.·•·· .. · ·-"·t.·J.· ·J..·.a.· ·.~· ·.&.· ·r T 1 ··r r·.r··r- ···i-i.1·r·r·· 1 ·• -·1 ·· .,j!:;I OP.= -t·"l'··f .. ··t·-t··t·· .. ·t .. ·~ .. ,. .. ·t··t· _ _ r-· .~ . .::.: .::.c.1.. r:. ._Hl. .. -:.. 

POT : INSEF.:T COI MS :.t;:t.:t::t:ltJll 11 : Fll1RE:ŒI .. l : 
r·oLnRa 7 .., - . ;JJ 

440 FORR:::1Tü50 
450 BS=MIDS<AS,R,14) 
460 LOCATE10,3,0:PRINT8$; 
4 70 T$= I NKEVS : 1 FT$< > 11 11 THEt·.151121 
480 FORT=0T080:HEXT 
490 NEXT 
500 GOT0430 
510 LOCATE10,3 =COLOR8,0 =PRINTSPC( 14) 
·520 RETIJRN 
530 IFCA= AC THEN RETURN 
540 IFCA< AC THEN590 
550 FORP= 1 TO CR· 
560 BOXF(10,192-4iP )-(33!194-4tP) .. 3 
570 PLA•-t 11 OSL1 T5::; I " 
580 NEXT:AC=CA ~ RETURN 
590 FORP=AC TO CA +1 STEP-1 
600 PLA'l 11 01L1 T5C:10" 
610 BOXF(10,192-4tP )-(33 .. 194-4tP);-1 

.. 620 NEXT:AC=CA =RETURN 

V 



VI 

SPECTRUM 16/48KO 

PETROL PETROL 
Des gouttes de pétrole 

s'échappent des barils, récupérez-les toutes 
et reconstituez vos stocks. 



5 !3 L!::T p e =0 : LET i:: a =0 : Lt: i p u = 

5 0 BOP~ER i : PRPER 4 : IN~ 0 : C 
1 ·.:.. 
-- ~ 51 FOR n =0 TO 4 STEP 2 · PRINT 
hÏ E·~ " ~ ~:I~~ r:. H~ ·; ~; ~r: 0;T I~ rt :3 ~ i :: ~;~ :: _; 
RT n + 1 ·' :;,0 : ! I c:E t, ,; HT e. .. •0 j ,. r1 ·· .; HT 5 .: ::;, 
1 ." î·l ": i'·lE:X:T n 

. ei ::;: ~1 ç;: It·.~T HT 1 > 5 ; I N ~~. 0 .; 1l ~lET~:Ci L 
E V i Ë s:; :: ; HT :3 ·' 2 ; PA~'ER ~3 ,; I f .. ~ 
t~. 1 j H FFFFFFFFFFFFF F FFFFFFFFFFFF F 
f• • 

7~ p ç:~ ::: t··~ ; HT 1 7 , e ; r r~r::. :3 ; :; 

81 PRINT ~T 19 , 9 ; pu ; AT 

1 0 8 
11S 
1 51 ,, =·-1 
J. ._, a: ., =-~ 
~ ·-··-1 

FO~: :• =4 TC: 1E· 
:; c; T C1 i5© +a 
L~T v =S · GO TO 160 
L~T v =1 7 : GO TO 1 60 . -- --
~ c.: \.' =C~· 

., ,-, .-. -=· . .r 
~ =* .~ &:;.. ._, .? ·-

U5 E 0: •:;:;:::: TO 55 
9 000 RESTORE 9990 : LET cq :CR+i . 
CL5 : BORDER 0 : PAPER 0 : INK 7 . 
CL.::. : P~~ I~~T HT 7 1 10 ; PHPE~: i ;n C:H 
HRGE ~·~ E f-.!T c·cit·1t='LET ? l 

9 001 IF C~ > =i THE N FOR F=1 TO 6 · 
RE RD U, I , O, P : PLOT U, I : DRAW ~ . 

P : NE::<:T F 
900 2 IF CR>=2 THEN FOP F=i TO 6 : 

PERD U, !,O , P : PLOT U, I : DRRW' O, 
p · ~-j FYT F 
960j-iF CR >=3 THEN FOR F=l TO b : 

PERD U . I . O , P : PLOT U, I : DRRW O , 
i=' · ;·Œ ·:.:T · F · . . 
9 ~0~ iF bR >=4 THE N FOR F=1 TO 6 : 

READ U, I , O, P : PLOT U , ~ : DRAW O , 
P: t--lE:X:T F 
9 0 05 I F CR >=5 THEN FOR F=l TO b : 

RERD U, I , O, P : P LOT U, I : DRRW O , 
P : NEXT F . 
9006 IF CR> =6 THEN FOR F=i TO 6: 

PERD U, I,O , P : PLOT U,I: DRRW O, 
P : NE:>-".T F 
9007 IF CR>=? THEN FOR F=1 TO 6 : 

RERD U,I,O,P: PLOT U, I : DRAW O, 
p : · t·~E :x:T F 
9008 IF CR>=B THEN FOR F=l TO 6 : 

RER D U, I , O, P : PLOT U, I : DRRW O, 
P : NE:>~T F 
9 009 IF CR>=B THEN FOQ F=l TO 6 : 

RERD U, I , O, P : PLOT U, I: DRAW O, 
P: !'lEXT F . 
9 010 IF CR >=10 THEN FOR F=1 TO 6 
: RER D U, I , O , P : PLOT U, I: DRRW 0 
.• P : i'-iE:x:T F 
~011 IF CR >=1 1 THE N FOR F=1 TO 6 
: PERD U,I,O , P : PLOT U, I : DRRW 0 
, P : ME::<:T F 
9012 IF CR=11 THEN LET CR=0: LET 

P U =PU +500: Pf:;: INT RT 2 " 11 _; " PO Ii'iT 
:5 = 11 

,; P !J : E;E E ;:· • 0 5 ) 10 : 8 E E P :t 0 5 ; 2 
0 : BEEP .05 . 30 : BEEP .05 , 20 : BEE 
P .05 , 30: B~EP ,05 , 40 : PAUSE 0 : 
G1) T C: t ·lZl 
9 1 0 0 BEEP .05 , 10 . BEEP . 05 , 20 : 5 
EEP . 0 5 , 40 : PRUSE 0 : GO TO 50 
9990 DRTR 0 , 0 , 0 , 96 , B , 0, 0 , 96 , 0 , 9 6 
,32 ,0 , 0,86 , 32 , 0 ,32 , 96 , 0 , -40 , 24 , 9 
6 , 0 , -40,0,64,32 , 0 , 0 , 56 , 32,0,0 , 0 , 
e .10 
9991 DRTR 40,0 , 0 , 96 , 46 , 0 , 0,96 , 40 
, 0 , 24,0,40, 8 ,24 ,0, 64 , 0 , 0,8,40,95 
, 24 , 0 , 40,68,24,0 , 64 , 96 , 0 , -8 , 40 , 4 
a , 1s , 0 , 40,55 , 16 , 0 , 56 , 4B , 0,a 
9992 DRTR 88 , 0 , 6 , 0 , 88 , 0 , 0 , 86 ,96 , 
0 , 0 , 88 , ?2 , 96 , 40 ,0 , 72 , 68 , 40 , 0 , 72 , 
aa , 0 , a , 112 , 96 , 0 , -a 
9993 DRTR 144 , 56 , 0 , 8 , 136 , 56 , 0 , 8 , 
152 , 56 , ~16 , 0 , 144 , 0 , 8 , 0 , 144 , 0 , 0 , 5 
6 , 152 , 0 , 0 , 56 , 120 , 0 , 6 , 0 , 152,96 , 0 , 
- 3 2 , 144 , 96 , 0 , -32 , 120 , 64 , 32 , 0 ,120 
, 7 2 , 32 , 0 , 120,0 , 0 , 9 6 , 128 , 0,0 , 96 .. 1 
20 , 96 , 32 , 0 , 120 , 88,32 , 0 . 
9994 DRTR 160,95 , J 2, 0 , 160 , 88 , 32 , 
0 , 160,0,32,0,160 , 8 , 32 , 0 , 192 , 0 , 0 , 
96 , 184,0,0 , 96 , 160,0 , 0 , 96,158 , 0 , 0 
} ·~6 

99·~5 C:·HIH 200 _, 96 , 8 , 0 "200 , 0" le·, 0 , 
200 , 0 , 0,96,206,0 , 0 , 96 , 200 , B , 16 , 0 
, 215 , 0 , 0 , ô 
9996 DATA 240 , 4B , 0 , 8 , 224 , S6 , 1~!0 
, 224 , 48 , 16,0 , 248 , 96 , 0 , -8,224 , ~0 , 
24 ,0 , 224 , 88 , 24 , 0 , 246 , 6 , 0 , - 8,224 , 
6 , 24 , 0 , 224 , 0 , 24 , 0 , 224 , 0 , 0 , 96 , 232 
! ~ L ~ 1 ·~t· 

VD 



----- --ORIC1/ATMOS--- - ---

vm 

AU LOUP! 
Pendant que vous réparez une ligne 

à haute tension, une horde de loups surgit. 
Défendez-vous et anéantissez-les. 

2 POKE#26A .• 10 
10 HIMEM#5000~CLS = PAPER1 
110 A=33 
120 FORN=0T07 
130 READX =POKE46080+C8*A>+N1X 
140 NE><TN 
150 DATA 63,33133,33,33,33,33,63 
160 DATA 0110,14 ,14, 4, 919127 
170 DATA 010162,631 621919,27 
180 DATA 63157,62149,54 , 62,59, 63 
190 DATA 63,63,63,63,63163,63,63 
200 DATA 32,32148148,56160,62 , 62 
210 DATA 1.. L L 1.. 1 .. L L 1 
220 DATA 63133,63133163133,63,33 
230 DATA0,6310163,0,63,0163 
240 DATA010,3,3,3 , 3,0,0 
250 DATA 1,1,3,317,15131131 
260 DATA 01010,4,417,0,0 
270 DATA0,0 , 0 , 8,8,56, 0,0 
275 DATA46,46,44,63,13,l31l81l8 
280 DATA63,16,16,16,16,16,56,48 
285 DATA48,56,60,63,60 , 56 , 4810 
290 DATA0,0,010,14,14,12,31 
300 IFA=33THENA=64 =GOT0120 



305 IFA=64THENA=37=GOT0120 
310 IFA=37THENA=38 =GOT0120 
315 IFA=38THENA=94:GOT0120 
320 IFA=94THENA=92=GOT0120 
325 IFA=92THENA=124=GqT0120 
330 IFA=124THENA=91 1 GOT01 20 
335 IFA=91THENA=61=GOT0120 
340 IFA=61THENA=95 =GOT0120 
345 IFA=95THEflR:::47 :· GOT0120 
350 IFA=47THENA=93=GOT0120 
355 IFA=93THENR=125=GOT0120 
360 IFA=l25THENA=60 =GOT0120 
365 IFA=60THENR=62=GOT0120 
370 IFR=62THENA=123=GOT0120 
375 IFA=123THENA=39=GOT0120 
380 GOTO 15(100 
390 REM PRESENTATION 
400 PRitH: F'FHt·ff: PR INT : PRHff 11 ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! 11 

405 PF.'.INT" 1 11 

4 10 PR I t·~ T '• f~ f~~ :~.: :~.: f1.: f~.: ::X , :~.: ~1.: f~-: :~.:-:~.: 1 '• 

415 F·F.: I t·~T If ~~ {t: :~.: :~.: :~.: :~.: t: 1 
11 

420 PF.: I t·~T .. :~.: & gr: f.X r:X g: :~.: , u 

425 P~~ I t·4T '' ::x ~·: :~= t: r1.: r::.::~.:t::~! 1 •• 

430 PF.: I t·ff" :~: ~;,, :~.: :~.: ~1·: t: 1 11 

435 PR I MT" &&2-.f~: :~{:~:~Jx:~: 8-.V~·::~J:.: ~:: 1 " 

44~~1 PRHff" 1 11 

445 PP I NT" ! ~ ! ~ ! ! ! ~ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! 11 

455 WAIT 200 :CLS 
460 REM NIVEAU DU JEU 
465 PF.'.INT: PF.'.HH : PF.'.Hff : PRHff" ( 9) lE-nt .~. ( 0) r.;.P ide" : GETA$: A=ASC( AS) 
470 IFA<480RA>57THENCLS=GOT0465 
475 A=A-47:POKE#6038,(A*3)=POKE#609C,(A*2)=POKE#6140,(A*10) 
4::;;13 B=A 
50t1 REM DE~3S I M 
505 A=2 :CLS 
510 PLOT 1 ) 2) " ~ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ~ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! " 
520 PLOT 1.. 2:3., " ~ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ~ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ~ ! ! ! ! ! !' 

~30 REPERT 
540 A=A+l : PLOT! ) A, 11 ! ! ": F'LOT'.36 .. Fi .. "! ! " 
550 UNTILA=23 
560 PLOT 1 , 19, ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! 11 

570 PLOT3) 21 , :3COF.'.E 0~3~3~30€1~~tt·4 I VEAU 00 Œ~ ... ; Œ~·~ Œ~~" 
575 PLOT'.3 / (1?, =·'··:::::::::::::::::::::::::::::::::-:::::::::::: :::::::: ~-:::::::::::::::::-~::::=:::: ~~= ==:.::·:::::::::""· 11 

580 PLOT3 J 08, ..... } ] ·'·· 11 

590 PLD~\3 / 0:3, ,. .. } T '· 11 

600 PLOT3, 1 ü .. ·'··} ]·'" 11 

610 PLOT3, 11) "''·} ] ........ 
620 PLOT'.3, 12, 1 

'"· } ]·'" 
11 

630 PLOT3, 13, " ·'"} ]""· 11 

640 PLOT3) 14) 11 ,...,._,._;.,,, ......... , J"'· 11 

650 PLOT:3, 15, "~.X8-.~~:8.:~.:&:::.: ·.... ] """ 
660 PLOT:3 , 16" "g~&C" [ M& J ' .. ·" 
670 PLOT3 ·' 1 7" '' g.:g,:8-.8.:r~:fJ-.t: : ] '' 11 

680 PLOT3} 18 .... 2~r~a:~<~~&~1: : .. ~. 1
' 

690 PLOT 4, :3 / '' LOU.P " 
700 PLOT2, 4) " ~ ! ! ! ! ! ! ~ ! ! ~ ! ! ! ! ~ ! ! ! ~ ! ! ! ! ! ! ~ ! ! ! ~ ! ! ! ! " 

IX 



X 

750 8=8+47:PQKE#BF09, 8:GOT01000 
980 REM SAUT EN LANGAGE MACHINE 
1000 CALL#6000 :PLAY010 10,0:WAIT200:GOT0455 
9999 REM ENREGISTREMENT 
1000~ CSAVE 11 LL" : LiJR I T200 : GOTO 10000 
15000 FORA=#5Ff0T0#6200 
15010 READX:PÔKEA1X 
15020 MEi·::TA 
15030 GOT0390 
20000 DATA234 1234 1234 ,234 1234 1234 1234 ,234 ,234 
20010 DATA234 1234 1234 ,234 ,162 ,22 ,134 10 , 134 ,1 
20020 DATA134 ,3 ,134 ,4 ,134 ,5 ,134 16 ,134 ,7 ,134 
20030 DATR134 19 11€2 ,24 ,134 110 ,162 ,189 ,134 ,11 
20040 DATA234 1234 ,234 1234 1234 1234 1234 1234 1234 
20050 DATA234 ,234 ,234 ,234 ,162 ,253 °202 ,208 1253 

' 234 
.. 134 
·' 

,-, 
•:· 

J 234 
.. 2::::.:~ 

.. 166 
20060 DATA134 ,0 1224 130 1240 ,3 ,76 ,~38 196 1162 10 ,134 
20070 DATR0 1174 18 12 1224 ,170 ,208 ,20 ,166 ,4 ,224 ,0 

.. 2:34 ' 2:;:4 
J 2 

·' ~~~34 
.. 2:3~. ' 2:;:,4 

' 0 .. ·:•.O:•"':I 
'-·-· -:.. 

20080 DATA240 1236 1169 132 ,157 ,240 ,188 1157 124 1189 1202 1134 
20090 DATA4 176 ,13é 196 1224 ,176 1208 120 ,.66 ,4 1224 .. 26 
20100 DATA240 ,243 1169 132 1157 , 240 1188 1157 124 , 189 ,232 1134 
20110 DATA4 7 ~ l~n QC ~~4 1~~ ~~1n ~4Q 1~- n ~~~ ~ 

• J t"'J .• ·~O / _,o J t:..C:. ' .• ·-•C. '.::.~·:• .• c .. -· J bt::. .• 0 J ..:::...:::,".,. .• .;. 

20120 DATA240 1243 ,1~2 ,3 1134 18 1166 ,4 1134 .. 7 ,166 ,4 
20130 DATA169 ,62 ,157 ,2401188,169 160 ,157 124 1189 .. 166 .. 3 
20140 DATA232 1134 ,3 ,224 ,20 ,240 13 176 ,58 ,97 ,162 ,0 
20150 DATA134 13 1166 18 ,224 13 ,240 ,3 176 158 197 ,169 
20160 DATR32 ,164 17 .. 145 110 ,216 124 .. 165 ,10 1105 140 1133 
20170 DATA10 1165 ,11 ,105 10 1133 ,11 1164 ,7 ,177 ,10 1201 
20180 DATA32 ,208 13 176 1230 ,95 ,201 ,64 1208 ,3 176 ,239 
20190 DATA96 1162 10 1134 18 ,134 17 1162 ,24 ,134 ,10 1162 
20200 DATA189 1134 ,11 176 ,58 ,97 ,169 ,95 1164 17 1145 110 
20210 DATA76 158 ,97 1162 ,0 1134 ,8 ,134 17 ,162 ,24 1134 
20220 DATA10 1162 ,189 ,134 .. 11 ,166 15 ,169 132 .. 157 1131 ,190 
20230 DATA232 1157 1131 1190 1162,22 .. 134 15 1162 144 ,189 ,0 
2a240 DATA188 / 201 1 12:3 .. 20::: .. 4 1 232 , 76 1 14 .. 97 1 169 .. 123 , 157 
20230 DATA0 I 188 ) 162 I 255 .. 189 . .' ~) .' 19~1 ·' 201 .. 57 .. 240 .. 6 ·' 254 
20260 DATA0 1190 176 .. 58 197 , 169 148 1157 10 1190 1202 .. 224 
20270 DATA249 1240 1231 176 132197 ,166 11 ,232 .. 134 ,1 ,224 
20280 DATA100 1240 13 ,76 1130 ,97 1162 .. 0 ,134 ,1 1234 1234 
20290 DATA234 ,234 1234 1234 1234 1234 ,234 ,234 .. 234 ,234 .. 169 ,32 
20300 DATA166 ,5 1157 1131 .. 190 .. 232 ,157 1131 1190 .. 166 ,5 .. 202 
20310 DATA189 1131 1190 ,201 .. 32 1208 13 .. 76 ,117 ,97 ,162 122 
20320 DATR134 ,5 ,76 1130 ,97 1134 15 ,169 164 1157 ,131 .. 190 
20330 DATA169 ,37 ,232 ,157 1131 1190 ,166 ,5 1169 ,64 1157 , 131 
20340 DATA190 1169 137 , 232 ,157 , 131 ,190 1234 .. 173 ,67 .. 188 1201 
20350 DATA123 ,240 ,3 .76 1172 ,97 1162 167 1169 ,32 ,157 .. 0 
20360 DATA188 ,202 ,224 14? ,208 1248 ,32 1199 ,250 ,206 ,64 ,.97 
20370 DRTA173 ,132 ,190 ,201 ,64 1208 ,42 1234,2341169 ,32 1166 
20380 DATA5 .. 157 1131 1190 ,232 ,1 57 ,131 1190 ,162 122 ,134 15 
20390 DATA162 120 .. 189 10 1191 ,20 1 ,37 1240 17 ,202 1224 112 
20400 DATA208 .. 244 196 ,234 .. 169 132 1157 .. 0 1191 1202 , 157 .. 0 
20410 DATA191 ,166 ,9 .. 232 1134 ,9 ,224 .. 253 .. 240 13 176 1244 
20420 DATA97 ,162 ,0 .. 134 ,9 ) 162 1192 ,160 198 .. 23412341234 
20430 DFiTA76 .• .4::: .. 516 , :2:34 ·' ;2~:.4 .• 2:34 .. 23 .. 1 ) 2~~.:; .• 2:;:4 J 234 .. 2~:4 .• 2:3~+ .· 2:34 



VENTES 

V01I01 - Vends Alali 400 02/83) + lecleur K7 + lrans· 
formeleur + 1 cartouche Basle + 1 K7 d'initlallon + 
2 manettes de jeux â 2 <:OO F !valeur 5 <:OO F) é1a1 neuf. Si> 
pt.- OVANOUNOU, 2 bis, NB de1 Deux.fmel, 
932!iO V1lomonblo. Tél.: 854.0U&. 

V01!112 - Occasion rare : Vends CBS Cdec:o + modules 
Turbo et Rocky • 11 K7. 3 000 ou 2 500 F, à d6bat!re 1 
Vends Vdeopac CS2 + 29 K7, 2 500 ou 2 <:OO F 1 Faites 
vile ) Flblen CAPOEN. &, NB du 7• BCA, 02320 ~ 
Tél.: 1231 80.11.20. 

V011113 - Vends K7 CSS: House-Trap Popper Il, Space 
fury, Venture, Cosmic Avenger 250 F pièce, W11g War 
320 F très bon état avec boite et notice. Oeni1 JULHES, 
2."'1dence Danlallo C-.Ova, 934400ugny. T61.: 
837.11&.16llpril19hl. 

• V01/04 - Vends T0-7 + crayon optique + Piclor Uogiclel 
dedessinl + Basie f livred'initiation t adaplateurUHF. 
Prix:3 000 F !val ...... : S 200 fl, SIBphone THROWEl, 
7, n» dol S..., 962711 ~Tél.: Cii 471.07.17. 

V01/0S - Vends Specttum 48 Ko Pô<itel 112-831 + Joys. 
ticl< + 100 programmes. le iout pour 2 300 F. ,,..,,. 
François LE DOUAR IN, 7, rue Claud•Chemu, 
75118 Pn Tél.: 28&38.27 ll!ri• 19 h et le woll1<111dl. 

V011116 - Affaire 1 Vends Tl 99/4A neuf, câble megllétD, 
menottes, jeuxéchecs Othello K7 + Basic + livm dive11. 
Urgent. Prix : 1 500 F. M. VINDEUNCKJC. Tél.: 751.ea.34 
taprès 18111. 

V01!07 - Elcceptionn« 1 Vends 18 K7 C8S + module 
Turbo, po9l6es Rodcy. console CSS, prix S 9lO F, ai feu 
de8 762 F, neuf. Enremerciementfoffrirai K7 chanteurs. 
S6basôon, 11700 Salnt&-Oeneviève-des-Bois. T61. : 
9114.21.79. 

V01;o& - Vends Orle Attnos IUHF, Périlel) + magnélo + 
32 prog. ISuP« J~; Doggy ; Zorgon ; Xenon ; Lancelot : 
Hopl)IJ<; ~nllpede, etc.) s/Oat0r1tie3 000 F. Mlcl!elHAC. 
COUN, 20, ruo l.6on-l>oul Fargue, 95200 Sare.Ilet. T6L: 
99tl.56.261 .... o181ù. 

Désormais, nous sommes dans l'obligation de 
vous demander une participation aux frais for
faitaire de 65 F pour toutes les catégories de pe
tites annonces (achats et vente, échanges, 
clubs et tournois) . Nous avons pris cette déci
sion de manière à assurer à nos lecteurs un 
meilleur service. Afin de publier rapidement vos 
annonces payantes, celles-ci devront parvenir à 
la rédaction avant le 15 du mois précédent lapa
rution. La parution des annonces reçues après 
cette date sera automatiquement reportée au 
numéro swvant. 
Pour toute insertion, écrire dans les cases ci 
dessous en caractère d'imprimerie le texte de 

V01/09 - Vends Spectrum 48 K + Péritel + mod. N/8 + 
implTiiante + inlerlace Joystick + 1 Joystick + 9 rMes 
- 25 K7. L'ensembte: 4 000 F. Thierry l.EGQIDflE, 
1, - Jean do Il Fonlllllow,16100 Algonlouil. Til: Cii 
4111.73.t1. 

voino - Vends ordinateur Adam CBS s/garantie .. 
consaledejwx + ~tateurl'éntd + 11 K7 (Rocky, Wing 
War, War Garnes elc.). Prix 7 9lO F. Li.dovic VAUDOYEll, 
4, rue Moncay, 75009 Paris. T6L: 11) 526.27.52. 

V01111 - Vends A tari 400182) + 2 cari. jeux -1- jeux élec. 
IGalaxy 2 et Grand Prix! + jaux long. Macllioie. Valeur 
2 800 f , à débattre ou échan. tout contre 9JO oo 800 XL. 
"--'d JARDOrt 22 bis, .... dt "' IWo.rion. 75020 Paris. 
Tél.: 371..95.53. 

W1112- Vends Videopae CS2 + 7 K7 n" 4, 11, 14, 16, 
18, 27. :l>, 34. Exc. ém + 1 manett1 de redmge 1 200 F. 
VendsccnsdeM;J!lel + 13 K7, exœllenl état2 llX> F. frm>. 
çoil MARCHANO, 249, ruo i.-.t>o, 75015 Paris. Tél.: 
111 25G.!2.62. 

V01/13 - Urgent 1 Vends VCS A tari ld6c. 82) tbe + 11 K7 
(dont: Space lnv•ders, Phoenix, River Raid, Pac Man ... J. 
Acheté4 000 f, sat1ifi02 000 F. Pler"' POTTIER, 13,rue 
des~ 75006 POiis. T61.: 111 280.S7.3S. 

V01114 - Vends K7 de jeux pour Mattel : Spoce Battle, 
Tron 1. Pour Co1ec<Msicn : Cosmic Avenger, Zaxxon, Oon
key Kong. 100 F rtmitè ou 200 F chaque lot. Jeon.f'iene 
MtDAllD, 83,ruo <li V-Ili-Orme, 78120~ 
Tél.: C3l 05!1.81.&7 ... 19hL 
V01115 - Vends Atari 800 + magMlO + 3 jeux connus, 
2 coo F. Vends pca Apple ne: Sorcel1erie et Gatûit, 8X) F 
les dt<JX. David DURACHER,f, ruo ~Ill, les 
An ... ~oi. T6L : 131975.58.n. 

VOl/18 - Vends oonsolo Mattel + extension + 32 K7: 
Spon 7, Espace 5, Guerre 5, Labyrinlhe 5, Suet 2, 
ChMce 3 + pour E'xL 3 K7. Prix réel: 14 000 F, vendu 
7 C00 F le tout. P. OUC, 94fGO Cholsy*llol. Tél.: 111 
llOJ2.1f (lp6s 18 hl. 
vo1m - Vends s K7 Atari vcs ,..,. boites ni no1icesl: 
Combt1°SP, lnv. Oodg'em, Breakoot et lndy 500 • maœt-
1es ~commande à 400 F. Joil>Cyrtle REY
MOND, 40, boUenrd dol lnvolidol, 75087 Plris. T6L: 
111 T.14.6U4. 
V01/11 - Vends Tl 99l4A + cordon + maglléto + Joys· 
tlcks + 4 K7. Prix: 2 000 f. Boitier Extension. Periph.: 
8 00 F, VCS Atari + 9 K7 : 1 000 f. Vends impr. Axion 
EX 801ITRS80, PmJ ()()() F. WiNnoDANIEL.26, ruo 
du""'- 75019Paris. TM.: 111205.06.M. 

votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 
8 lignes). 
Les petites annonces ne peuvent être domici-
liées au journal : vous devez donc inscrire votre 
nom, votre adresse ou toutes autres coordon
nées permettant de vous contacter di·rectement. 
Vous joindrez pour chaque annonce un règle
ment de 65 F par chèque bancaire à /'ordre de 
Tilt ou chèque postal (CCP Paris 4608.54 J.) 
Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particu liers et ne peuvent 
être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

1 ·1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 
D ACHATS 

D VENTES 

DECHANGES 

D CLUBS 

D TOURNOIS 

à retourner accompagné de votre règlement à Tilt : 2 rue des Italiens, 75009 Paris 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 

NOM: 1 1 1 

PRÉNOM 1 1 

ADRESSE : 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL. : LLJ UJ LU 

Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et, le cas échéant, votre téléphone. ·x1 



V01nl - Vends Tl f3/4A, !rM bon 6111, + prise l'élite! 
+ pWe manettas de jeux + dble 1iaiscn magn6to + K7 
de jeux. IA tout liOOllml F, à débann!. V'-RlHCHE
VAl. 23 "'·nie dos Sablons, 9Q1t BelofonlllnL T61. : 
471.24.M. 

V01/211 - VendsccnsoleCBSJ mois+ mod. Turbo3 mois 
+ mod. Slither 1 mois + 6 K7 en emballage d'O!igile, très 
peu servi. Valeur 4 200 F, vendu à 3 000 F. louis 
ACCARDO, 31.es Avoines, 91940 IAt Ulllo. T61.: 
128.lo.32. 

V01121 - Vends VCS Ateri 2600 + 5 K7, ét1111e11f, acllelê 
en 1984 (ceuw acha1 Atari 8001. Prix : 1 500 F, valeur 
2 500 F, frais d'ermis gratuits. fric l'tTERll, r6oidonoe 
V.....,_2,rwA4~21IOO~ 
~ T61. : (111 IUUl. 

V01/22 - Orle Aimas 48 Ko + magn6to + CCl<dons + 
11 K7 + moclllateut no< et blane + 3 IMes état NUI (31841 
MC ombalage, valeur: 5 000 F, vendu : 3 200 F. Sl6phent 
BISIAUX, 3,"" Robert Sclunan. 78230 IA Pecq. T61.: 
(11173.11.27. 

V01/23 - Occase unique 1 Vends 7 K7 POO< Atari: + Van
guard, Enduro. Les Aventuriers, Star R1iders, 
Mlnet 2049 ER, Pec Man. Combat : 1 000 F + console gra· 
tuite. Clwlotophe LESAGE, 215, rut U.Fontllino, 
M120~T61.: 175.MA 

1191124 - Vends OQgon 32 (Nrit!ll + 5-n UHF 112183) 
+ 100 programmes + K7 + manettes + doc. + mes + 
......, .. Dragon User. Philijipe LEMAITllE, 42, 1\11 du Cdl
~ 9238> MoudonliH'artt. T61. : n1132.M.32. 

V0112& - Vends K7 M."ttel: Star Suite, 817, UtOpia, Bomb 
Squad, Skling, Auto Recing : 14() F pièœ; adaptateur Péri
tel, antenne CGV : 250 F. Palric:k MON LOUIS, 25, bd Féh
Fan, 86100 Chholerault. T6L : (49J 23.31.34. 

V01/2t - Vends Oric Atrnos 48K !garantie & moisi + 
magn6to Hermes 5100 + · p<ist Péritel + elimenulion + 
12 logicltls + 3 livres: 2700 F, valeur5200 F. PrisePhis 
EOB : 300 F. Miclltl GIAM~ 2, nie ... 11 Min 1912, 
Mat ty,y. T61.: (1) 171.os.17 (apto 11 hl. 

1191127 - V"1ds VCS Atari + 5 K7 (Pola Position, 
Enduro ... ) + Super cha'lleur Starpath MC 4 program
mes. Le tout pour 1 500 F. Alain ALBANtSE.12, nie du 
......,nt-Wioon, 93120laCoumMMI.T61.:11113C.00Ji1 
! .... 19hL 

V01121 - Affaire I Vends laser 3000: Comba~ Apple, 
contnlleur. drive, émulateur soit, carte 200, Joystici<a, c6ble 
imprlmentt 7 000 f (valeur 12 000 FI. Abln CLERMONT· 
TOHNEllRE.11,ruede Montpomior, 75811 l'lrtl. T61. : 
(1170UU1. 

V01121 - V"1ds ou échange~ Allllle Il (jeux. vô
litlirn, gesrion, ~. etc.i T61.: 111 543.41.71 (lpts 
20N. 
V01130 - Urgent 1 Vends Vectrex {mai 841 peu servi + 7 K7 
Cosmic Chasm, Clean Sweep, Football, Flipper, Scramble, 
Hyper Chase, Wabwarf + Mine Stol!TI, le tout 2 500 F. 
Jtlr>PML T6L : lia.51.Cl4 (aprà11811). 

VOl/31 - Vends Thomson T07 + ext. m6molre + lmpri· 
mante + locteur de K7 + manettes do jeu + K7 + livres. 
Prix neuf 9 000 F. ""1te 4 500 F. Jun.Clriitophe 
UMONT, 75,Mtnm dos T......, 7li0171'11it. T61.: 
574.0UZ. 

"'1132- Console Mattef: Tennis, Skl, Goll, Sub Hunt. 
0ornon Attocl<, Adantis, Sœt Strito, Auto R1cing, à sai
sir, le tout 900 f. Didier VAU, 70, Nt ~lrtle. 
93800 Epl""'f. T61.: 122.44.!9 ll!ril 20 h~ 

V01/33 - Oérouloor de bandes avec formateur Incorporé 
uro BPI 25 IPS bande 600 pieds, merque Microrep + p<o
grammetaur Data Alil Sodilec lmprlm Taly. Pouf PACINf, 
41, bd de la R6plMqlJe, OMllO c.mo.. T61. : t93131.32.98. 

V01/34 - Vends laser 200 + ISK + K7 div. et 8S$tmb. 
d6ma. + magnéto + !Mes. Neuft12/841. Vlleur 2 «X> f, 
wndu 1 700 f (1 4!iO F sans magM!ol. i....rt DELE
COIJ!fT, 5,alh Untar*1t. 21240 TllMI. T61.: CIO! 
K27.M. 

V01/35 - Vends PO<Jr Aran 600, 800 XL : Dalas Ouest 
250 F, Bruce Lee: 250 F, Jump Man : 200 F, Moon Patrol : 
200 F, Pitstop: 150 F.magnétoAtari 1010:600 f. V'l'ICOm 
FOURNOL, 12, rue dos Roeien, 934«1 Goumay-eur
Ma.- T61.: 306.JG.37 (8!ril 18 h~ 

V01/38 - Vends console Mattel lnteUMsion + 20 K7 en par· 
fa~ 6tet, prix : 2 700 F le tout. A.., ClAUS, 62, rue de 
Monollt, 33llCIO BordNux. T61.: 15'144.0Ut. 

1191137 - Vends Colec:o C2/84J + 12 K7 (Tennis, Deca~ 
lon. .. l:3Sll Fou~ccnreCBM 641'81 + magnéto 
K7. Vends FXl02P + FA2 + FP10 + 20~: 
1 200 F. S4ba1tian CLAIRET, U, rut d1 Porl1, 
13109 ManhuiL T61. : 287.14.81. 

V01/38 -Affaire! Vends Atari VCS, tbe, avec 2 manettes 
et tra0$formateur, le tout500 F + 6 K7. 600 F (100 Fcha
cunel. 6 bonnes K7. Urgent SVP. JtanCMstopho BOUL· 
UON, 8, rut 0-raul, 76011 l'lrtt. T61. : 372.11.51. 

V01131- SpectnJm. Vends 300 logiciels commerciaux: 

XII 

1 000 F 1 Vonds originaux bradés 50 F 1 &:haoge Spec. 90UI 
garantie,_ 200 prgs c:onvnercioux contre le c + 1. IY., 
Sc>tc- BASClE....,.. Somf.V6ran, 04880 ~ 
T61.: 1921 72.21.47. 

V01/40 - Vends po111 A tari 800: Bruce Lee, Boulder Dash, 
As11ochase, Alp Flop, Dimension X, Zeppelin. et plain 
d'autres Jeux supers (en K71 100 F pièce 1 S"pheM 
BIDOUZE, 417, - du M6doc, 33520 Bruget Ulor
cfeaw<I, T6t: (&el 21.54.24. 

V01/41 - Vends 0<dinateur échecs Conehesse, !garantie 
()\/851, 13 niveaux p<ogrammesparmodule : 1 500 F. Vends 
Mattel + 7 K7 + lecture, état neui, 1 000 f . Reymond 
PHILIBERT, 51, Nt J . .P.·~ 92130hly.ln
Mouineanl. T61.: 144.GS..17. 

v12m - Vtnds Dragon 32, état neufll anl avec + de 200 
p<ogrammes de jeux !Arcades, Ref!exion, etc.) + 2 joys. 
tic1<s + lecteur de KJ. Le tout: 2 300 F Cà déllenr.I. Clft. 
IO!lhe COUMEL, 9, rut ErnAHludauir, 75015 1'#11. T ... : 
(Il 713.49.86. ~ 

V12J12 - Ve'1dsZX Spectr11m Périte148 Ko 110/841 + inter• 
face jeux et N/B + K7 jeux + 2 livres: 2 300 F. PMCll 
MARQUET, 39, ev. Jten.Jaurle, 75019 Paris. T61.: (1) 
200.88.64. 

V12J13- Vends Orîc·148 Ko, moniteur Zenith : 1 800 F. 
Ac:helê en aDllt 83 : 3 270 F. A peu fonctionné. Poai>ilit6 
~exr>tta Atari2600avec K7. Plllllid< RllRANO, 112, 
NI ... fabourg SolntOonil, 75010 1'#11. T61.: 24U7.33. 

V12J14 - Vends ln~n bon état+ lD K7 (sépooiment 
90 F la K71 : con'°'8 1 000 F ou 2 SXl F la COl1$0le et ... 
lD K7. Febltn DASSONNEVlLLE, 34100 M~r. T61. : 
167140.03.41 1111 hluret des _.. 

V12n5 - Vends Spectrum 48 K Péritel sept. 84 + 10 K7 
jeux (Cobalt,. Psytron, Zexxon, etc.) + livre 50 program· 
mes: 2 200 F. K7 jeux disponible séparément - 50 % de 
leur prix. Urgent. Atl*ld DAVID, 75000 Poril. T61.: 
183.82.30. 

V12118 - Vends Mattel + K7 81J'l!Ef Tome, Socce<, Uto
pia, Soppe< Cotl<I, Skî, TeMis, Tron, Deadty llàc, Sttr 
Strilœ. Veleur :3 300 F, verdr : 2 000 F. Adéllem.JCavlor 
DALUZEAU. T61. : 131451.0l.17. 

V12J17 - Vends K7 Matte! Astromash, Spaœ Battle (96 FI 
+ Star Strike, Soceor, Basket, Tennis, Tron 1, Tripla Action, 
Sub-Hunt, Nfght Sttlke< (135 FI Ecs. 800 F. Rlneud 
MARIN, 27, bd L6nlnt, 99200 Vériuieur. T61. : (71 
870.09.95. 

V12J18 - Vends Vtctre>< + 6 K7 t.b.é. valeur 4 000 F, œd6 
2 500 F. Jeu LCD, IA cenyon av diamant 3 écrans 1~ F. 
Jeu Haninex + 2 K7 (tport. bat. nav.I pour TV : 3 000 F. 
Y-. ANTIGNAC, NI du ~.f'lilbtlt,LoC. 
lier, 448 ligne. T61. : !40) 25..41.74 8!ri111 h. 

V12/19- Vends pour AttriBOOXl,800, 600X( 400jeux 1 
Pôte Position 150 F, Missiles Command 150 F, Cevems of 
Mars 150 F + logiciel Pilot Ut~isat. 700 F • .IMM'lant 
NAPOLETANO, 22, nie des Tulipes, 77340 Pontault· 
Combeult. T6l: 181 028.43.54. 

V12120 - Vends console Mette! + ext. infoimotique + 6 
K7 (parfait éu~ emballages d'origine et notices) + lecteur 
ervegistteur. Le tout 3 000 F. ~ COSTE. 68, bd 
de la MpMqia. 92210 SeimCloud. T61. : f02.51.A3 ..... 
19 h30. 

V12/21 - Vends Oric-1 48 K Péritef + magnéto + 2 livres 
+ revues + 30 p<ognmmes (jeux et utiitaires) + joystick 
+ interface. le tout 2 500 F. Guilaime BAILLARD, 93 
bis, tv. du Roule, 92200 NO<lilly. T6L: 722.J6.74. 

v12i22 - Vends TI rB/4A + Péritel + magnéto Tl + Cllblet 
+ manettes + & cartouches (Porsec, lnvaders, Mesh ... ) 
+ Basic par sol même + livres. Valeur : + 3 100 F. Prix: 
2 000 F. S6balltn RICHARD, 37, rue J..f.-Ktnntely, 
94370 Noi-. T61. : t1I 59Q.31.21. 

V1:1123 - Vends VCS A tari t.b.é. 1831 + K7 18attlt Zone, 
Vqwnf, Joust. Dcriey Kong, Br!akout, Warbds, Sptœ 
lnvader1l. 1A tout 1300 F. Eric DEL/UEU, 1, rue 
Ernrnlrufa.Dllr, 944311DlemeYi6nn.T61. : 5l94.JIA6 

"'""2ll h. 
V12/24 - Vends Ateri 400 + cartouches, 88$ÎC, Star Rat
ders, Jumbo Jet Piot + K7 jeux + 1 joystick Wico. 1 200 F. 
T61.: 083.12.41. 

V1m5 - Vends consola Mattel lntellMsion + 6 K71Adven
oed Dungeons & Dragons, Zaxxon, Burger Tima, Sea Battte, 
Soccer, Echecsl. Prix : 1 400 F. Piem NOIROT, 10, rw 
des Conceulonl, 81470 IMl10UIL T61.: 451.11.23. 

V12121 - Vends K7 CBS Cdéco Cosmic Avenger, Pep
per 2. Vennn, Zalcmr\ rme f'iol, Super Cd>ra, Gor1, ete., 
de 1so à 250 F + ccnsc1e ces 1 ooo F à dêbam. Jun. 
Marc BOYER. 111-113, ... de la~ 931711 
Beg ... t. TM.: 314.31.00 à port;,. de 19h. 

A12/27 -Achàœ Ext. 64 Ko pour ZX 81 500 F moximum. 
Echange 1 80 contre Tiit n' 7 et n°8. Fn1nck LHERMET, 
1, lmpane Clo•ll·Hugue1, 13920 S""'t-Mllrt-IH· 
Re._ia. TM.: (42144.05.00. 

V12121 - Vends CBS Colecovision + Donkey-Kong inclus 

+ ZalOCOll,. Cabbage Patch Kids, James Bond, Popeye, 
Super Cotl<I, Buck Rogera et Nouablast. T.B.E. Prix : 
2500 F. F-. lAURE.NT, Lee )lrdinl ... luxembour, 
83400 Yenes. T61. : IMllUJ.33. 

V12/29- Vends CSS Coleco + Zaxxon + Turbo2000 F 
et vends Atari VCS + 15 K7 !dont Mrs Pac Man, Benec. 
Star Raiders) 2000 F à selsir 1 Lüe VASSORT, ~ 
lswanl, 06140 Vence. T61.: (93124.21.11. 

V12/30 - Vends console CBS, TSE + 3 K7 (Oonkey Kong 
J unior, Tune Pilot Venture. le 1out 1150 F. Amtindo 
DASILVA, 87,boufevlrd Raeptll, 75006 Paris. T ... : 
11) 544.21JJ7. 

Y12/31 - Vends 16 K7 po111 ces (Schtroump!s, Spaoe 
Furg, Subroc, ~Kong. T1ma Pio~ Mouse Tr.lp, lady 
Bug, P'l'pel H, Venlll'e, laqWlg, Gor1, Oonlœy .Ir, Zaoooln, 
MÎne! 2049, Q• Sert, Mr. Dol 200 F à 300 F pièce. -
l'nnçdsBUQŒT, 14,ploce~771IOOMolun. T61. : 
(6J016.7UI. 

V12132 - Vends pour CBS modulo Tu1bo 500 F, adopte· 
teur Auri 300 f, 4 K7 A tari !Pole Position. Centipede, Pit· 
fall, Déeathlonl 100 à 150 F pièce. Piem>frençola 
BUCHET, 14, place A.-GO<vt, nooo Melun. T6l: 
(t7 452.12.01. 

V12133 - Vends consola Matte! lntelMsion + 14 K7 dont 
020 Hocky, Super Cobra. Prix: 1350 F. TSE BANON, 
39,-. A...aom-t, SI/nt-Cloud. TQ. : 111 m72JO. 

V12/34 - Vends œnsole lnld'Msion + 5 K71Zaxxoo, Stat 
Slrike, Soccer, etc.I. Prix: 2000 F (janve-841, excellent 
étal. Vends ZX 81 + magn6to + fMes pour 500 F. la> 
rent FERRY, 33, 1\11 de Mini, 60175 VileneuvHtt
Stlllons. T•L: (41452.24.71. 

V12/35 - Vends VCS Atarl très bon état + 19 K7 les plus 
fabuleuses. Valeorréella7585 f, cedéà3700 Fou échan· 
gerois avec un CBS + 8 K7 mini. Fnndt CLERET, lllclo
MYille sur-· 7&118 pot Sllnt-V....,.....C.U.. Soine
Mlritima. T61.: 135197.60.03 ...... 18 toi, 

V12/38 - Vends logjciels de IUptr jeux po111 ordilateor 
Adam de ces. ll<gentf Thlony MIWAT, rut Slinl· 
vo-tt Gleàé, IS400 v.of,.,,.,_-Sallne. T61.: 
m4tli.1s.•1. 

V12/37 - Vends Videopac Jet 27 muni d'un écran de tMé
vision. Se branehe êgolement sur "lé + 8 K7. Prix réel 
3020 f, cédé~ 1700 Fou échange conue CBS. Ftenck 
CLERET, llloaevilt u mer, 7&118 pot Sllnt·Vlifrt1<> 
Caux. T•L: l3Sl 87.60.Gl ...... 18 h). 

A12131 - AchèteK7compatiblesAteri800 XL + K7pour 
CBS Coieco sauf les 16 premillres sorties, déjà achetées, 
ainsi <J18 Rodcy. Fare offres : Jooept AUBANESE, 11, n.e 
~59200Towcoing. T61.:(20)25.25.2t. 

V12139 - Vends console Colaco avec 7 K7 dont Tutank· 
ham, Oecalllfon. Piislop Gor1, ZalCXOfl, Bucl<rogers, llonlœv
Kong. Valeur: 4200 F, vendu: 2500 F. l~ble 1 St6-
,,._ COUSSOT, 15, NI N<luvo, 94400 V'~. 
nL: 6l!G.75.37 ou ma:uo. 
V12/40 - Vends Sega/Yano SC 3000 + Basic i- tables 
+ 6 cartouches de jeux + programmes + Joystick. Prix : 
2000 F (Micro sous garantie). Plblclt CARON, 202,nie 

de S..-, 92000 N.tntorra. T61.: 111204.69.63. 

V12/41- VendsconsdoVoctroxplustouteslesK7soit 18 
eu total pow 3 500 f le tout ou vends les K7 at.r détai. 
Thieny LAUllSIT, 3, rw Jttn.Glnudoux, 95200 Salœl
fn. T61. : 994.15.M. 

V09/101 - Vends, cause 6wdes, Oric 1 48 K, sous garan
tie, câble UHF et Péritel + nombreuses K7 (Zorgoo, X.non, 
Categ0<ic, Harrie< At1$k ... ). Le tout 2 000 F. Clwiltiln 
WESTPffAI. 28, rauœ de Bitche, 87340 lngwiler. T61. : 
188189.40.27. 

V091102 - CBM. Vends envion 320 logiciels sur KJ ou di!
ques. Prix modiquo: 10 F pica. R6ponsa assurée. Possi· 
bilité d'échange. D..id DE MARNEFff,. 121,"'" de Mes
sancy, 6798 A-.go • lleltlqLlt. T61.: I06I 337.703, 
8!ril 19h. 

V09f103 - Vmls œnsole Mattll lntelvision (adiat 101821. 
ben état, pour 2500 F. Avec 10K7dont Golf. Slâ, Temis, 
FootbaH, Auto Racing ••• J6r6mit YMER, 14, rut de la 
l>olSJla.Kaie, 80300 S.nk. T61. : 141453.58.03. 

V091104 - Vends Commod0<e 64 Secam (décembre 831 + 
magnéto + 3 livres !Décoworto, Gernes Book, 102 pro
grammes + photocopiesCon<luito C64l + 2 K7. Le lOUt: 
4 000 F. Cleude vALLtE, 2, bit.« Lff Pllombts •, -
cl'Hoidolberg. 54500 Vondoouv,._ T61.: 181 361.61.33. 

V09/1115- Urgent. V"1ds V'd6op&c Phiips CS2 + 3 K7 
lrr" 18, 31, 39). IA tout : 1000 F. + 2 K7 lnœ 4 et 25l. 
l1eny COSSAI.ml, 28,rut ... .....,, 949iD a.e..my. 
Lorut. T61.: aa.OU7 8!ri111 h. 

V09/10I - Vends fr;re pour 0<dlnawur Atari 400 ou 800. 
Jeux en Basic sur Atari 4() F et 101. Jeux, trucs, astuces 
pour Atazi: 76 F. Horv6 RJCHS, 1, NI des Fnnçoile, loi 
Ttnnit, 52100 s.t-01 ..... T61.: 1211 Ql.00.68. 

V09/107 - Vends Apple 11• 8\'jlC disque A/C moniteur Phi
llps, irt'4lrimante Microllne et nombreux p<ogran)mes + C8l· 

tn + di\18'$. Valeur neuve: 25000 F. V~: 16000 f. 
Allln VEKMAN, 53, rut ... Troey, 82140 a.-t. T61.: 
144..14.a. 
V0911• - Vends conso1e ces Coleco + 3 K7 U>on1tev. 
Schuoumpfs, Zaxxonl pour 1700 F. Eric ATCHIA, 61, NI 
de Jlv~ 75015 P1rtt. T61. : (Il 577.71.31, ..... 11 h. 

VOl/109 - VendsVidéopacavec3 K7, fiiO F. Ou échange 
contro ZX81, avec mémoire 16 K. DRAGAN, 142,rue 
Htm8arbu11t, bl~ 5, 93300 Aubt<Ylltn. T61.: 
834.74.33. 

VOl/110- Vends jeux pour Tlf3/4A: Moon Sweeper et 
Z..o Zap. Las 2: 2150 F. Til: 790.04.Jt (Genne......_ 

VOl/111 - Vends VCS Atari, avec 3 K7 c:cmblt, Street 
Rlcef, Milde Cornmand, 700 f . Ou klwlge conu. ZX 81, 
avec m6moire 16 K. ~ PETIIOVIC, 142, rut tt.nrl
Blrbusa, bit. 5, 93300~T61.: 134.14.33. 

V091112 - Vends Oric 164 K, complet (cordons, m.tnuel, 
Péritell: 1700 F + magnéto: 200 F + 18 K7: 600 F. Ou 
le tout pout 2100 F. A débattre. Phlppe TA THAN MINH. 
12, ···- Plarre-0\lpont, 96400 v• ...... BeL T6L : 
990.00.11. 

V09/113 - Vends pour VCS Atari Enduro, 290 F; RiVer 
Raid, 290 F; Pitfall. 290 f; Otcathlon. 300 F. Vends aussi 
ZX81 + p<ogrammes. PeuseM. Prix: 400 F. ChrillOpht 
BESNARD, 11,,.. Cordon, 37100 Tocn. T61.: 1471 
51.11.24. 

V09/114 - Vends K7 Amri IPitfal, Schtroumpl$, Berzert, 
Indy + comm., YlllS RENenge. lce Hockeyl, 150 F chaque 
+ Ateri 2600 + Space lnvader.+ Spaee War, 1 000 F + 
port. S""'*'8 GAMBA, rue Mlr<Jl8I, 711100 VIIIe!. T61. : 
(14196.25.11. 

VOl/115- Vends Pont des Tortues, 14() F; M«lin, 1lD F; 
Formule 1, 110 F; Donkey Kong, 170 F; Shuttla Voyage 
(fait aussi calculatrice), 170 F; Puck Monsœr, 170 F. y., 
JOUY. T61.: 371.7US. 

V811111 - Vends Orîc Atrnos 48 K + ~ K7 jeux + 8 livres 
+ joystic:t + inter, 3500F. PIERllE.MFo!...,_,_,. 
8olL T61.: 873.99.23. 

V09'117 - Vends revues• Ça m'intéresse • n" 2. 3, 6, 7, 
9, 15, 17, 18, 19, lD, 21, 22, 25, 26, :ri + I• ~: 12 F 
pièce ou 162 F le tout. FX-WZ P, 450 F. San• touche 
1 Exed • + m.111uels. Calculette-jeux 131 Casio MG-m. très 
bOn 6181: 222 F. Jeu LCO Sous-marin, f8) F, trbs bon état. 
K7 VCS Spaee War, 200 F. Tout ça chei PASCAL. Ttl. : 
944.51.32. 

VOll111 - Vends« 8asi: ~er Gsnts 1, liYre avec pres 
de 108 p<ogrammes Basic de jeu po111 seulement 66 F. En 
anglais, K7 pow Vdéopac ln" A, 4, 3, 13, 16J, 90 F pièce 
ou 396 F 1e$ 5. Venets-aussi '*'9ie<n disques dt ha<ckoct, 
HO F pike. ni. poutliste. PMCllAZZl. 7, alh A.-l'lr6, 
911711 Viry. T61.: 944.51.32. 

VOl/120 - Exceptionnel! Vends flipper 41actroniqua de mar· 
que Sally 1 Rolling Stones • (année 19801, tr6s bon état. 
Prl.: 2800 F. Pacal DESNOGUlS, 7,IYOIUt Brown
S6querd, hlll A, 06000 Nice, T ... : C93l 53.00.26. 

VOln21 - Vends KJ A tari 2600 (VCSI. jamais ulJlsée : Aste
roids, 14() F. Somuaf PECASTAINGS, 1, 1\11 dot loupe, 
54000 Nancy. T6l: 18133557.U. 

V911122 - Stop 1 Je vends les K7 Vennn et Driey Koog 
à 250 F pike + Zaxxoo, à 300 F. IJrgant 1 Jt peux vondœ 
les 3 K7 enseni)le· pour le prix <Mriscire dt 700 F. Rrlitn 
NOAJUES, Masan, 10190Eltilllc.T61.:125171.33.15. 

V09/123 -VandsVrdéopac Ptiq,s C52, tout neui, acheté 
le 28/8/84, cédé pour 850 F + K7 (n• 421 Lli Ou6te des 
Anneaux. neuve, 350 F. Emmenuol LESAGE, 8, plect 
T""8dorf, bit. B, 911JOO Evry. T61. : Ill 07U7.56. 

VOl/124 - Vands C011$0le Motte! (2/841 + clavier numéri· 
que + 9 K7, état neuf. Prix: 2 600 F. Jtorl COR1UER, 2, rue 
dot~ 95120 &mont. T61.: l31 N0.1L46. 

VOl/125 - Stop f Affan. Vends pour Applt : Dl.f19 Boet· 
1e$ + V'oper + Choplifter + St11bfamr, SXl F, et Ceillr1g 
Zero + Thiel + Draw Poker + Norad + Tox Mon. la> 
rent DIDIER. 52, Gnwlf.llue dos~ "100 Vl
laurblrtM. T61.: (7) 889.70.74. 

V09112f - Vends ordi Aquatius + Pérftel + Mili Expan· 
de< + 2 manettes de jeux + 2 jeux Utopie et Nlght Sallœr 
(fév. 841, 2000 F. DEMOUIWEZ. 62223Atm.T6l :1211 
51.37.07. 

V091127 - Vends CSS, ben état 1841, avec OK, DK Junior 
Clmival. Fr6cliric ANDREU, 4, rut eor-dt, Ol60G 
AndbM. 

VOll121 - Vends CIOnSOla de jeu Mltll!I + K7 CAslromash,' 
Tennis. Socœr, Foolbal, Wight Stall<er, U!opial. en très 
ben état. Prix à débattta.a.n.p. POINT, 13, rw Troi
hlrd, 75008 Paris. 

V09/129 - Vl!f1ds Atari VCS, parfa~ état + 6 joysticks + 
4 wtouches, 700 F. Vends eussi aweacanouches : Star
masttr, 160 F; Shopper Commond, 150 F. P-a COUN, 
~ c:honmde Cl1lnlernerlt, 011JO 
Trovoux. n1.: 1741 00.31.28. 



VOS/130 - Vends console CBS + adaptateur K7 etanuinnc 
+ K7. Le tout ou séparômeot, è prix intéressants. Cause 
double Ofl'4llOi. "'1ilippe GOUVRIT, 111, rue do a-.mo, 
76011 Pallt. Tél.: 371.29.78. 

V09/131 - Vends ZX 81 + 16 K + interface manettes + 
1 paire manettes + très bNU magnéto + raecordemen1s 
+ alimentation + 1 K7 jeux + 1 livre. 1 200 F. Fabrice 
FRADE, 54, avenue dos Vlolettff, 93220 G"911y. T6L: 
33G.3UZ. 

V09/132 -VendsTI99/4A +Parsec - TombstoneCl1y 
+ Othelo + manettes + doMnentations. Le tout état 
neuf. 2 500 F, à débattre. ffW1CÏs EKOTO, 93600 A'*'°Y· 
........ T61. : 111811.73.711,"fris20h. 

V091133 - Urgent. Vends cate haute rêsWtion gJll)hique 
IHRGl + intllfface pour poignée de jeux pogrammable + 
/oystid< Spectravideo. Le tout 520 F. Pour ZX81. Etavec 
jeux, 660 F !réflexion, réflexe, adresse, ete.l. Emmanuel 
LOUIS, 1, NI Blaisa·Pascal, 80000 Amiens. Tél. : 122) 
48.13.49, ...... 18 h. 

V091134 - Vends ordinateur Atari 000, 48 Ko + unité d~· 
quettes + manettes + cartouches jeux + disquenes + 
livres. Marc DOUBLIER, 7, rue Casirnir'Brenier, 38120 
Slllnt-E9five. T6l: 176) 75.26.07. 

V09/135 - Vends ou échange programmes pour Aterl 
lm/800 XL. sur disquette. Vends console A tari 2600 dMls 
bohe non owt11e + 2 cartouches. Supe< ITél. : (75) 
01A8.59. 

Wll138 -VondsZX81, I Ko+ manuel:500Flenc:e<a 
sous gnntie). A déllenre. Consde Vectrex T noliœ : 
800 F. K7 Vectrox : 100 F chaque. Giles WEUTZ. 2.rue 
clos G.mu, t1400 Onay. Til.: (6) 018.20.95. 

Yœ/137 - Vends K7 Parl<er neuves Popeye, Supe< Cdira, 
Frogger, 0' Bert, 100 F chacune. Philippe LEJOYEUX. 
T6L: 111 85U2.93. 

V09/138 - Supor affaire. Veods console Mane! garantie + 
1 K7, 1000 F + K7 Night Stalker, Micro Surgeon, SU11 
Strike, Misslon X, elc. Pafait état. 150 F. Erik DASOUE. 
Tél.: (82134.00.38. 

... 

NOM 
PRENOM 
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:cooe POSTAL 

V091139 - Vernis je<Jx Apple 11. Cllerche docs sur• The Lest 
One • et t Dark CfY'llll >, si possible. en français. Merci 
d'avance, Rembourse frais d'envol. Nicolas LASSELIN, 
28, vido Emil<!, 92110 Clichy. Tél.: 111 270.78.98. 

V09J140 - Vends VCS Atari avec K7 don! Vanguard, Pac 
Man, Space lnvaderi, Donkoy Koqg, Combat. Prix : 1 000 F 
+ cadeau. Fronc;ois SUEUR, 6, grande-Rue Ferollet, 
77330 Otoir.i..Fenière. Tél: 002.21.01. 

Vot/141 - Vends vcs Atan + 8 K7 IMm Craze, Aven· 
turitr&, Arche Pe<due. Tennis, Golf, Sta< Raidors, Spaee 
W111, Combat ~), 1500 F. Eric BRUNET, 
10, NI do Chartres,91790 lkiissy.......s.im·Yon. T61.: 
491.32.16. 

VOln42 - Vends Tl 9314 A, bon état, antlée Sl. Avec Basic 
étendu. U. Echecs, Parsec, Mu$c Marl<er, manerœs. bou
quins. Neuf. 3 700 F. Cédé à 2 500 F. Prix à débattie. Pfil. 
llppe BOSSUET, 4, rue de Beauvoir, 31650 Saint-Orens. 
TM. : 1611 20.32.74. 

V09/'143 - Affaire. Vends ColecovlSion + poignée Ouick 
Shot Ill + adapt. ent. + canouches dont Moon Sweeper, 
Novo Bla$1, Turbo. Le lout, valeur4 500 f , vendu 3 000 F, 
Pierre·Oivlet TEMPIER, 45, rue Emit.Zola, Rhld. Let 
Pl6iedet, 83120 Le Courneuve. Til.: 352.81.15,apW 18 h. 

V09/'144 - Vends, urgenl, CBS Colecovision lfin Sll, avec 
3 K7 ICosmicAvenger, Mause Tra~ DonkeyKongJunlor). 
Le toul pour un prix unique de 1 500 F. Franck KIEFFER, 
43,ruo clos Aarciu, 7S017 Paris. Tél: 227.56.51, ...... 
19h. 

V09/'145 - Vends K7 pour TO 7: Meloclia et Pit0t, pa<K 
epprendte musique et dessin 7 livres de pr091ammes, à 
moi6' pri>< .. P10!Jammes maison à échanger. Oerm PSI~ 
DON, 23, rue do Procherile, 5153œs.o.t-MHol. T61.: C29I 
89.07.SZ. 

VOS/148 - Vends toutes S4rtes de Pla~its, ~hlc\Jlea, 
etc., pcur500 F. V<leurràelle: 1000 f . Trêsbon6tat. Vends 
aussi Orle 1. MatNeu FENOUIU.ET, 17, rue do Beauv•, 
60300 s.niia. Tél. : 141453.0755. 

V09/147 - Vends VCS Alari, 500 F + K7 !Moon Penol, 

Donkey Kong, Pooyall), 2Sl F chacune + K710ec&thlon), 
320 F. Vends revues toutes ~rtes, 5 F le numéro. Eric 
CHAUVIN. 8, rue Adolphe-Dwnet, 64510 Caumon1-tu1• 
Durance. Tél.: 190) 22.02.74. 

V09f148 - Vends, tout neuf. Vecuex à 1400 F; K7 de 170 
à 260 F: Sharp PC 1251 + CE 125 + 6 livres .f 5 K7 de 
25 programmes. Le tout 3100 F. H..v6 SACCUTO, 2. NI 

Q,evaJie<.<le.Malte, 06100 Nlce. Tél: (93) 64.52.68. 

VOll/149 - Vends VCS Atari avec 5 K7 dont Vaguatd, Don· 
key Kong. Spaœ lnvaders, Pa<: Mac. Combat, 1 COO F • 
cadtal. Vends ITMC + 1 K7 !sport), 400 F. Ftonc;ois 
SUEUR,, t, Gnnl&.f!ue ,,_..., 77330 ~ 
Tél: (Il 002.22.02. 

VOll/150- VendsjeuxélearcriQUesGame &Wetch, M.lric>
brœ, 150 F. Et M'dey & Dcnald. 150 F. C>J le tout : 200 F. 
Llonel GAM8A, Lot. Les om.... 26,.placo Cl""*1. 84120 
PO<lllil. Tél.: !901711.31.13. 

V091161 - Vends Oric 1 + a6m. + 5 K7 de Jeu• (Xenon, 
Joggor ... I + manuel eo français + 3 lîvres S\Jr l'Oric (achat 
le 8/83), 2300 F ~ disçuter. Eric BASSET, 40, tilt Foch, 
60330 Plessi.Seleville. Tél.: (1) 46U1.44. 

V09J151 - Vends TO 7 + lecreor K7 t 6 K7 Basic + cort 
basic, pictor + K7 Pingo + manenes + progs (4/841 neuf, 
valeur 6000 F, vendu 5500 F max. Mlc:hell NEBOT, 
4, oqun Laroy·Beeulieu, 75018 Paris. T61. : (11218.63.07. 

V09fl53- VendsconsoleMatte!ét81neuf650 Fet/ou K7 
Matte!. Mission X, Donf<ey-Kong, Hockey, Loclt n'Chase, 
Golf, Rwersi, Frog 8og. Lhopia, Roulette, 100 F pike. 
Franck ZAFRANl T61. : 181329.41.24. 

V091154 - Vends oonsole Manel lntel!Msion ris bon 6tat 
~ 8 K7: Rouletœ, Ski, Golf, Tennis, Space Armada, Ada· 
tis. Denion Allaek et Zalocon, prix 1 flOO F. Til: 480.37.32 
le loir. 

VOS/166 - Vends Gridrunner CBM 6410tiginat) 30 F avec 
noli<:e + échange nQmbreux jeux et utitaires pour CBM 64. 
Réponse assu1ée, liste sur demande !j'ai: Buck Rogeni, 
Popoye, Blumax, etc'.I. Ph. GUILLOT, Las fit, 8H20 Le 
Bo41..S'Oing~ Tél.: !74)71.63.15. 

50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.95 
Métro Palais-Royal. Du ILindJ au samedi de 9h30 à 19h 
251, bd Raspafl, 75014 Paris. M" Raspail. Tél: 321.54.45 

Je rêgle par . 

V09/'166 - Veods Oonkey·Kong, Nitendo double 6oren 
150 F + Amazon Bandai solaire 100 F + Split Second MS 
200 F. Patricl<·Xavial MA TI40N, 18, rue PIDHebomet, 
38100 Grenoble. Tél.: !16122.27.93. 

VOS/157 - Vends jeu pour Commodore 64, 6 litre oxcep· 
tjonne! 2eppelin 210 F ldisql. elnsl que Froggor pour 
Apple q& K ldisq) 200 F. Laurent MARCIANO, 
2. boulevonl Henri-l'oincsé, 95200 ~lies. Til. : 
990.21.42 de 19 hà 21 h. 

V091158 - Vends jeu Atan 2!l:Xl avec 9 K7 f pan de 
manenas nrodes 2 !n> F + Mis Pac Man, Vaguard, Pitfll, 
Action foo:e, eu:. Eric TERRIER, 21, NI Albort·B*\ 
93«10 Auhly-oouH!oil. T61.: (1)168.lUZ. 

V09/15S - Affaire. Ver.ds K7 Ateri Klngaroo entilrement 
neuwlgagnéeauconcoursAwil, prix200 F. PetrickJUL· 
LIEN, 3, rue GarQa.lorca, 13320 S-.Bet-At.. 

Vl19t160- Vends jeux Atari VCS 26Xl + 10 K7 . Steal«lut, 
Outlaw, Night Drive<, Maze Crete, A. Sea. Battle, Slot. 
Recer, Missile Command, Vidéo Chess, Pec Man et Com· 
bat. Pnx global 3600 F, cédé 2500 f, DUMENIL. 14000 
Caen. TéL: 82.66.111. 

V08/161 - Vend$ Attari 28:Xl êgé d'un an ewe deux K7 : 
Spaœ lnvaders et Space Shuttles et adapteteur, le tout 
600 F. Thlerrf BERNON, 2. rua de Il Ptum...U., 84380 
Bonnauikur.Mamo. T61. : 11l33U4.n. 

V09/1&2 - Ve<>ds K7jeux pourOrit: 1-Atmos: Xenon. Zcr· 
gon, Ghost Gobblef, Probe 3, 90 F pièce + Mlaion Oeha, 
Harriet Attacl: 70 F pièce, Appfends Cao 140 F. 1lWrry LE 
POGAM, 6,al6edu Mail,~ Lao~ 
T6l.:13105l5..71.31. 

V09/113 - Vends carte 8 entrées& SOrtieS + rallonge Bus 
Almos Oric 1 300 F sous garantie • fNl9 Pilotez Atmos + 
Interface Oric l ·Atrnosll F chaq\le. Thierry LE POGAM, 
8,alff du Mail, 78340 Let Ciiiy~ T61. : 
(31065.71.31. 

Y091164-Vends K7 Atarj Pitfall 1!i0 F, Bertertc 200 F, 
Super Breakout 150 F et vends Ateri 2600, état neuf avec 
l\7 Space fnvaders l 000 F. Raphael FILLIOUX, 14 IMs, 

/'espace /e plus 
micro de Paris I 
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- d9 ~~.fb>. 27930 EVNUL 1'1.: 
132339..42.97. 

V09/18S - Ve<1ds neuf sous garantie système Apple I~, 
128 K ram evec cane Chat Mauve + joystick., jeux + lV 
rouleur Phips39 an à prise Péritet 13000 F. EDDIE, 1SO'l9 
Paris. na.: 20l.35.11 

V1191167 - Vends Atari 2&IO + 14 K7: o· Be<t, Phoerûx, 
Doniœy·Kong, .Pac Man, e\e. + ~ pai-es de manew.s, étai 
neuf, valeur 5000 F, vendu 3 300 f. David LOUP, 1, rue 
~ 51100 RHnt. T61.: (2.6108.M.63. 

VD9/188 - Vends \'decpec 7IXIJ SdineidoY + 7 K7 n- ( 
10, 11, 25, Jl, 34, 38, valtur 2000F,~1 «XI F. flN. 
~GlllfAUD, 117,N8'11Mn, 17300Rochefort. Tél: 
146199.01.41. 

V09!189 - Ur900t Vends k7 Atari :!EOO, irès bon êta! 
(année fin 831: Vanguanl 100 F, MOi>coe 100 f, Phoenix 
100 F. Syty• GAONACH, 15, na St4uonolt, Wlo>
Closa, ConclrnNu. Tél: 97.30.16. 

V091170 - Vends ZX 81 + 16 K + clavier mécanique + 
Logiciels jeux !Guip, Re<, Stock Car, Othello. Echocs, 
Nazogs. .. I. vendu 1000F. 1119* LIDONNE, 29, rue Ktrl
Uoblmodi~ IM80D \IWrif, T61. : ni 728.16.30. 

V09/171 - Vends console Mattel lntellivision 8l 12 K7 
(Chess, Mission X, Soccer, Ski, Bowfing, Boxe, Donjons 
et 0rag<)ns ... ), prix 3 500 F. Olivier CAPEL. 3, rue St· 
Gu~llume. 92400 Courbevoie. T6L: (1)118.41.45. 

V091112 - Vends Aquarils 1 + P~ues + Loglciels 
fjetnc) + K7 '*90S + 33 rt\'UeS et ma;iaziies !éut neuf 
soosgarantitl, prix2500 F. Er!cROUX,n•n..._œ 
Chemin de For, ~lot. 13400 Aubagne. Tél : 
1421 73.53.32 ou 03.53.32. 

V1191173 - Vends A tari ordina1eur neuf 700 f + K7. Del
phine GEl.Y, 21,rue Fallort, 75001 p.;,, T61.: 551.75.48 
ou 705.15.91. 

V091174 - Vends Vecirex evte 7 jeux dorn Mine Stonm, 
Scrambje, Fortress of Narzod, Spilte, Hyper Chase, Solar 
Ouest, Sta1hewk, le tout pou1 2-060 F. Gillet DE BOYS. 
SON, 50, av. Edouard-Nortier, 92200 Ndy--Seine. 
T61.: 745.7lJ7. 

V88il75- Vends à très bas prix Vdeopac500 F, K7 n"' 1, 
3, 4, 9, Il, 12, 16, lB, 20, 22. 28, 29, ll, 60 F pièce + 
n .. 33, 34, 70 F pièce + n" 43, ~ 90 F pièce + n• 41 
180 F, le iout 1780 F, soldé 1600 F (18 K7). Sébastian 
DHAZE, u,.,.. ....... ntlor, 93100 M-..rl. Tél: 
nlll!il.13.11. 

V09117f - Vends oolina18us Aquarius Péritel •t seeam + 
boitier extension avec manettes + ext. Basic + quelques 
programmes, le tour avec manuel, état neuf, cause double 
emploi, vendU. 2000 F. G. COURANT, 18, NI du~ 
de-Goulle, 85800 Saint·Glllt..Croix..S.Vlt. Hl: 
151155.14.17. 

VU911IO - Vends jeux d'initiation Héfectronique là partir 
de 12 ami pour m F. Mll'tlll CtlENNMBŒ, 7, ~ 
CornollQle, 77120 ~- T61.:431.73Jl4. 
V091111 - Vends Merlin, Cheval de Troie 150 F pièce+ 
Donlcey·Kong 100 F + Donlcey-Kong Jr, Pac Man 3lO F 
pièce (les jeux dans leur boite et awc les pies! . .......,. 
DUfOUll. 7, rue des Ec:cilM, 16570 MoisMloa. T61.: 
991.30.10. 

V09/182 - Vends K7 pour VCS Atan: Star Wars 220 F, 
Megamanla 2llJ F, Space lll'ladet's 100 Fou les 3 pour 550 F. 
Mithol CORDtNA, 11ï, ... o.un--. 75012 ...._na.: 
340M.3t. 

V091183 - Affaire! Vends console Matte!, TBE + 5 K7: 
Camiwl, nog-Bog, Donkey·Kong, T~Actlon, Roulette, 
valeur 3000 F, vendu999 F. ttbs urgent 1 Eric DESPLAN
CHES, 134, bollevard d9 le~. 92420 Veucret
son. T61.: 701.23.77. 

VD91184 - Vends or<ilateur Saga SC-3XXI + 2 K7 dt jeux 
CTEMis + Star Jackerl, ga181\tÎ! fn84, le't0tllpour2000 F. 
P"1rick NICOLAS, 139, rue de l'Ouest, 15014 Paris. T61.: 
643.57.11. 
W9111S- VendsjeuPhiipsVdeopac C S2 + 3 K7: Com
battants dei. U>en~. Super Pac Man et K7 n• 16 pour le 
prix de 1100 F. Plllrioo GAUTHIER. 24, lU9 de Bi.-a 
Sain!-Mmy, 21500 Mantbtrd. TM.: (80192.17.21. 

Vil91188 - Vends CBS + Turbo + Rocky + adapt. Ata1I 
+ 10 K7 sous garantie, valeur neuf 7300 F, vendu3500 F 
oo moins. C1vimJPie ARNOULT, 2bà, bd Gambetta, 
52000Chlllnont.Tâl.:125132.37.7!ido11h6 21 h sari 
-....i. 
Vil91187 - Vends Spectravideo SV·318 Ptltitel tout neuf 
!moins de 1 moisi, cause départ, 3 000 F. Didier COMONT, 
121, IV ...... d9 Monhdon, 13008 Mlnelle. T61.: 
191173.23.32. 
VD9/118 - Vends K7 pour Allri VCS t2Ql01 """"9les et 
cooiplètes pour 1000 FB ~ et cherche Comics U.S. 
• Marvel • et de. et club de fans de S.-H. l.Mnnt OZIU. 
BAS, 323, ev. Chldos-Oulnt, 1080 Bruxole1, Belgique. 

V09/119 - Urgent. Vends Auri 2EOO cooiplet + 2 K7 
(Oefender. Donkey-Kongl, garantie 10 mois. Le tout cl' une 
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V11leur de HIXI F, sacrifié 1250 F. MldlOI DAGUlN, LI 
Vigne, 63580 Ménie. 

vœnso- Vends console Radiola VJdeopac Jot 25 + 6 K7, 
état neuf 18211 600 F, K7 n" 1, 9, 10, 17, 22. 25. Battnnd 
HAAS, 27, av.,.. f'ld.Doumer, 15018 Poris. T61. : 
!fi 503.35.91. 

V09/1!14 -Vends console CSS Colecovision t 6 K7 : 
Schtroumpfs, 2axxon, Black Jack-Poke<, Space Panic, 
Donkey·Kong, Gort Le tout 2 500 Fou sépart\ment. Mln.wil 
DELHA YE. 8, Chemin de• Marivaux, 57050 Plapperile. 
T61.:181732.2S.10opR118h. 

Yœi196 - Vends orci\alu peu aiosdo Matlll IMlC mode 
d'e~ et livrer des ccdes pour créer des jeux. le tout pour 
900 F (port compris) en TBE. Glos MAERTEN, 53, ..,_ 
d9 Slalybridge, 59280 Annenti6te1. nL: IZOl 77.31.54. 

\lœi198 - Vends télé\oiseur Stmeider portable N/B 51 an, 
très peu SM/i, fill F. Bor1rand cor, 23, rue Brey, 75017 
Paria. T61.: 380.39.71. 

VOtr197 - Vends ou échange programmes pour ZX Spec· 
1rum (16/48 K). J 'ai actuellement plus de 100 programmes 
lieux. aventures, sim, utnitairesJ. ""'-OUAT10, 17, rue 
P~ 93430 V'ihtaneuse. T61.: f1J 123.35.51. 

V0911• - A saisir 1 Vends eorlSOle voeuex + 7 K7, très 
bon 6Ut pour 2200 F seulement ou échange contre CSS 
+ K7, ou Aipperde ber, ouvert à toutes discussions. Tél: 
174185.18.59, howes -·après 18 h. 

V0911• - Vends Oric 1 48 K WDS + e41rnentation Oric 
81 P*ital + Péritel + cordon Magnéto t 2 K7 de jeux t 
2 bouquins d'initiation, TBE. Prix23SO F. Gilles VEROT, 
Lot Le C6-., n• 17, LI Colo<I'~ 83!ilJO LI Seyne
llJl'MOf, Tél.: 25.82.32, heure repas. 

V091200- Vends jeu Vodeopac déc. 82 + K7 ,,.. 15, 22, 
34, 37, 38. le tout en bon 6tat 800 F, possibilité de v.ndre 
au d4tai. Luci LAMOUR, K~ SSO 
locmW. Tél.: 197! 80.02.14,de 11 h 612 h, lt mercrecl. 

voerm - Vends VCS Atari 1982 TSE avec K7 Enduro, 
Oefende< et Combat, le tout 800 F. 12 paires de poignées.! 
Cluùtol'ill PONCET, 2, - Gat..lt~F.ri, 75017 
Poris. 

V081112 - Vends eorlSOle Atari petit prix mais tranofo à 
revoir. Avec $x K7 : Tennis. Oor.key·Kong, Megamania, 
Rivet Raid, Pîtfall, Grehd Prix. Le tout !ll>ur 700 F. Adras· 
sez vos réponses à Nicdat Molnle, 5, ruo Lenoddo, 15013 
Paris. T6L: 584.23.51, ...... 18 h. 

Wl/113 - Vends ooneo111 Matll!l lgar. 6 mois) t 1 K7 900 F 
+ 5K7 IBIJ'll"f rrne, D& o. O'Bertl210 FuneooHOO F 
rœs. Let0tll 18Xl Feu rreu œani F. SVfv'"' DUPORCO. 
12, rue de Saint Nom, 7182D Emng.18-Vlllt. Tél.: 131 
958.41.17. 

VGll114 - laisse Oric 1 48 K + 7 K7 + Ooo. + Joystic 
ks POUi toi F à des jeunes pessionnés cl"11lonmatique. ()1. 
w1et B1EDER, Jl,...,.. Mic:heMlizot. 75012 PARIS. T61.: 
344.57.91. 

VOl/115 -VendsTI 00/4A + Scartrouches + manuetau 
prix de 500 F. lll\lno DElBJS, 97, ave'"'8 MldleMlizo~ 
15012 PARIS. T61. : 828.37.12. 

VOf/118 - v.nds Atari 2$ll + K1: Space lnvader + 2 pai
res manettes. Acheté le 23/ 12183. Prix: 890 F. Thomas 
HERl/f. 8, rue RergOadlc, 29170 Foue1nan. Tél. : 1981 
5'.15.81. 

V061117 - Super J Vends CSS + 5 K7 IZaxxon, Pitfal, 
Moose, Trop, Trne Pilo~ Donl<ey). Valeur 3 350 F, ven00 
2800 F (4 mois). Vends tus$ lot de jeux LCD ides prix 
!lès bn. Ohior BERTON, 1, rue~ 71S80 Roiay
er>Brie. T61.: 028.78.43. 

VOl/118 -VendsG 7400VJdeopae, bon Ôta1 encorasous 
garantie: 1 an. Vendu 111ec K7 n"'41, 14, 9, avec manet
tes. Prix: 1 !m F. Chrls1ioi1l>e RI0,2, ruecltt Rayes v ... 
tas, 95610 Eragny.....aiM. Tél.: 464.03.91. 

V081119 - Vends Atari 400 + K7 + magnéto + K7 Basic 
+ Joystick + Oocs et Philips Vrdeopac K avec 5 K7, le tour 
pour 5000 F • .lem<nictoel Richad, 1,.,.. S-Ottange. 
57849. TéL: 250.51.74, 

VOl/120 - Affansl Vends K7VCS. Defender 175 F. Cir
cus 175 F. Ad\'enrurcs 150 F. Asœroils 175 F. Space lnva
ders 150 F. Casino 150 F. Haunted House 150 F. l.aurent 
LAMORY, 102, Le Plami, 93160 Noisy-le-Grand. Tél.: 
305.33.$6. 
VOf/121 - Vends console Cdeco garantie: 1300 F et adap
ta1e..<fOOlti- K7: 500 Fooles2: 1 !l)J F. Vendségalement 
K7 Coleco: Zaxxon oo Q•a..rt: 250 F, Lady Bug: 3lO F 
et K7VCS, Ml$ PacMan: :aJO F, Frogger, ChojlperCom
mar,d, Stramaster. Demon Attack: 170 F. TM.: 307.89.11. 

Vot/122 - Vends K7 POUi Matte!« Venture> 200 F + K7 
Matte! c Sharp Shou 120 F + K7T exas c MW>Ch-Mau 
!Tl-991 ;m F + K7 • TecMiques Jeun 1 et 2: 120 F + 
K7 Basic Tl 50 F + K7 initiation Basic étendu 150 F. 
M. MfREM, 12, rue P. Oeftandnl, 80230 Clwnbly. Tél: 
(3) 470.71.67. 
VOf/123 - Vends jeu FL lSI portable, cootient 3 écrans dif
férents et 4 oouleur' AnS pile mais + adaptateur • Vam· 

pire>, état neui, prix 500 F vendu 350 F dans rembaltge 
d'origine (déc. 83) ou échange contre ZX 81 UNG KOK 
LENG, 12, -clelaCommu1111, 781901-T6L: 
131 062.69.G7 (~• 17 h~ 

VOll124 - Vends Vectrax neuf Noil 84 3 cwt. Sple, Wei> 
wars. Cosmic ShesrM, vet>du 1 SOO F. Piomt PEUSS1E11, 
2, place fâncJfld.ROl1Sld, 75006 Plris. T61.: 633.87.97. 

VD6/125 - Vends Lynx 48 K, état neul (ecl>eté en jall'ller 
19M: 2900 F) vendu 2400 F. Eric DURAND, 18912, rue 
d'Ypres, 59118 Wmnbrechles. T61. : !201 78.85.23. 

VOl/121- Vends oo édiange K7 Mattel Space Armada 
ISO F, Tr1ile Action 150 F, Roulttta 100 F. Célne GRE
GQIRE, 1, lvt'"'8 de l'Tlnce, 91300 Massy. Tél: 
930.28.93. 

Vll6/127 -Vends console CBS elactronics achetée en 
déceml>n! 83, enCO<e sous garantie (cause achat moto) + 
2 K7 Donl<ey Korit et Space F<oy: 2000 F. F*l6ric: 
LAMARCHE, 11, rue do YAmolrie Sainte CalamlM, 
na Longuevile. Tél: 400.43.42. 

V06/128 - Vends troductrice Craig M 100 + 2 modulos 
1 500 mol$ Français, Allemand + 2 modules 3 000 mots 
l'rlnçais, ArVaiS + jeu électrolliqut Moriin + Interface PHA 
2101 Tl 994 A. Prix t débattre. T61. : 191142.29.20. 

VOl/129 - Vends K7 de jeux Matte! moins d'un 111, ;m F 
pièce : Oonkey Kong. Micro Surgeon, Beauty and the S-, 
Auto Racing, Nigh1 Stalker, etc. Pascal BOST, 181, • • • 
nue Louis-llanhou, 33200 BotdNUX cauderan. Tél: 
08.21.1L 
V06/130 - Vends VCS Atari 2600 avtc 2 K7 Space fnva· 
dors et Berzek, le 11>.rt 1300 F, E11Cort sous garantie~._, 
12/8/84. Etat neuf. DaNel MARSOL. 32180 Plaisance m 
Gers. Tél : 69.3L81. 
VOl/131 - Vends vcs Atari + 9 K7 dont Phoenix, Jungle 
HIMl~ Star Master, etx:. Vends le tout 2000 F !affairai. Poo
siJiili! de détai 1"9ion nartaise). ftmçois-Xrtior AW. 
LAIRE. 24, na Aneto1e-L.e1>ni 44000 -
V06/132- VcndsZX Spectrum48 K. parfait état + 3 K7: 
Echecs, Mined·Out, Asteroïdes + Interface pour manet· 
tes de jeu + livres. Le tout: 2300 F. Yv., KlEFFEll, 17, 
rue de la Fottt. 57450 HertrMl9. T61.: 181790.14.51. 

V06/133 - Vends Sega J))() avec deux K7 : Sllb 8l Star· 
jack"'- Etat neuf. le tout 2000 F. Olclet PETIT, 20, rue 
Jon.Jaurès, 69171 Honnaing. Tél.: IZn 44.36.85 f.tprh 
11 hl-
Vllf/134 - Vends VCS Atari 83, 1 000 F + K7 Nlght Ori
W + manettes, Delender, $pace Wer, Ccni>at, Pac ~. 
Space lnvadel's, Jedi, Arena, Spece Shuttle, T eMis. les 
9 1600 F. Vends aussi Asteroids 150 F, Pitfan 200 F, 
Mil1flr 2049, 2SO F. Manuel BROSSE, 1, rue des Darde
nelles. 75017 Parit. T6L : 574.13.63. 

V06113S- Vends VCS + 9 K7 (Basic + davier, Enduro, 
Phoenix, Starmast«, Avenruriers der Ard1e l"enllt, Vcleo 
Chess, Empire Contr&-AttaqUe, combat, Haunted Housa. 
le tout lSOO F. Chriltcphe PUGNAT, 8, na Boutanl, 
82200 NeuBlv-.seme. Tél. : 745-22.78. 

Wll/136 - Vends conso!e C.B.S. + 5 K7 (Venture Moodl, 
Elrap, Zaxxm, Lady Burg, Donkey Kong). Le tout: 2 !iXI F, 
valeur 3 :m F. Gat111tie fin 84. V"'1ty DESCAMPS, 
96,...,.. Chlrtes>llouxel. 77340 Pontarlt-Combtcllt. 
T61.: (08! 1128.47.78. 

V06/137 - Vends console Mette! uès bon état, acheléo le 
26.2.82. valeur 1 400 F, vendu 750 F (à débattre) e1 K7 lma· 
gic: Atlantic, Demon-Attack, neuf, 200 F pièce et Mattol 
Star-Sllib, Temis, ~ 100Fpiêœ.Rou!etta100 F. 
T6L: 526.10.97 (lprH 20h 30I. 

V06/138 - Pour A tari :!EOO, vends Real Tennis, Trick Shol, 
Fast Food 150 F; Laser Blast, Marauder 130 F; L'Empire 
contre-attaque 2(11) F; Super Cobra, ~ 2llJ F. Echange 
aussi contre K7 r6eentes. T61.: 715.88.08 lapè1 19 hl. 
V8&11l9 - Vends oo ~pour !l)J XL~ Xl cartw
che Oonkey-Kong, OtX, River Raid, Miss Pac·Man e1 cfNtrs 
programmes en K7. Roger HENEL. 2, square Pit,_ 
ll<etenneau, 78390 Bois<l'An:y. T61.: (03) 058.55.39. 

W8/140 - Vends jeux électronôques Champion Racer: 
150 F. Mcnsœr Pnc: 150 F. lluel 8->dai: :mF. Medil: 
200 F. M'rcrovision + 5 K7: toi f oo sépaiément. Igor 
llRENNER,I,,.. mGénénMlaltJc>~ &lOOO AnilL T6L: 
121) 21.07.17. 
Voe/141- Vends VIC 20 + Supor ExlMl/lder + Road Rece 
+ Autofonm-Basic + lec~ENR K7 + 3 fMeS (urgentl: 
1 S00 F à dêbottre. Uinn!COIŒN,2ll, .... AYOr\ 17330 
Laigny. T61.: 002..27.94. 

Wll/142 - Vends jeux \'déo Mattel ln1elliv$on 1 600 F avec 
4 K7 Tennis. Night Sralkèr. Roulette. Burger fane. Valeur 
2 600 F, TSE déc. 84. FTancl< BOUISSOU, 28, IU8 du 
Faibourg.$alnt.Jacques, 75014 PlriL Tél.: 354.72.87. 

V081143 - U'iM( 1 Vends \'déo Computer Sysœm Allri, 
1 an, + 8 K7 : C«nba1. Pac Man, \'Jdéo ~. Demon 
Attack, Basket Ball, Cosmic Ar1<. Pe!lé's Soccer, Joust + 
2 pairés de manencs. Le toirt vendu au piix de 2 400 Fau 
lieu de 3 500 F. S~ FRACHAT, 17, avenut l.orenzl. 
08100 lice. Tél.: 193) 51.!7.57 loprù 18 hl. 

V1111144 - Vends K7 100 F pib: Asœroid, Combet, Süig, 
Cosmic Ark. Riddle of tlle Sphinx. 135 F pièce : Phoeflix, 
Sword Ouest (1" partiel. Star Raiders + Command. Palridc 
CHENU, 91000 Sainte·Gene..U.vo-des·BclL Tél.: 161 
904.20.84. 

V06/145-VendsTI99/4A(Nvrier831 + Basicélendu T 

Panec + Attack + Joystielc + magnéto !et programmes) 
+ manuels. Le tout 2 800 F. Llorrent BERIARD, 30, rue 
de Monlrlbloud, 69100 Tauh>-la-DemH.une. Tél.: m 
1125.51.57. 

VOl/141 - Vends ou écllango K7 M'ISS Pat Men do l'ordi
natarr Allri8l0 XL, état neuf. Etud're toutes proposîtîons. 
&ieBAYOt....,..d'&i>oloo\ 12130~0lt. 
T61.: (95) 47.43.25. 

VOl/147 - Ve<1ds Atari complet + 14 K7. Le tou13 000 F. 
Exemples de K7: Pac Man, Yers'Reveoge, B~k. Star 
Reiders, Astercids, Oefender, Warlords, Pelé's Soccer. 
Space lnvaders, Basket 8111, Indy 500, N'ight Drive<, 
Dodge'em, etc. T61. :7U22.961de 12hà 13hotdo l&h 
à 20h). 

VD6/148 - Vends VIC 20 (juin 83) t K7 + supe< ex. + 
3 livres + P<ogramme<. Prix: 2 400 F. Francis BESSON, 
23,IU8m~,78200~T61.: 
4n.54.1L 

VOl/149 - Vends jeux Oonkey·Kong 200 F t jaux à game 
double As1ro Oestroye11 100 F + jeux Cheval de Troie 
100 F. Le tout : 380 F. Wlllimn TARTARIN, 18, rue de 
Pon~ 96100 ArgentetriL Tél: 411.1L13. 

VGll150 - Vends un jeu 61ectrorôque de pacha, Te11<x 
Hoose dt Bandai, électronique . énergie sdai'e. En bon étst 
de marche IP<ix réel 273 FI. Vends 150 F. Jom4oe A.-M. 
UM, 3, evtnue de Choisy, Tour Bergame, Appt 21145, 
7• ''-· 75013 Paris. Tél. : 584.07.99 (lpràs 18 h). 

VOl/151 - Vends ZX Spectrum 48 K + 20 loglcie1s et un 
grand nomlxe de livres d"ritiltion au basic sur Specuum. 
Le tout en parfait état ISpeewm Secaml pour 2 000 F. 
Dernand9r ALAIN. T61. : 253.21.3816 pm1ir d9 S h lt ,,_ 
cndi81\1. 

V08111i2 - Vernis VIC 20 + Ex!. 28 Ko t carte...,ère + 
Sup. Exp. + Prog. aid + Nbr cart. + Nbr K7 -< Livres. 
Le 11>.rt 3 000 F (val. + 6 000!. Oominiquo DAU.ASERRA, 
25,..- LesP-. 93250 Villtmoml>lt. n1.: 
855.07.11. 

V0&/153 - Vends micro: Oric 1 + logiciel de 
20 programmes (Xenon 1, àxgon, P1otoetor, Manoir du 
docteur Genius ... ) + !Mes. Le tout vet>du 2 000 F. l.lcr* 
BOUAZIZ, 4,rue de ta ()oQ.farbin. 7W11 PtriL T61. : 
319.24.10. 

VOl/154 - Vends Tl 99/4 A + 3 livres de progranvnations 
+ 2 jeux. Tou! poor1 350 F. NicoiasVANKIEXEN,29,rue 
m Mtréchal-1..eden:, 53140 Dunkerque. T61. : 86.03.27 
lentt 20 •t 21 h). 

VD6/155 - Urgent: vends VCS Atari + K7 Cc>mbat + 
2 paires de manettes: 700 F. Vends K7 Boxing : 200 F. 
End\Jro: Jn F. Oodge'em: 120 F. Ennem'rs: 200 F. Street 
Racer: 100 F. Lot: 1500 F. V"-ttGILl.ET, 1,el6t Vol
talnl, 93420 VilepSite. T6L : 385.20.88. 

V06115' - Vends VCS Auri très peu setvi. Valeur 1 !l)J F 
vendu 1 3lO F ("""""1ilre83). Garanlie 6 mois + 3 K7 p 
tuites. l'8lcll ROUCHOUSE, llourv-Algentll. 42220 Le 
Chanboonet. Tél: mi 39.81.94 tairis 19 hl. 
VOl/157 - Vends K7 Vidôopac C 52 PhHips 80 F : N" 1 à 
6, 8, 11, 12, 15 à 19, de 21 à 29, ll. 32. 35, 36, 40. 100 F: 
Nœ22, 2S, 27, 38, 3981120 Fn"41. ~PONCHANT, 
8,.,.. °'"*1ceal, Appt 32, S'9780 Gnnr»Syndle. 

Wll/158 - Vendsoonsole VCS Atariavec 14 K7 et2 paires 
de commandes. Valeur 5 000 F, vendue 2 000 F. Wllian 
PAUVERT, rue m Doctour-Giffard, 49270 Cllll,.rto
c:eer.ix. T6L: 140l 83.SU4. 

VOl/159 - Vends VCS Ai.ri 111-821 + 5 K7 Star Raiders, 
Phoetlix, Combat, Centipede, Trick Shot. Plbc 1 000 F. 
Mic:hel CO"DINA, 1116, •-DaurnNnil, 75012 PlriL 
T61.: 340.46.36. 

VOll1IO - Vends bon état conoo1e Matte! + 7 K7 !Super 
Cctxa. Socœr, TripleAction, Slat Sllle, Sea Battit, Alma 
Banle) t clavier. Le tout3 700 F. Valeur: Sœl F. Jolw 
AJ<BARALY, 13,rue du ~·· 1li009 
Paris. T61. : 770.25.24. 

VOl/111 - Vends Ripper mécanique Wiliams de 1976 Le 
Grand Prix. Etat neuf_ Prix Il débottre (envi-on 1 8Xl FI. Ph> 
lippe GOSSE, 17, ruem Ploait, 1115138 ~ T6L: 
413.98.18. 

Wll/182 - Affare! VendsVCS Atari + 2 paires de manet
tes + aclaptateu1 lecteur + K7: Combat, Pac Man, Night 
Driver, Zaxxon. Schttou0'4>fo. Valeur 2 880 F, vendu 
2 000 F. JMn.tuc CRAVANZOLA, 27, rue dtt Amon
diers, 91100 Drsq. T61.: 130!6.11. 

VOl/183 - Vends K7 Actlvision: Space Shuu!e 280 F, 
Oecathlon 280 F, Chopper Cornmand 250 F, Rive1 Raid 
2SO F, Pltfall 250 F. ta..n POMIES, 14, Nit~ 
40000~ TM.:Ci8146.28.18 ... 19hlOI. 



V061165 - Vends ou échange K7 CBS Co~: Venture, 
Cosmic Avenger, 1!1C., et K7Aœtl1381 dom : Oemon An.ock, 
Pole Position, St.11 Wars, Asterix. etc. Romuold DAUBES, 
Catonvlelt, 32200 Gimont. 

Wl/168 - Vends LY"'I 09.05.841 + logiciel + manette de 
jaJxsous garantie. Prix neuf 3 700 F, vondu 2 000 F. Didier 
CORllN~ ~ Muiœ-Ra..C, Ucouplone, 83160 la 
Valetœ. Tél.: (91127.27.7fi. • 

V06/187 - Vends jeu électronique solaire La Grande Eva· 
sion 120 F, Walkman enrogistrour avec radio FM-PO + 
écooteurs stéré<> 300 F. Nlcol81 OENANO, 21, Lt1 V6fo. 
niquos. ll6270 Vtlenouv•Loubet. T6L : œ:ll 73.34.80 llprtt 
18 hL 

V06/168 - Vends console vidé<> Vectrex + 61(7 + 
2 boi'lier.;dejeuxsousgaraniie (du 11/831. Letout2 000 F 
mpalfaitétat FridiricMARIE,50, rut~ 
93500 Pllntln. T6L : 844.81.27. 

V061'170 - Vends O..ic 1 48 K t CMV 200 logiçiels + 
4 livres programmes + 3 Mocrosic + fichet de <1CCO<de· 
ment + ~ K7 + listings sur demlnde: 3 000 F. ChrtrtJ:>. 
pho THOREl, lkrllotdt Il Gme, 10000Troy ... T6L : l25I 
73.1U2. 

V06/171 - Vends Super Cotira, Bearn ~ 250 F les 
dewt, Spaœ Rescue + Astro Oestroye<S 100 F les 2 + u 
Roote infumale SO F + L' Evasion 90 F. Ohllr SOYER, 
10.rutdt~3W.Sucy,94SOO~ 
.....M.ne. T6L : 811.28.14. 

V06/1.n -Vends: ZX 81 + 16 K7 + 4 K7173 l)fogam
mesl Bro F. VCSAllri + 111<7:2500 F. JeuYitMoT'10 
aire 16 jeux + pjstolet) : 3ll F. PossNds vwe !MW. Prix 
à débattre. Michel PEREZ, 39, rw du C:O.-- 78310 
~ T6L: 1151.50.11. 

VOlll173 - Vanels Game eno Wetch Oonkey·Kong double 
écran: valeur 250 F, vendu 100 F . ..... nt GARNIER. 
77, evenue dt la C-, 13007 Mlnllle. T6L : 52.21.80. 

VOll/174 - Vends pour VCS Atari nomb<euses K7 à SO % 
de leur valeul neuve: Amri. Pari<er, lm:iglc, Acûvislon, Sta!· 
path. Christian BEUOIN, 22, rue A~ay, 95300 POl>
toile. T6L : 032.38.46 !heures de burtaul. 

VU6117fi - Vends 2 canouches do Joux poor Commo
d0<• 64, 1 Save New Yllfk et 2 Chopliftet. Prix : 300 F cha
que ou 550 F pour 10$ 2 !ces jeux onl été achetés en 
février 84). Daniel POUSSARO, 8, rue FNclirio.chopln, 
92220 llagneul. TéL: 854.40.23. 

V06117fi - Vcruls CO!lsol• ces Colecovislon + 2 K7 encore 
sous garantie. Le tout 1 500 F à ô6batt1e. Chrio1ophe 
DAMIEN, 7,rue des Càch•, 18390 Slllnt-Gemuiln<» 
Puy. ni.: 1481 JG.10.11&. 

V06/177 - Vendscoosole de jeux vl<Mo CBS Colocovislon 
+ 1 canouche au choix, prix 1 500 F + 4 K7 eu choix. priX 
800 F. Yves DEBRUYNE, 1:1, nlllidtnoe Noir.-01m1, 
93150 Le Bianc>M ..... T6L: 865.0l.58. 

V061171 - Vends Vrdéopec Ptiips 7:m (6cran) + 4 K738, 
44, 14, 34. Duel. Poe Man, Supei Pec Man, Satelitesl + 
prise télévision. Noil 83. Vencli 9!iO F. Devld PllEVOST, 
34, rue dt l'Elpénnœ, 7!i013 Porio. TM. : SIM2.45. 

VOM71 - Vet>ds console CBS + 5 K7 sep""1bre 83, 
2 700 F. Boo état. &le BOISGARD, 8, - ,,,_ 
~ 37000Tours. T6L: 147181A3.JS. 

V06/110 - Vends VCS Atari : 850 F, K7 Pec Man, Oefen. 
der, Asteteids, Edlec, Spaœ lnvoders : 900 F. le tout : 
1 :Dl F . ...... LAVELOT, 25, "'* Godof\ S2lUO Colom
bes. T6L: 711.79.24. 

V0&/181- Vends Ccleco + 6 K7 IDonkey.Kong, Dontey· 
Kong Jr, Twbo, Zeuon, PP Il, Loopl pour 2 800 F (SOU$ 
garantie, TBEl. Pour ZX 81 vends ou khengo Supe< Pre> 
gramme. Ctie<che claviet 111 extension. Rl!ll*t GUTIEfl. 
REZ. 10, rw dt Lcngclmnp, 75018 PoriL T'4. : 111 
563M.M. 

Vll6/182 - Vends Tl 99/4 A d6cembre 83 gar11ntle. Ctble 
magnéto . Manettes jeu • T ennil181 Emulator, Blasto. lnva· 
ders, OtheBo, COMOC1 Four • Jeu vidéo 2 • Livres • 
9!3 magaziles. Alml DUPUY, 94, ..... Louit-8Mflot. 79111 
Pais. Tél. : 525.34.18. 
V08/184 -Vends Vectrex garantie 10 mots. Prix 900 F. 
Vends jeu élecironique ITMC Le Jardinier 250 F + piles. 
Mire FUCKER. 12. rue de la Scierie, Wisches, 87130 
SchierMck. Tél. : (88) 97.82.92. 

V06/185 - Vends VCS Atarl + 17 K7 Super Cobra. Jun· 

<Je Hum. Kangourou, Pooyt1n, Pac Man, TeMis, Spaœ 
lnvadors, Joost. etc. Prix 4 ooo F. Tres bon état. Plone
Midlll PONS, 85,rue CUr1o1. 13001 - Tél.: 
42.58.25. 

V06/186 - Vends ccnsole CBS Coleco dêcembre 83 a\'ec 
6 K7 Dootey·Koog, Sclltroul11jlls, Gorl, Zaxxon, M' Do, 
Arvenge<. Le tout 3 000 F. St.,,._ RAVIGNOT, 
17, 1--d'E11mpes,91410 Dcomlan. T61. : 459.75.71. 

V06/187 - Vends Vidêopac l'hi ips + 3 K7 {n"' 2, 38, 27) 
1 <XX> F, achelâendécemb<e831 :m F,-OU écilange CMtre 
ZX Speclnlm + 1 K7. AleXllndrw VIGIER, 43380 Lavouta
Chillllc. nt. : 171l 77.43.38. 
voenaa - Vends vcs Atari décembre 82 + K7 Comb<Jt, 
Pac Man, Be""'1\, Spaœ lnvaœs, Oodge'em, Super Break· 
Out. Le tout 1 500 F ou console 900 F et lot K7 700 F. 
Claldt BIUET, 18, rue Bertllelot, 92150 &iresnes. T61, : 
606.22.68, 

V081189 - Vends VCS Atari + 7 K7 dont Donkey·Kong, 
Bcnerk, Pitfal. Otsllaw. Vrdéo Pinbal, Hauntéd House, Sea· 
quest 1.8 iout 1 600 F. Lannt MOlEU.E, 34, ruades P ... 
-·· 91130 RI.Orangis. T61. : 943.48.61 laprh 
18 h 30~ 

V06/190 - Vends Atari 2600 [août 821 + 1 K7 (Combat! 
+ 4 paires de manettes + transformateur: 850 F. Vends 
Miaovision )Cesse-Brique, Bti1zl 150 F. PAtrice FRICON
NET, 621, quao1itr Galilée, 77190 ~ys. T6L: 
437.28.12. 

V081191 - Vemls VCS Atari + 12 K7 + 3 paires de manet· 
tes + modes d'emploi. 2 200 F environ loo moins) oo 
échange contre CSS Coleco a"ec au moins 4 ou 5 K7. 
Pllrice BOCK. 15, rue de Romling. 57520 Grooblioden-
110ff. T6L: Cii 709.09.39. 

VOl/192 - Vends ordliateur RacflOla Jet 47 + K7 T em 
Hawks. Le toot cédé à 400 F. - VIGO, 2, ruo 
~ol'llntitr, 30000 PGt-. Tél.: 26.47.45. 

VOl/193- Vends CBS CdecodéeemlÎ<e83 SOU$gaf11nt.le 
+ 10 K7 IOonk..,.Kong, D.-K. Junior, Zexxon. Cosmic, 
A~. Gor!, Ventlrre, Mousse Trap, Camival, Pepper Il 
Spaœfwy) + P~ + aclaptateurantenneCBS. Neuf : 
5 700 F, cêdé : 4 500 F. K7 seules 200 F à 350 F toutes. 

Embelage origine sauf Oil GERALD. T6L : 99t.5U3 là
lir dt 17N. 

VD81194 - Vends K7 Matte! 1~ F. Sea Battle, Ama 
Battle, Golf, Horse, Recing, Space Atmada 180 F, 
lock'n'Chase, Zaxxon, Echec, Venture, Missioo X. PH~ 
UPPE. Tél. : 346.91.12. 

Wl/195 - Vends boo état console Matte! + 7 K7 !Super 
Cob<a, Soccer, Triple Action, Star Strike, Sea Battle, Aoo
lette, Armor Battlel + davier. Le tout 3 000 F (valeur réelle 
5 000 FI. Johar AKBARALY, 13,rue du Fautiourg. 
MontmartJe. Tél.: no.25.2.4. 
V061196 - Vends K7 Atarl très bon élat avec boîtes et 
livrets: Adventure 70 F, Space lnvade~ 100 F, Centipede 
150 F, Tho Empire Stril<es Back 150 f . le tout 400 f. Lau· 
rent TOMAS, 1, rue des ~ 43000 i..H'uy<1n-Valay. 
T61.: (71) 02.16.4G. 

V08,l197 - Incroyable t Vends TI 99/4 A (décemble 831 t 
Interface SECAM/UHF + 55 progiammes. Votre ll'ix sera 
le mien (- 600 F s'abstenir). Pascal LE CoNTE, 11, rue 
Nlcolow, 94140 Alfomile. Tél.: 378.68.67 lltpès 19 hl. 

ACHATS 

NTTn -Adlète poor Ma1IEI 0iacUa OO Safeaalœr: 1fi0 f. 
Vends oo échange Donjons et Oragoos. tœ T rel< llmagiel. 
Tennis, Ski, Sub Hunl Utopie. Urgent l Jem.Mln: THE
VENNIAUD, 17, rue~95lill0~ 
n1.:a11.SJ. 

M7f2 - Achète Atari 000 XL pOUr 2000 F ou échange 
contre Atari 2ll:Xl + 14 K7. Cyrille LE CARD!NIL. 1, rue 
~ t1720 GironvillHot-&some. T6L: 
(8) 499.50.92. 

ArT/3 - Chetche peisoone possédant un Alari 000 ou 
600 Xl avec si po6Sib1e l'61e Posi!ion ou Décathloo ou Pengo 
ou Dimension X pour environ 2000 F. S1'phlne SER:· 
RIAN, 20, villa du Roule, 92200 Neuilly......s.ino. T6L : 
(1J 745.88.28. 

Al17/4 -Achète K7 At.Ili: Jungle Hunt ou ~· Prix: 
150 F. Frencke HERNANDEZ, 80, rue Roger-Salangro, 
70100 An>Lè1-Gray. Tél: (8416!ï.07.3S. 

A07/5 - Rechetche P,O<Jr ZX 81 un lecteur de K7 + une 
imprimante et programmes + K7 de jeux. Meici d'avance. 
Sarâlne KOWAlSK.l, 8, rue d'""'-· 62218 l.oison
IOUMens. T6L: 121142.98. lG. 

~M~CRO 

TOUJOURS~ 
PLUS!! 

•COMMODORE C64 SECAM PERITEL 
+ 1 lEaEUR DE CASSETTES 
+ 15 JEUX 

• COMMODORE C64 SECAM PERITEL 
+ 1 lEaEUR DE DISQUETTES 
+ 10 JEUX 

• lEaEUR DE DISQUETTES 1541 
•ORIS ATMOS 

• MO 5 + MAGNÉTOPHONE 
• ZX 81 SINCIAIR + 16 K 

+ MONITEUR MONOCHROME 
• MONITEUR COULEUR 
• TÉlf PAltSECAM COULEUR 

36 CM TÉlfCOMMANDE 

3.099 f 

5.600 f 
2.789 f 
1.590 F 
2.880 f 

1.700 F 
2.400 f 

3.350 f 

LOCATION DE TOUS NOS LOGICIELS 
JEUX ET UTILITAIRES 

• VENTE PAR CORRESPONDANCE 
• ÉCHANGES • OCCASIONS 
•DÉPÔT-VENTE · REPRISE 

14 RUE DE POISSY 75005 PARIS • TÉ'L 325.51.12 
A l'angle du 25 bd Saint-Germain· Métro Maubert-Mutualté 

Ouvert : lundi de 14 h 30 à 19 h 30 
Mardi au samedi de 10 h 30 à 19 h 30 

A ADRfSSfR A MICROSTORY, 14 RUE DE POISSY 75005 PARIS 
JE DtslRE RECEVOIR VOTRE CATALOGUE DES PRIX 0 

LA DOCUMENTATION SUR VOTlE CWI 0 

Admae :------------ ----------

Code postal :IL-&.._._.._._.__. Ville: ____ ______ _ 

JOINDRI 3 TIMBRIS A 2,10 F POUR FRAIS D'ENVOI 
~ 
b 
F 



A07/S3 - Achète programmes pour Apple Il• (prix reison· 
neblt). Bruno WATIER, 44 blt, rue do C.mar, 
51100 Reims. Ta: t29J IU0.15, 

A071&4 - Cherche personne cédant sa console CBS pour 
100 F + 1 K7Zaxxon pour 50 F. Merci. Phlll>I>" INDART, 
630, routo d'Albi, 82000 Montauben. T6L: (63) l&.22.79. 

A07155 - Che<che toutes K7 fonctionnant SlJf CBS Colt
covision 1Par1ter, CBS, !magic, Activisionl. Prix raisonna· 
ble, taire offre. St6phane CHAGNAUD, Le Bas Mouln, 
87200 Saint.Junien. T61.: (55) 02.2t.21 (heures -J. 
A07/56 - Chefche tMévision couleur Pll êQan moyen on 
bon état gnral ~ AllOT, 11, .,._ clJ G6'*11-
do-Gaule, 152218 Loioo..-Lens. T61.: 12117U4.82 
apNt 17h30. 

A07/67 - Achète CSS Coleco + Turbo + 1 K7 (1500 F) 
oo 6change contte Tl 99/4A + !*'il~ + les 4 ~ .. 
modUlos au les 6 s'i v e adaptaœur ""'hi K7 ou autres lor· 
mutes pos$ibtes foffle Jx Applet. l.uden HADDAD, 
112, boulev!ldde Courœles, 75017 Perio. Tél.: 763.02.36. 

ÉCHANGES 

E09J01 - Echange K7 disquette Camlval, disquette Junior 
pour CBS Colecovislon contte K7 di~rs de CBS. 06800 
Antibes. T61.: 193) 033.8&.07. 

E09.'02 - Ecl1ange Vaoguanl Atari contte K7 T ennil ou 
Vcley-SaŒ Atlri. Ac!Mte ou échange poignée Spectrrvl
déo ou Ouici<shoot 2 ou 3. David ETIENNE, 20, rue du 
Capucins, 55200 Commercy. TéL: 129191.2l!.10. 

BJ9.03 - Spedn.Wll 48 K cherche~ en 10US gen
res. Envoyer liste. J...,.Jacques IHGOLN, 19, rue y..,. 
Ganol, 74240 Gallatd. T61.: 15111 38.58.30. 

EotM - Ec!Jangerals nomb<eux programmes pour ZX 81 
116 KI on langage Mechine et Basic : Guip, Hopper, Glunch, 
lnvadtr, dessins onlm6$, Tanan, Stoclt-car, Scamble + 
19 programmes. EerWe à frédéllc BELEILS, 10,......,. 
c...rti.1, 06800 Antlbeo. 

Eot,Q5 - Echange 2 K7 CS~ Mause Trap + a• Bert CQnue 
module turbo + K7. Elle ZIEGER, 2,lllh d'Aqult<llne, 
54391 I.e Nid ftcuMI. T61.: 181 349.02.84. 

E09106 - Che<che CO<respoodants pour échange de pro
grammes sur K7 pour Commodore 64. Communiquer lis
tes (vite SVP).~ DELOPEZ. 397 ter, rue de v .... 
girwd, 75015 Pn T61.: 532.88.27. 

EOll07 - Oric: tris nomlxeux progranvnes à éclwigef. 
~,.;œ votre liste. Derio COMET,2,rued',.,_,. 
vll, 75015 Paria. 

E09108 - Echaf)Qe 3 Jeux élecuonlques : Simon Merlin, 
Course automobile contte seulement 1 K7 Atari ou auue 
marque pour VCS. ll«nand& MARTIN, Poris. TM.: (1) 
llOU0.71 opis 17 h. 

E09110 - Echange console Home Arcade + K7 Spece 
Attack conue2 K7 pour la console CBS Colecovlsion. Flo
rent DELOUS, 12, rut de l'Hor1ogo, &1350 Grignr. Tfl.: 
945.27.43. 

EOl/12 - Echange jeux è cristaux liquides Octopus !Game 
and Watchl et Hamburger taandan contre K7 Vecttex, l8ul 
Saamble, Star Hawk, Hyperehase. ChrillOphe PERSON, 
2, ellff des Bleut!a, 88300 NeufchltaaL TM. : 1291 
94.14.46. 
E09114 - Poosesseur O!ic Atmos 6change programmes. 
l.annt DESSATS, 114, -Joan.Corder, 33600 Pes
sac. nt. : 98.46.92. 

E0911& - Echange T199/4A + manettes de jeu + 
6 modules dont 0' Bert et Mr Pac Man + moclllateur 
Secam. conue o<dinateur Orle 1, Spectrum oo Vecuex + 
K7. Eric VELIN, 107, rue de Sèvres, 75006 Poris. TM. : 
548.48.28. 
E09117 - Echange nomlxeux programmes pour Apple 2. 
Contaetet d'l.<gence. Dari! BACKOUCHE, 110, rue dt 
Longchomp, 75016 Plrio. TM.: Œl.90.00. 

E09118 - CBM 64 &:hange programmes sur disquette. 
Vends cvlinclre + piston MOlobéoane + carburateur + pipe 
l!dmission. V"mcont JUMEAU, Col6go de Mouy, 80250 
Mouy. T61. : 1414Sl.50.42. 

E09119 - E<:bange de programmes pOUr Dragon 32 !jeu 
d'arcade). J'ai environ 200 programmes. ChristOphe 
COUN, 1, ....... dt !'Abbaye, mso L6slgnv. TfL:(I) 
002.15.55. 
E09l20 - Smp 1 ... J6change pour APllle une â
comprenant le jeu Wavv.ti•vv contre une âisquette evec : 
soh Axis Assassin, Aztec, Lod& Runner. Cyril!que CRE· 
PIN,&, N8 de la Poterne, 02100 Selnt.Quontin. TM.: (233 
12.74.27. 

E09121 - POSS85$0UI d'un Apple Il dlerche conliCtS pour 

XVI 

échanger programmes tt idées. Envoycz·moi vos listes. 
X... ISAAC, 19, rue GecwgH.em111re, 76210 Bol>oc. 

BJl/22 - li:llange programmesTRS-8)Mll216 K COl11lt 
programmes Apple ou Atari sur disquettes. Merci. O.vld 
TENE, 20, avenue Paul·Appall, 75014 Paris. T61.: 
541.20.SI. 

EœlZI - Ediaige jeux Mectroniques Game Watch Merio 
arœ et M'dev & Donald contre K7 Pole Pooitior> pour Atari 
26XI. Uonal GAMBA, l.otiMement l.e1 Olivlars. 26, place 
Chopin, 84120 Penuio. Tél.: (90) 79.31.13. 

ED9/24 - Afllri fil() XL.axl XL: échange nomlxaix jeu• SU! 
K7 ou œrtouctre. Chetche River Raid, Star Wais. Pole 2. 
Pengo, OWnension X. Encounter, etc. ~ programmes Mi· 
catifs. St6phane ZANINI, 3, square Ja.,..Paul-Sartre, 
91000 Evty. Tél. : 161 079.14.29. 

EOSl28 - Echange K7 ces lady eug, C.nivat, Donkev· 
Kong, L°"""'9 contra Zaxxon, Pepper H, Venture, Cosmic 
Avengot, River Raid. SERGE, Parla. T6L: 2Zl42.23 lt1oir 
avont 22 h. · 

E09121 - Echange Soga SC :lOO + 4 K71Golf. Exe.ionl t 
Ma"'* + Alimentation contte Atari 000 XL OO Commo
dore 64 IPAU. Fm. auues proposi1îons (~. e1e.I Didor 
GotlGELET, 7&, rue Gambetta. 94190 V.nou...saint· 
Ga"'911. Tél: (1) 389.66.14. 

E09J29 - E<:hange K7 O.lender contre Pitlall 1 ou Pllfell 11 
OO Tenois (Ataril OO Kel'$1one Kapen pour vcs Ateri. 
Cédric DUMOULIN, Pnllon n° 3, Beluvll Und). 33530 
BalMOI. T61.: 158108.11.72. 

E09l30 - Oric Atmos 6change programmes The Hobbl~ 
Kikekankoi, Ulua. Aigle d'Or, Waypor, Mr Wimpy, Genuis, 
Oric Mon. Zorgon, Cetegoric, Mooopolic. La.nnt Des. 
BATS, 114,.....,. ~.J:.uo Pessac. TM.:15'1 
91.4U2. 

E09131 - Echange programmes pour VIC 20. Evald 
DURAND, 104, rue Moi:art, Vitry. T61.: 726.50.83. 

Ell9l32 - Echange Contote ces + K7 Zmon. Pilfal, rme 
Pitot, Dor«ev-Koog, Wnwat et adaptateur anœnne aintre 
CBM 64 et $1 possible doc. et programmes. Rermond 
ASTIE, Le Clot du Vlgne1, Bit 2', rue Vlctor-HU90, 
13270 Sllnt.Cyr....-M ...... 

E09l33 - Possède l!O pr(9a1Tlme5 pour Atari WO, BOO Xl 
dont : Vlllealc, Diskay, Super Clone, Rescue oo Fractalus, 
Hard Hat M., Robotlon, Bouid0!1 Dash, Eneoonter.PNIJ>pe 
BARDIN, 1, rue IJMAl•Roolond, 92120 Montrouge. T61.: 
m&.7L14. 

8&134 - Echange~ JJ1UCBM 64 sur Kl ou dt
quet!llS. Uste eontte env. self idressêe (jeuxutiitmes, llC.I. 
Petrlck PABAN, 31, rue &-, 31400 Toutous~ 
guea. T6L: (611 25.00.54. 

Ell&l36 - Dragon 32 cherche autre Dragon 32 habitant Tourt 
pour rencontr& et échange de pr~. Jean.f.nnçcil 
ODORICO, 1bis,rutLos--S,37100 Tcus. T6L: 14n 
41.117.06. 
E09138 - Urgent 1 Echan90 K7 Vidéo Philips V'oééopae, 
Jopec. Ou vend cassettes V'idéo Phîips lîeul. Luc VAU. 
DAI\ 7, - Mom\ 84140 _..., T61.:(1)37&.04Jl(L 
E09l37 - Echange ROM Basic AtlnOI contte programme 
Orie·Atmos. G4rwd REGNIER, 4, lm- des Vignes, 
78910 Orgerus. T6L : 13) 487.32.01. 

E0!/38 - Echange K7 pour Alari 2600, Comba~ Vanguerd, 
llernl<, Baltlecone, Mrs Pac Man, Spoc:e lnvaders contre 
Pole Position, Jungle Hun~ Temis. s~ JAY, .. Nt 

du 27 aoOt, 77163 Mortcerf. Tél.: (1) 404.30.59. 

E09139 - Echange progtemmes Atari BOO XL sur K7 ( + 
2ll rxcgrammesJ <b>l Ouest Fo-Tres. Buc:k Rogers, Bookler 
Dash, Moon Pattai, Bruce Lee... ~: Sylvain 
MIGNAC, 30, rue de Soncone. 7717' ~T ....... 
TM. : (8) 063.42.&7. 
EG9/40 - Echange ou achète programmes pour Applo. 
Ettle à Pacal MOURGUES, 2, rue 06onlH.ay, 93200 
Salnt-Otnk. IWpor'llt ........._ T61.: 243.77.18. 

EOS/41 - Edlange ie'-rx Té~pon avec pistolet contrt C8$o 
sette Yeno Sega sauf Tennis, et Orguss. Recherche progrem· 
mes Sega. Gilet GUYOT, 48, hamoaulu Goopl, Puiseux· 
en-fronce, 95380 l.ouvru. Tél.: (1) 472.74.1&. 

Eœl42 - Oric 1 : 6chang1 nornbrau• programmes. Luc 
AUVRAY. T61.: (1) 068.34.16. 

Eœl43- E<:hange CBS + 7 K7 lGoro + ·Zaxxon + Car
nival + Pit Stop • Donkey-Kof11l + Loopiog + War 
Garnes) c:on17e CBM 64. Ohill' HAKIM. 20, rue Gounod, 
92210 Saint.Qoud. T61. : 102.21.97. 

Eœl44 - &:hange cartouches CBS Moen._.,,, Loo
ping, Cosmic Avenger, Miner 2049, e1c. FABRICE, 71iG17 
Patio. TM.: 267.70.52 (apràs 18 bL 

E09145 - Chetche à 6changer rMts sur la micro
informatique contre 1><ogr1mmes ZX 81 16 K couleu.. ou 
noir et blanc. Urgent. Merci d'avance. Didier HUET, 
11, NOie des Ouillet, 18700 Aullignv...,,..N6r'. T61.: (481 
68.02.08. 

Bl9l4f - AlariBOO XL possède !!às nombraa p!OIJMmll. 

Cherche ri)gion Avignon contacts pour échanges .. Uon 
KRUSZANSKI. d>tn*I de M*l10nt, Sln-ùinnt ..... 
Arbres, 30126 Tavel. T61.: (66150.30.50 (lpM 19hl. 

E09147 - Echange prOQ!&mmo...s Oric 1 ou Atmos sur cas. 
sene ou disquette. N'f"breux jeux disponibles. Cher.Che pro
grammes inédits. St6phane UBERGE, 259, rue Jean
Jocqueo•Roussuu, 92130 lssy.les-Moullneom. TéL: 
642.05.13. 

E09148 - Echange plus de !OO programmes pou1 CBM 64. 
Envoyez enveloppe timbrée> avec adresse. Sylvain LETS. 
CHER, 8 E, rué NelioNle, 57600 Forbech. Tél. : (8) 
787.&2.80. 

919149 - Echange pour Atari lm, !OO OCll nombreux ll!O
grammes sur ârsk uniquement. Ai 100 jeux et util. IPithlll, 
Megam, Ouasim, Loda 2, Dimension X, Bruce Lee, Sam, 
Zep, Pen. Philippa BARDIN, 1, rue Loult·Roland, 92120 
Moo!fOU9t. Tel: 655.78.14. 

Ell9r'50 - Echange, vends nombreux programmes disk 1 
pour Atari liOO, BOO (Saga 1, 2, 3, Bruce Lee, AICis ~ 
sih, Sem, Diskey, etc.1. T61éphonœ vite et à bientôt ... Phi
lippe BARDIN, 1, NO 1.ouiMloland, 92120 Montrouge. 
T61.: l1l 855.71.14. 

ElJ9IS1 - Oric 1-Atmœ : Echange tous logiciels (Arcade, 
Aventure, Simulation, Utilitaires). Patrick. T61.: 
(6) 402.18.36. 

E09/52 - Echange 3 K7 de jeu< du C 52 Philips parmi les 
n"'9, Il, 22. 24, 25, 34, 35, 38 contte 1 K7 Parter (Nog
ger ou Tutanlrllam oo Super Cobra. S1'phono CHARDOr. 
NET, 42, rue Jacques Ca1ier, 26100 Romans. T61. : 
(75) 02.70.06. 

E09JS3 - O!ic 148 K échange programmes (Arcade, A\..,n• 
ture, etc.). Patrial DUMIN~ H, rue Au .......,, 
55240 ll<>ullgny .-

E09/64 - Echange K7 Mettel lntellivislon contre progrem· 
mes Apple 11. Jean-PMJI BERNARD, 3, NO de~• Pie, 
46300 Pithiviers. Tél: !3833ao1.24. 

EllMil5 - P=aJr CBM 64 écharv! jeux et utliG!ies cfis. 
quelte$ ou K7 + de 200 programmes. Cl1ril1lm> CHERCltl, 
9, boultv1rd Plhoul11u, 13012 Marseille. T61. : 
(91106.21.56. 

E09151-~ 2 K7 aintre 1 K7 de .nfil<ence Dracaila
At!antis ou Maitre de l'univers oo auues si intétessanl!S, 
lntallivtsion. Michaïl MACHE, 108, traverse Pral, bltl
nt4nt C2, 13008 MorHilla. Tél.: 191173.86.17. 

Eœl57 - Echange Oeeathlon pour A1arl VCS contre River 
Raid. Chrims>l1e MESUIL, 2, rve Rembnndt, résidence 
du0nnu.93Sl0~ T61. :n1sa.1a.oo. 

E09!58 - Echange console Mane! avec 12 K7 contre ieo 
CBS ColecovO.ion avec au moins 5 K7. Franck Sil.BERS. 
Tél.: 277.57.12. 

E09l80 - Echange Orie 1 et Attnos- Cherche logiciels sur 
K7 ou disquettes. Possède + de '100 {cherche surtout nou
veaux logiciels. Michel POTIEll, 42, ruo Vollaira, 94190 
Villeneuv.Salnt-Oaorgoo. T6L : 389.82.44. 

E09J&1 - Echange jeux A tari e16 K7 contre 1 CBS avec 3 
K7: Donl<ev·Kong, Zaxxon, Ttnbo. mnc:tc l.EDORTl, 
2, alée ~. 92220 Bagnoux. T61.: &65.62M. 

E091B2 - Echange Star War; (Jedi Arene) oontre Super 
Breakout avec lei commendes~ molent. Jérûne DE LA 
PASTEWERE, 7, rue du S-, 91490 Milltè-fortt. T61.: 
(6149UL11. 

E09l83 - Echange ZX 8164 K Inversion vfda!o + livres Basic 
+ programmes, clavier Prof contre console Atari ou Co4e· 
covision avec 1 ou ,.,sieurs K7. Clwlsllan PREDOT, 41, 1111 
1.evoW.,nooo Melun. n1:1&1osut74opis 11i.. 

ED91M - Echange une centaine d'albums de B.D. !T111tin, 
Lucl<v Luke, Bluelleny, Gende!nan. La ~gle en torre, Asté
rix ... ) d'une valwr de 2000 F environ contre ordinateur d'un 
taiif équlvalent. Si int6<essé, m'écrire. Eric GIMENEZ, 
74,rue clJ VII Notr.Oomt, 18200 M"'1tn0Jolil. 

ED!llE - Echange programmes pour Spoctravldêo SV 318. 
Alain Miette. 20,..,.,.... e.fltoy, 78700 Confttn.&rirrt. 
Honortnt. T61.: 972.63.79. 

E09111 - &:bange K7 pour VCS Atai et Starmaster OOtJVe 
Giruss et Pitfal 2 ou Super C<>lxa et Gyruss bien !ill. C... 
lotOLMOE, 10,aléedltSowces,91 V-oy.a.llilon. T61.: 
99U9.3'. 

E09167 - Echange, cherche tous JJ<ogrammes sur CBM 64 
(renseignements par t61éphoné). Sytvlin DENOUAL, 
68, rue dis .-ms. 76610 I.e Havre. T61.: (35147.&a.21. 

8)9,'98 - &:hange Ateri VCS contre ZX SpaelrUm + Exten
sion 48 K. Atari + 10 K7 contre la même chose + lleu. 
Merci d'avance. A ~ltre. Fr6déric MORAND. T61.: 
mmos.n. 

EDL19 - CBM S4tedlerche ain1aets pcu khaiges de pro
grammes (jeux ou utilitailes) ''"disquettes oo K7. Patrick 
SIMON!, 5, 1111'9 clJ Pan:, -"'ment 3133, n400 
ThorignyCl8'-Mame. 

EOl.'70 - Echange VCS Atari 2EOO + 4 K7 (E. T., 

Schtroumpn, Cho(lller Command, Defenderl contre ZX 
Spectn.lm 48 K de~. Pl1lippa VIGNARD, 104. rut 
dt Blluc, 95170~T61.:131913.88.18. 

Ell9171 - Echange ces Coiecovision + 4 K7 + 2 K7 Atati 
en cadoaux. le tout N!IJI contre CBM 64. Urge~t pour couse 
de formation. Christojlhe ZANEllA, ploco de la R6!><> 
blique, 07229 V"nrier tAldèchel. 
Bl9l72 - Echange K7 SuP'lf Cobra, Hero. Pitfal Il, 
Galaxian, Retum of Jedi contre P"i!fal, River Raid, 0' Bert, 
T utanxeme, POIJO'IO, Dig Dug, Deca1f\lon. Fr6d6ric ADDA· 
RIO, 4, rue du Moulin, 08300 Nic:e. 

E09/73 - Chefthe contlCll Ftanœ-Belglque-suisse pour 
~ngos 1><ogrammes jeux Commodore 64. OÏSjJœe jeux 
réœnts, â15quettes, liste sur demande. Daniel NOSEl.1.A, 
rua du Ouartier Neuf, 10, 1205 Genève (Suisse~ 

E09/74 - Echange nomlxeux programme• pour ZX Spec· 
ttum dont CGbaJt. Génius, Masiac:s, Aticatae, otc. Répon
sesassu'"5. Lionel MOURER, 1M9, place Jean.f'enW1. 
57140 Woippy {Moselle~ 

E09/75 - Echange K7 CSS Zaxxon contre autre K7 CBS 
saJJI llonltay-l<oog, Mr Do Carnaval, Schttoumpls. Venture, 
Cosmic A venger. Urgent! ~ LEFEBVRE, 73, rue 
d'E1rill, 444al Soint-11\: ... do Redon. TM. : !991nA2.SI. 

E08176 - Echange jeux pou1 ZX Speclrum. LO.te sur 
demande. Achat el vento possibles. Olvler KIEFFER, 
'D, rue dt Betting. 57470 Guenvller. T61.: (Il 798.10.38. 

FJl9f11 - Echange K7 pour Atari. Pa. Position contte 
Enduro, Pîtfall, Oecathlon. Enmanuell.DIODEY, 12,rue 
du Président Coty, 14000 Ceen. 1'L: (31)73.16.39. 

E09/78 - Echange console ces contte ordlnateui ramilial. 
Marc FAURE, 4. rue M:Klouloche, 51000 Cllllot-.
MamL TM. : 126164.&9.&1. 

Eœt79 - Oric 1 48 K che<che/échange programmes, trucs 
ot astuces ... Jordi LOYER, 1, avenue du Clol de la V"ignt, 
77330 Ozo!Na-Ferrière. 

ED9"IO - Echange con!IOla Matte! + 10 œrtouches dont 
lnœClivoiee conn A1J111e Il, Commodore, Spectrum, Alllri 
oo Oric a>ec programmes si possible. ""6rne COUETTE, 
41, ~ G6""""4arvol, 80300 Sanit. T6L: (4) 453.o:J.12. 

EOt.'81 - Echange K7 ces pour ces Spaœ Furv. Oonkav· 
Kong, Zaxxon et lady Bug contre toutes autres K7. GJlas 
BOUVART, 'li, .....,enue, 1102611 le Lys Lamorlaye. T61.: 
421.4U1. 

E09l82 - Echange Console Mattel lntellivl&ion + 7 K7 
contre modules CBS Roller Controllar et K7 Sfiter et Super 
Contrerllet + K7 Rocty. lannt UOV, 117, avenue dee 
Bains, 59140 Ounkeniue. T61.: 129118.00.57. 

EJ!9/83 - Echange ptogremmes pour SpecttUm 48 K 
(100 programmes). Téléphoner. Ofivler BERARD, 20, rue 
des Fuolliln Marins,&9140 llu-.korqua. T61.: (28111&.56.14. 

E09184 - CBM M échange des centaines de programmes 
intéressants sur âosquettes oo K7. Thleny BLANCHOT, 
67, rua dei Fougères, 57070 Metz. T61.: (8) n5.35.S7. 

E09l85 - Echange 2 K7 CBS Coler:o Carnlval neuves, 
e<r.o.llage intact. Cosmle Avengec peu servie contie Sub
roc ou Oonltey-Koog Jr, ou Venture oo Turbo. Benwd 
LAFFABRIER, 24, rue dot V"ignes, 74240 Gaillard. T6L: 
150) 38.12.81. 

E09J86 - Echange ordinateur Mette! complet contte K7 
Mattel parmi Maitres de l'Univws, Trésot of Îllll11În cootte 
3 ou 4 K7. Giles MAERTEN, 63, avenue de Stalybridu-, 
59290 Armontiènrs. T6L : t20)n.31.54. 

E09187 - Echange jeux CBM 64 12axxon, Sklemble, 
0' Bert, Lobe Runner, Pltfall, Moon, BUll9V Fort APO· 
ealypse, Jumping Sack StixJ. Philippe CUENOT, 14, rut 
clJ 1' 0-, 57070Motz.T61.:181n4.3U4. 

Bl9188 - Echange nombreux programmes 16 K pour ZX 81 
(Cosmic Avenger, Frogger, Gulpztuckman). Assembleur. 
F<-ançoll MEi.OU, 83, rue Honri-BarbulM, 18200 Saint· 
Amarid.,11oobor!d. T61.: 148196.18.71. 

619189 - Echange 1 casque Sll!r1lo .,. 1 1o1 de 1s K7 + varise 
rangement + jeux de poche + monttes + !eux ~lé centre 
ZX 81 + accessoires. Luc: KAYSER MEUNIER, 
161, avenue ArislidHlrltnd, 92280 Antony. T61. : 
66UU1. 

Eœ/90 - Spectrum 48 K. Echange logiciels. liste sur 
demande. Cherche généreux donateu11 de l'lnlefface ZX 2 
(100 FI maximum. D'avance merci. Denlt LATIMIER, 
7, lmpasee de la Boutai, pavilon 6, 38090 Villalontlins. 

Bl9l91 - Pour coooale CGle<:o: édlange K7 Miner 2049 
(état neuf) contre K7 Sierra Parker, !magic ou autres, 
réponse assurée. Joa11<Meria CHALARIS, 1, NO Saint· 
Roch, 20000 Aiacâo. 
E09r'92 - Echange 20 K7 dont Rive.- Raid, o· Bert, Star· 
master, Super Cobra, Vanguard, Delender, ffogger con
tte d'autres de même valeur . ....,_y_ HUKALO, 
8, ..._., des Go61ands, 57150 CrtUUwald. Tél.: 
[8) 793.06.63. 

E09193 - Oric l : Echanga prograrm>es Scubadive, Way 



dor, l.ol:i, Deb Fout. Mission Delta, n:. + dt 13>. Ridwd 
UllLANC, 10,.-~ Ol330 U!lgnHux· .... 
EIM5 - Ed1an!Jt Vodeopec Plli'ips C 52 + 21 K7 C01111e 
:WI progranvnes K7 CBM 64. Wiange 11 ac:htie 1ous pro
gammes K7 CBM 64. Joindrt lislt et prix. Fnnk GOTT· 
VALLES, 44,.,. du M ....... 75012 P..ts. T61.: 
3WiU2. 

E18i91- Affai'e 1 Echange IX'1SOll dt jeu• Mane! MC9 K7 
donl B 17 l.ocl<'n chase, Dontey.Kong ccnn un micro soit 
Commodore, Specttum ou Auno. • .i.....t.uc: GAMBIER, 
11, chemin d11 Vlgn11, 12310 Gerche1. UI. : 
192) 741.07.31. 

E99/87 - Echange programmes pour CBM 64 sur dlsquet· 
1eS ou K7 (jeu• ou u1ilitairesl. Amlud DESMARCHELIEll, 
189,rue J.-8.~,59170crob. T61.:l20l70.59.73. 

E08191 - Echange K7 Veclre• Rlppol S1arhawk contre K7 
Faolbail ou Alp OUI ou Clean-Sweep ou Armor Attacl<. (Ill. 
vitr ORILLARD, 18, rue du HMlt-M6doo, 33320 Eysl-. 
T61. : {58128.36.58 ..,.., 18 h. 

E89l99 - Echange Piifall pour CBS contte Supe< Cobra, 
Subloc, Oonkey·Kong Jr, Q' B<!rt. ""'1tt CHEVILLARD, 
10, rue du Colombier, 91150 Etampoo. T6L: 494.28.51. 

E091100 - Echange synth6tiselir Korg Lambda, Valeur 
9000 F, contre lecteur disquettes pour CBM 64 + 20 dis· 
quettes vierges ou contte Modem. Le tout en bon 61at. 
Chrl1tl1n CASTAG'NE, 11,rue Jnn·Durroux, 
19100 Ptmiers. T61.: !91117.02.12. 

El9/1t1 - Possesseur CBM 64 r9Cllerche contaCIS pour 
êchange de prngrarnmes. F.,,,.,. DUCA TEZ, 18, rut ~ 
C8tlt Scotlo, 51790 Gl9nc»Synlht. T61. : 121125.19.20. 

Elllil02 - Dragon 32 c:herd1econfrkes pour 6cMnger des 
p<ogrammes, des l1U<:S Il desostuces. R6ponae essu• ... 
Bruno LE CAL VE, 25, rut EdmonoMloeund, 35000 ~ 
,_ T61. : 1111 31.51.11. 

E011113 - Echange mon MPf 11-64 K. Compat de Aj)ple 
+ 1 IMe + 6 K7~contreonlinaœurd'6checs~ 
9 ou équivalan1 !2 000 F env.) Ex : Sàtys. Super Star, 
Concorde- Jur>Mchol POYET, 2, rue du~ 
42900 Montbrilon. T61. : 1771 Sl.04.47. 

Bltl1116 - Poui VCS Auri. khal9 Basic progromming et 
aullOS K7 rêœnleS conn Mltres K7 rêœnies, fisle su. 
demande téléphonique. Cloudt WALTER, 12100 Colom
bes. T 61. : (1) 716.8&.0I. 

E091107 - Ecl'"'1ge prog. îeu• utiitaireuur K7 (en possède 
150). EnY()\'er vite vos K7. M«ci d'ovaoce. Bnnl BARDIN, 
140, rut dt .. Montai. 42100 Solnt-ElitMt. 

EOtl10I - Extta 1 Echange CSS (jui. 641 + 3 K7 (D. Kong, 
D-Koog Jr, Zl1>0<onl + ZX 81 (sepl. 84) + livres + divet1 
+ consolejaucouleurlnœrton t 2 K7,luouiconuemieto 
Atari 600 ou 8Xl XL. Athos, SV 318, etc. Mou.ice CAO, 
13, rue dt l'Egol~. al6e Mor.t, 19150 D6d-. 1'1.: 
(7) 849.65.33. 

E119110I - Echange Atarô avec cinq K7 conlre Coloco dans 
la rêgion parisienne uniquement. Merci 1 Sl6$lhane CHAU. 
CHE, 21, ""' Fflllklln, 93IOO Aulnoy40Ul·Bolo. T61. : 
189.18.63. (von 11 h). 

E091112 - Pour Apple Il recherche toutes '°" es de pro
gt1mmes, en poss«led6jà 150. fricMric CLAUS, 12, Nt 
dt Il Plbt, 14300 Vlncenneo. T61.: 311i.54.40. 

ED91114 - Echange K7 CSS Coleco Lady Bug contre K7 
Super Cotxa, Mr Do. Vemure, Spac. Fury. Pepper 2, P~· 
fall, Miner 3>49, T outankharn ses Ier Tires . .io.. DUTE· 
RAGE, Saint~, 30600 Salnt""1b!olx. 
T 61. : !981 257 .895. 

Elltl115 - Echange consde Matœl t 9 K7 (Pilfall, lce Trec:, 
080, Mis$on )(. Ulq>ia, Bo.w, FfqJ Dcg, Star Trb et Rou
leue,I COll1/o IOUl micfo-onlinateur. Ludovic TRIPIER, 
11, NI ,,_,..V..Vllo, 90400 Noyon. T61. : (4) 
444.25.14. 

Eltl111 - Echange ptOg11111m1S pour C.8.M. ""' K7. Je 
chen:he aussi des programmes de spor1 (DecalNonl linsi 
que des uth!Rs. 8erlrand THINUS, 12, Nt ~ 
l7500 ~ T61. : 111193.44.41. 

Elltl117 - Echqe ~ Tllbo CBS + K7 oonn Rocky 
+ conlnlllors ou oontto 2/3. Autres K7. Recherche P'<9lf1>' 
mes pour Speetravideo 318. Mlchtl MUS, 1, ploc:t del 
Mirnooal,37270~ T61.:.147l04U7.32. 
Elll/111- CBM 64. Echaf191 p<OIJlmmet (jewl. u1iiœhsl 
sur K7. Rb:herche Jeux ..,..,ts.~ MOREUX, 
La s-.lt, Manuc, 24110 Salnt>Allitr. T6L: 1531 
54.25.115. 
EOlll'l 19 - Echanll" cer11aines programmes Commodore 
C64 et Voc: 20 en Lane Mac!iine ht niveau jeux, Aventures, 
Simulateurs de vol, Uliitaireo, etc. Michel BAUMGART· 
NEii, 43, rue de1 .... 11270 Wlanhelm. T6L: 1191 
53.73.93. 
E091120 - Dragon 32, possédant environ~ programmes 
Ch!'fche autre Oregon 32 pour le change sur K7. G6rard 
LEMAIRE, rue l'Ajllolt 10, bollt 63, B. 6200 Huy (Bel
glquo~ 

Elllil21 - Echange NO 3 A8de Th contre 2 K7 pour CBM 
64. Echange programnes pour CBM 64 en langage macme 
f)llUX et~ Slyle jeux d'arcadesl . .lem>Mmne BB.
MESSŒll, l.H'uisa1. 73240 Soint.Garll~ro. 

E091122 - EchaogeCB 22, canaux FM + antenne maison 
+ mt1 + ~- Le tOUl contre micro onfNleur {Oric 
do ptélérenoel en état de marche . ...,_. DEl.VARRE, r.... 
llourglde-Roche,26130~ T61.: 
17519&.12.35, lllri• 17h30. 

B181123 - Echange nombreux programmes sur disque et 
K7 poutCBM 64. Fabrice ESTRADE, 40,nenue d'llalie, 
75013 Pft T6L: (1) 580.78.47. 

EOl/124 - CBM 64 + dis!< 1541 + magnéto K7. Echange 
Jeu• et u1il~aires, je poss«le une cent cinquantaine de pro· 
grammes (Aventure, An:ade,I Jérôme DEVILLE, 6, alét 
dn T ........ 42100 Saint-Etienne. T6L: (77125.38.53. 

EOl/129 - Echange CMB 64 échange tous programmes en 
possêde plus de 150 (jeux + utilitaires). Envoyez volte liste. 
~ CALLEC, 2S,. rue Al~ne, 29200 Bi.ue. 
Tél: (98) 45.09.37. 

EOl/127 - Dragon 32, échange de logiciels (en possède 
enviroo 1201. Possède tousgellres. Chercha Supar Writter 
et machine T utorial. Emma!Ull PREŒRRE, 21, rue AJcide. 
DomboiH, 78210 Bolbec. T6L : (36) 31.43.67. 

EOl/121- Echange tous programmes p00; Oric 1. Atmos. 
Cherche pe<sonne pou1 fonder Club O<ic, Atmos, dans la 
région. M..n:.. DEZOTHEZ, 8, av..- del Sablono, 
11350 Grigny. 

EOl/121- Recherche correspondants sérieux pour échan
ges programmes TRS OO, Mod 1 + disquettes (graphiques 
et sonores), si possible pour carte Gtafix OO. ~ 
PAREZ, 2, rue del~ 7518 Soint-Souv .... (S. 
glqoaol. T61.: 06917&.8UO, apte 19h30. 

E09/130 - Ed1ange jeux ou U1iitaies pour Conmxtore 64. 
T41éphoner le samedi ou le dinardle ou écm en envoyan1 
lslltde~ Bruno v-, 13, ne du c..:in, 711111 
Alh (Btlglquol. T61.: 81112221.41. 

E091131 - Echange Wattman con11e calCIJ!ette Casio PB 
100. Men:i. Clft1q:ihe GHAZI, 3, tmmrd du Mlrid» 
Joffnl, 49000 Angon. 

E091132 - Suis possesseur du ZX Spectrum (<18 KJ, 
6diange IOUS programmes !possède des lfllS, Jet-$1!1. ~. 
Ant Attaclt, Chequered Aag, Fred, etc.). Philippe DES
NIEJI, 78, roule dt Saint-1.ou. 95600 - T6L : 
41UU2, ... 18h. 

EOl/133- Echange K7Vidêopac n• 41conl7en°51 + 52 
ou 38 ou Foolb<lll + n• 43 ou 38. ~ COLLARD, 
17, inpoaa des Ormos, 87110 Condet, v..._ Tél: 1561 
30.10.A. 

E09/1l4-Extra urgen~ êchangeconsoieAuri t 6 K7con
tre Comm<>OOre64 et si poosille avec 1 K1 ltléro ou Décath
lonl. Frendc POUPARD, ne du Trident. llaârnent 1, _.. 
llor 3, 08300 NK:e. Tél: (93) 211.81.02. 

EOll1SS -Attention 1 Echange Atari 2 600 + 8 K7 ISP. 
lnvaders, SP. Wars, Pitfall, Jungle-Hunt, Kangaroo, Dig
Dug, Yare Revenge, M"issile Commandl contre CBM 64 l + 
K7). Uon ANTHONY, 11, rue dte Ch&lllgDeis, 46800 
Sully_.,.., T6L: (36) 36.50.82 après 18 h. 

E091138 - Echange Vecttex + Skramble, Armor Attaclt. 
CoS111ic Chasme. Footbal , Fonress of Nanod, très bon êtat 
contre CBS + 1 ou 2 K7. M..: CASTAGNml, 13, rue 
Dev--. 78000 v...-.. T6L: 960.23..37. 

E091137 - Echange jeux éleclJoniques Ninlendo: Dookey 
Kong, Mario Bros, Snoopy tennis, et Ocwpus contre K7 
ou cartouches pour Commodore 64. Eric GEHSE, 1, rue 
........., 77340 Pont.âO>m""""-na.: ltl 029..04A 

E091138 - Echa"9" Logiciels (SlJr disquettes uniquemeoU 
pour Amri !m. Envoyez voue lisle. l8lnnt MONTOY A. 
1S1 i._ rue GtorpSlnd, 37000 Tours. Tél.: 147130.21.70. 
(Ai>!Jolu 6 13 h en MmlineJ 

E09/139 - Echange K1 Ùiornic Avenges CBS contre Miœ-
2 049 ou Fathom ou WllQ War ou Nova Blas! ou Popeye 
ou Frogget pour CBS. Polrico COUROYER, 2, rue Plbk>
Mln.do, _.,... n• :12, m40 l..&4'm-Oœv11y. Tél.: 
(35113.22.17. 

Eœ/140- PossesseutCommodore64, souhaite échanger 
ptogrammes (Uliitaires ou jeux!. Olvitt SEVANNE, ci1' 
~ 111DOA, 182ll Blm ..... tllelgiquei Tél: 
02-478.13.57. 

E091141 - Echange K7 Vidêopac n• 40 contre tout autre 
K7 sauf n°' 5, 31, 14, 44, 34, 11, 38, 1 K7 n• 40 4 en ligne. 
Si possible régioo parisienne. Jun.Luc CHANDEUER, 
174,ruedt Blln:iolo\112100 ~ T61. : 
604.81.80, pos1e 403, .-11 h.. 

E091142 - Echange «dinalf<Jr échecs C 7Q10 ou C 52 Phi
rll)$ contre module Turbode CBS. l'llric:eCOUPIN, 11, lxl 
dte Provlnœo, 68110 Sain18·foy-les-lyon. T6L: (7) 
834.97.88. 

E091143 - Echange console CBS, très bon état+ Zs .. on 
+ Cemival + Schttoumpli;, Venture, Donkey Koog + 

edap\. A tari et 5 K7 conl19 ordinateur 8Xl XL ou 
Comrnodo<e64. ~ BOREW, 42,116t del 
Amonto. t1940 Lll i.e. T61.: (9) 121.4'7 Jl. 

EOt/144 - p_, Specttum 48 K échange pr0gr1W11· 
mes de jeux"" K7. R'1>onse ISSlrie. R6poode:z-moi ~
floP1lll 8UMOT, 3, rue de F1ubourg. 17100 Hoonhem 

EOl/147 - Echange ou vends à bas p<;x p<ograrnmes K7 
(jeu• de r61e, action, •....,,bleuis, chargement rapide n:.J. 
T ruancls tabsœnir. Lannt MORIN, 6, Nt d'Atora,• I02llO 
ComfMgno. T6L: 141 420.40.79. 

E091148 - Urgent 1 Echff1914 K7 Mauel, bon 6111 g«-.é· 
rai, contre batterie Matlei, bon étal. PoMiblitj d'échanger 
une 5' K7 si banerle très bon êlet lK7 nouvelle). Ftm>ek 
LESCOUBLET, 8, rut dt la~- 75020 Paria. 

ED9/149 - Echange K7 Atari Miss Pac Man contre autre K7 
saul Hero, Jungle Hunt et Space lnvaders. Super Cob<a. 
Olivier BACCONNET, Salnt-s.turnln, 13450 Saint· 
Ama~T ... nda. T61.: C73l 39.32.43, Io llllfCN<li. 

E091150 - Echange nombreux feux contre fetl• et utfütai· 
1es lsur disquettes), sur CBM 64. Amaucl JAILLET, 
2, inpoue dn Fleure, 87200 Eclcboltllllm. T61. : l88l 
78.10.72. 

E09/151 - Echange prgs pour CBM 64 lZalCXOn, Pole Pos> 
tion, Artec, Hobbit, Night Mission, Decathion ... I. Chetche 
progrs Hesgames, Summer Game1). Arnaud PETIT, Ll
-seint-Ouantin. La Pollrie, 30700 llnL T6L: 
(66)22.22.84. 

E09/152 - Possède A tari !Dl XL e1 cherche cootacts pour 
échange Logiciels el uuct. ,Eric ABEUO, 5, rue M.,,,. 
gno, 47000 Agen. T6L : ($!) llUUS. 

E09/153 - Echange K7 CSS Colecovision Carnival contte 
auti. K7 CSS sauf Donltey·Kong, l.Doping, Cosmic Avetr 
get, Zaicxon, Ledy Bug. Venture. Schuoumpfs. Mlflitl 
f'OllCART, 92320 et..-.. T61.: (1)1154.41.12, ... 
201m. 

EOtl154 - Echange K7 pour Mattel : lce Trek de lmagic 
con11eK7 DorGKingKong. l'ope'j9, 0' Ben, BuigerTme, 
rune au choix avec balle d'origine e1 en bon étal comme 
lamieme. FREDERIC. T6L:•.02.14,IUGÔ' ... 19h. 

EOtl155 - Echange ptOgratnmes pour P.pple lie lJM. "" 
lilaYes, musique, disquettes Pom'sl. Joindooo Isle, répoose 
assurée retour courriel. Y- PIOT, 12,,.. Saint-Piemo, 
57000 Metz. 

E!l911!il - P06'Se5Sell: CBM 64 + d'JSk chelche correspon
dant (e) pour échange de programmes. Réponse assur6e. 
Eric MAT\JSZAK, 68, rue de Lilorcourt. 82220 Camn 
IP~ T61. : C21J37.1LS2. 

EOl/157 - A11nos Oric échange Logiciels. Christophe 
JANICOT,9,ollieo.ty.P..:,94420Ploaio-Trevioe. T61.: 
571.41.89. 

EOl/158 - Echange pour CBS Pepper Il, Donkey-Koog, 
Turbo, z...,on1.~murf con1re fool, Pittal I e1 Il, Phalhom, 
James Bond vving War, Decalhloo. JMlln CANTON, 
27,rue St.ftilaire, 54210~ T61.:18)34&.34.M. 

E091159 - Echange près de lXI ptogrammes pour CBM 64, 
liste SUI demande. Gillis FOURDIN, 1, rue F6nelon, 7'20 
Me11irH'EvAque, llelgiqU8. Tél.: Oll/66.1L71. 

E091160 - Ecllange program- de jeu pour CBM 64 (pos· 
sè<le BC'S OuêSI For Tires, Shamus, Congo Bongo ... ) sur 
K7, Envoyez liste et vos meKieurs sc0<es. Laurent GUY, 
23, rue de Moussco. c.dtx 509, Attall. 54700 Pont+ 
Mousson. 

E09/111 - Région parisienne. Echange ma cartouche Super 
Cobra !A tari 2600), trè$ bon état awc boite et notice, cootre 
Di9 Dug avec notice. laLwent TESSON, f7, rut St'°"', 1 

m40 Pontarlt.combault. T6L: (8) 1121.118.30. 

E09/162 - Echange jeox élecironiques ou maqueues h!r
r<Maires montées, Hoe<N, ou wagons W cootre n"l!lj)Olte 
qudles K1 pour Atari. Oivior ROUVELOUX, 31, rue 
""""""'An; r7000 ..-._ , 
EOt/163 - Ediaoge n<llrilfeu• p<ogrammes sur disquettes 
peu ordina!eur Atari. 1-"11SOMJZ1GE11,12, et.mi 
del Hallon, 1234 Veay-Gonhe. SUiue. 

E911114 - Echang! cas + Oonkev-Kong + iew< Wl6o + 
Waltman contre Oric·Atmos ou autre~- Pa1riclt 
SQIUWY, 83, rut Amhl-Mooid..., 76013 Pori&. T61. : 
73S.34.54. 

1 roos est 11f!>Oss1ble lie vous parler en dêtail de chacun des 50 jeux de la 'cassette.50''. mais 1rs flCiuerit de norrb'l!Ult types 
lie Jl!Ult (arade. logques, Sllalégies. .~ 
1.a cass.tte 50' 8't cles"1êe aux gens de fous âges et ses jell" asstnrQlll ~ d'hel.res d'an'l.ISMlent ptU 1oute la ra. 
mile à un coût IMimt par rapport aux autres JtUl vidéo. 

17 MllONES 8ATI!E 33 l'4FE1Kl q SPAŒSEARC• 
Il THINIŒ :i6 !MRTAICE 3l GH05T> 4J !M(RS! 
t9 OAemBI 11 Sl!TINGTAAGa 35 SU6MMN;S " RATS 
10 MOTOllWAY. 2S SIWISl!TliE 35 lllQŒTLIU'o'Qt 45 llH!ŒJ! 
"' FORCE FIEID \WjOOWS l1 PWE'IS <& 'llAACltllt 
21 lf!I 29 SPAŒSH? J8 !ILICIŒCI! u ~ 
13 TlltlElESCIPE 3l JETFUGlll 39 ll'Nl.\llE <a IOll& 
1' - U JIJP 31 l'tiASER <0 OOYCllll!IJllS •9 nuaa 
is CWOiSIU Jl l!lllUlll! . ~1 !IERSYCASll 50 EXO!l.'IGE 

Du Cho·11 r ·io"itoËcoiiiiNDi iiMEii ... 
' I A-j IJIGIOFT • tmt-IOOOZ ...... CfDEl 

D • &M!iez.n s'hOJS pa' la 'Cassette 50" P" rem poslalau prur de 267 F es prix, : ('m~+18fdehisdeportetd'~Pœt~rij(Wr14 f) 

X Je JltS le têglsnenl à ma cormrande pa1 : Uvr81ton SOllS 
Nombreux progranmes sur o Cl'eQue bancate OCCP 6 ;oun. 
cassettes, cartouches et· OJe regn 1e ma.1êrie1àla livraiSO'l~de1a somme 
disquettes à' prix sacrifiés, de 292 F (267 F + 25 F de nis de contre-<~ 

1 î)IJ8demrao : pour Apple, Atari, 1 
Commodore Oric Spectrum 1 a SPECTRUM a ORIC 1 o zx a1 a vie 20 

• • . a CBM 64 a DRAGON a ATARI 0 APPlE 
Demandez notre catalogue 1 o Je SOIJ>aitereœvoi vooe ca!afo!1.ie 

Gratuit! : Nom ........ .. .. .. -.• ·--.. ··- ·- Prénom ···-------
1 Adresse ................... .. ...... -. ........ ---
1 .......... ..... .......... ... . 
1 Ville . .. .. .. .. _.. .• • . .. . . Code postal 
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6changesde K7 de jeux 16 K-48 K. Herv6 ABa. ~ 
de la ~le. &taqu.jaux, 13018 Mlrtellle. T61.: 
191) Ol.21.71. 

BIW111- Echange pour Yeno-Sega sc:mo:aJ ~iciols 
K7 ou car\1)\Jche$ Congo Bongo + Sinbad Mystery ~ Safari 
+ FliP!* + Monaco GP + Revet$1 + Moniteur. Serge 
ESPINASSE,.191,"" ~ '-'-4130lt a.... 
bofy. 

E09/17D - Echange Ataii 000 XL Pal (5/84) + magnéto 
1010 t 2 K7dont1.a""°" contRI Comrnodolt 64 Pal. !'N
ippe NECTAR, 14, .... Btoiœ, MIOO Yaojuil. T61. : 
f71.79.29. 

B191171 - Eehange programmes utiitaires et jeu• pour 
CBM 64. Mon:al GONZAlEl, 2, ruo du l'IMlclollt-Coty, 
59788 GnndtSynlha. 

E09/1n - Echange 4 jeux électt. ltéléph. pour avoïr t~te) 
contre 2 roues Mions de 1Cl3 Peugeot. Allln l.ETRICHE2. 
1,,.. C..-, 75011Por!L T61. : 25J.47.~ t 1&h30. 

EOS/173 - Echange + de 100 jeux pour Oric 1 48 K el 
Aunos. Ex.: Hunch Sect. Dig Dog ,Uranlum Lol<i, Scuba· 
diYe. Probe 3, Zcrgon, llrarula. ligh Crcle •.. Gérald PON
CHANT, '· NO c:Mmencoau, ""'32, 59780 ~ 
Synlhe (Nordi. T6L: 11.78.o&. 

EOtl174 - Echange TI 99 conllt FX l02P avec programme 
et magnétophone TI 99. Echange avec 3 modules de jel.rx 
Parsec, lnvader. Chilson· Trait. JeeM'iene KEMPENAR, 
21,ruo..-..92230GemovlltrL T61. :(11799.53.75. 

llt/176 - Echange K7 Atari; Jungle Hunt conttB Moon 
Patrol ou l'Empire Contre•Attaque ou 1.axxon, Defender 
cootre Tennis ou autre 1<7. Merci d'avance. Olvier RISA· 
CHER, 41, avenue Carnot, 81300 Masar. T6L: 
(11920.01.3&. 

EOS/176 - Echange K7 Mattel; Ski, Pitlall, Atlaniis, Sea 
Satile. 8a90 8 ... 8asU\. Boxe, Triple Action, Tank A$1Jo
mash, St!< Slri<e, contre K7 ces. Mire SAPT, 7, ov. 
Masic:&Jennini, 13280 CaniL T6L : (42) 01.22.34. 

EOl/177 - Echange Falhom et Spaoe Fuiy cootre K7 CBS 
sauf lady Bug, Kong Jr. Subtoc, 1.axxon, Venture. LAU. 
RENT, 78'00 Hcùlos. T6L: Hl..38.97. 

Eot/171 - Echange K7 CBS Donkey·Kong Junior, 
SchtltlU!nPfs. Zaxxoo, Venture, Camivol, LOO!*>g. Pep
per Il, Comic Avonger contre Sobtoc, Timt Piklt 2 K7 
Rocky. AJclrin RUILLYE, ""Hll1·F-. 71170 La fte
neyo. T61.: (35138.07.23, aprèa 11 h. 

81111179 - Echange K7 enœ..iœr con11e autre K7 pcllM' Atari 
600 XL. 0tegory DEHOOGHE, 65, rw càl Rivage, 61180 
Wltlnlot. 1'1.: 128181.0l.92, aprèa 11 h. 

Ettll• - Echange velo bô<ross compétition •y...,,.,. 1 

cootre ZX Spectrum ou Orie ou CSS Coleco + Turbo + 
3 K7 + Tl 67 LCD contre Apple 11. PNlppo APARISI. T6L: 
ltl700.GU6. 

Bllll181 - Echange K7 Star Raiders cootre K7 tu choix pcllM' 
Atari &JO XL ~Morio SAJNERO, 5, al6t du Clot, 
7f17t Thoiry. T6L: 487.53.84. 

EOl/112 - Loot 1 Echange n1>t. Logiciels pour Commo
do<e 64 $\Il di~uettes ou K7 Senes. Exemples: Cyclons, 
Zaxxon, Chopifter, Jeep, etc. dépêchez-vous l lgorOVSEC, 
Roula !Mpw-"* 34, Vrigne Mime, D83!iG Don
dwy. T6L : 124121.0UI. 
E091183 - Echange Burgenine, Requins, BcaUIY the Boast. 
loe Trek, TuW\bm contre Dracula, troplcale Trouble, Pit· 
fait, Chtteou hanté, Vectroo. Jof!Ny VANOERIJNDEN, 
3, sqi-. Soltfl<off, 78150 Lo Chesnay. T6L: M.49.f7. 

E091184 - CBM 64 : 6change prg. sur K7 ll4 disque. Jun 
MEIWEJI, 84, nie P • ..a.o..olottit, 91Z70 V9-- T6L : 
'40.zl.41. 

E0911115 - Echange Atmos + magnéto + livres + Logs 
ou SMyoPHC 2S + ~ t livres + logsconttB ..... 
Moniteut ou Atari lm XL. &ic BMUE, Clidrf. TM.: 
lll 730.01.38. 

Bllll1• - a..che penome qui voudrait bien 6changer m 
CBM 64con111 mon jeu Coleco + K7 Tl.Ibo, Zaoccoo, Blad<· 
Jecl\, Venture, Cosmic Advenger. Donkey·Kong. Thiony 
TARDIVENT, 2, NI Hoche, 91330 Y-. T6L: 948.90.88. 

at/117 - CBM 64 6clwroge ~iciels c:ootrt autres Logi
ciels ou contre cbJJrnes vierges de bonnes qualités. Dovld 
DISCHLY, 27,f\le Sainte-Odlle, f7800 S6leltat. T6L: 
tlll92.17.41. 

EOllla - Edlange Tl 99/4 A avec 3 modules de jeux et 
magnéto + cordon d'et1egistremen1 + fMes cooue PB 700 
(seul) ou équivalents • .ltarH'iern KEMPENAR, 21, ruo 
~ l2230 GIMt- T6L : 11l719.W5. 

E09J'111 - Echange K7 Atari Street Racer contre autre de 
mime valeur. Cherche tout flSling pour Atari 600 XL (1( KI. 
R~ ISS<rie. ~ ROSSIGNOi. 2, rw "*"' 
Pimard, 84IOO Avignon. T61.: (I0! 17.30.ll 

E09/190 - Echange pou Atari 400, 600, 000 XL nombreux 
prgrms de jeu1' + trucs. Jean.#o8 HERINCKX, 14, Nt 

~-Omlno, 11508nar ..... llelglqœ. T6L: 
021771.30.30. 

XVI II 

Elll191 - Echange K7 \lideopac n°' 47, 39. 11 conue K7 
n°' 31, ri, 39, 43, 51, 52, 53, 9, 22 ou contre K7 Parker. 
Anlhony CARTIER, 1, NI ~Wlon, 92230 Ger-. 
....._ T61.: (11799.86.45. 

Eot/192 - Echange A tari 600 XL jamais servi contre RM!r 
Raid, Enduro, Pllfall, Toutankham, toutos pour Amri 2000, 
AWI 000 XL en Pal. CNlllOphe LANGLOIS, 30, ruo de 
Lage, 75008 Paris. Tél : 11)387.89.2& 

E09/193 - Echa119e, impO<tés directement des U.S.A., 
000 Logiciels Ami tous modèles !liste $\Ir demande). E. 
BASSO, rue J.~ 114 B, 8188 Courcelles, Belgique. 

B191194 - &:llange module Turbo Cot\Ue 2 K7 ces cœco 
sauf SchtrourTlj)fs, llonkey·Kong. Coomic Avenger, Zaxxon, 
si llO$$il!e K7 rêcente. Olivier MAZZE~ 8, ruo del Aora
lts, 58300 V•ndemes. T6L: (27)45.18.21. 

E09/195 - Echange jeux, util~aiies, trucs et revues• Dra· 
gon user • pou< Dragon 32 K. Charlot RDPERT, L 'Elnrl 
A 53, 01158 Lagniou. TR: 174135.93.08. 

B191196 - Sega SC 300l Wrocherche conœcts pour échan
ges d'ldées, trucs et astuces. Intéressé aussi par tout ce qui 
touche le langage macln. Christien LE GUEN, Lycée, 
Nt J . .J . .flous- 95200 Sarœltt. 

E091197 - OricAtrnos reoh8fche .tous programmes + ren· 
seignements sur~ des Allln et Eprois. GludOer 
SUBLETT, R-~ 33570 U-. Tél : 
157184.70.58. 

EOll198- CherchejeuxrécontspourCBM 64M K7: Pils
top 2. Summergaines, BC'S Gtog's R8'enge ... Echange 
conue .ïe«x. JNl>Phiippe, Lo s.-it, Manzac, 24110 
Slllnt·Astiar. Tél : 153154.25.05. 

8111199- &:hange K7 pour Atari fnduro et Spiderman + 
Reactor contre PitfaD, Oecalhloo, Phoenix, soa Ouest. 
Megemania, Oofender, Keystone Kepél1, Dig-Dug. FtMiric 
VANDECASSSUE, 12, IY. Lobau. 1338 Lasne,~ 
T6L: 02l833.3UI. 

E09/200 - Echange K7 Mattel : 51<i, Star Suikt, Auto 
Aacing, Armor Battle, Spaoo Armada, Socc:«, tennis, 
Borilg, contre tu1re$ K7 manei. V"*1t DEMZOT, 68, rue 
,,._, 25000 ~Tél.: ts1118.05.67. 

B>ll/201 - Echai1ge K7 At&ri VCS L'Empire contre-attaque, 
très bon éllll, contre PC1>9Ye ou River Raid. Mlriuel 
RUSSIUS. 112,,.. Natior*o, J!il13 PlriL T6L :A4.SD.52. 

E09/202 - Echange Turbo + PitfaR contre Cabbage Patch 
Kid + W.-..i Wat + DeœÙllOO ou autre K7 de m6mt valeur 
pcllM' ces. -. 'IHROUDE, 14,"" t1os RocNo. 77580 
~un. T6L: 435.87.31. 

Ellll203-Atarisœs: éch. pgrns ljeux, avent, éduc .. mar
games, utiLJ 164 K ~ou K7 pcllM' 400, llXI. 600 XL. 
000 XL. Possède + de 400 bons pgms. Edl. aussi Rom. 
Ech. wssi oontre lnleff. RS Zl2 etoontre imprimante et tout 
met Infer. P.COORTOIS,23,av.~ 
1420 em.l'Aloud IUgiquel. T6L : 02!385.06.13. 

E10/202 - Echa119e P.rogs pour Apple. Cherche en parti. 
rulier A tari sofœ et autres nouveautés. Si possible sur région. 
~ OIOU,33, ....-J..,Jafts,90000 
Btlfon. T61.: (14) 21.71.83. 

E1012113 - CBM 64 échange programmes jeux + utllital· 
res (1 2001 y ccrtnp'is les inédi1Sen fr1nca. AniW BABST, 
11, na Rodl, moo S17111bowg. T6L: (88139.14.58. 

E1D/204 - Echange coosole CSS Colego + 2 K7 Venture 
+ Cosrnic Avenoer contre zx Spectrum ou Atati 600 XL 
ou lllO XL 48 K oo 16 K. Régis FRANCO, 63, roule de 
Ntntt, 30300 B....:aira. T6L: 1881 58.15.91. 

E10/206 - Commodore 643. échange program- sur dis!< 
ou K7 (chetchl ptogrammes E<!uc.ation, Maths, Physique 
etc.) et ll'UCl, 8$1UC8$, sclânas extensions. Palrick 
SIMON!, 6, al6o du P•c, ~nt: 3133, n400 
~ 
E10/2GI - Echange poor Commodote 64 K7 de leu• doot 
Pole Poonion, Frogge<, Pacman, Mc W"1lpy, C!loplifter, 
contre Hero, Loco, Starwa<S, Decathlon, Nevatron. Gldae 
.11met, 21, .....,. càl Doct9ur c.nu., 91150 Ellmpel. 
T6L : 494.32.86. 

E10/207 - Echange (ZX 81), flOOlbroox programmes 
130 déf, Ches$, Rex. FUght, Assembler, Maiogs ett.I et 
chwche contacu. Gall BRASSEUR, (hti Lou Tou, 13250 
Redon (Saint.Qwnasl. nt.: 190) 50.17.73. 

E10/2118- Echange Vidéopac C 52 et 10 des me<leurs K7 
+ Dcri:ey KDrG (pod1el + ~ ~c:omre pi;,;. 
Mriques pour Apple ou Disquetœs. Lllnnt DUGUMONT, 
12, eve""8 dt Potdlefontaine, La Rooerale, 27, 78000 
Y......_ T61.: 131951.51.54. 

E10/209 - Echange K7 pour CBM 64. &ic PlA YEZ. 
4,~dela~.91390~~· 

E10l210 - Cherche~ pour échanger piogram
mes poor Oric Atmœ (Soyez nombteux 11 . ..lur>Chal1os 
PERQUIN, 43, ""' Charles earei-.. 83800 Cournon. 
T61.: (73) 84.74.38. !Aprtt 19 helnt). 

El0/211 - Ed\ange contJe Appie Z2 eornpll!t ou Z2 Atari 
lmXL + 2drives + lecteurK7 + Tatiet + Joys t 13 cart 

+ nombrs. prograrrmes. Jér&ne l..E1EU.Q. 15, ...... 
-· 91390 ~rge. Tél: tel 904.03.10. 
E1Q/212 - Oricéchange programm0$. P~e: Uttr11, Zor· 
gon, Xenon, Aigle d'or, GeniJs, Oefenœ Fotce, Hul>ott ••• 
et bientôt Delta. ~ PBlfETTINI, 8, ruo del 
Griilona, 83400 Hymes. 161. : 194J 57.34.12. 

El0/213 - Echange adaptateur a111enre CBS pour piise 
Periœl inexisllJliœ ccrntre K7 ces. LAURENT, 62158 a.;.. 
TéL: (21) 41.51.61. 

E1Q/214 - Echange jeux sur Atari 600/000 XL $\Ir dlsk et 
K7 et che<che notioe de Jumbo-Jet·Pilo<. Gilet HAU. 
VETTE, 151, al6o du CbdtlEvtquo, 415190 OIYtt. T6L: 
(381 63.22.58. 

E10l215 - CBM646dlangeplosieursœnUiiesdeprogram
mes on K7 ou d'rsk. Envoyez liste poor r6ponse rapide. 
Patrid< GARDEi, .,_do Io Betgarie, 67V70 Vant!>ux. 
Tél: (81736.97.84. 

E10l211 - Echal1go VCS A tari IJuilet841 MC 1 K7 Offtrl. 
der + CB contre un ordinateur !Coolmodore 64, Oric, 
Atmos, Appleou Spactruml. Michel DAGUIN, La-Vigne, 
53580 Menil 

El0/217 - Echange Vectrex avec 6 K'/. Andr6 BOITEUX, 
133, Nt de la Coovtntlon. ncl15 Parit. T6L: 842.58.05. 

E10/211 - Echange jeux et utilitaies en K7 pou1 ZX Spec
trum 418 KO (ou 16 KO). Fnnçcio PAGES, C, rue Eug6ne 
Oudinê, 75013 Peria. Tél.: 682.83.74. (apts 18 htureti 

El0/219 - Ecl1ange • Lancelott et • Choit pour Oric, 
Atmos, Code Sreal:er et Qystal Castle d'Alllri contre K7. 
CBS réct<>tes, lmagic, CSS. Patrice PAJARES, 68, Nt 
Archoreau, 75619 Parit. T6L: (1) 201.55.12. !Alprès 18 H). 

E1ot2211 - Echange pb de 200 progranmtll pour zx Spec· 
trum doot ValhaDa, Hobbit, Match Point, Mugsy, Hand'• 
cep Golf, Hurg ... Chrirtophe GUERIN, 5, NI de rAmlrll
llcualn. 75015 Parla. Tél: 30U9.81. 

E10l221 - Echange K7 Cosmic M. Pac Min, Thre Shold, 
Phoenix, Astêorids, Watlords, pour Atari VCS, amtre Pit· 
fall 1 ou 2 pour VCS. Urgent L11nnt BONNENFAHT, Let
T....-, 138. bcUonnl Amllrir,~ 13100 
T oc*>n. T6L: 27.40.40. 

E19/222 - Echange AtarlllXI + 1 unité de disquettes + 
4 joystlcb + 4 livres + cartouche Basic + 23 jeux conue 
Awle Il + l"1Îté de disquette. Fr6d6ric; PARISOT, 89, NI 
do fa 8tl&-EPno, 78llCIO Bey,..Y-T6l: 489.3111. 

E10/223 - Je possède plus de 900 programmes pout CBM 
64. Vodlz·vous échenger 1 En>ovez emdo!ll>e tiràêt MC 
ad~ mmi. Sylweln LETSCHER, 8E, rue Nlllionele, 
57600 Forbach. T61.: 181787.82.80. 

El0/224 - Ecf1ange Alari lllO XL + disquene 1 Œil • lnt. 
Pal/ Secam + livres + SOOjeurnUti. 1100 dis.)+ canoo 
Xf17 + lnt. Cas. int. secl + 3 log. Prof + livres C011U. Apple 
fi C + Moniteur + log. Alain URCUM, 19, rut VictOr 
Hugo, 35000 Remis. TR: (991 D0.29.41. 

E10/221i - Possesseur Apple Il• échange programmes de 
jeu ou autres !graphique, comptabilitée, ale .. ) Recherche 
également fa doa.rr*1ultionde Wiœrody. i....it DUG~ 
MONT, 12,av.,.. de Porchtfonlline, 27, Lo RœMie, 
78000 Vtrsm ..... T6L: (31 961.5&.54. 

E10/'JZJ - Echange très nombreux programmes pour Oric 
1, ljeux, utllitûes. .• 1 ~MULARD, 5, ruo 5'tlf, 
80530 Neuilly-en-Thelle. T6L: (4) 426.54.48. 

E10l228 - Echange colec1ions complète des revues suiv*1· 
tes: ABC + List + SVM + \'Ot1t Ollinalu conoe K7 pour 
Console Vrdéo ces Colecovision. Serge ESPINASSf, 196, 
rue CoellHl&-B041Uregard, 73000 Clulmb6ry. 

E11M221 - Eda'9" prcgratmlllS tt asruoes sur Mattd levoc 
ou sans ox-.msiool tt désir obtenir des relatrons pour ddba1 · 
Ire de la programmation jeux. fflnCk PERROT, 911, ••• 
,.. Vlclarllugo. 68140 -~ T6L: 17181U6.35. 

E1Gl230 - Atari llXl XL échange~ de jew< et W. 
fitaires sur dis!<. Plonw CLEMENT, 118, rw Balzac, Bit 
5 1111., 94400 Vitry-sur-Seine. 161.: 881.14.20. 

E10/231 -Mac lntosh ch. aintaets pout kNnget à tous 
niveaux. Dispose nombreux logiciels. Chrlo CHAMBON, 
33, rue Rorian, 89100 Villeurbanne. Tél. : 171885.14.32. 

E10J232 - Ecl1ange K7 OricAonosneuws sur région tou· 
fousaine. Clwls10pho BA YADA, 6, r6sldlnce Plonedcn, 
31"0 C<llomiers. T61.: 161) 78.7U7. 

E1111233 - Ecœnge K7 Atari, Sclltroumpfs, Pole Position, 
Jur.glt Hunt. conoe touœs motl:lS d'elllams. flaPwil 8Afl. 
RIAC, 3, NO du~. 78370 Plailir. T61. : 
064.09.18. 

El0/234 - EchMge Photn~ Jungle Hunt, Tennis. 
Galaxian. Yars, Rovenge, Tutankham, 0 Bert. P9tridt 
BILSKY, IO, ruo de la République, 94180 Saint-Mand6. 
Tél: 32l.07.27. 

El0/235 - Commodore 64 .. disl< Drive cherche contact 
pour échangQ prog"rnmes tous gerires. JOM VANHUY· 
LENBAOECI<. 9473 Dender1teuw, Belgique. 

E10/23e - &::bange K7 Atari MS Pac Man et Spaœ W11, 

contre Pilfall ou Starrna5t•, ou Boxi1g ou V-Pr.bal ou Jun
gr. Hunt oo Galaxian ou Volleyball. Plonw BARBON!, 1, 
ruo Al>ert 1•, 54190 V.nip, Mt<l1ht-et-Moetlt. T6L: 
181219M.11. (lprft 11 hturea), 

El0/1:31 - Echange K7 AtlWi Delenderconue Goff ou Foot· 
ball Soccer ou Mi~ède ou Astérix ou tout autm K7 téœn
tcs. Philippe BARBONt 1, rue Alieft 1•, 54190 Yllerup. 
T6l : 18128Ul 19. (apt1 19 heona). 

E1111'238- Echange K7 AtariMS Pac Mancontrt soit RMlr 
Raid, ou Phoenix oo o Bert ou Football ou Pole Posi1ion 
ou Super Cobra, le tout sur Atari. Phllppe BARBONI, 1, 
rwAl>ortl•,54190~ T61.:111 21t.44.11.(lprft 
19hturest 

E101239 - Ecllange K7 Mattel Lock'n Chase, Tron Oeadly 
Dùrc, ROVOf'si, SulHiunL Patriclc BILSKJ. 80, rw do la 
R6publiquo, 94180 ~ T6L: 329.17.27. 

E10/240 - Echange 1<7. Donkey Kong CBS contro n'importa 
que& alltlB K7 (S8\lf buoo, et Sclltrumpfsl J.
SEl!IJ.EAU, 3, rue5'rlrtH9an, l5000 ~Yon. 
T6L: 151) '17.03.77. 

El0/241 - Echange piogiammes ZXBl 16 K, cherche pro
gtllmleS : Ath!t>e, F.,,..., Anne. Friedland. Joil VIRIG, 
Chemin. des renliert, 2l200 M~. 

E10/243 - Echange K7, Vidéopac 32 peu servi, contra K7 
n• 7, 9, 11, ll. 31, 42. 47 ou 49. ~ PAULHIAC, 
Slllnt·Avit Sonieur,24440 Beaumont. Tél : (53) 22.42.29. 

El0/244 - Poosesseur CBM 64, âcha119e programmes de 
toutes sottes. Christophe BRISBOIS, 1, rw de Lonelnt, 
67118 Reidlotatt œ.flhin). T6L : 1181 20.os.30. 

ElD/245 - Echange K7 Alati 2 aX>: R~ctor, Va119uard, The 
Retum of the Jedi, cootRI Decalhloo ou autre cassette·K7 
trirsbooétat. Urgent( ~CAUEJA.15,""'
min, 75018 Plris. T6L: 847.99.le. 

E10/246 - Echange Console Martd + synth6tlseur de voix 
.. 2 K7 par1antes ~ 18 K7 contre consde CBS + KJ. Paul 
DEZOlHEZ. OI, ruo clos U., 93IGO ~-8olo. 
T61.: 426.28.24. (à pem. de 19 hturo1i 

El0/247 - Echange Atari 2 000 + 2 $C<10$ de manettes 
cootre ordinltaur T07170. Thomson avec aayoo ~· 
•John LEGENDRE, 6, cl'6 Salengro, 12800 1.16vtn. Tél: 
(21) 43.91.27. 

El0/243 - Echor1ge K7 Mat!l!l Bu<ger T me con11t K7 Oor> 
Jons Dragons et Batame Navare électronic contre toute autre 
K7. Mic:hole GRIUET, 14, avell>t ~Thorez. 69200 
V6niaieul. T61.:(7)817.73.15.(lprk 17hturtlt 

El0/249 - Echtnge PB-700 + jeu Mectronic + Dookey 
Kong + Mic<ovision + 5 K7 contre Canon X 07. Mathias 
BOUAERT, 22. tue de Poris, 95680 Monlllgnon. T6L: 
4111.17.51. 

E10/250 - Echange jeux sur Dragon 32: Donkay King, 
Sliramble, Galactic Ambush, Cuthbert in the Mines. Assem· 
bleur Dream. Vmcant MAGNIN, 332, BoiMI' Achlloo, 
58200 Toun:oing. T6L : !2GI 94.72.49. 

E10/1 - Echange programmes pour Orle, G6t1ld MARTI· 
NEZ. 9, bcd1Y1nl W'lnlton Church9, 83000 Clormont. 
Ferrand. T6L : 27.5U1. 

El on - Echenge Vecuex + 11 K7 + 2• manette contre 
Coleco + 6 K7 ou Mattel + 9 K1 ou contre tout ordinateur 
aut,. que ZX 81. Sorgo ESPINAS$(. 196, na Costa do 
--.S. 73000 Chambéry. 

E10/3 - Echange K7 River Raid, 0 ' Bert, Popeye, Frog· 
gar, Jedi, Stamars, Oinl(. Vaiguard, Keystoot, Mastff, 
Defendet, AC1ion fQice, îhershdd contre proposition. Jeen. 
Yves HU1<Al0, 8, rue del Goelands, 57158 Croutzweld. 
TéL: (8) 793.05.63. 
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RIVER RESCUE. Gui(lez voile hors-bord sur la rivière. 
en un v~itale gymkhana parmi les rochers et les cro· 
c0d1les. (K7 Creative Sparks pour Atsn 600 XL. Prix ; 
B Intérêt . * * ) 

SCEPTIPÈDE. Un Centipéde ~lassique aux graphismes 
et à l'anîmation de qualilé. La terrible chenille tait des 
ravages dans les champignonnières ... (K7 Mastertronic 
pour Spectrum 48 K Prix : A. Intérêt : * * * ) 

TANK TRAX.11 laudra bien régler la hauteur et ajuster 
la puissance de votre canon pour détruire celui, redou· 
table. de l'ennemi. (K7 Mastertronlc pour Spectrum 
48 K. Prix: A. Intérêt ; * * ) 

ROCKET MAN. Collectez tous les diamants que vous 
pourrez. mais évitez le terrible Bublolde Un graphisme 
agréable et -étonnant pour cet appareil (K7 Software 
Farm pour ZX 81 , 16 K Prix : A. Intérêt : * * * * ) 

SAFARI HUNTING. Il faut endormir les fauves. sans 
leur laisser le temPS d'attaquer, et les emmener en 
camion. Logiciel amusant qui manque de maturité. (Car· 
touche Sega pour SC 3(J()O Prix · N.C Intérêt· * * l 

SOLAR S'i'STEM. Il faut survoler en h,1sée des monta· T AN. Enfin . l'Oric parle ! Le bébé ne manque pas 
gnes, se poser en douceur et économiser le carburant/! mour. Six Jeux d'action pour entendre les éclats de 
pour le retour. (K7 et disquette Epsylon software pour dre et courtes phrases sarcastiques de t'Oric. (K7 lnfo· 
Tl 9914 A avec Basic étendu Prix : B lntérêl * * * ) grames oour Oric llAtmos. Prix : B Intérêt * * *) 

THE ADVENTURES OF ROBIN HOOD. Comme jadis, 
ramassez les sacs d'or, tuez les soldats du shérif et 
soyez récompensé d'un baiser de votre belle. (K7 English 
Software pour A tari 600 XL. Prix : B. Intérêt : * * *) 

YETI. talion du jeu d'arcade qui teste réfle;>ces et 
cou~ Evitez les pièges du grand singe semés sur 
votre ro te el délivrez la belle qu'il tient captive. (K7 Lori· 
ciels4iour TO 7 et MO 5. Prix: B. Intérêt : * * *) 
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------PENCILll------

OBJECTIF MICRO 
Hanimex, jusqu'ici plus connu pour ses objectifs photo 

ou pour ses consoles, innove. Son fer de lance: le Pencil 11, 
un micro d'initiation aux performances séduisantes. 

L'appareil, de dimensions moyennes. est 
d'esthétique sobre et agréable. Il se 
connecte soit à un téléviseur par l'intermé
diaire d'une prise péritélévision, soit à un 
moniteur grâce à une sortie vidéo campo· 
site. L'image obtenue est stable et les cou· 
leurs bien saturées. Le clavier Qwerty est 
composé de touches Gn gomme, de type 
Spectrum, mais le toucher, plus ferme, en 
est plus agréable. La barre d'espacement 
est largement dimensionnée, mais la tou· 
che « RETURN »est trop petite. Toutes les 
touches sont à répétition automatique. Le 
clavier est complété de quatre touches· 
curseurs et de six touches de fonctions pro· 
grammables. La touche c1 RESET »n'est pas 
protégée, ce qui peut conduire à un effa
cement involontaire d'un programme, l'ini· 
tialisation vidant aussi la mémoire. Les 
majuscules et minuscules sont disponibles. 
mais pas les caractères accentués. L'édi
teur est un éditeur type pleine page. Il est 
assez puissant et agréable à utiliser. 
Le Basic est un Basic SD. version Il, dispo
nible sur cartouche. Cela permettra de le 
remplacer éventuellement par la suite par 
un autre plus performant. Ce Basic est 
assez proche du Basic étendu Microsoft. 
Mais il s'en différencie par quelques carac
térist iques. Ainsi il dispose de la numéro
tation automatique et de la gestion de 
fichiers sur cassette. En revanche, il lui 
manque l'instruction 1< ELSE », le traitement 
des erreurs, le formatage de l'impression, 
le mode« TRACE». L'instruction« DIM »est 
limitée à deux dimensions, et surtout, 
lacune de taille, ne peut pas s'appliquer aux 
variables-chaînes. li n'existe aucune ins
truction de structuration type Pascal, 
comme cela commence à être le cas pour 
la plupart des nouveaux Basic. En mode 
texte, l'écran peut afficher 24 lignes de 
32 caractères en seize couleurs. Un certain 
nombre de symboles graphiques sont direc-
1ement disponibles, et il est possible de 
redéfinir chaque caractère. 

Compositions 
graphiques et musicales 

Le·mode haute résolution n'est accessible 
qu'avec l'extension mémoire 16 K et porte 
la définition à 192 X 256 points. De nom
breuses commandes permettent de gérer 
simplement la haute résolution. « PSET » et 
« PRSET »pour afficher ou effacer un point, 
de la couleur voulue. « LINE >> trace une 
ligne entre deux points. " BOX» dessine une 
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boîte rectangulaire, en spécifiant les coor
données de deux angles opposés. « CIR· 
CLE» et u ELLIPSE» dessinent respective
ment un cercle ou une ellipse. tandis que 
1< DARC »et« EARC » ne dessinent que des 
arcs.« PAINT »autorise le coloriage de tou
tes figures fermées. « DRAW » tire un trait 
à partir de la position du curseu r jusqu'au 
point désiré. En conjonction avec cette der
nière instruction, « SCALE » permet d 'intro-

RADIOSCOPIE 
• Origine : Hong-Kong 
• Connexion T.V. : Péritet ou vidéo 

composite 
• Microprocesseur: Z 80 A 
• Mémoire vive : 18 Ko (extension 

possible à 82 K) 
• Mémoire morte: -a· K pour l'éCran 

et 12 K pour le Basic (extension 
possible à 40 K) 

• Affichage: 24 lignes de 32 carae· 
tères 

• Haute résolution: 192 x 256 
points 

• Sons : tmis voix sut six octaves, 
plus un canal de bruits 

• Couleurs : 16 
• Joystlck : type Col.eco 
• Entrée cartouche : oui 
• Crayon optique: non 
• Lecteur cfe disquettes : option 
• Prix : 2 000 F 
• Importateur: Hanimex 

duire un facteur d'échelle de reproduction 
et donne ainsi un effet de zooming avant ou 
arrière. En plus de ces instructions, le Pen
cil Il dispose aussi de 32 sprites. Ces spri
tes sont définis par« SPAT »et cc SPRITE » 
permet de les afficher à l'écran. 11 MAG »a 
pour objet d'agrandir un sprite ou d'en grou
per quatre. Tous ces mots-clés autorisent 
une grande facilité dans la gestion complète 
de la.haute résolution et permettront aux 
programmeurs de réaliser, avec un peu 
d'imagination bien sû r, des jeux d'arcade 
de qualité, limités seulement par la lenteur 
relative du Basic face à l'assembleur. 
Les fonc tions sonores n'ont pas été 
oµbliées pour autant. En effet, le Pencil Il 
dispose de quatre générateurs de sons, le 
dernier étant réservé à la création des 
bruits. Ces canaux sont gérés par trois ins
truct ions. cc SOUND» définit le canal, la 
valeur de la fréquence, l'amplitude du son, 
sa durée et peut éventuellement contrôler 
sa modulation d'amplitude. "TEMPO» 
modifie de manière proportionnelle le fac
teur durée des instructions« SOUND» sui
vantes, tandis que «TRANS PO n en aug
mente la fréquence. Si la gestion des notes 
par fréquence est un peu moins agréable 
à utiliser que la gestion directe par leur 
nom, il n'en reste pas moins vrai que ces 
instructions permettent l'obtention facile de 
musique de qualité, d'autant que le son pro
vient du haut-parleur du téléviseur et non 
d'un petit haut-parleur incorporé, toujours 
moins performant. 
D'autres instructions sont plus spéciale
ment réservées au jeu. Ainsi cc JOYSTICK » 
renseigne sur la position du levier de la 
manette de jeu tandis que << KEYPAD » 
donne l'état des boutons de tir et du clavier 
numérique du joystick. 
Le manuel d 'utilisation est réservé aux pro
grammeurs connaissant déjà le Basic. Si ce 
n'était pas votre cas, il vous faudrait 
apprendre auparavant ce langage grâce à 
l'un des nombreux livres d ' initiation dispo
nibles sur le marché. Bien que ce manuel 
soit peu développé, il est cependant assez 
c lair pour que le jeu d'instructions devienne 
vite familier. De plus, il comprend à la fin 
un résumé succinct du topogramme 
mémoire ainsi que le brochage des diffé
rents ports d'extension. Malheureusement, 
il manque le diagramme du circuit intégré 
et surtout le listage de la ROM et des 
variables-systèmes, qui permettraient une 
utilisation plus complète de la machine. 



Et l'abondance en plus •.• 
Le Pencil Il offre un .choix assez impo.rtant 
de porls. En èffet, on y trouve une entrée 
cartouche, deux ports joystick, une inter
face imprimante parallèle., et une interface 
cassette. Cette dernière permet la sauve
garde sur cassette à grande vitesse 
(2 400 bauds) et s' est révélée très fiable 
avec plusieurs magnétophones différents. 
Le·s manettes de jeu sont similaires à cel
les de la console Co/eco, c'est-à-dire qu'en 
plus du levier et de deux boutons de'tir, elles 
disposent aussi d'un clavier numérique et 
·de deux touches de fonction. Seul regret . 
le re.ssort de rappel du levier est un peu 
mou. Sur le borél dr.oit de l'appareil se 
trouve un connecteur servant à de multiples 
fonctions. C'est par son intermédiaire que 
1'011 peut connecter les extensions mémoire 
RAM 16 K et 64 K. l'adaptateur pour cartou
ches Coleço, et plus tard le modem, le 

contrôleur de disquettes, l' interface série 
ou la tablette. tactile. A ce propos, signalons 
cieux anomalies. Tout d'abord, lors de 
l'adjonction d'une exténsion RAM 64 K, le 
Bas.ic ne signale l'existence que de 16 K 
supplémentaires. Ensuite, l'adaptatew car
toucheCol~co qui nous avait été prêté n'a 
jamais voulu fonctionner. Peut,on espérer 
qu'il ne s'agissait là que d'ennuis ponctuels 
et que tout sera arrangé sur les proèhains 
appar.eils. 
La biblioihèque de logieiel propre au Pen
cil Il est encore fort réduite. Elle se com
pose d'une dizaine de · programmes eh 
Basic. Les thèmes abordés concernent sur
tGut la gestion familiale, en deflor-s d'un jeu 
de rôle et d'un jeu d'Othe/Io. Ces logicieJs 
n'utilisent absolument pâs les intéres.san
tes capacités graphiques et sonores de cet 
appareil. Souhaitons que trè's bientôt de 
nouveaux programmes plus performants 
voient le jour. • 

1 . Moniteur. 2 · Lecteur-enregistreur de 
cassettes. 3 • Manettes de jeu. 4 · Câble 
de raccordement. 5 - Logiciels. 6 . Unité 
centrale. 7 · Lecteur de disquettes. 8 · 
Contrôleur de lecteur de disquettes. 9 · 
Disquette. 10 · Extension mémoire. 11 · 
Adaptateur pour cartouches Coleco. 
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------LANSAY64------

ET LA LEGENDE SE FIT 
MICRO ••• 

Enfin! Après plus d'un an d'attente, le Lansay 64, 
ex-Elan, ex-Enterprise, est disponible. 

Ses retards successifs auraient pu lui être fatals; 
ses performances, remarquables, le sauveront sans doute. 

Pour une fois, le ramage vaut le plumage ... 

Le Lansay 64 adopte un « look» résolument 
avant-gardiste qui peut séduire ou au 
contraire gêner certains. Il se présente 
comme un boîtier noir, d'assez grandes 
dimensions, mais très plat. Les seules notes 
colorées sont apportées par les touches 
d'édition et de fonctions. La présence d'un 
joystick Incorporé à la partie droite de 
l'appareil affirme d'emblée la vocation ludi
que de cette machine. Le branchement sur 
le téléviseur s'effectue soit par l'intermé
diaire de la prise péritélévision, soit grâce 
à la sortie antenne Pal, malheureusement, 
mais il est possible que les prochains modè
les disposent d'une sortie Sécam. L' image 
obtenue est stable et les couleurs bien satu
rées. Le .clavier est composé de 68 touches 
et d'une barre d 'espacement largement 
dimensionnée. La frappe rappelle un peu 
cel le du Spectrum + ou du Q.L. En effet, 
les touches sont trop molles et ne semblent 
pas pouvoir résister à un usage profession-
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nel. Cependant. avec un peu d'habitude, le 
clavier se révèle assez agréable à l 'usage. 
Toutes les touches sont à répétition et l'on 
peut en régler facilement la fréquence. Huit 
touches pré-programmées et reprogram
mables permettent d 'accéder directement 
à certaines fonctions. 

Nous avons aimé : 
• l'esthétique; 
• la manetre de jeu incorporée : 
• les remarquables possibilités gra-

phiques et sonores : 
• les possibilités d'extension, 

Nous avons regretté : 
• le manuel d 'utilisation trop sbm-

maire; 
• la fiabilité cassette «variable''; 
• ta relative lentel)ri ou Basic ; 
• l'absence de sprites. 

L'éditeur de type pleine page se révèle 
d'une étonnante efficacité. Le Basic l.S. est 
désormais d isponible sur cartouche. Cette 
solution est assez astucieuse car elle per
met de le changer éventuellement pour un 
autre plus puissant. Mais cette version est 
suffisamment performante pour que cet 
échange ne s'avère pas utile avant de nom
breuses années. En effet. en plus de tou
tes les commandes d'un Basic étendu type 
Microsoft (y compris ''IF» ... << THEN » 
... « ELSE », le formatage de l' impression. la 
numérotation automatique. et la recherche 
ou le traitement des erreurs). il dispose d 'un 
grand nombre de commandes supplémen
taires. Ainsi, il reprend la tendance à la 
structuration actuelle des Basic, car il inclut 
de nombreux ordres de type Pascal , 
comme «DO» ... « LOOP », « WHILE » ... 
"UNTIL». Des procédures peuvent être uti· 
lisées, avec passage des paramètres. Les 
variables peuvent être locales ou généra· 



les. Ce Basic permet aussi de régler faci· 
lement la plupart des options de ta machine. 
Ainsi peut-on modifier te canal de réception 
ou d'émission des données, la taille du buf· 
fer de l'éditeur, ta vitesse et le volume de 
sauvegarde sur cassette, l'usage des tou· 
ches de fonction, le débit de l' interface 
série et son format, la sortie du son du 
magnétophone sur le haut-parleur intégré 
et bien d'autres choses. Nous avons été 
très agréablement surpris par ces possibi· 
lités qui permettent une gestion claire et 
complète des différents périphériques, alors 
que la plupart des machines concurrentes 
requièrent l'utilisation des « POKE », et 
n'offrent, de plus, pas toute cette marge de 
réglages. 

Graphisme en couleur 
Autre possibilité particulière, le Lansay 64 
peut charger et conserver plusieurs pro
grammes en mémoire simultanément. 
Cette fonction est très différente de la fonc· 
lion « MERGE » disponible habituellement. 
Ici, les différents programmes restent Iola· 
lement indépendants, leurs numéros de 
ligne n'importent pas. Les programmes 
peuvent s'appeler mutuellement et l'on peut 
aussi passer les variables choisies de l'un 
à l'autre. Cette possibilité peut s'avérer par· 
ticulièrement intéressante pour un usage 
professionnel. 
Le nombre total de programmes ne dépend 
que de la taille mémoire globale. mais le 
premier programme sera limité à 42 K, et 
les suivants à 32 K chacun. 
Les possibilités graphiques n'ont pas été 
oubliées. Ainsi, le Lansay 64 dispose d'une 
résolu tion graphique maximale de 640 x 
180 points et d'une palette de 256 couleurs. 
Mais il n'est pas possible de tout utiliser 
simultanément. L'augmentation du nombre 
de couleurs disponibles en même temps 
réduit ta définition horizontale, sans toucher 
toutefois à la définition verticale. Voici les 

quatre modes possibles: mode 0, 
2 cou leurs et 640 points horizontaux ; 
mode 1, 4 couleurs et 320 points horizon
taux ; mode 2, 16 couleurs et 160 points 
horizontaux ; mode 3, 256 couleurs et 
80 points horizontaux. Les quatre modes dit 
"basse résolution» ne se différencient des 
modes haute résolution correspondants 
que par une diminution de moitié de la défi
nition horizontale, permettant ainsi un gain 
important de place mémoire. Tous ces 
modes réservent quatre lignes de texte au 
bas de l'écran, mais il est possible de les 
supprimer. L' instruct ion "PALETIE ,, çléfi
nit 16 couleurs parmi les 256. Ainsi les trois 
premiers modes graphiques ne limitent que 
le nombre total de couleurs pouvant appa
raître simul!anément sur l'écran, sans pour 
autant limiter le choix de ces couleu rs 
parmi l' ensemble des 256 disponibles. Les 
couleurs peuvent être appelées, soit direc
tement par leur nom pour les couleurs 
pures, soit par leur code pour les autres, 
soit même en définissant le pourcentage 
respectif de rouge, vert et bleu. Différentes 
fonctions gèrent la haute défini1ion. 
" PAPER », « INK »et« BORDER» sélection· 
nent respectivement la couleur du papier, 
de l'encre et des bords. «PLOT,, trace un 
point ou une ligne continue ou discontinue. 
"ELLIPSE >> permet de tracer cercles et 
ellipses. « PAINT » autorise le coloriage 
d'une figure fermée. En plus de ces com
mandes classiques, on peut disposer de 
commandes de type Logo:" FORWARD », 
«BACK», « RIGHT », « LEFT 11 et «ANGLE » 
(qui peut être donné en degrés ou radians). 
Tous les caractères sont redéfinissables 
selon une matrice de 8 X 9 points. Mais il 
est regrettable que les concepteurs de ce 
Basic n'aient pas cru bon d'inclure les spri· 
tes, alors que la plupart des nouvelles 
machines en sont pourvues. Le mode texte 
dispose de 24 lignes de 40 ou 80 caractè· 
res au choix. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Je désire recevoir 
C une documentation sur VIDËOTROC 
/joindre une enveloppe timbrée}. 
J le catalogue 600 jeux. 
{joindre 20 Fen timbres ou por chèque}. 

NOM ................. . .. . . . ....... ........... . 
PRÉNOM ....... . . . ... .. . . .. . .. . ............... . 
ADRESSE .. . . . .. . . . . .... .. . . . . . ............ .. .. . 

VILLE .. .. .... . .... .• ... .... .... .... ... ... ... .. . 
CODE POSTAL . .. .. . .. . .. . ...... .. ...... ... .. . .. 



L'Ode à la ioie 
Les possibil ités sonores sont aussi très 
étendues, car le Lansay 64 est équipé d'un 
véritable synthétiseur. permettant d'obtenir 
quatre voix sur huit octaves et cela en sté
réophonie. 
L'appareil n'étant équipé que d'un petit 
haut-parleur, il faudra soit brar:icher un cas· 
que du type walkman, soit raccorder la 
machine à une chaîne haute-fidélité pour 
bénéficier de la stéréophonie. Différentes 
instructions gèrent ces remarquables pos
sibilités sonores." PING 1> produit un« bip ))_ 
cc SOUND» contrôle la hauteur de la note, 
la puissance sur les canaux droit et gauche 
(en monophonie, cette puissance est la 
somme des deux), et la durée. D'autres 
données peuvent être fournies : la réfé· 
rence de l'enveloppe, la source (parmi les 
quatre voix disponibles. mais la quatrième 
est plus particulièrement réservée aux 
bruits) et la synchronisation. cc ENVE
LOPPE » permet de définir tous les paramè
tres de l'enveloppe : variations de hauteur, 
de volume et durée de ces variations pour 
les deux canaux. 
Un grand nombre de phrases différentes 
peuvent ainsi être créées uusqu'à 255 en 
réglant le buffer des sons). Ces possibilités 
permettent d'imiter un grand nombre d'ins· 
trurnents et cela en stéréophonie de sur· 
croît, bien que l'utilisation complète de tou
tes ces instructions requière un long et 
minutieux travail d'apprentissage préalable. 
Le résultat sera à la hauteur de vos efforts 
et plus rien ne vous empêchera de compo· 
ser désormais des symphonies d'un genre 
nouveau grâce à votre ordinateur. 
D'autres instructions utiles pour le jeu corn-

RADIOSCOPIE 
• Origine : Grande-Bretagne 
• Connexion T.V. : Péritel ou télévi· 

seur Pal (pour l'instant) 
• Microprocesseur: Z 80 cadencé à 

4 Mhz 
• Mémoire vive: 50 K utilisateurs 

(extensible à 4 Mégaoctets) 
• Mémoire morte: 32 K (extensible 

à 4 Mégaoctets) 
• Affichage: 24 lignes de 40 ou 

80 colonnes 
• Haute résolution: 180 x 640 

points 
• Sons: 3 canaux avec contrôle de 

l'enveloppe, plus un canal de bruit, 
le tout en stéréophonie 

• Couleurs : 256 
• Joystfck : intégré 
• Entrée cartouche: oui 
• Crayon optique : non 
• Disquette : option 
• Prix : 4 000 F 
• Importateur : Lansay. 
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piètent ce Basic. "JOY(N))) permet de 
connaître la position du joystick et du bou· 
ton de tir." TIME » règle l'horloge interne qui 
peut être alors utilisée pour les jeux en 
temps réel. En dehors du Basic sur cartou
che, le Lansay 64 dispose aussi d'un Irai-

tement de texte assez performant, qui est 
inclus dans une ROM de l'appareil. Si le 
Basic est l'un des plus performants qu'il 
nous ait été donné d'essayer sur un ordi· 
nateur de ce prix (en dehors des codes 
d'erreur qui sont nombreux et peu précis), 
son manuel en reva.nche est loin d'appeler 
autant d'éloges. En effet, la version anglaise 
dont nous disposions ne constitue le plus 
souvent qu'une ébauche d'explication des 
commandes, en particulier pour les plus 
complexes d'entre elles, et le programmeur 
devra souvent effectuer un imporlant tra
vail de recherche personnelle pour en 
acquérir toutes les subtilités. De plus, ce 
manuel s 'adresse aux personnes possédant 
déjà bien le Basic et il faudra donc vous 
munir d'un cours de Basic indépendant si 
vous ne connaissez pas encore ce langage. 
Autres lacunes de taille, il ne fournit pas la 
table des variables systèmes (bien que la 
plupart puissent être programmées par le 
Basic). ni le schéma de la mémoire ou du 
circuit intégré. 

Des connexions 
pour vous brancher 

Le Lansay 64 dispose d'un nombre impor
tant de connecteurs. On y trouve en effet 
une entrée cartouche (jusqu'à 64 K), deux 
ports joysticks supplémentaires (mais la 
fiche n'est pas au format Atari malheureu· 
sement), une interface série RS 423, une 
interface parallèle, et une interface pour 
deux magnétophones, l'un pour la lecture, 
l'autre pour l'écriture. A ce propos, signa· 
Ions que l'appareil semble nécessiter un 
modèle particulier de magnétophone, bien 
que cela ne soit pas mentionné par la 
notice. En effet, avec le modèle disponible 
chez Lansay, tout se passe parfaitement 
bien, tandis que l'essai avec plusieu rs 
autres modèles du commerce nous a obligé 
à de longs et minutieux réglages sans pou
voir obtenir pour autant une fiabilité par
faite. En plus de toutes ces interfaces, 
l'appareil est muni su r son flanc droit d'un 
connecteur 64 broches qui lui donne des 
possibilités d'extensions considérables. 
C'est par ce connecteur que s'effectue la 
liaison avec le lecteur de disquettes prévu 
et surtout avec les extensions mémoire qui 
permettront de porter l'appareil à 
4 mégaoctets (4 000 K !), tant pour la ROM 
que pour la RAM. 
Il permettra aussi la constitution d'un 
réseau allant jusqu'à 32 ordinateurs et pou· 
vant se partager, en tout ou en partie, les 
périphériques. La bibliothèque de logiciels 
du Lansay 64 .se limite pour l' instant à la 
seule cassette de démonstration. Espérons 
que les capacités étendues de cet appareil 
sauront attirer les programmeurs, d'autant 
que son microprocesseur, un Z BO, est l'un 
des mieux connu et des plus faci le à pro· 
grammer. Jacoues HARBONN 



A6 «en vue», 85 «coulé », c'est fin i. 
Aujourd'hui, qui dit batailles navales dit reconstitutions 

historiques démentes ou combats acharnés 
à coups de rayons laser et de bombes antimatière. Alors, si le jeu 

vous tente, n'hésitez pas : mouillez votre chemise ! 

Torpedo Fire. - Plusieurs convois japo
nais font route vers la côte. La flotte sous
marine américaine, aussitôt alertée, se 
lance à l'offensive. Vo1:1s devez, dès main
tenant, choisir votre rôle : serez-vous com
mandant américain, chargé de repérer et 
de détruire les convois japonais ou bien 
amiral japonais, décidé à protéger avec 
votre cuirassé tous vos navires? Dans les 
deux cas, Torpédo Fire vous permet de 
gérer votre attaque dans la quasi-totali té 
des paramètrès. Vous décidez vous-même 
de votre mission. Déterminez votre arme
ment en respectant le contexte historique 
(donc pas de rayons laser!), faites ou non 
appel aux navires alliés (anglais ou alle
mands). Vous avez même la possibilité de 
créer votre propre scénario et de le sauve
garder ! Outre la mise en place de votre 
armement, le programme se décompose en 
trois phases distinctes: communication des 
ordres aux unités sous-marines et unités de 
surface, recherche radar et sonar des bâti
ments ennemis et le combat lui-même. 
Dans un graphisme 30 particulièrement 
réussi, (il est signé Bill Budge, dont la répu
tation n'est plus à faire) l'action conserve 
un réalisme intéressant. (Disquette S.S.I. 
pour Apple Il+ et lie). 
Sonar Search. - Ce programme de 
bataille navale n'est pas d'un niveau de dif· 
ficulté considérable et n'a qu'un seul objec
tif: vous amuser. Dans l'océan Atlantique, 
vous commandez trois cuirassés chargés 
d'anéantir cinq sous-marins adverses. Les 
échos du sonar et les bruitages aquatiques 
accompagnent le déplacement des navires, 
qui est relativement simple. Vous possédez, 
pour cette mission, des mines de fond et 
des torpilles de surface. Cinq nive.aux de dif
ficulté agrémentent ce progrartime et le 
déroulement de l'action est rapide : chaque 
niveau n'excède pas trente minutes de jeu. 
Sonar Search se joue en solitaire et cons
tituera, pour les amateurs, une solide base 
d'entrainement en vue de combats plus éla
borés. (Disquette Signal Computer pour 
Apple Il+, lie, Il C et C 64). 
Carrier Force. - Carrier Force est un jeu 
de statégie de type opérationnel. L'action 
s~ situe pendant la guerre du Pacifique et 
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oppose.!' armée américaine aux forces japo· 
naises. Quatre scénarios sont au pro
gramme: les batailles de la mer de Corail, 
de l'archipel Santa Cruz, des îles Salomon 
ainsi que la bataille de Midway. Malgré un 
graphisme par· trop dénudé, toutes ces pha
ses de combat sont ici représentées avec 
un souci de réalisme étonnant : conditions 
météorologiques, force des vents, visibi li té. 
Votre but est d'acheminer les convois et for· 
ces de débarquement vers les côtes enne
mies. Votre aviation doit, pour celà, assu
rer une protection permanente afin de 
garantîr le succès de votre offensive .. Bien 
que relativement lent, (une heure d'action 
correspond à vingt-cinq minutes pour le 
joueur), le déroulement du jeu nécessite 
beaucoup d'attention et de stratégie. Il se 
joue en solitaire ou contre l'ordinateur qui 
tient le rôle des Japonais. (Disquette S.S.I. 
pour Apple Il+, lie, Il c et C 64). 
North Atlantic 86. - North Atlantic 86 se 
passe de commentaires historiques 
puisqu'il simule l' invasion des forces 
armées soviétiques au cours de l'année 
1986. Le joueur représente les armées de 
l'OTAN dont le but est, bien entendu, de 
repousser l'ennemi et de mener à bien la 
contre-offensive. Quatre missions vous sont 
confiées : une campagne, du 7 septembre 
au 31 décembre 1986, une campagne, du 
1er novembre au 31 décembre 1986, une 
opération de convoyage vers lAtlantique 
Nord, du 25 septembre au 30 septembre 
1986, une tentative d'invasion de l'lceland, 
du 11 novembre au 20 novembre 1986. 

Les deux derniers scénarios sont des mini
jeux. Ils se jouent plus rapidement, mais sur 
une période moins étendue. Vous devez 
établir vos unités et déplacer vos troupes 
sur tous les fronts. Votre force de combat 
dépend de la répartition de votre armement 
et de la statégie de vos manœuvres. (Dis
qu·ette SSI pour Apple Il +, lie, llC). 
Bomb Aiiey. - Ce jeu retrace le conflit qui 
opposa, en 1941 , les armées allemande et 
britannique en Méditerranée. Sur mer ou 
sur terre, votre mission se déroule en trois 
phases : une campagne d'initiation, une 
opération d'évacuation des bases alliées 
ainsi que l'invasion du territoire ennemi. 
Pour chacune de ces offensives, un tour de 
jeu équivaut à douze heures de combat. 
Vous devrez tout d'abord répartir et ordon
ner votre armement. 
L'action se déroule aussi bien sur terre, sur 
mer que dans les airs. 
Envoyez vos patrouilles en reconnaissance 
et définissez avec précision la stratégie de 
vos déplacements et des combats. Pour 
chacun des trois scénarios, le jeu se sub· 
divise en effet de cette façon : répartition 
des bâtiments, mouvement des unités, 
envoi des patrouilles de reconnaissance, 
résolution des combats. Un manuel fourni 
avec le jeu retrace l'historique de ces batail· 
les. Bomb Aiiey se joue à deux ou seul con
tre l'ordinateur. (Disquette S.S.I. pour Apple 
Il+ , lie 481<). 
L' Épisode Bismarck. - Vous voici main
tenant dans lAtlantique Nord, en mai 1941. 
La flotte allemande, avec, à sa tête. le 
redoutable cuirassé Bismarck tente une 
percée alors que la flotte britannique tente 
de l'en empêcher. Si vous jouez en solitaire, 
vous assumerez le contrôle des bateaux 
anglais. A chaque tour, vous commencerez 
par prendre connaissance de l'état et des 
positions des différents bateaux et avions 
britanniques, ainsi que de la météo. L'ordi· 
nateur vous informera aussi sur les bateaux 
allemands que vous aurez réussi à aperce· 
voir. Vous pouvez alors décider de les pren
dre en filature, si votre vitesse est au moins 
égale à celle du navire filé. Puis vous devrez 
choisir la route pour chacun de vos navi· 
res en fonction de sa vitesse. N'oubliez pas ~ 



CONCENTREZ VOS FORCES ET COULEZ LE BISMARK ••• 

North Atlantic 

de vérifier régulièrement l'état de votre 
niveau de carburant et de munitions et, en 
cas de besoin, de vous rendre dans un port 
allié pour vous faire ravitailler. 
Vous allez maintenant pouvoir vous occu· 
per des avions déjà en vol ou encore basés 
sur un porte-avions. Ils peuvent se dépla· 
cer, accompagner un convoi, effectuer une 
patrouille de reconnaissance ou filer un 
navire ennemi. Si des forces adverses ont 
été repérées, vous pouvez décider de les 
attaquer ou de battre en retraite. L'ordina
teur calculera alors les points de victoire 
pour chaque camp. Le jeu se poursuit ainsi 
pendant trente tours ou jusqu'à ce que le 
cuirassé Bismarck ait été coulé. La straté· 
gie de la flotte britannique doit tendre à éta· 
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blir un cordon de recherche afin de trouver 
les vaisseaux allemands. Vous devrez dis· 
poser d'une puissance de feu suffisante, à 
deux cases de tous les points de votre cor
don, ce qui vous permettra de concentrer 
vos forces avant que les Allemands ne puis
sent semer les fileurs. Envoyez aussi quei· 
ques avions à Bergen. Ils vous donneront 
la possibilité de mobiliser vos renforts. 
N'oubliez surtout pas de protéger vos con
vois car leur perte serait aussi la vôtre. Un 
wargame difficile et passionnant. (Disquette 
Computerre pour App/e Il.) 
Beach Head. - Vous allez pouvoir revivre 
l'un des épisodes les plus exaltants du 
débarquement. Vous êtes à 1a· tête d'un 
convoi de barges que vous devez conduire 
jusqu'à la plage dans un premier temps. 
Pour y parvenir, vous pouvez soit entrer 
directement dans la rade, soit emprunter le 

Episode Bismarck 

passage creusé dans la falaise. Chaque 
voie a ses avantages et ses inconvénients. 
Ainsi en passant par le passage secret, 
vous devrez faire traverser vos vaisseaux 
un à un et éviter les falaises, les tbrpilles 
et les mines. Mais une fois parvenu dans 
la rade, une partie seulement des forces 
ennemies sera là pour vous barrer le che· 
min. Dans la rade, vous serez attaqué par 
les avions qui décollent du porte-avions 
ennemi. Vous devrez en abattre dix, si vous 
avez pris le passage secret, et trente dans 
le cas contraire. il faudra bien sûr éviter de 
vous faire toucher par les bombes qu'ils lar· 
guent. Chaque bombe qui vous touche aug· 
mente le pourcentage d'avaries, et lorsque 
l'un de vos bateaux sera parvenu à 100 %, 
il coulera. Après avoir repoussé les atta
ques aériennes, vous devrez affronter les 
navi res ennemis. Vous pourrez ajuster la 



Beach Head 

hauteur de votre tir en utilisant les données 
qui suivent chaque tir et indiquent Je point 
d'impact de l'obus précédent. Lorsque vous 
aurez réussi à couler un des adversaires, 
vous pourrez alors faire débarquer vos 
chars à terre. Il faudra alors leu r faire par
courir, un à un, le difficile chemin, semé de 
mines ou d'obstacles en tous genres, et 
défendu par des tanks ennemis, qui conduit 
à la forteresse que vous devez détruire. Une 
fois parvenu là, vous vous apercevrez que 
la forteresse est équipée d'un formidable 
canon, qui fait mouche à tous coups dès 
qu'il est pointé vers vous. Vous devrez 
encore Je toucher dix fois avant de parve
nir à le faire exploser. Vous n'aurez certai
nement pas le temps de le faire avec un 
seul tank, et il ne vous restera plus qu'à en 
faire traverser un autre. Une fois la forte· 
resse détruite. vos adversaires, découra
gés, se rendront. Un très bon jeu d'action, 
aux graphismes de qualité. (Cassette Océan 
pour Spectrum 48 K.) 

Up Periscope 

Up Periscope. - Vous allez prendre part 
à un combat naval sanglant. Si vous jouez 
seul contre1'ordinateur, vous devrez guider 
une flotte de six destroyers protégeant six 
autres convois. Votre mission est de par· 
venir à .conduire à bon port au moins trois 
des convois, et celà en un temps limité. 
L'ordinateur aura, pour sa part, à sa dispo
sition dix sous-marins qui feront tout pour 
vous en empêcher. Si vous jouez à deux, 
l'autre joueur guidera la flottille de sous
marins. Son but sera alors de couler au 
moins quatre convois ou de retarder suffi· 
samment l'expédition. 
Les destroyeurs sont équipés de sonars, 
pour pouvoir repérer les sous-marins, et dis
posent, chacun, de dix grenades sous
marines pour les couler. Les sous-marins 
pour leur part disposent de dix torpilles et 
de deux tubes lance-torpilles. Lorsqu'ils 
sont au fond de la mer, ils ne peuvent plus 

Ship of the llne 

être repérés par les sonars, mais leur seule 
action possible est de remonter. Pour utili
ser leur périscope et envoyer leurs torpil
les, ils devront se trouver en plongée peu 
profonde. A ce niveau, leur déplacement 
sera plus lent. En su rface, les sous-marins 
sont assez vulnérables, cÇtr ils peuvent être 
repérés à vue par les destroyeurs et se faire 
éperonner. Les grenades sous-marines 
détruisent les sous-marins se trouvant dans 
la case désignée et forcent à remonter à 
la surface ceux qui se trouvent dans une 
case adjacente. avec Je risque supplémen
taire d'avoir un de leurs tubes lance
torpilles endommagé. A chaque tour, le 
joueur effectue le déplacement de ses dif
férents vaisseaux. observe les eaux envi
ronnantes (sonar, périscope ou vision 
directe) et entame éventuellement une 
action de combat. Le jeu se termine lors-



UNE MUTINERIE ËCLA TE SUR VOTRE NA VIRE: VOUS ÊTES MORT ••• 
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que l'une des conditîons de victoire se 
trouve réalisée. Un bon wargame stratégi
que, tout à fait intéressant. (Cassette 
Beyond, pour Dragon 32.) 
Ship of the line. - Vous incarnez un offi
cier anglais de la Royal Navy au xv11• siè
cle. Votre bateau croise en Méditerranée. 
Votre mission est de combattre, et si pos
sible de couler, tous les bateaux ennemis 
que vous rencontrerez sur votre route. Vous 
disposez, au départ, d'une petite frégate, 
dotée d'un équipage de 100 hommes, et 
d'une provision de 10 tonnes de munitions. 
A bord, vous avez des vivres et de l'eau 
pour 30 jours de mer. A chaque étape, la 
vigie vous indique le nombre de bateaux en 
vue à l'horizon. Vous pouvez décider de les 
combattre ou de les fuir. Dans cette der
nière hypothèse, il est possible que vos 
ennemis vous poursuivent et forcent l'enga
gement. Vous pouvez aussi tenter d'inter
rompre le combat mais le plus souvent, vos 
·adversaires vous poursuivront sans relâ
che. Quand vous aurez infligé suffisamment 
de pertes à l'ennemi, il se rendra. 
Dès lors, si vous n'avez pas d'autre ennemi 
qui se présente, vous pouvez continuer ou 
relacher au port pour vous y approvision
ner en hommes, vivres et munitions. Sur
veil lez bien l'état de vos réserves alimen
taires car si vous les épuisez avant de 
rentrer au port, une mutinerie éclatera sur 
votre navire et vous serez tué. D'autres 
ennuis peuvent survenir. la nourriture ou 
l'eau peuvent se gâter, réduisant d'autant 
la dûrée de votre expédition. Les munitions 
peuvent prendre l'eau. Les condit ions 
atmosphériques aussi peuvent se mettre de 
ta partie: calme plat, brouillard, etc ... De 
retour au port, le commandant décidera 
d'une éventuelle promotion, en fonction du 
nombre de vaisseaux ennemis coulés et de 
l'importance des réserves à votre arrivée. 
Ainsi, vous vous feriez très mal voir si vous 
rentriez alors que vous avez encore de 
nombreux jours de vivres. En cas de pro
motion, on vous confiera un navire plus 
puissant et mieux armé, mais vous aurez 
aussi à faire face à des ennemis plus dan
gereux. La consécration ultime est de. deve
nir Premier Lord de la Marine. Un jeu de 
simulation navale amusant, un peu 1rop 
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Submarfne Commander 

répétitif malheureusement. (Cassette 
Richard Shepherd pour Spectrum 16 K.) 
Hunter Killer. - Vous incarnez le com
mandant d'un sous-marin anglais se trou
vant au large des côtes allemandes et 
danoises, pendant la seconde guerre mon
diale. Votre mission est de détruire un sous
marin allemand qui a déjà fait des ravages 
dans votre flotte. Vos services secrets ont 
décodé un message révélant que ce bâti-

ment se trouve justement dans les parages. 
Mais les eaux ne sont pas très sûres. En 
effet, si vous sortez d'un certain périmètre, 
les destroyers allemands ont toutes les 
chances de vous retrouver et de vous cou
ler. De plus, toute la côte est fortement 
minée et vous ne devrez vous en approcher 
à aucun prix. Enfin, de nombreux avions 
ennemis patrouillent et si l'un d'eux vous 
repère, vous devrez plonger au plus vite 
pour lui échapper. 
Le navire que vous commandez (72 mètres 
de long, doté d'un équipage de 44 hommes) 
est l'un des plus perfectionnés à ce jour de 
la marine anglaise. Ses moteurs Diesel lui 
permettent d'atteindre les 16 nœuds, mais 
ils ne peuvent fonctionner qu'à la surface, 
à l'ait libre. Si vous tentez de les utiliser en 
plongée, un·voyant «danger,, s'allumera et 
si vous persistez malgré tout, vous endom
magerez irrémédiablement les moteurs. 
Heureusement les moteurs électriques per· 
mettent d'avancer à l'allure raisonnable de 
9 nœuds en plongée. Ils sont alimentés par 
des batteries rechargées grâce aux 
moteurs Diésel, en surface. Surveillez régu-

lièrernent, en plongée, l'indicateur de leur 
niveau de charge. En effet. si vous les épui
sez totalement, vous ne pourrez plus refaire 
surface et connaitrez alors tes affres de la 
mort lente par asphyxie. 
Enfin votre sous-marin peut plonger jusqu'à 
une profondeur maxJmale de 100 mètres. 
Pour plonger, vous devez remplir d'eau les 
ballasts, et éventuellement, utiliser les aile
rons de profondeur si vous voulez descen
dre plus vile. Votre périscope permet de 
voir ce qui se passe en surface. Pour l'uti
liser au mieux, maintenez une profondeur 
de 11 mètres. Pour localiser l'ennemi, vous 
disposez d'un radar, utilisable seulement 
en surface et dont la portée est de 
35 kilomètres. puis d'un sonar, pour la 
plongée, qui ne porte qu'à 
un peu plus de 6 kilomè
tres. Une fois que vous 
l'aurez repéré, dirigez
vous vers lui sans 
vous faire 



détecter. Dès que vous serez à moins de 
5 kilomètres de lui, placez-vous dans la 
bonne position, et maintenez-vous à une 
profondeur, au plus, égale à 12,5 mètres. 
Il ne vous reste plus qu'à armer les torpil· 
les et à lancer, en espérant qu'elles attein· 
dront leur but avant que le sous-marin 
ennemi ne se soit déplacé. Un très bon war· 
game que l'on peut jouer seul, ou à deux, 
si l'on dispose de deux Spectrum en réseau. 
(Cassette Protek pour Spectrum 48 K.) 
Submarlne Commander. - · Le sous· 
marin est une pièce essentielle de la guerre 
maritime. Rapide, difficilèment détectable, 
c'est l' arme idéale d'interception. Mais il 
possède également des points faibles. 

Aveugle en plongée, il est très vul
nérable en surface. Le com-

mandant d'un submer
sible de combat doit 

posséder de nom
breuses quali· 

tés. Stratège 

Yameto Sea Battle. 

et tacticien, il mène l'attaque avec courage Pour qu'un obus ou une torpille arrive à son 
et détermination, mais ne prend pas de but, la cible visée doit se trouver au centre 
risques incoosidérés mettant en péril la vie de la mire appropriée. 
de l'équipage, et donc la réussite de mis· Le graphisme est réaliste, et l'action, si elle 
sions ultérieures. Se glisser dans la peau demeure simple, est suffisamment pre-
de ce commandant permet de découvrir un nante. car il faut à la fois viser, tirer avec 
nouveau monde, où le silence n'est troublé deux boutons« action,, différents pour les 
que par le ronron-~ torpilles et les obus et éviter le tir nourri de 
nement des mo- l'ennemi. Le combat comprend trois pha· 
teurs. Le champ ses, jour, soir et nuit, sans que l'action ne 
d'action s'étend à soit changée pour autant. (Cartouche Sega 
toute la Méditerra- ;:"'lliiiill?lt.il. G · ) 
née. Powr facil i· 1'-~~~~ ""ltll!!~ ;oœ~~·300&aLLJù -1000. 
liter le repé· ~ S L'île qui vous 
rage des bâti· sert de base gjque est 
ments ennemis, enacée. L'ennemi a réus· 
une carte signale si à installer un port 
leurs positions. L'ap- ~ militaire à proximi-
proche sera r · lisée ~ té. Seul un arch1-

en plongée _ 1. ~-li~~k:~~i!!!I!! pel vous sépare 
profonde, i::: de lui. Il com-
toute sécu- mence même 
rité. Mais l'attaque n'est possible qu'à fai· à manœuvrer sa flotte forte de treize uni-
ble profondeur. Attention aux ripostes des tés par mouvements de un, deux ou trois 
convois dè surface! Sonar et périscope navires. Heureusement, u'ne carte permet 
sont indispensables pour la phase ultime, de suivre l'évolution de ses bâtiments et des 
avant de lancer la torpille. vôtres, strictement identiques. Puisque les 
Jeu de simulation, Submarine commander forces s'équilibrent, seules les qualités de 
initie à un nouveau mode de pilotage. Le stratégie et de tactique feront la différence. 
tableau de bord est très complet, avec hori- La bataille se déroule en deux temps. La 
zon artificiel, compas, jauges de carburant phase stratégique et le combat lui-même. 
et d'oxygène, témoin de charge des batte- Chacun des deux joueurs (il n'est pas pos-
ries, speedomètre, indicateur d'avaries, sible de jouer contre l'ordinateur) organise 
aspects des fonds marins, etc. ses escadres, choisit son navire amiral, se 
Doté de neuf niveaux de difficulté, ce logi- déploie complètement. ou garde une par· 
ciel, qui peut paraître assez lent au tie de ses forces en sécurité au port, prête 
niveau 1, est' pourtant suffisamment com- à sortir pour repousser une' attaque en ne· 
plet et complexe pour être passionnant. mie qui pourrait se révéler fatale: la chute 
(Cassette Creative sparks pour Atari du port signifie la victoire définive pour 
6001800 XL.) l'adversaire. Huit types de navires, aux 

caractéristiques différentes, sont en lice. Le 
Yamato. - Seul contre tous, le cuirassé sous-marin est rapide et bien armé, mais 
dont vous avez le commandement doit vulnérable; le contre-torpilleur encore plus liJi. 
affronter à la fois les flottes et aviations 
ennemies. Celles-ci lancent des torpilles 
simples et d'autres à tête chercheuse, 
beaucoup plus dangereuses. Le cuirassé 
dispose de deux types d'armement. 
D'une part des torpilles pour couler les 
sous-marins et les bâtiments de surface, et 
d'autre part, d'obus pour abattre lès avions. 
Attention, tirer à outrance n'aboutit à rien l 
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rapide mais également vulnérable, est doté 
d'une puissance de feu moyenne; le trans
porteur de troupes est plutôt lent et peu 
armé, mais très résistant ; etc. 
Il faut donc doser subtilement la répartition 
des bâtiments. Attention ! La vitesse de 
l' escadre est égale à celle du plus lent de 
ses vaisseaux. Et l'on ne connait la nature 
des bàteaux ennemis qu'au moment du 
combat. Instant crucial où il faut réagir rapi
dement, pour faire face à l'ennemi, à la dis
tance de feu, et ajuster chaque tir, tout en 
esquivant la riposte. 
Sea battle est un jeu de stratégie et de tac
tique, qui demande une certaine rapidité de 
décision. Le graphisme reste moyen, ce qui 
est un peu décevant dans la phase de 
combat. Mais cela n'enlève rien à l' intérêt 
du jeu ; preuve que les consoles ne sont pas 
condamnées aux jeux d'action. (Cartouche 
Mattel pour console lntellivision.) 
Bataille navale. - La bataille fait rage. 
Sous l'eau, sur l'eau, et dans les airs. Sous
marins et avions s'affrontent dans un duel 
sans merci , à coups de roquettes. Leur 
.direction peut être 'modifiée après le tir, ce 
qui permet d'aller chercher la cible. De 
même, les sous-marins et les avions peu
vent accélérer ou ralentir pour éviter un 
missile. Le pilotage n'est pas aussi simple 
qu 'il y paraît, car c'est une seule et unique 
commande qui modifie le tir ou la vitesse. 
Attaquer ou éviter, il faut choisir, ou être un 
virtuose. D'autre part, les bâtiments de sur
face sont neutres. Il est interdit de les 
toucher avec ses obus, sous peine de pé
nalité. Bataille navale est l'un des tous pre
miers jeux du Vidéopac. Le graphisme est 
bien sûr sommaire, la règle simple, mais le 
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Bataille navale 

jeu particulièrement prenant. Il se joue obli
gatoirement à deux joueurs. (Cartouche Phi
lips n° 4 pour console Vidéopac .) 
Battle for Midway. - 3 juin 1942. Il y a 
six mois déjà, les forces aéra-navales japo
naises attaquaient par surprise la base 
américaine de Pearl Harbour, provoquant 
l'entrée en guerre des États-Unis. Depuis, 
la bataille du Pacifique fait rage. Le contrôle 
du plus grand océan du monde peut faire 
basculer l' issue de la deuxième guerre 
mondiale. Les troupes combattant sous la 
banière étoilée n'ont pas encore remporté 
de bataille décisive. Et la formidable flotte 
japonaise s'avance vers le Midway. Amiral 
de la flotte américaine, vous avez l'ordre 
d'arrêter l'ennemi coûte que coûte. Vos for
ces : deux porte-avions et une base avçin
cée, située sur une île équipée d'une piste 
d'atterrissage soumise aux bombarde
ments incessants des Japonais ... 
Battle for Midway appartient à une nouvelle 
génération de wargames, qui inclut des sé
quences de jeu d'action entre des phases 

Battle for Midway 

de stratégie et de tactique. Ces phases de 
tir aideront les néophytes en wargames à 
entrer dans ce type de jeu dont la 
complexité peut rebuter. D'autre part, la 
carte représentant les forces en présence 
est particulièrement claire, et le maniement 
de la f lotte et de ses avions simple. 
Au premier niveau, les routes des différen
tes flottes japonaises sont indiquées, mais 
on ne connaît pas leurs positions exactes, 
puisque mouvantes ; en effet le jeu se 
déroule en temps réel. Au deuxième niveau 
les routes ne sont plus symbolisées, mais 
elles restent inchangées. Au troisième 
niveau, elles sont aléatoires ... Il faut alors 
avancer la flotte à l'aveuglette, tout en mul
tipliant les patrouilles de reconnaissance 
aérienne. Car si l'aviation peul engager le 
combat dans de bonnes conditions, la puis
sance de feu japonaise est tel le qu'elle ne 
ferait qu'une bouchée de vos porte-avions. 
Le principe de Battle for Midway est assez 
simple, mais le jeu est captivant, et parti
culièrement conseill~.-fKlur découvrir le 
monde des warga..Q?'ifS. (Cassette PSS/CLJ 
avec manuel iffrançais pour Commo
dore 64.) 

Subroc. ul à bord de votre vaisseau, 
vous dev. aire face à une armée entière 
lancée ~s trousses. Le danger surgit de 
toutes p · rts : du ciel où apparaissent sou
coupes volantes et mirages, des profon
deurs de l'océan où plusieurs sous-marins 
vous traquent, mais aussi de la surface où 
la silhouette d'un bâtiment mystérieux sem
ble attendre le moment favorable pour vous 
anéantir. Pour mener à bien votre mission, 
vous disposez, en fait, de deux types 
d'armes: lorsque votre viseur est au niveau 
de l'horizon, vous lancez des torpilles qui 
peuvent détruire toute la flotte ennemie. 
Pour vous protéger des raids aériens, poin· 
tez votre arme vers lè ciel : vous serez alors 
armé d'un lance-missiles des plus effica
ces. Les déplacements latéraux de votre 
na.vire sont vitaux : ils vous permettent 
d'éviter tes mines et obus adverses. 
Subroc est avant tout un jeu d'action. Nul 
stratégie particulière à adopter si ce n'est 
un tir fourni et beaucoup de sang-froid ! 
(Cartouche Sega pour Colecovision.) 



Su broc 

Final Legacy. Vous voici aux ~'}.; 
comma~de n destroyer, au 
mouillag s une base de vo- ~ 
Ire arm • Dans le poste de pi· 
lotage, le~ écrans de contrôle 
affichent une carte corn- ; 
piète des zones de combat 
ainsi que quatre possibili· 
tés d'action: déplacements, 
lance torpilles, attaques mer · 
terre et tirs anti-aériens. Vos 
réservoirs sont pleins, vous 
déclenchez l'offensive. A l'ai
de du joystick, vous faites route 
vers l'ouest. Votre but est de 
détruire toutes les bases de 
l'armée adverse dont le nombre va
rie de huit à seize, selon le niveau de 
difficulté choisi. Pour cela, vous devez .. -~~ 
approcher suffisamment des côtes et 
vous placer en mode mer/terre. Dès lors, 
vous voyez évoluer sur un écran quadrillé 
les troupes ennemies. Le tir de votre lance
obus est très précis et un radar, au bas de 
l'écran, vous permet de repérer rapidement 
les zones à détruire. 
Cependant, l'armée adverse lance déjà la 
contre-offensive. Signalés sur la carte par 
des points blancs, ses bâtiments font route 
vers vous. Passez en mode lance-missiles. 
Ici, l'action est soutenue par un graphisme 
particulièrement réussi : la proue de votre 
navire apparaît à l'écran. Le radar vous 
guide et vous pouvez naviguer dans toutes 
les directions. L'inertie de votre bateau rend 
les manœuvres difficiles et cette phase du 
combat demande un certain entrainement. 

Final Legacy 

Trois logiciels de bon niveau sont attendus sur 
le marché français d'ici peu de temps. D'une 
intérêt tout particulier, ces wargames présen· 
teront une partie stratégique et une action tac
tique dissociées, l'une sur écran, l'autre sur 
board game, e~ redonneront sans aucun doute 
un nouvel élan aux jeWl de stratégie, qui pâtis
sent actuellement d'un certain laisser-aller. 
Hattie of the atlanüc. - Ce jeu de stratégie 
navaleiecrace la lutte entre les armées anglai
ses et soviétiques au cours de la Seconde Guerre 
mondiale. Vous êtes promu au titre de com
mandant des forces amées et devez protéger le 
passage dcli convois dans l'ocëân Atlantique. 
Déployez vos unités aériennes,. navales et sous
marines afin de contrecarrer.les offensives rus
ses. 'Bo solitaire: contre l'ordinateur. 
(Apple ll +, l/e,ll C). 
Grey seas, grey skies. - Une bataille navale 
qui utilise un armement des plus sophistiqués : 
sonar, radar, missiles. Vous avez même à votre 
disposition plusieurs satellites. Vous devez 
conserver le con~rôle de toutes les mefS navi
gables 'du globe. Pour lutter contre un ennemi 
invisible, mettez vous-même en place votre 
armement. Jeu en solitaire contre l'ordinateur. 
(Apple Il +, Ile et Il C). 
Fifth Eskadra. - Vous voici déjà plongé dans 
le troisième conflit mondial. A l'aide des for
ces de l'OTAN, votre but esL de repousser en 
pleine Méditerranée, les unités russes vers des 
positions géographiques de moindre importance. 
stratégique. Fijth Eskadra se joue seul, contre 
l'ordinateur. (App/e If +, lie et Tl C): 

--....;;;;;...,.._.Lorsque vous avez 
pointé votre navire face 

à l'ennemi, lancez vos torpilles 
puis manœuvrez afin d'éviter les 

obus lancés contre vous. Mais attention, 
l'utilisation du lance-torpilles et du tir 
mer/terre ne peuvent êtres simultanées: il 
est souvent préférable de détruire une par· 
tie de la flotte ennemie avant d'attaquer une 
base terrestre. Au cours de ces offensives, 
méfiez-vous des raids aériens lancés contre 
vos bases de ravitaillement. Fort heureuse· 
ment ils sont signalés par un témoin sonore, 
seul le mode «missiles anli-aé~iens » peut 
en venir à bout. Ces raids sont matérialisés 
sur votre carte par des trainées blanches. 
Ils peuvent mettre en péril quatre de vos 
bases simultanément et doivent être neu
tralisés en priorité. Le déplacement de voire 
destroyer est limité par sa grande consom· 
mation de carburant. Cependant, chacune 
de vos huit bases vous permet de vous 
réapprovisionner de quelques 300 livres de 
fuel. Sur l'écran de contrôle est inscrit le 
pourcentage de dommages subis par votre 
navire ainsi que le nombre de bases enne· 
mies encore en activité. Bien que non limité 
dans le temps, Final Legacy réclame de 
sérieuses qualités de réflexe et de straté
gie. (Cartouche Atari pour Atari 600 XL.) 
Sea Wolf. - Vous voici désormais aux 
commandes d'un sous-marin. Vous avez 
pour mission de couler le plus grand nom
bre de bateaux et de sous-marins du convoi 
ennemi. Pour celà, vous disposez d'une bat
terie de quatre tubes lance-torpilles. Tout • 

Sea Wolf 
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'E DRAGON ATTAQUE. SES CRÉATURES VOUS ATTENDENT ••• 

Sea Dragon 

d'abord placez votre navire en position vou
lue et lancez la torpille. Vous devez bien sûr 
tenir compte du temps qu 'elle mettra pour 
atteindre son but. Chacun des bateaux de 
la flotte ennemie se déplace à une allure 
différente, ce qui vous compliquera un peu 
la tâche. Après avoir lancé vos quatre tor
pilles, vous devrez attendre quelques ins
tants que vos hommes rechargent les 
tubes. Par bonheur pour vous, vos adver
saires n'ont pas prévu qu'ils pourraient être 
soumis à une attaque sous-marine et ne 
sont donc pas équipés pour riposter. La 
répétition de l'action et les graphismes vrai
ment médiocres font de ce jeu l'un des plus 
mauvais qu'il nous ait été donné de voir. 
(Disquette pour Apple // .) 
._,a-ttnagcNJ.- Après avoir mis à rude 
épr tique dans les quel
ques wargames que nous vous avons pré
sentés, il va maintenant falloir prouver que 
vos réflexes sont à la hauteur de votre 
réflexion. Vous devez piloter un sous-marin 
dans un tunnel aquatique menant jusqu'à 
l'antre du dragon des mers. L'expédition a 
toutes les chances de rapporter un butin 
fabuleux, car, comme chacun le sait, les 
dragons aiment amasser des trésors. Mais 

malheureusement pour vous, le dragon a 
prévu ce genre d'intrusion et différentes 
créatures des mers, toutes dangereuses, 
vous attendent au détours de chaque recoin 
de ce long tunnel. 
Plutôt que de chercher à les éviter en per
manence (ce qui vous conduirait tôt ou tard 
à la catastrophe), essayez de les détruire. 
Pour celà, vous disposez de torpilles en 
nombre heureusement Illimité. Si vous vous 
trouvez assailli par trop de monstres en 
même temps. ou par des forces invulnéra
bles à l'épreuve de vos torpilles, vous pour
rez faire usage de votre canon à ultrasons, 
qui détruit instantanément toute créature se 
trouvant dans le périmètre. 
Chacune des attaques réussies des mons
tres endommage un peu plus votre vais
seau, et lorsque le pourcentage d'avaries 
atteint 1 OO % , votre sous-marin fait eau de 
toutes parts et vous mourez. Vous verrez 
qu'il ne vous sera pas facile de parvenir 
jusqu'au dragon. Un bon jeu d'action, agré
menté par des graphismes agréables et sur
tout des commentaires parlés , qui 
donnent tout son sel à cette aventure. (Dis
quette Adventure International pour 
Apple //.) 

AIJTRES NOUVEAUTÉS 
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La Société Avalon Hill produit, depuis un an 
environ, des logiciels d'une qualité fort intéres
sante. La plupart d'entre vous connaissent déjà 
les programmes distribuéspar Avalon, soit parce 
que vous êtes d'anciens possesseurs d'un 
TRS 80, soit parce que lorsque vous avez acheté 
voire Apple, il n'y avait pratique.ment pas de 
jeux ·de strategie excepté ceux d'Avalon Hill. 
Vous vous souvenez tous sans doute de jeux tel 
que Bi Nuclear Bomber qui n'étaient pas inou
bliables. Et bien, depujs un an au moins il sem
blerait qu'Avalon Hill se solt aperçu de I' ëvo
lution en matière de jeu. Bien sûr, nous ne 
sommes pas déjà entré dans le jeu de haute stra
tégie. Avalon Hill bombarde le marché de jeux 
comme 011/f Strike, au demeurant de très bonne 
qualité er adapté de board game que les joueurs 
de wargame connaissent bien (disponible uni
quement sur Atari 48 f> version disk). Dread
noughts et Under Southern skies ne sont que des 
versions améliorées de Bismark et de North 

Atlantic convoy raider. En ce qui concerne les 
batailles navales, deux programmes seront bien
tôt disponibles : Cfear for the action, adapta
tion"des guerres navales du XVll• siècle et RAM, 
jeu de stratégie guerrière de l'antiquité. 

G n. - Vous vo1c1 
transporté en 1942, en pleine seconde 
guerre mondiale. Les forces américaines et 
japonaises s'affrontent au large des îles 
Salomon. pour obtenir le contrôle de cette 
région dont l'importance stratégique est 
capitale. Quatre niveaux de difficulté vous 
sont proposés. Si vous jouez seul, vous 
devrez prendre le contrôle des forces amé
ricaines, tandis que dans le jeu à deux. vous 
pourrez choisir l'un ou l'autre camp. Cha
que camp jouera alternativement. un tour 
couvrant une période de 12 heures. Vous 
devrez tout d'abord prendre connaissance 
de l'état de vos forces. Vous avez la possi
bilité de former jusqu'à sept groupes diffé
rents. Ces groupes sont constitués au a 
départ dans l' un des quatre ports. Par la u 
suite, il vous sera possible de les combiner ~ 
ou de les défaire à loisir. Il faudra aussi vous â 
occuper de ravitailler vos troupes, d'entraî· ~ 
ner des pilotes, pour remplacer ceux qui 0 
mourront dans la bataille, et de faire répa- c 
rer les vaisseaux endommagés. Assignez t 
maintenant une mission à chacun de vos u 
groupes. Vous avez le choix entre les -
patrouilles de combat, le bombardement -

~~~. p~~n~~t;;;i~T i~~~~l~i~~ns~~~r~~;~~rmà ~ 
la base. et le torpillage pour les sous- ~ 
marins. Cette phase terminée, il faudra < 

ensuite procéder au déplacement des dit- -
férents groupes et celà en fonction de la 
vitesse du bateau le moins rapide. Ensuite, -
faites décoller les avions basés sur les dit- ê 
férents porte·avions ou sur les bases :; 
aériennes. Là aussi, différentes missions ( 
vous seront proposées. Ainsi il est possible c 
de les envoyer en patroui lle de reconnais· c 
sance pour découvri( les différents navires 
de surface et sous-marins alentours et 
éventuellement de les attaquer. Vous pou
vez aussi tes utiliser pour des transports ou 
les réserver à des missions de contre
attaque. Toutes ces tâches accomplies, il 
ne vous reste plus qu'à observer les résul· 
tats de vos initiatives et à recommencer un 
nouveau tour de jeu. 
A la fin, l'ordinateur affiche le score des 
deux camps pour connaître le vainqueur. 
Un très bon wargame, bien· fait et varié. 
(Disquette S.S.I. pour Apple Il.) • 1 
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démarré par les jeux, c'est parce ;:!; 
eu que leur durée de vie est trop 
g> courte. Nous proposons des pro
Q. grammes qui ne sont pas rangés 
.!! dans un placard au bout de quel
~ ques jours. » Pour ce qui est du 
! second axe de Thomson - la 
~ communication - il a notam-

ment été développé, grâce à une 
extension télématique, un 
Modem qui, avec un T07, per
met d'accéder aux différents ser
yjces de Télétel. Cette extension 
- que Thomson est seul à pro
poser - montre la volonté du 
constructeur d'imposer dans le 
domaine de la micro une techno
logie française grand public. Visi
blement, Thomson cherche à tirer 
l'informatique familiale de son 
ghetto de « hobbistes », d'ama
teurs privilégiés, pour en faire, au 
même titre que les téléviseurs ou 
les appareils électro-ménagers 
que commercialise ce fabricant, 
un véritable instrument familier, 
un « Minitel intelligent» selon la 
définition même de la maison. La 
technologie emp1oyée, depuis les 
transistors jusqu'à la finition, est 
d'ailleurs celle de l'électronique 
grand public ... Cette stratégie sem
ble porter ses fruits, et devrait 
bénéficier à l'ensemble du marché. 
A l'inverse, on ne peut qu'être 
surpris par la discrétion de ce qui 
est pourtant l'un des géants mon
diaux de la micro-informatique: 
Commodore. En 1984, environ 
15 000 VIC 20 et 50 000 Commo
dore 64 ont été vendus en 
France . .. Des chiffres respecta
bles, mais qui sont loin des per
formances de la société dans le 
reste du monde. Pour le VIC 20, 
Jean-Marc Foulloneau, responsa
ble de la communication chez 
Procep (importateur exclusif de 
Commodore en France) donne 
l'explication suivante : «Il se 
vend peu de micro-ordinateurs de 
bas de gamme parce que le mar
ché est encore occupé majoritai
rement par des« hobbistes » qui 
veulent des appareils plus perfor
mants. En France, la micro
informatique n'est pas encore un 
produit grand public ... » Concep
tion que dément pourtant le suc
cès de Sinclair. Commodore ne 
renonce d'ailleurs pas à cette 
frange du marché, puisque le 
Commodore 16 devrait être lancé 
en 1985. Quant au Commodore 
64, on serait tenté d'attribuer ses 
ventes modérées à son prix (près 
de 4 000 francs) . Mais il n'en est 
rien : en fait, tous les Commo-
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dore 64 mis en vente en France 
ont été vendus. Si les résultats 
n'ont pas été supérieurs, c'est 
parce que les usines de fabrica
tion (situées à l'étranger) n'ont 
pas réussi à répondre à la 
demande l Cette rupture de stock 
permanente est préjudiciable à 
Commodore dans la mesure où 
elle permet à d'autres marques de 
grignoter sa part de marché. 
Mais, en quelque sorte, elle est la 
rançon du succès prodigieux de ce 
constrncteur. L'histoire de Com
modore est, sur le plan économi
que, un modèle d'intelligence et 
de rigueur. C'est en 1958 que 
Jack Tramiel, parti de rien aux 
Etats-Unis après avoir vécu 
l'enfer d'Auschwitz, a l'idée de se 
lancer dans la fabrication de 
machines à écrire portables. Il 
enchaîne rapidement avec les 
additionneuses et les calculatri
ces, puis, en 1977, lance le PET 
2001, l'un des premiers micro-

ché américain. Dans certains pays 
comme l'Italie ou l'Allemagne, la 
domination est encore plus écra
sante. Et à ce volume écrasant de 
ventes, il faut ajouter un détail 
capital : grâce à la poigne de Tra
rniel, Commodore a une marge 
nette supérieure à 10 <t/o, ce qui en 
fait l'une des opérations les plus 
rentables du moment. 
Sa plus grande satisfaction, Tra
miel l'a sans doute eu l'année der
nière. Après l'affaire des micro
processeurs, il s'était en effet juré 
de prendre sa revanche sur Texas 
Instruments. Et c'est ce qu'il a 
fait, en engageant une guerre des 
prix sans pitié : incapable de des
cendre aussi bas que Commodore 
sans se ruiner, Texas a préféré 
jeter l'éponge. Mais maintenant, 
Commodore est devenu une 
énorme société, dans laquelle un 
homme comme Trarniel n'a plus 
sa place: il l'a donc quittée en 
1984, laissant les rênes à des ges-

Tirer l'inlormalique 
familiale de son 

ghello de "hobbisles" 
ordinateurs. Dès cette époque, la 
politique de Tramiel est de privi-
1égier le secteur fabrication de son 
entreprise en négociant avec les 
fournisseurs l'achat de matériaux 
de qualité au plus bas prix et en 
grandes quantités. Il subit alors 
une dure leçon : lié par un con
trat à long terme, il est obligé 
d 'acheter ses micro-processeurs à 
Texas Instruments pour un prix 
convenu un an auparavant, tan
dis que les puces se vendent main
tenant dix fois moins cher sur le 
marché. C'est à cause de cette 
mauvaise affaire que Tramiel 
prend la meilleure décision de sa 
carrière : il entreprend de contrô
ler la fabrication de tous les com
posants de ses micro-ordinateurs. 
Ainsi, il est à l'abri de toutes les 
fluctuations possibles, et, sur
tout, obtient les prix les plus com
pétitifs. Sa politique est payante. 
Lancé en 1982, le VIC 20 s'est 
déjà vendu à 2,5 millions d'u ni
tés et le Commodore 64 a lui aussi 
franchi la barre dés 2 millions. 
Aujourd'hui, les machines Com
modore occupent plus du tiers du 
marché mondial et 60 OJo du mar-

tionnaires qui la feront ronron
ner sans problème. Lui a préféré 
s'attaquer à un nouveau défi: 
Atari. 
Atari est 1e grand convalescent de 
ce panorama. Quand Tramiel l'a 
racheté à la Warner, l'ex-colosse 
des jeux vidéo était au bord du 
gouffre. Son déficit était énorme, 
les micro-ordinateurs 400 XL et 
800 XL, lancés à la hâte, ne con
naissaient qu'un faible succés, et 
les dépenses somptuaires aux
quelles était habitué l'ancien 
management d' Atari ne faisaient 
qu'aggraver les choses. Ce que 
Tramiel veut prouver, c'est qu'il 
est encore possible aujourd'hui, 
en partant de moins que rien (sur
tout quand ce« moins que rien» 
s'appelle Atari !), de s'implanter 
victorieusement sur le marchéde 
la micro-informatique. Pour cela, 
il a, dès le jour de son arrivée, 
licencié 900 des 1 1 OO employés de 
la firme. Il a ensuite mis en pra
tique la politique qu'il avait 
appliquée chez Commodore : 
créer des produits de très grande 
qualité à un prix minimum. Selon 
Guy Millant, président d'Atari 

(France jusqu'au 31 décembre 
dernier, « le 800 XL est aussi 
valable que des machines valant 
JO 000 francs, mais nous ne le 
vendons que 2 000. Cela nous 
pose d'ailleurs des problèmes de 
crédibilité. »L'un des principaux 
obstacles que doit surmonter 
Atari est en effet de changer 
d'image de marque, de se défaire 
de l'étiquette «fabricant de 
jouets» afin d'être pris au sérieux 
par les amateurs de micro
in formatique. Ce sera vraisem
blablement chose faite très bien
tôt : dès le mois de mars 1985 
devrait être commercialisée, aux 
U.S.A., la première machine 
conçue et fabriquée à 1 OO OJo avec 
la« méthode Tramiel ». Ce sera 
un micro 512 K, avec un écran 
couleur, se situant dans la gamme 
du Macintosh ... et valant moins 
de 10 000 francs ! Si les perfor
mances de l'appareil sont aussi 
extraordinaires qu'on le dit, Atari 
pourrait être l'outsider qui, 
contre toute attente triomphera 
en 1985. Trarniel a d'ailleurs 
annoncé son ambition d~ vendre 
5 millions d'ordinateurs dans le 
monde en 1985. 
Le second outsider vers qui tous 
les regards sont tournés n'est pas 
une marque mais un standard : le 
MSX. L'idée est séduisante : en 
regroupant de nombreuses mar
ques - principalement japonai
ses - le MSX ne pourrait-il cla
rifier et surtout unifier le marché 
de la micro-informatique comme 
le VHS l'a fait pour la vidéo? Tel 
est visiblement l'espoir que nour
rissent les différents construc
teurs, qui se concertent régulière
ment afin de coordonner leurs 
efforts de vente et de promotion. 
A 3 000 francs environ, les micro
ordinateurs MSX sont compéti
tifs. Les machines n'ayant été 
introduites sur le marché français 
(et mondial) qu'en octobre der
nier, il est trop tôt pour pouvoir 
évaluer leur succès. Néanmoins, 
certains signes sont d'ores et déjà 
encourageants : des fabricants de 
soft comme Activision se décla
rent prêts à adapter leurs jeux 
dans ce standard. Philips, qui, 
pour le moment, n'a lancé qu'un 
seul micro-ordinateur (le 
va 5000, une machine d'initia
tion aux bonnes performances 
trés largement diffusée à la fin 
1984) envisage de se rallier au 
MSX si les premiers résultats sont 
bons. 
Bien évidemment, il ne faut pas .,.. 
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vendre la peau de la concurrence 
avant de l'avoir coulée. Pour 
Apple comme pour Commodore, 
Thomson ou Atari, il est hors de 
question d'adopter le MSX, qui 
n'est pas perçu comme une 
menace sérieuse. Les marques 
japonaises elles-mêmes ne se font 
pas d'illusions : «Nous sommes 
humbles vis-à-vis des chiffres, dit
on chez Canon. A cause des ren
versements de tendances très 
brusques, il est très difficile 
d'évaluer le marché. Nous y ver
rons plus clair au premier semes
tre 1985, quand nous aurons mis 
en vente nos périphériques. » 
Parralèle à celui des micro
ordinateurs, le marché des péri
phériques prend en effet une 
importance croissante. De plus en 
plus, c'est la qualité, le nombre 
et l'originalité des périphériques 
qui détermine le choix d'un 
modèle de machine par le 
consommateur. Ce phénomène a 
déjà pu être observé pour les 
consoles : Coleco continue de 
faire d'excellentes affaires avec le 
volant et les poignées qui sont 
vendues pour certains jeux. En 
micro-informatique, les choses 
vont beaucoup plus loin : ainsi, 
un Commodore 64 acheté envi
ron 4 000 francs verra son prix 
total atteindre 7 000 francs une 
fois équipé de sa panoplie de péri
phériques et de programmes. 
Thomson est particulièrement 
agressif sur ce créneau: le 
constructeur s'enorgueil1it no
tamment d'être le seul à pouvoir 
proposer une «extension incrus
tation » qui permet de mixer une 
image vidéo à celle du T07 
(offrant une parfaite interactivité 
micro/télévision), ainsi qu'une 
extension « numérisation des 
images vidéo» et l'extension 
«télématique» déjà citée, qui 
viennent s'ajouter aux périphéri
ques traditionnels Ueux, disquet
tes, etc.). 
Atari redouble également d'ef
forts, avec pour cheval de bataille 
la tablette graphique, outil 
extraordinaire de création d'ima
ges dont le prix (580 francs envi
ron) n'est pas moins surprenant. 
En dehors de ces extensions spé
cifiques à des constructeurs par
ticuliers, certains périphériques 
font l'objet d'une concurrence 
sauvage. Le marché des impri
mantes, par exemple, est en 
pleine expansion : les marques se 
livrent actuellement à une guerre 
de prix et de qualité (on trouve 
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des imprimantes entre 2 000 et 
15 000 francs) afin de s'imposer 
sur ce créneau qui devrait être 
particulièrement lucratif. 
Tout aussi important est le mar
ché des logiciels. En chiffres, il 
représente des sommes fabuleu
ses : on évalue à 4 milliards de 
dollars les ventes de logiciels dans 
le monde en 1983 ! L'Amérique 
du Nord (Etats-Unis et Canada) 
représente aujourd'huj 80 OJo du 
marché, mais on estime que 
l'Europe arrivera au même 
niveau en 1990. Néanmoins, en 
France, il règne dans ce secteur 
un flou aussi grand - si ce n'est 
plus - que dans celui des micro
ordinateurs. Les deux choses sont 
évidemment liées. «L'un de nos 
grands problèmes est la multipli
cité des machines, dit Marc 
Bayle, directeur général de Lori
ciels . Nous sommes obligés 
d'adapter nos principaux logiciels 
pour dix types de micros diffé-

Pour les logiciels, la taille de la 
société ou la puissance de la 
«force de vente» compte donc 
moins que l'intérêt propre du jeu. 
C'est ce qui explique qu'aux 
Etats-Unis, le plus grand triom
phe commercial du moment 
revienne à la petite compagnie 
Infocom, qui a créé des jeux 
d'aventure ou d'énigme policière 
reposant sur un principe nou
veau : seul un texte apparaît à 
l'écran, et le joueur doit fournir 
des réponses en s'aidant de son 
intelligence ainsi que d'indices 
concrets (objets, coupures de 
presse factices, etc.) qui lui sont 
donnés avec le programme. Plus 
que la création de machines (qui 
nécessite des investissements 
colossaux), le soft est donc encore 
le domaine privilégié des petits 
inventeurs susceptibles de faire 
fortune. En France, Loriciels a 
connu un succès croissant: 
«Nous vendons 15 000 logiciels 

Logiciels: un secleur 
aussi anarchil(ue 

que celui des micros 
rents. Il faudrait qu'Ùn leader 
s'impose: dans l'idéal, il devrait 
y avoir en France 1 million de 
Commodore ou 2 millions de 
Spectrum. » Seconde source de 
confusion : le nombre extrême
ment important de logiciels qui 
sont lancés sur le marché. Parmi 
ceux-ci, les programmes de jeux 
continuent d'occuper une place 
dominante : «Nous vendons 
environ 80 % de jeux classiques, 
dit Jean-Pierre Leleux de chez 
Hachette, 15 % de jeux de 
réflexion ou de simulation, et 
5 % de logiciels éducatifs, paras
colaires. » La multiplicité des 
programmes est due à une raison 
très simple : leur « durée de vie>> 
(durée "d'utilisation moyenne) 
dépasse rarement six mois. Ainsi, 
le marché est sans cesse deman
deur de logiciels nouveaux. Quels 
sont les facteurs de succès d'un 
logiciel donné? Gilbert Nègre, 
responsable des boutiques Coco
nut Informatique répond : « La 
jaquette est importante, ensuite 
vient le nom de l'éditeur, mais 
passé deux semaines d'utilisation, 
c'est la qualité qui compte. » 

par mois actuellement, dit Marc 
Bayle, ce qui nous place en posi
tion de leader. Mais ceux qui pen
sent qu'il est facile de lancer une 
société de sofl ont tort: pour 
développer des programmes, il 
faut une équipe d'au moins 
quinzepersonnes très compéten
tes. Le coüt de développement 
d'un logiciel est de 100 000 francs 
environ, auxquels il faut en ajou
ter 200 000 pour la fabrication 
(impression des jaquettes, dupli
cation, etc.) ainsi que les frais 
généraux, la publicité, etc. C'est 
donc un métier très dur. » 
Entre un marché de micro
ordinateurs en pleine efferves
cence et une création bouillon
nante de programmes, iJ est un 
secteur de l'industrie de l'infor
matique familiale dont le rôle 
s'accroît de jour en jour : celui de 
la distribution. Plus que jamais, 
le consommateur a en effet 
besoin d'être informé et conseillé 
sur le point de vente. Selon Jean
Pierre Leleux: «on s'oriente vers 
deux types de points de vente : la 
boutique de micro-in/ ormatique 
où des gens qui connaissent bien 

le sujet accueillent les clients; et 
les hyper-marchés, qui attirent les 
consommateurs par des prix 
d'appel mais ne leur fournissent 
pratiquement aucune informa
tion. Actuellement, tout le monde 
veut rentrer sur le marché de la 
micro-informatique, sans pour 
autant savoir de quoi il s'agit. » 
Les constructeurs sont conscients 
de ce problème. Jean-Marc Foul
loneau de Commodore : « le 
besoin de conseil est très réel, sur
tout en ce qui concerne les ven
deurs eux-mêmes. C'est pourquoi 
nous avons créé des cours de for
mation à la vente et à l'entretien 
qui devraient améliorer la qualité 
du service fourni par les maga
sins. » Dans le domaine du soft, 
nous en sommes au même point. 
«La micro-informatique est un 
marché aussi anarchique que 
l'était la Hi-Fi il y a 15 ans, dit 
Guy Millant, qui vient de quitter 
la présidence d' Atari France pour 
créer une société de distribution 
appelée Galaxy. «Nous aiderons 
les magasins en sélectionnant les 
produits, en les leur livrant à 
l'unité pour éviter le surstockage, 
et en leur donnant toutes les 
informations nécessaires. » Là 
encore, toutes les initiatives sont 
à encourager, comme les clubs 
que créent d'elles-mêmes certai
nes boutiques spécialisées et qui 
rencontrent généralement un 
grand succès. 
Toute cette agitation, cette confu
sion, ces chiffres mirobolants, 
ces succès et ces échecs éclairs, 
traduisent en définitive une seule 
et même chose : la micro
informatique est sur le point 
d'exploser! C'est-à-dire qu'elle 
est en train de passer dans les 
mœurs (Minitel contribue à cela) 
et de trouver sa structure défini
tive sur le plan économique. Bien
tôt, les différentes sociétés concer
nées auront fini de jouer aux cow
boys et aux indiens et trouveront 
la sérénité de l'âge adulte. Bientôt, 
de vénérables familles achèteront 
un micro accompagné d'unt<. 
imprimante et d'une série de logi
ciels comme le commun des mor
tels achète aujoud'hui un télévi
seur ou un walkman... La 
micro-informatique aura alors 
triomphé. Mais nombreux seront 
ceux qui regretteront l'époque 
héroïque - notre époque - ou 
choisir et acquérir un micro
ordinateur revenait à vivre une 
aventure. Guy DELCOURT 
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MUGSY---- --
Pl$ D'ORCHIDEES POUR 

AL CARBONE 
Al Carbone dit « Le chauve», le caïd de Pixel City vous initie aux secrets de la corruption 

et ·du racket avec Mugsy: un jeu immoral de Melbourne House pour Spectrum 48 K. 
Mugsy est un logiciel d'un genre nouveau, 
s'apparentant plus à la bande dessinée de 
série noire et au dessin animé qu'au jeu de 
simulation classique. Vous êtes Mugsy, le 
"parrain» d'un gang de malfrats de haut 
vol, prêts à tout pour s'approprier à bon 
compte puissance et richesse. Votre but 
avoué est, bien sûr, de faire de votre groupe 
le gang le plus dur et le plus puissant de la 
ville et, qui sait, un jour, peul·être du pays. 
Pour parvenir à ce but suprême, il vous fau· 
dra gérer votre gang avec brio. Or c'est 
beaucoup moins facile qu'il n'y parait au 
premier abord. En effet, vous êtes loin 
d'être le seul groupe de malfaiteurs de la 
ville et les autres bandes rivales risquent 
de prendre très mal votre ascension rapide. 
Plusieurs moyens sont à leur disposition 
pour freiner votre expansion. Le plus sim· 
pie consistant pour eux à soudoyer les 
membres de votre organisation. Il va sans 
dire que même avec des sommes importan
tes d'argent, vous courrez de grands dan· 
gers s'il ne vous reste plus qu'un tout petit 
nombre de bandits fidèles, d'autant que le 
moral de vos" amis,, risque fort c;t 'en pren· 
dre un coup, et les désertions ne feraient 
que se multiplier. D'autre part, votre orga· 
nisation est encore jeune, et d'autres 
gangs, règnent en maître pour le moment. 
Ils n'hésitent pas à effectuer des descen· 
tes dans votre quartier général et prélèvent 
sans honte la plus grosse partie de votre 
argent si durement gagné. Enfin le succès 
et la réussite de vos affaires sont également 
synonymes d'ennuis car rien n'empêche un 
gang de payer les services d'un tueur pro· 
fessionnel venu tout spécialement de 
Détroit pour vous descendre. 

La valse 
des pots-de-vin 

Avec de la chance, peut·être parviendrez· 
vous à convaincre votre second d'interve· 
nir en votre faveur. Mais le plus souvent 
vous devrez affronter seul le redoutable 
tueur et faire preuve de réflexes rapides et 
d'initiative pour expédier votre ennemi« ad 
patres "· 
Il est bien évident que la guerre des gangs 
ne constitue qu'une petite partie de votre 
activité de gestionnaire. Il s'agit aussi 
d'entretenir vos hommes et de trouver 
l'argent nécessaire au bon fonctionnement 
de.l'entreprise. La quantité d'hommes dont 

vous disposez dépend d'une part du nom
bre de ceux qui ont été achetés par un gang 
ennemi, et d'autre part du nombre de nou· 
veaux voyous recrutés par votre organisa
tion. Tous ces nommes ont bien sûr besoin 
d'armes et de,munit ions, tant pour se défen· 
dre que pour exécuter leur« travail». A ce 
propos, le racket constitue la principale 

activité de votre gang. Vous disposez déjà 
d'un certain nombre de" clients» potentiels 
qui seront, n'en doutez pas, très heureux 
de payer tout ce que vous leur demande
rez en échange de votre« protection"· Vous 
pouvez d'ailleurs acheter d'autres hommes 
au "syndicat i> si vous désirez étendre votre 
empire ou, au contraire, en céder quelques • 



un pour vous tirer d'une mauvaise passe. 
Il est bien évident que ce travail nécessite 
quelques investissements soit 1 000 dollars 
par an pour pressurer chaque client. De 
plus, comme rétribution pour leur travail, 
vos hommes vont annexer chacun un client 
pour leur propre compte. Si vous ne dispo
sez pas de l'argent nécessaire et que vous 
vouliez pourtant <<protéger» tous vos 
clients, vous pouvez faire appel à un pré· 
leur qui se fera un plaisir de vous avancer 
la somme requise en ne vous prenant qu'un 
intérêt dérisoire de 75 % l'an! N'hésitez 
pas, c'est de loin le meilleur rapport exis
tant ! Bien sûr, ce brave homme tient abso
lument à récupérer son argent l'année sui
vante et il serait vraiment très mal venu de 
ne pas le rembourser en temps voulu. Il dis
pose en effet de moyens tout à fait convain
cants pour vous rappeler à l'ordre si cela 
devenait nécessaire. Vraiment, la vie de 
<<parrain» n'est plus ce qu'elle était.. 
Pour corser le tout, voilà que la police 
déGide de s'occuper d'un peu plus près de 
vos affaires. C'est tout juste si l'on peut 
faire son métier de racketteur avec eux. Ils 
vont vous harceler sans merci, effectuer 
descente sur descente, allant même 
jusqu'à marcher sur vos plates-bandes et 
à proposer leur protection à vos clients. 
Non content de celà, ils ne vont pas hési
ter à prélever une taxe exceptionnelle sur 
vos revenus, alors que ceux-ci sont déjà 
bien entamés et que vous vous apprêtiez 
justement à soll iciter un prêt sur l'honneur 
à l'Etat ! Ils feraient bien mieux de s'occu
per un peu des gangs rivaux et de leur met
tre des bâtons dans les roues, ce qui vous 
arrangerait bien. Heureusement pour vous, 
vous entretenez quelques bonnes relations 
dans la police et c'est vraiment le moment 
de les faire jouer (de plus en plus immoral ... ) 
Mais malgré toute la bonne volonté de vos 
«amis», vos largesses risquent de vous 
coûter très cher. En effet, vos hommes vont 
distribuer quelques billets à droite et à gau· 
che pour aider les policiers à «perdre la 
mémoire». Il va sans dire qu'ils ne vont pas 
s'oublier dans cette dlstributioh; à tel point 
que vous commencez même à vous 
demander s'ils ne s'approprieraient pas tout 
simplement la plus grosse part du gâteau. 
Cela expliquerait, entre autre, pourquoi les 
contrôles policiers ne se relâchent que par
tiellement. 
Voilà, vous avez fait le tour des principaux 
problèmes que vous aurez à surmonter. 
Nous allons maintenant nous attarder sur 
certains points qui pourraient vous apparaî
tre obscurs lors du déroulement du jeu. Tout 
d'abord, l'anglais utilisé est argotique et, 
s'accorde bien avec le milieu des truanas 
dans lequel vous allez évoluer. Malheureu· 
sement, certains mots ou expressions 
échappent à bien des dictionnaires cou
rants. A moins d'être un anglophile distin
gué, vous risquez de ne pas comprendre 
grand chose. Nous allons donc vous aider 
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dans la traduction des principales phrases 
que vous allez rencontrer. Voici l'explica
tion de certains mots que vous verrez sou
vent: da = notre ; ta ·= ton ; ·Grand ou 
buck = millier de dollars ; hood ou hood· 
lum = truand; customers = c lients; 
dough in da safe = milliers de dollars en 
caisse; cops = policiers. 

Un allié 
pas três fidêle 

Au début du jeu, vous découvrirez celui qui 
vous servira d'intermédiaire. Il se nomme 
Louey et représente l'intelligence la plus 
vile de votre gang. Il va vous mettre au cou
rant chaque année de l 'état de votre orga-

nisation. Il commence par faire le décompte 
des hommes soudoyés par les gangs rivaux 
et de ceux recrutés par l'organisation. Puis 
il vous informe du nombre de clients poten
tiels et de ceux que vous« protégez». Il fait 
alors le compte du montant moyen dont 
chacun à été «soulagé». Puis, il vous 
annonce éventuellement l' inteNention de la 
police et la somme que celle-ci a confisqué. 
Il vous rappelle ensuite les règles du racket. 
Cette présentation étant terminée, il va 
maintenant vous demander de prendre les 
différentes décisions qui s'imposent. Tout 
d'abord, combien de cliénts voulez-vous 
acheter ou vendre au syndicat ? Si vous en 
achetez trop, vous n'aurez plus assez 



d'argent liquide et Louey vous mettra en 
garde. Si vous en vendez trop, vous risquez 
de voir rapidement baisser vos revenus. 
Ensuite, quell.e somme voulez-vous consa· 
crer pour l'achat des armes et des muni· 
tions? Pour bien faire, il faut calculer sur 
une base de mille à deux mille dollars par 
truand. Louey approuvera vos actes en 
vous conseillant de continuer à semer la 
terreur. Bien sûr, si vous n'achetez pas suf· 
fisamment d'armes, vous risquez de perdre 
le contrôle sur vos clients et de voir vos 
truands vous quitter. Combien de clients 
·potentiels voulez-vous rançonner? Vous 
aurez intérêt à en pressurer le plus possi· 
ble si tant est que vous ayez l'argent néces· 

saire ou que vous soyez disposé à accep· 
ter un prêt à un taux usuraire. Enfin vous 
devrez fixer le montant des pots-de-vin à 
accorder à la police pour qu'elle ferme les 
yeux sur vos activités. Attention, si vous ne 
donnez pas assez, la police continuera à 
vous embêter. Si au contraire vous donnez 
trop, vous risquez de vous faire très mal voir 
du "milieu "· Dans certains cas, Louey va 
se proposer pour vous aider, moyennant 
finance bien entendu puisqu'ici on a .rien 
pour rien. Il peut s'agir d'affaiblir une bande 
rivale en soudoyant à votre tour une partie 
de ses membres ou de lui payer un tribut 
pour qu'elle vous laisse tranquille. Aiiieurs 
Louey va tenter d'intervenir pour empêcher 

un autre gang de mettre un contrat sur vous 
(le contrat en question est un tueur à gage 
que l'on paye pour vous descendre). Par· 
fois, Louey aura à dissiper un malentendu 
régnant au sein de votre gang. Ne vous fai· 
tes surtout pas d'illusion sur la fidél ité de 
vos alliés, Louey vous aidera tant que vous 
aurez encore suffisamment d'atouts pour 
tenir. Dans le cas contraire il vous lâchera, 
n'hésitant pas à vous insulter après votre 
mort. Ce jeu intéressant est servi par des 
graphismes d'excellente qualité qui vous 
plongeront rapidement dans l'ambiance. 
Vous verrez qu'il n'est pas facile de conser·. 
ver la maîtrise d'un gang. (Cassette Mel· 
boume House pour Spectrum 48 K.) • 
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION 
1 DÔSSIER : les 1eux à c11staux flquldes. LUDIC : Pac Man (ATARI 2600). BANC D'ESSAI : 
Maitel ln1ellMSion LOGICIELS TESTÉS : WarlOrds. Katx>om. Freeway. Haunted House 
(ATARI 2600), Smgenes. Biiiard américain (PHILI PS VIDEOPAC). Boxe. Ski (MATIEl 
INTELLIVISION). Faucons. Sneakers (APPlE Il'). Le déserl des tartares. La caverne deS lutin~ 
(VICTOR LAMBDA 1). Mrssile commancs (ATARI 600 XL). 

2 DOSSIER : Match a cinq les consoles vKléoel leurs log1c1e1'i LUDIC,: Hosse Rac111g (MATIEL 
INTELLIVISION). BANC D'ESSAI: Texas Tl 99 4/A LOGICIELS TESTES : Y ars ReYenge, V1deo 
Plnball, Slarmasler. Adventure. Super Breakout. Barnstormmg. Space lnvaders. Asleroids, Circ.us, 
Missiles Commancl, Pac Man. Tenms, Kaboom (ATARI 2600). rriple Action. Space Hawl<, Tron. Sk1ing. 
Auto·Raclng, Snar11. Foolball. Golf. Frog Bog (MATIEL INTÈLLIVISION). les satellites. Le tabyrin1he. 
Ski, Musique. Las VOgas, Le secret des pha1aons, Les satellites ettaquénl (VIDEOP.AC PHILIPSJ. 
Magie des nombres. Car Wars. Zer-0 Zap, Munch Man, Huslle. Tombstone City (Tl 99 4/A). Evasion. 
Vautour de l'espace (PRESTIGE). Eastern Front (ATARI 600 XL). Cl\oplilter (APPLE Il'). 

3 DOSSIER: Passeport pour l'aventure LUDIC: Stampede (ATARI 2600~ BANC D'ESSAI : le 
P111hps G 7200 et ses 40 logiciels 1es1és a lond LOGICIELS TESTÉS: Bridge. Starwars. Maths 
grand pnx. Othello Démon el diamants. Berzerk . Defender Grand p11x. ET .. Frogger. Adventure, 
Han!ed House. Rlddle ol lhe sphyn<. Sword Ouesl. Spider man. James Bond 007. Superman (ATARI 
2600). Sut> Hunt. Frog Bog, Snafu. Rever5', SWord and Serpent. Micro surgeon. U1opia. Tron Il 
(MATIEL INTELLIVlSfON). Qua:reen 119ne. Sammai. Combattant de la llberté. laquétedes anneaux 
(VIDEOPAC PHILIPS). Closs Frre. Congo, Emorre ol the over Mtnd. Cyborg, Castle Wollens1e.n. 
Kabul Spy (APPLE If•). Sammy le serpent de mer, Tho Ouest. Star Raiders, Caverns ol mars 
(ATARI 600Xl). Jup11er Lander. Radar ra1 race (VIC 20). Caver~e des lutins (VICTOR). 

4 DOSSIER : Onze ordrnateurs à morns . 1-UDIC : P1ttall (ATARI), lJtop1a (MATIEL). 
CARTE POSTALE: Escale à Las V TESTÉS: Volley Ball. Cosmic Arc, Star 
Voyager, Demon Att~ck, Jawbr - "·~'"'"'"' ''.._.,,._Id, King Kong, Les guerriers de l' espace. 
Spiderman. Megamania. X Man. 1e perdue. La valise p iégée (ATARI). Ml•le 
bornes (TANDY TASSO). Foot oad !lace (VIC 20). 

5 DOSSIER: Les combats spatiaux LUDIC: Les aventuriers de l'arche perdue. BANC .P'ESSAI : 
Cotecov1s1on el Veclrex. CHALLENGE : 7109.1c1els de tennis CARTE POSTALE : Epcol Cen1er 
LOGICIELS TESTÉS: Mrs pac man. sea Ouest, Sky Jtnks. Football. Centtpede. Planet Pa1rol. 
Reactor. Jed1 A1ena. Fast Eddie. Turmoil. Nid.d'espion. Vldeo Olymp1cs. Tenms. Space tnvaders 
Delender. As1ero1ds. Space War. Thteshold. Spâce Chase. Nexar. Cosmic Ark. Y ars Revenge. Planet 
PatrOI. L'emp11e contre·attaQue. t.aser Blasl . Vanguard M1ss1te Command. Megamama. Gueuoers 
de l'espace. Demon Attaci<, Phoenix, Star Raiders. Sla• Master. Star Voyager. Phaser Patrol. Space 
Attack (ATARI 2600). Word Fon. Maths Fun, Tennis. L'armada de l'espace. Allantts. Star Strrke 
Chasseu• cle l'espace. Aslromash. Oecnon Allack. Space Ballle. Space Spartans (MATIEL). $hamus. 
Slar Raiders (ATARI 600 XL). Pictor (TO 7). l i lnvaders (Tl 99 4/A). Olymp1cs (VIDEO SYSTEM). 
Monstre de l'espace, Les salelhles attaquent. Combat1ants de la liberté (VIDEOPAC). Mine Storm, 
spaoe Wars. S1ar Hawl<. Scramble (VECTREX). Trader (ZX 81). Jeux de balle. lnvaders (INTERTON). 
Grand Siam Tennis (ADVISION). Tennis (CREATIVISION). 

6 DOSSIER: 120 1eux a emporter en vacances. BANC D'ESSAI: Home Arcade, Datavislon. 
lnterlon, Tro111c ACTUEL: l es pirates du XX• siècle. LOGICIELS TESTÉS: A.olîor\ Force. Sky 
Skipper. world ef!d. Gort. Spider Figh1er. River Raid. Fast Food, Dragon, Fire Miner 2049 
(ATARI 2600). Atlantls. Microsurgeon, Beauly and lhe Beas1 (MATIEL INTELLIVISION). Super 
g1ou1on. La Quête des anneaux, La conqué1e du monde (VIDEOPAC). Parsek (Tl 99 4/A). Trap, Trrdi 
444 (TO 7). Cosm1c Chasm (VECTREX). Ou1unas1er (VIC 20). Donkey Kong. les Schtroumpls. 
Venture (COLECOVISION). Miner 2049, Les cavernes de Mars, Orx (ATARI 600 XL). 

7 DOSSIER : lesslrruta1eursdevol LUDIC :Jldvanceddungeons anddragoos (MATIEL). BANC 
D'ESSAI: Commodor1' 64. Home Vioon. Extension ordinateur de la console Mat1el CARTE 
POSTALE : Les coulisses d•Atari" $1hCOnê Valley LOGICIELS TESTÉS : Asteroids Fire, Jungle 
Hunt. So•cerers Apprenttce. Demolilion Herby. Ram lt, 01nk, Enduro, Wall Break. Jacky Jump, 
Galaxian (ATARI 2600). Happy Tra1ls. 9!1rger Tlme (MATI EL). Cosm1c Avenger, Mouse Trap. Turbo 
(COLECOVISION). Jumbo jet pilot (Atari 600 XL). La maison hantee. K1ller Bees. Le ballon fou. 
Terra Hawks (VIDEOPAC), Sold1er (DAI). IFR Fhght $1mulator. Rendez-vous. Sp11fire S1mulator. Air 
Sim 1. Fl1gh1 S1mu1tor. A Z FS1 Flighl Simulator(APPLE 48 K). 1 SO FS 1 Fhght simulator (TRS80). 
747 $1mulator (DRAGON 32). Vol. Prlol (ZX 81). 

8 SUPER GUIDE DES JEUX VIDÉO 1984. · 10 CONSOLES DE JEU VIDÉO : Video Secam 
System. VCS 2600 Alarr, Mat1el lntetlivis1on. lnterton VC 4000, Home Vision. Veclrex. Adv1s1on. 
Colecovisro11 . V>deopac C52 et G 7200. Jopac G 7400 et Ph1!1ps G 7400. 24 ORDl.NAlEURS POUR 
JOUER : Multrlech, MPF Il. VIC 20. Commodore 64, lntelflvision. Dai. PHC 25. Jupiter Ace. Apple 
Il•. One 1. Laser 200. Heclor HRX. Tandy MC 10, TO 7. Tl 99 4 A. BBC. Lynx. ZX 81. Speclrum. 
Dragon 'l2. Yerio SC 3000. Atari 600 XL. Sharp MZ 700. Tandy TRS Color Specuavideo SV 318 
12 ECHIQUIERS ÉLECTRONIQUES: LES M INIS QUI MARCHENT. 300 LOGICIELS AU 
TILTOSCOPE ET LES 60 LOGICIELS COURONNE~ PAR Til T : P1tlall. Enduro. River Raid 
Centrpede Tennis. les aventuriers de l'arche perdue. Actoon Force. Mrs Pacman (ATARI 2600). 
Dracula. Adllanced Oungeons ands Dragons.Allanos (MATTEL). Turbo. Donkey KongJunror, Zaxxon. 
<?'<Bert. Donkey Kong (COLECOVISION). Submarrne Commander Front de l'Est 19~1. Fort 
AAOCalypse. MULE. P1nballConstructionSe1 (ATARI 600 XL). P1ctor (TO 7). Parsec (Tl 99 4/A). Road 
Race, AJ1en, Avenger. Arcad1a (VIC 2.0). Terra Hawks. la quête des anneaux (VIDEOPAC). Cosm1c 
Cl>asm (VECTREX). Duel (DAI). Chopl1f1er. Microbe. IFR, Fltghl Simulalor. Apple C1der Spider 
(APPLE Il•). Sonar. Temple ol Apsha1. Invasion Orion (TRS 80). Doddle Bug. Shullle (DRAGON 32). 
lnletcepteur. Xenon 2. Dark Cristal. D1c1a1eur (ZX 81). Congo Bongo (Yeno SC 3000). Jupiter Lander. 
Laser Zone. Jump Man. Protector 2 (COMMODORE 64). Le mystère de Klkekanko1 (ORIC 1). 
Gobblod~gook (JUPITER ACE). Felix ln the FACTORY (BBC). Corn Cropper, Intercepteur Cobalt, 
Ah Diddum (SPECTRUM 48 K). Hangman (LASER 200). La g r.enoullle. Astero ide (HECTOR 2), 

9 DOSSIER : l es courses automobiles LUDIC : Intercepteur Coball (!!PECTRUM). BANC 
D'ESSAI : Atarr 600 XL. Aquarius. Sega Yeno SC 3000 LOGICIELS TESTES: As1erox. Popeye, 
Tultenkham. DecathlOn. Arltllery Duel. Super Kung Fu. Ghost Manor. $plke's Peak. Poo Yan. Keyslone 
Kappers. Moon Patrol. Jousl. Batllezone. Dig Dug, Le 1e1our du Jed1. Street Racer. Indy 500, Math 
Grand Prrx. Dodge Em. Grand Prix. Dragster. N19hl Drrver. Enduro. Pole Position (ATARI 2600). 
Beamrrder. Auto Rac1ng (INTELLIVISION). looping. Space Fury, Turbo (COLECOVISION). Pole 
Position (ATARI 600 XL). Car Wars. Ambulance. D11v1ng,Demoo (Tl 99 4/A). Road Race (VIC 20~ 
Chez Maxime. Course de voiture (VIDEOPAC). Web Wars. Fortress ol Narzod. Hyper Chase 
(VECTREX). A E (APPLE fi•). Cloqueur. Race Fun Stock Çar (ZX 81~ Le bat!on d'or. 3d Glooper 
Slap Dab (COMMODORE 64). Cubert_Drrver (ORIC 1~ Zoom. Jumping Jack. Jungle Trouble. MallaCS 
(SPECTRUM). Planet Patrol (LASER 200). Le clochard. Roule 16 (ADVISION). 

1 0 DOSSIER : Les wargames. LUDIC : le mystère de K1kekanko1 BANC D'ESSAI : 
Spectr av1deo SV 318. Sup~r charger de Starp•th pour At arr 2600. CARTE POSTALE: Las Vegas 
1984 LOGICIELS TESTES: Cook1e Monster Munch, Alpha Bearn. Big 8 rrd. Frosblle E)a1ley's, 
H.E R 0 . Star Trek. Buck Rogers. Sir Lancelot. Robin HoOd (ATARI 2600). Salecracke,, lce Trek 
(INTELLIVISION). Space Pamc. Pepper 11. Rocky (COLECOVISION). Le mur de Berlin (VIC 20). 
Froggor 0' Bert (VIDEOPAC). Flipper Pmball, Sp1ke (VECTREX). Zaxxon (APPLE). Mrneur (ZX 81). 

Monaco GP (YENO SC 3000). Dicky's 01amond, Sktamb!e (COMMODORE 64~ Vol Ouc (ORIC 1). 
ln.,,nc1bl.i Island. Manre Miner. Kong (SPECTRUM). Tenms (LASER 200). Le Dragon du don1on 
(HECTOR). Protecl0< (l YNX). 

11 DOSSIER: Les tobots auaquent LUDIC: Manager (SPECTRUM 48 K). BANC D'ESSAI : 
Erection Acom. Almos. LOGICIELS TESTÉS : Jet Pac. Atic Atac. Ani Attack. M. W1mpy, Pssst . 
Deathchase. Stargazer Secret, Alch1m1st (SPECTRUM). Bloc Head. el Band110, Skramble 
(DRAGON 32). Bounzy, Siren City, Stix (COMMODORE 64). Spannerman. Space Trek, The Worms 
(LYNX 81). Choplilter. Meter Mania (VIC 20). H1gh Resolutlon (ZX 81). Champron Tennis (YENO 
SC 3000). Nighl Fhghl, Zo1gon's Revenge (ORIC 1). Pharaon'sCurse (ATAfU 600 XL). Omega Race. 
Tune Pllo1. Fathorn. Shther, Nova Blas! (COLECOVISION). Cosm1c Rescue (LASER 20). Police Arllst 
(APPLE Il•). Snooµy et 1e baron rouge, P1llall Il, Pigs on Space, Panda (ATARI 2600). Don1oos el 
dragons (AQUARIUSJ. Mes premiers mois croisés (TO 7). Chat e! souris (\(IDEOPACJ. 

1 2 DOSSIER : ~es secre1s du dessin électron1que LUDIC : L'aigle d'or (ORIC). BANC 
D'ESSAI : Sega. Yeno SC 3000 LOGICIELS TESTÉS: Parnl Brush. Paint Magic. Hover Boover. 
Hexpert. laser Zone. Jeep. kong (COMMODORE 64). Conne>1on(TO 7). Laser Gates. Mano Bros 
(ATARI 2600). Encounter. SUper Cobra. Popeye, Movoe Maker. Tablette grapnique. SlylO optrque, 
Frogger (ATARI 600 XL). Piège (HECTOR). S1onkers. Panique. Spectra Smastl. Jogger. lntruders. 
Fantasoa. Rocket Raider, Scuba dive (SPECTRUM). Satan Hunting, Exenon. Borderhoe (YENO 
SC 3000). Black Jack Poker. Mr Oo, Wong War (COLECOVISION). Tortues (VIDEOPAC). Pedro. 
Leggrt. Cuthbert in the Mme Stylo optique, tilerble Force (DRAGON 32). Ouackers. Andes Anack 
Laser Zone (VIC 20). Mushroom Marna, Cenl rtpede. Morpion. Jackpot 1, Dextérrlè. Lochness 
Monsters (ORIC 1). Subspace Stnker. Zor. Dallas (ZX 81). Bezoll. Snake Byte. Canyon Cllmber 
(APPLE Il•). Treasure Island. Muncher (LYNX). C Ll.O (DAI). Koala Pad (APPLE. ATARI 600, IBM 
PC, Commodore 64). Colour Graphie (BBC). Plctor, Caractor (TO 7). Art Master, An1maction 
(VECTREX). 

13 DOSSIER: les jeux de sport LUDIC: Fort Apocalypse (COMMODORE 64 et ATA.RI 
600 XL). BANC D'ESSAI: Adam. RÔLES : Invincible Island (SPECTRUM 48 K). LOGICIELS 
TESTÉS: Basket Ball. 'Box1ng, Deca1~1on. lce ~lockey. Tennis. Volley Ball. Cristal Cas11e, No Escape 
(ATARI 2600). Dimension X. Milllpede, Jungle Hunt. Pengo. Demon Allack. River Raid, Keystone 
Kappers. Megamama, Baskel Ball (ATARI 600 XL). 3D Se1ddab Auack. 3 Space Wa1s, Cuthbert 
Goes 01gging. Glaxxon (DRAGON 32). Birth & the Bees. Chuck1e Egg. BugaboO. Me1ero1ds. Crawler, 
Derby day. Road Toad, 3D Tunnel. Moon Buggy. Hunchback. lhe Turk. Vo1ceChess. Handicap Goll, 
Re>yal B1rkdale (SPECTRUM). Harrier Anack. Rat Splet. Gaspak. Villes de France, Pengoric (ORIC 
ATMOS). S11y Blazer. AtomSmasner. Catcha Snatcha. Dragon Fire, Space F0<1ress (VIC 20). Frogger. 
Otrs Well. Pli Stop. Serpentine. Telenguard.1'oot Ban. Kick 011. Le ballon<f0< (COMMODORE 64). 
Tamponneur Roman Empire. Scramble. Guip, L& P\Jlga (ZX 81). Miner 2049, Laser chase. Clrcus 
(LASER 200). Olympie Decalhlon. One on one. Norad. Othello Reversai. S~rpen11ne (APPLE Il'). 
Tron ((AQUARIUS). Basket Ball. Jeux de quilles. Football américain. Football de table. Football 
électronique. Hockey électronique, Jeu de panier, Volley Ball (VIDEOPAC). Boxing. Hockey. NBA 
Basket Ball. PGA Goll. Soccer, Tennis (INTELLIVISION). Champion Goll. Champion Tennis (YENO 
SC 3000). Gooly Goll . V611ey Ball (HECTOR 11). Olympie Oecathlon (TRS 80). Rocky 
(COLECOVISION). 

14 DOSSIER: 55 jeux éduca11rs au tlltoscope RÔLES: La cllade)le (ORIC·ATMOS). BANC 
D'ESSAI: MO 5 Thomson e! Laser 3000. LOGICIELS TEST~S: Planetoids. Space R~idérs, Hun91y 
Horace, Trashman. Jet Set Will\/. Doomsday Caslle, Penetrator (SPECTRUM). Lunar Rover Patro!, 
Junior Revenge. Bridge Master, Chuck1e Egg. Cu Bert. Whlrlibird Run (DRAGON 32). Falcon Patrol, 
Tranz Am. Roo1rn Too1rn, Robrn 10 the Rescue, O'R1leys Mine, China Rescue. Lode Runner. hard 
Hat Mack. Burger T1me. Congo Bongo, Delencter 64. Get oit my Garden, Genesis. Wheeltn Wallie, 
Zod1ac (COMMODORE 64). RoboHon, Nec romancer. Final· Legacy. The Dreac!naught lactor 
(ATARI 600 XL). Chess. Awarr (LASER 200). Atom Smasher (ELECTRON ACORN). Evolution 
(APPLE Il•). es·s Ouest for Tires. Wargames. James Bond 007. Burger THne. Oestructor. Cabbage 
Patch Klds (COLECOVISION). Dévoreur, Sectionneur. Namlrr Raider. Voleur (ZX 81). tee G1an1 
Scuba Dive. Starflghler. Super Meteors (ORIC 1). Nrgh1 Stalker. Solar Sta<m. Galruuan (ATARI 2600). 

1 5 DOSSIER: Les log1ciels d 'aide à la créatron musicale. RÔLE: Vall1alla (SPECTRUM). BANC 
D' ESSAI : EXL 100. CARTE POSTALE: Chicago 1984 · Le Consumer EJectronrcShow LOGICIELS 
TESTÉS: Editeur musical, Memoric. Bombyx. D11ve Point. Quark Flighl $1mula1oi , Stfip 2 1. Tendre 
poulet. Chel . Ultlma Zone (ORIC ATM OS). 3D Lunattack, Touchstone. Kriegsp1el, Cosm1c Cruiser, 
Crash. Fru1ty, Ugh. Ch.ess. Diagon Chess. Shenanlgans (DRAGON 32). Front Une, Fran11c Freddy, 
Vlctory, Frenzy (COLECOVISION). Bruce Lee, Bearnrider, Decathlon. Hes Garnes, Surn1t1er Garnes. 
Spoce Action 64, Caslle Wollensteln. Pltlall, Cudly Cubw't, Pilo t 64-, Skier 64 , Dancing Feats. 
Fantom11s1c. Mus1catc. Music Construction Set, Mullisound Synthetiser. Synlhy 64, Ultlsynth 64, 
Chlnese Juggler (COMMODORE 64). Lunar landllr 2. Autoroute (Tl 99 4/A). Dallas Ouest. Bruce 
Lee. Gàlax1e L (APPLE Il'). Sabre Wulf. S1oppez les missiles, Blue Thunder, The Train Game, Cookle. 
Thrus1a. Super Sabre. Bruce Lee. Olymp1rnanra, Ped•o. Pi Ballet, Prnball Wiizard. Horace Goes Sknng. 
Jungle Fever. XOGS'4 (SPECTRUM~ B1dul. Chasseur Otnega. Clet des chants. Melod1a, Polyphon1a. 
Synthet1a. Pilot (TO 7). Mangia (ATARI 2600). Boite à mus1Que. Editeur de sons. Jouer du piano, 
Los Angeles~. Music Composer. Dallas Ouesl. Bruce Lee (ATARI 600 XL). Xeres, les dés d'or 
(LASER 200). Othe Vic (VIC 20). Morceaux devers. Music Tu1or (DAI). Création musicale (LYNX). 

16 DOSSIER : Tous les JOYSlrcks LUDIC: Flogh! S1mulalor 2 (APPLE Il el COMMODORE 64). 
RÔLE: Waydor (ORIC ATMOS). BANC D'ESSAI: MTX 512 Memolecll. LOGICIELS TESTÉS: WO<ld 
Cup. Match Point, Cosrmc Cruiser. Jack and the Beanstalk N lght Gunner. Psy1ton, T11an1c. Cavern 
F1gh1er. Pl Eyed, Foot Ball Manager. Star Wamor, lnterceptor. Knight Driver (SPECTRUM). Gold 
Mine. Mission Alpha1ron, Nemo (MTX 512). Orol. Mimi Man (APPLE Il). Sarny ligh1. Foot. Bump 
and Jump, Zen11. Roc'n Rope, Montezuma Revenge. Tarzan, Flipper Slipper. Decathlon. P1llall 
(COLECOVISION). 30 Formule 1. Crocky (ZX 81). Bumblebee. Tri .Jeu. Way 0 01 (APPLE Il). 4• 
Dimension. Aztec Cha!le.nge, Stnp Poker. Gyruss. Boulder Dash, F!escue Squacs. Bozo's Nighl Out, 
Loco, Cybotron. Decalhlon. Pesky Pa1nter. Petch. Savage Pond, Hero. Starwars. Gateway ol Apshai 
(COMMODORE 64). Flip and Flop, Boul~er Oash, Spare Change (ATARI 600 XL). Felix and the 
lac tory (ELECTRON ACORN). Lancelo1. Canada. Berlng. Le trésor du pirate. OSTYX, Cotone. Cock'ln 
(ORIC 1). EvaslOn Record (LASER 200). 

17 SUPER GUIDE DES JEUX VIDÉO 1985. • 8 CONSOLES DE JEU VIDÉO : Colecov1s1on, 
VCS 200. Vectrex. lntellrvis1on, Adv1sion, G 7400. JOPAC 7400. vrdeo cotor. HMG 7900. 40 M ICRO· 
ORDINATEURS: MO S. Alice. Alice 90. Adam, Amstrad CPC •64. Alan 800 XL. Alphatronic PC. 
Apple nè et lie. B.B.C. Acorn. Ganon V 20. Commodore 64. DAI. Dragon 32164 , VIC :>O, E X l . 100. 
Extension Basic C 7420. Hect0< HRX. IBM PC Jr. Jupc1er Ace. Lansay 64. la~ 3000. Laser 200-310. 
Lynx 48 K. AQuar•US. MT X SOOl512. One Almos. Sanyo PHC 25. Sanyo PHC 2a. Sharp MZ 700. 
Sonclarr Ol. Speclravideo SV 318. Tanr:ly MC 10. Tl 9914 A.T 07n0. TAS Color 2. Yashica YC 64 MSX. 
Yeno SC 3000. Electron. ZX 81 , ZX Spectrum. 9 ÉCHIQUIERS ÉLECTRONIQUES: Constellation, 
Conchess. Concord. Elne AIS. L'Empereur. Grtrnd Mas1er. Meph1sto. Superstar. Sensory 9 LES 
MINIS QUI MARCHENT. TOUT SAVOIR SUR LES ROBOTS. 500 LOGICIELS DE JEU AU 
TILTOSCOPE. TILT D'OR: LES 20 MEILLEURS LOGICIELS COURONNÉS PAR TILT: Alari Artis!. 
Bruce Lee. Pole Pos111on. BC Ouest lor Tires (ATARI 600 XL). Gyruss (ATARI 2600), Wrng War. 
Rocky (COLECOVISIONJ. Summer Garnes. Gyruss. Fantom Music, For~ Apoçalypse. Archon. 
Decathlon. Hes Garnes (COMMODORE 64). Mols en lleuis (TO 7). L"Aigle d 'or (ORIC/ATMOS). 
Fhght S1mulator li. Sargon Ill, BC Ouest 101 Tires. Gcrmany 1985 (APPLE fi•). Scuba Dive, Match 
Point (SPECTRUM 48 K). 



Les Anglo-saxons sont, enfin, battus sur leur propre terrain. 
Mandragore, un logiciel signé lnfogramme, 

fait voler en éclat leur suprématie sur les jeux d'aventure. 
Pour Tilt, Patrice Desmedt a poussé dans ses derniers retranchements 

la version pour le Commodore 64. 

La princesse Syrella erre dans le pays de 
Mandragore, à la recherche de son père, 
devenu prêtre et voué au culte de la flamme 
sacrée. Où se trouve le temple bâti sur un 
volcan? Nul ne le sait. Pourtant, Syrella ne 
per'd pas espoir. Afin de réaliser son rêve, 
il lui faut percer le secret du donjon de 
Yarod-Nor, le terrible démon. L'énigme qui 
le protège est insoluble si l'ori a pas, aupa
ravant, visité les neuf autres donjons du 
pays de Mandragore et élucidé les neuf 
énigmes. La quête est longue, très longue, 
au-dessus des capacités humaines. Heu
reusement, Syrella s'adjoint des équipes de 
quatre personnages, qui peuvent compter 

des nains, des elfes, des mi-ores ou des 
hobbits. Chaque type possède ses points 
forts, mais aussi ses faiblesses. La consti
tution des équipes requiert donc la plus 
grande attention. 
L'aventure s'annonce longue et périlleuse. 
Il est nQrmal que sa préparation demande 
de la minutie. Vous devrez, entre autre, réa
liser une copie de la disquette (ou de la cas
sette) scénario. Cette opération est rendue 
indispensable par la taille du royaume et par 
son évolution en temps réel, en fondion de 
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vos agissements. Il est, bien sûr, 
possible de suspendre le jeu, 
de le sauvegarder dans 
son état pour le 
reprendre plus tard. 
Chaque personnage 
est représenté par 
une figurine qui porte 
les signes de sa 
fonction. 

Le voyage commence en mode carte 
graphique. L'écran affiche 14 x 11 ca

ses, alors que l'ensemble du pays occupe 
160 x 100 cases. La première obligation est 
donc de partir à la découverte du pays, 
pour découvrir l'emplacement des dix don
jons et des dix villages. Mais la contrée est 
parcourue par des monstres errants, qu'il 
faut vaincre pour espérer pouvoir continuer 
son chemin. La courte nouvelle la Geste de 
Syre/la accompagnant la notice fournit 

une carte. Celle-ci a été 
réalisée en un temps où les 

techniques cartogra
phiques demeuraient rudi-



La princesse Syrella avance 
vers l'inconnu, consciente 

des risques qu'elle encourt. 

Vous arrivez au pays de Mandragore, 
quelque part dans le 

sud·est des Monls-Pleureurs. 

La traversée du pays n'est· pas "de 
tout repos. l es monstres 

errants attaquent sans crier gare. 

Vous voici dans le donjon 
du zodiaque. Ouvrez donc le coffret, 

son contenu est de valeur. 

Rencontre intéressante: le Bélier. 
Ecoutez·le, son langage n'est pas 

aussi sibyllin qu'il n'y paraît. 

Attention, le donjon n'est pas 
seulement occupé par de pacifiques 

animaux prêts à vous aider 1 

Cette salle est pourtant 
fort Intéressante. l 'armoire est 

maintenant ouverte. 

l es sorcléres sont peu avenantes, 
mais persévérez. Vous 

êtas à deux pas d'une trouvaille. 

La découverte de cette salle est 
une belle réussite pour 

l 'équipe. Chaque détail compte. 

Les villages sont des lieux 
de passages réguliers 

obligatoires et sans danger. 

Les marchands sont là pour proposer 
tout ce dont vous avez besoin. 
A condition de pouvoir payer. 

Un personnage bien sympathique, 
qui achète les 

objets les plus hétéroclites. 

mentaires. Elle recelle plusieurs erreurs, 
peut-être glissées intentionnellement par 
une créature affreuse à la solde de Yarod
Nor ! Consultez donc ce plan avec la plus 
extrême prudence. 
Pour passer en mode village ou donjon, Il 
suffit de venir se placer à l'endroit adéquat 
et de donner l'ordre correspondant. Les dix 
villages sont tous identiques. On y rencon
tre des marchands qui vendent des objets 

•) fort utiles, et un acheteur qui accepte de 
- monnayer n'importe quel ustensile. 
lil' ~ La visite régulière d'un village 

c._../ permet de remplir sa bourse 
avec le produit de tout ce 
que l'on a pu ramasser et 

~ ~di.ns i acheter de la nourri!ure, 
~ <--ffid1spensable pou r reconstituer 

les forces de l'équipe. Mais c'est 
en pénétrant dans un donjon que l'on 

connaît ses véritables premiers frissons. 
L'énigme repose toujours sur le même 
schéma : un objet à trouver et à replacer 
au bon endroit, ou bien une action à effec
tuer. La réussite est sanctionnée par la 
révélation d'un quatrain (quelque peu 

abscons, avouons-le) fournissant un indice 
pour la résolution de l'ultime énigme. 
Mandragore est un véritable jeu de rôle, ce 
qui est rare, face aux innombrables jeux 
d'aventures. Ici, la liste des verbes utilisa· 
bles est donnée dans le manuel. Oubliées, 
les recherches fastidieuses de vocabulaire, 
les hésitations entre «prendre"· «saisir"• 
u attraper,, ou« ramasser», quand ce n'est 
pas entre« take », "pick »ou « get ». Finie, 
la recherche désespérée de la cl!3 indispen
sable qui ouvrira le coffre dissimulé dans 
un passage secret... 

Pas de provocation ! 
de la philosophie 

Mandragore demande des déductions logi
ques, des qualités de stratégie et de tacti· 
que. On joue selon son caractère. Un joueur 
belliqueux constituera une équipe de «gros 
bras», qui ferraillera avec tout ce qui bouge. 
Un prudent évitera autant que possible le 
combat, pour préférer les services de magi
ciens et de sages. 
Quand on entre dans un donjon, il est 
recommandé de s'y promener, sans provo-

quer les gardiens et les monstres qui y 
rodent. Il est souvent utile de réaliser un 
plan précis des salles et surtout de s'impré
gner de l'atmosphère qui y règne, d'en corn· 
prendre la philosophie. L'énigme a toujours 
un rapport direct avec celles-ci. Certaines 
salles n'ont aucun rôle à jouer. S'y prome· 
ner n'apporte rien, sinon dangers et rencon· 
tres désagréables ! Il faut se méfier des 
indications prodiguées par l'ordinateur. 
Elles n'ont parfois pour seul but que de vous 
induire en erreur, et vous faire emprunter 
des passages dangereux. En revanche, il 
est utile de fouiner, de ramasser le maxi· 
mum d'objets pour les revendre au village 
le plus proche, de questionner les person
nages de rencontre. Même si leur réponse 
est incompréhensible, notez-là. Elle pour
rait bien constituer un élément de l'ensem
ble qui vous aidera dans la compréhension 
de l'énigme. Ne jamais oublier la légende 
historique de Mandragore. Autrefois ce 
pays, riche et prospère, vivait heureux, gou
verné par un souverain juste et bon. L'arri
vée de Yarod·Nor et de son pouvoir maléfi
que a répandu le chaos et la terreur, bous-.... 
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Le bateau est à vendre. Très cher. Vous voilà juste à l 'entrée Chaque salle, même la plus anodine, 
en apparence, est Importante. 

Le gardien de la porte a une mine 
patibulaire. Il ne doit pas Mais un jour viendra où 

Il faudra se résoudre à l'acheter. 
du donjon des échecs. Il est 

recommandé d'en dresser le plan. Chaque objet a une valeur. faire renoncer: la sortie est proche. 

Un sort permet à l'équipe de survivre 
sous l 'eau. Elle découvre 

Il serait bien dommage de laisser 
trainer là toute 

La rencontre dont tout le monde rêve. Les sirènes vous conduiront jusqu'à 
leur roi. Rencontre exceptionnelle, 

mals non exempte de danger. 
Il est difficile de résister 

une épave, qu'il convient d'explorer. une fortune en lingots d'or 1 aux sirènes et de ne pas les suivre. 

Après le fond des mers, les nuages. 
Le donjon des montagnes 

possède une forme très logique. 

Cette salle joue un rôle 
particulier. Mais encore faut·il 

découvrir lequel. 

Vous êtes désormais dans une 
chambre de l 'ultime donjon, celui 

qui abrite le te_rrlble Yarod·Nor. 

La salle de garde est meublée. 
Il est encore possible d' emporter des 

objets pqur aller les revendre. 

Au fond de la P!èce, une porte. 
C'est la porte de non·retour. 

Un aperçu de ce qui guette les 
téméraires qui osent s'aventurer 

dans ce donjon interdit. 

La Mandragore! Le tenne de l'aventure 
semble enfin à portée de main. 

Yarod-Nor soi-même.- Et pourtant, 
la quête n'est pas terminée. 

Il faut la passer, vaincre ou mourir. 

culant l'ordre des choses. L'un des buts de 
votre mission est de restaurer l'ordre 
ancien. Soyez donc part iculièrement vigi· 
lant face à des objets qui ne semblent pas 
se trouver à leur place normale. Peut-être 
faut-il les emporter pour les replacer à leu r 
place d'origine, afin de rétablir l'ancien 
équilibre. 
Ces quelques conseils ne sont pas super· 
flus: Mandragore est très difficile. Sa sor· 
tie est d 'ailleurs un événement. Sacré pre· 
mier prix arcade du Ministère de la culture 
avant même sa commercialisation, Mandra· 
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Plus que jamais, prudence de rigueur. Mais parvenir tel est déjà un exploit. 

gore est la preuve que les programmeurs 
français sont capables de produire des logi
ciels rivalisant avec les meilleurs jeux étran
gers. Environ quatre cents salles, une qua· 
lité de graphisme rarement atteinte dans ce 
type de jeu , alliée à un sens esthétique cer
tain de l'animation, un univers complet et 
cohérent, l'évolution des personnages en 
temps réel. toutes ces caractéristiques font 
de Mandragore une grande réussite qui 
possède tous les atouts pour s' imposer sur 
le marché internat ional. 
Les versions allemande, italienne, néerlan-

daise sont déjà prêtes, les pourparlers avec 
les Etats·Unis sont en bonne voie. Le logi· 
del est augmenté d'un livre, accompagné 
d'une immense carte, dans lequel est conté 
en détail l'histoire de Mandragore. 
Ce roman, dans la lignée des grands récits 
fantastiques apporte, en outre, des indi· 
ces aidant à résoudre toutes les énigmes 
du jeu. 
Et que les fanatiques de Mandragore se 
rassurent: le nouveau Mandragore Il est 
déjà prêt... 

Patrice DESMEDT. 
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l!ŒIL DU TIGRE 
Amusexpo, le plus grand 

de Paris, vient de 
Pour tous les fans 

et de Pole Position, 
notre envoyé spécial était 

et laser au poing. 

Malgré une affluence record, c'est dans un 
contexte économique difficile que s'est 
déroulé du 11 au 14 décembre 1984 le 
13e Salon forain Expo/Amusexpo qui nous 
présente chaque année son lot de nouveau· 
tés en matière de jeu d'arcades. Nul ne 
peut aujourd'hui nier l'impact de la crise sur 
les industries de loisirs et en particulier sur 
le petit monde des jeux vidéo de café et de 
salles de jeux. Si l'on comptait moins 
d'exposants, et en conséquence moins de 
nouveaux jeux que d'habitude, c'est surtout 
dans les innovations techniques que le vide 
se fit le plus cruellement sentir. 
1982 nous avait apporté l'effet tridimension· 
nel et 1983 la révolution du disque à laser. 
mais 1984 nous laisse sur notre faim. Point 
cette année de consoles géantes, de cock· 
pils galactiques ou autres gadgets sophis· 
tiqués, l'heure est à la restriction. Importa· 
teurs et fabricants semblent vivre sur les 
acquis des deux dernières années. 
Heureusement certains créateurs, sem· 
blant ignorer cette ambiance morose, nous 
avaient concocté quelques programmes du 
meilleur cru. 1984 restera l'année des jeux 
à caractère sportif : le succès de Hyper· 
olympic I et Il, du TXI. de Punch Out. de 
divers jeux de karaté ou de footbal l le 
prouve largement. La plupart des firmes de 
jeux vidéo se sont aujourd'hui engouffrés 
dans ce secteur lucratif avec plus ou moins 
de bonheur. 
Les jeux d'aventure demeurent le fer de 
lance des fabricants de jeux vidéo. S1 les 
surprises restent rares, ces jeux sont de 
plus en plus aboutis et toujours le domaine 
privilégié des grands créateurs. 
Tilt fait le point sur toutes ces nouv_eautés. 

su••• BêSKET 
Dtltble• en-Plie 

Un joystick multi·directionnel et trois bou· 
tons vous permettant de dribbler, de faire 
des passes et de shooter vous feront vivre 
les sensations d'un véritable match de bas· 
ket avec ce nouveau jeu Kjonami. Comme 
dans la réalité, toutes les fautes inhérentes 
aux règles pu jeu sont comptabilisées : 
c ·est ainsi que les « reprises de dribbles '" 
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les «passages en force'" les «marchés"· 
les «contres ,, de vos adversaires, vous 
feront perdre de précieuses secondes. Or 
votre principal ennemi reste le temps, cha· 
que partie ne durant qu'une minute. Cha· 
que panier marqué vous octroie un bonus 
de 5 secondes mais pour arriver à vos fins 
il vous faudra faire preuve de sens tactique 
et de sang-froid. Attention à votre place· 
ment sur le terrain, utilisez vos partenaires 
démarqués (signalés par un petit carré cli· 
gnotant) et n'hésitez pas à disputer le bal· 
Ion au rebond (à l'aide du bouton" shoot" 
qui met votre joueur en extension). Toutes 
les phases de jeu sont respectées et en pro· 
voquant vos adversaires à la faute. vous 
aurez même droit aux fameux « lancers 
francs"· Dans les toutes dernières secon· 
des de la partie, tentez le panier, même de 
très loin, cela marche souvent et vous pour· 
rez ainsi arracher te point décisif. Les gra· 
phismes de bonne qualité et les nombreu· 
ses phases de jeu font de ce nouveau jeu 
une des bonnes surprises du salon. 

GREAT SWORD MAN 
Fines lames 

Hyperolympic nous avait présenté la plupart 
des disciplines des Jeux. il manquait néan· 
moins l'escrime. Cette lacune est 
aujourd'hui comblée grâce au Great Sword 
Man (Grand escrimeur) de Taîto. Le principe 
du jeu reste proche de la réalité ; pour 
gagner vous devez «toucher» 5 fois votre 
adversaire. Vous pouvez déplacer votre 
"tireur" de gauche à droite et adopter une 
garde haut~. basse ou medium selon les cir· 
constances du combat. Vi1esse et adresse 
sont ici les clefs de la réussite, mais l'exem· 
pie de nos sabreurs et fines lames de haut 
niveau devrait vous inspirer .. . 

CROWNGOLF 
Champions sur le green 

Ce jeu de simulation d'un tournoi de golf est 
sûrement la plus grande réussite du dernier 
salon. Un choix infini de clubs, de positions, 
d'adresses (ouvert/fermé, avant/arrière), de 
trajectoires de balle (liftée, slicée, angle de 
tir plus ou moins élevé) ainsi qu'une 

show de jeux d'arcades 
fermer ses portes. 
de Dragon's lair 
Jean-Michel Navarre, 
là, le doigt sur le joystick 
Il raconte. 

manette dosant la rapidité de votre" swing" 
permettent une innombrable variété de 
coups, tout en vous initiant aux règles de 
ce sport passionnant. Un tableau témoin 
sur la gauche de l'écran offre une vision 
panoramique du parcours tout en indiquant 
à tout moment votre position sur le 
"green"• (ou dans les bois environnants !). 
Diverses informations, telles que la vitesse 
du vent, et la fiche technique de vos pré· 
cédents "drive"· vous aideront à atteindre 
le dix-huitième trou, mais beaucoup 
d'entraînement vous sera nécessaire avant 
de prétendre rivaliser avec Balesteros ... 
Des graphismes d'excellente qualité, des 
effets sonores humoristiques (voir les 
réflexions outrées des promeneurs qui 
reçoivent vos balles perdues). le souci du 
détail, placent ce nouveau jeu d'Atari en 
tête du hit parade des jeux sportifs. 

WINNER 
Accroches-vous 

Une course de voiture tout terrain sur un 
parcours semé d'embûches, qui n'est pas 
sans évoquer le Paris-Dakar, tel est le 
thème de ce nouveau jeu dont les graphis· 
mes au style B.D. rappellent sans équivo· 
que le célèbre Moon Patrol. Sables mou· 
vants, sols rocailleux et adversaires 
déloyaux constituent vos principaux enne· 
mis tout au long de votre périple vers la vie· 
taire. Une tenue de route des plus capri· 
cieuses vous permettra d'effectuer de 
spectaculaires loopings à faire pâlir d'envie 
les cascadeurs les plus téméraires. Le 
choix du décor (le désert), du véhicule 
(4 x 4) et du genre de course (rallye) cons· 
titue une première dans le domaine très 
prisé des jeux de volant et devrait satisfaire 
les amateurs de ce type de jeux. 

LE RETOUR DU JEDI 
Sur lc..cooter galactique 

Suite du célèbre Star Wars, le Retour du 
Jedi nous entraîne dans de multiples péri· 
péties au cours desquelles le joueur 
endosse la personnalité de la princesse 
Leia. Comme dans le film, le but du jeu reste 
la destruction totale de l'étoile noire. Pour 
parvenir à vos fins vous devrez affronter 



1. Superbasket 
2. Wlnner 
3. S.F. Poseidon 
4. Orown Golf 
5. Le retour du Jedl 
6. Two tigers 

quatre tableaux particulièrement éprou
vants qui vous amèneront, en scooter 
galactique, de la forêt de Endor au cœur 
mëme de l'étoile noire. Il vous faudra une 
fois de plys user de la force pour vaincre 
les forces du mal qui dressent sur votre 
route les pièges les plus subtils et leur 
redoutable armée. Très inspiré du film, le 
jeu se déroule sur écran tri-dimensionnel et 
comporte huit niveaux de difficulté. Autre 
innovation : au cours du deuxième tableau 
l'écran se divise en deux et vous devez 
affronter les obstacles des tableaux 2 et 3 
en même temps ! 
Si les graphismes sont toujours d'aussi bonne 
facture, les effets sonores ont été considé
rablement améliorés avec l'apport des voix 
réelles des personnages du film. Un effort 
louable qui fait de ce jeu Atari le digne suc· 
cesseur de "La guerre des étoiles». 

TWO TIGERS 
Alliés ou -ennemis 

Toutes les péripéties d'un combat aérien de 
la Seconde Guerre mondiale sont conden
sées dans ce neuveau jeu de Ball y Midway 
aux graphismes fortement inspirés de Time 
Pilot. Conduisez votre Spitf ire à la victoire en 
détruisant les avions ennemis. Si vous les 
touchez en plein centre il s s'abattent sur le 
vaisseau de guerre de vos adversakes en lui 
causant de sérieux dommages. Si vous éli
minez cinq appareils de la même escadril le, 

leur ch.ûte provoquera une importante voie 
d'eau sur le destroyer. Pour parachever 
votre mission, visez les mines flottantes et 
larguez vos bombes incendiaires. Le bateau 
ennemi atteint à trois endroits distincts som· 
brera corps et biens dans les grands fonds. 
Un ou deux jG>ueurs peuvent prendre part à 
la terrible batail le aérienne. Le deuxième 
pouvant jouer le rôle d'allié et ainsi doubler 
votre puissance de feu, ou bien rejoinqre les 
forces ennemies et c0nstituer Yn adversaire 
encore plus redoutable. 

DES SPORTIFS 
PLUS CLASSIQUES 

R,oad Figbter. - Dans la ttadition des Pole 
Position,, version route, la prineipale çtigilia
lité de ee jeu réside dans l'utiliJiattorùle la forœ· 
centrifuge qui intervient dans .les cou~bes et 
dont il faut tenir compte pew: éviter de· se 

· . .erasher .. 
Exciting Soccer. - Version amélior.ée-des j~ux 
de football d'appf!!teme)lt: ~ribl;>fos, 'passes, 
shootS, coups de,piedaù bu(., pour les innom
brab1es fans de balloq rond. 
Bull Figbter. - Vous êtes le célèbre El Cordo
bès~ acclain.é pat la. foule ·en· délii~ des afcnês 
de Séville. Un terrible taur~au. se préserite et 
vous devez, au•fo/thme des« Olé)>, èffèetuer le 
rituel 'de l;i c·ol'rida (passei;, banèle,rillès el mise 
à ·mor.t). Maîi attentiôn, un.sèul mômentd'iiiat'
tentiOn et li: Ûdoutable animal voU:s expédie, 
cl'un seul coup de corne, dans Les étoiles. Amnc 
sant et ·sans. prétention. 

S ••• POSEIDON 
Scooter nautique 

L'action se passe sous la mer et si le.scé
nario n'est pas sans évoquer le. elassique 
Scramble e~ les graphismes, le pôpulaire 
Jungle King (Tarzan}, il n'en demeure pas 
moins un des plus originaux que nous ay0ns 
rencontré. Vous voiéi donc en 1enue 
d'homme grenouille aux commandes d'un 
scooter nautique. V0tre mission consiste à 
libérer les sirènes que vos adversaires ont 
emprisonnéEfs dans des cloches .de verre, 
et disposées sur votre trajet sous-marin. 
Vous disposez pour vous défendre de 
roquettes, lancées de votre scoot.er ou d'un 
simple fusil sous-marin. En effet si vous 
tombez en panne de fuel ou si vous êtes 
désarçonné par vos ennemis, vous voici 
seul dans les fonds face aux terribles élé
ments. Vous pouvez néanmoins récupérer 
un scooter en éliminant un de vos adver
saires avec vos projectiles. Outre vos enne
mis humains, les embûches se multipl ient 
au fil des tableaux : éruptions volcaniques, 
chutes de pierres (éboulements), sous
marins ennemis et requins voraces conju
guent leurs forces pour vous barrer le che
min. Les graphismes superbes et la rapidité 
des phases de jeu font de ce Pose/don, de 
Kjonami, un des favoris pour la course aux 
succès de 1985. 

Jean-Michel NAVARRE. 
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CARTE POSTALE 

Temple du jeu dressé en plein désert, Las Vegas est .saisi à 
ch.aqoe début d'année par une Jièvr d'un autre 
type: celle de la micro et des jeu 

vidéo. Le Consumer Electronics 
Show (C.E.S.) cuvée 85 n'a pas 

failli à sa légende. Le duel 
Atari-Commodore tient 

le haut de l'affiche. Mais, 
dans l'ombre les « soft-men » 

fourbissent leurs armes. 
Il a déjà été beaucoup écrit sur l'âpre 
concurrence à laquelle se livrent les grands 
fabricants de micro-ordinateurs. Il va pour· 
tant falloir ajouter un nouveau chapitre à ce 
roman déjà riche en rebondissements. Le 
palais des expositions de Las Vegas a été 
le témoin d'un important tournant dans la 
guerre sans merci que se livrent les grands 
noms de la micro. 
Commodore et Atari frappent en même 
temps, sur des marchés similaires, et 
s'attaquent ouvertement au géant l.B.M. et 
au prodige Apple. Tous deux proposent des 
micros performants à prix écrasés. 

• ATARI VEUT 
CROQUER LA PCH1E 
Jack Tramiel, le nouveau chairman d'Atari, 
n·a pas perdu de temps. Six moix après son 
rachat de la première société mondiale de 
jeux vidéo, dont les comptes étaient au 
rouge vif, il propose deux nouvelles gam
mes complètes d'ordinateurs familiaux 
(série XE) et personnels (série ST), dévoi
lées, en grande pompe, en première mon· 
diale à Las Vegas. La gamme XE comporte 
quatre modèles : 65 XE, XEM. XEP et 
130 XE. Ordinateurs 8 bits, ils sont totale
ment compatibles avec les anciens ordina
teurs de la marque, 400, 800, 600 XL et 
800 XL. 65 ou 131 K (pour le 130 XE); onze 
modes graphiques dont une haute résolu· 
tion de 320 x 192 points, 256 couleurs, son 
sur quatre voix, Basic résidant, les nou
veaux Atari n'ont rien à envier à leurs prin
cipaux concurrents, surtout si les prix 
annoncés sont tenus (entre 2 000 F et 
3 000 F), et s'i ls traverseht sans trop de 
dommages l'Atlantique. Les créateurs de 
jeux apprécieront la possibilité de scrolling 
vertical ou horizontal, et l'aide à la program· 
mation graphique pour des missiles et des 
collisions. Le 65 XEM possède en plus huit 
voix pour une création musicale sophisti· 
quée, et offre la possibilité d'une connec· 
lion sur une chaîne haute-fidélité. Le 65 XEP 
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est un portable, avec un moniteur monoch
rome de cinq pouces intégré et un lecteur 
de disquettes de trois pouces et demi. Le 
130 XE enfin se distingue par l'impression
nante mémoire vive de 131 K, puissance 
jusque-là réservée aux micro-ordinateurs à 
usage professionnel, d'un prix au moins tri· 
plé ! Les périphériques (lecteurs de casset· 
tes et de disquettes, imprimantes etc., de 
l'ancienne gamme sont compatibles avec 
la série XE, ce qui n'empêche pas Atari de 
proposer une nouvelle famille d'impriman
tes, lecteurs de disquettes et moniteurs. 
Si les XE s'attaquent aux Commodore 64, 
Spectrum et autres MSX ou Amstrad, la 
famille ST frappe à la porte d'Apple et 
d'l.B.M .. avec des ordinateurs ultra· 
performants, à des prix jamais vus. Le 
130 ST possède 131 K de mémoire vive, et 
le 520 ST 524 K. Cela rappelle furieusement 
un certain Macintosh, impression renforcée 
lorsqu'on voit la souris et les logiciels utili· 
taires, qui semblent tous avoir croqué la 
pomme! Le reste est.à l'avenant: 200 K de 
mémoire morte, extensible à plus de 320, 
32 K indépendants affectés à la gestion de 

modes graphiques, 
320 x 200 points en 16 couleurs 
640 x 200 points en 4 couleurs ou 
640 x 400 points en monochrome, une 
palette riche de 512 couleurs. 
Le ST est un 16/32 bits construit autour d'un 
microprocesseur (Motorola 68 000) et dis· 
pose, entre autre, d'une interface intégrée 
pour lecteur de disquettes ultra-rapide, 
d'une souris, d'un générateur sonore à trois 
voix, et bien sûr d'un clavier professionnel 
avec bloc alphanumérique indépendant, et 
des langages Basic et Logo intégrés. Prix 
6 000 F pour le 130 ST, à peine 10 000 F 
pour le-520 ST(aux États-Unis ... ). Bref, sur 
le papier, une arme redoutable. Mais pour 
franchir le fossé qui sépare la théorie de la 
réalité du marché, il faudra aux ordinateurs 
Atari une bibliothèque de logiciels " en 
béton» ?t surtout convaincre les professi.on-

Atari 520 ST 
Personnal 
Computer 

Atari CS EX 

nels qu'Atari ne rime plus uniquement avec 
jeux, que les machines proposées sont fia
bles, que leur production sera suivie, et que 
la maintenance sera assurée de façon pro· 
fessionnelle. · 
Toutes choses pour lesquèlles Apple et 
l.B.M. sont particulièremenrbien armés ... 



ll L"'ORDINATEUR 
AUX 6000 PROGRAMMES 
Jack Tramiel était l'ancien président de 
Commodore. Aujourd'hui, son ancienne 
société se rappelle à son bon souvenir, en 
présentant un micro haut de gamme très 
proche du ST d'Atari, à un prix lui aussi 
«jamais vu », avec en prime, la compatibi
lité totale avec le Commodore 64, ce qui lui 
apporte comme cadeau de baptême une 
bibliothèque de logiciels d'environ six mille 
titres. La sortie de Commodore 128 est 
appuyée aux États-Unis par une campagne 
de publicité fracassante, sur le thème: 
«Mauvaises nouvelles pour l.B.M. et 
Apple » ... La publicité comparative aidant, 
la cible est claire, même si Commodore ris
que de trouver sur son chemin un certain ... 
Atari. Le 128 possède 128 K de mémoire 
vive, extensible à 512 K, une édition 40 ou 
80 colonnes en couleurs, un clavier profes
sionnel avec bloc numérique séparé, et la 
compatibilité au mode CPfM, qui ouvre la 
porte à une très importante bibliothèque de 

logiciels professionnels, sans oublier la 
compatibilité avec le Commodore 64. Avant 
même sa naissance, le 128 se voit doté 
d'un nompre impressionnant de logiciels, 
autant ludiques que professionnels, ce qui 
rèprésénte un atout certain. 
Le Commodo1e 128 est bâti autour de trois 

microprocesseurs, correspondant aux trois 
modes possibles, 128, 64 et CP/M. Un 8502 
(compatible 6502) qui permet un affichage 
de 40 colonnes (définition : 320 x 200 points) 
ou de 80 colonnes (définition 640 x 200 
points), avec 16 couleurs_ Un 6510A qui per
met un affichage de 40 colonnes (320 x 200 

,. points), 16 couleurs et 8 lutins. Enfin un 
Z80A pour le modeCP/M. Tous les périphé
riques du 64 peuvent être utilisés sur le 128 
ce qui n'empêche pas Commodore de pro
poser une nouvelle gamme, plus moderne, 
avec. en particulier, un lecteur de disquet
tes à chargement ultra-rapide 
Parallèlement au 128, Commodore lance un 
portable, le LCD, équipé, comme son nom 
l'indique, d'un écran à cristaux liquides. 
Bâti autour d'un microprocesseur 
65C 102 CMOS, il possède une mémoire 
morte de 96 K et une mémoire vive de 32 K. 
Son écran permet un affichage de 80 colon
nes sur 16 lignes et une haute résolution 
de 480 x 128 points, excellentes performan
ces pour un portable qui pèse deux kilos et 
demi et qui possède une autonomie de ., 
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quinze heures sur piles. Autre nouveauté 
dans la gamme des portables, le Laser 50, 
particulièrement compact e1 léger: 
15 x 28 cm, moins de un kilogramme. Sa 

mémoire morte de 2 K est extensible à 
16 K, et il possède un vrai clavier de 
machine à écrire. Grâce à sa très faible 
consommation, son autonomie est d'envi
ron 200 heures. 

LE DEFI NINTENDO 
Dans la partie micro de C.E.S., les stands 
Atari et Commodore étaient ceux où l'on se 
bousculait le plus. Dans le secteur des jeux, 
Nintendo focalisait l'attention du public, 
avec une véritable bombe lancée dans le 
ciel - nuageux - du jeu vidéo: une console 
très hautes performances, dont les qualités 
du graphisme et de l'animation atteignent 
celles de machines d'arcades. Le prix est 
encore secret, mais on murmurait en cou
lisses qu'il se situerait autour de 110 dollars 
(environ 1 1 OO F) pour la console, et de 
15 dollars (environ 150 F) pour les cartou
ches ! A l'heure où tout le monde avait déjà 
enterré les consoles, les Japonais relèvent 
le défi, avec des arguments de poids. Car, 
outre son extraordinaire qualité, le «vidéo 
système avancé,, possède une esthétique 
très réussie. Compact, moderne, il sait res
ter discret, et ne s'emmêle pas dans ses 
fils: les deux manettes de jeux, équipées 
d'une plaque multidirectionnelle très agréa-
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ble d'emploi et de deux boutons action, pos
sèdent des liaisons infra-rouge (un joystick 
de forme classique est également disponi
ble). La sortie mondiale de cette petite mer
veille est prévue pour le mois de juin. Espé
rons que notre vieil le Europe ne sera pas 
oubliée! D'autant que ce produit sera évo
lutif. La console pourra être complétée par 
un module qui permettra de s'initier à la pro
grammation de jeux, et de modifier certai
nes caractéristiques des jeux proposés sur 
cartouches. Une grande première qui prend 
de vitesse les ordinateurs eux-mêmes. Et 
ce n'est pas terminé. La console propose 
des jeux de tir, avec un pistolet lui aussi à 
infra-rouge, et les musiciens pourront 
composer sur un clavier de trois octaves, 
à rythmes et instruments de musique pré· 
programmés. Bref, Nintendo mitonne un 
très gros «coup». Vingt-cinq cartouches 
sont d'ores et déjà annoncées, parmi les
quelles on retrouve· les plus.grands Sblccès 
d'arcades de Nintendo. On citera Tennis, 
très réaliste, pour des jeux en simple ou en 
double {de un à quatre joueurs); Wrecking 
Crew, une course épuisan!e dans les éta
ges d'un immeuble qu'il faut détruire; Bal
loon fight, où il faut se maintenir en l'air 
accroché à un ballon, tout en cherchant à 
faire éclater ceux du joueur adverse (qui , 
bien sûr, cherche à faire de même contre 
vous ... ); un flipper d'excellence facture ; 
une course automobile au graphisme 
cc arcade)), avec différents circuits; un tir au 
pistolet, qui demande réflexes, précision et 
nerfs d'acier, face à des adversaires impi
toyables, aux mines paticulaires. 

Juste à côté du stand Nintendo, les diffé
rents constructeurs de M.S.X. se présen
taient unis, puisque l'on pouvait comparer 
une douzaine de marques différentes. Le 
standard M.S.X. arrive donc à maturité, et 
tous les grands de la micro japonaise sont 
présents, rejoints par Philips. Las Vegas a 
vu l'arrivée, d'une nouvelle généré\tion, avec 
clavier indépendant, et unité centrale équi
pée d'un lecteur de disquettes intégré. On 
trouve plus de cent cinquante logiciels, dont 
certains sont déjà célèbres Hyper sport, 
Track and field, Piffai/ Il, Ghôstbusters). 
Cela n'empêche pas de rester un peu sur 
sa faim, car les véritables nouveautés sont 
assez rares. On remarquera Hyper sports Il 
et Track and field Il (Konami), sans surprise 
mais bien finis, avec de nouvelles épreuves, 

dont un difficile et amusant tir à l'arc sur 
cible mouvante ; Antartic aventure, réservé 
à ceux qui n'ont pas froid aux yeux, puisqu'il 
s'agit de faire courir un pingouin sur la ban
quise, en évitant les obstacles qui se dres
sent sur son chemin ; Hyper rai/y, une 



course automobile classique ; Yie ar Kung 
Fu, un combat amusant, mais qui ne par· 
vient pas à faire oublier Bruce Lee (non dis· 
ponible sur M.S.X .... ) 
Parmi les modèles qui tardent à apparaître 
sur le marché français, on pouvait voir les 
différentes versions du Sony Hit Bit, le 
Panasonic 2700, le Pioneer (à l'esthétique 
très réussie), !'Hitachi, équipé d'un lecteur 
de cassettes intégré et d '.une poignée pour 
le transport, le Casio PV· l, le Tos· 
hiba HX-22, ou le Mitsubishi ... 

LOGICIELS, 
QUALITE OBLIGE 

Le C.E.S., c'est aussi, et surtout, une 
immense foire aux logiciels. Les toutes der
nières nouveautés y sont présentées, cel
les devant lesquelles, nous autres pauvres 
petits Français, nous allons parfois languir 
pendant des mois. Les exclusivités y 
côtoient des logiciels déjà sur le marché, 
dont le succès se voit ainsi consacré. C'est 
le cas par exemple pour Frogger Il, Pits
top Il ou Summer Games. La tendance, en 
ce début d'année 1985 est: consolidation. 
Plusieurs suites à des jeux connus. à 
l'action encore plus complexe, au gra
phisme encore plus fouillé. Pas vraiment de 
«bombe», mais le niveau général monte 
d'un cran. Répétons-le. Ce qui paraît pres
que banal aujourd'hui provoquait il y a un 
an seulement des attroupements. Le monde 
du logiciel ludique évolue tellement vite, 
qu'un simple ralentissement dans l'innova
tion apparaît à certains comme une pause 
engendrant la morosité. Ne boudons pas 
notre plaisir. Plus d'une nouveauté mérite 
le détour. Une dernière précision avant 
d'attraper le manche du joystick: bie.nheu
reux sont les possesseurs de Commo
dore 64 ! Sur tous les stands de fabricants 

tion musicale simple d'emploi et très per· 
formant, qui tire parti de l'ensemble des 
possibilités musicales du Commodore 64. 
Rock n'bolt, ou comment construire un 
gratte-ciel haut de cent étages, en assem
blant opportunément des plaques en mou
vement. Ce jeu, qui demande de bonnes 
qualités tactiques, est beaucoup plus 
complexe qu'il n'y paraît ! (C 64) Dans Web 
dimension, il faut circuler dans le labyrin
the formé par une toile d'araignée, à travers 
le temps et l'espace. A chaque niveau, la 
musique est différente. Master of the lamps 
propose enfin un voyage fou sur un tapis 
volant, réservé aux virtuoses du joystick. 
Superbe, même si l'action est répétitive 
(C 64). Parker mise sur les valeurs sores. 
L'énorme succès de Q *Bert a engendré 
natureJlemeht Q*Bert's cubes, qui reprend 

Master of the camp, Advision pour Commodore 64 

de logiciels, ce dernier règnait en maître. 
Chez Activision, quatre nouveautés princi
pales. The music studio, une aide à la créa- _ 

le même principe que son illustre prédéces
seur. Il faut cette fois faire tourner des 
cubes disposés en forme de losange. Frog
ger Il, Gyruss et Popeye restaient en bonne 
place sur le stand, pour les quatre mêmes 
consoles ou ordinateurs. Epys reste fidèle 
à sa politique très stricte de qualité. La sen
sation, c'est Summer Games Il, digne suc
cesseur du premier du nom. Toujours la 
même qualité hallucinante du graphisme de 
l'animation, et des épreuves originales: 
concours hippique, cyclisme, escrime, 
kayac, plongée, gymnastique, athlétisme 
(C 64, App/e, Atar; 6007800 XL). Mais que 
cela ne fasse pas oublier Impossible mis
sion, jeu d'action et de strat,égie qui se joue 
contre la montre: Two-on-two sports, l'on 
peut affronter .à deux l'ordinateur au volley 
ball, football, football américain et baseball 
(C 64); Rescue on tracta/us, entrevu à Chi· 

Summer Games I!, Epyx 
cago en juin dernier pour console 
Atari 7 800, est maintenant proposé par 
Epyx sur Commodore 64. Rescue on frac· 
talus, c'est l'univers des films de Georges 
Lucas (la Guerre des Étoiles .. . ) aux com
mandes d'un vaiss.eau sp9eial d'interven
tion. Le réalisme de l'ahimation est impres-. 
sionnant ; Breakdance, pour réaliser des 
prouesses sans quitter son fauteuil, amu
sant (C 64); enfin Barbie et G.I. Joe, les 
deux célèbres poupées, que l'on peut habil· 
Ier à loisir (C 64). La plupart de ces logiciels 
étaient d'ailleurs présentés à Chîcago en 
juin dernier. Quand donc arriveront-ils en 
France? Chez Electronic Arts, peu de nou
veautés, mais uniquement du premier choix 
comme Adventure construction set, un uti· 
1itaire pour créer soi-même des jeux d'aven
ture: 500 personnages pré-programmés, 
30 thèmes musicaux et effets sonores, 13 
effets spéciaux et 8 schémas d'aventures 
(C 64, Apple Il, Atari 600/BOOXL). 

LA PERCEE 
DE L'AVENTURE 

Avec Windham c/assics, proposés par Spin· 
naker, nous restons dans le domaine de 
l'aventure, avec quatre jeux ayant pour 
thème des romans célèbres : Swiss family 
Robinson, Below the roàt, Treasure Island, 
Alice in wonderl;:ind. l.'.a qualité du scéna· 
rio est garantie, et le graphisme à la hau· 
teur (C 64, Apple Il). !magic propose égale· 
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ment deS Î,i~UX d'aventure (jéfà Vl)S, là 
encore. à Chicago, Sherlock Ho/m'es in 
"amther'bow '" où le ,<::$1èbr-e détective ren· 
contre, au cours de son enquête. les gr;rnds 
noms de la première moitié QU vingtième 
siêçle: Henry Ford, Baron de Rothsphilq, 
Lady Astor, Louis Armsrrong ... : Damiano· 
The wizard of p,artestr?da, QUi mêle avën
fure. et action: The time machlae, inspiré 
par le.c.;élèbre roman d'H.G. Wells, qwi pro· 
posé également des sèènes d'actipn; Mac· 
beth, pour- e.ntrer dans l'unhiers ~nvoùtant 
de Shakè'sj:>eare ; et un jeu difficilement 
class.a1;>1e·, Crif!le and punishment, qui vous 
transforme eri jugeoface àqes·C1ccus$s·pré
sentés devant le t ribunal.C.ij.S. Software 
développe sa gamme de jeux à vocatjon 
èducatiye. Aventure avec The Argôs èxpë· 
difion, pour partir à la découv.erte de 111.. 

l 'espac;e aux commandes d'un vaisseal:l ~ 





spacial (C 64), et The sea voyagers qui per
met de revivre les exploits des grands 
explorateurs (C 64, Apple Il) ; Dream house, 
un je~ original pour tous ceux qui se sen
tent une âme d'architecte: ils pourront 
fabriquer et agencer la maison de leurs 
rêves. Access mise sur les logiciels qui 
gagnent, et sort Beach-head JI. Vous croyez 
avoir réussi le débarquement, et anéanti 
l'ennemi? Grave erreur. Après un repli stra
tégique, il a regroupé ses forces dans la 
forêt tropicale et prépare une terrible 
contre-offensive. Il faut le déloger, et libé
rer les prisonniers qu'il tient en otage. Autre 
nouveauté Access, Spritemarter JI, pour 
tous ceux qui veulent créer des animations 
sans avoir à coder les lutins. 
Mastertronic, le casseur de prix, élargit sa 
gamme avec des jeux sur disquettes, plus 
sophistiqués, vendus 9,99 dollars aux États
U nis (moins de 100 F). On trouve au cata
logue : des jeux d'arcade, comme Chi/Ier, 
qui comprend cinq tableaux différents, 1985 
the day after. ou Vegas Jackpot, pour 
connaître, sans risque, le frisson du jeu, des 
jeux d'aventure comme The Ho/y Gtaal, 
dont le thème est issu de célébrissime film 
comique des Monty Python et des jeux édu· 
catifs, d0nt Wake music with Mistertronic, 
une aide à la création musicale. Creative 
software est "branché» mode, avec Break 
street, tine excellente simulation de break
dance. Graphisme et animation sont super· 
bes · et drôles. Pendant que l'un des per· 
sonnages danse, les autres tapent du pied 
en cadence ! Trolls and tribulations est plus 
classique. Il s'agit de parcourir, sans dom
mage, un ensemble de salles plus dange
reuses les unes que les autres. 

2010 
L/ ODYSSEE C(J{flNUE 

Coleco a annoncé officiellement l'arrêt de 
la production de l'ordinateur Adam, recon
naissant ainsi l'échec commercial de la 
"chaîne informatique». Mais Coleco assure 
la commercialisation de nouveaux softs, et 
des périphériques en cours de développe
ment. Côté logicie.ls, on trouve une série 
éducative, avec des titres comme Smurf 
paint'n'p/ay workshop, pour réaliser des 
images de Schtroumpfs, ou Cabbage patch 
kids picture show, qui r~prend le même 
principe (cartouches pour console Coleco). 
Les jeux d'action ne sont pas en reste, avec 
plusieurs nouveautés. 2010 nous entraîne 
dans l'univers fantastique du dernier rÇ>man 
de Arthur C. Clark. le jeu sortant aux Etats
Unis en même temps que le film tiré du 
best-seller. Parallèlement, Coleco sort un 
jeu d'aventure sur ce même thème de 
2010. Initiative originale, qui n'est peut-être 
pas complètement dénuée d'arrière· 
pensées commerciales ! Ceux · et ils sont 
nombreux· qui avaient été enthousiasmés 
par B.C. 'S Ouest for tires se précipiteront 
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sur B.C. 'S Il : Grog's revenge. Thor repart 
pour un nouveau et dangereux périple. Illu
sions (réalisé par la société Nice ldeas) se 
déroule dans un monde fantastique, ou rien 
n'est vraiment logique (cartouche pour 
console Coleca). Spy hunter et Tapper sont 
tous deux directement issus des célèbres 
jeux d'arcades. Saurez-vous contrôler votre 
bolide sur une route explosive, ou satisfaire 
les demandes de dizaines de clients assoif
fés ? Telarium étoffe sa gamme de jeux 
d'aventure, avec en particulier Rendez-vous 
with Rama, réalisé en collaboration avec 
Arthur C. Clarke. Son thème : partir à la 
découverte d'un mystérieux et gigantesque 
vaisseau spacial qui s'approche de la Terre, 
et rencontrer les intelligences qui l'on 
conçu (Disquette pour Apple Il et Commo
dore 64). Micro fun continue à aimer le fond 
des mines obscures. puisque voici le tome 

2010 
pour 
console 
co\eco 

deux des aventures de Bounty Bob, de la 
mine 2049 ... 
Eduware est, comme son nom l'indique, 
spécialisé dans le jeu éducatif, avec des 
titres comme Tranquility base, un simula
teur de vol de L.E.M. (Lunar Excursion 
Module) pour Apple JI. Wilderness, où il faut 
survivre au cœur de la Sierra Nevada, 
grâce à ses connaissances des techniques 
de survie, du milieu, etc. (App/e Il). Rendez· 
vous, un simulateur de vol de fusée, créé 
par des scientifiques de la Nasa (Apple Il, 
Atari 800). Spinnaker reste également fidèle 
aux jeux éducatifs. Pour les pl.us jeunes 
Sum ducks mêle jeu d'action et calcul sim· 
pie (Apple Il, C 64). Math busters aide à 
maîtriser les quatre opérations (C 64, 
Atari 6001800XL), Rock'n'rhythm (Atari 

6001800XL, C 64) vous transforme instan
tanément en musicien rock, et President's 
choise est réservé à ceux qui veulent 
connaître les écrasantes responsabilités du 
président des États-Unis (Apple Il, C 64). 
Weekly reader family software complète sa 
gamme de jeux pour très jeunes, avec tou
jours les oursons comme personnages prin
cipaux, mais n'oublie pas les plus grands 
avec Old lronsides, un superbe combat 
naval qui demande de grandes qualités de 
stratégie (Apple Il) ou Beach landing, qui 
recrée l'atmosphère du jour le plus l0ng 
(Apple Il et Atari 6001800XL). Fisher-Price, 
la marque phare du jouet pour jeunes 
enfants, se diversifie dans la micro. Cartoon 
programmer permet de créer de petits des
sins animés tout en s'initiant aux rudiments 
de la programmation. Movie creator 
reprend le même pril'lcipe. 

LA FOIRE 
AUX ACCESSOIRES 

Accessoires et périphériques sont toujours 
plus nombreux. Les tablettes graphiques 
deviennent monnaie courante et offrent 
d'excellentes performances à des prix de 
plus en plus compétitifs. La Super sketch 
est d'une grande simplicité d'emploi. pos
sède toutes les caractérisques classiques 
(loupe, u miroir"· etc.) pour seulement 29,99 
dollars (300 F environ) pour le Commo
dore 64 et les Atari 600/800XL. Les crayons 
optiques deviennent eux aussi très perfor
mants, comme le Tech sketch light pen, 
véritable pinceau qui transforme l'écran en 
''toile», ou le Spacetablet, un crayon que 
l'on peut utiliser à distance et qui permet 
des réalisations semblables à celles obte
nues avec une tablette classique. 
Les logiciels q'aide à la création musicale 
sont maintenant légion. Les claviers ne sont 
pas en reste. Le Melodian, adaptable sur 
Commodore 64, offre trois octaves et demie, 
la série des Portasound de chez Yamaha 
sont de véritables synthétiseurs compacts, 



et le Yamaha TYU-30, destiné à l'initiation. 
peut recevoir un microphone et des 
cartouches. 
Les méticuleux ne résisteront pas devant 
le Mini-vac, un mini-aspirateur qui tient dans 
la main. Ils se précipiteront également sur 
la gamme de Carter craft, comprenant cas
settes et disquettes auto-nettoyantes, aéro
sol pour dépoussiérer les claviers, et un 
régulateur pour évi ter toute surtension. 
Lorsque vous en aurez assez de briquer 
votre ordinateur, vous pourrez toujours 
vous payer la tête de vos amis grâce à Mac 
vision (à condition de posséder un Macin
tosh) qui, par l'intermédiaire d'une caméra, 
digitalise toute image et la restitue à l'écran 
ou sur imprimante. Et pour se défouler tota
lement, Zap rifle reste l'idéal : un fusi l qui 

permet de s'adonner au tir sur cibles mou
vantes (pour C 64, Apple Il et Atari 2600). 
Les ensembles utilisant le vidéo-disque 
laser n'éta.ient représenté,s que par une 
seule rriarque, Halcyon. Ce système offre 
la particularité de posséder la synthèse et 
la reconnaissance vocale. La façon de 
jouer est différente de celle employée pour 
les jeux du type Dragon's Lair. 
Il s'agit d'un ensemble de çourtes séquen
ces. A la fin de chacune d'elles, l'ordina
teur apporte son commentaire, et l'on peut 
choisir parmi plusieurs possibilités. Le 
déroulement de l'action dépend donc d'une 
série de décisions successives, et non pas 
de l'habileté du joueur. 
Les robot's n'avaient pa,s déserté Las 
Vegas. La gamme Movit s'élargit. Ces peti-

tes machines articulées qui roµlent ou mar
chent, répondent au claquement des mains. 
Les Hero I et Il ont désormais un petit frère, 
le Hero Junior. Adorable et très performant. 
Et comme les robots ne jouent toujours pas 
aux échecs. les ordinateurs d'échecs ont 
encore de beaux jours devant eux. 
Dernier-né d'Hanimex, le HCG 1900 offre 
douze niveaux, 1 750 E.l.0 . et une sélec
tion d' ouvertu res possédant environ 
3 000 positions. 
Pour ceux auxquels il resterait encore quel
ques dollars(?!), difficile de ne pas craquer 
devant la nouvelle génération de micro
récepteurs de télévision qui tiennent dans 
la main et utilisent la technique de l'écran 
à cristaux liquides (Casio, Epson). 

Patrice DESMEDT 
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TOUT TILT 
Salut Tonton Tilt, j'aimerais 
savoir s'il est possible de com
mander d'anciens numéros et 
connaître la marche à suivre pour 
obtenir ces fameux numéros qui 
font malheureusement défaut à 
ma collection de Tilt. 
Roland Massart 4430 Ans-Alleur 

(Belgique) 
Regardez vite l'encart spécial 
pour commander les numéros qui 
vous manquent. li y a même les 
sommaires détaillés pour faire 
votre choix. 

ATARI, OÙ ES·TU? 
J'avais été très interessé par 
l'annonce de la console Atari 
5200 dans un précédent numéro. 
Qu'est-elle devenue? Peut-on uti
liser les cartouches du 800XL sur 
le V.C.S.? 

Un « aficionado» 
Le 5 200 n'a pas été commercia
lisé. Atari vend aux Etats-Unis 
une console de jeux hautes per
formances, le 7 800. Mais aux 
Etats-Unis seulement ... D'autre 
part, le VCS n'est pas compati
ble avec les ordinateurs de la série 
XL. A chacun ses cartouches. 

ATTENTION! 

FAIBLE MÉMOIRE 
Je possède l'Atari 2 600. Les jeux 
pour cette console ne possèdent 
pas toutes les fonctions que l'on 
peut trouver sur des jeux d'arca
des. Pourquoi? Est-il possible 
d'avoir sur le V.C.S des graphis
mes aussi surprenants que ceux 
de la console Coleco C.B. S. ? 

F. Blossevflle-sur-Mer 
Les machines de café sont très 
puissantes. Il est donc normal 
qu'elles puissent proposer des 

jeux plus sophistiqués que des 
consoles familiales. L'Atari 2 600 
est une console déjà ancienne, à 
faible capacité mémoire, qui ne 
peut pas rivaliser avec les quali
tés graphiques de la Coleco beau
coup plus récente et puissante. 

PAL, C'EST U.K. 
J'ai acheté une cartouche pour la 
console C.B.S. Colecovision. Sur 
le mode d'emploi il y a marqué: 
«For use on U .K. P .A.L. col or 
television sets». Pourtant, celle 
cartouche fonctionne parfaite
ment. Pourquoi? 

David Cressin 

Les consoles et ordinateurs pour 
téléviseurs P.A.L. ou 
S.E. C.A.M. sont presque identi
ques. Seul le procédé de codage 
vidéo varie. Et si l'on utilise une 
prise péritel, on évite les circuits 
de modulation-démodulation. 

ATARIENS, R.A.S? 
Je voudrais que vous nous par
liez, à nous, les Atariens, des 
nouveaux ordinateurs Atari. Et 
soyez rassurés : votre revue « is 
the best » ! 

Pascal Marin 77177 Brou 

Précipitez-vous sur le «Spécial 
Las Vegas», avec toutes les nou
veautés américaines. 

BONS POINTS 
Votre numéro de fin d'année est 
Je plus intéressant et est attendu 
avec impatience par tout le 
monde. Malgrè tout j'ai quelques 
reproches à vous faire. Dans vos 
tests sur les micros vous êtes par
ticulièrement favorables à cer
tains modèles, et critiques sur 
d'autres. LeM05 est adulé, dor
loté, choyé, alors que vous êtes 
durs avec l' A tari 800. Mais il y a 
aussi des bons points à vous 

accorder. Le numérotage des 500 
logiciels, les tests nouveaux (Elan 
Entreprise, Alice 90, MSX etc ... ), 
la nouvelle désignation des Tilt 
d'Or excellente, et le prix 
inchangé par rapport à l'année 
dernière. 

Un fidèle lecteur 
Nous ne privilégions aucun ordi
nateur au détriment d'un autre. 
Nous essayons d'être le plus 
objectif possible, mais il se peut 
que des lecteurs n'aient pas exac
tement la même opinion que la 
nôtre sur certains modèles. 

DUR, DUR ••• 
Voici les critiques du dix-septième 
numéro de Till. Une précision: 
j'ai horreur des numéros doubles. 
Tilt journal: c'est mieux que le 
mois dernier. Pratique: la mise 
au point était-elle vraiment néces
saire? Un peu plus loin, il y a 
quarante ordinateurs. Tilt d'or: 
le fin du fin aurait été de les pré
senter sous forme de fiches. Til
toscope: déception et désespoir ! 
Les logiciels ont déjà été testés 
dans Tilt. Spéciale dernière: je 
reste sur ma faim. Echiquiers: 
que de reprises ! Livres et micro : 
décevant et choix limité. Et pour
quoi avoir supprimé Cher Tilt, 
Sésame, Service compris, Carte 
postale? 
Des questions enfin. C.B.S. 
prépare-t-il un vidéo-disque Jaser 
pour Adam ? A quand des pro
grammes pour cet ordinateur ? 
Dans quelles salles d'arcades 
peut-on trouver Dragon's Lair? 
Pourquoi ne pas supprimer la 
rubrique Classiques? 

François Guyard 91600 
Savigny-sur-Orge 

Qui aime bien châtie bien ! Pour
tant, nous ne rougissons pas. 
Pratique était destiné aux débu
tants. Tout le monde l'a été un 
jour. Le Tiltoscope est effective
ment une rétrospective et un 
bilan, pour retrouver un logiciel 
en quelques secondes grâce au 
classement alphabétique, au lieu 
de fouiner dans une pile poussiè
reuse, et peut-être incomplète de 
Tilt . Le numéro de fin d'année 
est un numéro spécial, pour faire 
le point sur tout ce qui existe, ce 
qui oblige à renoncer pour une 
fois à certaines rubriques. 
C.B.S. travaille sur le vidéo
disque Jaser, mais il n'y a pas de 
commercialisation en vue. 
L'Adam est peu diffusé en 
France. Tilt essaye de présenter 
des programmes pour les ordina
teurs les plus courants, pour satis
! aire le maximum de lecteurs. 
Impossible de recenser les salles 
d'arcades de toute la France! De 
plus, les machines tournent assez 
vite . 

S.O.S. 
HeJp ! Je suis bloqué dans le jeu 
d'aventuree Dallas Quest. Qui 
pourra m'aider? 
Frédéric Lienard 881909 Golbey 
Ecrivez-nous nombreux pour 
aider ce lecteur à franchir le cap 
difficile. 
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