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VOIX
SYNTHETIQUES

Les synthétiseurs de voix ont le
vent en poupe. Dénominateur
commun 2 toutes les machines, la
VOIX est recréée par association de
phonémes ou sons élémentaires,
avec — a la clé — un vocabulaire
infiniment vaste. Nouveauté fort
appréciable : plus n’est besoin de
connaitre le Volapiik (langue
internationale artificielle) pour
s’exprimer ; on peut maintenant
entrer les données dans la langue
de Shakespeare ou de Voltaire. Il
vous faudra seulement les préce-
der d'un «Say» ou d’un
« Print » ou d’une autre fonction
caractéristique de la marque.

Si vous voulez yodeler comme
un bouvier bavarois — Say
(AAaaAA) —, casser les verres
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LET... S GO!

Le LET, Leisure Electronics Trader, vitrine d’exposition des principaux
fabricants de soft anglais, attire chaque année

les spécialistes européens de la micro-informatique ludique.
Jacques Harbonn, notre envoyé spécial a Londres, fait le point.

comme Ella Fitzgerald ou mar-
monner comme Orson Welles et
que vous n’ayez en fout et pour

tout qu'un Commodore 64 et une
voix de fausset, ne désespérez
pas, le Currah speech 64 vient a
votre secours... sans dérober de
RAM au systeme Basic. Il permet

un controle de la parole par le

clavier ; les touches « parlent.s
dans deux tons, aigu et grave.

Méme topo pour le Currah”

speech, adaptable sur Spectrum,
qui bénéficie en plus d’un certain
support «software ». Prévoyez
que dans un futur proche vous
pourrez méme lui adjoindre un
source permettant d’écrire des
instructions en Forth et en
Assembleur au sein d’un pro-
gramme Basic.

Datel electronics joue la carte de
la polyvalence. Son Vox-Box
combine les fonctions de synthé-
tiseur de voix, d’interface joystick
(systéme Kempston) et d’ampli-
ficateur sonore. Simple
d’emploi ; il se branche a I’arriére
de votre Spectrum.

Pas de rancceur, le Commodore
ne reste pas sur le carreau. Datel

. lui consacre une cartouche Com

Versa qui intégre une puce LSI
dernier modéle.

Le Spectrum fait figure de privi-
légié, voila une troisiéme marque
qui s’intéresse a lui, a savoir
dK’Tronics. Son synthétiseur
connait 59 phonémes et toutes les
régles linguistique anglaise, 3,5 K
sont mobilisés (attention aux
consonnances exotiques en fran-
cais). Contrairement aux autres
machines, le son n’est pas resti-
tué par le haut-parleur de votre
téléviseur, mais par un speaker
idépendant de haute qualité. Six
nouvelles instructions Basic com-
mandent les fonctions de I'inter-
face (puce SLO/256).

Que les propriétaires d’ Amstrad
se réjouissent, dK’tronics a pensé
a eux. Pour faire plus ample
connaissance avec ce synthétiseur
de voix, voir ci-dessus. A méme
constructeur méme matériel. Une
nuance, cependant, le set est livré
avec deux haut-parleurs (son
mono) et huit instructions Basic.

DRIVE:
DU NOUVEAU

Au pays des lecteurs de disquet-
tes le nouveau drive de Medic
Data Systems Ltd est roi, qu’on
I'utilise en simple ou en double.
La capacité de stockage gigantes-
que : 737 K formatés, équivalente
a celle de certains disques durs
peut méme étre élargie par
adjonction d’une mémoire sup-
plémentaire allant jusqu’a 512 K.
Du consistant pour les « mémoi-
rivores ». A usage professionnel
essentiellement !

Chez Sinclair, le nouveau drive de
la ligne OL, vient de sortir un
drive demi-hauteur qui opére
sous CP/M et QDOS. Il accepte
les disquettes de 3, 3 1/2, 5 et
8 pouces et traite 200, 400 et
800 K.

Timex, guant a lui lance sur Spec-
trum le lecteur de disquettes FDD
System qui fonctionne en TOS
(Time Operating System). Il pré-
sente la double particularité de ne
pas utiliser de mémoire Spectrum
et d’autoriser [’accés direct
comme le séquentiel. C’est un
appareil 4 40 ou 80 pistes, simple



ou a double face. Pour mémoire,
une face simple a simple densité
offre une capacité utilisateur de
140 K formatés. L’interface
requise (TSI.1) accepte 4 lecteurs.
D’autres nouveautes en perspec-
tive pour le LET d’automne ?
Elémentaire, mon cher Watson !

A CHACUN
SON JOYSTICK

Confort et rapidité sont les deux
mamelles du joystick londonien
version 85. Adieu les « manches
a balai » de papa, les index téta-
nisés et les dérapages incontrolés.
Pire que du luxe, c’est une debau-
che d’idées et de qualificatifs :
joystick « supréme », « génial »,
«de compeétition », «de luxe»,
joystick pour gaucher, joystick a
ventouse de haute adhérence,
manches anti-dérapants ultra
ergonomiques, cables immensé-
ment longs, et boutons super-
rapides pour tirer plus vite que
son ombre. Voila les grandes
lignes. A quand le joystick lumi-
neux pour jouer la nuit?
Zip-stick vous propose un joys-
tick solide (composants en acier)
et profile 4 manche en caout-
chouc concu pour tenir sur la
table et dans la main. Une inter-
face adéquate pour Oric et Spec-
trum s’impose.

Kempston prend la route des cir-
cuits avec ses formules de course
« Grand-prix ». Derniére trou-
vaille, le joystick « Formule 2 »
— avec ses quatre ventouses, ses
trois boutons de tir, son manche
ergonomique — s’impose dans la
catégorie des contrdles type
« hélicoptére ». Il vous garantit
une bonne maitrise dans les jeux
d’action rapide (compabilité avec

o7

Atari, Commodore, et Sinclair-
Spectrum avec 1’interface
Kempston).

Dans les forges de Vulcan, trois
joysticks ont vu le jour : le Guns-
hot I, premier joystick en tech-
nicolor, le Gunshot 2 & boutons
de tir rapide, et enfin — dernier
né — le Vulcan MSX compatible
avec toutes les machines de ce
type. Le MSX reprend toutes les
qualités de ces petits fréres, a
savoir: manche ergonomique
multidirectionnel coulé d’un seul
tenant, boutons de tirs rapides. A
utiliser avec interface Vulcan sur
Spectrum.

La gamme présentée par Spectra-
vidéo comprend trois Quiskshot.
Le troisiéme du genre vise le haut
de gamme ; il affiche deux ensem-
bles indépendants de boutons de
tir, un clavier numérique spécial
« lecture facile», un manche
ergonomigue, des ventouses inté-
grées au socle, un céble extra-
long, et est utilisable sur Coléco-
vision et autres. Retour au
joystick de la genération préce-
dente (n'y voir aucun sens péjo-
ratif) avec Sure Shot, le prince
des joysticks d’arcade de la blan-
che Albion. Du joystick increva-
ble (toutes les pieces sont fixées
au chéssis d’acier) recouvert
d’une carapace de bronze. Origi-
nalité : vous pouvez acheter les
piéces séparément, un détail pri-
mordial en cas de casse. Il s’agit
d’un modéle présentant une vaste
compatibilité,... de Commodore
a Atari, de Amstrad 4 Einstein en
passant par tous les Sinclair.
Roulement de tambour, on arrive
aux interfaces sur Spectrum. Ou-
tre la désormais classique « joys-
tick interface », Kempston pré-
sente le « pro joystick interface »
qui permet d’élargir la palette de
jeux utilisables avec un joystick
(joystick software, Cursonkey
software, Sinclair/Psion soft-
ware). Elle posséde une prise
pour cartouche ROM.

Autre nouveauté, la Centronics E
interface, permet de connecter le
Spectrum a des imprimantes.
Pour tordre le cou aux problémes
d’incompatibilité joystick et stan-
dard du Spectrum, ComCon a
crée une interface programmable.
Il suffit de brancher les connec-
tions de fonction aux touches du
clavier. Il y a de la place pour
deux boutons de tir supplémen-
taires. Tous les joysticks A prise
standard sont compatibles.

POUR LES ARTISTES

Pour les Léonard de Vinci en
puissance, SSL sort une nouvelle
tablette graphique, la Saga GP,
qui integre les fonctions classi-
ques du style dessin, cercle, ligne,
duplication, sauvegarde de
I’écran... Résolution illimitée et
grande aire de dessin. Le Sa-
ga GP est actuellement compati-
ble avec IBM, Apple, Commo-
dore et Spectrum ; des versions
MSX et Amstrad sont annoncées.
Anirog propose une tablette lége-
rement différente: la Supers-
Ketch. Le dessin reproduit sur
PPécran correspond au déplace-
ment d’un stylet sur la tablette ;
tres commode pour les copies ou
les croguis a main levée.

Le logiciel est fourni avec
I’ensemble et le matériel compa-
tible uniquement avec le Comimno-
dore 64 (résolution : 160200 ;
16 coloris).

Venons-en aux claviers. C’est le
domaine de prédilection de Saga
qui en proepose trois, de type

Qwerty pour Spectrum. Finies les
acrobaties manuelles. Le Saga 3,
dernier de la série possede
87 touches (dont 27 entrées sim-
ples) et une barre d’espacement
grand format. Pas de chance
pour Saga, le Specirum + a un
clavier nettement mieux que son
petit frére le ZX 81,

MI-JEU MI-GRAPHE

A mi-chemin entre les joysticks et
les tablettes graphiques, Marconi
lance un tracker-ball pour Com-
modore et MSX, livré avec son
logiciel et un guide d’utilisation :
le RB2. Son intérét : un position-
nement précis du curseur dans les
deux axes de I’écran, des change-
ments de direction instantanes, et
trois boutons programmables par
Iutilisateur.

7
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SON IMAGE VIDEO

Avec 207 200 enirées et 78 pays
représentés, le 27¢ festival inter-
national du son et de I'image
vidéo, qui s’est tenu a Paris du 13
au 17 mars dernier, bat tous les
records d’affluence. Sous le feu
des projecteurs : les innovations
qui vont transformer les habitu-
des de communication, du satel-
lite de télé-communication directe
au réseau cablé en fibre optique,
en passant par le traitement
numérique de ’image, mais aussi
des «semi-nouveautés» en
matiére de micro-informatique.
Nous avons noté de nouveaux
périphériques chez Amstrad :
drive et imprimante, et chez Phil-
lips : extension de mémoire de
16 Ko pour VG 500 et 2 impri-
mantes.

Au rayon des animations la
micro-informatique s’est taillée
une part de lion. Le concours « A
la découverte du micro-
ordinateur », congu comme une
réflexion sur le role et la place des
micros dans la vie quotidienne et
professionnelle, a vu la victoire
delad4:cSetdela 5¢ A du CLEG
Maurice Utrillo de Paris (18¢), de
la 5¢ B du CES Bel-Air de Meu-
don, et de la 4¢ Il du Lycée
Moliere de Paris (16°).

Le challenge d’échecs électroni-
ques organisé par la ligue de
France d’échecs au sein de la
région Ile-de-France consacre la
suprématie de I’Est: parmi les
cing premiers, quatre portent un
nom slave !

Sur la plus haute marche du
podium, on retrouve Eric
Kalinsky, agé de 17 ans, qui & mis
I’ordinateur échec et mat en
39 coups ; deuxiéme: Frédéric
Bethouart, dgé de 24 ans avec
mat en 64 coups. Le troisiéme,
Serge Nimerovski, d4gé de 14 ans
seulement, a été maté en 39 coups.
Parmi les allées Debussy et autres
Berlioz du CNIT, un héte un peu
étrange : la rue des écoles, soit
15 stands ou 20 000 jeunes ont pu

se renseigner sur les métiers et les
formations de la filiére électroni-
que. 3 000 d’entre eux ont méme
poussé jusqu’a s’asseoir au pupi-
tre de 10 Minitel pour consulter
« Orientelec », un programme
d’orientation scolaire.

BANLIEUE BLUES

La banlicue n'est plus délaissée
par les boutiqgues de micro-
informatique. Le sud de Paris
posséde un nouveau point de ral-
liement, « Gametronic », a Gen-
tilly. Tous les micros classiques
sont disponibles accompagnés de
leurs logiciels, et ce qui ne se
trouve pas en magasin est dispo-
nible sur commande. Les mem-
bres du Gametronic-club peuvent
venir jouer a la boutique pour
10 F par aprés-midi, et bénéficier
de réductions sur les cours de
Basic du samedi. (Gametronic,
12 bis, rue Lecoq, 94250 Gentilly.
Tel. : (1) 546.40.00.)

CARNET ROSE

Les créateurs de logiciels franc¢ais
ne s’endorment pas! Une nou-
velle société vient de se lancer
dans la création et I’édition de
programmes. On trouve au cata-
logue Thesaurus, un jeu d’aven-
ture pour 70 7/MO 35, et plu-
sieurs logiciels éducatifs pour
PEXL 100. (Minipuce, 36,
domaine de la Boissiére, 78890
Garanciéres. Tél. : (3) 486.51.13.)

reproduction des cercles, des
caractéres programmables, et une
vitesse d’impression de 105 carac-
téres par seconde. Elle est équi-
pée, en standard, d’une interface
paralléle type Centronics et peut
étre équipée avec des interfaces
pour ordinateurs Atari et Com-
modore Vic 20 et 64.

Prix : 4400 francs environ.

Et pour tous ceux qui possédent
un ordinateur Atari 600/800 XL,
une interface permet de connec-
ter leur micro favori avec une
imprimante équipée d’une liaison
parall¢le de type Centronics, ce
qui leur donne un trés large
choix.

Prix : 908 francs. Distribué par
Neol, 4, rue Nationale, 67800
Bisheim, tél. : (88) 62.37.52.

A PLAT

Oubliées, les feuilles de papier
froissées! Un nouvean type

d’imprimante arrive, avec techni-
que d’entrainement du papier a
plat. La « Riteman F+ » posséde
en outre un graphisme haute
résolution, avec un rapport de
point de 1 & 1, pour une parfaite

CASSETTE
ANTI-CHOMAGE

Trois amis se trouvaient aun ché-
mage. Las de pointer a
I’A.N.P.E., ils décident de lancer
leur propre société. Au moins, ils
ne risqueront plus de se faire
licencier par un patron. Créer une
entreprise, c’est difficile. Car il
est bien connu que les banques
prétent a ceux qui ont déja de
I’argent. Cela n’empéche pas
Thierry Etienne et ses compa-
gnons de se jeter 4 Peau. La
S.C.0.0.P. (Sociéta Coopérative

Ouvriére de Production) est créée
le 1¢r décembre 1984. Son but :
fabriquer des cassettes spéciali-
sées pour Pinformatique. Trois
mois apres, les cassettes C 10
E.R.T.B.M. sont sur le marché.
Elles sont pratiques (plus besoin
d’aller chercher le programme
désiré a Pautre bout d’une cas-
sette longue durée) et surtout fia-
bles. Les axes en acier assurent un
parfait déroulement, le support
ne subit aucun étirement, la
couche de fer est de bonne
qualité. Prix indicatif : environ
12F. E.R.T.B.M., 59, route
nationale, 69420 Condrieu. Tél :
(74) 56.69.34.

« ERTBM fezs

TAM-TAM SOFT

Electron ne faiblit pas ! les deux boutiques demeurent a la
pointe, de chaque c6té de la Seine. Car Electron, c’est aussi
rive gauche, au métro Alésia, & deux pas de Montparnasse.
On y trouve toutes les nouveautés, avec particuliérement
les jeux qui ont fait sensation au dernier C.E.S. de Las
Vegas: J.l. Joe, Summer Gammes ll, The Right Stuff,
Breake Dance (Epyx), etc. Et sans oublier les nouveautés
pour la console Coleco, comme Tapper, ou 2070, et tou-
jours un choix impressionnant de cartouches « introuva-
bles » pour les consoles Atari et Mattel. Et si vous passez
a la Foire de Paris, vous ne pouvez pas manquer le stand
Electron. C'est pratiquement toute la boutigue qui est venue
s'installer au salon de I'informatique. Electron, 163, avenue
du Maine, 75014 Paris. Tél. : (1) 5414163 et 117, avenue
de Villiers, 75017 Paris. Tél. : (1) 766 1177. :

Run informatique, le desperado du Commodore 64 et de
I’Amstrad continue ses imports les plus fous. La ludotheé-
que pour "Amstrad progresse a pas de géant, avec des
adaptations de classiques (Jet set Willy), des wargames
(Spécial opérations), des jeux d'aventure (The Tripods) ou
des simulateurs de vol (Air traffic contro/). Run informati-
que, 62, rue Gérard, 75013 Paris. Tél.: (1) 5815144 et
5, boulevard Voltaire, 756011 Paris.
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TOUS POUR UN

Les associations d’informatique
sont de plus en plus nombreuses,
el leur regroupement est une
démarche de bon sens. Une nou-
velle fédération vient de voir le
jour, « Andante ». Elle regroupe
déja une soixantaine d’associa-
tions : clubs d’informatique, éco-
les, parents d’éléves, organismes
de formation nationaux, centres
sociaux, M.J.C., et propose dif-
férents services a ses adhérents,
comme un serveur associatif, des
formations spécialisées, des lan-
gages (Pascal, Assembleur, etc.).
A I'heure de la télématique, il n’y
a plus aucune raison de rester seul
face &4 son micro! (Andante,
99, rue de Merlo, 69600 Oullins.
Tél : (7) 850.32.66.)

A CROQUER

Le club Apple vient de dépasser
les 6 000 membres. Ouvert a tous,
néophytes ou professionnels,
I’dge de ses membres varie de 4

a 83 ans ! Ceux-ci recoivent cha-
que mois le bulletin mensuel
« L'écho des Apple», peuvent
utiliser une messagerie électroni-
que qui leur est exclusivement
réservée, et obtenir sept jours sur
sept des renseignements techni-
ques par téléphone. (Club Apple,
avenue de I’Océanie Z.A. de
Courtebozuf, B.P. 131, 91944 Les
Ulis Cédex.)

LE CLUB D'ADAM

Une bonne nouvelle pour tous
ceux qui posseédent un Adam, et
qui regrettent la disparition pré-
maturée de cet ordinateur: le
club national Adam est né. Cette
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association propose aux posses-
seurs d’Adam de partager leur
passion, de profiter d’une bourse
d’échanges d’idées et de pro-
grammes, et la possibilité d’ache-
ter tous les matériels et logiciels
existant pour P’Adam. (Club
national Adam, 25, rue Juliette-
Récamier, 01000 Bourg-en-
Bresse.)

M.S.X.: J'AIME
LES CLUBS -

Olympia, distributeur d’un
micro-ordinateur aun standard
M.S.X. courtise les clubs d’infor-
matique, en organisant un
concours de création de logiciels
qui leur est réservé. Premier prix :
un Olympia PHC 28 avec lecteur
de disquettes. Renseignements :
Olympia France, 10, avenue
Réaumur, 92142 Clamart Cedex.

BOULEVARD DES
PERIPHERIQUES

Spectravideo, le seul constructenr
américain de M.S.X., qui a d’ail-
leurs été a la base de la norme,
présente le SVT 728 en configu-
ration totale. Rappelons que le
728 est un 64 K, et que son cla-
vier posséde un bloc numérique
séparé. 1l est maintenant dispo-
nible en version péritel, alors que
les premiers modeles ne dispo-
saient que d’une prise antenne
pour téléviseur Pal.

Spectravideo propose une gamme
compléte de périphériques : une
carte quatre-vingt colonnes, un
modem, un lecteur-enregistreur
de cassettes, une extension de
meémoire vive de 64 K, une carte
RS 232 qui permet de communi-
quer avec tous les périphériques
a ce standard. Mais le clou de la
gamme reste un lecteur de dis-
quettes cing pouces un quart,
compatible CP/M 2.2, ce qui
ouvre la porte & une palette trés
compléte de logiciels profession-

nels. Plus de 3 000 titres existent
sous CP/M 2.2, dont 500 environ
traduits en francais.

D’autre part, Spectravideo
n’oublie pas ceux qui ont acheté
les modeles 318 et 328, les ordi-
nateurs qui ressemblait a des
M.S.X., mais qui ne sont pas des
M.S.X. griace 4 un adaptateur, les
318 et 328 peuvent recevoir les
logiciels pour M.S.X., qu’ils
soient sous forme de cartouche

ou sous forme de cassette. Cet
adaptateur -a le méme aspect
physique gque [’adaptateur
Coleco. Il se connecte sur le bus
arriére de ’ordinateur.

LES PROFS

A L’ECOLE
Les enseignants qui désirent s’ini-
tier a 'informatique et & la robo-
tique peuvent suivre pendant les
vacances d’été un stage de dix
jours organisé par l’association
nationale sciences-techniques-
jeunesse. Renseignements aupres
de I’association, 17, avenue Gam-
betta, 91130 Ris-Orangis. Tél. :
(6) 906.82.

PAR THOR!

Par tous les dieux ! « Odin » est
un assembleur-désassembleur
pour M.S.X. ou pour MO 5,
avec un moniteur entiérement
relogeable, pour faciliter la mise
au point des programmes situés
n'importe ol en mémoire vive.
Loriciels, 160, rue Legendre,
75017 Paris.

Tél : (1) 627.43.59.

POUR LES MORDUS,
LES SCORES DU MOIS

Voici les meilleurs scores

réalisés par les lecteurs de Tilt.
* C.B.S. Colecovision: Turbo: 101 642 points, Pascal
Jaguet 35000 Bordeaux. Tarzan : 510 000 points (niveau 4),
Stéphane C. 31400 Toulouse. Zaxxon: 329 900 points
(niveau 1) Yvan, Thierry et Jean-Pierre 45000 Orléans.
* Mattel Intellivision: Disques de Tron:
1 262 500 points, Yvon Berneuil 45000 Orléans. Astro-
mash : 890 090 points (certifié par photo), Stéphane Fon-
tes 81660 Mereville. Beamrider : 415 314 points. Mission X :
212 660 points (certifié par photo), Marc Guméry, 38430
Moirans. Q* Bert : 972 675 points (certifié par photo), Jean
Sroczynski, 38500 Voiron.
* Vectrex: Clean sweep : 110 510 points, Pascal Lepicier
93290 Tremblay-les-Gonesses. Berzerk: 12 980 points,
Serge Zangheri 93290 Tremblay-les-Gonesses. Minestorm :
1 550 885 points, Noé Gildas 13560 Senas.
e Atari 600/800 XL : Bruce Lee : 1 198 500 points, Xavier
Podevin 59930 La Chapelle.
e Atari 800 XL : Pé/e position : 107 150 points, Pac Man :
41 000 points, David Defache, 69210 Bully.
* Yeno SC 3000 : Star Jacker: 115 435 points, David.
* Commodore 64 : Tournament tennis : 3 sets gagnants
6-0, 6-0, 6-0 (niveau pro), Jean-Christophe Stratigeas, 13100
Aix-en-Provence.
e Apple: Zaxxon:
139 950 points, A. Ousse.

206 200 points, Pooyan:
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HISTOIRES

" ar.

Qu'il est loin le te
lisait en cachette des bandes des-
sinées, considérées avec mépris.
Aujourd’hui, la B.D. s’enorgueil-
lit d’un salon international visité
par des ministres et devient méme
la cible d’exégétes. Heureuse-
ment, elle reste un art vivant, en
recherche constante. Un nouveau
magazine mensuel, « Vécu»,
publié par les éditions Glénat et
Laffont, en apporte une nouvelle
fois la preuve.

« Vécu » est le lieu d’expression

mps o 1'on

D’HISTOIRE

privilégié de la B.D. historique.
Celle-ci a déja gagné ses lettres de
noblesse avec Jacques Martin
(Alix), Francois Bourgeon (Les
Passagers du vent), André Juil-
lard (Masquerouge) qui mélent
avec art un récit de fiction dans
une réalité historique rapportée
avec minutie. « Vécu » leur per-
mettra de s’exprimer grice a sa
formule « histoire et histoires ».
On découvre dans le premier
numéro André Juillard et Jac-
ques Martin dévoilant ’'Egypte de
1798, Hermann (Jérémiah) la
France.des batisseurs de cathé-
drales, Boilet (La Nuit des
archers) et Durand les batailles
des Ibéres contres les Romains au
premier siecle avant Jésus Christ,
Adamoy et Cothias nous entrai-
nent chez les Samourais, Hulet et
Bucquoy sur la ligne Maginot en
1930, et Jusseaume et Bardet
nous font revivre la grande
famine de 1847. Avec « Vécu »,
la B.D. connait un nouveau
magazine avec lequel il faudra
compter, et qui n’est plus réalisé
avec de simples « bonnes féuil-
les» d’albums a paraitre.
« Vécu », chague mois, 100 pages
en couleurs, 20 francs.

SINCLAIR BIS

Sinclair crée une nouvelle société
pour le développement et la fabri-
cation de semi-conducteurs, diri-
gée par Robb Wilmot. Ces semi-
conducteurs utiliseront la techni-
que révolutionnaire & intégration
par tranche de silicium (WSI).

D’autre part Sinclair Research
annonce pour les trois derniers
trimestres de I'année 1984, un
bénéfice, avant impdts, de

de francs) pour un chiffre d’affai-
res de 89,54 millions de livres
(984,94 millions de francs). Une
fagon comme les autres de féter
le cing millioniéme ordinateur
domestique vendu par la marque
dans le monde. Uniquement en
France, Sinclair a vendu
40 000 machines pendant la
période de Noél.

Et pour continuer sur sa lancée,
le bouillant Lord propose main-
tenant en France le Spectrum +

L’AVENTURE
C’EST L'AVENTURE

Ediciel et Télérama lancent un
concours de création de logiciels
d’aventure. La régle est d’ume
limpidité exemplaire : écrire un
logiciel original figurant un jeu de
réle ou d’aventure. Le finaliser et
I’envoyer avant le 31 aofit 1985.
L’auteur dont le logiciel sera
déclaté vainqueur verra celui-ci
édité et commercialisé par
Ediciel-Hachette. Outre des
représentants des sociétés organi-
satrices, le jury sera composé de
Frangois de Closets, Laurent
Broomhead, Jean-Loup Dabadie
et Robert Woodhead, auteur de
« Sorcellerie ». Pour obtenir le
réglement complet, s’adresser a
Télérama promotion, 50, rue de
Miromesnil, 75008 Paris.

MICRO-
RANGEMENT

Le micro-ordinateur est trop sou-
vent relégué sur un coin de table
indigne de Iui. Il mérite un meil-
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leur traitement. Par exemple un
ensemble d’étagéres modulables
Alu Home, tout alu et verre.
Superbe et pratique. Renseigne-
ments au (1) 828.84.94.

7,92 millions de livres (87,12 mil-  a 1660 F.

LE CREATEUR DU MOIS
OLIVIER AYROULET (MINIPUCE)

ipal de Thesaurus, le titre
phare de la toute jeune société Minjpuce. Informaticien sur
gros systeme IBM, la programmation n'a pas vraiment de
secrets pour lui. Et le soir, pour se détendre, il pianote sur
les touches de son... micro-ordinateur. Passion, quand tu
nous tiens | « J‘ai découvert la micro par des collégues. J’ai
commencé sur un TO7, et me suis laissé prendre au jeu.
Cela peut paraitre étrange de choisir ce loisir lorsqu’on est
informaticien, mais en fait c’est trés différent. Chez moi,
Je suis mon propre maitre. Je réalise les programmes dont
J'ai envie. »
Thesaurus est né de la collaboration d’Olivier Ayroulet, Alain
Lapaix et Nicole Chevrel. « Alain est un passionné de jeux
de dongeons et dragons, explique Olivier. C’est /ui qui a
eu l'idée du jeu, dont il a imaginé le scénario, Nicole s’est
occupée du graphisme, a l'aide de « Caractor », et moi de
l'animation du personnage et de la mise au point de plu-
sieurs utilitaires, particulierement d’un compacteur pour les
graphismes. C’était indispensable, car pour loger le pro-
gramme sur le TO7 16 K , ce fut un véritable sport | Je suis
parvenu & gagner 35 a 40 % de place. J'avoue que
lorsqu’on arrive ainsi & un bon résultat, on est vraiment
content. » Olivier Ayroulet développe déja son prochain logi-
ciel, toujours en compagnie d’Alain Lapaix. Ce sera une aide
pour les pronostics de football, tiercé et loto. Ca peut rap-
porter gros !
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LES 24 HEURES DE
L'INFORMATIQUE

L’idée la plus folle du mo-
ment, réservée an stakhanovistes
de la programmation. Du samedi
4 mai 16 heures au dimanche
5 mai 16 heures, cinquante tan-
dems de programmeurs s’achar-
neront sur les ordinateurs Hew-
lett Packard 150, pour mettre au
point un logiciel éducatif. Cette
course pas comme les autres est
patronnée par le centre d'études
supérieures en bureautique et
informatique (C.B.1.). L’épreuve
se déroulera 40, rue de Liége,
75008 Paris. Tél. : (1) 293.12.50.

A DISPOSITION

La gamme Spectravideo n’a pas
toujours bénéficié d’un réseau de
distribution exemplaire. Mais
aujourd’hui, il est possible de
découvrir, essayer, acheter les
318, 328 et 728, leurs périphéri-
gues et leurs logiciels aussi bien
a Paris qu’a Toulouse. Les ven-
deurs des deux boutiques du
« Jeu électronique » réservent
toujours le meilleur accueil aux
lecteurs de Tilt. Le Jeu électroni-
que, 35, rue Saint-Lazare, 75009
Paris. Tél. : (1) 874.43.20 et 68
bis, avenue des Minimes, 31200
Toulouse. Tél. : (61) 22.60.49.

LE NEZ
DANS LES ETOILES

En un an, la société d’édition du
groupe Matra-Hachette a vendu
plus de 50000 logiciels, dont
7100 «Faire le point bac» et
6600 « Sorcellerie», qui s’af-
firme plus que jamais comme le
best-seller des jeux de role.
Cette année, 50 nouveaux logi-
ciels seront commercialisés, dont
une vingtaine pour I’ Apple II. Et,
pour saluer cette réussite, Ediciel
baisse ses prix ! Papyrus (traite-
ment de texte) passe de 850 F &
650, Edi-Logo de 1495 F a 950,
Coccinelle de 500 F a 290 et Frac-
tions en folies de 350 F a 190.
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LE SURF DES M.S.X.

Portés par la vague, de nouveaux
modéles M.S.X. arrivent sur le
marché francais. Le Mitsubishi
propose 64 K de mémoire vive,
un clavier « Azerty », deux fen-
tes de chargement pour cartou-
che, une sortie son pour chaine
Hifi ou télévision. Originalité : il
est vendu avec un moniteur cou-
leur au prix de 4990 F.

Le Goldstar est classique, avec
clavier « Querty », alimentation
intégrée, prise son pour chaine
Hifi. Il est au standard Pal, et ne
posséde pas en série de prise péri-
tel. Prix : environ 2 600 F.

Le Toshiba comporte lui aussi
64 K de mémoire vive, son clavier
est de type «Querty» et son
aspect trés « carré ». Son prix se
situe un peu au-dessus de la barre
des 3000 F.

Sanyo commercialise désormais
une version 32 K de son PHC 28,
ainsi qu’une extension 64 K. Les
possesseurs de Sanyo vont pou-
voir accéder a 1’ensemble de la
bibliothéque pour M.S.X.

ATTENTION
LES YEUX

Fini les yeux qui tirent aprés une
longue utilisation de I’ordinateur,
grice an Eye-pola, un filtre-écran
qui absorbe les rayons ultra-
violets. Ce filtre présente 1’avan-
tage d’étre anti-reflets et n’altere
ni les couleurs ni la netteté de
Pimage. Eye-pola existe en 9 pou-
ces (pour Maclntosh ou Minitel),
12, 14 ou 16 pouces (pour teleévi-
seurs portables ou de salon
jusqu’a 51 cm). Prix : moins de
500 F pour le grand modele.

LIVRES
ET MICRO

Guide pratique du Sinelair QL.
Eric Tenin et Jeam-Paul Van
Thong. Description des procédu-
res et des fonctions du Super
Basic, appliquées a toutes les uti-
lisations du @/, jeux, program-
mation, gestion. Editions Edi-
miro. 210 pages, 135 F.

Collection « Echos électronique »
Hachette. Six nouveaux titres
viennent de paraitre : Micro pra-
tique, Micro et maitrise du Basic,
Ecrivez vos jeux d’aventure pour
votre micro-ordinateur, Jouer et
apprendre avec sa calculatrice,
Passeport pour les médias, Tout
savoir sur les robots. Tous ces
ouvrages reprennent la présenta-
tion propre a cette collection :
textes courts, nombreux schémas
et illustrations.

Amstrad, 56 programmes -
M.S.X., 56 programmes. Créez
vous-mémes des logiciels de ges-
tion, finances, analyse de don-
nées, gestion de fichiers et édu-
cation. Stanley Trost. Sybex,
145 pages, 78 F.

Destination aventure. Delton T.
Thorn. Création de jeux d’aven-
ture sur Commodore 64. Quatre
programmes avec leur mode
d’emploi, explications, astuces
pour créer ensuite ses propres
jeux. Editions P.S.1. 248 pages,
140 F.

Astronomie sur ZX Spectrum.
Lucien Strebler. Permet d’effec-
tuer des calculs astronomiques (!)
Editions P.S.1. 80 pages, 85 F.

Assembleur et périphériques des
mots des MO5 et TO7/70, F.
Blanc et F. Normant. Le jeu
d’instructions du microproces-
seur 6809, les routines et adres-
ses utiles pour utiliser 4 fond tous
les périphériques. Editions P.S.1.
128 pages, 85 E.

Micro pour I’école. Daniel Niel-
sen.17 programmes Basic pour
des éléves de CM2 ou college :
conjugaison, geographie, etc.
Editions P.S.I. 216 pages, 110 E.

Logic Basic Tome 2. Patrick
Sénicourt et Michel Massiou.
Pour ceux qui connaissent bien le
Basic et désirent apprendre a
structurer cette programmation.
Editions P.S.1. 280 pages, 165 F.

Basic M.S.X. Jacques Boisgon-
tier. Pour approfondir ses
connaissances du Basic M.S.X.
Graphiques, lutins, redéfinition
des caractéres, sons, etc. Editions
P.S.I. 216 pages, 120 F.

Le livre du M.S.X. Daniel Mar-
tin. Découverte du fonctionne-
ment interne du M.S_X., du Basic
et du langage machine. Editions
P.S.1. 206 pages, 110 F.

M.S.X. initiation au Basic. Un
apprentissage de la programma-
tion dans un langage clair, agre-
menté d’illustrations. Rodnay
Zaks. Sybex, 248 pages, 98 F.

Alice programmation en assem-
bleur. Pour tous ceux qui veulent
aller plus loin aprés avoir appris
i maitriser le Basic. G. Fagot-
Baraly. Sybex, 190 pages, 98 F.

A guide to Playing the Hobbit.
David Elkan. Un recueil de
conseils pour venir a bout de ce
fantastique jeu d'aventure, sans
pour autant vous gécher le p]ai-
sir de la découverte. Editions
Melbourne House Publishers:
Prix: 52 F.

Introduction 4 M.S.X. Didier
Berthet et Alain Perbost. Tous les
éléments pour concevoir et rédi-
ger des programmes en Basic
M.S.X. Un chapitre entier est
consacré aux instructions graphi-
ques et sonores. Editions Edi-
miro. 180 pages, 108 E.

M.S.X. jeux d’action. Dix-huit
jeux d’action. Pierre Monsault.
Sybex, 96 pages, 49 F.

Vient de sortir également pour le
Commodore 64 (par Eric Rayis)
et pour le VG 5000 (par Pierre
Monsault).

25 programmes. Logiciels pour
EXI, 100. André Gonin et Pas-
cal Moreau. Des utilitaires et des
jeux avec entre autres : pronostics
de tiercé, théme astral, peétangue.
Editions M'inipuce. 138 pages,
95 F.

E.X.L. 100, jeux d’action. Pierre
Monsault. Dix-huit jeux d’action
avec graphisme animé, son et
couleurs. Editions Sybex.
96 pages, 49 F.

VG 5000, 56 programmes. Stan-
ley Trost. Applications dans les
domaines suivants: gestion,
finances, analyse de données, ges-
tion de fichiers. Editions Sybex.
160 pages, 78 F.
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La star. Lorsqu’en 1983, la
console C.B.S. Colecovision
apparait sur le marché, ¢’est une
mini-révolution. Elle écrase tou-
tes ses concurrentes en qualité.
On se noie en qualificatifs plus
élogieux les uns que les autres
pour décrire son graphisme
exceptionnel, son animation
jamais vue. A I’époque, elle se
vend deux mille francs, et ne
craint pas la concurrence des
ordinateurs. Aujourd’hui, elle
reste la derniére console a étre
produite. Et 'ordinateur Adam
ne semble pas I’avoir entrainée
dans sa chute. Elle se maintient
vaille que vaille, malgré la rude
concurrence du Commodore 64
et autres M.S.X. On la trouve
aujourd’hui aux environs de
1 200 francs, mais elle souffre du
prix des cartouches de jeu, dont
la plupart oscillent entre 300 et
400 francs, c¢’est-a-dire beaucoup
plus qu’une cassette pour ordina-
teur. En contre-partie, les cartou-
ches assurent un chargement pra-
tiqguement instantané, et une fia-
bilité sans égale. On trouve au
catalogue les plus grands clas-
siques, dans des versions compeé-
titives face a celles adaptées
pour ordinateurs. Le rythme de
parution des nouveautés s’est
ralenti, mais la source n’est pas
tarie.

Aux Etats-Unis, le vente des
consoles est en chute. L’ordina-
teur polyvalent, est aujourd’hui
irrésistible. Mais pour tous les
passionnés du jeu, qui exigent un
produit de haute qualité et fiable,
la console Coleco reste compéti-
tive. En fait, son véritable
concurrent, celui qui la fera trem-
bler sur son tréne, vient du
Japon, et se nomme Nintendo.
Mais cette console miracle
n’existe pas encore en Europe.

ET S’IL N'EN RESTE QU'UNE...

La Colecovision vieillit bien. « LA » console par excellence
n’a pas pris une ride et résiste vaillamment a I'invasion des micros.

LA LUDOTHEQUE
IDEALE

Le catalogue des cartouches’pour
1a console Coleco est trés fourni
en titres de qualité. Voici

une sélection de jeux gui se doi-
vent d’@tre présents chez tout pos-
sesseur de’ Coleco.

Rocky. « Le» combat de boxe.
Tilt d’or. La totale réussite : gra-

Zaxxon

phisme, animation, intérét du
jeu. Seul contre Pordinateur ou
a deux joueurs I'un contre
I’autre, il est difficile de s’en las-
ser. (C.B.S. Coleco.)

Fathom. Un théeme étonnant servi

par de superbes graphismes : vous .

devez aller délivrer la fille du dieu
Neptune capturée par des pirates,

en vous transformant en dauphin
et en albatros. Vous survolerez des
volcans en éruption, affronterez de
terribles oiseaux noirs, avant de
connaitre les pieuvres et autres
algues traitresses ! (Imagic.)
Frenzy, Mention passable pour le
graphisme mais tableau d’hon-
neur pour le plaisir de jouer. Les
attaques incessantes de robots et
de spectres a I'intérieur d’un laby-
rinthe provoquent une volonté
acharnée de vendre chérement sa
peau. (C.B.S. Coleco.)

Front line. Un jeu de guerre trés
complet. Attaque a pied, puis
avec un char, avant I’assaut final
a la grenade contre la forteresse
ennemie. (C.B.S. Coleco avec
Super Controller.)

Miner 2049. Un grand classique,
ou le héros doit parcourir une

Decathlon

LES TUYAUX POUR L’ACHAT

On trouve la console C.B. S. Colecovision partout, Dans les
boutiques spécialisées, dans les grandes surfaces, d'occa-
sion dans les petites annonces. Attention toutefois au
moment de I'achat. Le prix de vente a connu plusieurs bais-
ses successives, certains revendeurs pratiquent des prix pro-
motionnels. Mieux vaut fureter pour se forger une idée des
prix pratiqués, méme — et peut-étre surtout — si l'on envi-
sage d’acheter d'occasion. Il ne s'agit pas d'acheter la
seconde main au prix du neuf, simplement parce que le ven-
deur est trop gourmand, le plus souvent en toute bonne
foi. Mais il n"a pas pris garde au fait que sa chére console
a perdu depuis son achat des centaines de francs ! C6té
cartouches, méme phénomeéne. On trouve des anciens titres
(Popeye, Q* Bert, Frogger...) bradés a 99 francs | Idéal pour
celui qui désire se constituer un fond de ludothéque. Cer-
tains jeux demandent une extension particuliere, vendue en
méme temps que la cartouche. C'est le cas pour Rocky et
ses supers-poignées munies de quatre boutons action
(790 francs), de Turbo et son volant raccordé a un accélé-
rateur au pied (790 francs) ou de Slither et son Roller
Controller, pour manceuvrer plus vite que son ombre
(690 francs).

mine truffée de dangers. Pour
tous ceux qui aiment aller au
charbon. (C.B.S. Coleco.)

Montezuma Revenge. Une cen-
taine de chambres a traverser,
toutes plus dangereuses les unes
que les autres. Il faut courir, sau-
ter, grimper, garder des nerfs
d’acier et... avoir de la chance.
Un modele du genre. (Parker.)
Tarzan. Moi j’aime ! Le seigneur

Tarzan

de la jungle part délivrer les sin-
ges retenus prisonniers. Anima-
tion et graphisme de tout premier
ordre, action passionnante.
(C.B.S. Coleco.)

Turbo. Course automobile clas-
sique mais d’excellente facture.
Par contre l’intérét du volant
(« Modele Turbo ») vendu obli-
gatoirement avec le logiciel n’est
pas évident en regard de son prix
élevé. (C.B.S. Coleco.)

Zenji. Les amateurs de réflexion
rapide apprécieront ce labyrinthe
a parcourir pour remettre en
contact le centre vital avec des
zones non-irriguées. (Activision.)
Zaxxon. L’attaque aérienne au
coeur méme de la base ennemie,
puis un combat spatial, le tout
dans un graphisme -en trois
dimensions. L’un des logiciels les
plus aboutis de sa catégorie.
Q= Bert. Un archi-classique, pour
s'exercer dans le jen d’action
« intelligent ». En attendant
Iarrivée de Q* Bert II, encore
plus machiavelique. (Parker.)
Decathlon. Les stakhanovistes du
joystick adorent. Le saut 4 la per-
che demande une synchronisation
parfaite, le 1 500 métres un poi-
gnet d’acier... (Activision.)
Pitfall I et II. Harry court tou-
jours, saute au-dessus des mares
et s’aventure dans les cavernes.
Classiquissima. (Activision.) B
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Pour éviter d'immobiliser le télé-
viseur familial, il est temps
d’équiper votre micro-ordinateur
d’'un moniteur couleur spéciale-
ment congu pour cet usage, et
qui lui procure une qualité d'ima-
ge nettement supérieure.

Pour cela, EUREKA a fait fabri-
quer spécialement en France un
moniteur répondant aux spécifi-
cations les plus exigeantes de la
plupart des ordinateurs.

COMPATIBILITE :

Apple ll avec carte RVB, Apple lic,
Commodore 64 et Vic 20, Dra-
gon, Excelvision, Hector, Laser
3000. Oric 1 & ATMOS, Philips
VG 5000, Spectravidéo, Sinclair
SPECTRUM, Thomson TO7 et
MO05, MSX toutes margues etc.

* T.T.C. Prix public.

CARACTERISTIQUES MC14 :

Connexion par prise Péritel SCART 21 broches. Entrée Son, Réglage de volume.
Réglages : volume, luminosité, contraste, couleur.

Commutation : RVB/PAL/Monochrome vert. Tube : Spécial informatique Haute
brillance dalle sombre traitée anti-reflets.

HAUTE RESOLUTION : A coté du modele standard présenté ci-dessus, il existe un
MC14 HR pour les applications demandant une plus haute résolution, en particulier

|
|
|
|
|
|
I'affichage en 80 colonnes. Sa présentation est similaire, il est compatible IBM PC |
et son prix est de 3600 F. |
|
|
|
|
|

Moniteurs
MC14 & MC14HR

Ce moniteur est disponible chez votre revendeur habituel.

EUREKA INFORMATIQUE importe et distribue de nombreuses marques telles que
COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM, ORIC etc.

|
|
Revendeurs, contactez notre service commercial pour connaitre nos autres pro- |
duits et nos tarifs. Tél. : (1) 281.20.02. 1

BON DE COMMANDE A RETOURNER A :
EUREKA INFORMATIQUE
39, rue Victor-Massé
75009 PARIS
= (1) 281.20.02
M.
Rue
Code
Ville
Ordinateur possédé
Périphérigues

Souhaite commander le matériel
suivant :

Moniteur couleurs MC14 ___2750F (]
Moniteur couleurs MC14 HR 3 600 F 5|

Céable pour Commodore____ 100F [
Cable pour Spectrum _____ 120F. [
CablepourCRIC____ 120F [
Interface pour

AMSTRADN&B___ 420F [0
Céable IBM PC

pourMC14HR__ 150 F (I

Ci-joint mon réglement de
par




ACTUEL

JACQUES PALPACUER

XELVISION...D’AVENIR?

Abandonner son job et créer sa société ?
No problem si vous vivez aux States. Mais en France ? Conception d’un prototype
— le célébre garage de Steve Jobs s’est en
Poccurence transformé en grenier —, chasse aux capitaux, création de la société,
réalisation et commercialisation de I’E.X.L. 100,
Jacques Palpacuer, directeur général
d’Exelvision a plongé. Son audace, sa ténacité, valaient bien
un Actuel particulier. Tilt ouvre donc
ses colonnes a cet aventurier de 'informatique. Méfiez-vous,
son enthousiasme est communicatif...

La France posséde « sa » Sylicon
valley. Comme aux Etats-Unis,
elle s’est naturellement installée
loin des sites traditionnels de
P’industrie, loin des usines et de
leur grisaille. Les francs-tireurs de
I’informatique francaise ont pré-
féré la douceur du climat médi-
terranéen, 1’agrément des
bureaux, nichés au milieu de la
verdure. C’est ainsi que !’on
trouve a Sophia Antipolis, pres
de Valbonne dans les Alpes Mari-
times, les locaux de la société
Exelvision.

L’EXL 100, tout le monde con-
nait. Pourtant Exelvision est une
société jeune : elle soufflera ses
deux bougies 1’été prochain. Au
pays de Thomson et de Matra,
Exelvision joue le rdle du petit
Poucet, ou, si l'on préfére, de
David face a Goliath. Pour cette
micro-équipe, entreprendre n’est
pas un vain mot. Et personne
n’hésite & retrousser ses manches.
A sa téte, Jacques Palpacuer,
directeur général. L'intonation de
sa voix respire le soleil du pays ot
il vit. Son enthousiasme est com-
municatif. Malgré I’dpreté de la
concurrence, il croit fermement
aux chances de sa machine, qui
se trouve au tournant de sa
carriere.

« C’est vers 1979, 1980 que tout
a commencé. A cette épogue, je
travaillais chez Texas Instru-
ments. Avec deux amis, nous
avons commencé d bricoler une
machine, pendant nos loisirs. Au
début, ce n’était absolument pas
sérieux, nous considérions notre
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projet presque comme une
blague: concevoir et réaliser
une machine pas chere, per-
Jformante, originale et surtout
modulable.

C’était une activité comme une
autre. Cela aurait pu étre de la
planche a voile, du ski ou du
vélo. Mais petit a petit, nous nous
sommes rendus compte qu'un tel
ordinateur était peut-étre réalisa-
ble. » De simple hobby, le « bri-
colage » informatique devient
une activité dévorante. Dans la
piéce qui est bientét réservée
exclusivement aux essais, le mate-
riel s’accumule. De plus en plus
sophistiqué, il devient de plus en
plus coiiteux.

« Quand cela s’est mis ¢ marcher,
nous nous sommes pris au jeu.
Nous y consacrions toutes nos
fins de semaine, nos économies y
passaient. Ce qui signifie faire
une croix sur les vacances, oublier
les sorties au restaurant ou diffé-
rer continuellement I’achat d’une
nouvelle voiture. »

Arrivé A ce point, ’étape suivante
allait de soi : créer une entreprise
pour commercialiser la « petite
merveille » en gestation. Beau-
coup plus facile a écrire qu’a
concreétiser.

Trouver des capitaux, en pleine
crise, n’est pas une mince affaire.
« Nous avons passé des centaines
de coups de téléphone, voyage,
en payant toujours de notre
poche. Sans résultat. Puis il y eu
un contact sérieux avec Matra.
Les discussions ont duré pendant
plusieurs mois, pour finalement

)
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ne pas aboutir, Matra signant un
accord avec Tandy. Alors nous
avons poursuivi nos recherches.
Le produit nous plaisait de plus
en plus. C’est alors que j’ai écrit
au Ministre de Iindustrie, en lui
disant en substance: « — Vous
répétez sur tous les tons qu’il faut
entreprendre, créer des entrepri-
ses. Nous cherchons des capitaux
depuis un an, sans résultat, alors
que nous possédons un bon pro-
duit ». Du coup, j’ai été recu au
ministére, puis mis en rapport
avec la C.G.C.T. (Compagnie
générale des commutations télé-
phoniques.), fraichement natio-
nalisée, qui ne demandait qu’a se
diversifier. »

La C.G.C.T. est un partenaire de
poids. Ancienne filiale du géant
I.T.T., cette entreprise emploie
environ sept mille personnes, et
est surtout connue comme fabri-
cant d’appareils de téléphone et
de décodeurs. Sa maitrise techno-
logique hui permet une adaptation
rapide et un travail impeccable.
Mais le rouleau compresseur ne
va-t-il pas étouffer la jeune
soci¢été deés sa naissance ?

Nous avons profité d une grande
liberté d’action, d’ailleurs néces-
saire pour travailler vite et avec
efficacité. Les responsables de la
C.G.C.T. n’ont jamais discuté de
maniére destructive. Bien stir, ils
demandaient des explications, des
assurances, en tant qu’actionnai-
res principaux d’Exelvision. Mais
ils ne nous onti jamais étouffeés ou
freinés. Nos intéréts étaient
concordants, ef nous nous félici-
tons d’éfre partenaires.

Nous n’avions pas suffisamment
de capitaux pour investir dans
une usine. Eux ne tournaient pas
a plein. Aujourd’hui, ils fabri-
quent, et Exelvision assure la
recherche, le développement, le
marketing et la commercialisa-
tion. Cela nous demande beau-
coup de travail, mais nous offre,
en conire-partie, une importante
liberté. »

C’est donc sous le chaud soleil du
mois d’aofit 1983, apreés plusieurs
mois de discussions, que I’équipe
déménage du « grenier » pour
s’installer dans un local de
300 métres carrés & Sophia Anti-
polis, scellant ainsi la naissance
véritable de la société Exelvision.
« Nous avions pris des risques, en
quittant Texas dés le mois d’avril,

alors qu’aucun contrat définitif

n’avait éié signé. C’était une épo-
19
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que éreintante, trés difficile. Mais
elle constitue une bonne expé-
rience, trés formatrice.

Dés notre installation, nous
avons commencé a travailler sur
I EXL 100 dans sa forme défini-
tive, et @ embaucher. De trois
personnes, NOUs SOmmes passes
cing, puis d douze ingénieurs dés
le début 1984. »

1.’installation a Sophia Antipolis
marque le départ d’une course de
vitesse, afin de commercialiser
PEXL 100. Dans un marché en
constants bouleversements, cha-
que moi$ compte. La concurrence
est de plus en plus difficile, et les
prix de plus en plus bas. L’équipe
d’Exelvision va réaliser I’exploit
de sortir les premiers ordinateurs
un an aprés la création de la
société, juste a temps pour répon-
dre au boum des ventes de Noél.
La situation géographique de la
société a joué son role. Habitant
Ia région, Jacques Palpacuer ne
voulait pas la quitter.

« Nous avions des contacts sur
Place, et nous sommes bien mieux
pour travailler ici qu’a Paris.
Nous venons a nos bureaux en
quelques minules en voiture, sans
embouteillages. Pendant midi, il
est possible de jouer au tennis.
C’est excellent pour se délendre.
L’environnement aide a se
relaxer, @ étre calme. Toutes les
conditions sont réunies pour tra-
vailler avec efficacité. Je suis cer-
tain que la productivité est supé-
rieure a celle de Paris. »

La vitesse de la mise au point de
PEXL 100 releve de [’exploit
pour une si jeune et si petite
équipe. Mais cet exploit était
indispensable, pour rester dans la
course face aux nombreux
concurrents, dont certains, et non
des moindres, se lancent dans une
guerre des prix sans merci, qui ne
semble pourtant pas empécher
Jacques Palpacuer de dormir.
« Nos prix sont trés compéltitifs.
Nous proposons aujourd’hui
P’unité centrale accompagnée
d’une moniteur monochrome
pour un prix trées modeste. Mais
il faut également regarder le coiit
d’un systeme complet, avec les
différents périphérigues. Notre
politique ne consiste pas d brader
l’unité centrale, pour attirer le
client, puis de I’assommer avec
des extensions trés chéres.

Le moment le plus désagréable
pour I’acheteur d’un micro-ordi-
nateur, est celui ou il additionne
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le prix de tous les périphériques...
Nous préférons vendre "ordina-
teur @ son prix, avec une marge
normale, et proposer les périphé-
riques le moins cher possible,
pour permetire aux gens d’agran-
dir leur systéme. Nous langcons un
lecteur-enregistreur @ casseltes,
une paire de manettes de jeu,
a liaison infra-rouge, et un
clavier professionnel. L allure de
I’ EXL 100 s’en trouve transfor-
mée ! Notre systéeme est meilleur
marché que celui de bien des
concurrents, et entierement
modulaire. Il grandit avec les
besoins de I'utilisateur. »

Ce mot « modulaire » revient fré- 7

quemment dans la bouche de Jac-
ques Palpacuer. Pour lui, c’est
une des qualités premiéres de son
«enfant ». Ce qui lui confére une
véritable originalité, encore plus
que son clavier et ses manettes de

tera une machine plus puissante,
comme un Maclntosh ou un
Atari ST. Mais cela signifie sau-
ter vers une catégorie beaucoup
plus chére. L° EXL 100 serait une
2 CV en constante amélioration.
Nous sommes en train de déve-
lopper de nouveaux langages, tels
que le Forth et I’Assembleur, un
logiciel de traitement de texte, un
tableur. Et les cartouches de
CMOS-RAM permettent ['accés
direct a un fichier, I'utilisation de
Jfonctions graphiques, et ouvrent
la porte a toutes les applications
du téléchargement, que nous mel-
trons en place au cours du second
semestre. Car nous croyons beau-
coup a P'aspect communication
de Uinformatique. Nous n’avions
pas encore mis ’'accent sur cet
aspect parce gue c’était difficile
de le rendre tangible, de plus,
nous voulions éviter de donner

Sauter sans douleur le
fossé qui existe entre Ies
machines familiales et
les selm-pnlessmnnelles

jeu sans ﬁl. Cette utlllsatlon des
liaisons infra-rouge marque une
volonté d’innover, et n’est pas un
simple gadget, tape-a-I’ceil. Pour
les responsables d’Exelvision, la
fin de I’année 1984 a été unique-
ment celle du lancement du pro-
duit de base. 1985 verra apparai-
tre le vrai visage de I’EXL 100,
ordinateur capable de sauter sans
douleur le fossé qui existe encore
entre les machines familiales et les
semi-professionnelles ».

« Avec les extensions de
mémoire, qui portent la puissance
d 80 K de mémoire vive, le lecteur
de disquettes en préparation,
nous proposons un sysitéme plus
performant que I’Apple I1.

Je ne vois vraiment pas pourquoi
un usager qui a pris I’habitude
d’un systéme s'en dégoiiterait
Jfacilement. Bien sir, quelgu’un
qui aune 2 CV aimerait avoir une
Mercédes, mais on peut trés bien
rouler en 2 CV pendant pas mal
de temps. Elle roule moins vite,
mais rend les mémes services. On
arrive tout de méme a desting-
tion. Il est certain que si I'usager
est vraiment « fana », il s’aché-

)

quelques bonnes idées @ nos
concurrents, et il ne fallait pas
tout mélanger. Il y avait un pro-
duit @ vendre en 84. Nous n'avons
pas voulu, contrairement d
d’autres, anticiper sur avenir. »
La encore, ’'EXL 100 se distin-
gue. Le projet de téléchargement
est original et ambitieux.

Apres avoir acquitté un abonne-
ment annuel, tous les program-
mes seront en acces libre. La seule
charge supplémentaire consistera
dans la taxe téléphonique, peu
¢levée, car le chargement ne
durera que quelques minutes.

« Le marché est saturé de jeux de
qualité médiocre, ou passés de
mode, qui ne se vendent plus et
encombrent les stocks des reven-
deurs. Quelques titres marchent,
les autres croupissent dans un
coin de magasin. Il faut donc
concentrer son énergie sur les
Jeux de trés grande qualité, pro-
posés sous forme de cartouches
ROM, et diffuser les autres logi-
ciels par télétransmission », expli-
quait Jacques Palpacuer dans un
précédent entretien accordé & Tilt
(1), La télétransmission est parti-

culiérement intéressante pour les
jeux éducatifs. Pour beaucoup,
qui traitent d’un point particulier,
la durée de vie est limitée. Le pro-
cédé d’Exelvision prend alors sa
pleine dimension. On appelle un
exercice précis. Une fois qu’il est
assimilé, on passe au suivant...
Par la méme occasion, ’EXL 100
se transforme en Minitel « intel-
ligent », capable de garder en
mémoire et d’imprimer des infor-
mations transmises par télémati-
que. Possibilités jusque 1a réser-
vées aux micros haut de gamme.

« Pour le moment notre approche
ne s’est pas distinguée de celle des
autres constructeurs. Mais je
pense que les gens seront (rés sur-
pris par notre appareil lorsqu’ils
découvriront toutes les possibili-
tés offertes par les extensions et
Dpériphériques qui sortiront d’ici
le mois de septembre. »

Telle est 1a force, mais peut-étre
aussi la faiblesse, d’Exelvision.
L’ordinateur nicois ne se contente
pas de rester un familial de plus,
cantonné dans un réle d’initiateur
et de compagnon de jeu,
condamné, au pire, a terminer
piteusement sa carriére au fond
d’un placard (eh oui, cela
arrive...), au mieux a se voir rem-
placé par un modele plus
moderne et performant. Il pos-
séde la qualité rare de pouvoir
grandir, s’adapter aux besoins de
son propriétaire, jusqu’a devenir
une machine a usage profession-
nel. Mieux. Sa conception a pris
tous ces éléments en compte. Il ne
s’agit pas d’un « tripatouillage »
réservé a quelques artistes du fer
a souder, apparatchiks de la
bidouille, mercenaires du tourne-
vis. Le systéme EXL a été congu
ouvert, capable d’évoluer a la
méme vitesse que la technique. Le
100 n’a pas encore de successeur.
Il a été concu pour s’adapter,
donc pour durer. Le client est cer-
tain d’acheter un produit fiable,
qui ne sera ni démodé quelques
mois aprés sa sortie, ni bradé a
un prix dérisoire afin de nettoyer
les stocks avant ’arrivée d’une
nouvelle machine, dont la durée
de vie se comptera plus facile-
ment en mois qu’en ann€es...
« Nous répercuterons évidem-
ment toute baisse des coiits sur le
produit final. Les prix diminuent
constamment. Mais cela ne signi-
fie pas brader n’importe com-

(1) n® 16 (octobre 1984)
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de votre personnage s'ave
re bien plus délicat, Pour




meémes |es Brileurs. Les Brileurs se recon-
naissent facilement. s portent un tee-shirt
noir et un brigquet de platine. lls sont munis
d'un badge représentant une salamandre
de couleur orange.

Vous incarnez Guy Montag. Longtemps
vous avez fait partie de ce groupe. Puis
vous avez rencontré Clarisse. Peu & peu,
elle vous a fait comprendre |'importance
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RETURN OF THE RING

Promu Tilt d” |

logiciel d’aventure est enfin dispanible sur
MO 5 et TO 7. Perdu au fin fond de la Wes-
phalie, le mysiérieux chateau vous ouvre
ses portes. Apres avoir achete I'éguipement
nécessaire a votre mission, plongez-vous
dans l'aventure et tédchez de découvrir
I'Aigle d'Or avant que vos forces ne's’épui-
sent. Dans cefte nouvelle version, |'aven-
ture n’a rien perdu de sa vivacite. Le gra-
phisme, mieux defini guant aux contours du
personnage, conserve dans I'animation une
précision intéressante. Mais c'est sans
aucun doute au niveau méme de |'aventure
gue se singularise ce nouveau programme :

dialogue avec |'ordinateur s'effectue en
anglais courant mais vous ne pouvez reali-
ser qu'une action a la fois. Au cours de
votre exploration, vous rencontrez un cer-
tain nombre de créatures. Certaines sont
vraiment vos amies et vous pouvez leur
faire exécuter un nombre variable d'actions
& votre place, si vous vous y prenez bien.
D’autres sont neutres, mais vous pouvez




STRANGELOOP

~ “DEPUIS QUE JAI LADISKETTE,
JE METS DES DRAGONS PARTOUT”

GENERATEUR DE PROGRAMMES

Vous avez des dragons dans la téte 7 Mettez-
en partout. La diskette AdventureWriter est faite
pour ¢a. En effet, grace au générateur de
programmes AdventureWriter, c'est vous qui
écrivez vos jeux d'aventure EN ASSEMBLEUR
et EN FRANCAIS et ce, sans avoir appris a
programmer. Allez les diskettés, diskettez vos
propres héras, vos propres intrigues avec pour
seules limites votre imagination et non plus
celles des programmes d'avant CodeWriter. A vos
idées, a vos héros. L'aventure se diskette sur
CBM 64, ATARI, A//e, A//c, IBM PC.

Pour tout renseignement complémentaire
contactez: SOFATEC, 207, rue Galliéni
92100 Boulogne. Tél. (1) 605.88.78.

ADVENTUREWRITER
DISTRIBUE PAR DE CODEWRITER

CREEZ VOS PROGRAMMES SANS SAVOIR PROGRAMMER.
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chances de se faire intercepter par un
‘adversaire, malgré un dribble continuel, La
solution ta'plus sage consiste a jouer plu-
16t un jeu d'equipe et & effectuer des pas-

S€s a vos coéquipiers. R
Sivous vous arfétez pour tirer, le ballon ne
quittera pas le sol, tandis que dans le cas
contraire, il s'élevera dans les airs et vous
pourrez éventuellement tenter de le contré

' ler de la iéte ou du buste, ;
Un bon consell, dirigez le joueur qa.u dozt
recevoir la passe dans la bonne
direction, avant méme qu'il
n'apparaisse a 'écran.
Cela diminuera les risques
de faire intercepter voire
balle. Dans certains cas,
\ VOUS pouvez controler
la puissance de
votre tir et méme
donner un certain
effet a voire balle.
Pour eviter de
prendre un but,
vous devez faire
plonger votre goal
du bon coéie, au bon
mament, mais vous
ne pourrez pas le pla-

iType_ simuiafiondefoefbaﬂ
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uve. en possession du bailan veus' :
pouvez le faire courir balle au pied. Bien '
sar, cela le ralentira et de plus il a quelques. '

mpmm,& wms

‘main de mattre. ‘par ['ord ateur. Utilise a

fond, le Commodar capable de réali-
ser des prouesses. Enstuite I'aventure com-
mence. « Indy » se trouve a l'entrée du tem-
ple ou se cache la fameuse plerre, capa-
ble de donner les plus grands POUVOIrS.

Mais le chemin qui'y conduit passe par Six.

salles, détenant chacune un secret que le
heéros doit découvnr s'il veut en sortir

vivant: Au fur et'a mesure'que le temps

passe, la survie: dan 'salles devient de
plus en plus difficile. Polr gagner, Indiana
Jones ne posséde gue son inséparable
fouet... et bien sir son intelligence,

Dans la premiere salle, en forme de grotte,
d'immenses oiseaux interdisent toute
erreur, Un excellent «timing » est indispen-
sable pour les éviter, en sautant d'un sur-
plomb a un autre grace aux élévateurs. Le
plafond de la seconde pigce descend inexo-
rablement, accélérant le mouvement des
boules meurtrieres rebondissant sur tous
les murs, Le froid régne pour 'épreuve sul-
vante: attention aux cristaux de glace | Et
ce n'estpas fini, il y a encore la mine, avec
plates-formes el élévateurs, une autre
caverne, ou le combatl avec une étrange
creature est inevitable, et |'ultime salle, la
plus dangereuse de foutes. « Indy », parfai-
tement représente, parait tout de méme
minuscule dans des tableaux ou 'on aurait
aime un graphisme plus fouillé. Quant au
jeu lui-méme, il sera apprecié particuliere-




THE FOREST AT
WORLD’S END

"DEPUIS QUE JAI LA DISKETTE,
ON NE ME PIQUE PLUS MES IDEES?

GENERATEUR DE PROGRAMMES

Vous n'avez jamais appris a programmer et
vous avez des idees? Parfait! Avec les diskettes
CodeWriter, vous créez vos programmes et le
CLUB DES AUTEURS vous permet de les diffuser.
L'adhésion au club est gratuite pour tout acheteur
d'un générateur de programmes de la gamme
CodeWriter et automatique par le simple retour de
la carte de garantie. Avec ce club international,
vous diskettez en FRANCAIS sur CBM 64, ATARI,
A//e, A//c et IBM PC. Vous échangez vos
programmes et vos idées avec les disketiés du
monde entier. Allez les diskettés! Diskettez vos
meilleures idées, le réseau mondial de CodeWriter
est |3 pour les vendre.

Pour recevoir votre carte personnelle de
membre adhérent, retournez votre carte de garantie
a SOATEC, 207, rue Gallieni 92100 Boulogne.
Tel. (1) 605.88.78.

CLUB DES AUTEURS CODEWRITER

CREEZ VOS PROGRAMMES SANS SAVOIR PROGRAMMER.




' Nous voici revenu aux temps de |

antique. L'action se déroule dans le palais
de Mécene. Vous incarnez Oreste. Celui-ci
a éle convoque par Apollon et Zeus qui veu-

lent lui faire libérer le royaume de |'emprise

maléfique de son beau-pére el de sa mére '

Clytemnestre. Celle-ci, avec |'aide de son
mari et de son fidele serviteur Aegisthe a
imposé son joug au pays et banni ses
enfants, Oreste et Electra. Cette derniére
est prisonniére au sein des catacombes
situees sous le palais. Oreste doit libérer sa
sceur ef venger la mort de son pere, Aga-
memnon, pour rendre la prospérité perdue
au royaume. Pour cela, il doit entrer dans
le labyrinthe et découvrir la solution du
puzzie, seule maniére d'en sortir.

Il vous faut découvrir seize

salles speciales, chacune

contenant un objet. Si vous

parvenez a ramener au moins

six d'enire eux dans la

piece de garde et a les

positionner correctement,

30

TECHNICIAN TED
Un vrai pro
Vous etes Ted, un jeune homme passionneé
1 Y d'informatigue. Ce domaine vous a telle-

\ *--» ment plu que vous avez méme décide d'en

faire votre métier. Aussi, c'est avec
grand plaisir gue vous avez appris
votre engagement a l'usine de pro-
duction d'ordinateurs. Vous arrivez
frémissant d'impatience a 8 h 30,
sachant que vous devrez accomplir
vingt-sept taches différentes au
cours de votre journée. |l faudra

a tout prix terminer avant 17 h 30,
si vous ne voulez pas encourir la

colére du grand patron. Mais ce der- P




‘les données réelles du val spatial. Il vous
faut donc, dés maintenant, vous familiari-
ser avec les différentes données de pilotage
telles I'apogée (point sur |'orbite, le plus
eloigne de la terre) et le périgée (point sur
I'orbite, le plus proche de la terre). Pour
vous rapprocher suffisamment du satellite,
il vous suffit de corriger votre vitesse a
|'apogée, et au périgée, afin de placer votre
navette sur la méme orbite que le LRC Il et
ce, dans une position simultanée des deux
vaisseaux. Cette phase de jeu effectuée,
placez-vous a moins de 15 métres du satel-
lite : utilisez pour cela le radar et le poin-
tage laser. Les dépiacements latéraux de
la navette sont, bien entendu possibles, et
facilitent de fagon considérable I'approche
du vaisseau. Pour récupérer ce dernier, tout
est dans la finesse du maniement de votre
bras manipulateur. Quant au retour sur
terre, seul |'atterrissage n'est pas piloté par
|'ordinateur de bord. Dans un souci de réa-
lisme captivant, ce logiciel de pilotage spa- | 4




poursuite nécessite réflexe et sang-froid
tant le maniement du joystick est délicat.
Mais c'est sans aucun doute dans les
carambolages que se révele l'interét gra-
phigue du jeu. Humour et action s'y mélent
pour votre plaisir. (K7 Séga pour C 64.)

Type ! jeu d'action
Intérél: % % % % %

Graphisme : % % % % %

Bruitage @ ¥ ¥ % %
Prix: B

34

pour déplacer des blocs de pie

ainsi différentes issues et créer de nou-
veaux pieges. Le graphisme est le méme
que celuide Ant Attack (Tilt n® 11), mais le
jeu est nettement moins réussi et son but
apparait un peu obscur. (K7 Quicksilva/Run
Informatique, pour Spectrum 48 K.)

Type: action
Intérét. % % % %
Graphismes : % % % * %

Bruitages : % * % %
Prix: A

S
Graphisme : % % % % % %

Bruitage : % % % * %
Prix: n.c.

ROCK N'BOLT

Haut, c’est haut !
« Boulonner et déboulonner », telle est votre
devise pour devenir un parfait mécano de
gratte-ciel. Mais travailler dans le batiment
n'est pas a la portée du premier venu : les
solives glissent ; les boulons ne sont pas
identiques, certains vous font gagner des

4




comporte deux partlcularltes
interesssantes : on voit toujours les piéces
avec les yeux du personnage. Sl se
retourne, on voit la piece sous un nouvel
angle. Et surtoutf le jeu est différent a cha-
que partie, puisque le plan, les monstres et
leurs emplacements sont calculés par
l'ordinateur de facon aléatoire. A chague
fois que le heros meurt, on retrouve de nou-
velles conditions. Et lorsque 'on arrive au
bout du parcourt vivant, le plaisir du jeu
reste intact pour des parties ultérieures.

36

) de glaces

di jeu d'adresse gui, bien gue

Se revele tres attrayant. Prison-

n labyrinthe, vous devez en sor-

s limite. Cela parait tout simple

West guere facile: I'énergie qui

vous est atiribuee a chague pariie diminue
dangereusement lorsgue vous rencontrez
un des nombreux obstacles qui parsement
les galeries. Au debut du jeu, le plan du
labyrinthe s’affiche & I'écran : une guinzaine
de secondes au niveau le plus facile, méme

T
DRACQNIANW

EPOS., : 2| AT
un grand nombre de mines. Sip

wous touchez l'une d'elles, elle

immediatement et vous avec. Vous devrez
donc les détruire a I'aide de votre canon
laser ou les eviter. Attention, si vous vous
trouvez trop pres au moment de I'explosion;,
|'impact des débris anéantira aussi votre
vaisseau.

En plus des mines, vos ennemis ont aussi
lache toute une armada de dragons volants
qui vous poursuivent pour vous tuer. Vous
devez leur tirer dessus pour vous en débar-

rasser. |l faut vous méfier de méme des b
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nt la planete Endra Le gou- -
- mondial & “donc décidé de

au 0|'n5 vmgt Lurgnns Mais c'est loin
d'étre Tacile. Le gouvernement terrien vous

moins de 100 F. B

de 100 F a 200 F. C

'RENDEZ-VOUS
WITH RAMA

que ce ne soit qu' un engm _w__da attiré seu-
lement par |a force de gravité du soleil, mais

aucun dirigeant n'a voulu prendre'la respon-

sabilité d'accepter une telle hypothese sans
vérification préalable. Votre vaisseau est le
seul qui se trouve a porlée de |'engin.

Vous devez vous en approcher avec pre-
caution, réussir & etablir une liaison et si
possible explorer cet étonnant produit de
la civilisation galactique. Le manuel vous
donnera des renseignements pour y parve-
nir. Certaines de ces technigues ont ete
depuis longtemps éprouvees, mais d'autres
ne résultent gue des efforts de cogitation
des savants et peuvent s'averer impropres.
Le dialogue avec |'ordinateur s'effectue en
anglais guasi courant. D'ailleurs la liste

= de 200 F 4300 F. D

de 300 F 3400 F. E =

B L b e
POy Iiim)

‘Bruitage -
Prix .

bornus =7595 score=-090088 hi =

de 400 F 8 500 F. F =

plus de 500 F.
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'7| Cette fois, le grand jour
est arrivé,
i Yous allez affronter
21 une des pistes
~lavisl les plus dangereuses
1 2y ~17,] du monde.
~| Pour déplacer le skieur,
141 utilisez les touches :
;ﬁ > pour aller & droite.
Y { pour aller a gauche.
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>y~ Arriverez-vous & terminer
si{1’étape de nuit

—1{d’un rallye meurtrier?

» Visibilité réduite,
prliones,

tout se ligue contre vous.
Pour déplacer votre voiture,
utilisez les touches

G pour aller & gauche.
STOP pour alier & droite.
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T199/74A

TOUT SCHU!

Cette fois-ci, le grand jour est arrivé:
vous allez affronter une des pistes
les plus dangereuses du monde.
Sapins et plaques de verglas viendront-ils
a bout de vos prestigieux réflexes ?...

ff”%\ad//\Jf;ﬁ%ﬁﬁ\“iff’ H”J.ﬁip"' >
/. _ g :

CALL COLOR:Z,5.1 2
CALL COLCORC4,5,10
ML=
GE="24247EFEVETEZ4Z24 "
Geg="18123CTEFFFF12"
CHLL CHAR: 26, GS )
CALL CHARC 26, G2% )
CALL COLORCE, 2,12
Ozt 5"

HC0=H

"|‘I= IE:

CALL CLEHE

CALL SCEEEMC 163

CALL COLORC1.3.12
GOSUE 1168

CALL CLEARR

SCO=E

CALL EEYC8.H.E2
FREIMT TABL IMTCREHDELE 42 0 Ch
CALL GCHARC 1&.%.H2
IF A=32& THEM Z&8

IF E=@ THEH 47@

IF H<>7F THEW 466




330 Y=Y+l
248 IF Y<2% THEH 386

356 W=2E

60 CALL HOHARL 15.4%-1.32 3
379 GOTO 478

326 WL=Y-1

328 GOTO 420

488 Y=4-1

418 IF “»4 THEM 45@

4Z6 Y=4 :

430 CALL HCHARC 15,%+1,327
4489 GOTO 479

458 WL="'+1 |
468 GOTO 458 o R | T e

478 WL=Y . i 7 e
420 CALL HCHARY 15, WL, 322 4 i '
498 CALL HCHARC 16,4, 963 CTWEE

500 SCO=SC0+1 NS R o
518 IF SCO=188 THEM 648 FoF oWy R IR
528 IF SCO=288 THEM &aE e 2 U7
538 IF SCO=388 THEH 528 & £

548 IF SCO=408 THEM 708 N 2 :
558 GOTO 274 A7 b

568 CALL HCHARC 16,Y, 380 IR i P
570 CALL SOUMDCSE, -5, 20 8 R A
528 PRINT "V0S YACAMCES SONT TERMIMEES YOUS REMTREZ | i

CHEZ YOUS AVEC UME JAMBE DAMS LE PLATRE '"
596 FRINT SCO

608 IF SCOYSCO3 THEM 1948

£18 IMPUT "YOULEZ-VOUS REJOUER 7":Z%

620 IF Z$="0" THEM 25@
628 GOTO 628

640 CH5="% % $"

658 GOTD 278

€60 C$="8%% % &"

678 GOTD 278

G20 CHE="$% & HE"

£28 GOTO 278

700 CH="8$% $% 55"

710 GOTO 279

720 INPUT "VOTRE HOM 7" :H%
738 IF SCOXSCOZ THEM 778
748 HIS=HE

756 SCO3=5C0

768 GOTO 230

778 IF SCO»SC01 THEM 838
780 H3%=H2%
798 SCO3=SCOZ
200 H2$=H$

818 SCO2=5CO
828 GOTO 590
228 M3F=M2%
848 SCO3=5C02
558 M2E=H1%
368 SCO2=5C01
870 H1$=N%

250 SCO1=5C0
293 CALL CLERR




o

L o
g

A8 PRINT TABCS x "R Wy
218 FPRIMT THEC 23 "E¥RI-ZCORESE" e

920 PRINT TABCS D "REEELagasrs” o
236 FRINT ik
248 PRINT ; Lt

558 FRIMT o

260 FRINT H1%: TABCZ0 ), 5001

o978 PRIMT

920 PRINT H2%; TRE( 280, SC02

999 PRINT

1000 PRIMT M3%; TAEC 28, SC03 o
1818 PRIMT P
1828 FRINT o
1926 GOTO 616 Wil
1848 CALL SOUHDC 208, 392,20 b o
18568 CALL SOUHDS 268, 2592, 2 ) _ o

16668 CALL SOUMDY 208, 392, 2 ) 2 L
1878 CALL SOUNDY 288,448, 2 - e il
1890 CALL SOUHLC 288,424,220 o7 ;

1893 CALL SOUMDY 208, 448,2) - S s

1166 CALL SOUMD: 286, 322,22 A
1118 CALL SOUMD: Ze@, 424,20 e
1128 CALL SOUMDC 26, 448,20 o :
1128 CALL SOUMDCEZDE, 448,22 . bt
1040 CHLL SOUNDCERR, 392520 T " et el
1158 COTO VZ8 i

1168 PRIMT " LES JEUX "WD-WIDEOS":: -
1178 FEINT YOUs PRESEWMTENWT ¢ " sp s 22300
1128 FOR I=1 TOQ 584

1198 MEXT I

17268 FME="LE SEIEUR"

1218 FOR L=1 TO 3

1228 FOR I=1 TO LEMCFM&2

12368 CALL HCHARS 14, 12+1, ASCISEGHCFME, I, 1040
1248 HEAT I

1258 FES="COPYRIGHT~13234"

1268 FOR J=1 TO 14

1278 CALL HCHARL 24, 16+, ASC] SEGH. FES, 1. 1332

2BE MERT . o
1298 CALL HCHARC14,1Z.32.22 ﬂﬁ#?
13068 HEAT L

1318 PRINT “UTILISEZ ""H""IET ""H““PDUR LES DEPLACEMEHTS."
1228 FOR I=1 TO 568
1238 HEST 1

1248 RETUEM

COMMENTAIRES :

N

1"'

Ligne 100 & 110 : définition des couleurs écrans

Ligne 130 a 140 : variables des caractéres

Ligne 142 & 170 : définition des caractéres

Ligne 180 4 200 : initialisation des variables

Ligne 210 &2 250 : initialisation de 1‘écran

Ligne 240 a 340 : création des décors a 1‘écran

Ligne 370 & 890 : programme pfrincipal, teste écran et
déplacement

Ligne 900 & 1030 : sous programme d’impression des scores
Ligne 1040 & 1150 : sous programme Sons

Ligne 1140 & 1340 : affichage de 1a présentation




MO05

BOLIDES EN FOLIE

Arriverez-vous a terminer I’étape de nuit d’un rallye meurtrier ?
Visibilité réduite, pylones,
virages brusques que rien ne laisse prévoir,
tout se ligue contre vous.
Heureusement, la force est avec vous!

SCREEN12,8,0 N\
CLEAR, , 3 b VU
GOSUB4S

GOSUBS1 et
CLS

FORT=1T025: PRINTTABC 1 35 D%C 1 3+ HEXTI
LOCATEX. ', @
PRINTGRS G )
REM LA LIGNE SUIYANTE TESTE LES COLLISIONS

10 D=SCREEN(HX,1): IFD=BTHENZS

11 REM LA LIGHE SUIYAMTE TESTE LES SORTIES DE ROUTE

12 IFA»(¥1+208-L )THENZS

13 REM LES 3 LIGHES SUIVANTES SERVEWT DE TEST CLAYIER

14 CH=IMKE'%: IFCH=""THEM17

15 IFCE="0["THEMx=4~1: IFAZ1THENX=1ELSE17: GOTOLT

16 IFCH="M"THEMNX=/+1: IFX>38THENA=38

17 KM=KM+.01 _

18 REM LA LIGNE SUIVANTE EXECUTE LE RETRECISSEMENT DE LA ROUTE

19 IFKM-INT(KM><.@81THEML=L+1:PLAY"03A1L12DOREMIFAMIREDD" : IFL »6 THENL=6ELSE24 : GOTO

28 FEM LA LIGHE SUIYAMTE CHOISIT LA DIRECTION A FREMDEE

21 K1=K1+INTCRMNDC 1 043 3-1

22 IFA1<1THEMK1=1

23 IFX130THENX1=34

24 LOCRTE®, 24,8

29 PRINTTABC X1 2;DHCL )

26 PLAY"DDO1L1"

v GoTo?

28 CLS:PRIMT"PERDU"

c¢? FLAY"O3L1200000D0"

30 FRINT:PRINT:PRINT:PRINT"YOUS RVEZ REUQSI A PARCOURIE LA DISTAMCEDE " INTCKMEL
B8 3-28;" KILOMETRE(S>"

31 PRINT:PRINT:PRINT

32 IFKM{Z2THEMCS="%0US MANQUEZ D’ENTRAIMEMEWT !!!":GOTO37

33 IFKM<{4THEMC®="C’EST DUR DE PEDALER,M’EST-CE~PRS 7!!!":GOTO3Y
34 IFEM{ETHEMCS="JE FPARIE GUE %OTRE FEEHOM EST MICKI ..,":GOTOZY
33 IFKM<BTHEHCS="ENGAGEZ VOUS AU PARIS-DAKAR 1336 !!":CO0TO37

W=k @Qro—




26 Cs="JE SUIS CERTARIN QUE YOUS AYEZ TRICHECE? "
37 PRINTCS:PRINT:PRIMT ‘

38 PRIMT"YOULEZ YOUS REJOUER 7

33 R&=INPUTSH(3)

40 IFA%="0UI"THEN3

41 IFA%<>"MON"THENSZ :

42 EHND

432 REM INITIALISATION

44 REM DES CARACTERES PROGRAMMABLES

45 DEFGR®(B)=0,12,36,28,28,12,14.4

45 DEFGRS(1)=8,28,42,73,28,42,58.,0

47 DEFGRS$C2)=123,66,36,24,24,36,66, 123
43 KM=0:41=16

45 x=20:Y=0:L=1

o8 D& 1 )=CRS( 1 2+ "+GRSC L
91 D% 2 =GRS 1 " "+GRSC1 D
J2 D83 =GRS 2 )+" "+GRECL D
o2 D% 4 0=GRSC 1 )+ "+GREC 22

o4 D& S =GRS0 Z 0+ "+GRSCZ )

55 DS(E)=GRECZ)+" "+GRHCZ2D
- 96 CLZ:RETURH
ol .
88 ¢
0
€@ REM IMSTRUCTIONS
61 PRIWNT"YOULEZ VOUS DES IMSTRUCTIONWS 7"
62 GOSUB?S
63 IFA%="N"THEMN72
64 IFA%="0"THEMEE
65 GOTDE2
66 CLS ‘
&7 PLAY"O2R1DOAZDOA4D0OAZDOA1ED0OR3ZD0ORE4D0"
68 PRINT"YOUS ETES DANS UME VYD1TURE ET Y0OUS DEVEZPARCOURIR LE PLUS DE KM SANS S0
RTIE DE LA ROUTE QUI SE RETRECIT PROGRESSIVEMEMT"
52 PRINT:PRIMT:PRINT
78 PRINT"POUR DIRIGER VOTRE BOLIDE.SERVEZ 'YOUS CE LA TOUCHE ‘Q° POUR LA GALCH
E S DE LA TOUCHE ‘M’ POUR LA DROITE DE LA TOUCHE ‘STOP’ POUE CELER
L.I L]
71 LOCATE®, 135,0:PRINT"BOMME CHAWCE !!!"
72 PRINT:FRIMT:FRINT"APPUYEZ SUR D PUUR DEMARFER +.."
73 GUSUB?E IFA%< > " D" THEM73ELSERETURN
74
D
-
i REM L’ ORDINATEUR RATTEMD L°EHFODHCEMEMT D’UME TOUCHE ET MET S0M CG&E DAHE A%
78 AS=INPUTH(1):RETURN

COMMENTAIRES :

Ligne 1 28 5 : initialisation des variables et de 1’écran
Ligne 10 : teste les collisions

Ligne 12 : teste la sortie de route

Ligne 14 a 17 : test du clavier

Ligne 18 : rétrécissement de 1la route avec une petite
musique

Ligne 21 & 27 : choix de la direction a prendre

Ligne 28 a 31 : affichage de ia perte du jeu

Ligne 32 & 37 : choix d’une phrase en fonction du score

Ligne 38 & 42 : test d’une nouvelle partie

Ligne 44 & 47 : définition des caractéres graphiques

Ligne 50 & 5é : variable dé la route

Ligne 61 a 78 : explication du jeu




SPECTRUM 48K

ol IR R I B R AR e

E-COU

Votre bombardier a été touché avant d’avoir mené a bien sa mission.
Peu a peu, il perd de I'altitude.
Tout espoir est-il perdu ?
Conservez votre calme et essayez malgré tout de détruire
le centre névralgique de vos ennemis.
Handicap supplémentaire : vous ne pouvez pas larguer
plus de bombes par passage.

POKE USR "b",BIM Ba1060164

POKE USSR "b"+1.BIM 8618816846

POKE USR "b"+2,BIN 0081108068

FOKE SR "b"+2,BIM B81111AA

FOKE USR "b"+4,BIM 88111106@

POKE USR "b"+5,BIH BE1111688

POKE USR “"b"+6.BIM 88111188

FOKE USR "b"+7,BIN B9@11060

LET t=@: BORDER 5: PAPER S5: CLS : IMK @: PRINT AT 18.12;"Bombers": PRINMT AT

15.5: "Votre mission :detruire la ville , et ,Pour cela wous avez Z bombes Par P
as=a2e ., APPudez sur B Pour les faire tomber . APPudez sur une touche Pour comme

ncet
18
11
12
1z
14
13
16
17
1z
i)
38
32
33
44
43
oa
22
I3
T
96
37

58

t+11:

&4

.": PAUSE @: LET c=B: LET x=A: LET a=@: LET 9=1: LET b=8

CLS : GO SUB 2068

IMK @: LET d=1: LET w=0: LET x=0: DIM al13)>

FOR i=1 TO 15: LET afij=IHT CRHD#®4%2+1Z: HEXT i

FOR i=@ TO 28 STEF 2

FORE J=ai Z+1)+1 TO 21

FRIMT AT J,1;CHRES 144;CHRE 144

MEXT J ;

FEINT AT ali 2+1 2, 1;CHRES 145;CHRES 143

MEXT i

LET x=x+2 .

IF »x»=3@ THEM LET x=8: LET d=1: LET 4=uy+l: LET =0

IF w>=22 THEM CLS : GO TO 18

IF afIMT (xs22+1)7=4 THEW GO TO 158

IMK 2: LET s=1: FRINT AT 2,x;CHRS 147;CHR$ 148

IF IMKEY$="8" AND c<2 THEM LET c=c+l: LET a=x: LET £=@: LET b=y+1
IF (c{>1 OR c<:2) AND s=1 THEH PRUSE 4: GO TO €5

INK 8

FOR i=u+1 TO a(INT (x- 27+13-1: PRINT AT i.a;CHR$ 145: PRINT AT i.,a;" ": NEX

IF c=2 THEN LET c=3

LET d=8

IF alIMT ¢xs2>+1)=21 THEN PRIHWT AT 21.a;" ": LET al{INT {x~23+1)=22: LET t=
GO TO &5

IF afINT (%~ 23+12<{=28 THEH LET £=t+13: LET aCINT C(x~/2)+1)=aC INT (x/2)+12+2:

PRINT AT aCINT (x/23+13-2,%;" ": PRINT AT aCINT Cx-23+10-1,x;" "

65
665
83
94
168
5 DE
118
1268
128
148

IF d<>3 THEH PRUSE 35

LET d=1

FRINEAT wixi™ %

GO TO zA8

CLS : IMK @: PRINT AT S5.4;"YOTRE AYIOH S’'EST ECRASE COM-TRE UM BUILDIHG LOR
YOTRE MISSION WOTEE SCORE EST :"it

PRINT AT 28,2;"ArPuder sup o Poupr reldousr .0 Pour arreter "

IF IMKEY$="o" THEM GO TO 1

IF IMKEY%="n" THEH STOF

GO TO 128




© 2888 POKE USR "a".,BIH 11111111 2825 POKE USE "d"+3,BIN 11111111
2881 POKE USE "a"+1.,BIW 11111111 2826 POKE USE "d"+6,BIM 910000603
2082 POKE USSR "a"+2Z.BIH 11111111 2027 POKE USRE "o"+7,BIN 90800080
2083 FOKE USE "a"+3,BIH 11118811 2038 POKE ISR "e",BIH 900@a@a
2884 POKE USR "3"+4,BIM 1111686811 2021 POKE USRE "e"+1.BIHM 11111P08
2985 POKE USE "a"+5,BIM 11118811 2032 POKE USSR "e"+Z,BIN 186015806
2688 POKE USE "a"+&5,BIW 11111111 2022 POKE USE "e"+32.BIH 11616818
20687 POKE USE "a"+7,BIN 11111111 2834 POKE IUSR "e"+4,BIH 11111818
2818 POKE USE "c".BIN d088060@1 2035 POKE USR "="+5,BIH 111119189
26811 POKE USSR "c"+1.BIN GE0@0@006G61 2036 POKE USR "="+6,BIH 11118818
2812 POKE USE "c"+2,BIMN 80000861 2837 POKE USE "="+7.BIN 810000808
2812 FOKE USE "c"+3,BIM 9980031 1 2948 POEE USE "f",.BIH 18880800
2814 POKE UER "c"+4,BIH @800@E111 2041 POKE USE "f"+1,BIN 10860204
2815 POKE USSR "c"+5,BIM ABEA1111 Z2u42 POEE USE "f"+2,BIH 100@@06E6E
201 POKE USSR "c"+6,BIH A@111111 20842 POKE USE "f"+43.BIH 116080680
2817 POEE USE "c"+7,BIN 11111111 2044 POKE ISR "f"+4,BIH 11182888
2828 POKE USR "d",BIN 98008804 2845 POKE LUSE "f"+5,BIH 1111606859
26821 FOKE USR "d"+1,BIM 08006861 2846 POKE USR "f"+6,BIH 11111188
2822 POKE USE "d"+Z,BIH 1088090 2847 FPOKE USR "f"+7.,BIH 11111111
2823 POKE USE "d"+3,BIH 118080681 2058 EETURH
2824 POKE USE "d"+4,BIM 11111111
COMMENTAIRES :

-

Ligne 1 a 8 : définition d’un caractére graphique
Ligne ? : présentation
Ligne 12 H choix
l1“ordinateur
Ligne 14 & 14 :
Ligne 35 :
Ligne 45 :

de 1la hauteur des immeubles par
trace les immeubles

teste si 1“avion touche un immeuble

teste le laché de bombes

Ligne 55 a 85 : teste si un immeuble est touché, puis en
efface une partie si c‘est le cas

Ligne 100 a 140 : 1‘ordinateur vous demande si vous rejouez

Ligne 2000 a 2050 : définition des dessins avions, immeubles

et bombes
ATARI 600XL

TIRALARC

Le tir a ’arc exige une concentration parfaite.

Arriverez-vous a égaler les meilleurs archers. Un conseil, n’oubliez pas de compter

avec le vent, qui peut dévier vos fléches.

4 GRAPHICS 7:PLOT 114,0:COLOR 3:DRAWTO 140,0:DRAWTO 140,26:DRAWTO 114,26:DRAWTO

114,0

5 POKE 752,1

6 POKE 708,2:POKE 710,4:POKE 709,8

7 GOSUB 500

9 COLOR 3:PLOT 10,48:DRAWTO 20,48

10 FOR I=0 TO 5:PLOT 30+I*10,10:DRAWTO 30+I*10,18:NEXT I
13 FLECHE=7

14 WIND=INT(RND(O0)*2):PUISS=INT(RND(0)*10)

15
16
17
18
20

? "ANGLE o

? " SCORE ";SCORE

COLOR 3:PLOT 10,48:DRAWTO 20,48
I=0: ANGLE=0

2 " YVENT FORCE ";PUISS;" DIRECTION ";CHR$(27);CHR$(156+WIND)




30 ARC=0:ESSAI=0:TIR=10

50 COLOR 0:PLOT 150,I:DRAWTO 150,I+26

60 COLOR O:PLOT 149,I+5:DRAWTO 149,I+21

70 COLOR O:PLOT 148,I+10:DRAWTO 148,I+16

100 I=I+1+(WIND*2-1)*PUISS/20

105 IF I»65 THEN 3000

110 COLOR 1:PLOT 150,I:DRAWTO 150,I+26

120 COLOR 2:PLOT 149,I+5:DRAWTO 149,I+21

130 COLOR 3:PLOT 148,I+10:DRAWTO 148,I+16

140 IF PEEK(53279)=7 AND ESSAI=1 THEN ARC=1

141 IF ARC=1 THEN GOTO 2000

145 IF PEEK(53279)>7 THEN GOSUB 1000

150 GOTO 50

500 FOR H=0 TO 2:COLOR H+1

501 FOR I=H*5-13 TO 13-H*5:SQ=INT(SQR((13-4*H) 2-I*I+0,1)):PLOT I+127,SQ+13:DRAW
TO I+127,13-SQ :

502 NEXT I:NEXT H:RETURN

1000 ESSAI=1:SOUND 0,20,6,1

1010 ANGLE=ANGLE+1:IF ANGLE>9.9 THEN ANGLE=0

1020 POKE 40850,INT(ANGLE )+16

1030 RETURN

2000 SOUND 0,0,0,0:COLOR O:PLOT TIR,48:DRAWTO TIR+10,48:TIR=TIR+8
2010 COLOR 3:PLOT TIR,48:DRAWTO TIR+10,48:IF TIR>130 THEN 3000
2020 GOTO 50

3000 XX=I-35:YY=2.6*ANGLE

3010 IF ABS{XX)<=13 THEN COLOR O:PLOT 127+XX,26-YY

3020 FLECHE=FLECHE-1:COLOR 0:PLOT 20+FLECHE*10,10:DRAWTO 20+FLECHE*10,18:YY=YY-1
3:GOSUB 4000

3030 COLOR O0:PLOT 150,I:DRAWTO 150,I+26

3031 COLOR 0:PLOT 149,I+5:DRAWTO 149,I+21

3032 COLOR 0:PLOT 148,I+10:DRAWTO 148,I+16

3040 COLOR O:PLOT TIR,48:DRAWTO TIR+10,48:TIR=TIR+8

3045 IF FLECHE=0 THEN 5000

3050 GOTO 14

4000 IF XX 2+YY 2<16 THEN SCORE=SCORE+100:RETURN

4010 IF XX 2+YY 2¢81 THEN SCORE=SCORE+50:GOTO 6000

4020 IF XX 2+YY 2<169 THEN SCORE=SCORE+10:GOTO 6000

4030 RETURN

5000 2 " SCORE FINAL :'";SCORE

5010 IF PEEK(53279 ) >7 THEN RUN

5020 GOTO 5010

6000 SOUND 0,30,8,2:FOR KK=1 TO 10:NEXT KK:SOUND 0,0,0,0:RETURN

COMMENTAIRES

Ligne 4 & 10 : affichage du décor du jeu

Ligne 13 : nombre de fléches disponibles par partie

Ligne 14 : choix aléatoire de 1la force du vent par
1“ordinateur

Ligne 20 2 30 : initialisation des variables

Ligne S0 & 130 : trace la fin du décor de 1“écran

Ligne 140 : teste si la touche "START" est pressée

Ligne SO0 a 3010 : calcul du tir

Ligne 3030 & 3045 : déplacement de la fleche a 17écran

Ligne 4000 & 4030 : calcul du score en fonction de la
position de 1a fleche .

Ligne 5000 : affichage du score aprés cinq fleches

Ligne 4000 : routine de son




VENTES

V02/108 — Vends Laser 200 {Secam) + 16 K + Magnéto
+ manettes de jeux + K7 Basic étendu + nombreux fivres :

1500 F. PB 100 + OR 1 + livre PSI et ETSF: 400 F.

Michal CRESSON, 153, avenue du

93330 Neuilly-sur-Marne. Tél : 308.82.48,

V021107 — Vends échiquier éectronique Sensor Chess SCI,
excellent état (peu servil + madule hyper modame, la tout ;
1000 F. Eric DE MARCHIS, 4, uo d"Alsace, 52600 Asnid-
res. TéL: (16) 733.58.09 (aprds 20 h).

V02108 — Achate CBM 64, MSX, Spectrum, QL, mais sur-
tout Apple 26, 2, 2c. Vends Segal-Yeno SC 3000 +
3 cartouches + lscteur de K7 + Joystick + Basic +
manuel + prgs: 2 090 F. Richard BURY, 34, avenue Gam-
betta, 75020 Paris. Tél; 366.58,13.

VI2109 — Vends, cause changement ordinateur, Laser 200
+ ext. 16 K + K7 démonstration, état neuf ; valeur 2 100 F,
vendu 1500 F. Franck FATET, Mellecay, 71640 Givry.
Tél.: (85) 47.17.33.

V02110 — Vends console CBS Coleco avec K7
Schiroumpfs, Mousa Trap, Donkey-Kong, Gorf, Cosmic,
Zaxaion, Subroc, le tout en trés bon état: 2 500 F. Jean-
Luc FERRO, 33, rue des Tilleuls, 94370 Sucy-en-Bris. Tél :
(1) 596.39.15.

BOER, 10, rue Cabit, 34130 Nogent-sur-Mame. TéL: (1)
243442

V821113 — Vends console CBS + K7: 300 F + multi K7
400 F + Super Controller: 300 F + 11 K7: 200 F Funité
dont Football, Tarzan, Rocky, Frontiine, Subroc. Jean-
Claude SAU'{IUIIE 21, rue  Antoine-Maris-Colin,
94400 Vitry/Seine. TéL: 681.37.78.

V02114 —CBS: G00F, Turbo: 400 F, Space Fury,
Schtroumpf, Lady Bug, Donkey-Kong Jr, Pepper, Mr Do :
150 F, Subroe, Zaxxon, Looping : 200 F, Miner 2048, Pis-
top: 220F. Franck FISCHER, 27,bd des Nations,
68200 Mulhouse. Tél: (35) 43.38.78.
V02115 — Vends XL 600 + ext. mém. + adapt. + magn.
+ tabl. + poign. jeux + 1 jeu: 3 300 F, jeux dim. % Sur-
vivor Dreadnaught : 200 F, PC Spitfire, Ace, Sola Flight :
150 F PC. Bruno MENAGER, 37, rue des Piantes, bt. 10,
appt. 333, 33800

V02116 — Vends T1 99/4A avec manettes jeux documen-
tation et 5 logiciels [Parsac, Munchman, Carwars, Eched,
Nllg’amr mix): letout 1200 F. Tél : (20) 76.73.34 (aprés
18 h),

V021117 — Vends console Mattel + 10 K7 {Sharg, Burger-
time, Dracula, etc.); 1600 F. Intelfivoice + B 17 + Bomb
Sqad : 500 F (4 débattre], 1 200 Fle tout, Détail possible.
Nicolas SPINOSI, 33, chemin de Bazemont, 78550 Maule.
Tél: (3) 090.68.57.

\.'01'4'11! Veru:lsSegaYeno SC 3000 {32 K} + maoniteur
+ pérital + 1 K7
+ mdeascPXMéd@: l\rdrédaﬁmﬂ Gérard

VO02/118 — Vends Atari VCS trés bon état + 18 cart. (Dig
Dig, Demon att., Gorf, Pac Man, Jungle...] + manettes,

VB2M111 — Vends pour Atari 600, 800 XL, prog de
jeunx: Pinball, Zeppelin, Archon. Dimension x Lode Run-
ner, eic. Liste sur demande ; prix intéressants. Patrics LAL-
NAY, 1, aliée de Gascogne, 78130 Las Muresux. TélL :
lI'l".l.?l‘ll.

V02112 — Vends pour CBS Space Panic, Cosmic Aven-
ger, Lady Bug, Looping, Donkey-Kong Junior ; 150 F pidce.
Zaxxon: 160 F et Atari 600 XL + K7: 1500 F, Philippe

, 2000 F. Emmanuele SERRE, 123, rue
da s Touwr, 75118 Paris. Tél.: 541355

Stanley, Sinator) + 3 bvres. Valawr 4300 F, 7900 F.
Gérard MOISAN, Ls Forgs Codtmisux, 22400 Lamballe.
Tél.: 196} 34.37.88

VI2121 — Vends CBS + Pésritel + adapt. antenne + pok

w.SulIuc.T’mPim,Frm +nu‘us,:llmF.
mmmzmuwmueu

V02122 — Vends console Coleco-CBS + cartouches
Q" Bert, Donkey-Kong, Venture, Camival, Lady-Bug
2000 F, wxhsmm?wmanqMHF
Bamard LAFFABRIER, 24, rue des Vignes, 74240 Gai-
lard. Tél.: mmw

VO21124 — Vends Commodore 64 Pal (encore sous garan-

tie) + magnétocassatte + 400 logiciels. andhu.lem-
Frangois LE GI.I\"ADHI 7, Grande-Rue, 78240

bourcy. Tél mamnm
mna—\tonds console CBS Coleco + Donkey-Kong +
module Rocky, Basebal, Decathlon, Time Pilot, Warga-
mes.. Valeur4200F sacrifié & 2800 F, & débattre, Jean-
Marc m«h&,mmwm
287.08.27.

V02/126 — Vends console de jeux Brant 67400 avec 10 K7
N 43+, 39+, 51+, 42,41, 30, 44, 16 et Super Cobra,
le tout 2600 F, Prix & l'unité & débatire, Sébastien
BOUTRY, L'Hay-les-Roses (Val-de-Marne). Tél.:
(1) 880.43.40.

V02127 — Vends Atari GO0 XL Pal + magn. 1010 +
4 logiciels + fivres de programmes récents (2 mois), causa
achat d'un Apple, Yannick DEMEAUX, 8B, rue des
:':pu Blanches, Carridra/Soine, 78420 Yvalines. Tél:

V021128 — Vends VIC 20 + 1 cartouche 1200 F ou avec
4 cartouches 1500 F (Lode Rumer, Ae, Terraguard N, Cho-
plifter), Cyril FARINEAU, 5, Ao dos Iris, Veomeud-
sur-Saine. TeL: (3)971.7284.

V02129 — Vends Hector | avec manettes jeux + manuel
+ dictionnaire Basic + 5 logiciels. Valeur 3500 F, vendu
immnmmsr.m:mmm

V0201 — Vends Spectrum 48 K + Péritel + manettes +
interface + magnéto K7 + 30 K7 + manuel + 30 jeux &
taper sous garantie (06/85), factures foumies. Prix : 2800 F.
Raymond PHILIBERT, 58,rue JeanPierre Timbaud,
93130 lssy-es-Moulinesunc. Tl : 644.05.97.

m-vmmmamxl. + lecteur disquettes +
+10 + [vres. Etat neud.
MMLMMGIW Michel RATAZZI,
15, rua Lakanal, 75015 Paris. Tél ; 828.34.85.
VO3003 — Vends ou &change programmes Apple || [+ de
300 programmes). Stéphane PLAZER, 1, allée de ks Bequi-
lette, 78629 L'Etang-a-Ville. T4L : (03) 818.25.58 ou pour
L.T. Patrica (03] 021.15.62.
VB0 — Atari 800 XL. Vends ou échange de trés nom-
bruuu, g puxet Léon
Arhu,mlﬁnt‘ﬁl. (68} 50.30.50 apris 19 h.
V83/008 — Echange nombreux jewx pour Atari 800 XL en

V03/007 — Vends ordinateur Adam CBS + K7 + console
de jeux + cartouches, Prix: 7700 F. Roland BOUTELOUP,
32, avenue de |a Porta de Clonancourt, 75010 Paris. TéL:
2514283 aprés 20 h.

V03/008 — Echanges guitare + ampli + méthode rock,
blues contre Oric/Atmos, ZX Spectrum 48 K, Atari 800 XI.

Commodore 64, Région Paris. Danlel ANYI, 51, rue Made-
motselle,

75015 Paris. TéL; 763.46.12 apris 18 h
V031009 — Vends console Mattel + 1 K7 en baon &tat, Le
tout au prix intéressant de 500 F 4 saisir trés vite. Réponse
assurée. JeanFrancois OLIVIER, square Patsnna,
WMTH. I1Imda19lli21h|hpﬂl-

MI—VMCBSWZJ'M}TWJF}K?TLI‘MWJF
+ Zaxxon 250 F + Cosmic Avenge 250 F + Lady Bug
250 F + Pistop 300 F ou le tout: 2500 F, prixneuf: 3300 F.
%gf:!mmmzmm:mnmu

VE3011 — Vends ZX 81 + 16K {03/84) + manuel 0. +

V312 — Vends Yeno SC 3000 B (32K RAM) trés bon état

+ 4 cartouches jeux + K7 assembleur 2300 F. Jeanr

Michel NOURRIT, 8, rue Chailly Guéret, 71000 Macon.
3B.4.5L

CBS CARTOUCHES

SPACE FURY

ROLLOVERTURE .................

35 rue St-Lazare, 75009 PAR!S Tél :

Cade Postal

‘Je désire recevon' _le malﬁié

PEPERILL oot 55 et 289F QUICK:SHOTN: . oo vitvve 239F
COSMIC AVENGER ................. 289F
LOGICIEL. AMSTRAD

... 259F OIS WEEsriicsa /4 i 989F L AMSTRAD
-+ 259E JAMESBOND . oo s cvs s 329F MASTER CHESS .........oveeorrenne 119F
.. 259F PESTRUCTOR = s st iiie i 329F GRAND PRIXDRIVER ..o 119F
o 28R DUKES OF HAZARD................. 329F HARRIER ATTACK .................. 119F
.. 289F MINER 2049 ...c0o.ooveiiiiinniicins 329F ROLAND INTIME oo 119F
e S BUMP ANDJUMP ..o 329F SURVIVOR i, b Mol 50000 119F
S TELLY TURTLE ..........comvivinnnns 329F FLIGHT PATH 737 ......ooovvoov..... 119F
- 289F RIS e e B 329F ROLAND IN THE CAVE............. 119F
... 289F BURGER-TIME .....coocevinvnininnn. 329F GESTION FICHIER .....oooieennnns 130F
‘:gg'; K7 digitale ADAM vierge........... 56F BUDGET FAMILIAL ................. 130F
989 F Ruban imprimante ADAM ......... 69F
 og9F ROCKY sans poignée............... 329F
... 289F SUPERCONTROLLER (l'unité) ... 259F
. 289F CABADGE PATCHKID.............. 329F
... 289F

JOYSTICKS
... 289F
... 289F OUICKSHOTH ... Soasicsrssss 149F
BON DE cemz amvoyer a: u: JEU E‘J.Ecmomqus.

Frais de port
g:r;;::;ble dans la limite T 0“"_’]




VO3/013 — Vends T1 99/4A + cordon + magnéto + Joys-
tick + Basic &tendu + manuels + 10 fivres + Ggaux !Par
M.O‘li'ldo ete.) + 10 K7. Prix: 2500 F. Goorges VIEUX,
TEMPS, chamin du B 84110 Valsonrla-R

Tl : 190136.20.54.

VO30 — Affaire & saisir | Vends Spectravideo V 318. Prix
neuf : 4 100 F {avec magnéto + 4 K7 + manuel), connec-
tion Pésitel. La tout : 2600 F & débattre. Nicolas MAJC-
ZAK, 2, allée des Platanes, 75670 Bally, T&L : (1) 460.73.08
i partir de 19 h.

V03/016 — Vends TO7 + Basic + 2 cartouches jeux +
divars programmes, état neuf ou &change contre Commao-
dore 64 Secam ou M.S.X., Echange aussi mini chaing neuve
cause double emplol + ENC. Gérard NOYAU, 24, rue
Jaan-Memoz, 31700 Ssinte-Genavidve-des-Boks. Tél:
106) 015.88.23.

V03/816 — Vends console CBS + prise antenne + D.K.
+ BCS Quest Fot Tire + Cosmic Advanger + prolonga-
teur de manettes. Le tout cédé pour 1900 F. David
ARNEAU, 17, e de Gayroche, résidance Le Parc, 78280
Guyancourt. Tl : (3) 043.21.99,

V0217 — Vends Atarl 800 XL Secam (12/84] + lecteur
de disq. Prixréel : 5500 F, vendu : 4300 F ou avec 15 jeux
sur disq. ou cart. Prix réel : 8500 F, vendu : 6600 F. Pes-
cal ROBERT, 28, rus du Cardinal Lemoine, 75005 Paris.
Téh.: 11)329.48.21 apris 19 h.

V031018 — Urgent | Vends VCS Atan + 2 paires de manet-
tes + 7K7, Le tout en trés bon état pour 1000 F +
cadeaux. Ariel PLA, 28, avenue du Mains, 34510 La-
Quous-sn-Brie. Tél.: 534.57.40 aprés 13 h et weak-ond,

V03019 — T 93/4A + mansttes + 3 cartouches +
magnéto + 2 K7 + raccords. Prix : 2000 F. Atari VCS +
5 K7 programmation + clavier pour 1000 F. Un cadeau pour
wmlmmmmmm

94500 Champignry-sur-Mame. TéL : 706.48.47.

V03/020 — Vends CBS Coloco + module Turbo + adap-
tateur Péritel + B K7. Prix : 2500 F. Marc OCHLHAFEN,
13, rue des Ursulines, 83200 Saint-Denis. Tél:
(1) B20.72.04.

V03021 — Vends Vidéopac Jet 25 avec 19 K7: n™ §, 9,
14, 15, 16, 20, 2, 28, 34, 35, 37, 38, 41, 42, 43, 61, B2,
53, 55. Prix normal: 4500 F, vendu: 1800 F. Philippe
HEURLIER, 3, rue des Marchés, 77400 Lagny-sur-Mame.
Tél. : (6] 430.04.47 ou 430.38.89.

V834022 — Vends ou dchange pour Atari 800 XL nombreux
jeux sur K7 ou disq. Prix trés intéressant, liste sur demande.

TEIGNY, 4, place da la Sapinidre, 84470
Saint-déger. TEL: 589.40.26.

V03023 — Vends console CBS + B K7 (Donkey-Kong,
Zaxon, Q* Bert, Lady-Bug, Pitfall, Donkey-Kong Jr,
Decathlon, Gorfl. Prix: 200 F. Jean-Luc HUFSCHMITT,
21, rue Buffon, 83420 Villepinte. T4L: 850.99.86 apris
19h.

\'W Vends Aquarus Péritel 20 Ko {IIB&H 4

+ + +6 (Ges-
tion fich., UmeaDon}nmaD ete.). Etat neuf, prix:
2600 F. Marc HECKENROTH, 25, rue des Ebisoires,
78370 Plaisir. T6L: 055.21.86.

V03025 — Urgent vends, Atari B00 XL neuf sous garantie
avec cordons et transfo, Jamais servi: 1590 F magneto
cas ; 390 F. Neuf. Yvetta SIGNORI, 20, rue Pointst, 92290
Villaneuveda-Garanna. Tél.: (61) 798.11.18.

VOI026 — Vends Dragon 32 Ko. T.b.&. 3 300 F. T.b.é. Péri.
+ magno + 2 joysticks + 3 cart (Pac-Man} + Shuttle +
Night Fight + 4 jeux d'arcade + 20 jeux + 4 iivres, A débat-
tre. Miislls BENOIT, 13, avenue du Tir, 21140 Semur-an-
Aunois. TélL: 30.087.19.72

V03/027 — Vends Viddopac C 52 + 13K7
n® 1-7-8-12-18-23-24-31-36-41-42-44-49, Prix: 1 600 F. Lio-
nel TOQUE, 145, avenue du Maréchal Foch, 84000 Cré-
teil. Tél: 01.899,12.55,

V03/028 — Viends imprimante graphique Seikosha 6P —Q
mnlmmimmmﬁmmum! +
cordon, prix & débattre, Sybvain HAJEK, 8, rue de I'Egliss,
88250 La-Bressa. Tél: 20.25.44.61.

V03028 — Exceptionnel | vends Oric 1 48 K + alimenta-
tion + Pésitel + cordons + fvres + 17 K7 {valeur: 1 100 F)
1800 F, Franck TALBOT, 12, allée de Bratagne, 84320
Thisis. Tél.: 01.853.52.21,

V030030 — 1 cons. C.B.S + sup. Controllers + adapta;
multi K7 + 7 K7 CBS (Rocky gat. to. Apschai Wing War...)
+ 8 K7 Atari le tout: 2 500 F. Cons. Mattel + 8 K7 {Tré-
sor TA. Rmin, Donjons, Dragons, Draculs ds Mon Attack
Sword Serpent Micro, Surgeon Soccer, Starstrike). Le tout
1 400 F. H. VARD, 151, avenue Arago, Nanterrs 92000.
Tél.: 782.16.63.

VO3/031 — Vends console CBS + Cuicshot [l + K7 Zaoeon,
Time Pilot, Donkey Konk Cosmic. Garantie prix: entra
1200 F, et 1500 F + 1 K7 surprise. Minh DO, 214, rua
de Crimée, 75019 Paris. TéL: 012438454, (Apris
18 heures).

VO3032 — Vends Bxd 100 + Manettes + fwres + cassofte

X

de programmes 2500 F. Orc + fivre + prog

84500 Champi

1 000 F. Didier PETIT, 3, rue Fridéric Chopin, Appt. 43,
B0130 Friville-Escarbotin, Tl : 22.30.38.51,

V03033 — Vends Coleco C.B.S. 800 F, Zaxxon, Mouse
Trap 150 : 150 F chacun. Le tout 1 000 F. Affaire ZX Spec-
trum 16 K, peu servi + cassette Asteroid + 2 fvres 1 000 F.
Frédéric GONTIER, 17, rus Neuve, 85160 Saint-Jean-de-
Monts.

V031634 — Vends Spectrum 48 K + Mod. Noir et blang
1300F, Imprimante 700 F. Livres, cassettes. Thierry
LEGENDRE, 1, square Jean-de-la-Fontaing, 86100 Argen-
touil Tél: ﬁl “Ul.‘l

V31035 — Vends pour Atari B0O XL ; K7 + Dog pole Po.
Jungle.... échmnenunbmbgmmﬂmouns

V03/038 — Vends Vidédopac + avec ext. micro, échecs et
7 KT 4+ Dont 55, 56, 89, prix dément de 3 500 F, Etat neuf
(84], C7 420 Sous garantie. 2 K7 Parker en cadeau. Hend
BAUDOIN, 1, avenue du Général Adeline, 91170 Viry-
Chatilion. Tél.: 06.996.32.35.

V3037 — Vends CBS Coleco +5KJIQ‘M!1N‘I[D|I1-

key Kong, Zaoxon, Venture, Looping, Schiroumpfs). Le tout
1600 F. mmnmumm
Paris. TéL: (1) 535.07.57. (Le soirl.

V03)038 — Vends ou dchangs Logiciels pour ADAM Chbs
{Jeux, utilitaires, gestion, langages, K7 vierges) Urgent]
Thierry MILLIAT, rue, Saint-Vincent-Gloizé, 65400
Villefranche-sur-Sadne. TéL: (7) 465.15.47,

VO3/038 — Vends ZX Spectrum 16 K + extension 32 K +
interface menetie + manette + fivres + environ 20 logi-
ciels (Zzom, Cobalr} le tout sous garantie : 3 000 F. Ofivier
SALVADO, 83, rue du Maréchal Galiéni, 77400 Thorigny.
Tél.: 007.54.57.

V03/040 — Vends Console Mattel + Ext. Informatique +
12 K7 + 1 K7 (Mr Basic pour ext.) Letout ; 1 500 F. Didier
NIQUE, 27, averua des Sablons, ) 78500 Sartrouville. Tél :
13) 916.35.21, |Aprés 18 heures).

V02041 — Vends Vectrex + 2 Joystick + 16 K7 1500 F!
et échiquier Novag Contallation 900 F! Le tout ex. état.
Alsin BUFFET, 17, rue Pasteur, 51170 Viry-Chatillon. Tél :
$44.22.76.

V031042 — Vends Vectrex + 5 KT décembre B4, Etat neuf.
1300 F. Philippa MERLIN, 2, aliéa de Ia Plaino, L'Hay-
les-floses. Tél.: 686.96.43,

V031043 — Affaire: vends CBS Coleco + 3 K7 [Zaxon,
River, Raid, DK b tout : T.b.e : 990 F, ou séparément. Aussi
K7 Vidéopac: n® 4, 37, 39: 15!F§53LIM Eddy HUM-
BERT, «Le ranc s, 07110 Chassiers. Tél: 75.39.26.67.

V031044 — Vends Changeur électronique de K7 Romscan-
ner pour Afari VCS 250 F, K7 Tutankham, Tennis, Reac-
tor B0 F, Ghost manor 100 F, et autres K7 de 30 3 B0 F.
Bemard JURKIEWICZ, 65, rue d"Arras, 82470 Calonne-
Ricouart.

VO3/D45 — Vends VCS Atari + 2 K7 {Combat et Endura)
600 F. Katherine MER, « Altaira %, 161, les Hautos-Ribes,
06130 Grasse. Tél: 9326.34,

VO3/048 — Vends Ordinateur Adam + Jeux (Dragon's, Law,
Zaxxon, Donkey Kong, Turbo, Quest, for the Kintana Rou,
Cassette vierge, Quitkhot, 2 manuels en plus). Prix & débat-
tre. Laurant TILMONT, 7, rue des Bussys, 5600 Eau-
bonna. Tél.: (1) 950.61.37.

VOB3/047 — Vends Atari 600 XL Pal (6-84] + Magneto K7
+ Fort Apocalype + 2 livres + Jaystick.., Le tout en trés
bon &tat. Laissé pour 1 400 F. Michel LAMBERT, 14, ave-
nue Frédiric Joliot-Curie, 55200 Sarcelles. Tél : 993.97.70
(Apris 15 haurssl.

V03/048 — Urgent | vends batterfe Mattel + baguettes
400 F. A débattre, Vends Casiotone VL1 + Housse + Doc
250 F. Le tout 550 F ou échange contre Korg Poly 800. Ofi-
vier RONGLIONE, 19, allée Diana, 55440 Ecouen. Tél:
131 419.23.32,

V02048 — Vends Console CBS avec 8 K7: Tournanent
Tennis, James 007, Hero, Frenzy, Dmmxongeumm
Etst impeccable. Prix: 2800 F. Urgent. Christophe
NGUYEN, 59, rue d'Ascq, Bit. C, Esc. 5, 96100 Argen-
teuil. TéL: 03.410.38.23.

V0050 — Vends super affaire : 800 XL Secam + Lec K7
4 Tab. Tactile + livre basic + Bruce-Lee + Dimension
XL 2 Pengo. Le tout: 4 000 F (Date achat 10.84.) LAU-
RENT. Tél.: 082.5251,

V03051 — Achéte K7 pour Coleco CBS. Wing War
{imagic] + CBS Quest For Tiresoils Well + Sammy
Light Foot. Jusqu'é 350 F Iz K7. Urgent. Raymond
DUPUIS, 8, routa de Nogent. 88100 Soucy.

VD31062 — Vends CBS (25.12.84 + 3 K7, dont (Donkey-
Kong, River-Raid, et Gatewry to Asphall Le tout sous embal-
lage pour 1 500 F ou possibilité de vente au détail. Jean-
Marc CULLERIER, 240, avenue du

pigny-sur-Marme. 6L, ; 881.64.04.

VO3/053 — Vends ou échangs NBX Programmes pour Oric,
Atmos sur K7 ou Microdise. Cherche programmes inédits
en LM. Frangots PRINCE, 8, place du Général Beurat,
75015 Paris. Tél.: (1) 8233295,

VOS54 — Vends (Affsire exceptionnelle) CBS + 12 K7 +
Rocky + Turbot. Possiilitd achats séparés. Prix & débat-
tre. Ou échange contre CMB 64 + Magnéto. Régis
ROGLIANO. Tél: (91] 85.77.85.

VD385 — Vends Logiciels de jeu paur Apple (Masquerade,
enlévament, agent secret, Craze Maze..,) et pour Atari 800
XL (Gyruss, Montezuma...] sur Disq: 100 F. Xavier
REGORD, 45, place du Bois-des-Auines, 86220 Herblay.
Tél: 997.89.17.

V03058 — Vends Programmes originaux sur K7, Disq ou
cartouches pour Atari 400-800. Série XL. Plerre MARC,
1, rue Léon Dierx, 75015 Paria. T4l : B42.26.06.

V034057 — Vends Jeux Atari avec 2 manettes + 2 Paddl
&5 + 5 cassettes (Missile commanda, Planet Patrol, Com-
bat etc.| Vends K7 pour rensaignements : Pascal LEMA-
RECHAL, 7, avanue de la Porte de Clignancourt, 75018
Paris. Tél: 25561.36, & partir de 19 h 30,

V0S8 — Urgent vends un ot de cassattes pour CBS Pitts-
top Buck Roger Football Decation etc. Etat neuf 1003 200 F
pigce. Prix : & débatre Tél : 66.84.29.96, apris 20 h.

V02088 — Vends Adam + 3livres + Dragon's Lair + 2K7
vierges + Buck Rogers + Donkey-Kong Jr + K7 Smart
Basic : 500 F & débattre, et vends cartouches pour Coleco
CBS. Rémi FARROKHIAN, 16, rue Monmoussaau, 34200
Ivry-sur-Seine. Tél: 672.27.82.

VB080 — Urgent vends CBS + Donkey-Kong + Looping
+ Adaptateur antenne. Valeur: 2100 F, revendu : 1400 F.
Achetés le 12/2/84 sous emballage. Garantie un an. Pas-
cal DUMAS, 5, rua , 38170 Seyssinet-
Pariset. Tél.: (76) 48.14.15.

VO3i081 — Stop affairs | Vends Mattel + 2 K7 + Intelli-
voice 1000-2000 F. Possibilitd de vendre séparément
100-150 F la K7. Merci d'avance. Yann LAOT, 24, rue
Frédéeick-Clément, 82330 Garches, Tél : 741.13.30 (apris
18h30.

VO3/082 — Vends CBS Colecovision + adaptateur PAL-
SECAM + 7K7 (Zaxxon, Cosmic Avenger, Looping,
Schiroumpfs, Q*Bert, Donkey-Kong, Donkey-Kong Jr:
1600 F, WFDIHH&MMM Dormoy, 75018
Paris. Tél.: 607.22.28.

V03/063 — Vends CBS + 11 K7 dont les mieux: BC'S,
Rocky + Contr., Buck R.; Tarzan, Hero, Decathlon, Wing
War, etc. 2900 F sans Rocky, 3100 F avec | {9 mois], Cheis-
tian BUZON, 5, Résidence du Val, 91120 Palaisesn. TEL:
014.23.15.

VO3/064 — Vends Sega/Yeno SC 3000 + Basic + cibles
+ jeux + joystick + programmes + garantie + magnéto
+ K7. Attends propositions sérieuses, Patrick CARON,
202, rue de Suresnes, 32000 Nanteme. T6L. : (1) 204.69.63.

V03085 — Vends CBS Coleco + modules turbo et Rocky
+ 6K7 + muuuﬂ'mtunnquaml’m 3100 F tout

Jérdbme BOUDRINGHIN, 6, avonue Kiéber,
mmwnl'ﬂ. (28] 66.00.85.

V03/068 — Vends Vectrex avec 6jeux dont Mine Storm,
Cosmic Chasm, Clean Sweep, Hyper Chase, Scramble,
Solar Quest, Le tout: 1800 F. Claude SOIZEAU, 42, rue
René-Morin, 92160 Antony. Tél.; 666.12.37.

V031087 — Vends Spectrum 48K Peri 4 Inter. ZX1 +
Microdr, + Interf. jeu prog. + Manatte + Logiciels jeux
(Alchemist...) + Utitaires + Livres: 2200 F. Jean-
Francols PRADEL, 170, rus du Froment, Dissay, 86130
Jaunay-Clan. TéL: (48} 62.56.50.

V03068 — Vends Martel Intellivision neuf avec 3 K7 (Bur-
gertime, Donkey-Kong, Venture, Soccer, Lock'n Chass,
ete.), Valour 2000 F, sacrifié 1000 F (double emploil. Adam
GREF, Bitiment |, n® 174, Cité Saint-Michel, 84400 Apt.
Tél.: 190) 74.63.30.

V03089 — Vends Atari + 10K7 Galaxian, Phenix, JKun-
gle Hunt, Donkey-Kong, Action Force, Yars

CBM64, Envoyez votre liste. Réponse assurée. Cherche
Schéma programmateur d'Eprom pour CBM 64. Pierre BER-
THOU, Lo JaninEstrablin, 35780 Port ¥ Eviqua. TéL : 74)
58.01.05.

VO3074 — Vends Oric 148 K + magneto + cables + livre
+ KI - Aigle d'Or, Xenon, etc. Le tout pour 220 F. Philippe
BEAUBEAL, 58, avenue de Fontaineblesu, 34770 Krem-

lin-Bicdtre. Tél : 671.37.65.

V03075 — Vends ou échange contre Atari B00 XL ou Spec-
trum Lynx 96 K 4 Jivie + 1 K7 de démonstration + 6K7
de joux + interface + manatte + revues, 3000 F. Sébas-
tisn FRERET, 17, avenue des Sablons, 91350 Grigny 2.
Tél,: 906.50.17.

Vo002 — Vends Hector, 2 HR + , plusieurs contrileurs (2}
main + 3 K7 jeux. 2500 F. William BOUWENS, 6, rue
Léon-Vandoyer, 75007 Paris. Tél. : 783.41.88 {3 partir de
20 heures).

V041003 — Je change ou vends jeux d'aventures et arcade
ou programme utilitaires. Le jeu : 160 F. Julian CERRUTI,
18, avenue de Ia Criolla, 92150 Suresnes. TéL: 728.41.01.

VOA004 — Vends Vectrex en tris bon état accompagné de
8 cantouches et de 2 mansttes de jeux + une batterie Mat-
1l. La tout pour 2800 F. Téléphonez vita. Marc SAENKD,
31, rue A.-Baut, 35550 Presles. Tél : 3 470.06.51.

VBAI005 — Vends console Atari VCS avec 41 jeux. Valeur
13000 F. Vendu 3000 F. + ordinateur 800 (prix 3 débat-
tre), Eric WEND. TéL.: (37) 36.23.27,

V04/006 — \Vends Commodora 64 Pal -+ lecteur 1541 2 joys-
tick + livres + nombraux programmes : 6500 F. Et PB-100
+ lect. K7 + interf. + imprim. : 1500 F. Francois PUIS-
SET, 80, rue Taitbout, 75009 Paris. Tél: 280.22.85

VOW007 — Vends Spectrum + Péritel + magnéto + inter-
face wurbo + 1 joystick + imprimante Sedos HA GP 505
+ synthé. vocal. Le tout sous garantie. + fivies + K7.
4500 F, Lauve COMAR, 20, rue de Granelle, 75007 Paris.
Tél.: 222 42.53.

VO4/008 — Vends Oric/Atmos + magnéto + manettes de
jeux + interface + 11 jeux (Detta, Aigle d'Or, ete.} 4 3 hres
Basic + tous branchements, Christophe COHEL, 3, clos.
de la Renardiére, 77340 Pontault-Combault Tél: (6
028.45.01.

VO4/009 — Vends Commodore 64 K + lecteor disquettes
+ lecteur K7 + notice en frangais + Simulator Il + divers
jeux, Prix: 7000 F & débattre. Lauront ROUSSEL Tél :
630.23.88 (poste 2105 aux heures de bureau).

V041010 — Vends CBS Colecovision ave 3 K7: Donkey
Kong, Lady Bug, Camival. 1100 F. Nicolas ROBERT,
10, rue Paul-Dournar, 77450 Montry, TéL : (8] 004.55.97.

VU011 — Vends console CBS + module turba + adap-
tateur Atari + 3 K7 (Turbo, Looping, Donkey Kong). Trés
peu servi par adulte. 2800 F. Facilités possibles. Lucienne
DAVI, 1, rue du Peintre-Labrun, 78000 Versailles. TéL:
(1) 285.85.86 (heures bureau)

V041013 — Vends CBS Coleco avec module Rockt Turbo
+ B K7 dont Wing War & Buck Rogers, Zaxxon, etc. Le
tout pour 4 200 F. Trés bon éat. Vincent PORTIGLIATTI,
23, rue du Marché, 35200 Saint-Claude. Tél : (B4] 45.55.79.

VOAN14 — Affaire | Vends en Suisse, cause double emploi,
ordinateur CBS Adam, état neuf, pour 1100 F suisses. Pos-
sibilité da disucter le prix. Faites offres. Thierry GERBER,
Promenade 6, 2732 Reconviller (Suisse). Tél.:
103.291,16.36).

Vo415 — 5 Vends jeux (Und id, Sabre Wlf,
Ant Attack, Hobit...). 300 F les 15 ou 500 F ies 30. Atmos
48K + 6K7 + 6fivres. 1300 F. Luc LUDDEN, 282, bd
de s Madeleine, Nica. Tél: (33) 44.22.47.

VOA018 — Affaire | Vends Vectrex + 11 K7 dont Scram-
ble, Hyper Chase, Flipper, Football, Armor Artack... +
range-cartouches. Le tout 2500 F. Philipe SIRVAUX, 9, ue
Victor-Hugo, 95100 Argentsuil. TéL : (3) 410.89.47 (apris
17 heures).

VD417 — Vends VCS 450 + K7, 125 F chacune. Tél. pour
eonndtredq:mlbiné mhmmnupmdm
§. Séreux. Franck CLE-

1000 F. Possible achat sépard K7 Matiel Sub Hunt 70.
Patrick BILSK], 60, rue du Général-de-Gaulle, 34160 Saint-

V03070 — Vends ou échange prés de 900 programmes pour
Atari. M. MARIELLE. TéL : (28] 41.21,68 (entre 18 ot 20 h].

V031071 — Vends ordin. neuf TO7 + basic + manuel +
2 jeux + caméra 58 + enc. neuve + mini chaine + divers
ou propos. d'éch. MSX Com. 64 Apple ls Té Pér. Gérard
NOYAU, 24, rue Jean-Msrmoz, 51260
TéL: (6) 015.80.88.

V03072 — Vends Atari B0O XL, Lecteur de K7 1010, Joys-
tick, Wico, Iso, Jeux, Adaptataurs PVP, Parfait tat (garan-
i), La tout : 4000 F, donne console. Dominique TABEUR,
23, avenue de Gravelle, 84220 Charentonde-Pont. TéL:
37eaasz

V@3/073 — Vends ou &change + de 500 programmes pour

m,mw par Sair-Valéry-en-Can.
Tl : (35) 87.50.03.

VD418 — Cide, moitié prix, console CBS Coleco sous
garantie (8-84) + super contrdl. + 11 K7 dont Rocky, Front
Line, Wing, Mar, Decathlon, Pitstop, etc. Alain STEMMER,
76, rue Philippe-de-Girard, 75018 Paris. Tél.: 239.52.08.
VD4/020 — Vends console CBS Coleco + K7 Rocky +
Super Controler + Tennis + Zaxon + Decathlon, stc. +
poignée Quick Shoot 3. La tout uniquement 3000 F. Didier

VO4/021 — Vends CBS Coleco 84 + 4 K7 Pitfall | + Base-
ball + Donkey Kang + Cabbage + Super Controller, Prix:
1900 F. + VCS Atari + K7. Prix : 1800 F. CBS sous garan-
tie, Monique PAVARD, 6, aliée Fornand-Pelloutier, 94600
Cholsydo-Rol. TéL: §52.04.64.

VOAN22 — Affaire. Vends lecteur de disquettes Apple lle,



pratiquement pas servi. Excellent état. 2200 F au Beu de
3200 F. Laurent SARFATL, 3, rue Lysutay, 75016 Paris.
Tél: (1) 2825892

V23 — Vends Commodars 64 neuf, Nodl 84 + magnéto
+ module Pal/Secam péritel + 3 K7, valeur 4200 F. Le
tout : 3000 F, Sans module Secam 2500 F. Jerdme DELA-
HAYE, 10, allée des Daims, 91800 Brunoy. T&L: (8)
488578

V04024 — CBM B4. Echange programmes (500) action,
averiiure, utilitaires, jeux, tres récents... sur disques. Env.
iste. Francis, Fah. ot Fred COUSIN, 4, ruo Maryse-Bastié,
41100 Venddme. Tél.: (54) 77.25.13 (la week-end).

V04/025 — Vends Atari 2600 + 10 K7, 880 F + 1 Proline
tr. bon &, Atari 1010 + 80 jeux, 1200 F. Echange logiciels
pour Atari 800/300 XL sur disques. Rémy PAYEN, 34, ave-
nue de Lorraine, 87290 Chatsauponsac. TéL: (55 765211,

VO4/828 — Vends console CBS 27 K7 {river Raid, 0*Bent,
Time Pilat, Zaxxon, Omega Race, Cosmic Advenger et Dor-
key Kongl, Le tout 1 000 F. Ratasl GONZALEZ HURTADO,
Résidanco d'Honnemont 132 D, 78100 Saint-Germain-en-
Lays. Tél: {3) 061.01.90.

VD427 — Vends Commodors 64 Secam péritel + lecteur
de disquettes + lecteur de K7 + livres + 1 joystick +
700 programmes (utifit., jeux]} + doc. Le tout pour 7000 F,
2 débattre. NIEL, 54, ue Sébastien-Marcier,
76015 Paris. Tél.: 1) 579.83.12.

V04/828 - Vends VCS Atari complet, trds bon état: 700 F
+ 15 K7 : Berzerk et Astéroid (180 F); Mrs Pac Man (210 F}
+ Adventure, Amidar, Star Raider, Star War, River Raid,
etc. (B8 Fl. Frédéeic LANGLOIS, Hamesu de Chanteloup
Girolles, 45120 Chalette-sur-loing. Tél: (381 85.47.18
{=prés 20 h 00).

VO4/028 - Vends Oric Atmos péritel + magneto + 40 logi-
ciels + moniteur couleur 36-CM : 5000 F {sans moniteur :
2500 F). Stéphana BOMBARD, 76, rue des Sarments i
Chantasu, 45400 Reurydes-Aubray, TéL : [(33] 75.03.21.
VO30 — Affaire | Vends vidéopac G 7200 écran incorpond
+ cordon péritel + 10 K7 {1, 4,9, 16, 20, 22, 36, 38, 39,
super Cobra) + manettes, bon &tat : 1500 F le tout. Jean-
Marc BOUAZIZ, 8, rue A, 92260 Fontanay-aunx-
Rosas. Tél: (01) 661.67.50

V041831 — Urgent | Apple lle vends 30 jeux. Prix d'ensem-
ble: 3000 F {Summer games, Skyfox, Bruce Lee, etc.).
Jean-Pierre RIVIERE, 5, rue d"Annam, 75020 Paris. Tél
366.97.48.

V12141 — Vends console Vectrex plus toutas les K7 soit 18
au total pour 3 500 F e tout ou vends les K7 au détail,
Thisrry LAURENT, 3, rua Jean-Giraudoun, 85200 Sarcel-
les. TéL: 984.15.84.

AB3/005 — Achéte manette de jeu Vectrex et cartouches :
Scramble, Football, Fipper. Alsin VELLA, 144,
routa de Montelier, 26000 Valence. Tél. : (75} 42.46.80.
Isoir aprbs 20 H)

AD38/123 — Achite VCS Atari + 2K7300F + K730 F,
A Funité ou en lot avec notices, ou Vectrex + 3 K7300 F.
Cherche mohiteur ou t8 couleur Péritel 1 000 F. Jacky
BIDOUX, 18, rue Bertrand Bonin, Nolsyde-Sec 53130,
TaL: (1) B47.95.29.

A12{38 — Achiita K7 compatibles Atari 800 XL + K7 pour
CBS Coleco sauf les 16 premibres sorties, déji achetées,
aing que Rocky. Faire offres : Joseph AUBANESE, 18, rue
Saint Pétersboury, 53200 Tourcoing. TéL : [20) 25.25.21.

AB4/U1 — Cherche nombreux programmes pour MZ 700
Sharp. Patrick DORCE, gquartior de Iz Droums,
84300 Cavalllon. TéL: (16) 90 71.48,06.

AD4/02 — Cherche drive 810 Atari, vends prg. Atari 800,

Tarif exceptionnel : 15 F. Le prg. disq ou K7 + frais d'snvoi
compris | Posside + da 550 bons prg. T&L.: (1) 534.95.55.

A3 — Cherche cartouche Basic pour Atari 800 faire pro-
position. Tél, ; 962.90.04. Jean-No#l GIRAUD, 10, rue de
Vienne, 33000 Bobigny. Tél.: 952.50.04,

CO2018 — Adepte de I'Oric, vous ne connaissez pas encons
le chub Gremiin Graphics ? Mais, demandez donc sa docu-

mentation {astuces, nouvesux log., etc.). Laurent COU-
TURIER, 52, rue de la Gars, 13570 La Chapelie-St-Ursin.
TéL: [49) 2646.42.

C02013 — Recherche possesseurs de CBS Adam qui
seraient sympa de me donner ou vendre des programmes
{jeux, utfitaires, etc.) Urgent, merci. Michel DURAND, rési-
dence Bellevus C3, 65000 Perpignan. Tél. : {68) §6.59.32.

co2n20 — Cwmmmmusmﬁkm

la région de Vichy pour échangss de programmes. Yves
BAYARD, 41, rue Fernand-Lafaye, 03300 Cussat. Tél:
(70) 98.85.84.

C02/021 — Cherche Intéressés pour former club Spectrum,
dans la région Cotentin uniquement, pour dchangar idées
tous niveaux. Benjamin HERARD, villn Ls Coque-Hartie,

Le Pont-Bleu, 50380 Saint-Pair-sur-Mar.

CO2022 — Super | Club vient de créar une revue de + de
30 pages, avec + de 15 rubriques pour votre O/1, dans toute
la France | Renseignez-yous | Fabrica chiitsan
du Roquet, 01800 Trévoux. TéL: (74) 00.36.58.
C0223 — Cherche possesseurs d'Amstrad région lyonnaise
pour échange programmes et logiciels. Frangols-Xavier
MOREL, 13, rue du Governament, 01600 Trévoux. TéL :
(74) 00.10.68.

CO2024 — Rscfﬂdapaseamdeh!ss(pmlform@'un
club : échange et créations de jsux et de programmes, si
possible dans la région parisienne. Arel MALKA, 9, villa
d'Este, apt. 2085, Poris Cedex 13. Tél : 583.98.14.

cmns Charche Personnes. pour formier un  club
(v B4 par cotresp : échange de routing
et de jeux possbie. Michel COULON, 6, piace de MEglise,
14760 Bretteville-sur-Odon. TéL: (31) 073.85.73.
C02)028 — Club IBM PC possdde + de 1 000 programmes,
cherche contacts avec utilisateurs d'lBM PC ou compati-
bles. Gérard HO, B54,rue Salvador-Allends,
§1390 Morsang/Orge. TéL : {5) 904.07

C82027 — Ouverture d'un club Micro-Atari pour échange
de logiciels, d'idées ou autres. Donnons aussi cours de
Basic. Possédons 2 Atari 800 XL, 1600 XL, 9 lecteurs K7,
1 lecteur disq et 1 synthétiseur de paroles. Xavier PODE-
VIN, 18;rue du 11-Movembre, 53930 La Chapeils-
' Armentidres. Tél: (20) 35.44.33.

CO2/028 — Aimerais échanger idées sur ZX 81 ou échan-

programmes {Argolath, 3D Nort, Crazy-Kong, Rex...
+ de 10). Pour en savoir

C02/029 — Cherche programmeurs, en lang. mach., sur
Spectrum, Amstrad, C 64, Oric, MO 5 pour réal'sanrm pw
grammes inédits, Alexandre KUSIC, 5, rue du

74000 Annecy. TéL: (50) 45.31.09.

C82/038 — Cherche jeunes programmeurs [13-16 ansi pous
créer en commun des logiciels de jeux |Arcade, Role, Aven-
ture...] et les faire éditer. Joindre 2,10 F. Sylvain SAUTY,
ruo PaulBaroux, 80330 Longueat. TéL ; (22) 146.73.15.

CO2/031 — Recherche, rég. Amiens, poss. ZX Spectrum
pour collaboration et m'aider & apprendre A progr. Poss
de dépl., cherche aussi logiciels, env. liste. Alain APERS,
4, rue du 8-A001-1918, 1+ étage, 80110 Morevil (Sommel
Tél.: (22 09.85.67.

C02/032 — Cherche adrosses magasing Micro, rég. Arlan,
Luxembourg, ayant grand choix hard et soft pour Spectrum.
Christian GOSSMANN, 8A, avenue Vauban,
57100 Thionville.

C82/033 — Club Texas Oric, par comespondance, cherche
nouveaux membres, Réponse assurde. Marc RAYNAUD,
5 bis, imp. J.-Bart, 75800 Houilles.

C021034 — Atari cherche corres. pour échan. trucs et astu-
cos. Dispose de soft Basic et de jeux en assembleur. Désire
fonder un club. Olivier MEYER, 1, rue de la Lib&ration,
77430 Champagne/Seine. Tél : [06] 423.35.34.

C021035 — Possesseurs ZX Spactrum, CBM 64, vensz nous
rejoindre ou écrivez ; nous recherchons aussi matériel gra-
tuit, méme usagé. Jean-Yves, Club INFOSOFT-DERAEDT,
Crimont 80A, 7690 Ellezelles ou quai dos Safines 18,
7500 Tounal (Belgiquel. TéL: [06) B/64.22.41 (lo week-
end).

C93/001 — Cass, club OL, ventes, échanges, etc. Sivous
voulez vendre un programime ou pour tout renseignement :
joignez une timbrée ot Erwan
MOYSAN, Qlass résidence le Drazen, bét B,
56400 Auray. T6L: (97) 56.38.21.

CO4001 — Pour Commodore 64, création club COMAL 80.
Ce super langage (Basic structurd + logo) est gratuit. Ecrire
avec env. timbrée & : Rend BODO, rue principale Grund-
viller, 57510 Puttelange aux bacs.

CO4/002 — Charche possesseurs d'Adam ou de console
C.B.S. pour fonder un club dans la Somme |scores, échan-
ges, toumnois...). Pascal CIRIER, route Nationale Saint-
Maxent, 80140 Olsemont. TéL : (22) 28.50.43.

CO4/083 — Loisimicro c'est un nouveau club informatique

qui vient de 5"ouvrir & Toulon, il sa situe & I'Aumbnerie du
C.ES. Ste Musss, rue Ste Claire Deville, 83100 Toulon. Pour
mmmﬂum::j!ﬂﬂ“mm

& Philippe DELSINNE, « Las Ferrages » biit. A, avenue
Pastour, B3180 La Vidette du Var.

TO1/081 — Si tu bats ces scores, bravo | Vectex : Flipper
Pinball : 854 815; Webwarb: 3837 319; H ides :
PHC 28 SMSX ; Sanxo : Golf: + 11, + 18, + 26. 'I!h:nm

PLANCHON, 47,rue Nollet, 75017 Paris. TéL: (1)
627.07.160.

T010002 — J'organise chague mois des toumois sur Vec-
trex. J'ai plusieurs K7 et attends vos scores. Bouches-du-
Rhiine umniquement. Merc d'avance. Gildas NOE, 6, svenve
Marx-Dormoy, 13560 Senas.

m J’aMIﬁMwmsaOmanﬂcAm

moi vos résult Chri TIN,
‘Ilm mm Touran-enBris, Tél: (06]
407.26.50.

T02/004 — Cherche personnes pouvant faire toumols, Résul-
tat par téléphone. Ordinateur: Videopac + K7:
2-44-20-18-55. Emmanusl EBRILLE, quartier Les Canne-
biers, (5550 Ls Roquette-sur-Siagne. Tél. : (93) 75.73.57.
TO2/005 — Récompense le meilleur joueur de « Waydor »
Oric/Atmos. Donnez-moi des détails. Classement des
10 premiers sur demande, Khisv HUA, 1, ruo Barthelot,
01100 Oyonnax.

TO2008 — Voici mes scores: Mouse Trap: 11 270 000,
0*Bert: 585000, Venture: 2800000, Pitstop (me
contacter) 2t nombreux sutres jeux, tous sur CBS. Ecriver-
moi. Emmanuel BUTIN, 2B, square Croix-Gauthisr,

42400 Saint-Chamond (Loirel. Tél: (77) 22.78.24.

EOYE61 - Possixde plus de 150 logiciels pour Oric Atmos
et Oric 1. Cherche échanges, Lyon. TéL: ) 854.22.45.
EQ282 — Echange K7 Atari Jodi et Night Driver contre pro-
grammes MOS {Airbus, Pengo, Mandragare, etc.] ou les
vends 260 F les deux. Vends ivre pour Oric. Jasn-Marc
ABS0US, 8, square 84000 Créteil. TéL:
339,18.09.

E82/553 — Possesseur d'Alice + 16 K, cherche comespon-
damnwréd\mgesmumnnmﬁmmt,u
Merci d'avance. Thomas DELIGNY, 14 bis, ree dos
Sablons, 53200 Compidgne. TéL: (4 420.09.61.

E02/584 — Possesseur Atari B00 XL, désirs échanger jeux
sur K7. Ofivier NOMBRET, 7,rus des Coupances,
18230 Bt-Doulchard. Tél. : (48) 24.20.84.

E02/865 — Urgent! Echange ou vends jeux électronique,
da sockété, d'enfants assez jeunes: Spideys, Sum
Novas, Titans, Mickeys, etc., contrz K7 Atari. Jérdme
DE COCK, 82 bis, allée de Barcelone, 31000 Toulousa.
TélL: (61) 21.74.15 {aprds 19 h en semaine).

EO2/656 — Echange K7 Atari (Centipéde, Chopper Com-
mand, Berzerk, Space Inv.] contre autre K7. Achéte  prix
intér. logiciels de jeux pour Yeno SC 3000, Franck GIROD,
220, rue de Epinguy, 74300 Cluses.

2557 — CBM 64 &changs ou vends programmes sur disg
ou K7 (Math, Angleis, Dallas, Hes games... 350 pro-

e jou (arcade, logiques, stratégies...).

e & un Colt MINME pas rapport Al aulres jeu vidéo

1 MAZEEATER FIGHT 11 OLDBONES

7 GAACTICAATTACK 10 DOWATEACK 18 THINICE

3 SPACEMISIION 1) VASMEACTION 19 ORSITTER

4 LUNARLANDING 12 NOUGHTSAND 20 MOTORWAY

5 PLASMABOLT CROSSES 21 FORCEFIELD
& STARTREK 13 BOGGLES 2 NIV

T PRADARLANDING 14 PONTOON 73 TUNNEL ESCAPE
3 ATTACKER 15 smuw ?4 BARREL SN2
3 GALALTIC DOG 16 HANGMAN -] \,MM)N

APPLE, ATARI
CBM 64
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26 DVERTARE 3B GHOSTS & ASE

21 STTINGTARGET 35 S 41 RATS

28 SMARSH THE 36 ROCKET LAUNCH 45 TANKER
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25 SPACE SHIP 38 BLACK HOLE 47 JETMOBILE

30 JETFLIGHT 39 DYNAMITE 43 HIGH RISE
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MH.IJEH * 4\ 50 EXCHANGE
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grammes), Stbphane IGOUNET, routs da la Boissidre,
Saint-Quentin Lo Poterio, 30700 Uzés, TéL ; (66) 22,6949,
E02/668 — Oric 1 Atmos cherche, échange plus de
200 programmes : Retour Docteur Genius, Zoolympics,
Dogay, Chess 2, Traitement de texte, etc.). Richard
&ANC. 10, svenue Jean-lauris, 08330 Virigne-aux-

EI2/559 — Echange ou vends K7 Matiel Horse Racing contre
toute autre K7 Mattel, sauf Space Hawk et Pocker. Corinne
s‘lm“ , 8,rue Prato, 08500 Menton. Tél: [93)

Ef2/560 — Cherche donateur de Joysticks, méme cassés.
Merci, Echange aussi programmes sur VG 5 000 Philips. Je
paye les frais d'envois. Alexandre MAITRE, 38 bis, rue
Dalayras, #4120 Fortenay-sous-Bois. Tél.: 877.07.77.

1~ Eck i pour Atari
800 XL (utili., iuu:, copies) en K7 et qu dont Ghostbus-
ters, Hulk, 7 Gities of Gold... Xavier PODEVIN, 16, rue du
11-Novembre, 53530 La Dlwe!ed'lmmﬁam. Tél:
120) 35.44.33.
ED2/562 — Echange les 54 premiers ne* d'Hebdogiciel
contre crayon optique ou synthe vocal pour Oric ou les
vends. Jean-Philippe GROUZET, 110,rue de Paris,
84220 Charenton. TéL : 833.47.82.
E02/563 — CGMG‘MWH 1MLE'MHW
vos fistes qui a Sealox? Ré&

contre CBS avee K7 Zaxxon, Donkey-Kong Junior, Donkey-
Kong, Venture ou vends 1500 F. Dominique DURAND,
3,rue des Longues-Raies, 95130 Franconville. Tél:
416.54.98,

E02/582 — Stop | Possesseurs d"Atmos échange jeu  cris-
taux liquides et K7 interchangeables contre K7 de jeu ou
interface pour maneties, Nicolas VATINEL, Coudroy Chal-
sosu, 45280 Lomis. Tel.: (38) 824323

E02/583 — Echange jeux électroniques Zaxowon + doubles
+ tops + Hanimex VC 4000 + 4 K7 contre VCS Atani +
3 pu 4 K7 ou les vends peu cher. Christophe LACROIX,
20, rue du Squeredu-Vexin, TEL: 0947532

ED2/B84 — Oric 1, T1 99/4A, ZX 81 échange programmes
|+ de 300 programmes|. Jean ZEEA, 35, rue Saint-Paul,
57158 MontignyJes-Metz. TéL : (87) 62.38.15.

[E02/585 ~ Echange jeux et utilitaires pour CEM 64, Frédéric
DUCROCQ, 487, av. de Calais, 62730 Marck. Tél:
(21) 97.57.48,

E02/586 — Echange K7 MSX (Hyper Ofympic I) contre tou-
tes cartouches (Time Pilot, Hight Wat Star...) ou contre
2 K7 sauf River Raid, Sébastien BARBIER, 22, rue de
FArchevéché, 94220 Charentonje-Pont. Tal.: 388.78.91.
ED2/587 — Ta bécane t'a pété entre les mains 7 Nelaiem
pas | Envole-la moi. (En cas de r de suc-

Sébastien DELAUNAY, 7, rue Louis-Bousquet, 851
Taverny. Tél.: 995.11.91 (entre 17 h 30 st 19 h 30).

E02/605 — Echange Vidéopac G 7200 avec écran |1 mois)
+ 4 K7 contre Sinclair, CBM 64, T1 99/4 a, etc, (sl possi-
ble avoc lecteur K7. Dimitrl RICHE, « Corinthe » Paban,
17100 Saintes. Tél.: 46} 742244

E02/808 — Possesseur CBM 84 échange tout pogrammes
poutlecte\lx?wdm{uﬁm-esetpm Franck ZAM-
MIT, Chemin de Mars, 65360 Communay Lyon, France.
Tél.: (7) 224.67.45.

E02/807 — Echange PB 100 + ext. Or. | + FA 3 + impri-
mante FP 12 + 4 K7 Logi'Stick {trés bon état, valeur
2000 F) contre 1 Canon X 07 sous garantie. Laurent MOL-
LICONE, 107 bis, rua Constant-Coquelin, 34400 Vitry-sur-
Seine.

ED2/608 — Echange logicies Apple. Cherche uniquement
toute demiére nouveaute 1985, importation U.S.A. par ax,
Jean-Pierre MILGOVE. Tél. : 293.18.96.

E02/808 — Echange K7 Vectrex Clean Sweep, Barzerk et
Armor Attack contre Scramble, Forteress of Narzod &t Spike
{8n bon état si possible). Lucie NICOLAS, 89, rue Sainte-
Anne, 75002 Paris.

E02/610 — Oric |/ Atmos, cherche comespondants pour

oée je 18 la renvoie réparée|. Eric HANUISE, 55, rue du

mﬂmgmmmmm

EO2/564 — CBM 64 : échange jeux et utilitaires. K7 et dis-
quettes, Eric BARNIER, 7, rue Chevraul, 34400 Maisons-
Alfort. Tél.: (1) 396.26.77.

E02/888 — Echange logiciels pour Commodore 64 (enviran
150}, uniquement sur K7. Xavier RIDNDEL, 4, rue des
Chambons, 42160 Andrazieux. Tél.: (77) 55.30.39.
E02/566 — ZX Spi , cherche de"

pour éct des lune

). Cyril
mﬂ.mhmmﬂm'lﬂ. (B8]
08.03.33.

E02/567 — Echange TI-58 C, état neuf, + module base +
module Math contre K7 CBS (Rocky + Super Controllers)
ou2 K7 CBS. Ludovic FERRET, 7, chemin de Saint-Jean,
Cidex 1672, 31240 L'Unlon. TéL: (51) 74.08.42

ED2/568 — Echange nombreux programmes pour Commao-
dore 64. Réponses assurées. Emmanuel CHASTEL, 11, ue
*MMGMTQ‘“

— Echange programmes pour CBM 64. Christophe
mgmammmm (-]
518153,

EB2/570 — Echange Apple lle cantra VCS Atani + 2 K7 mini-
mum. Livre avec 2 K7 et une disqg,, et vends Atari 800 XL ;
500 F + 5K7. Joseph DOUJSSARD, 925, avenus
Victoire-Palissy, Toulon. Tél : (34) 92.78.78.

ED2/571 — Oric dchange programmes posséda Xenon, Zor-
gon, Styx, Lone, Raider, Chess, Gosy, Gobbler, Aubert,
Aigle d'Or, etc. Sylvain NESPOUX, 1,rue Bossuet,
92140 Clamart. TéL : [01) 631.76.55.

E02/572 — CBM 64 échanges jeux en K7 pour Commo-
dore 64, Eric PLAYEZ, 4, impasse de la Prairie,
§1290 Morsang-sur-Orge. Tél: (6 9442851,

E02/573 — Echange supers jeux et sutres pour le CBM 64.
Appelez-moi ou envoyez vos fistes. Eric PLAYEZL
4, impasse de la Prairle, 91390 Morsang-sur-Orge. Tél.:
161 944.28 51,

E02/574 — Possesseur d'un CBS Adam cherche comespon-
dants pour échanger programmes et idées. Ragis ROBERT,
4, rue do Troussures, 60155 Raimvillers. Tél : |4) $47.72.35,
EO2/575 — Echange programme sur Oric Atmos, Tiste contre
timbres. Guy HENRIAT, 5, rue Guy-Moquet,
81390 Morsang-sur-Orge. TéL: (8) 046.41.41.

[E02/676 — Echange ou vends K7 CBS, jeu vidso (Time Pilot,
Wing War, Fathom). Robert DEZOTHEZ, B,rue des
Loriots, 77360 Vairea/Mame. TéL : 426.28.24,

E02/577 — Echange VG 5 000 cbles Périte! et magnéto +
Joystick + manuels + fivre prgs + 2 K7 de jeux contre
C 64 ou ZX B1 avec les divers cibles. Merci. Lirgent. Jean-
Marc LABARBARIE, 4, svenue Léon-Biom, 47500 Fumel.
Tél: (53] 71.41.20,

E02/579 — Possesseur Atmos échange logiciels sur K7 ou
disques {Jasmin), Frédéric MAURIN, 32 bis, rue des Val-
Iées, 91800 Brunoy. TéL: (6) 046.53.12 (aprés 20 hl.

E02/580 — Ce dore 64 cherche pour échan-
ges de programmes sur disquette. Philippes, 75016 Paris.
Tél.: 526.56.73,

E02/581 ~ Echange VCS Atari 2600 + une dizaine de K7
dont Moon-Patrol, Gapaxian, Frooger, Rider ol the Sphinx

Xl

Monde, 7400 Soignies, Belgique. Tél.:
06.733.37.80.

EO2/588 — Exceptionnel | Echange Atari 2600 + B K7 dont
Pitfall, Kangaroo... contre Oric | ou Atmos ou CBM 84 ou
autre ou vends le tout 1600 F (prix 2 débattral. Antony
LEON, 11, rue des Chataigniers, 45600 Sully-sur-Loire,
France. TéL: (38) 36.50.82.

[E02/589 — CBM 64 dchang sur
disq, Ne pas thléphoner, S.V.P. Emlnwlvus listes. Pascal
MORIN, 2, Chemin des lles-Morsang-sur-Saine, 31100
Corbeil,

E02/590 — Ech sur G dore 64,
Réponss assurée K7 et disquettes). Pascal KAZMIERC-
impasse des Ormes-Chauconin, 77

77100 Maaux.

E02/581 — Echange K7 pour ZX Specirum trucs et astuces,
stc. Cherche (Zaxxon, Knight Lore, Under Wuride).
Lawrence BENDELAC, 6, avenue Porte des-Lilas, 75019
Paris.. TéL: 206.02.41.

E02/592 — Echange K7 CBS Football, Buck Rogers, CBS
Quest, For Tires contre Tennis, CBS Wing War, Evolution

achater {voire vendre} tous types de jeux sur K7.
Em'omwémai'nm . Stéphane FREREBEAU,
les-Citesux, 21640 Vougeot TéL: (B0) 62.88.40.
E)2%11 — Echange console CBS + Donkey-Kong, Zmoon,
Wing War, Venture, Space Furie contre lactewr de disquettes
Aari 1050, Jean NAUFDFMANN, 148, bd JearrMermoz,
Chevilly-Larue, 34550 Chevilly-Larue. Tél. : (1) 661.43.47.
E02/812 — CBM 64. Echange ou vends & bas prix logiciels
sur K7 : Mr. Robat, Bruce Lee, Blue Max, Staff of Kamath,
Raid Moscow, etc. Liste contre 1 timbre. Joan-Jacques
STANKIEWICZ, 37, Groupe Eisenhower, 51100 Reims.
TéL: (26 04.02.20.

E02/613 — A |'aide, je recherche les commandes & molet-
tes pour mon VCS Atan 2600. Jo les échange contre un
de mes jeux dlectronigues ou kes achéte & bon prix, faire
offre | Ede &, medu 10200
Barsur-Aube. Tél : {25) 27.35.56 {le solr si possiblel.

E02/614 — Echange console C8S Coleco + 10 K7 super
{Rocky, Buck Rogers, etc.), valsur 6000 F contre Commo-
dore 64 et K7 ou vends le tout 4000 F. Frédéric MARTIN,

E02%15 — Ammxha:*udaemmﬁed\mm

E02/594 — Etudiant posside + de 350 programmes fux ou
utilitaire pour CBM 64, Ecrivez-mai pour échange ou autre
&n me joignant votre lista, Frédéric GRANCOURT, 63, rue
Séraphin-Cordier, Auchel.

E02/595 — Apple |l échange programmes. Possida prés de
200 logiciels. Jérbme DUMONT, 36 bis, bd Baudoin,
06160 Juar-les-Pins. Tél.: {93) 61.53.00.

[E02/696 — Cherche lecteur de disquattes avec si possible
disquettes pour Atari XL contre 1000 F. Grégoire BOS-
CHER, 8, svenue Clémence, 92700 Colombes. Tél:
(1) 784.02.86.

EQ2/897 — Echange pour Oric + da 150 programmes dont
das trés récents. Envoyez votre liste. Répmrapdeam

E02/588 — Echange pour Atari 800 XL, Bruce Lee +
Dimension X (disq. 1/85) ou tablette tactile (11/84) contre
Lang Pascal Atari (ou les vends bas prix), Eric CHEVAL.
UER, 11, rue d'Amboise, 43300 Cholet. Tél : (41) 620638

E02/599 — Pomrd‘nmnm XL mmgmhscorresmn

dants pour &
disquettos. FETIIDN, 14, rue ﬂ.l Clos, 75020 Puh.
Tél: (1) 3.z,

E02/600 ~ Echange un Atari 800 + Pac Man et Galaxian
contre Commodare 64 ou le vends avec les 2 cartouches
1500 F, Vincent GOUALARD, 11, rue Gambetta, 94120
Fontenay-sous-Bois. TéL: 875.47.86 (jusqu'a 13 h 30).

E02/601 — ZX Spectrum 48 K &change programmes {Jet
Set Willy, Aticatac, Chess, Psst Le Manoir du Docteur
Genius, Pitfall Il, Trashman, Jack and the Beastack...).
Géraidine FONTAINE, 14, rue de FAisne, 77178 Saint-
Pathus. Tél: (6) 001.04.27.

E02/602 — Echange ou vends Coleco + 13 K7 contre jeux
CBM 84, si vente, env. 200 F la K7 CBS console + Rocky
1200 F| Ecrivez-moi, Cheistian BUZON, 5, Rsd Duval,
91120 Paloiseau, TéL ; 014.23.15.

ED2/603 — Echange module & Munchrnan b conlre module
COF

sur de iniqua L'HERIDAT, B, rue
dos Gycines, 92370 Chaville. TéL: (1) 750.71.16.

E02/816 — Echange programmes de jeux pour CBM B4
{Bruce Lee, Pdle Position, Summer Games...), Réponses
assurées (envoter liste). Hervé RESCOURIO, 7, route du

3 Quimper,
E02/617 — Apple, échange au vends jeux Mini Man, Lode
Runner, Zaxxon, Donkey-Kong, Sumners Games, Moan,
Patral, Decathlon, ete. Liste sur demande. Laurent DOU-
CHAIN, 18, bd Faidherbe, 76260. Té&lL: (35) D86.59.55
(aprbs 18 h).

ED2/818 — Avis & tout les possesseurs de C B4 échange tout
logiciel (jeux, urilitaires). Adressez-moi vos listes. Réponse
assurde, A vos plumes. Nicolas LENOIR, 2, Alkée des Cour-
lis, 91940 Les Ulis. TéL: (06) 907.32.97.

E02/618 — Echange programmes pour Apple lle. Possibi-
fité divect U.S.A. + 1 onginal et des doc. Eric LACLIDE,
26,rue Pasteur, 85000 La Roche-sur-Yon. Tél:
{57) 37.03.67 (aprés 18 h 20L

E02/620 — Echange CB Mygain 3, 40 CX AM, 4 watts, +
tos incomporé, Tuner Pionner TX 520 L, + K7 CT 320, meu-
ble CB 550, [TBE) contre CB 80 ou 120 CX, ou vends. Lauw-
rent TANGUY, 182, rue Legendre, 75017 Paris. Tél.:
(1)220.18.25.

E02/621 — Pos, Atari 800 XL Drive échange ou vends nom-

breux programmes et rechercha manuel d'utilisation e :

Mask of the Sun, Ultima |l Battle for Normandy. Mercl,

Philippe PONCET, 41, rue Dasaix, 37000 Tours. Tél.:
(471 61.56.43.

E02/622 — Possesseur Oric/Atmos, habitant la Nouvelle-

Casédonie, cheche comespondant pour échange de program-
mes ot de logiciels tous genres. X. BAAVON, B.P. 5072
Nouméa (Nouvelle-Calédonie).

E02/623 — Génial ! console Mattel + 1 K7 contre
maodule Turbo de chez CBS ou Roller Controller et 1 K7,
J'attends plein d'appels | Georges APRAHAMIAN, Tél :
263.00.90.

EN2/624 — Super | Echanga console Mattef + 1 K7 contre
4 K7 CBS au choix (sauf Donkey-Kong, Pepper. Looping

& Tl Invaders » ou autre pour Ti 99/4
FINET, 12, rue LOUIS—BRAILLE, 951 Deuila-Barre.
Tél: 883.14.48.

E02/604 — Echange K7 Atari 2600 Combat + Space Inva-
ders + Warlords cobtre Hero + Pitfall 1l ou autre K7 Atari,

t fs). A biamtot! Gi PRAHAMIAN,
l,lmpm Cope, app, 159, 3¢ét, ?5018 Paris. Tél:

E02/625 - Atari 600/800 XL échange jeux et utilitaires sur
disquettes. Demandez ma liste ! Gilles SOULET, 2, avenue

de Bordes-Haute, 31750 Escalquens. Tél, : (61] B1.56.02
{aprés 18 h)

EN2/626 — Echange Vic 20 + 16 K ROM/RAM + 3 K Ram
+ HR GRA + pupitre 7 connect. + monit,
Ambre 80/40 col + prog'aid. + joystick + 100 jeux + doc.
contre base 11 M/240 + ant, - 4000 F. Helga MIGNON,
21, rue Fleming, 57110 Yutz.

E02/627 — Urgent ! Echange VCS 2600 + B cartouches
contra lecteur de disquettes pour CBM 64, Merdi d'avance,
Gaiil CLAQUIN, 47, bd de Levallois, lle de la Jatts, 32200
Neuilly-sur-Seine. Tél : 747.02.65.

[E02/628 — Echange nomb pour CBM 64
{+ 180} sur disquetts ou K7. Hepmsem Josh WAR-
GNIER, 85, Cie Maint H/L B-4090 Poste 6 F.B.A. Til.:
0049,2922.832.85.

E02/629 — Echange Sega SC 3000 + prise Péritel + 2 K7:
Safari Race et Bordeling + livre Psi contre Atari 800 XL +
magnéto ou vends 1800 F (valeur 3000 F). Thibaud GIS-
SELMANN, 57, rue Claude-Hoin, 21000 Dijon. Tél.: (80)
55.36.12 (apriss 19 h sauf le jeudi),

E02/630 — Echange ou vends programmes d'origine
Qric 1/Atmas. Prix trés i Envoia listo compli
contre enveloppe timbrée. Guy PARTIOT, 43, av. de la
République, 94100 Saint-Maur. Tél.: (1) 283.78.68,

surTille. T6L: (80} 95.11.47.

E02/632 — Echange disg. de jeux pour Atari. J'ai: Joust,
Archan, LA 1984, Solofight, Bruce Lee, etc. Echange aussi
Atari 2600 + Alice + 14 K7 contre lecteur de disq. Atari,
Regis LAJCZMAN, 101, Cité Saint-G

97233 Schoelcher, Martinique. Tél : 70.58.98.

E02/633 — CBM 64 + 1841 échange programrnu En pus-
side + de 500, sur

Realm of Impossibility. Frédérick Tnm 4, me Vander-
velde, 6040 Jumet, Belgique.

E02/634 — Posséde Blectron, cherche contact pour échan-
ges de programmes listings, trucs, idées. J'ai 16 ans, Répon-
ses assurées. Frédéric DURUT, 311, apt 55, rus Delattre-
de-Tassigny, 59700 Marcg-en-Bardeul (Noed). Tél : (20}
TLTE.34.

E02/835 — Cherche comespondant pour Ateri 800 XL, Pas-
cal GAY, 10 A, rua de la Jomayére, 42100 Saint-Etanne.

E02/838 — Echange Atari 2600 + 6 K7 (Popeye, Tennis,
etc.] + manette spéciale contre Atmas seul ou vends B0 F
{boitier complet]. Urgent. Région P.. Fablen LECONTE,
2, allée Anatole-France, 92220 Bagneux (Hauts de-Seina).
Tiél. : 665.98.85.

E02/637 — Echange tous programmes pour Apple Il (en pos-
séde environ 200). Réponse assurée. Marc FONTOLLIEY,
rue de Bassenges 32 B, 1024 Ecublans (Suisse).

E02/838 — CBM 64 charche compagnons dans région parl-
sienne pour échanges programmes, trucs, astuces, logiciels,
etc. Christophe BOUTINEAU, 21,rue Crozatior,
75012 Paris, Tél : (01) 340.60.26,

E02/839 — P Atari B0O XL échang b
prgms., disq. ou K7, jeux et utilitaires. Réponse assurde.

E02640 — ou vends K7 CBS, Omega Race,
Zaxon, Pepper W, Gorf, K7 Rocky + poignets, Subroc,
Space Panic contre Looping, 0*Bert, Turbo, Decathlon,
oic. René SZHUDLAREK, routs de

62140 Mesdin. TEL: (21) 90.60.54.

E02/641 — Echange Vectrex avec 3 K7 Space War + Amor
Attack et Mine Storm contre Oric Atmos 48 K + la Micro
Disc. Merci d'avance. Cyril BAUDOIN, 17, rue de la Tui-
lerie, 77370 Mangis. Tél : (6] 408.20.06,

E02/642 — Echange pour Atari 2 600 Maze Craze et Combat
contre autre K7 Atari. Laurent MELKI, 3L, rue Roger-
Salengra, 63200 Venissiew. Tél.: 874.27,85.

E02/643 — CBM 64 échange programmes jeux ou utilital-
res sur disq. ou K7. Réponse. Robert LAMBLOT,
41,avenve de Surcouf, 91650 Breuillet TélL: [06)
458.50.41.

E02/844 — Echange console Matte! (avril B3) + 11 K7 de
jeux : Tennis, Burges Time, stc., trés peu senvi, contre Cole-
covision + K7. DUMOUTIER, 46, avenue Charles-
de-Gaulle, 78650 Beynes (aprés 19 hl. TéL: 489.39.06.

E02/845 — Lirgent, &change pour Oric 1 ou Atmos program-
mes 150 & 200 (Starter, Zookympics, Anubis, etc.). Fran-
cois GILLES, 20, rue d'Alleray, 75015 Paris. Tél: (01)
828.04.18 laprés 19 hi.

E02/646 — Possesseurs d'Amstrad CPC 464, sl vous habl-
toz |a région parisienne et si vous voulez échanger des pro-
grammes, appelez-mai. Laurent. Tél. : 841.92.72
E02/847 — Echange programmes Apple Bruce Lee, Sum-
mer Games, Epistole, PFS, etc. Muamar BEHNAM, 8, rue
das Bugnons, 1217 Meyrin, Genéve (Sulsse).



ED2/848 — 7X Spectrum 48 K posséde + de 20 jeux domt
Atic Atac, Ghostbuster, Alchemist, etc. Envoyer liste de pro-
Stéphane BAYLE, 18, oulevard des Pyréné

31170 Toumnefeuille. Tél.: (61) 06.60.31.

E02/649 — Echange CBS Colecovision + K7 Dr No +
supers controters avec Rocky contre ordinateur ou vends
1400 F, en vous offrant mon ZX 81. CAR-
TEAUX, 44, rue Custine, 75018 Paris. Tél. : (1) 606.70.40.
E02/850 — Cherche bon programmes sur Oric 1 Atmos.
Jordi LOYER, 1, avenua du Clos-de-la-Vigne, 77330 Ozoir-
o Forrid

E02/001 — Echange guitare électrique excellent état +
amplificateur contre Apple lic. Seras prét 3 verser somme
en +. Plus de 3000 F s'abstenir. Bruno MOULTOUX,
5 bis, rue du Chillet, 32600 Asnidres. T&L: 791.29.45 (aprds
18 heures).

E03/002 — CBM 64 échange 100 super programmes sur K7,
Emroyer liste. Réponse assurée par retour du courrler, Cheis-

TTNER, 35, g GabrielPési, 63330 Mayzieu,
TéL: 11GI?31M

E03/003 — Echange jsux pour CBM 64 + de 100 différents
sur K7. Eric PLAYEZ, 4, impasse de la Prairie, 51380
Morsang-sur-Orge. TélL: [16] 944.28.51.

E03/004 — Atari 800 XL échange logiciels de bonne qua-
fité. Posséde Archon, BC'S Quest for Tires, Bruce Lee, Fort
Apocalypsa, Zenji, Solo Flight, etc. Franck JEANNIN,
8, rue des Biches, 77200 Croissy-Beaubourg.

E03/005 — Possesseur CBM 84 échange nombreux pro-
grammes toutes sortes (jeux, utilitaires), Gilles PRUNIER,
26, rue André-Tessier, 34120 Fontenay-sous-Bois. Tél:
(1) 878.81.07.

EG3006 — Echange CBS + 7 K7 cont Turbo et Tennis con-
tre Commodore 64 ou vends 2500 F ou échange contre
MSX ou 800 XL + Drivel dens toute la France. Philippa
BELLIARD, 4, résidence Sous les Caps, 9, ue Viala,
18000 Bourges. Tél.: (48) 66.83.21.

ED3/007 — Souhaite échanger idées pour venir & bout |su
d' « Eureka », D s'abstenir. E

QUANCARD, 13, rue Henwi-Collignon, 33200 Bordeaux.
Tél: Wﬂ!mhmlSeHshBﬂ]

E03/008 — Echange console CBS avec 5 K7 DK, Zaxon,
\.ra'lguaed Tennis, Digdug contre un ordinateur. Faire pro-

position, réponse assurés. Patrick BOURSON, 75011 Paris.
Tél: !1} BOSE0.N.

E03/009 — Echange plus de 150 programmes pour Spec-
trum 48 K dont Valhalla, Raid Over Moscoy, Match Point,
Bruce Lee, Lode Runner, et bien d'autres. Aloxis DROUIL-
LOT, 3, chemin d'Hautevilla, 21380 Messigny et Vamow,
TéL: (80) 35.43.83.

ED3/010 — Echange plus de 300 programmes Apple : Arca-
des {Conan. Zmowon), Aventure (Epidémis, Time-Zone), Ut-
lit=ire (Appeiworks), Graphisme, Musique, Langage. Patrick
HAUSSLEIN, 45, rue Max-Emst, §1440 Bure-sur-Yvetta.
Tél: (6) 928.72.28.

E03/011 — Possesseur Oric 1 48 K échange programmes de
Jeux ou utilitaires, Réponse assurée. Bemard DELFRAISSY,
52 ¢, avenue P.-Delprat, 46100 Figeac. Tél. ; (65] 34.39.46.
E03/012 — CBM 64 + 1541 recharche, vends, échange pro-
grammes (400). Si possible dans Vel-de-Mame, Nord
Essonne, Paris. Aussi Finistére Centre. Eric GUYADER,
144, avenue de Valenton, 94190 ,Villeneuve Saint-
Georges. TéL: (16) 389.69.40.

E03/013 — Echange jeux sur K7 ou disq pour Atari 800 XL.
Maxime PONT, 13, rue des Clématites, 55100 Verdun.
TéL: (29) B4.20.08.

E03/014 — Echange pe pour ZX § 48K

E03/017 — Echange programmes pour Commodore 64 sur
K7, en posside una centaing pami les plus connus. Réponse
assurée. Vincent GAUDIN, 11, rue Michaél-Lathomus,
18000 Bourges.

EO3/018 — Amis du Commodore 64 ['échangs 280 pro-
grammes de haute qualié sur disquettes. Envoyez-moi vos
listes. Réponse assurée. A bientdt. Pascal THUILLIER,
11 C, run de I'Espérance, 08160 Nouvion-sur-Meuse. Tl :
(24) 54.85.40,

E03/018 — Echange programmes do haute qualité sur
CBM 64 — K7 — qui peut m'aider pour « the hobbity &
dépasser mes 12,5 % en score PMerci d'avance. Fabien
BEDEL, 19, rue Caillzux, 75013 Paris. TéL : (1) 583.33.17.
EIRN20 — Echange trains Sectriques, jousts avec nombreux
accessoires contre ZX Spectrum. Marci d’avance. Nicolas
WOLFSTIRNA, 6, av. des Tilleuls, 95320 Saintleula
Fordt. Tél.: (3)995.68.71 [apris 18 h 30).

E03/021 — CBMG4 dmeatpussdei?ﬂﬂ

E03/028 — Echange programmes pour CBM 64 sur disq. ou
K7, Pascal MICHEL, 61, rue Charles da-Gaulle, 54121 Vau-
diros. Tél : (8) 381.55.39 (aprés 18 h ou le dimanche).

E03/028 — Echange K7 Oric/Atmos parmi les meilleurs
{Doggy, Lorigraph, Le Diamant de Ile Maudits, Super-Joep,
Ghost-Gobbler, Chess Ill, Puzzle, etc. Naniel DRAL 12, bd
Baptistin-Cayol, 13008 Marseilie. Tél : 151) 073.28.11.

E03/028 — Echange K7 Atari Zaxxon, Frogger, Cavem of
Mars, O'Riley’s, Mine Sea, Dragon, Apple Panic, Bruce Lee,
contre tout micra ou K7 Atarl {ou CBS). Jean-Pieme
DUPERREY, 6, rua Recine, 95160 Montmorency.

E03/030 — Echange programmes haute qualité, pour
Oric/Atmos (+ de 50). Ex. : Doggy, Super-Jeep, Fipper,
Tie Maudite, Lancelot, Chess I, Defensa Force, Puzzie. Fré-
déric DRAL 12, bd BaptistinCayol, 13008 H
1) 73.28.11.

E03/031 — Oric/Atmos échange programmes 1oUs genres,

cherche s de bans p

Cherche p de Modem. Echange egalement pro-

“p Phi-
lippe BOURAIS, 125\, av, de Clichy, 75017 Paris. Tél.:
(1) 226.06.88.

E03/022 — Echange ou vends interface man. prog. contre
int. man., pour Spectrum VOS pour Vectrex : Armaor Attack,
Star Ship, Cosmic Chasm & 100 F ou 250 F les 3. Vincent
LHEUR, 19bis, av. Aristide-Briand, 93360 Neuilly-
Plaisance (Platesu d"Avronl. Tél: (1) 300.40.71.

m:ms Apple lle échange et vends jaux wtilitaires et

dont (Loros of Miouigne, Cobalt, Balle Mutch Scuba...]
Bref, j'en ai 12. Faire parvenir vos listes. Lourent CAMPA-
GNE, 22, rue de Ballevue, 73200 Mantes-4a-Ville. TéL: (3)
477.50.88.

E03/015 — Apple, Atari, C 64, Spectrum, 1BM. Aidez-moi.
Je cherche des tuyaux sur Dallas, Hulk, Sherwood, Le
Casss, Voodoo Castle. Merci. David CORNIL, 6, allée de
F'Elorn, 35760 Saint-Grégoire. T&L : (99) 68.94.87.
ED3/016 — CBM 64 échange {ou vands) 800 programmes.
Lionel TABARD, 18, rue Passementerie, 42390 Villars.
TéL: (77) 93.08.76.

NOS PRIX NEUFS !

MSX CANON V20 + 1 jeu

{plus de 300 programmes). Dani GAR-
BARZ, 19, rue Lisfranc, 75020 Paris. TéL : (1) 366.80.28,

ED3M025 — Echange logiciels CEM B4 (je posside + de
40 jeux (Gyruss, Poayan, Frogger, Fort Apocalypse, Foot-
ball, Decathion, Aztdque...). Sur K7 uniquement. Stéphane
GAMBA, Velet, 70100 Gray. TéL: (34) 63.25.11.

EU3/025 — Echange ou vends K7 pour CBM 64 ; Aztec Chal-
lenge, Phoenix, Donkey-Kong, Fit Stop, Pale Position +
30 autres contre manuels de programmation K7, i
GALLIOT, 30,rue Beigrand, 75020 Paris. Tél:
(1) 797.64.61.

pour Apple 26, Jérdme DARNAUDET,
59, 3 Avenue, 60260 Lamorlaye, Tél.: 14} £21.53.26.

E03/032 — Urgent ! Echange programmes pour Oric 1 (ou
Atmos|, aventure, action... Envoyez-moi vits voure liste.
Francois GILLES, 20, rus d"Alleray, 75015 Paris. Tél.:
(1) 828.04.18 {aprits 19 houres).

E03/033 — Echange ou vends nombreux jeux récents pour
CBM 64. Cherche notices Toll et Simon's Basic. Vincent
LIESSE, Marchesseau * Lalande-de-Pomspol, 33500
Libourne. TéL: (57) 51.08.76.

E03/034 — Atariens, j'échange pour 600 XL, 800 XL, jeux
surK‘.f!ElLu:eLee Fort Apocalypse...). Benoit SEVCIK,
rue Rossini, 11100 Narbonne. TéL : [68) 32.75.14.

m — Echange sur Oric jeux de qualité {aventure sur-
tout) contre autres jeux ou méme contre Player de Donjon
et Dragon. LIONEL. TéL : (1} 364.27.80.

E03/036 — C dore 64 cherche f pour échar-
ger joux sur K7 [uniquement), Envoyez vos listes par |s poste
ou par téiéphone. Franck RICCL, 4, allée des Roslers,
55100 Verdun {Meuse). Tél.: 84.40.06.
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E03837 — Echange pour Coleco K7 Cosrnic Avenger et

Donkey-Kong Jr contre K7 Parker lmagic ou autres ou vends
20 F chague, Monuel HERNANDEZ, B9, avenus du
Docteurr-Picaud, 081560 Cannesia-Bocca. Tél.:
183 47.46.31,

E03038 — programmes pour CBM 64 (jeux, util-
taives, etc.), sur K7 ou disq. su choix | + de 100]. Pascal
LEFEVRE, 16, rwo des Arts, 52700 Colombes. Tél:
23

EQ3/38 — Echange K7 Oric/ Atmos classées
parmi les meilleurs. Aucun risque. Frédénic DRAL 12, bd
Baptistin-Cayol, 13008 Marsedie. TéL: (81) 073.23.11.

E03040 — Stop | Possesseur CBM 64 &change 100 jeux fou
vends| 40 F pibce : Lode Runner, Frogger, Hover Bower,
ext. Réponse assurée. Vite les amis. Daniel GEORGE, Dan
nevoul, 56110 Dun/Meuse. Tél : (28) 85.86.52.

E03/041 — Ech b pour
Atari B00 XL sur disquettes. Wﬁmﬁ, Guy-
nemer, 33200 Bordesux-Couderan. Tél: (5B) 08.09.60
{apriin 18 houres).

ED3/042 — Echange jeux (350) pour CBM 64 + lecteur de
disquettes, contre des bandes dessinées (Reiser, Tabary,
Goscynni, Gaston, Tanguy et Laverdure, etc. | ou les vends.
Nicolas CHRISTMANN, 19, rue des Hirondelles, 67114
Eschau, Tél: (B8] 842552,

B34S — Echange programmes pour ZX Spectrum 16 ou

E02044 ou vends pour C 64 trés nombreux pro-
grammes sur disquettes {10 % de leur valeur} Bruce Les,

_One-On-One, Summer Games. Philippe DUSSER, 1, rue
" Fustelde-Coulingos, 29200 Brest.

EO3/046 — Echangs jeux pour CBM 64 {plusieurs centaines|,
sur disquette, envoyez votre liste | Avez-vous Pitstop || 7
ol Bruce Les 7 Alors vite |. Stéphane RUIZ, Résidonce du
Genevoix, Pavillon 18, 74160 Saint-Juien-sn-Genevoix.

EO3/048 - Echange K7 CBS : Cosmic Avenger, Pepper i,
Venture, Gorf, Space Panic contre: Mr Do, Looping,
Donkey-Kong Jr ou autres K7 CBS. Pascal DUFFAY,
1, averus de ks République, 34300 Vincannes.

EU3RMT — Atmos, échange, vends nombreux programmes
[+ de 100). Norbert GAUTRON, 2, roa Somme-Py, 25200
Brest. TéL: (38) 80.62.10.

E83/048 — CBM 64. Echange programmes sur K7 ou dis-
quettes. En posséde 150, Réponse essurde. Envoyer votre
fiste. Ywos MOROSINI, Sentier de Mardeval, 54800
Villers-de-Nancy. Tél.: 341.46.43.

EOI049 —~ C 64 échange Hulk, Le Hobbit, Aztec Challenge
contra 3 programimes jeux ou initiation au Basic. Qui peut
m'aider dans la Pierre Magique ? Jacgues BOURGEOIS,
49, rue de la Goutte-d'Or, 75018 Paris. TEL: 282.05.15.

03050 — Echange nombreux programmes pour CBM 64,
Cherche nouveautiée made in U.S.A, Bertrand THINUS,
12, ue Leclerc, 67600 Hagueneau. TéL: (88) 934441,

EB3051 — Echange programmes sur K7 pour ordinateur
MSX et pour ZX 81 16 K. Herwé PORTE, Rochegut Razier
Cites o Aurec, 42380 Saint-Bonnetse-Chitsau.

EB30S2 — Echange pour IBM PC des programmes et des
idées. Vente possible (surtout des jeux). Pierrs LETELLIER.
TélL: (31) 20.12.60 (mercredi et week-endk.

E03/083 — Si vous ne vous prenez pas pour un Red-Necks
amﬂnDriciuuAnnus je désire échanger avec vous

et trucs. C fe club AQ de Brest. AL
de la boits aux lottres, 25, La Vallée Verts, 29238 Goues-
nou (c'est juste & citd de Brest.

ED3/054 — Echange plus de 800 logiciels pour tous ordina-
teurs Atari (listo sur demande|. Egidio BASSO, 114, rue
Jean-Friot, B-818 Courcelles. Tél : (71) 45.65.23.

E03/055 — Cherche contacts durables pour &changer des
programmes en L.M. pour CBM 64. Envoyez-moi vite vos
listes, en possbde environ 100. Réponse assurée. Alain
NGUYEN-THANH, 10, Aliée de la Coline, 42390 Villars.
E03058 — Que tous ceux qui siment iz CBM 84 e lBvent |
Souhaiterais crber club & Paris et environs et fare des échan-
ges fous (+ 300 programmes!) Sylvestrs VERILLON,
4148, rue de Domeémy, 75013 Paris. T6L: (1) 588.15.45.
E0IM6T — Etudiant cherche comespondants pour échan-
ger des programmes pour le CBM 64, en posside plus de
100 (Tool, Gostbusters, Beach-Head..). Dominique
LABBELAVIGNE, Verlde-Montbel, 73330 Pontde-

EN3/068 — Echange Oric Atmos + Péritel + 10K7 +
4 |ivres + magnéto contre Apple ou contre Atari 800 XL,
valeur 2850 F. Pascal BIENKOWSKI, 7, bd du Bel-Alr,
§5130 Franconville. Tél.: (1) 414.18.85.

E03/059 — Je cherche & échanger programmes pour ZX
Spectrum. Envoyez-moi la liste de vos logiciels. Faites Vite
SV.P. Merci d'avance| Jeen-Baptists MALEZIEUX,

XV

48, rue Villenouve, 17000 La Rochelie. Tﬂ.'llﬁ“d&ﬂ.

Malik ADF& 5, avenue de Sardaigne, 74160 Saint-

E03/080 — Echange 3 K7 Oric 1 {Jackman,
Galaxian) contre 1 K7 Atmos de bonne qualité ou fivre sur
jeux de riles. Albart ROMANG, S.P. $138.

E03/061 — Oric Atmos échange programmes K7. Possbde
Xenon, Zorgon, Lilla, Defence Force et bien d'autres
(24 K71). Liste sur demande. Réponse assurée. David
BEVE, 3, ploce de Saint-Nicolas, 06330 Sospel. Tél:
(93] 04.04.20.

EOINE2 — Echange clavier alphanumérnique contre ZX B1
méme tout simple ou le vends 750 F. Echenge ou vends K7
Utopia Mattel contre Triple Action, vends 80 F, Thisery LIE-
VIN, 17, rue Saint-Vincant, 16370 Villenauxs-ta-Granda.
Tél: (26) 31.31.36,

E03/063 — CBM 64 échange jeux et utiitaires sur disquet-
tes ou K7, Joan-Pierre DEMONT, 27, av.
13280 Cassis. TéL: (42) 01.04.97.

E03/064 — b pour
Atari BOO XL et mo XL, Liste sur demande, pragrammes
sur K7 uni plus de 60 prog Pascal GUIL-
LER, 41, rue du Chemin-Vert, 37300 Jous-les-Tours.

EOD65 — Affaire Mad: échangerai jeux Oric 1 Atmos
contre jeux Atmos Oric 1. Filles et garcons & vos plumes.
J'échange aussi des jeux pour Oric. James ALIX, 28, Ls
Valléo-Verts, 28739 Gouesnou.

EDR088 — Possesseur de VG 5000 cherche ou échange pro-
grammes pour VG 5000 ou en basic Microsoft [surtout des
jeux |). Merci ' avance. Eric CATRY, 18, rue Mozart, 59420
Mouvaue. TéL: (20) 26.23.15.

ED3/067 — Echange VCS Atari + BK7 + ZX 81 + 16K
+ 4 K7 + livres contre Super-Controler + Rocky + 2 K7
CBS. Vends le tout (sép.). Frédéric DIOT, 126, rue du
Bédat, 63100 Blanzat. Tél : (73) 24.98.07,

ED3/068 — Posside CBM 64 échange programmes jeux,
Ghost Buster, Zaxxon, Bruce Les, Archo | at Il... Thiamy
JABOULAY, 16, rue Albert-Poylo, 42000 Saint-Etienne.
TéL: (I 14.75.57.

03089 — Echange pour VCS 2600 Decathlon contre Hero,
Obélix contre Centipbde ou Moon Patrol ou Pitfall |... Fré-
déric CAPERNA, 15, rue de isernom, Annecy, 74000
Haute-Savole. Tél: (500 51.02.12 (aprds 18 HL

X371 — Echange cartouches Matie! contre K7 C 64. Liste
des cartouches sur demande. l’uﬂllllllx,ﬁmt
Bouquat, 32370 Chaville.

E03/072 — Echange TRS B0 complet + de 250 program-
mes + padd, + doc. + hous. + arche B0 + Time + écran
+ B voles + 4000 bds + lact. K7 + son + P.LA... con-
tre un Amstrad CPC 464, Maurica KNAFO, 4, Aliée J.-B.-
Lulli, 84140 Alortville, TéL: (1) 353.32.60,

E03/073 — Posséde un CBM 64 + programmes en LM et
en Basic et voudrais faire échange. J'échange aussi tous
mes programmes <+ plan du C 64 contre un Assemb. Symb.
Richard de TREMERIE BUCHER, BP. 1547, Papeets,
Tahiti, Polynésie Francaise.

EB3074 — Echange Colecovision + Donkey-Kong +

E03N075 — Apple lle échange programmes | + de 2001, ex.
Jane, Omnis Il, Lode Runner, Masquerade, Summer
Games, Chess 7, L'Enlévement, Flight S I, TGC. Paseal
EVRARD, Ruslle des Hétres, Sedan.

E031078 — MSXiens & vos stylos, recherche programmes,
Merc! (réponse assurée). Grégory HEN, 1026 Domaine de
Ia Salle, 13320 Bouc-Bel-Air,

EO3077 — Echange de nombreuses K7 Mattel contre
d'autres K7 Mattel. Michel DIEU, chez M. Mariaud,
126, rve Marc-Sangnier, 94 Maisons-Alfort. Tél:
4025322

EQU7S — Désie fonder un ciub spécial MSX dans les
irons de Marsei pour change 'idées et d logi-
ciels. Nicolas DANISE, 3, rue Clary, 13003 Marsille.
Tél.: (16) 62.36.42.

EO3079 — T 07 70 + lecteur édant nom-

E0/082 — Echange programmes (utd., jeux) CBM 64,
réponse assurée, sur disquette {imp. Mission, Ghosbuster
Daltas, Bruce Lee. etc.). Dominique DAMEROSE, § B, rue
du Chatelet, 08000 Charleville-Mézidres. Tél.:
(24) 59.10.20.

E03/083 — Cherche grand programmeur en tous genres et

sur tous les d sur C dore 64. Urgent. Faire la
Irste de votre capacité. Merci, Kayasith PAAPAOU, Rési-
mmmahmm_h‘nml
Montmorency.

E03/084 — Echange K7 Mattel contre tout autre K7 Mattel
ou schéte K7 & prix modérés (en dessous de 100 FJ. Recher-
che personnes pouvant me communiquer renseignaments
Mattel K7, VINCENT, 32, rue Victor-Hugo, 93110 Rosny-
sous-Bois. Tél: 528.31.65.

ED3/086 — Echange ou vends logiciels jeux pour [BM PC.
Recherche livrets pour Flight Simulator, Adventura in Sere-
nia, Temple Apshai, Gato, Jean-Clauda ALDHUY, B, rue
Madeleine, 33100 Montreull. TéL: 858.22.89.
ED3/086 — Recherct d"Oric pour échange ou
vente de programmes, surtout dans la région parisienne.
Franck VAN DOOREN, Viexx-Cheminde-Lagny, 77144
Montevrain. TéL: |6 430.27.33.

E03/087 — Edmﬂ\r’déopacl’!ﬁsn"!?.ﬂ ou
22 notre K7 n*=3 ou 24. Urgent! Merci. Christophe
Mumzum,uw
83500 Var, TAL: [94) 06.27.54.

E03/088 — Ech pour Sp

déo SVT 318. mmmrs.muum
69110, Sainte-lés-Lyon. TéL: (67) 859.65.58.

E03/089 — Echange K7 Amsoft pour Amstrad contre autre
K7 pour Amstrad. Urgent. Philippe BOREL, Peipin Cemin
dos Plaines, 04200 Sisteron. TéL: (92) 64.27,12

E03/090 — PmbdaCBMM Cherohe pondant{s)

K7. Pascal SAUMON, B rue Frédéric-Joliot-Curie,
Gontroville-L'orcher, 76700 Harfleur. Tél. : (35 45.96.88,

E03/103 — CBM 64 + disquettas, échange pams sur K7 ou
disq. Vincent TATE, 21, avenue du Gériral-De-Gaulle,
§8170 Croix. TéL: {20} 24.92.53.

EBAM04 — Echange (ou vends) logiciels divers pour
Apple lle utiitaires ou jsux, prix intéressants. Liste contre
6 F en timbres. Hervé LACAZE, ssctsur postal 58 233.
021105 — Dragon 32. Votre programme favori en LM ne
fonctionne pas sur disq. Je peux vous aider. Contactez-moi
|joindre timbre pour réponse). Jean-Francols ODORICO,
11, rue d'Alembert, 37100 Tours. TélL : (47) 41.57.06.

[E03/106 — CBM 64 &change ou vends prgs jeux + util. sur
disq. Tool 64, Extra Tool 64, Fight Simutator Il, Summer
Games, et beaucoup d'autres encore, Jean-Michel
BUREAU, 1 bis, rue de la Somme, 33600 Pessac.

E03/107 — Commodore B4, échange K7 de jeux ou de pro-
grammes intéressants. Faites-moi part de vos propositions.
Recherche gussi club CBM 64. Didier FOUGEROUSSE,
TA de la Graviars, 67400 O bel. THL: (88)
66.62.67

E03/108 — Eﬂwemwﬂsmmmht&"ﬂ

(utilitaires ou jeux). Liste sur demande, Réponse assurbe
Mﬁ(hmmﬁhw
rettes, 62520 Ls Touguet.

M—Pm:d‘nmﬂ)ﬂ. recherche comespon-
danam g sur dis-

mmmammm
Td. mmzm

ED3/110 — Pour Oric 1, Atmos, échange programmaes uti-
litaires et jeux |Staley, Zebbie,...]. Bounny SAYSOURIN-
mlmﬁ%bhmﬂﬂmTﬂ'
430.75.11 (apris 17 hl. Seul de région
S\V.P.

ED3/111 — CBM 84 + K7 + disquettes, dchange trés nom-

pour échang Raphotl KURZ,
oodnm,ummumm

E03081 — Aventurier solitaire cherche possessaurs Sword
& Serpents ou/et Treasure of Tamin pour échange trucs,

E03/082 — Echange programmes pour Atari 400, 800,
600 XL, EI]XLW@WSIH Modalités & discu-
ter, Cheistian BROWET, Chee de Hascht, 382 1030
Bruxelles. TéL: 02.215.72.06 (aprés 21 heures).

ED3/093 — Cherche progr. pour Atari 800 sur disq. Ch. aussi
dubAmndansr\iganégeuuse Répmm Fabrice
SENTE, 1, ue d-F 5200 Huy, Belgic
TéL: usmuphznh-m

E03/094 — 48 K échange program-
mes de ieux sur K7, répmmée Répondez-mol vite,
m—aoucmr Les Oubrayts, 07600 Vals-les-Bains.
Tél.: (75) 37.4.23.

EO308E — Possesseur d'un ZX Spectrum 48 Ko 'ai + de
100 jeux parmi lesquels Raid Over Moscow, Beach Head,
Blue Max, voudrais faire des échanges. Denis NGUYEN,
98, bd Clemencesu, 76600 Le Havre,

IEI098 — Echange programmes pour C 64 (disquettes seu-
lement ). Posséde 800 programmes dont Pitstop 2, Indiana
Jones, Bruce Lee, Grog's Revenge, Jump Challenge, Spy
Hunter, Archon 2, Summer Games 2, Beach Head 2.
Envoyez vos listes. Charles-Emest MEYER, 55, rue de la
Semols, 25533

E03/097 — Echange, vends, achéte + 400 programmes
pour Apple lle (professionnel, langage, utilitaire, jeux), liste
sur demande, ex. : Summer Games, Skyfox, Conan, etc.
Plerra DAO-DUY, 11, ne des Closeaux, 91440 Bures-sur-
Yvette, Tél: 907.79.38.

prog {jeux et utiitaires), réponm rapide assu-
Erick 8004 Marseiile.

[EG3/112 — Echange TO7 + basic + manuels + 2 jeux état
neuf + guitare folk coffret + mini cheine + enceintes
contre soit MSX, Yamaha Apple lle, Commodore B4.
Gérard ABECIA, 35, rus F.Carvidrs, 31700 Ste-Genevidve-
deo-Boks. TéL: [06) 015.69.88 its les jrs jusqu'd 20h 30
max).

E03/113 — Echange ou vends nombreux jeux CBM 64
comme Pit Stop, Blue Mzx, Foot, etc. Si possible quelqu’un
habitant la région versailaise (50 jeux). Stéphane ELFASS],
15, avenue de Villars, 78150 Le Chesnay. TéL : 954.60.94,
E03/114 — CBM 64, voudrais échanger des jeux récents
avec lecteur de la région parisisnne. Envoyer votre [iste,
Kayasith PHAPHOU, allée de la Chénde, bat. E, (n° 2),
86160 Montmorency.

ED3/116 — Oric 1 &change Styx, Lone Raider, The Ultra,
Ghastman, joystick adaptateur 1, etc. {contre Driver ou
d'autres). Envoyez votre liste complite. Denis SUAREZ,
chemin de Chalencon, 07700 Bourg-St-Andéol. TéL : (75
545328,

ED4/001 — Coleco CBS échange K7 Zaxomn contre K7 War-
games ou Tarzan ou Cabbage ou James Bond. Etat neuf.
Herwi LEMOINE, 24 bis,rue J.-P.-Jaffres, 28219 Ls
Relecq-Kerhuon. TéL: (99) 28.30.03 (solr et w.al.
EDA/002 — CBM 64 + K7 cherche autres fanatiques ou
CBM 64 dans les Yvelines. J.-Y. SIREAU, 18, chemin du
Clos Saint-Martin, 78620 L'Etang-La-Ville.

D403 — Echange programmes pour Vic 20 (VBB K, 16K
ROMS). Bientdt Pole Position A-E Congo Bongo Shamus
12 Burger Time). Liste sur demande. JAIL-
LOUX, 40, rue de I'Abbé-Lamire, 62000 Arras.

E03/098 — CBM 64 cherche
Joux. J'ai dé : Donkey-Kong, BImMa:,me PﬂePoar
tion, Pit Stop, Soccer, Falcon, FP 737 (simulateur). Gilles
DEBUNNE, Chemin de la Font-des-Champs, 30114
Nages-et-Solorgues. Tél.: (65} 35.22.21.

E02/089 — Cherche contacts Laser 310 + vends ZX 81 +
1{ Ko + 52 programmes sur K7 + 35 programmes sur
papier + slment. + cordons 700 F. Richard PORTET, Che-
min des Escoumes-Montgailard, 09000 Foix. Tél:
(61 627273,

E03100 — console CBS Coléco + 6 K7 [Tarzan,

blu.n:pmgmmnmdehmmewcrm Goery
GUYOT, 196,rue de Tolbiac, 75013 Paris. TéL:
(1) 588.44.49,

E03/080 — Cherche et échange programmes pour MO 5 de
Thomson, Tu en as, envoies-moi vite ton listing | Vita |

MASSON, Chemin Marie-Louise, 13109
Simiane Collongue. Tél. : (42 69.42.00.

E0/081 — Commodore B4 échange trés bons programmes
(jeux, utilitaires). Envoyer votre liste. Réponss assurée.

(1) 707.22.48.

E03/101 — Pour CBM 64 : échange et vends 700 prgs (jaux,
util.}. Dont récents ou inédits. Réponse assurée. Envoyez
liste préf. Belge. David De MARNEFFE, 121, ruo de Mos-
I:E,mhlmp (Belgiquel. T&L : 083/37.74.23 (apris
1

ED3/102 — Commodore 64, échange programme de jewx sur

EO4/008 — ZX Sp éd'mgalm breux jeux 16 &t
48 K. Attends impath lhthIMNO.
23, avenue du P Lariche, 67500 H:

E04/007 — Echange programmes sur K7 pour C 64 unique-

ment de main & main, sauf pour les listings. Bruno PIC-
CIOCCHI, 18, avenue Gravier, immeuble Emeraude A,
06100 Nice. TEL: (83) 51.04.10 (apris 18 hl.

EOA/D08 — Salut! J'échange tous programmes pour

94120 Fontanay-sous-Sois. Tél.: §77.07.77.

ED4/008 — Echange nombreux programmes sur Vic 20,
cherche utilitaires et livres, possibilité de vente de prgs et
d'achat. Nicolas SCHUELLER, 40,rue de Cemay,
68700 Steinbach-Cemnay, Tél.: (89) 75.54.26,

ED4/010 — Pour CBM 64 : échange logiciels sur K7 (utili-
taires + jeux). En posséde environ 250. Réponse assurée.
Envoyez vatre liste. Michel GAGNOR, 38, rue J-
B.-WEIBEL, 25220 Novillars par Roche-loz-Beaupre. Tél. :
(81) 55.65.862 (heures repas).

EDM/011 — Oric 1 échange programmes (de préférence sur
disquettes). Vendeurs s'sbstenir | Rech. aussi docs. prog.



{en échanga de prug } Thierry NAQUIN, 127, avenue de
Ia République, 84800 Villejuif.

E04/012 — Hop | Sauter sur I'occasion. 280 progs pour
(;BM 64, cherche fréres'pour agrandir famile, Envoyez votra
liste. Bertrand KAUFFMANN, 7,rue des Vosges,
68440 Zimmersheim. Tél. ; (B9) 44.40.22.

EBAT013 — Echange tous programmes de jeux ou éducatits
pour Apple |I, Réponse sssurée. Urgent. Giside SERVANT,

28, rue Laduroau, 45000 Oriéans.
EDAN14 — Ec programmes pour Blectron d"Acom sur
K7. Cyri 5, rue du Role, 31800 Brunoy.

EO/015 — Echange programmes pour CBM 84 sur K7.
Cherche prgm genre Appletal pour CBM 64, Benolt BROC,
28, rue de kn Dauvergne, B6000 Poitiers. TéL : (49) 47.57.98.

E04M018 ~ .Je posside un Spectrum 48 K et ['échangerais
les K7 ; Ghostbusters Cheq, Flag Fight Simuttation Jet, Pac
Cookie Past contre toutes autres. Benoit HEYNDERICKX,
:hmTwmlt, 78150 Le Chesnay, Parly 2. Tél. : (3)

ED4/017 — Etes-vous branché Apple lle, si oui appelez-moi
ou écrivez-moi le plus vite possible, pour pouvoir s'échan-
ger toutes sortes de logiciels (75). Thierry MOSCHETTL,
80, rue Pausteur, 94120 Fontenay-sous-Bois. TéL: (1)
876.36.73.

EO4/D18 — CBM 64 échange ou vends 900 programmes,
Lionel TABARD, 18, rue Passsmenterie, 42390 Villars.
TéL: (77) 53.08.76 (aprds 19 h.

EMD18 — C&MS‘ éd‘tanqe’vendsmrm.lxrugmhs
Des . Cherche renses Modems et
logiciels associés, Pascal DIEUNIDOU, 13 villa Croix-
Nivert, 75015 Paris. Tél.: (1) 273.0254.

ED4/020 — Cherche passionnés Wizardry (sorcelleriel pour
échange idées, tuyaux. Posséde pras Apple I, Zaxxon,
Uttima I, Flight Simulstor |, Jane, etc. Francida TCHENG,
Frnn pkg. 300, route Tefaaroa, Polynésie franguise

ED4/021 — Echange nombreux programmes. pour Apple
{Summer Games, Masquerads, Tjre Count...|. Emmanuel
mi.ET 35, ue Armand-Nillst, 52340 Bmlg-h-ﬂlhn

E04/022 — Affaire | Echange console Mattel + ordinateur
+ 8 K7 contre consoie Coleco + 4 K7 ou vends Mattel +
ordingteur + 8 K7(D et D, Frogger, Bomber X,...] Pour
1700 F. Frangots LIVRELLI, 27, boulevard Fred-
Scamaroni, 20000 Ajaccio (Corse du Sudl. TéL: (91)
25051,

EM023 — CBM 64 ; échange nombreux jeux Pole-position,
Zaxxon, Aztec, Frogger, etc.) Patrice SIDOT, 1, rue des
Cors, 57140 Woippy. Tél : (8) 731.18.38.

ED4/024 — Atari home computes : j'échange plus de 350 pro-
grammes, parmi les meilleurs. Gilles BELLAICHE, 82, bou-
lavard Robatoau 13008 Marseille. Tél: (91) 79.15.61.

ED4/025 — CBM 64 : échange programmes (+ 100 jeux:
Ghostbuster, Waidor...). Liste sur demande. Guillsume
KLUGHERTZ, Cedex 318, 90150 Fontaine.

E04/026 — Echange nombreux programmes pour CBM 84
[+ 1000}, de tous genres. Joseph DINARD, § ch. Coque-
icots, 1214 Vemier Gendve El‘.n}‘l’él.: 20 411492

E01/001 — Echange cartouche Donkey-Kong pour ording-
teur Atari contre autres cartouches ou K7 d'ordinateurs
Atari. Echange sussi K7 Limonade. Philippe ATTIA, 10, rue
Mesnil, 76116 Paris. Tél.: 804.41.43.

E0102 — Echange K7 pour VCS Atar 2600 Keyston Kapers

contre Space Shuttle. Jean-Manusl TIZZONI, 1, rue de
-I'Arbizon, 65000 Tarbes, TéL: (62) 36.03.28.

E01/003 — Echange VCS Atari (11/83) + 4 manettes +
3 K7 en t.b.é. contre Vactrax ou Spectrum. Laurent ZIM-
MERMANN, 1, rue Jean-Jauris, Le Bono, 56400 Auray.
Tél.: (87) 24.20.84.

E01/004 — Cherche et i de ik

mes sur Oric CM/Atmos. Didisr BOURCIER. ‘.3 m
Eudaxie, 78700 Confians-Sainte-Honorine. Tl : 57257124,

ED1/005 — Echange Atari 2600 avec 3 K7 dont Miss Pac Man
+ 2 paires de manettes contre VIC 20 ou autre ordinateur
(Sava ZX ou Alice). Philippe THIRIOUX, 19, rue Paul-Bert,
49000 Angers. Tél: [41) 824712

E01/006 — Echange console Mattel + 3 K7 contre ZX 81
+ 16K + K7 assembleur, Paulo Carlos ESPADINHA,
22, e Thisodule-Ribot, 82700 Colombes. Tél : 78257765

E07/007 — CBM 64 échange programmes utilitaires
|synthése vacale, graphique; Tool, Simon’s) et jeux (Pole
Position, Aztec, Zaxxon, Ghostbusters...) Jaan-Philippe
BURGOS, 18, rue de Tolblac, 75813 Paris. Tél : 583.13.51,

E01/008 — Echange console CBS + Cart, Rocky, Donkey-
Kong, Gorf, Venture, Cosmic Aventur contre Commo-
dore 54 version PAL. Je la livre & domicie dans rayon de
500 k. Bruno SEVRIN, FBA BPS 7 Weiden, RFA. TéL:
0049 221482033 (de 8 h & 16 h en semaine),

ED1/009 — Echangs : logiciels de jewx (TO7/TO7-70) sinsi
que programmes + fistings et trucs divers, Leurent DES-
PIERRE, CES du Chemin-Vert, rue de Flandrs, 14000
Caen. Tél: (1) 72.87.85.

EA1/010 — Echange T199/4 A + K7 Basic + cartouche
Parsec + fvre de programmes. Donne aussi cordon magn.
ou échange contre C 64. Jérbma ARENE, §, avenue de
Suffran, 76007 Paris. Tél.: 566.47.98.

E01/011 — Echange K7 VCS 2600, Pitfall Il, Tennis (Atari),
Enduro contre Battlezone, ou Popeye, ou Millipede, Vin-
cant BLANDEAU, 14, rue da Brie, 84000 Crétedl. TéL: 1)
207.24.82 (apréts 17 h).

E01/012 — Echange programmes pour CBM 64 sur disque
(éventuellement sur K7). Réponse assurée. Pascal ESCAS-
SUT, 10, rue CharlesPerrier, 2074 Marin Epagnier,
Sulsse. TéL: (038) 33.48.45.

E01013 — Echange Pitfall 2 et Colossus Ches 2 {oniginaux)
contre programmes de qualité. Jacques DEVROC, 1, ne
de ls Huppe, 13310 Saint-Martin-de-Crau. Tél: 190)
47.25.70.

E01/014 — Echange Vidéopac + 7400 [+ 6 K7 n* 39, 14,
16, 18, 32, 11} + manettes (garantie 1 an) contre modéle
Turbo pour CB 6 + 1 K7 [Zaxxon ou B'C Quest for Tires).
Xavier BRUSSON, 61, e Vasco-de-Gama, 75015 Paris.
Tél: 657.06.12.

ED1/016 — Echange jeu microvision {4 Casse-briques) +
1 dtui + 2 jeun (Donkey-Kong | et Popeye) contre 1 K7
CBS: Zaxxon, Schtroumpfs ou Tarzan. Exic BAUSSON,
61, rue Vasco-de-Gama, 76015 Paris. Tél: 557.05.12.

E01/016 — J'échange jeux Game, Watch, Nintendo
{Donkey-Kong ) + Meria's Cement Factory + jeux sco-
laires contre K7 Vectrex. Urgent | Jsan-Paul SIGWALT,
1, avenue CES 900, 76380 Lantsleu Cité
Nord. Tél. : (35) 36.21.80.

E01/017 — Affsire; &change Vidéopac G 7200 avec K7
n** 16, 51, 27 contra télévision Pésitel ou moniteur Péritel.
Théerry VIALLARD, 100, rue Constant-Coquelin, 84400
Vinry-sur-Seine.

E01/018 — Echange programmes sur disquettes pour Atari

800 XL, Marc BELLENCONTRE, 7, ue Aussenard, Le
Grand Mesnil Sagy, 95450 Vigny. TéL: (3) 039.31.69,

E01/019 — Echange VCS Atari (Nodl 83] tb.é. + 3 K7,
Q*Bert + Space Invaders + Pendu + Boit contre Vec
trex {t.b.6.) + 1 K7 {min.)! Séhastien BERDA, 14, rue

n, 57650 Fontoy. Tél: (08) 284.01.45
(aprés 18 hl.

E01020 — Echange T139/4A + Besic &t Endu +
15 modules + manettes + cordon + 70 programmes +
3livres + Péritel + SECAM contre Spectrum 48K 2
SECAM ou Commodore 64. Jesn-Marc ATTIMONT,
31 bis, rue Kiéber, 53200 Toulon. TAL: (94] 62.34.46,

E0N21 — Cherche programmes ZX Spectrum : Vox 48 K,
World Cup 48 K, High Noon, Daley Thompson's, Decath-
fon 48 K contre 3 programmes da ma liste, pour chaque pro-
gramme, Fradric AZEMA, 37, o La Manade », 34130 Man-
guin.

E01/022 — Echange nombreux programmes de jeux sur
Oric-1. Ofivier MASSON, 9 square Sidi-Brahim, 13005
Marseillo. Tél.: (91) 34.68.11.

E01/023 — Recherche programmes pour Atari 800 XL ou
compatibles {frais de port remboursé et K7 renvoyte]. Jean-
Claude CAVAILLE, 10, rus 96320 Saint-
Lou-La-Forbt. TéL: 414.67.18 {spris 18 h.

E01024 — Echangs pour Mattel Camival, Star Strike, Dra-
cula, Tennis, Sharp-Shot. Ofivier JACOB, square des
Ormas, Vaurde-Pénill, 77000 Melun. TéL: 06.15.58.

E014125 — CBM 84 : &change + 600 programmes récants

sur disque, (J& ne recherche que les trés bons.| Ere LE

rg'?!ms,mmm-m.mmm:m
1.21.

E01/026 — Echange console CBS + 6 K7 (Turbo, Rock,
e, Imhnﬁpemmbmé!aH Interface Joystick + joys-
tick + Bartrand
&EGN‘IMAL, Blancey, nm Rouilly-en-Auxoks. Tél. : (21)

E011027 — Echange voiture radio commandée sunsﬁl type
Renault Alpine grand prix contre une console de jeux vidéo
avec quelques K7 si possible. PHILIPPE, Tél: 346.91,12

E01/028 — Echange programmes sur C 64 (200 environ).
Laurent PATE, 11, chemin des Remparts, Baino Nauroy,
51110 par Bazancourt. T&L: (26) 61.27.28.

ED1029 — Possesseur Apple échange programmes (One the
One, Sargon lll, Flight Simulatar 2, Aztec, etc.7. Cherche
docs, Envoyer fiste. Frank NEEL, 8, rue de Toursine, 76290
Montiviliers. TéL: 302391

E01/030 — Echange Mattel + 17 K7 (Zaoon, Stampede,
Super Cobra, etc.} contre Laser 3000 + émulateur, Nico-
las CHORIGUIAN, 27130 Verneuilsur-Avre, TéL:
(321 32.12.20.

E0/031 — Onic-1 ou Atmos dchange nombreux program-
mes pour microdisque Oric ou Jasmin ainsi que pour K7,
Cherche nouveautés uniquement. Stéphane LIBERGE,
258, rua J.~J Roussaau, 32130 Issy-les-Moulinaoux. Tél, :
642.05.63.

E01/032 — Echange Stranges, Titans, Novas, Albums Arei-

gnée, Gastons, et divers BD (250 environ) contre périphé-

rigues, extensions pour Oric Atmos. Gérard FAVOLORO,
s200

rue de FOrangeriede-Sidéral, Toulon. Tél:
(84) 22.43.11.
ED1/033 — Echange K7 pour CBS (Buck Rogers, Pirfal, Star

Wars, Hero, Décathion, Cabbage Patch Kids, Frenzy,
Antarctic Adventure, Wing War). Sébastien CLAIRET,
88, rue de Paris, 93100 Montreull, T&L: 287.64.81,

E01/034 — Echanga Mattzl Inteliivision + 4 K7 branchement
péritel état neut contre Vectrex + K7. Laurent MELKI,
3L, rus RogerSalengro, 63200 Venissieux, Tél.:
{7 874.22.85.

E01/035 — CEM B4 : &change nombreux programmes sur
disg. Ne pas téléphoner 5.V.F. Envoyer vos listes. Pascal
MDRIH.!. Chemin des lles, Morsang-sur-Seine, 91100

m- programmes. pour CBM 64 (Décathion,

PWESW Gymus, Flipandfiop, eic.), en poss.
env. lm Envoyer liste. Micolas HENRY, 46, rue Georges-
Harbin, 02430 Gauchy.

EMR37) — Echange micro-ordinateur Thomson TO 7 +
basic (garantie} + livre basic contra CBS Coleco + 6 K.
Jaan-Pierra CATTET, 4, Sente des Pavillons, 33310 Le
Pré-St-Gervais. ToL: (1) 845.68.15.

E01/038 — Echiange K7-Atari Fireworld [Swordguest] con-
tre K7 Jungle Hunt, Tennis, Super-Cobra, Soccer ou Pit-
fall, ou Star Wars (Parker). Florant CHOPIN, 24, rue des
Flandras, Besancon Plancise. TéL: (81) 052.75.49,

E01/039 — Possesseur Atari 800 XL (15 ansi cherche per-
sonne pour échanges de K7, programmes, Amaud
CHALAIN, 1ﬂmdol.uum‘a‘m1h|m|.Tﬂ.:
135 70.91.28.

E01/040 — Echange Maze 2 Tron lce Trek Swords and Ser-
pents, Poker pour Matte! contre B 17 Horse Racing Royal
Dealer Bomb Squad Auto Racing ou autres. Leursnt
TIVILLIER, Les Ducs de Savoie Arly 2, 74700 Sallanches.
Tél: (50) 837265

E01DA1 — Echange logiciels pour 600 XL et 800 XL. Franck
BURKHALTER, B, rue des Hirondailes, 77200 Croissy-
Beaubourg. Tél.: 005.86.81.

E01/042 — Echange nombreux programmes 16 K ZX 81,
Possdde Gunfight, Defender, Monstermaze, Invaders,
Stockear, Startrek, Catacombs, Gauntlet, Firefox, Mr. Gulp
gt autre. Nicolas CAVOLEAU, 155, boulavard Vincent-
Auriol, 75013 Paris. TéL: 585.06.33,

E01/043 — Echange + de 100 programmes pour CBM 64
dont Hobbit, Décathlon, Hover Bower, Pdle Position et
beaucoup d'autres, Cherche Wimbledon sur K7, Stiphane
CHASAN, 15, rus de Villetts caumont, 02300 Chauny,
Tél.: (23) 623224,

E01/044 — CBM 54: +Eﬂpmgmuud1mhwn
utiit., gest., lang.) sur disq. /K7, Este sur demande. Cher
che RS 2371 Printer, Disg. Drive Light Pen. Vﬂoﬂm
Alain VAN DEN HENDE, 178, Druve de Niveles Boit. E1,
1180 Bruxelles 18, Belgique. Tél : 02673.74.06.

[E01/045 — Ech: 35 prog du

48 K {arcads, ilitaires). Envoyer fiste
contre 1 timbre. nmmmmm,mmm
Aamelet-Moundi, 31100 Toulouss, Tél: (1) 49.29.98.

E01/046 — Echange C3S (Donkey-Kong, Zaxxon, Turbo,
Space Panic, Lady Bug) contre Atari 600 ou 800 XL ou ZX
Spectrum. Stéphane CARPENTIER, 33, bid Foch, 93800
Epinay-sur-Seine, Tél : 26.89.16,

E01/147 — Echange logiciels sur disquettes, K7 ou cartou-
ches pour Atari 800 XL, jeux, utilitaires, éducatifs. Robert
ELBAZE, 83, rue de Crimée, 75010 Paris. Tél : 240.76.48.

EO01/048 — Echange module T198/ 4 A « mash » contre
autre module, &change aussi programmes (basic étendu)
ou (besic simpizl. J'ai 1 K7 de programmes. Jean-Yves
MAROTINE, 1, rue de la Maison-Blanche, 78630 Ogeval
(Yvalinesl Tél: (78} 975.70.70.

E01/048 — Echange nomixeux programmes de jeux sur

pour le

LANSAY 64

ROM 48 ko
Haute
256 couleurs

HOP

RAM 64 ko ewtenmhie 3968 !

Deéemonstration et essal dans
251. bd Raspall,

SINCLAIR QL

RAM 128
ROM 48 ko

L ]
L ]
lution 672x512 e Haute resolution 512x256
e Double lecteur microdisquettes

75014 Paris. Metro :

ko extensible 640

notre magasin

Raspail

251, bd Raspail, 75014 Paris. M° Raspail. Téi: 321.54.45
50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.95
Métro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30a 18h

O LANSAY 64

l'espace le plus
micro de Parls |

Je désire recevoir gratuitement et sans

la nouvelle generation !!! WEEaE Tt

ciels et périphériques concernant le

micro-ordinateur
O SINCLAIR QL

| VILLE

| PRENOM

TL

| ADRESSE

| CODE POSTAL

1
51_ Je joins 3 timbres & 2,10 F pour frais d'envoi.
|




Atari 600 XL ou 800 (disq.), envoyer lista (réponse assunde).
Je cherche aussi un modem. Régls NAJLZMAN, 107, Cith
St-Georges-Batelier E Schosicher, 97233 Martiniqua.
Tél : 705888,
ENOS —
[11/84) contre lectsur disquettes pour Commodore 64, en
bon état de marche. Stéphene CORBEL, 40, rue du
maréchal-Juin, 35260 Cancale. Tél: (99)89.84.25,
aprds 18 h

EB1/51 — Echange VICS 2600 + 2 K7 conire micro 600,
800 XL, ou Commadore 64, ou Oric 1/Atmos ou Spectrum
48K+rnm+x7 Ofivier KORNER, 4, rva de
90400 Danjoutin. TéL: (B4 56.00.47,

aprds 13 h, demandeg Ofivier.
an.sz &hwnepmlmeupuurCBMﬂwK?m
assurée. Christophe CHAMPION,
r,md-mmummm TR,
E01/53 — Echange consols VCS 2600 + 6 K7 contre 3 K7
pour CAS Colecovision. Yolande BADINA, 3, rue Thomas-
Bacquet, 67500 Haguenau Bas-Rhin. Tél.: (68) 93.99.84,
E01/B4 — Echange multi-adaptateur de K7 pour CBS con-
tre trbo + ‘module de pilotage ou Rocky + Super

COric Atmos + lecteur de K7 + jeux

Controller. Pascal MAHIEUX, 2, e Rossini, apt. 45. 02100
Sairt-Quentin,

ED1/S5 — Echange K7 Atari Tennis avec boite et mods
d'emploi contre K7 CBS ou autre. N'accepte pas d'échangs
par la poste. Cyril BINET, 48, rue Pierre-Charron, 75008
Paris. Tél : 720.33.35.
E01/58 — Commodare 84 &t Vic 20 échange trés nombreux
pour haut nivesu : jeux, utilitaires... Tous en
L.M. Réponse assurée & toute lettre. Michel BAUMGART-
NER, 43,rue des Alpes, BE270 Wittenheim. TéL:
189) 53.73.93.
E01/57 — P
échange programmes sur K7. Amaud COURTECUISSE,
5, rua des Noues, 78450 Villeprewx. Tél. : {20} 056.20.17.
ED1/58 — Echange nombreux logiciels Apple Il. Envoyer
votre liste. Réponse assunaée, DRAPIER,
L'Ondidre-les-Clouzeaux, Ni
E01/59 — CBM 64 ; échange programmes tous genres +
documentation. Posséde 200 programmes + documenta-
tion. Michel PLACE, Las Coutaz Habdre-Poche, 74420
Bonga.
E1/60 — Recherche Tit n° 13 ou échange Tiit n® 14 contre

CBM 64 recherct tacts pour

Désormais, nous sommes dans |'obligation de
vous demander une participation aux frais for-
faitaire de 65 F pour toutes les catégories de pe-
tites annonces (achats et vente, échanges,
clubs et tournois). Nous avons pris cette déci-
sion de maniére a assurer a nos lecteurs un

meilleur service. Afin

la rédaction avantle 1

numero suivant.
Pour toute insertion,

de publier rapidement vos

annonces payantes, celles-ci devront parvenir a

5 du mois précédent la pa-

rution. La parution des annonces recues apres
cette date sera automatiquement reportée au

écrire dans les cases ci-

dessous en caractere d'imprimerie le texte de

Titn’ 13, Lb.é. Urgent. Sébastien BREMONT, 13, Alde
des Comtes-de-Montfort, 78610 Auffargis. TéL:

{31 434.84.64, sprits 18 h.

E0161 — Echange contre disquettes vierges + de

500 programmes L.M. récents sur CBM 64 ou sur TRS 80

mod. 4 (700} mmmﬁmmum

54, rue du Calvaire, 59510 Hom.

E0V62 — Echange programmes pour CBM 64 sur K7. En
posséde + de 100. Envoyez votre liste. Lionel HERVET,
1,rue du Catolet, 02760 Holnon.

E01/83 — Echange programmes pour CBM 64 sur K7. En
possbde + de 100, Envoyez votre liste. Lionel HERVET,
1, rue du mmm

ED1/84 — Ci Jore 64 : échange & p de jeux
sur K7. Enuwuszelm mmorr 8, rue das

‘Orpaiflours, 67100 Strasbourg. Tél. : MMH

E01/85 — Echange programmes pour CBM 64 sur K7. En
posséde + de 100, Erw:mz votre liste. Lional HERVET,
1, rue du Catolet, 02760 Holnon,

[E01/86 — Cherche/dchange programmes pour Apple lle.
Cherche P8le Position, Bruce Lee (posside Zaxxon, Lode

votré annonce (une lettre par case, une case
pour chaque espacement, avec un maximumde

8 lignes).

Les petites annonces ne peuvent étre domici-
liées au journal : vous devez donc inscrire votre
nom, votre adresse ou toutes autres coordon-
nées permettant de vous contacter directement.
Vous joindrez pour chaque annonce un régle-
ment de 65 F par chéque bancaire & I'ordre de
Tilt ou chéque postal (CCP Paris 4608.54 J.)
Nous vous rappelons enfin que les annonces
'sont réservées aux particuliers et ne peuvent
étre utilisées a des fins professionnelles ou

commerciales.

Runner, @mﬁxmm.khﬁm
lth,bnlawdl.ntiu:. Saint-Nazaire, Tél:
(40) 70.52.70.

ED16T — Ectmgeﬁméiewmﬂaims.ﬂamj
contre VCS Atari sans KJ. Paie frais de transport. Frédé-
ric BERCE, 14, rue da la Gouttidrs, 78640 Neauphle-le-
Chiteau. TéL: (3} 489.07.03, apeds 19h
E0188 — Echange Mattel Intelivision avec 5 K7 : Snafu, Seu
Buuie , Soccer, Space Armada, Star Trike, contre C 64 avec
programmes, etc. Laurent ENSAY, 48, rue du Con-
nl,lmmahw
E01/89 — Echange pour CBS Colecovision K7 Frantic Freddy
neuve, contre autre K7 CBS. Laurent SCHNEIDER, 3, rue
de la Cate-cu-Thed, Lavault-Sainte-Anne, 03310 Neris-
les-Bains. Tél.: (70) 25.25.69.
E01/70 — Echange Mattel + 21 K7 contre ZX Spectrum
48 K péritel en bon &tat avec magnétophona et manettes

Jaystick. Thierry NOLOT, 36, Chemin de Mesly, 34000
Créteil. TEL : 339.10.86.

E01/71 — Echange interface CGYV PHS 60 péritel-UHF
contre imprimante Spectrum. Gilles MARION, 27, avenue
Evariste-de-Pamy, 35250 Baauchamp. Tél.: (3) 960.83.44.

Ne rien inscrire dans ces cases.

RUBRIQUE
CHOISIE:

ACHATS

DEMANDE D’INSERTION

& retourner accompagné de votre réglement a Tilt : 2 rue des Italiens; 75009 Paris
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U grap |
omputar/Aun’ Infurmaﬂq 2 poLif C

Cinteret % * % - Prix: B).

Tube way army : vous devez vous infiltrer au milieu des
lignes ennemies et détruire leurs installations. Une
bonne version de Scramble. (K7 Cristal/Goal Computer
pour Dragon 32 - Intérét: + % & % - Prix: B).

de qualﬁ KT Mlkro Garufnen ln!ﬂrmaﬂque pour Spec!

triim 48 K - In16rét; & s % % % - 'Prix: B).

T 0000460

J3ITHR: 1117

parcourir 50 étapes et essuyer 50 attagues,
culez dans un véhicule polymorphe. (K7 Loricie
C 64 - Intérét: % % & - Prix: n.c.).

Zaxxon: cetle adaptatlon n'est pas une compléte réus-
site et les graphismes paraissent un peu ternes a coté
des versions originales. (K7 Sega/No Man's Land pour
Spectrum 48 K - Intérst . % % % % - Prix: B).
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' SQUALE

- COMME UN POISSON DANS
LA MICRO

Le Squale: un nom de tueur pour un micro-ordinateur breton qui compte bien planter
ses crocs dans le marché trés disputé de la micro familiale et semi-
professionnelle. Ses 92 ko de mémoire, son modem incorporé et son prix modeste
constituent des armes redoutables. Pour en savoir plus, Tilt ’a affronté.

C’est a |'occasion de Micro-expo en février
dernier que la petite société Appolo 7 sou-
tenue par I'ANVAR (fondation nationale
d'aide a |'innovation) présentait le Squale
au public. Deux mois plus tard, le requin est
disponible un peu partout en France, dans
les grandes surfaces comme dans les
magasins spécialisés, pour un prix trés
compétitif. Une distribution rondement
menee.

Dés le premier regard, le Squale dévoile ses
liens de parenté avec son homonyme des
mers : gris souris, aileron en avant il dégage
une impression de solidité, de sérieux, voire
d’austérité avec son boitier métalligue. S'il
ne se distingue pas par un design gai, il a
le mérite d'inspirer la confiance.

Coté face : un clavier mécanigue deroutant
parce que pentu, comme celui des machi-
nes & écrire. Inspiré de celui de 'IlBM PC,
il affiche 55 touches, dont 11 fonctions, noi-

-G_mphisme * Kk k ok ok

Son: % Kk k *

Facilité de programmation: % % % *
Fiabilité chargement. * k k :

 Fiabilité K7: —
Stylo. upﬂque z
Joy:

res (4 fleches de déplacement), 43 alpha-
numerigues grises, une touche « Reset»
bleue et — surprise — pas d'accentuation :

une caractéristique embarrassante
quand on est un micro de nationalité
francaise. La frappe s’avére agréable
quoique les touches s'identifient mal
{(mémes dimensions) et un « Return » qui voi-
sine dangereusement avec un « Delete » et
surtout un «Reset». Prenez garde aux
doigts étourdis, si vous vous trompez, vous
étes quitte pour tout recommencer.
Du requin donc, le Sguale garde I'aileron
qui assure la fonction d’entrée « Rompack ».
C'est ici que vient s’enficher |a cartouche
du Basic. Il est vrai gu’avec un Basic
séparé, le Squale apparait un peu démodé
et pas trées pratique.

Un modem intégré

* Si I'on retourne la béte, une heureuse sur-

prise nous attend : une liaison de commu-
nication aux normes Minitel et Transpac.
En effet le Squale, seul micro de France ap
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renfermer un modem, se transforme a
volonte, grace a une carte liaison Minitel
disponible, en Minitel « intelligent » capable
de traiter de l'information et en terminal
avec possibilité d'accés aux bangues de
données, aux centres de calculs et aux
réseaux internationaux. Le modem retenu
est le « pavé » Thomson 7510 homologué,
qui travaille, a I'émission, a une vitesse de
1 200 bauds (semi-duplex) et de 75 bauds
(usage minitel). Un trés gros atout a un fai-
ble prix. Pour mémoire, un modem de ce
type vaut en lui-méme plus de 1000 F.
Autre particularité agréable, le Squale ne
requiert pas d'interface pour gui veut le
connecter a un minicassette normal (prise
Din 5 broches), a deux joysticks de type
Atari (2 Cannon DBS) ainsi qu’une impri-
mante ou a une table tragante de type Cen-
tronics (Cannon DB 15). Reste encore une
sortie video et bus d'exension (Cannon
DB 25). Point n'est besoin de prendre des
pincettes pour effectuer le branchement,
les prises sont en béton. En revanche, le
cable peritel péche par sa courte taille.
L'alimentation est intégrée. Les entrailles
du Squale recélent un microprocesseur qui
a deja fait ses preuves sur la MO 5, a savoir
le 6809.

La ROM (mémoire morte) s'éleve a 4 ko
réservés au moniteur résidant et la RAM

92 ko, un record pour les micros frangais,
qui met le kilo octet a la portée de toutes
les bourses. Les passionnés de dessin vont
etre aux nues, le graphisme mobilise 32 ko.
Il en reste & peu prés autant pour la pro-
grammation.

Si en mode texte on ne bénéficie que d'un
affichage de 25 lignes de 50 caractéres, en
mode graphique, les 256 X 256 pixels com-
binés aux 16 couleurs adressables point par
point conférent une qualité d’'image excel-
lente. De méme le S-Basic, fort de ses
125 instructions, fait figure de langage mus-
clé. Il est géré par le Flex 09, un systéeme
d’exploitation peu connu en Europe, bien
qu'equipant le Goupil 3. Puissant, le Flex 09
permet un acces direct en langage
machine.

Graphisme a gogo

Cote graphisme le S-Basic nous ouvre les
portes de 'Eldorado. A I'aide d'« Arc » vous
tracerez des arcs de cercle ou des cercles
complets, avec « Dash » vous changerez la
nature du traceé, grace a « Plot » vous pour-
rez afficher sélectivement un point a I'écran
et tracer des segments de droite. « Win-
dow » définit une fenétre rectangulaire de
tracé graphique. Originalité: la fonction
« Symbol » permet d'afficher des textes de
tailles variables et « Text » provoque la per-
mutation des écrans graphigues et du texte.
Pas de « Sprite » dans ce S-Basic mais une
instruction large « Draw» gui permet de
dessiner des petits motifs répétitifs, de les
faire pivoter. Les possibilités d'animation
restent malgré tout réduites.

Vague déconvenue lorsgue le deigt plein
d'espoir, le manuel a proximite, on tente de
passer a l'action. On commence a se
mélanger les pinceaux dans les couleurs.
Le code du jaune sort en réalité du rouge...
le tir est vite rectifie. Cela devient plus
génant lorsqu'on se met en téte d'exploi-
ter la super fonction « Draw », et de rentrer
la chaine alphanumérique gui définira la
figure. Resultat: nul. On se rend compte
alors que la syntaxe mentionnée par le

manuel n'est pas la bonne et que, contrai-
rement a toute indication, l'instruction
« Draw » doit &tre suivie d’'une lettre corres-
pondant au cadran dans lequel on désire
placer le vecteur et d'un chiffre (1, 2, 3)
représentant la dimension du segment (par
exemple : Draw « A33... »).

Méme chanson en ce gui concerne la musi-
que. La rumeur indigue que le Squale pos-
séde un synthétiseur 3 voies, 5 octaves ; le
guide du Basic n'en pipe mot. Rassurez-
VOous, vous arriverez a tirer autre chose que
des « bips » de votre Squale en tapant un
simple « Play ». « 02 n2 v9 12 aa bb cc dd »
ou «o» représente les octaves, «n» la
durée, « v » le volume et « t » le temps. Tous
s'échelonnent de 1 & 8. C'est simple, mais
il faut le savoir. Si vous découvrez les trois
lignes de syntaxe perdues, vous pourrez
méme convertir votre Squale en Key Board.
Bref, pas besoin d’aller plus loin, le Squale
offre des potentialités énormes a |'utilisa-
teur pour peu que ce dernier sache lire
entre les lignes ou gu’'il ait une bonne expé-
rience du Basic. Le guide, le mot est abu-
sif, s'avere déplorable : sept pages sibylli-
nes de manuel d'utilisation et 235 pages de
guide Basic ecrites en pattes de mouche.
Ne voyons |a qu'une erreur de jeunesse,
qu’'Appolo devrait réparer en sortant un
livre : « Le Squale et son univers » suivi d'ici




peu par un « 102 programmes pour le
Squale ». Parallélement au Basic, le Squale
accepte aussi le Logo, le Pascal (en juin),
I'Assembleur éditeur, le Forth et le langage
C que I'on doit, comme le Basic, charger
sur disquette ou cartouche.

La ronde des périphériques

Pour un nouveau venu, il offre une gamme
de périphériques et d'accessoires assez
etofiée. Dans sa garde-robe on dénombre
deux moniteurs, couleur et monochrome
ainsi que deux imprimantes. L'une « Qua-
lité courrier» N/B de 80 colonnes, I'autre
graphigue a quatre couleurs et 40 colonnes.
Sans compter les joysticks, le magnéto-
phone, le lecteur de disquettes 5 pouces
1/4 double face, double densité comme le
boitier d'extension 8 slots bus $S30. Ce der-
nier permet d'enficher huit cartes supplé-
mentaires sur la mémoire centrale et d'y
insérer deux lecteurs de disquettes. Parmi
les cartes disponibles, des « gadgets»
comme cette carte « horlogerie-calendrier »
mais aussi une carte RS 232 C (connexion
toutes imprimantes et modem), une
IEEE 488 (connexion table tragante), une
carte entrée analogique, un synthétiseur de
parole, une SQ text (traitement de texte),
une carte de contréleur de disguettes et
Sous peu, une mémoire RAM de 256 ko. Les
performances font un bond en avant.

Parmi les logiciels « sérieux », mentionnons
une disquette qui, moyennant 900 F envi-
ron, effectuera le traitement de texie —
avec caracteres accentués enfin — sur 40
ou 80 colonnes. C'est cher payer I'accent !

Les jeux d’un requin

Sprites, Hatier, Loriciel constituent les four-
nisseurs d'Appolo 7, c’est-a-dire que |'on
trouvera des logiciels éducatifs, comme des
jeux. Environ une vingtaine pour ces der-
niers, selon le constructeur : dix d’arcade,
deux de role et le reste de réflexion, dispo-
nibles, suivant leur titre, sur cassetie, dis-
quette ou cartouche. Sept nouveaux jeux
signés Sprites devraient bientdt voir le jour.
Nous avons essayé un logiciel de chaque
catégorie. Dans le genre «éducatif» Le
compte est bon fait carburer les neurones
comme dans la célébre émission télévisee.
Il faut chercher & retrouver, par un calcul
.mental savant, un chiffre affiché au hasard
pour coiffer le micro au poteau. Classique
mais efficace. Math Squale devrait sortir en
juin. Le Sguale, qui fait les yeux doux a
I'Education nationale (il est homologue) va
certainement développer cet aspect. Au
rang des logiciels d'enrichissement person-
nel, Biorythme, a la maniére de Madame
Soleil, vous indique vos jours «sans», ou il
est préférable de rester au lit avec un bon
Tilt et les jours « avec », grace a des cour-
bes de conditions physigues, émotionnelles
et intellectuelles. Amusant. SQ'Art, Echecs,

Origmo France
Connexion T.V.: Péritel ou momteur
prise antenne avec adaptateur SECAM
Microprocesseur : e
Mémoire vive:

cou!eur:.w

5 ootaves et génér teu de brunts ;
- Entrée cartouch :

u
Modem : oui, branchemenl ligne t_é!é
phonigue normes minitel/tranpac
Dtmensions L 50 X 19-‘5-><_10 crn polds

P ' couleur 3120 F,
monochrome 1200 F, bus extension
1360 F, lecteur de disquettes 5pou-=

‘ces 1/4 2500 F)

et bientdt Musigue complétent la liste.
Au chapitre « Loisirs », Poker vous emmene
faire une partie de cartes et dans la méme
veine, on trouve Casino, Mordorak, une
poursuite spatiale, Sagor, un sauvetage par
vaisseau spatial, Bataille navale, Requin un
festin de petits poissons, Cric-croc, un
« Batman » rigolo, plus un morpion en trois
dimensions, un mastermind et un «Puis-
sance 4». Le SQ volume 3D, plus profes-
sionnel, permet de visualiser des objets en
trois dimensions avec perspective et pos-
sibilité de déplacement dans I'espace. Du
consistant pour les architectes. Bref, voila
un micro frangais bourré d'idées qui, mal-
gré quelgues défauts de jeunesse, devrait
réussir sa perceée.

Véronigue CHARREYRON

* le manuei syb:llm e
® |e «look» trés fonctionnel
. ie Basic sur casSette

;Josmon ot Ia latire de Ia :ou e
areturn» G

ROMOTIONS MAI
p(|us<:|u ‘au 31/05/85)

39, rue de Lancry, 75010 PARIS.
Tel.: (1) 206.72.28. Metro. J. Bonsergent.
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MICRO, ECO...BOBO!

Lorsque I'information traduit, jour aprés jour,
I’évolution de la crise économique, du chomage et de l'inflation,
qui n’a jamais souhaité prendre les rénes du pouvoir
pour tester ses propres capacités de gestionnaire ? Il faudrait...

il n’y a qu’a... on devrait...!

et bien, a vous de jouer et.. gare a la gréve !

Financiers de Wall street, émirs richissi-
mes, japonais implacables, américaines
somptueuses diplomés des plus grandes
écoles de marketing n'ont qu’a bien se
tenir ; les micro-ordinateurs se lancent dans
la course au pouvoir et a I'argent. Pour les
suivre, mieux vaut s'accrocher. Mais les
résultats sont étonnants !

Les logiciels de simulations économigues
se divisent en trois grandes catégories :
gestion d'entreprise, gestion gouvernemen-
tale et économie-fiction. La forme la plus
fréquente est sans aucun doute la gestion
d’entreprise : vous voici a la téte d'une
société en pleine expansion. Vous devez
conserver une productivite suffisante a
I’échelle internationale et faire progresser
le rendement de votre entreprise dans les
différents secteurs présentés. En ce qui
concerne la gestion gouvernementale, vous
lutterez, a I'échelle nationale, tant pour
‘I"économie de votre pays que pour votre
popularité. Politique oblige! Quant &
I'économie-fiction, il s’agit en fait de situa-
tions économigues réelles replacées dans
un domaine imaginaire, telle la colonisation
de nouvelles planétes...

Dans leur développement, ces logiciels pré-
sentent deux fils directeurs: les données
économiques, financiéres et humaines de
la situation proposée et le score obtenu par
le joueur. Ainsi, certains programmes peu-
vent étre considérés soit en tant que sim-
ples jeux de société, soit en tant que réel-
les simulations économigues. Dans le pre-

mier cas, point n'est besoin de se plonger
dans les chiffres. Seul importe la victoire,
méme si cette derniére porte parfois pre-
judice a I'économie a long terme ainsi
gu'aux hommes qui en dépendent. En
revanche, si vous sentez vibrer en vous la
vocation du maintien des conditions socia-
les et humaines, alors qu'’a cela ne tienne :
tous les chiffres sont la et il vous faudra une
certaine expérience -avant de voir fleurir
votre popularité, symbole de reussite.
Tous ces logiciels sont d'une approche plus
ou moins aisée, mais souvent facilitée par
le réle que tient votre ordinateur au cours
de la partie. De fagon génrale, ces program-
mes admettent d'un a quatre joueurs.
Cependant, pour comprendre rapidement
les développements principaux du jeu, pour
saisir tout de suite les raffinements de toute
bonne gestion, il est fortement recom-
mandé de laisser jouer, avec vous,
votre ordinateur. Ce dernier possede, en
effet, une profonde connaissance des
milieux économigues. Familiarisez-vous
tout d’abord avec le terrain avant de vous
lancer, seul contre tous, dans le monde de
I'argent. Le remaniement de tous ces logi-
ciels est assez long et délicat. La multitude
de tableaux, de ratios et pourcentages dans
les différents domaines du jeu nécessitent
de volire part une organisation efficace.
Seront, bien entendu, favorisés les joueurs
qui possedent une imprimante : pour les
autres, gardez votre calme et... prenez des
notes | La durée des parties est, de méme,




assez impressionnante. Cependant, cer-
tains logiciels vous laissent le soin de
définir vous-méme la période de votre
contrat. Mais revenons-en au déroulement
général d'une partie. Pour la grande majo-
rité des logiciels présentés ci-dessous,
I'action se divise en deux phases répétées
tout au long du jeu. Vous entrez tout d'abord
vos propositions relatives aux différents
secteurs d’activité, modifications des ven-
tes, création d’emplois, investissements,
etc. Suit une phase decalcul effectuée par

I'ordinateur qui traduit, sur votre entreprise, 4
les conséguences de volre gestion. Ainsig®

aucune possibilité n’est laissée au joueur
pour revenir sur tel ou tel point. L’erreur ne
se rattrape malheureusement que fort len-
tement au cours des prochaines décisions.
Notons quand méme que votre ordinateur

refuse toute décision dont les conséguen-

-,

etite industrie qui'gemmercia-
duits de micro-informatique. Au

(Voir : president, directeur de produc-
directeur du marketing et directeur
nancier. Si vous jouez seul, a vous de
prendre la responsabilité de toutes les déci-
sions. En début de partie, le menu général

s'affiche & I'écran; c’est le comité direc-
teur du premier trimestre de votre gestion.
Premiére étape: la visualisation des
tableaux. Il est impératif de prendre con-
naissance des données initialisées par
|'ordinateur : prix de revient, bilans marke-
ting et financier, calcul des pertes et pro-
fits... Le tableau des warnings reclame
toute votre attention : il vous révele les prin-
cipales failles de votre entreprise. Tachez
d'y remedier le plus rapidement possible.
C'est-a-dire dés le premier comite directeur.
Pour ce faire, le menu général vous oriente
vers trois voies d’action : décision de pro-
duction, décision de marketing et décision »



MILLIONNAIRE OU MINISTRE DE L’ECONOMIE... EN DEBUT DE JEU

financiére. Aprés avoir rentré les correc-
tions nécessaires, annoncez la fin du
comité : I'ordinateur calcule alors les con-
séqguences de votre gestion et affiche, sur
votre demande, un score qui témoigne de
votre réussite. Ce score tient compte de six
points essentiels :- profit, solvabilité, liqui-
dité, autonomie, climat social et puissance
des investissements.

Ces différents scores doivent, pour une
réussite totale de voire gestion, atteindre,
ou du moins se rapprocher, des maxima
fixés par |'ordinateur. Notons que le fait de
connaitre avec précision votre progression
dans les différents domaines de votre
société permet a tout moment de corriger
votre stratégie. Cumulées aux tableaux des
warnings, ces données facilitent fortement
la prise en main du logiciel.

En ce qui concerne les événements propo-
sés, Businessman fait preuve d'un grand

e k=sontinuer Zecopie dlecran |

souci de réalisme : outre les données pure-
ment économiques d'une complexite inté-
ressante, les événements extérieurs a la
sociéte ont une influence des plus intéres-
santes sur votre gestion. Ainsi, avant et
aprés chaque comité directeur, |'ordinateur
vous communiqgue des informations socia-
les et financieres comme l'inflation, les
mots d'ordre de gréve nationale, |'appari-
tion de matériel concurrent, etc. Ajoutons
a cela le role des banques a votre égard:
la gestion de vos emprunts nécessite
réflexion et perspicacité.

Toutes ces notions conférent a Business-
man un caractere professionnel tant par sa
complexité que par le réalisme des situa-
tions proposées. Il est ainsi préférable de
jouer, si possible, a plusieurs. Bien qu'il n'y
ait alors aucune concurrence entre les dif-
férents partenaires (puisgu'il ne s'agit que
d'une seule société), il n'est alors pas tou-
jours aisé de conserver un équilibre satis-
faisant entre les différents secteurs tech-
nigues et commerciaux.-

C'est ainsi néanmoins que ce logiciel pren-
dra toute son ampleur.

Devant le nombre impressionnant des don-
nées mises a la disposition des joueurs,
nous avons apprécié tout particulierement
la clarté des tableaux ainsi que la rapidité
d'analyse de l'ordinateur. Les bruitages,
guant & eux, sont quasi inexistants. |l est
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bien plus facile de réfléchir en silence. (Cas-
sette Ere Informatigue/No Man's Land pour
Oric IfAtmos.)

ire. — Millionnaire, vous I'étes
gt jeu ! Votre capital se monte
ant & 10 millions de francs. Vous
idé de vous lancer dans le monde
€conomie. Il ne vous reste qu'a choi-
sir voire branche: de la production des

cigarettes a la chimie industrielle, les

possibilités sont multiples.

Baptisez votre sociéte, vous voici président-
directeur géneéral.

Dés sa mise en fonctionnement, ce pro-
gramme se singularise par les nombreux
choix de jeu offerts aux participants : climat
et conjoncture économique tout d'abord,
qui varient, sur cing degreés, de grand calme
a la plus forte agitation. Vient ensuite la pos-
sibilité de jouer & deux ou seul contre I'ordi-
nateur. Pour la derniére solution, le niveau
de votre concurrent reste a définir : « mana-
ger moyen», «manager confirmé» ou
«manager spécialiste ». Ce déroulement du
programme se fait par étapes dont la durée
réelle n'est pas spécifiée. Les previsions de
marché vous sont, dans un premier temps,
communiquées : il 8'agit, en fait, d’interval-
les de valeur relativement large et donc il
faudra apprendre, au cours du jeu, a cer-
ner le chiffre exact approché. A vous main-
tenant de préciser vos conditions de ges-

LTRTS CORMMERCIR

tion : ici encore, la manceuvre est fortement
simplifiée par les indications fournies dans
le programme : effort de productivité (de O
a 3), budget publicitaire, etc. Votre politique
définie, les calculs de prix de revient et
votre nouvel avoir s'affichent a I'écran.
Enfin, les machines tournent !
Production, ventes, pertes, les résuliats
commerciaux apparaissent sous forme de
tableaux : les deux sociétes concurrentes
s’affrontent alors en ce qui concerne la part
du marché obtenu, les prix de vente prati-
qués ainsi gue le chiffre d'affaires global
résultant de I'opération.

Ce logiciel est d'un abord trés facile. Plus
axé sur le jeu gue sur la réalité économi-
que, ses possibilités n'en sont pas pour
autant restreintes. La partie contre I'ordi-

nateur ne manque pas d'esprit de compeé-
tition, quant au jeu & deux partenaires, on
y retrouve avec plaisir les joies de la con-
currence...

Graphisme et bruitage, enfin, sont agréa-
bles et précis. Soulignons de méme la rapi-
dité de calcul de I'ordinateur qui conserve
au programme une certaine vitalite.
(Cassette Ere Informatique/No Man's Land
pourOnc I/Atmos) L

plus alarmantes.

ous tenir le cap du redressement
économique de votre pays, malgré les atta-
ques sournoises d'une cnse dévorante !

SaureZ

Politique économigue est un programme de
gestion gouvernementale. Vous voici minis-
tre de I'économie et des finances: pour
mener a bien votre mandat, vous étes con-
fronté a quinze événements consécutifs tels
I'augmentation de I'épargne, la robotisation
de I'industrie, I'augmentation des prix du
pétrole, etc. Pour chacune de ces situa-
tions, vous avez le choix entre cing solu-
tions. La premiere s’intitule « laissez faire ».
Il est évident gue ses effets sont toujours
désastreux... C'est en fait dans les quatre
propositions restantes gu'il vous faut trou-
ver le reméde approprié. Volire temps de
réponse est bien entendu limité : soixante
secondes pour le niveau débutant, vingt
pour les ministres chevronnés. Le jugement
porté, par I'ordinateur, sur votre politique
économique, se traduit en fait par quatre
indices qui fluctuent au gré de vos agisse-
ments. Pour chacun d’eux, une zone rouge
est fixée. Si I'un de vos indicateurs s'y
arréte, c'est la démission immédiate de
votre poste et la chute de votre ministére.
Ces quatre domaines sont: la hausse des
prix, le commerce extérieur, I'emploi et la
croissance. En debut de partie, vos indica-
teurs affichent une valeur médiane, signe
d'une situation globale satisfaisante. Mais,
si vous aimez la difficulté, choisissez donc
I'option « position aléatoire ». Vous aurez
alors a redresser une situation qui, bien que



jamais désespérée, ne manquera pas de
piquant... A chaque décision de votre minis-
tére, les indicateurs oscillent du bon ou du
mauvais coté. Mais, attention, les consé-
quences de vos actes ne se traduisent pas
toujours de fagon immédiate sur le bilan de
santé du pays et les effets secondaires sont
bien souvent les plus néfastes. Quoi qu'il
en soit, n’oubliez pas de ménager a tout ins-
tant votre popularité dont le taux est inscrit
en bas de I'écran, |l est bien difficile de
subordonner le redressement économique
a la satisfaction des électeurs !

Dans un appréciable souci de réalisme, ce
logiciel tient compte de toutes les difficul-
tés qu'ofire la scéne politique. D'un manie-
ment simple et sportif, la politique écono-
migue se metamorphosera vite en un jeu
de réflexion fort captivant. (Gasse‘rte Ans-
ware Diffusiong our TO Z

#n or. — Lancez-vous dans le
2 la compote, prenez en main
et la distribution de cette den-
marché européen. Vous étes
de la Apple Company avec, en
poche, uh capital de quelgue 15 millions de
francs. Le tableau de presentation du logi-
ciel vous communique votire situation pro-
ductive (nulle en début de jeu) ainsi gue les
diverses possibilités d’investissements pro-
posés. En bas de I'écran, vous choisissez
parmi les possibilités suivantes : acheter,
vendre, produire, investir, modifier, ainsi
que les deux fonctions « aide » et « score »
dont nous reparlerons plus tard. Afin de
donner vie a votre entreprise, la premiére

chose a faire est, bien entendu, d'embau-
cher votre personnel. Le nombre de person-
nes a employer dépend bien sar de vos pré-
tentions sur le marché. Ensuite, examinez
avec attention les différentes zones de
vente: il vous faut de I'énergie et, bien

entendu, la matiere premiere : cette der-
niére est bien meilleur marché localement
que dans les ventes europeennes, mais
pour de grandes gquantités, vous serez bien-
6t obligé d'élargir votre zone d’approvision-
nement. L'énergie, quant a elle, subit régu-
lierement de fortes variations de prix a la
vente. Si vous parvenez a suivre avec atten-
tion ces fluctuations, de sérieuses écono-
mies renforceront votre capital. En ce qui
concerne |'achat des usines, c’est sans
aucun doute I'investissement le plus oné-
reux de toute votre gestion. Soyez prudent
et calculateur, il ne faut pas voir trop grand
tant que volre productivite n'a pas atteint
un rendement minimum. Pour cela, aprés
cing opérations effectuées, la fonction
«produire » vous permet enfin de faire tour-

ner la machine. Selon le dosage plus ou
moins judicieux de vos potentiels humain
et matériel (la quantité de produit fini), prét
a la vente s'affiche a I'écran sous forme de
tableau. |l vous faudra cependant attendre
votre prochain tour de jeu pour vendre voire
compote. La encore, ce n'est guére facile.
Les marchés sont tres souvent saturés par
les produits concurrents et votre effectif de
vendeur doit correspondre, en nombre, a
des normes que vous apprendrez a connal-
tre en cours de jeu.

La fonction « modification », pour sa part,
vous permet soit de licencier du personnel
(attention aux gréves !), soit de modifier le
type d'énergie utilisée dans vos ateliers, soit
enfin de changer voire marché d’approvi-
sionnement ou vos zones de ventes. Pour
cela, il estimpératif de consulter attentive-
ment le tableau général du jeu ot sont résu-
més les possibilités et taux pratiqués pour
tous ces domaines économiques. Si toute-
fois, vous rencontrez de trop grandes
difficultés dans vos calculs de gestion,
appelez sans heésiter la fonction « aide ».
Des indications précises vous aideront sans
aucun doute dans I'établissement de votre
stratégie commerciale.

Ce logiciel admet de un a quatre joueurs.
La compétition y est agréable. Un tableau
des scores, clair et détaillé, permet a tout

‘moment de comparer la réussite des

joueurs dans les divers secteurs économi-
ques. Soulignons aussi I'effort graphique
fort appréciable apporié a ce programme.
Une affaire en or, ¢c'est le mot,
(Cassette Free Game Blot/No man's Land
pour Oric | Atmos, TO 7 et MO 5.)
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gueur d'antan. Vous voici P.D.G.
e aerienne en expansion. Dans
vos bureaux londoniens, la guerre écono-
migue va bientdt se déclencher face au
marché américain. En début de jeu, votre
balance bancaire s'éleve a 300 livres.
L'ordinateur vous propose, pour 250 livres,
un DC3. Il vous faut I'acheter, bien entendu.
Suite a I'affichage de vos nouvelles don-
nées financiéres, voici venu le moment
d'effectuer votre premier vol : pour les non-
initiés, le mode A (pilotage automatique)
sera le plus s0r: sur la carte qui apparait
a |'écran, vous définissez votre destination
puis c'est le décollage. La réussite finan-

ciere de ce premier essai depend de plu-
sieurs facteurs : tout d’abord du nombre de
passagers.

Selon la distance parcourue,.ce dernier ris-
que de faire varier votre chiffre d’affaires
de fagon alarmante. Les vols longues dis-
tances sont ainsi prohibés en début de par-
tie. Pour peu que votre premiére prise en
main de la société s’avére concluante, la
route de I'expansion vous est maintenant
ouverte. Les avions de plus en plus puis-
sants, permettant le transport d'un nombre
de passagers toujours plus grand, c'est le
cercle sans fin de la réussite économique...
Cependant, tout n'est pas aussi simple que
cette bréve description d'une partie idéale.
Comme dans toute simulation économique
de valeur, ce programme vous réserve bien
des surprises. Les handicaps technigues
sont multiples : mauvais fonctionnement de
vos appareils (le plus souvent dd & de mau-
vais calculs en ce qui concerne leur
consommation en carburant), mauvaises
situations météorologiques, etc. En ce qui
concerne la réputation de votre société,
toute fausse manceuvre risque de vous dis-
créditer aux yeux du public. Mais la diffi-
culté majeure du maniement de High Fiyer
réside essentiellement dans la gestion des
parameétres économiques communiqués :
inflation, concurrence, rendement. Vos rela-
tions avec les bangues de préts ne mangue-
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ront pas de piguant. De la livre sterling au
dollar, seuls de savants calculs et un flair
d'expert financier sauront vous aider a
progresser.

Concretement, I'utilisation de ce logiciel est
trés agréable. Soyez précis quant a vos
décisions (les erreurs de frappe.ne se rat-
trapent pas). Pour ce qui est des vols inter-
nationaux, prenez votre temps et n'hesitez
pas a corriger souvent vos prévisions de vol
en fonction de votre clientéle. La réussite
appartient souvent aux audacieux. Mais ici,
tout est. question d'equilibre. (Disquette
Commodore Business Machines pour C 64.)

S gl

fres vierges de toute industrie. En début
de partie, chague participant choisit son
personnage : Bonzoid, Spihéroid, Gollumer,
etc. Tous ces étres possédent en fait les
mémes capacités de.réussite. Cette sélec-
tion programmeée, un tableau recapitulatif
indigue la situation financiere des colons :
fortune, marchandise et terres conquises.
Bien entendu, vous ne possédez encore
aucun terrain & exploiter : le but du jeu va
consister 4 acheter les meilleures terres de
la plangte et d'y produire soit de |'énergie,
soit des denrées, soit des métaux. Pour
cela, lorsqu‘apparait a I'écran la carte de
la planéte, chacun définit, d'une pression
sur le joystick, ses volontés d'achat. Mais
le plus dur reste a faire.

Vous devez maintenant lancer votre indus-
trie : dans la magasin général, achetez une
mule: ce charmant animal colite 100 § et
va étre capable de produire, dans un des
domaines précités, une quantité de mar-
chandises appréciable. Pour placer votre
mule sur vos terres, le maniement du joys-
tick doit étre trés rapide. De plus, avant de
quitter le magasin, n'oubliez pas de rendre
visite aux boutiques d’eéquipement. Votre
animal a besoin d'outil, sans quoi son tra-

vail serait inefficace. Vous ne pouvez ainsi’

placer qu’une mule par lopin de terre. Votre
tdche accomplie, et si I'ordinateur vous en
laisse le temps, une visite au Pub de la pla-
néte Irata vous rapportera au jeu des som-
mes importantes, suceptibles de réappro-
visionner vos caisses.

La deuxieme phase du jeu, appelée com-
merce, est en fait une vente aux enchéres
entre les quatre joueurs : dans la salle, la
premiére opération concerne la vente et
I'achat des matieres minérales produites.
D'aprés votre consommation, le gaspillage
et votre production, la valeur de votre avoir
en minéraux s'inscrit & I'écran. Selon
I'importance des surplus, ou au contraire
I'insuffisance des productions, chaque
joueur va se définir soit en vendeur, soit en
acheteur. Lors de la vente, a vous de bais-

ser ou d'augmenter vos prix selon la
demande. Un tarif de base pratigué en
magasin vous aidera dans votre jugement.
En ce qui concerne I'énergie et les denrées
alimentaires, le mécanisme est identique.
Lorsque foutes les opérations financiéres
ont été effectuées, le tableau des scores
réapparait a ['écran et la deuxiéme étape
de la colonisation se met en marche.

Ce logiciel est axé essentiiellement sur la
concurrence des quatre managers. La sim-
plicité de son maniement et le nombre
réduit des articles produits laissent une
place satisfaisante a la réflexion et a la stra-
tégie des joueurs. |l vous faudra apprendre
a placer vos mules selon votre optique de
production : les terrains aux abords de la
riviere sont, par exemple, favorables a la
culture, etc. Quant aux ventes aux enché-
res, on y retrouve une ambiance ol sus-
pens, stratégie et bluff se mélangent de

ME GOMPUTER 15 TaKTME Hin
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fagon explosive. Pour parler enfin de la pré-
sentaion graphique et sonore de |'action,
tout y est. L'animation des personnages et
des mules ne manque pas d'humour et les
tableaux sont clairs et précis.

Dans six mois, un vaisseau vous raménera
sur Terre. Tachez d’y rapporter la fortune.
pour C64.)
T

e

pri automobile, vous voici devant
les dures réalités de I’'économie internatio-
nale. Au cours des semestres qui vont sui-
vre, vous allez devoir lutter face aux cing
autres concurrents possibles de ce grand
jeu de simulation économique.

Business + possede trois degrés, de diffi-
culté croissante. L'abord de ce logiciel est
donc aisé quel que soit le niveau des
joueurs. C'est cependant dans le pro-
gramme de plus grande complexité
qu'apparaissent les indéniables qualités de
cette simulation économigue. De méme, je
ne saurais que trop vous conseiller le jeu
collectif. Le premier tableau de ce pro-
gramme représente, en fait, la phase initiale
a tous les semestres de votre mandat. Un
tableau vous indique, tout d'abord, les
conditions dans lesquelles se trouve votre
société. C'est avec le deuxiéme écran que




débute votre action au sein de |'entreprise :
les décisions que vous éies ameneé a pren-
dre sont d'ordres économigue ou humain
ef représentent, en fait, vos espoirs quant
a I'expansion de la firme : pour definir votre
taux de production sachez qu'il vous est
possible de sortir, en bout de chaine, une
valeur maximum de 10 % de votre capital
d’usine. Ces investissements, guant a eux,
sont absolument nécessaires a la progres-
sion de votre chiffre d’affaires. Ge dernier
varie aussi sous l'influence de deux fac-
teurs primordiaux. L'investissement dans la
recherche — dont I'action a long terme est
d'une importance capitale — ainsi que le
budget commercial: ce dernier colt
regroupe votre budget publicitaire et
I'impact de votre entreprise aupres du
public. Mais, pour étre tout a fait complet,
il ne vous faut pas oublier |a satisfaction de
tous les hommes impliqués dans |'affaire !

L'investissement social vous évitera les gre-
ves et autres réactions du syndicat. La
valeur de vos dividendes rassurera vos
actionnaires et stabilisera votre crédit sur
le colt financier.

Aprés avoir ainsi defini votre politique pour
le semestre a venir, I'ordinateur se charge
de calculer le rendement de votre gestion.
Les résultats économigues s'affichent sous
forme de tableaux, confrontant les joueurs
de fagon claire et efficace.

Mais, ce qui fait la valeur de Business + est
sans aucun doute la troisiéme partie du tour
de jeu. En effet, la possibilité vous est main-
tenant donnée d'analyser voire gestion, et
ce, de fagon particulierement precise.
Sur sept tableaux d'un graphisme éloguent,
toutes les indications sociales, economi-
gues, etc., toutes les possibilités d'investis-
sements, d'embauches ou d'augmentations
de capital vous sont alors accessibles.
Des confrontations entre joueurs, notam-
ment dans le cas d'émission de nouvelles
actions, sont passionnantes et |a précision
apporiée aux opérations telles 'embauche
ou la production générale donne a Business
+ une dimension trés réaliste.

En cas d’échec, deux solutions vous sont
enfin proposees.

Si vous désirez eviter la faillite, un de vos
partenaires pourra racheter votre entre-
prise et rétablir ainsi I'equilibre économique | 2
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NE SOUS-PAYEZ PAS VOS EMPLOYES ET VERSEZ DES DIVIDENDES

de la partie. Le classement final sera
peut-étre ainsi moins dur & supporter.
(Cassette Answare Diffusion pour TO 7 et
M05 )

o

Corn Croppar. — Vous étes-vous deéja
essayé a la gestion d'une ferme indus-
trielle ? Non. Eh bien, c’est le moment de
commencer. Vous débutez avec une petite
ferme, dotée de trente acres de terrain,
d'un tracteur et de deux ouvriers agricoles,
Vous étes spécialisé dans la culture du
mais. Votre capital de départ est constitué
de 50000 livres de biens et de 50000
autres livres d'argent liguide en banque.
Votre but sera de parvenir a augmenter
votre capital a 250000 livres en 35 a
55 mois, selon le niveau de difficulte. Vous
pouvez. effectuer trois actions par mois.

Pour obtenir une quelconque culture, il faut
bien sdr commencer par planter. Les grai-
nes s'achetent a des cours variables. Vous
pouvez éventuellement étre tenté de cons-
tituer des stocks a bas prix, mais ce n'est
pas obligatoirement la meilleure solution.
En effet, vos greniers a grain sont infestés
de rats et le bénefice réalisé aurait tot fait
de fondre sous la dent des rongeurs. De
méme, ne disposant au départ que d'un
tracteur, vous ne pouvez pas semer la tota-
lité de votre terrain en une seule fois. Pour
pouvoir.planter, il faut que la température
soit supérieure & deux degrés. C'est pour-
quoi vous aurez intérét a vous informer
avant tout des conditions atmosphériques.
Le mais poussera en cing mois, si tout se
passe bien. Mais vous allez voir que cela
n'est pas si facile. Le mais a besoin d'une
température de six degrés au moins pour
pousser. Il a aussi besoin d'eau. Idéale-
ment, il faudra que le volume combiné de
précipitation et d’irrigation se situe entre
80-82 mm d'eau, mais, au-deld, c'est la des-
truction d'une partie de la culture et I'arrét
momentané de la pousse des épis. Pour
régler I'importance de I'irrigation, vous pou-
vez vous guider sur les prévisions du météo-
rologue. Mais cette science difficile pré-
sente encore quelgues imprécisions et vos
plantations risquent parfois de nager dans
un océan de boue ou de dessécher cruel-
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lement sous un soleil aride. N'imaginez sur-
tout pas que vous allez maintenant vous
reposer pendant cing mois. En effet, il faut

‘au plus 16t répandre de I'insecticide pour

éloigner les parasites. Cet insecticide n'est
pas actif de maniére durable, il faut donc
le renouveler régulierement. Pour accroitre
votre rendement, vous pouvez fertiliser
votre terre. Cela ne peut se faire qu'au
moment oU les plantes seront agées de
deux mois. Bien s(r, cela vous colte enire
40 et 48 livres I'acre, mais le jeu en vaut
la chandelle, car votre production sera
purement et simplement doublée. Lorsque,
enfin, vous pouvez admirer les splendides
épis se balancer sous le vent, I'neure de la
moisson sonne...

Vous pouvez éventuellement engranger
votre récolie pour tenter de faire monter le
prix, mais n'oubliez pas les rats ! L'argent
que vous récuperez de la vente de voire
récolte doit étre réinvesti pour agrandir
votre ferme. Vous pouvez alors acheter de
nouveaux terrains, d'autres tracteurs ou
une moissonneuse (beaucoup plus efficace
pour la moisson que les tracteurs, mais ne
pouvant faire que cela). Il vous faut, bien
slir, engager de nouveaux ouvriers agrico-
les pour conduire tous ces engins. Mais,
surtout, assurez-vous que vous disposez
toujours d'une somme suffisante d’argent
liguide pour faire face a vos dépenses cou-
rantes. En effet, dans le cas ol vous seriez
a découvert, la bangue se refuserait a vous
accorder tout crédit et le jeu s'arréterait
d'office. A un niveau éleve, toute une série
de catastrophes naturelles risque de per-
turber encore la réalisation de votre objec-

tif et il ne sera plus du tout évident d'y par-
venir. Ce logiciel est trés agréable et vous
fera rester de nombreuses heures devant
votre écran. (Cassette C.C.S., V.T.R. pour
Specrrum 48 K et ZX 81 16K

o

—,:

Auto chef. — Restons encore ensemble
dans le domaine alimentaire. Vous incarnez
maintenant le président-directeur général
d’'une chaine de restaurants. Votre groupe
possede, au départ, un capital d'un million
de livres et votre but avoué est de parvenir
a un capital de vingt-cing millions de livres
et ainsi de racheter la fameuse chaine Trust
House Forte qui est votre concurrente la
plus dangereuse. Vous pouvez choisir entre
trois niveaux de difficulté. Prenez connais-
sance, chague année, des prévisions de fre-
quentation des différents établissements:
croissanteries, fast food, caféterias et res-
taurants. On vous informe aussi de l'indice
des prix, de votre compte de profits et per-
tes et de votire.balance budgétaire.

Vous avez chague année a prendre un cer-
tain nombre de décisions. Tout d'abord,
vous devez choisir de quel type d’établis-
sement vous désirez vous occuper. Donnez
votre préférence a la catégorie la plus
appréciee du moment et disposant du plus
grand nombre d’unités.

Mais les restaurants et les cafétérias vous
permettent aussi les pourcentages de béné-
fices les plus éleves. Puis vous devez faire
une offre de loyer. Attention, si votre offre
était refusee, il vous faudrait consentir a
une augmentation de 10 & 15 % pour gue



la tractation se fasse. Choisissez ensuite le
prix moyen des repas. S'il est trop éleve,
vous risquez de perdre des clients. En
revanche, s'il est trop bas, voire marge
bénéficiaire sera trop réduite et vous ne

pourrez pas faire progresser votre entre-
prise.

Si vous avez suffisamment d'argent liquide
en banque, vous pouvez acheter des lots
de nourriture ou de boissons. Cela vous per-
mettra d’avoir des prix tres intéressants
mais il vous faudra écouler alors rapide-
ment votre stock si vous voulez éviter
d'avoir une amende pour manque d'hy-
giéne | La publicité a une importance capi-
tale.

Si vous vous abstenez complétement d’en
faire, les gens risquent de delaisser votre
chaine. Mais si vous |ui consacrez beau-
coup d'argent elle pourra vous ramener 10
a 20 % de clients supplementaires. Les
salaires constituent une part importante de
votre budget. Vous pouvez évidemment ten-

ter de réduire cette part en sous-payant vos
employés. Dans ce cas prenez garde aux
greves qui vous feraient alors perdre beau-
coup d'argent. Chaque année, la bangue
vous propose un prét a un taux variable, A
vous de voir si vous voulez accepler ou, au
contraire, rembourser un emprunt preala-
ble. Enfin, vous vous devez de verser des
dividendes aux actionnaires. Ne lésinez pas
car si ces derniers ne sont pas contents de
vous, ils vous retireront purement et sim-
plement la gestion de |'entreprise. Ce jeu,
facile au premier niveau, devient franche-
ment difficile au troisieme et il vous faudra
une stratégie commerciale élaborée pour
y parvenir. (Casseties C.C.S., V.T.R., pour
et ZX 8

pref

Dallas. — Miracle de la technigue, vous
voici transporté dans le Texas en cing minu-
tes. Vous étes propriétaire d'une entreprise
de recherche petroliere et disposez au
départ d'un capital de 100 millions de dol-
lars (une bagatelle !). Vous devez parvenir
le plus vite possible & porter ce capital a
200 millions de dollars, encore augmenté
de 80 millions de dollars d'argent liguide.
Cette expansion a pour but principal de
racheter la société de vos ennemis de tou-
jours, la famille Euing (toute ressemblance
avec un certain feuilleton télévisé ne pourra
certes pas étre considérée comme fortuite).
Pour I'instant, vous ne disposez que de
votre matériel et de votre bonne volonté. Il
vous faudra donc commencer par acheter
les rares concessions encore a vendre.

Au début, n’hésitez pas a emporter le mar-
ché en payant cher (8 a 10 millions), de
maniére a pouvoir enfin forer. Vous pouvez
éventuellement faire établir des pronostics
sur |'existence possible d'un gisement et
sur sa profondeur, mais cette expertise pre-
sente cependant deux inconvenients. Tout
d’abord, si le prix est raisonnable pour un
terrain que vous ne possédez pas encore,
il devient franchement prohibitif pour une
concession dont vous étes déja le proprie-
taire. De plus, méme le meilleurs experts
peuvent se tromper et, dans certains cas,
cela risque de vous colter assez cher. Vous
devez maintenant faire transporter votre
matériel de forage jusqu'au lieu désiré et
commencer a chercher I'or noir, Sitét que
vous serez parvenu a la nappe tant désirée,
arrélez le forage et faites construire toutes
les installations nécessaires au stockage du
pétrole. Ces installations sont fort colteu-

ses et il peut arriver que vous n'ayez pas
assez d'argent en banque pour les acquit-
fer. Ne vous inquiétez pas. Voire banquier
est devenu irés coopératif depuis qu'il a
appris votre découverte. Cependant ne
dépassez pas un prét de 20 millions de dol-
lars si vous ne voulez pas étre mis en fail-
lite. Vous pourrez par la suite vous rendre
acquéreur de nouveaux terrains a un prix
moindre que précédemment. Choisissez de
préférence des terrains proches de Dallas
pour reduire les colts de transport. Lors-
que vous avez ouvert suffisamment de puits
productifs, vous pouvez commencer a
acheminer le pétrole a Dallas, par pipeline,
pour gu’il y soit raffiné. Vos revenus seront
alors plus importants, mais les risques
aussi. En effet, vous pouvez craindre a tout
moment une explosion deétruisant une
exploitation, un accident de forage ou une
fornade si devastatrice. C'est la raison pour
laguelle il est préferable d'attendre d'avoir
plusieurs sources de revenus avant de faire
construire des pipelines.

Certains mois, les choses peuvent encore
se compliquer car les variations des taxes
gouvernementales ou du prix du pétrole ris-
quent d'entacher sérieusement voire ren-
tabilité. A haut niveau, ce jeu est assez dif-
ficile et vous vous apercevrez qu'il vous fau-
dra faire preuve d'une grande maitrise si
vous voulez éviter que ce ne soit finalement
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le groupe Euing qui ne vous rachéte. (Cas-
settes C.C.S., V.T.R., pour Spectrum 48 K
et ZX81 16 K) gosin

irline. — Ce mois dernier, nous vous pro-
posions d'apprendre a piloter un avion.
Aujourd’hui, c'est la compagnie elle-méme
que vous allez devoir gérer. Cette compa-
gnie, c'est la L-Ajr, au capital de 3 millions
de livres. Yous devez reussir a porter ce
capital a |a somme rondeletie de 30 millions
de livres, ce qui vous permettra de vous
rendre acquéreur des plus grosses socié-
tés, y compris la British Airways.

Pour commencer, il faut vous renseigner
sur I’état actuel du marché. Vous pouvez

ainsi connaitre le nombre idéal d'av
dont vous devez disposer et les prix de loca-
tion prévus (en effet, votre compagnie ne
dispose d'aucun avion en propre au départ
et vous serez donc tenu de les louer a cha-
que fois). Une fois le nombre d'avions
choisi, vous devez décider de |'importance
de I'équipage. Attention, si vous choisissez
un niveau inférieur a cing, votre avion sera
retenu au sol et vous fera perdre le prix d’un
certain nombre de vols. Vous devez ensuite
notifier le niveau d'entretien puis le type
d'assurance que vous voulez contracter.
D’une maniére générale, il vaut mieux ne
pas trop lésiner sur. la couveriure envisa-
gée car les accidents et incidents sont
assez fréquents (détournement d'avion,
sabotage, explosion en vol) et le prix des
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réparations particulierement élevé. Aprés
avoir pris connaissance de voire compte de
profits et pertes et de votre balance bud-
gétaire, vous déciderez de l'intérét d'un

contrat de fuel de longue duree. Il vous per-
mettra d'obtenir des réductions substantiel-
les sur le prix du carburant, lequel consti-
tue I'une des depenses les plus importan-
tes. Si vous ne disposez plus d'assez
d'argent liquide, vous pouvez éventuelle-
ment souscrire un prét.

C'est ainsi que vous pourrez passer un cap
difficile d0 & une augmentation des taxes,
un accroissement du prix du carburant, une
diminution des revenus par reduction du
nombre de passagers ou blocage des
avions au sol. Vous vous apercevrez rapi-
dement que la gestion d'une compagnie
aérienne est loin d'étre facile, les revenus
étant fluctuants et les charges toujours trés
élevées. (Cassettes C.C.S., V.T.R., pour
Spectrum 48 K et ZX 81 16 K.)

Manager. — Vous voici promu président-
directeur général de la société Info-Gesti.
Cette société construit et commercialise
cing produits : un micro-ordinateur 16 K de
milieu de gamme (Micro X 100), une unité
de disquettes (Flop-Disk), une imprimante
(AZ Printer), un logiciel de comptabilité
(Logicompta) et un logiciel de gestion de
stock (Logistocks). Par ailleurs, votre
bureau de recherche travaille sur deux
autres projets, Minimicro, un micro-
ordinateur de bas de gamme réserve a I'ini-
tiation, et Superfile, un logiciel de gestion
de fichiers. Ces produits seront bientét dis-
ponibles. Votre entreprise est composée de
cing ateliers de production, cing services
de vente et un département financier. Au
total 115 personnes y travaillent.

Au début de chague trimestre, vous pouvez
vous informer du prix de revient des diffe-
rents articles, du taleau de production, de
I'état du marketing, de votre situation finan-
ciére, des comptes d'exploitation, des
comptes de profits et pertes et de votre
bilan général.

Un tableau des warnings vous signale les
différents points faibles de votre gestion
auxquels il faudra remédier de toute
urgence si vous ne voulez pas courir a une
catastrophe certaine. Notez au fur et &
mesure tous les éléments qui vous intéres-
sent car vous ne pourrez plus revenir a ces
tableaux plus tard. |l va maintenant falloir
prendre un certain nombre de décisions.
Vous pouvez ainsi augmenter la production
d'un article jusqu’a concurrence de 25 %
de la normale, afin d'adapter la production
aux ventes.

Attention cependant de ménager votre per-
sonnel pour éviter la gréve. Vous pouvez,
bien s(ir, engager du personnel, ce qui vous
permettra d'accroitre votre production sans
risque. En revanche, si, ultérieurement, le
produit ne marche plus, vous avez intérét,
dans la mesure du possible, a muter le per-
sonnel excedentaire plutot gu'a le licencier,
car les syndicats sont particuliérement vigi-
lants. Dans certains cas, vous devrez inves-
tir en production car ¢'est votre matériel qui
vous limitera. Si vos ventes potentielles sont
supérieures a votre production, une propo-
sition d'investissement vous sera proposée,
calculée sur un amortissement de trois ans.
Ce n'est pas le tout de faire des produits
de qualité, il faut encore savoir les vendre.
Surveillez en permanence l'inflation pour
ajuster vos prix de vente. Vous pouvez, par
moment, diminuer votre marge bénéficiaire
et proposer des prix réduits. Cela vous per-
met de liquider des stocks trop importants
ou de vous renflouer en argent liquide. Vous
pouvez aussi embaucher au service mar-
keting, ce qui augmentera son efficacité. La
publicité sera, bien sar, votre cheval de
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bataille. Mais, attention, elle ne pourra pas
suffire si votre produit est trop cher. En
revanche, elle sera capitale dans le cas du
lancement d'un nouveau produit.
Passons maintenant aux décisions financié-
res. Si vous voulez réaliser un investisse-
ment important, vous pouvez étre amené
a demander un prét a long terme. Votre
banquier analysera voire situation finan-
ciére et vous répondra en conséquence.
Pour couvrir un découvert trop important,
essayez d'amadouer voire banquier pour
qu'il vous consente un emprunt a court
terme. Si votre banquier se refuse a toute
coopération et que vous soyez en besoin
urgent d'argent, vous avez la possibilité
d'augmenter votre capital. Réservez cela
aux cas desespeéres car vous ne pourrez le
faire que deux fois au cours du jeu.
Vous allez maintenant procéder a la révi-
sion des salaires. Ceux-ci doivent suivre
l'inflation pour éviter les mouvements
sociaux. De méme, vous devez veiller a
maintenir I'effectif du secteur tertiaire en
relation avec celui des secteurs de produc-
tion et de marketing. Différents éléments
exterieurs a |'entreprise peuvent encore
compliquer votre gestion. Ainsi, I'apparition

d'un matériel concurrent risque de faire
baisser vos ventes. De méme, variations
des charges patronales, de la T.V.A., de la
parité du franc ou des taux d’escompte,
gréve nationale et créances douteuses ris-
guent de perturber votre équilibre financier.
Enfin, il est bien évident qu’'une chaine de
production peut parfois étre interrompue du
fait d’'un incident. Il vous faudra quelque
temps pour apprendre & maitriser avec suc-
ces tous ces facteurs et parvenir ainsi a une
gestion saine. Portez d’abord votre effort
sur la vente des micro-ordinateurs, ce qui
vous permetira plus facilement d'écouler

ensuite les périphériques et les logiciels. La
sagesse voudrait que vous attendiez la sta-
bilisation de I'entreprise avant de lancer un
nouveau produit, mais il peut étre intéres-
sant de risquer le tout pour le tout et de
vous maintenir en permanence a la limite
de la catastrophe. Ce logiciel, trés complet,
est particulierement passionnant et peut se
concevoir tout a la fois comme un jeu et
comme une initiation & la gestion d'une
entreprise . (Cassette Ere Informatique pour
Spectrum 48 ,) s v

F-

Cartels & Cutthroats. — Vous allez, une
nouvelle fois, présider aux destinées d'une
société. Cette société pourra fabriguer soit
un produit de nécessité (dont le prix peut
étre élevé, mais dont le volume d’achat est
relativement fixe), soit un produit de luxe
(dont le marché s'accroit lorsgue I'écono-
mie se porte bien), soit un produit intermé-
diaire. Le jeu se pratique de deux & six, mais
I'ordinateur peut tenir un nombre variable
de places. Quatre options vous seront pro-
posées au début: jeu ouvert, oll chacun
connait les intentions des autres; jeur
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LE RAPPORT DES VENTES MESURERA VOTRE EFFICACITE

fermé ; jeu imprimé ; et enfin jeu pour débu-
tant ot un certain nombre de choix seront
faits automatiquement par ['ordinateur.
Vous serez informé chaque trimestre de
I'évolution du produit national brut (son aug-
mentation reflete le volume des affaires), de
I'indice des prix a la consommation (reflet
de |'inflation) et de I'indice du pouvoir
d'achat (qui renseigne sur I'augmentation
réelle du pouvoir d'achat, inflation déduite).
Puis vous apprendrez a quel taux la banque
consent ses préts a ses meilleurs clients.
Pour votre entreprise, le taux sera, en fait,
la somme du taux de base et d'un taux sup-
plémentaire fonction de votre rentabilité.
Vous serez ensuite informé de |'état des
profits et pertes et du prix courant des mar-
chandises, ce qui vous permettra de régler
le niveau du prix de vente.

Le bilan qui vous sera ensuite présenté
nécessite une analyse poussée. Il vous four-
nit en effet des renseignements sur la com-
position des actifs de la compagnie, la com-
position des réclamations sur ces actifs,
obligations et actions. Le rapport obliga-
tions/actifs est trés important car plus ce
rapport augmente, plus le risque de faillite
est éleve. Le rapport des ventes vous per-
met de juger de votre efficacité dans ce
domaine. Il vous renseigne sur I'activité de
vente (vous savez ainsi si vos prévisions ont
été correctes ou si vous avez besoin d'aug-

menter ou de diminuer votre production),
sur I'’estimation de la préférence des con-
sommateurs (les raisons probables qui leur
font choisir votre produit plutét que celui
des concurrents) et vous dresse un état des
performances. Enfin, un rapport de produc-
tion et un inventaire courant viendront clore
cette analyse instantanée de votre entre-
prise. |l va falloir maintenant prendre toute
une série de décisions. Auparavant, vous
devrez réflechir sur la stratégie globale que
vous voulez entreprendre. Ainsi, en période
de récession économique, il est trés mal-
sain de jouer la carte expansionniste. Vous
pouvez décider de miser a fond sur la libre
concurrence ou, au contraire, preférer une
politique de concertation de prix avec vos
concurrents. Chaque trimestre, vous devrez

choisir le nombre d'unités de matériaux
bruts a acheter. Rappelez-vous que chague
usine en produit normalement dix, mais que
vous pouvez doubler cette production en
consentant a une augmentation substan-
tielle des salaires. Cependant, n'oubliez pas
gu’une surproduction constante accroitrait
1a probabilité d'une gréve ou d'une panne
d’'éguipement. L'etablissement du prix de
vente de votre produit est capital. C'est lui
qui est directement responsable de votre
marge beénéficiaire et de votre volume de
vente. Bien s0r, la publicité aura aussi une
action sur vos ventes, mais cela concer-
nera surtout les produits de luxe et beau-
coup moins les produits de premiere néeces-
sité. Le budget en recherche et développe-
ment permettra peut-&tre a vos ingénieurs
de trouver un moyen d'automatiser |'usine
et de diminuer ainsi vos colts de produc-
tion ou d'améliorer le produit pour le ren-
dre encore plus compétitif. Enfin, vous
devrez décider de I'opportuniié d'un prét ou
de celle de la construction d'une nouvelle
usine. Dans certains cas, il vous faudra
encore repondre a la demande d'un ou de
plusieurs de vos directeurs. Ce jeu passion-
nant autorise des variations quasi infinies.
Regrettons seulement que I'ordinateur ne
constitue qu'un partenaire moyen. (Dis-
quette S.S.1., Le Professeur, Apple [1.)

Jacques HARBONN, Olivier HAUTEFEUILLE

) T

13 SIMULATIONS ECONOMIQUES AU TILTOSCOPE

LOGICIELS SUPPORT MARQUE ORDINATEURS coMPLIXTE REALISME INTERET .
AUTO CHEF Cassette CCS. Spectrum 48 K ok ok * Kk h * & kK A
CORN CROPPER Cassette CCS. Spectrum 48 K * Kk k * ok &k & Kk kK A
DALLAS Cassette cCs. Spectrum 48 K * & * %k , XXX A
AIR LINE _Cassette cCs. Specirum 48 K * % Kk k * K %* % * A
MANAGER Cassette Ere Spectrum 48K | sk kkhkk | ok hkdkokk | kkhkdkk*k B

informatique
CARTELS & Disquette S8l - Apple Il Ak hkhkhkk | Ahkhkhhh | kaxxdx F
CUTTHROATS Le Professeur
BUSINESSMAN Cassette Ere Oric 1/Atmos * ok ko k ek ok ok ok * % % &k B
Informatique
UNE AFFAIRE Cassette Free Game Blot|  Oric 1/Atmos
(disponible sur TO7 ok ok * ok kK * kK ok B
EN OR et MO5)
HIGH FLYER Disquette Commodore C64 ok W * &k ok * %k ok n.c.
Business
Machines
POLITIQUE Cassette Answare TO7 * ok Ak * % & * % * C
ECONOMIQUE
MULE Disguette Electronic Arts C64 * %k * k& ok kK
Cassette Ere QOric 1/Atmos % ok b * %k Kk B
Informatique
Cassette Answare TO7 et MOS * ok ke k ok dok ok % o d ok C
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CANDO NINJA ............ 220 K | DARK STAR.............. 120 BACKGAMMON . .......... 120
BANANA ................. 220 K | FRUITY FRANK ........... 80 BERING 20 ot 150
DISK WARRIOR ............ IR [ T e . 80 BOMBYX . -iocnieinss 140 CAVERNS OF KHAFKA ... .. 30 C
SORCERY . oo iiiaisinsais 130 C | HUNCHBACK ........ it 85 COBRA PINBALL .......... 140 FORBIDDEN FOREST ...... 30 ¢
CHUCKIE EGG............. 130 C | KARLS TREASURE HUNT .. 198 CHALLENGE A LA VOILE... 140 ZROIN 2 05 s R 130 C
JET SET WILLY .......... 130 C | MANIC MINER ........... 99 o R A 160 AZTEC CHALLENGE ...,.... %0 C
PITEALL A o vacisnnnd 150 C | MUSIC COMPOSER ........ 120 CATEGORIC .............. 100 BRUCE LEE ....0ovvvnene. 130 ¢
RIVER RAID .............. 150 C | MASTER CHESS........... 99 DAM BUSTERS ........... 130 SPITFIRE ACE............. 8 ¢
SPECIAL OPERATIONS ..... 140 C | PYJAMARAMA ........... 120 DURANDALL ............. 140 SOLO FLIGHT ............ 150 C
STOP THE EXPRESS ...... 110 C | RED COATS .............. 110 AORBALY ok 120 ENCOUNTER .............. 30 ¢
ERED .. i ot Sy 130 € | JET SET WILLY .......... 99 DRAUBHTS -cvvesnmmines 120 BEUBENEE .ot oy s v 150 D
ANT ATTACK .onviiivanns 130 C | STAR AVENGER .......... 85 DEFENCE FORCE .......... 110 BLUE MAX ......ovvvnnn.. 130 ¢
CUBE INFORMATIQUE. ..... 290 C | MUTANT MONTY ......... 99 DRIVER oo e 135 OREIRS o ov o 120 ¢
ANTARTIC AVENTURE ..... 240 K | HOUSE OF USHER......... 80 FRELGN Ve 140 NATO COMMANDER ....... %0 C
ATHLETIC LAND .......... 240 K | CENTRE COURT .......... 89 FUPPER . . cvcessonsio 190 DALLAS QUEST ........... 150 D
BOOGABOO THE FLEA ..... 140 C | FLIGHT PATH 737......... 120 HYPERSPACE 4 ........... 140 L SHNEY . s % ¢
BLABRER S v e 120 ¢ | AIR TRAFFIC CONTROL.... 90 HARRIER ATTACK ........ 120 NATO COMMANDER ......: 150 D
BINARY LAND ............ 130 C | MESSAGE FROM HUNCHBACK ............. 110 | ATTACK OF THE MUTANTS
BUZ OFF o veeiioaone 140 C ANDROMEDA ........... 1S KIT ECRAN .............. 120 CAMELS -8 0o, % C
CHAMP ASS/DESASS ...... 160 C | STAR COMMANDO ........ 98 LM COMPILATEUR ........ 250 FORT APOCALYPSE ....... 80 ¢
CIRCUS CHARLIE ......... 240 K | FOREST AT WORLD END .. 65 LORIGRAPH .............. 290 GRIDRUNNER ............. % ¢
DOG FIGHTER ............ 120 ¢ | COMBAT LYNX ........... 110 L'AIGLE D'OR............. 180 HOVER BOVER ........... 30 C
DRILLER TANKS .......... 130 C | PIPELINE ................ 99 MEURTRE A GRANDE FI5 STRIKE EAGLE ....... 150 C
MERD S GO et 120 C | TECHNICIAN TED.......... 90 VEPESSE . o 200 FI5 STRIKE EAGLE ....... 190 D
HUSTLER BILLARD ........ 120 C | FODTBALL MANAGER ..... 90 MASTER PAINT .......... 250
HYPER SPORTS | ......... 280 K | FANTASIA DIAMOND ...... 85 | MRWIMPY............... 120 —
HYPER SPORTS I ........ 240 K | MR WONGS .............. 89 MISSION DELTA .......... 105
HYPER OLYMPIC I ........ 240 K | CRAZY GOLF ............. 90 ORISCRIBE ............... 280 LECTEUR 1541 COMMODORE 2600
HYPER OLYMPIC Il ....... 240 K | ROLAND IN TIME......... 50 POLYFICHIER ............. 180 DISQUETTES 5 POUCES .... 18
HOLE IN ONE............. 0. K || PUNCHY Ll %0 REVERSI CHAMPION ...... 140 QUICKSHOT Il «.\eoevee . 120
KUMA FORTH ............ 520 C | ROLAND IN THE CAVES ... 80 RDV TERREUR............ 120 CBM 64 PAL ............. 2250
LESRIES L ot 120 C | AMLETTRES .............. 160 SYANLEYS .o hhsamsiion 140 CBM PERITEL............. 2930
MANIC MINER ........... 130 C | ELECTRO FREDDY ......... 110 SERESSID, | 130 MUSIC COMPOSER
MAXINA s e 130 C | AMERICAN FOOTBALL..... 110 STARTER 3D ......ovvnns 120 CLAVIER + SOFT........ 410
PINE APPLIN ............. 240 K | BATTLE FOR MIDWAY ..... 125 SUPER JEEP ....evvunnins 130 LECTEUR K7 COMMODORE . 490
ROLLER BALL ............ 280 K | HUNTER KILLER .......... 120 SUPER COPY ............. 120 LECTEUR JASMIN POUR
SUPER COBRA ........... 240 K | JACK AND THE SCUBA DIVE ............. 110 QRICEIEY = 2790
STAR AVENGER .......... 140 C BEANSTALK ............ AR VRN, o O 170 DISQUETTES 3 POUCES.... 5§
SUPERCHESS . ............ 180 ¢ || CHESS I o ot 135 ULTIMA ZONE ............ 120 ORDINATEUR MSX
SHARK HUNTER .......... 160 C | DEFEND OR DIE........... 110 XENON &5 o 80 VENCIBE s vanny 3450
SPACE TROUBLE .......... 240 K | FIGHTER PILOT ........... B0 [ ZORAON.. .. inonomsenine 80 ORDINATEUR MSX YAMAHA 2500
SUPER BILLARDS ......... 240 K | CHOPPER SQUAD ......... 110 TR 4 140 AMSTRAD CPC 64
TENNIS .sov st caiens 0% [smmEsst.. ... tEnl 140 30 MUNCH .............. 140 COULEUR.......... VENEZ VOIR
TIME BANDITS ........... 120 C
737 FLIGHT SIMULATOR... 160 C
CHEDPS o VENTE PAR CORRESPONDANCE
MACADAM BUMPER ...... Uniguement pour les logiciels - Pour la France Métropolitaine
GHOSTBUSTERS........... 99 LA CITE MAUDITE......... 160
GAND PRIX DRIVER ....... L] LE RETOUR DU DR GENIUS 200 s Chéque bancaire a l'ordre de Coconut.
G AU g0 | GDMATOECE | e pan 20 FE. o Pas do conerambousemant
ERIK THE VIKING .......... 130 $D FONGUS .....oovvseee. 140 « Réservation possible par téléphone.
CODE NAME MAT ........ 110 MULTICALG .. oo omeniorn s 210 '
BEAGBER v/ iiiviiunnians 120 ABOES NS v ity 280
» démonstration permanente » des spécialistes » des imports

e les derniers logiciels o des exclusivités e un club (moins 10 %)



Suite de la page 22

_effet boomerang.

ment. Cela, il y en aura toujours
qui le feront, méme si la tentation
de brader du matériel pour ven-
dre du logiciel est en grande par-
tie passée. »

Cet avantage d’étre une machine
unique posséde en lui-méme un
Habitue a
s’accrocher a quelques notions
simples de base, a classifier - hiti-
vement et un peu arbitrairement
- les micro-ordinateurs en catégo-
ries rassurantes, le public risque
d’étre désorienté. L’EXL 100
transgresse ces poncifs, et préfi-
gure le marché futur. Mais il est
toujours difficile aux précurseurs
de s’imposer. Le pére de famille
peut ne pas saisir immediatement
le «plus» qu’un tel micro
apporte, le commergant ou le
membre d’une profession libérale
ne pas le prendre au sérieux. Le
pari n’est pas encore gagné.
Jusqu’a présent, ’EXL 100 a été
présenté et ressenti comme des-
tiné a une utilisation familiale
classique. Aujourd’hui, il
endosse sans rougir le qualifica-
tif de « personnel ». Un créneau
lui aussi fort encombré, ou les
plus grands noms se préparent a
une lutte sans merci, et ol régne
I’escalade a la puissance. Tout
cela n’impressionne pas outre
mesure le directeur d’Exelvision.
Et vis-a-vis de ses concurrents
familiaux, il garde son franc-
parler.

« Le M.S.X. est un produit ter-
riblement vieux. Au point de vue
technologique, il est compléte-
ment obsoléte. C’est pratique-
ment un TI99/4A équipé d’un
microprocesseur Z80A, au lieu de
9900. La réside la principale dif-
férence. Mais le contrdleur
d’écran par exemple, est le méme.
Le générateur de son également.
Le standard M.S.X. est dépassé.
D’ailleurs il ne compte pas aux
Etats-Unis. Quant aux sociétés
qui sorient un nouveau modéle
tous les ans, elles égarent les
consommateurs. Certaines se lan-
cent dans la course aux kilo-
octets. Cette course est ridicule.
Tout le monde sait qu’un micro-
processeur huit bits ne peut pas
adresser plus de 64 K, a moins
d’effectuer Padressage page par
page. Bien stir, un seize bits per-
met d’adresser beaucoup plus de
mémoire. Mais il faut rester pru-
dent pour I'utilisation de ces pro-
duits. Ce sont un peu comme des
voitures américaines. Enorme
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moteur huit cylindres, climatisa-
tion, sieges Pullman. Pour fina-
lement étre affecté exactement @
la méme utilisation qu’une vul-
gaire automobile @ moteur gua-
tre cylindres. Les ordinateurs
Seize bits nécessitent une impor-
tante meémoire vive pour la ges-
tion vidéo. Et pour éire efficaces,
ils ont besoin de nombreux et
puissants utilitaires, qui coiitent
cher. Il faut pourtant reconnai-
tre que la tendance du marché est
a [laugmentation de la puis-
Sance. »

Pour cette année, Jacques Palpa-
cuer est confiant.

« Nous devrions assister @ la
consolidation du marché fran-
cais. Notre ambition est de pren-
dre 15 @ 20 % du marché domes-
tique national, et de devenir le
second de Thomson. Nous vou-
lons participer a I'implantation

l’achat. Les grandes surfaces de
la micro-informatique ne sont
valables que pour celui qui a déja
réalisé son choix, et vient ache-
ter un modele trés précis. Pour
tous les autres, les petites bouti-
ques présentant une sélection de
quelques machines sont beau-
coup plus performantes. La dis-
tribution a un réle de sélection
des produits a effectuer. Les ven-
deurs peuvent dans ce cas donner
des conseils, et suivre quelques
marques qu’ils connaissent bien.
Les meilleurs ventes d’EXL ont
été réalisées dans des magasins
proposant un choix réduit de
marques. »

Pour les prochains mois, Jacques
Palpacuer voit se dessiner une
segmentation du marché en deux
parties. D’une part les ordina-
teurs dont le systéme complet
revient a environ 7000 ou

:i\ ik Ak i %
de l'informatique, aussi bien dans
les foyers que dans le milieu sco-
laire. Nous sommes bien partis
pour réussir. Sur les deux derniers
mois de I’année derniére, nos ven-
tes ont représenté environ 10 %
du marché. 20 000 machines ont
été implantées, dont 15 000 réel-
lement vendues. Et je ne cherche
pas ad gonfler mes chiffres. Ils peu-
vent étre facilement vérifiés par
plusieurs recoupements. »

Les ventes de Noél ont d’ailleurs
été plutdét décevantes pour cer-
tains, qui attendaient une vérita-
ble explosion. Jacques Palpacuer
avance une explication.

Iy a d’abord la difficulié d’esti-
mier les chiffres des ventes futu-
res. Un optimisme démesuré a
emporté une partie des vendeurs,
qui ont surestimé la vitesse
d’expansion du marché. Mais il
¥ a également ceux qui ont pro-
posé trop de produils différents.
Ceux-la ont connu [’échec.
Devant une multitude de micro-
ordinateurs aux performarices
proches les unes des autres, le
client est perdu. Il hésite, puis
finalement renonce, ou différe

8 000 francs, de ’autre ceux qui
tournent autour de 15 000 francs.
« Le fossé est énorme entre les
deux. Pour les premiers, l'achat
est assez semblable a celui d’un
magnétoscope ou d’une chaine
haute fidélité de qualité. Les
seconds réalisent au contraire un
véritable investissement devant
lesquel on hésite beaucoup plus.
A ce propos, ne commettons pas
lerreur de comparer la France
aux Etats-Unis. Outre-Atlan-
tique, le marché est beaucoup
plus midr, la bonne santé de I'éco-
nonie américaine et du dollar
Jjouent également un role. De
plus, il est impossible de transpo-
ser simplement les prix améri-
cains en francs. La-bas, les taxes
sont trés faibles, certains distri-
buteurs s’accordent des marges
de quelgues pour-cents seule-
ment. Ajoutez encore a cela les
bénéfices de Iimportateur, et
vous voyez une machine propo-
sée aux  Etats-Unis a
5000 dollars,
8 000 francs en France. »

L’équipe d’Exelvision attend
donc les nouveautés yankees de

valoir presque

pied ferme, pas plus impression-
née devant les géants américains
que devant leurs concurrents
francais. Exelvision n’est pas
Thomson. Monsieur de la Palice
lui-méme aurait pu le remarquer.
Pourtant cette constatation n’est
pas inutile. Les deux sociétés pré-
sentent des maniéres différentes
d’aborder le marché de la micro-
informatique familiale.
D’un c6té une entreprise puis-
sante, ancienne, dont le nom est
connu de tous pour ses succes
dans I’électro-ménager. Le nom
4 lui seul constitue déja un pas-
seport pour les ventes. Et 'on
voit des TO 7 et des MO 5 dans
des émissions d’informatique 4 la
télévision. Une publicité a faire
réver n’importe quel responsable
marketing.
De I’autre, une entreprise jeune,
de taille réduite. Tout est 4 cons-
truire : la machine, bien siir, mais
surtout un nom, une image de
marque. Pour y parvenir, il faut
réussir. Mais pour réussir, une
bonne image de marque est indis-
pensable... Pourtant, les hommes
d’Exelvision sont bien décidés a
briser ce cercle vicieux. Leur
importante campagne publicitaire
en témoigne. Ils ont misé sur un
produit original, et s’y tiennent.
Plusieurs sociétés de logiciels écri-
vent actuellement des program-
mes pour I’EXL 100, malgré le
handicap d’un parc de machines
encore limité pratiquement aux
frontiéres de ’hexagone.
Petit a petit, I’ordinateur s’en-
toure d’une gamme compléte de
périphériques, accentuant son
originalité. Les sceptiques rican-
nent, et attendent cette équipe
d’empécheurs de tourner en rond
au tournant. Est-ce par jalousie ?
En tout cas, Exelvision propose
une autre voie pour entrer dans
I’informatique, et espeére que
nombreux seront ceux qui la sui-
vront. Mais rien n’est encore
gagné. Les consommateurs sont
sollicités de toutes parts, et le
marché de la micro-informatique
évolue a une vitesse effrayante.
Exelvision affirme que son
systtme modulable est congu
pour durer. Mais qui peut prédire
I’avenir ? David vainquit Goliath
par la ruse. Cette histoire se
déroulait en des temps bibliques.
Aujourd’hui, le combat connai-
trait-il la méme issue ? ||
Propos. recueillis
par Parice DESMEDT



MONTSEGUR - La montagne sacrée

de

Trés bon jeu d'aventure graphique et histori-
que gui vous menera du xx" au xn® siecle.
Vous rencontrerez Imbert de Salas en per-
sonne! Partez alarecherche du St Graal. Les
Cathares vous attendent !!!

(SVM n° 60)
(TILT r° 18)

(Jeux & Stratégie n” 30)

TYRANN est Number ONE des jeux de rdle sur ORIC 1/ATMOS
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Editera une version
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est en cours de programmation
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plus passionnant!!!
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Nous étudierons ensemble la meilleure facon d’éditer votre logiciel
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RABBEIT de

Superbe jeu d'adresse. Plus de 30 tableaux,
22 koctets écrits entiérement en assembleur.
Possibilite de jouer a deux en méme
temps! Jojo' el Frédo, vos gentils lapins,
devront nettoyer la forél magique des

mechants champignons...

COBRA de

Enfin. sur ORIC. le fameux serpent qui
s'allonge lorsqu'il mange. Une version agrea
ble ettrés rapide de ce grand classique du jeu
d'arcade.
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LUDIC

LEAU?

NE COULEZ PAS!

Venger la défaite de Trafalgar ?

Pas si facile, méme si votre batiment est armé de 74 canons.
Le combat naval, a la fin du XIX® siécle
est un terrible pas de deux, et les Anglais ménent la danse.

Avec Broadsides, une disquette SSI -
pour Apple I, la perfide Albion vous lance un défi. Ne la faites pas attendre.
Et pour une fois, tirez les premiers...

A-Dieu-vat | L’ordre vient de fuser. Le capi-
taine, de son poste d'observation, sur la
dunette, suit le grouillement provogué par
le virement de bord. Pendant de trés lon-
gues minutes, I'équipage choque des écou-
tes, en borde d'autres, dans un ballet réglé
comme une horloge. Un virement de bord,
vent debout, sur un batiment comme I'Her-
culés, 74 canons, dure - si tout se déroule
bien - plus de trois minutes. Une éternité
lorsque I'ennemi s'approche toutes voiles
dehors et s'appréte a faire parler la poudre.
Le combat naval, a I'orée du Xixe siécle,
atteint une certaine perfection.

Covler I"adversaire,
un art difficile

Les voiliers de combat, améliorés au fil des
siecles, sont devenus de redoutables
machines de guerre, L'engagement entre
deux navires ennemis est une épreuve dont
la victoire revient au plus déterminé, au plus
rusé, au meilleur manceuvrier et tacticien.
Le mieux armé des batiments commandé
par le plus expérimenté des capitaines ne
sort jamais indemne d'un combat naval. Il
s'agit surtout de couler I'adversaire ou de
se rendre maitre de son navire avec le mini-
mum de dégats. C'est un art qui exige une

longue expérience, acquise au cours des.

Au début du jeu, les deux navires se trouvent cote
a cote. La cannonade s’engage immédiatement.
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Le Constitution, plus rapide (4 nosuds contre | ‘q’i;{ ",
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années passees a bourlinguer sur toutes les ) 13:_;,3_' i ;
mers du globe. ] , / Il
Broadsides teste vos capacités a prendre} }

le commandement d'une unité de I'une des|
grandes puissances de |'épogue napoléo{ & °
nienne. Comme tout ce qui exige une tacti}
gue subtile, le schéma général est simple
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Chaque navire cherche a se placer de
maniére a profiter de la puissance maxi-
mum de ses canons, tout en se trouvant
dans I'angle mort de tir de I'ennemi. Les
bouches a feu se trouvent sur les flancs du
bateau. Le tir est pleinement efficace dans
un angle de 30° seulement sur chaque
bord. Il suffit de venir se placer par 45° vis-
a-vis de |'adversaire pour étre hors de porté
de ses canons, tout en conservant le maxi-
mum de chances de 'atteindre. Toute la dif-
ficulté consiste a acqueérir cette position de
force. Face a un navire immaobile, les novi-
ces frouveront déja difficile la reussite de
ce placement. Face a un ennemi qui
manceuvre lui aussi, le commandement
devient un art veritable. Les premiers com-
bats menés contre 'ordinateur se soldent
généralement par un naufrage assez
rapide... Les decisions ne souffrent aucune
tergiversation : le moindre temps mort pro-
fite & l'adversaire. Méme la plus petite
erreur peut se révéler fatale.

Broadsides propose deux modes de jeu,
«arcade » ou «tactigue». En mode «ar-
cade», le combat se déroule plus rapide-
ment. Virements de bord et recharge des
canons ne durent gue quelgues secondes,
et le nombre des possibilités de manceuvres
et de tirs est plus restreint. Ce mode

Le Constitution est en position idéale.
Il profite en plus d’une saute de vent favorable.

A bord du Constitution, le cri de «aye, aye, Sir»
indique que I'ordre a bien été retransmis.

conviendra aux deébutants, qui pourront
ainsi se «faire la main» plus facilement,
assimiler les différentes possibilités tacti-
ques, ainsi gu’a ceux qui préferent la rapi-
dité d’action aux longues manoeuvres.
Méme s'il ne s'agit pas d’'un jeu d'action
(I'emploi du mot « arcade » ne doit pas pré-
ter a confusion), les réactions doivent étre
immediates. Dés |la premiére seconde du
jeu, I'ordinateur fait feu sans relache, et
colle au plus prés, a chacune de vos
manceuvres. |l est impératif d’opérer au
plus vite si 'on veut éviter le carnage.

Cannonade ou
dérobade...

Et dés les premiéres secondes il est indis-
pensable d'examiner les caracteristiques
des deux batiments: puissance de feu,
femps nécessaire aux virements de bord, a
la recharge des canons, vitesse maximum.
Pour ‘sortir vaingueur du combat, il faut
savoir aussi utiliser au mieux les différences
des deux navires. Si I'on posséde une plus
grande puissance de feu et une solidité supé-
rieure, qui se paient par une vitesse et une
manceuvrabilité inférieures, il peut se reve-
ler payantd'opterd'entrée pour une canno-
nade & outrance, pour prendre un avantage
décisif dés les premiéres secondes.

Car les dommages subits sont pris en

compte, et apparaissent a I'écran. Des voi-
les endommagées, un mat cassé ralentis-
sent la marche, rendent plus difficile les
virements de bord. Si au contraire on com-
mande un navire plus rapide mais moins
bien armé, il est recommande de manceu-
vrer au plus vite pour echapper aux tirs
ennemis, et venir se placer en position favo-
rable. Mais le jeu ne prend sa véritable
dimension qu'en mode «tactique ».

Le nombre des commandes s'eléve a seize.
|| est possible de retourner vers le port, pour
fuir I'ennemi et effectuer des reparations,
acceléerer, maintenir ou ralentir |'allure,
reduire, maintenir ou augmenter la surface
de toile, preparer les canons pour un tir de
boulets, de chaines (pour déchirer les voi-
les de |I'adversaire) ou de mitraille (pour tuer
les hommes d'équipage), viser la cogue ou
les voiles, faire feu selon différentes distan-
ces de tir, virer de bord. Toutes ces options
defilent les unes 2 la suite des autres, en
appuyant sur une touche, et sont activees
par une autre touche. Au debut, le nouveau
joueur est fortement handicapé face a
I'ordinateur, car il doit d’abord retrouver
I'ordre qu'il veut donner. Et pendant ce
temps, il subit les salves de |'adversaire, et
voit peu & peu son propre navire se dete-
riorer. Les deux voiliers sont en effet repre-»

Les deux navires se sont éloignés I'un de I'autre.
L’&cran représente maintenant 1 200 yards
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Le Constitution est en position favorable, mais loin
de son adversaire, et arrété bout au vent.

sentés sur I'écran, et I'on peut suivre les
dégats subits par chacun d'eux: voiles
déchirées, mat abattu, et méme naufrage
corps et biens...

Le combat se déroule en temps reel. Il
s'engage a six heures du matin et s'arréte
a six heures du soir, si aucun des deux pro-
tagonistes n'est parvenu a I'emporter. Une
horloge indique I'heure en permanence. Elle
tourne plus ou moins vite selon le degré de
vitesse choisi au debut du jeu. Les douze
heures d'engagement durent dans le jeu
une dizaine de minutes a plus d'une heure.
Chague manceuvre demande un certain
temps, variable selon le type du bateau
choisi. Plusieurs couples sont proposés, et
il est également possible de définir son pro-
pre navire en choisissant son armement. Sa
vitesse et sa manceuvrabilité seront alors
calculées automatiqguement. Si lI'on se
mesure & l'ordinateur, on pourra de la
méme facon « fabriquer » son propre adver-
saire, ce qui permet de «tricher » un peu,
en lui attribuant des faiblesses. Les joueurs
confirmés, au contraire, auront la possibi-
liteé d'affronter un adversaire a leur mesure,
renouvelant ainsi l'intérét du jeu.

Les cas de figure au cours de la bataille
sont trés nombreux. Mais quelques grandes
tactigues prédominent. Si I'on se trouve sur

L’abordage a commencé. Au premier plan,

deux adversaires se battent & I'épée.
un voilier rapide, il est impératif de refuser
le duel de canons a bout portant: le nau-
frage serait presque garanti ! Il vaut mieux
également eéviter l'abordage, puisqu'un
navire rapide transporte généralement des
troupes moins nombreuses. Un affronte-
ment au corps a corps serait suicidaire a
un contre deux. La victoire appartient tou-
jours a celui qui sait amener le combat sur
son propre terrain. |l faut donc envoyer
toute la toile pour se dégager le plus vite
possible du tir ennemi, éventuellement tirer
un petit bord pour s'en éloigner, et obliger
de cette maniére votre adversaire a
manceuvrer. Mais dés qu'il a donnée |'ordre
de changer de direction, il faut revenir sur
lui. Plus lourd et plus lent, il perd a chague
manceuvre de précieuses secondes, |l
devient alors plus facile de se placer en
position favorable et de tirer des chaines
dans ses voiles pour réduire encore sa
vitesse et sa manceuvrabilité. Quand il sera
suffisamment endommageé, il conviendra de
tirer aux boulets sur sa coque pour provo-
quer le naufrage, & moins que le combat ait
déja suffisamment éclairci les rangs des
marins adverses pour pouveir tenter un
abordage.

L'abordage est la secende phase du jeu, a
vrai dire moins prenante gue |a partie tac-
tiqgue. On regrette un véritable jeu d'action,
et les différentes possibilités pour mener
I'abordage ne sont pas trés évidentes. Celui
qui aborde avec une nette supériorité en
hommes a foutes les chances de rempor-
ter la victoire. Mousguetades alternent
automatiquement avec duels a |'épée. On

C’est enfin au tour des arquebusiers d'entrer
en action. Les morts jonchent le sol.
choisit la cible de ftir: les arquebusiers
ennemis, le pont rempli des troupes prétes
a se lancer a |'abordage, ou méme - cas
désespéré - son propre pont si celui-ci est
déja envahi par un grand nombre d'assail-
lants. Pour les duels a I'épée, il est possi-
ble de choisir une attitude de défense ou
d'attaque. Les coups portés seront plus ou
moins meurtriers, mais aussi plus ou moins
risqués pour la vie de ses propres troupes.
Le combat se poursuit jusqu’a la victoire de
I'un des équipages ou jusgu’au désengage-
ment, si les grappins sont coupés. La tacti-
que retenue pour I'abordage dépendra du
rapport des forces. L'équipage le moins
nombreux devra adopter une attitude défen-
sive, pour tenter de reprendre le large, tout

en faisant tirer sur le pont adverse.

Broadsides est un jeu original, unique en
son genre, et difficilement classable dans
une catégorie particuliére. La phase des
manceuvres en mer, la plus intéressante,
demande un bon sens tactique, allié a une
grande vitesse de décision. Lorsque deux
joueurs s’affrontent, ils jouent simultané-
ment, comme dans un jeu d'action, chacun
donnant ses ordres avec une partie du cla-
vier. En observant le tableau de commande
de |'adversaire, il est donc possible d’'anti-
ciper sur ses manceuvres, ce qui rend la
tactique encore plus complexe. Si la version
de base de Broadsides et destinée a
I'’Apple II, il existe des adaptations (qui com-
portent quelques simplifications) pour Com-
modore 64 et Atari 800 XL. Ce jeu est mal-
heureusement condamné a rester marginal,
en raison de son prix élevé. A gquand un
combat naval de grande diffusion? (Dis-
quette SSl/Sivea pour Apple I1.)
Bernadette COLSON



LA PIEUVRE PAR L'GUF

Alien. Un monstre jailli de nulle part, horreur tentaculaire et interstellaire
ressuscité par ce jeu de détective, de role et d’aventure a la fois.
Aurez-vous le courage d’aller au bout de ce programme pour Spectrum 48 K.

Alien fait partie de cette nouvelle génera-
fion de jeu a tendances multiples. En effet,
c'est tout & la fois un jeu de détective et
d'aventure, mais le systeme utilisé s'appa-
rente aussi et surtout & celui des jeux de
réle. La toile de fond est baseée sur celle du
film du méme nom. Le vaisseau commer-
cial interstellaire « Le Nostroma » retourne
vers la Terre aprés une longue période
d’'absence. Les sept membres d'equipage
sont maintenus en hibernation par |'ordina-
teur de bord, « Mé&re », pour leur éviter un
voyage long et fatigant.

Mais |'ordinateur décide tout a coup de
réveiller tous les membres d'équipage,
alors gque le vaisseau n'a encore parcouru
que la moitié de la distance totale. « Mére »
explique alors au capitaine Dallas, qu'elle
les a réveillés car elle a pergu un message
se repétant de maniére rythmique et pou-
vant étre un $.0.S. Ce signal provient d'une
planéte mystérieuse au sujet de laguelle
nos astronautes n'ont aucun renseigne-
ment.

Aprés un atterrissage particulierement dif-
ficile (il va falloir plus d’une journée pour
reparer les degats), Dallas, Kane et Lam-
bert se préparent a quitter le navire et 2
explorer cette planéte. lls decouvrent
I'entrée d'une caverne et au fond de celle-
ci, Ils apercoivent un nid. S'approchant,
pour mieux regarder, ils se rendent compte
qu’'un des ceufs est sur le point d'éclore.
Une créature ressemblant & une pieuvre
s’en extrait, saute d'un bond sur le casgue
de Kane et le rend inconscient. De retour au
vaisseau, toutes les tentatives pour débar-
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rasser Kane des fentacules du monstre
s'averent infructueuses, d'autant que le
sang de la béte est en fait un acide surpuis-
sant qui detruit tout a son contact. Pourtant
quelques heures plus tard, le monstre quitte
de lui-méme la gorge de Kane et I'on
retrouve plus tard sa carcasse. Mais fout
ne semble pas fini pour autant. En effet, peu
de temps aprés que Kane ait repris ses
esprits, il est pris d'un violent malaise et ses

amis assistent, horrifiés, a la naissance
d’'un nouveau monstre sortant de sa poitrine
et s'enfuyant aussit6t dans les coursives.
L’équipage abandonne dans |'espace le
corps du malheureux Kane et la chasse au
monstre va commencer.

Le but du jeu est de détruire le monstre, ou
tout au moins de I'expulser du « Nostromo ».
Ainsi, vous pouvez embarquer avec trois
membres d'équipage sur la navetie de sau-
vetage, en abandonnant derrigre vous le
vaisseau programme pour |'autodestruc-

tion. Bien sdr, il ne faut pas que la béte ait
réussi a vous suivre ou que 'une des trois
personnes embarquant ait déja été conta-
miné. Votre tache sera compliquée par le
fait que vous ne savez justement pas au
début lequel des membres d'équipage est
en fait un androide.

Vous contrélez a volonté les sept membres
d’'equipage. Chacun d'eux est bien entendu
doté d’une personnalité propre et vous
devez absolument en tenir compte pour leur
donner des ordres.

Voici les differentes personnalités : Brett,
I'un des officiers des machines, est plutdt
cynique, rebelle et peu actif et il est diffi-
cile de se fier a |ui. Ash, le responsable
scientifique est discret, brillant mais parfois
illogigue. Kane, I'officier exécutif est, pour
sa part, plutét direct, imaginatif, prudent et
loyal. Lambert, |la femme navigateur, est
adroite et intelligente, mais timide et elle a
tendance & se paniguer facilement. Dallas,
le capitaine, est un leader solide et coura-
geux, sur lequel on peut compter. Ripley,
la femnme officier, est volontaire, autoritaire,
ambitieuse mais aussi pleine de ressour-
ces. Enfin Parker, |'officier des machines,
est physiguement fort, plutdt béte et poten-
tiellement rebelle. Une fois que vous avez
choisi de quel membre vous desirez vous
occuper, vous pouvez |ui faire accomplir
une action parmi celles gui vous sont pro-
posées. Ces actions sont variables en fonc-
tion du moment et du lieu ol se trouve le
personnage. En général, les membres de
I’équipage peuvent se déplacer, prendre,
utiliser ou poser un objet, retirer la grille du p
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conduit d'aération ou attaquer le monstre
ou un des leurs (le conduit d'aération sert
a se deéplacer d'une piéce a l'autre sans
passer par les coursives). Mais une fois que
vous avez donné vos directives, le person-
nage concerné n'est pas obligé de les
accomplir. Cela dépendra de sa confiance
et de son état physique et nerveux,
Ainsi, .si vous demandez trop de choses
consécutivement a un des personnages
vous pouvez le rendre irritable ou anxieux,
Il faudra alors Iui donner le temps de récu-
perer. De méme, évitez absolument-de met-
tre plus de trois protagonistes en présence
dans une méme piéce ou plus d'un dans un
conduit d'aération. Dans le cas contraire,
ils risqueraient de devenir claustrophobes.
L’une des particularités les plus étonnan-
tes de ce jeu est que lorsque vous avez ter-
miné de donner vos ordres a quelqu’un,
VOUS pouvez passer a une autre personne
sans attendre. La premiére effectuera éven-
tuellement pendant ce temps ce que vous
Iui aviez demandé. Durant tout le jeu, des
messages vous informeront des évene-
ments importants qui se passent, de
maniere a ce que vous puissiez au besoin
reprendre le contréle du personnage
concerné. Vous verrez que méme dans le
scenario débutant, il n'est pas facile de
venir a bout de la béte, d’autant que vous
ne disposez que d'un temps limité pour
accomplir cette difficile mission.

Ce logiciel est I'un des plus passionnants
que nous ayons essayeé sur le Spectrum. Un
must. (K7 Mind Games/Run Informatique,
pour Spectrum 48 K. Prix: B).

Jacques HARBONN
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$.0.S. AVENTURE

Pour ceux qui ont remué ciel et terre sans succes et qui finis-

sent irrémédiablement sous le dard d’une mygale, Pascal J.,

un Tilt-man avisé, arrive en sauveur. « Voici aprés de longues

heures de recherches, tout ce que vous vouliez savoir sur /e

Diamant de I'ile maudite (Loriciels pour Oric 1/Atmos) et que
vous n’avez jamais osé demander. »

Perdu au fin fond du Pacifique, partez a la
recherche du diamant fabuleux. Sur I'lle
maudite, aucun signe de vie. Seule |'impo-
sante tour qui s'éléve au nord-ouest témoi-
gne du passage d'aventuriers malchan-
ceux. Votre navire fait naufrage aux abords
de lle: ronge par la faim et la soif, il vous
faut maintenant lutter contre la mort et ten-
ter de découvrir le secret du diamant.
Le dialogue avec |'ordinateur, tout d'abord,
est d'une facilité surprenante : ce dernier
reconnait, en effet, les mots utilisés des la
troisieme lettre et refuse de méme tout
vocabulaire. Le joueur peut ainsi enchainer
jusqu’a quarante instructions consécutives
avant de taper « return ». Mais attention, les
dimensions de I'ile sont fort restreintes et
votire progression se fait par bonds de cin-
quante metres : aussi faut-il rester prudent
et éviter tout plongeon dans I'océan. Aux
cours de vos recherches, n'oubliez jamais
de boire et manger le plus régulierement
possible. Au bas de l'écran, un cceur
change de couleur selon votre état de
santé.

Sachez qu'il emste toujours une parade &
la mort : sérum contre les pigires de scor-
pion, bandes pour les morsures de plantes
carnivores.

Apres |'exploration de |'lle, ce sont les pro-
fondeurs de la terre qui vous attendent.
Voici, apres de longues heures de recher-
ches, tout ce que vous vouliez savoir, et que
vous n'avez jamais osé demander.

« Qui dit mieux? Celui qui m'indiquera
comment ouvrir le hangar ».

En attendant la carte des lieux et la liste des
mots-clés va certainement en dépanner
plus d'un. Chague case du plan représente
la rose des vents avec les quatre points car-
dinaux, nord, sud, est et ouest. Quelques
rappels de géographie ne font pas de mal
pour apprendre a se diriger. Un exemple :
si I'on est & I'ouest et que I'on dit « gauche »,
on ira au sud; si I'on est a I'est, on filera
vers le nord ; et si I'on est au sud, on cin-
glera vers |'esl. L'instruction « avance » ne
modifie pas le sens de la trajectoire.
Pour ne pas déflorer I'énigme, les décou-
vertes a leur emplacement exact ne sont
pas dessinés, mais en fond de carte. A vous
de trouver la direction adéguate.
Attention, les plantes carnivores et les scor-
pions peuvent cacher des boas, des myga-
les et des galeries mal étayées. Voici mes
trucs : les noix de coco cueillies sur I'arbre
constituent un repas frugal mais nourris-
sant,
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— Les scorpions s'attaguent a tout ce qui
passe, notamment a |la peau tendre des
pieds.

— Pour allumer Ia torche, se debarrasser
des arachnides génants, puis se rendre au
volcan cracheur de lave.

— Les armes & feu ne sont pas d'un inté-
rét primordial.

— Pour descendre jusqu'au deuxiéme
tableau, utiliser les mots « ouvre trappe » et
«descend».

Vous avez passé les barrages successifs
avec tous les honneurs dus a votre ruse ?
Bravo, mais ne jubilez pas trop vite, la pre-
miére partie du Diamant de I'lle Maudite est
un vrai jeu d'enfants.

Les sueurs froides, les crises cardiaques et
les ulcéres a I'estomac vous guettent au
détour de la deuxieme partie. Voici un coup
de pouce pour le depart.

Vous vous baladerez au milieu de galeries
frangées de stalactites, cotoyant un gorille
belligueux, un fantéme kleptomane, un dra-
gon pas trés sympathique, trois Bouddhas

en meditation et un sage plein de bons
conseils. Vous devriez découvrir de multi-
ples objets, du sabre au casque, en passant
par un marteau, un jerricane, un puits, une
corde, un bouton, un seau et, bien évidem-
ment, le fameux diamant. Pour finir, encore
quelques trucs:

— «Appuie ceil » se révele étre une instruc-
tion miracle au départ du jeu et lorsque
vous vous trouvez face a face avec deux
Bouddhas. Le troisieme Bouddha est net-
tement moins coopératif, aussi feriez-vous
mieux de lui tourner les talons rapidement.
— Le port d'un casque évite bien des
bosses.

— Le gorille vous rend votre sabre sans
danger a une case bien définie. Qui, mais
laquelle 7

— Le fantdme redoute la lumiére.

— Un puits sans eau ni corde est une véri-
table torture pour qui meurt de soif.

Si malgré tous mes conseils et mes clins
d'ceil, vous restez bloqué, écrivez-moi, Tilt
me transmettra vos S.0.S.

Vocabulaire 1™ partie

BOIS BOTTE BANDE BOUTEILLE
BLESSURE BILAN COUPE CLEF COCOTIER
CACHET D’ASPIRINE COUTEAU CHARGE
DROITE DEMI-TOUR DESCENDS DEBLAYE
ENTRE FORTIFIANT GAUCHE GOURDE
GRILLE INVENTAIRE LANCE ALLUME
ACTIONNE INJECTE LIS LANCE MANGE
MONTE MASSUE MITRAILLETTE
MESSAGE NOIX DE COCO OUVRE
PRENDS POSE PANSE PELLE PAQUET DE
CIGARETTES PORTE PLACARD PLAIE
RIEN REMONTE SUICIDE SOIGNE SERUM

SOL SAUVE TOUR TORCHE TROUSSE DE
SURVIE TERRE TRAPPE TIROIR
Vecabulaire 2° partie

AVANCE APPUIE ATTACHE BILAN
BOUTON BOIS BRISE CASQUE CORDE
CHARGE DROITE DEMI-TOUR DECOLLE
DESCENDS DIAMANT DECAPITE
DRAGON EAU FAIS GAUCHE GRILLE
HELICO INVENTAIRE INTERROGE
JERRICANE LANCE MARTEAU MONTE
CEIL OUVRE PREND POSE PORTE PLEIN
RIEN REMONTE REGARDE SUICIDE
SABRE SAGE SAUVE TOUR

APPELS A L’AIDE

S.0.8, je n'arrive pas & dépasser le
troisieme tableau de Pineapple, ni le
sixieme de Chuckie egg. Vincent.

Help, comment détruit-on Zaxxon sur la
console CBS ? Benoit.

Je t'écris car j'ai des démélés avec trois de
mes Jeux. Dans Dallas guest, je reste
coincé au village, dans I'Enlévement, je
n'arrive pas & prendre le métro. Ou est ce
damné ticket ? Et dans Wolfenstein Il (pour
Cé64), je cherche désespérément une
bombe pour ouvrir le coffre verrouillé. A bon
entendeur, merci. Frangois.

Je viens d'acheter Pjifall If pour Atari 800 XL,
malheureusement je n’arrive pas a passer
dans la deuxiéme caverne. Quelgu'un pour-
rait-il m'aider ? Amitiés a Tilt.  Michaél.

J'aimerais faire part de quelques ren-
seignements sur des situations critiques de
The Hobbit.

Lorsque vous voulez traverser la riviere
noire, dire: Throw rope across (lance la
corde en travers), Pull rope (tire la corde),
Climb Into boat (monte dans le bateau),
Climb out (descends). La corde se trouve
dans la caverne des Trolls.

Lorsque vous étes dans la cave du roi des
elfes, dire : Wear ring (enfile I'anneau), Wait
(attends, jusqu'a ce que la porte s’ouvre),
Open barrel (ouvre le tonneau), Drink wine
(bois le vin), Climb into barrel (grimpe dans
le tonneau), Close barrel (ferme le tonneau),
Wail (attends)... et vous vous retrouvez
dans la riviere, au sud de la ville.

Pour sortir du donjon des Goblins, attendez
que Gandalf arrive et dise : Say to Gandalf
«open window» (ouvre la fenétre), puis;
Say Gandalf «carry me» (porte-moi), et
enfin Wait (attendre jusqu'a ce qu'il partey.
Bonne chance ! David.

Cela fait des dizaines de fois que je passe
la K7 de Ghosbusters sur mon Spectrum
pour amasser la somme de 216 000 $ et me
présenter au sommet du temple Zwil avec
du « répondant ». Aprés é&tre arrivé devant
le temple et y avoir introduit deux chasseurs
de fantdmes, I'ordinateur m'informe que j'ai
bien franchi une porte fermée et me
propose une prime offerte par les habitants
de laville. Il me donne un nouveau numéro
d'accompte puis me rit au nez.

Je lance un S.0.S. « fantémes » a celui qui
pourra me dire la somme qu'il faut
présenter, et ce qu'il faut faire pour
atteindre le sommet du temple. Philippe.

Bravo pour votre magazine que je lis depuis
le premier numéro. Je suis un passionné
des jeux de rble et j'ai déja terminé
Sorcellerie I. Je suis maintenant rentré dans
Sorcellerie Il (le Chevalier de Diamant),
mais je suis bloqué car je ne parviens pas
a résoudre I'énigme du second niveau. Un
grand merci a celui qui me sortira de ce
mauvais pas. : David.

75




|llustration Daniel Clairet

EUREKA

ALEA JACTA EST

Exclusif : personne n’a encore percé a jour les secrets d’Euréka.
Les 250 000 F restent a la portée de tous les claviers.
Pour les valeureux en déroute, Tilt souléve un nouveau coin du voile.

Au temps de Romulus, tout est affaire d’argent :
Qubliez la morale et n'ayez de scrupule,

Tous les moyens sont bons pour se faire un pécule
Pour pouvoir acheter les choses et les gens.

Apprendre le latin, c’est vraiment la galére,
Mais c’est indispensable si I'on veut avancer :
Attendre le moment pour bien se déchainer
Est le meilleur moyen de retourner 3 terre.

Allez faire votre marché, choisissez avec soin
Car pour gagner des sous il vous faudra lutter,

Utiliser la ruse et gagner au tiercé
Si la divination vous donne un coup de main.

La quéte des objets que demande la sorciére

Sera longue et ardue, vous emmeénera partout

Du ravin des lépreux aux marais pleins de boue,
De la mine ou I'on creuse au camp des légionnaires.

L'empereur ne recoit que ceux qui ont gagné,
Qu'importe si leur victoire est quelque peu magiqgue.
S’ils sont polis et propres, ils pourront festoyer

Au palais impérial & une orgie antique.
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L’heure « H» du Conchess
a sonné, avec l’arrivée
d’un nouveau module destiné
a ’Escorter, a ’Ambassador
et au Monarch.
Tacticien de génie,
le Princhess Il a failli
mettre Jacques Harbonn
en difficulté.

Tilt fait le bilan de ce
match au finish.

entrevoit pour vous. Il vous révélera aussi
la profondeur d'analyse a laguelle il est par-
venu. Les Conchess disposent de cing ni-
veaux d’entrainement, dont les temps de ré-
flexion s'échelonnent de 5 secondes a
30 minutes par coup, et de cing niveaux de
tournoi, allant de 60 coups en 5 minutes a
40 coups en 2 heures et de
mie. |l est a noter que pour
ces derniers niveaux, le
temps de réflexion est
limité tout aussi bien
pour l'ordinateur que
pour vous, et il se décla-
rera vainqueur d'embiée
si vous dépassez ces
limites. Pour les problé-

Les trois échiquiers auto-répondeurs de la
marque Conchess, disposent désormais
d'un nouveau programme : le Princhess,
d'Ulf Rathman, qui vient de se classer pre-
mier, a egalité, avec I'Elite X et le
Mephisto S, au dernier championnat du
monde des micro-ordinateurs qui se tenait
a Glasgow en septembre. Trois modules
sont disponibles. Le premier ne contient
que le programme. Le second contient un
microprocesseur cadence a 2 Mhz, tandis
gue dans le troisieme, version «H», |

microprocesseur est régle a 4 Mhz. Nous
avons testé ce dernier. Rappelons tout
d'abord les possibilités de ces échiquiers.
En plus de la pratique des régles interna-
tionales d'echecs, les Conchess offrent une
série d'options complémentaires, dont cer-
taines fort intéressantes. Ainsi, vous pou-
vez demander au programme de vous sug-
gérer un coup, si vous éles en mangue
d'inspiration. Les propositions sont le plus
souvent correctes, en dehors des premiers
niveaux ou |'ordinateur ne dispose pas de
suffisamment de temps pour « réfléchir ». Si
vous avez fait une erreur, il est possible de
revenir facilement en arriére et cela — si
besoin — jusgu’au début de |a partie. Bravo
pour cette possibilité de retour complet
alors que d'autres machines concurrentes
de haut niveau s'obstinent encore a limiter
ce retour. En complement, il est possible
de rejouer, un & un, tous les coups repris,
ce qui peut s'avérer une excellente
méthode d'analyse de la partie. Pour les
débutants, une opticn permet de connaitre
tous les déplacements légaux d'une piece
envisagée. Lorsque I'ordinateur vient de
jouer, vous pouvez Iui demander s'il existe,
& son avis, un autre coup de méme valeur.
Pendant qu'il envisage de jouer, il vous est
possible de prendre connaissance du dépla-
cement qu'il projette, et de la replique qu'il
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misies, il existe deux niveaux supplémen-
taires pour I'analyse d'une position et la
recherche de mat.

Trop riche

Voyons maintenant comment se comporte
ce nouveau programme en partie. La biblio-
theque d'ouverture a été considérablement
étoffée, et le programme dispose ainsi
d'une grande variété de lignes d'ouvertu-
res s'étendant assez loin. Paradoxalement,
cette richesse peut constituer un inconve-
nient. En effet, le programme joue parfois
des ouvertures rares et peu solides et peut
ainsi se retrouver en position difficile en
abordant la phase suivante.

En milieu de partie, le programme dispose
de capacités tactigues trés puissantes,
sans doute les meilleures actuellement.
Ainsi, il risque de se montrer un partenaire
redoutable, capable de combinaisons ou
vous avez toutes les chances de vous
retrouver perdant.

Par contre, face a un adversaire sachant uti-

liser les ressources du placement position-
nel, son analyse stratégique quasi inexis-
tante le laissera en grand dan-
ger. C'est dommage car il sem-
ble bien gue seuls des progrés
dans ce domaine pourront amener
les programmes d'échecs a se
ontrer des adversaires de valeur, face
a des joueurs de haut niveau. En fin de
partie, le programme se défend assez
correctement, encore qu'il puisse lui arri-
ver de laisser échapper une position
gagnante. Nous avons soumis au pro-
gramme deux positions tirées de parties
célebres. L'appareil était au niveau T4, soit
40 coups en 2 heures.
Diagramme 10 (OIafsou-Kar;ﬁr. 1980) :
Conchess trouve le gain des Noirs en trois
minutes, contre une minute pour Supersiar,
2 minutes pour Empereur, 5’minutes pour
Sargon Ill et 5 minutes 30 secondes pour
Mephisto 3.
Diagramme 2@ (Burga-Karpov, 1982): le
programme découvre le mat forcé des
Blancs aprés 30 secondes de réflexion
(Constellation : 18 s ; Mephisto 3: 49 s ; Sar-
gon Il : 8 mn; Superstar: 50 mn)
Ceci confirme la bonne tenue du pro-
gramme pour la recherche des mat et
I'analyse combinatoire
En conclusion, ce nouveau programme des
Conchess se révéle un adversaire redouta-
ble par ses fantastiques capacités tacti-
gues, mais sa faiblesse stratégique est vrai-
ment regrettable.
Son prix, 4 000 F pour la version « H», est
trop élevé pour un simple module.
Jacques HARBONN

(") Diagramme 3, Tilt n® 16
(2) Diagramme 4, Tilt n® 16



LASER-GUNS

Dindes meurtriéres, bouges effroyables touat droit sortis
de la Guerre des Etoiles, cranes sciés
et nez tenaillés, le monde des arcades est détonant...
et Jean-Michel Navarre est son prophéte.

Nous sommes en 1989 et une année s'est
ecoulée depuis le terrible fléau gui a frappé
les habitants de notre planéte : un tiers de
la population terrestre s’est transforme en
dindes !

Ces nouveaux mutants constituent une ter-
rible menace pour les survivants car les
volatiles agissent comme des oiseaux bar-
bares enclins aux vols et aux crimes les
plus effroyables.

Le joueur regoit le titre officiel de défenseur
de I’'humanité et se trouve bien vite dans la
peau d'un impitoyable chasseur de dindes,
arme d'un fusil a laser sensible gue n'aurait
pas désavoué Joss Randall. Le joueur devra
effectuer de multiples missions et affronter
maint et maint danger avant d'atieindre son
but: la destruction totale des mutants...
L'ordre de mission est formel : pas de sur-
vivants !

Ce nouveau jeu de Williams est tout sim-
plement passionnant et s’avére comme un
des plus attrayants gue nous ayons rencon-
tré depuis longtemps. D'excellents graphis-
mes, clairs et precis, des actions de jeu tré-
pidantes et des bonus aussi nombreux gue
divers contribuent a donner a ce jeu I'inté-
rét qui mangue a la plupart des jeux concur-
rents. Les effets visuels sont la premiére
chose que remargue un joueur lorsgu'il
aborde un nouveau jeu, dans Turquey
Shoot, la définition de |'image (168 K bites
de ROM) est telle, que I'éclat des couleurs

80

et la precision des formes vous sauteront
pratiguement aux yeux... L'action se passe
sur 'artére principale d'une grande ville,
bordée d'immeubles dans une atmosphére
bleu nuit iluminée de temps & autre par les
flashs des enseignes lumineuses.

A I'extremite de la rue, siege le palais de
Justice qui abrite un heliport. Les dindes se
présentent sous plusieurs formes : les pilo-
tes, que vous devez empécher a tout prix
d'approcher de I'helicoptére ; les chefs de
gang, les cyborgs et les bandits, identifia-
bles a la casquette qui couvre leurs yeux.
Le principe du jeu est enfantin : en utilisant
le fusil a laser fixe sur la console, les gre-
nades et le bouton «gobble» (goulu) le
joueur doit détruire tous les oiseaux qui
apparaissent sur ['écran.

Chague fois qu'une dinde parvient a échap-
per a la vigilance du chasseur ou a blesser
un humain vous perdez une de vos armes.
Le bouton « gobble » paralyse les oiseaux
pendant guelgues instants, le temps suffi-
sant pour lacher vos grenades et assister
a I'apocalypse des dindes qui explosent
dans des nuages de plumes. Vous ne pou-
vez utiliser le bouton « gobble » et les gre-
nades gu’'une seule fois par tableau.
Chaque huit tableaux une sequence spé-
ciale bonus s'offre a vous.

Vous disposez de quinze secondes de tir
libre pendant lesquelles les oiseaux, les
poubelies et les bouches d'incendie cons-
tituent des cibles de choix vous permettant
d’augmenter votre capital points. Ce jeu

contient beaucoup de surprises et d'actions
impréevisibles que vous decouvrirez au fil
des tableaux. N'hésitez pas & varier votre
ligne de mire en fonction des points de
repere qui figurent sur I'écran. Enfin, le clou
du spectacle : lorsque vous aurez particu-
lierement brilté au cours d'un tableau, ne
vous étonnez pas de voir voler de véritables
plumes de dindes. Ces derniéres dissimu-
lées a l'intérieur de la console sont propul-
seées par une soufflerie interne.

Turguey Shoot combine a merveille les der-
niéres innovations techniques a la tradition
des jeux de tirs gui séduisent toujours
autant les joueurs des salles d'arcade.
Dans la foulee de Crossbow et de Mazer
Blazzer, il devrait prendre bien vite la place
qui lui est dde au sein des salles obscures.

Célebres personnages de la comédie ame-
ricaine, les Trois Stooges constituent de
parfaits protagonistes pour cette farce bouf-
fonne qui illustre le nouveau jeu vidéo de
Mylstar. Si le jeu en lui-méme ne révele rien
de tres original, les actions de jeux et les
effeis visuels paraissent suffisamment
attractifs pour seduire les joueurs amateurs
du genre. Tout commence avec la chanson
fétiche de nos heros suivie de la présenta-
tion de chacun des membres du trio (Moe,
Larry et Curly) qui lance a la foule de dyna-
migues «bonjour ».

Le premier tableau apparait une fois que le
joueur a decidé lequel des trois nigauds



i

i sera son partenaire au premier tour. [l est
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amusant de noter, a cet effet, que l'on
trouve sur la console pratiqguement trois
tableaux de commandes différents, sié-
geant cote a cote, et que I'on utilise en fone-
tion du personnage que |'on a élu.

Apres avoir fait son choix, le joueur doit
s'emparer d'un marteau qui erre guelgue
part dans les airs et se mettre & détruire les
meubles de I'appartement afin de trouver
les trois clés qui lui permettront d’acceder
a la piéce suivanie. Ce faisant votre
«Stooge» doit éviter d'étre atteint par
d'autres marteaux ou apprehendé par un
policier en uniforme, car cela lui cotterait
un tour. D'autre part, vous pouvez a tout
moment recevoir des gifles ou des tartes
a la créme lancées par les autres Stooges.
Pour vous défendre, utilisez le bouton « lan-
ceur de tartes » car si les clagues et les tar-
tes n’ont pour effet que de vous assommer,
elles vous immobilisent pendant quelgues
secondes, gqui peuvent étre capitales lors
du décompte final.

Le but du jeu, comme la plupart des lec-
teurs avisés I'ont sans doute deving, con-
siste & retrouver votre jeune épouse. Voire

~ héros doit en effet franchir les obstacles qui

le séparent d'une pieéce dans laquelle,
Madame Stoocge est retenue en captivité
par un savant fou. Vous devez faire en sorte
que chacun des trois personnages retrouve
sa partenaire.

Comme nous I’avons écrit plus haut ce jeu
ne comporte rien de trés original mais les
scenes sont suffisamment amusantes pour

que les fans de Pac Man ou de Donkey
Kong y trouvent leur compte.

Le spectacle de Moe agitant une scie sur
le créne de Larry ou pingant le nez de Curly
avec une paire de tenailles peut eventuel-
lement, appuyé par des effets sonores
appropriés, provoquer I'hilarité dans les sal-
les, mais la pauvreté des graphismes, et la
nature méme des personnages font plus
penser a un jeu d'appartement qu'a un jeu
d'arcade. Nous laisserons aux joueurs le
soin de décider par eux-mémes, car il est
indéniable qu'une clientéle existe pour ce
type de jeu.

PER
C’est ére

Root Beer Tapper est en fait [a version
grand public du célébre Tapper qui défraya
la chronique aux U.S.A. 4 I'automne dernier.

- Dans Tapper (biere a la pression) les

acteurs sont des gargons de café gui doi-
vent tout d'abord faire leur preuve dans un
saloon sauvage du Grand Ouest.

Une fois ce premier obstacle franchi, vous
voici au ceeur de |'action derriére le comp-
toir. Vous devez & la fois remplir les cho-
pes sans faire tomber la mousse, rattraper
au vol les verres vides qui fusent sur le
comptoir et ramasser les pourboires lais-
seés par de généreux clients. Les barmans
les plus zélés se retrouveront a la téte d'un
bistrot futuriste inspiré du terrible bouge qui
figure dans la Guerre des éfoiles avec une
clientéle aussi hétéroclite gue celle que I'on

apercoit dans le film de Lucas. Avis aux
amateurs | Parmi les détails croustillants on
notera la forme des joysticks, a l'image des
pressoirs de porcelaine qui trénent sur les
bars rustiques. De par son sujet, ce jeu fut
trées contreversé et la morale americaine
I'emporta puisque ces consoles furent pla-
cées exclusivement dans les endroits reser-
vés aux adultes. Néanmoins, l'intérét des
joueurs fut si important que Bally Midway
décida de mettre sur le marche une version
inoffensive de Tapper: Root Beer Tapper
était né. En effet, comme son nom ne I'indi-
gue pas, la Root Beer est une boisson
gazeuse a base d'extraits de plantes que
I'on peut apparenter a une sorte de limo-
nade. Ce subterfuge permettail au jeu de
garder son scenario original tout en sauve-
gardant la morale.
Dans Root Beer Tapper vous devrez fran-
chir quatre tableaux qgui feront de vous un
champion du tirage de cet étrange
breuvage :
— Le saloon du Far West.
— La guinguette
— Le bar Punk
— Le café de I'espace.
Le tout eptrecoupe de séquences bonus
particulierement hilarantes ol vous devrez
faire preuve de toute votre dexterité.
Jean-Michel NAVARRE.
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COMMODORE
STORY

D’abord je voudrais savoir ce
qu’est un monodisque, ensuite je
me pose un tas de questions sur
le Commodore 128: quand
sortira-t-il en France ? Est-il com-
patible avec un moniteur Apple ?
Puis-je utiliser des disquettes
Apple sur le monodisque du C 64
et du C 1287

Cyrille Télido, 13004 Marseille
« Monaodisque » est synonyme de
« lecteur de disquettes ». La date
d’apparition du C 128 en France
n’a pas encore été arrétée. Avec
un peu de chance, ce sera pour le
début de I'été. Les logiciels Apple
ne sont pas compatible avec le
C 128.

ATARI,

LE MAL-AIME
Connaitriez-vous un certain Atari
800-600 XL 7 Si oui, vous n’en
parlez pas beaucoup dans vos
derniers numéros. Le Commo-
dore 64 et I'’Apple II ne sont pas
les seuls dans ce bas monde. Mis
& part ces quelques détails, Tilt
est une bonne revue.

Je voudrais savoir si I’on conti-
nuera 4 commercialiser les logi-
ciels et périphériques des X7 lors-
que les nouveaux Atari sorti-
ront ? Et enfin que pensez-vous
du nouveau Spectrum ? Longue
vie a Tilt !

Luc-olivier Dufour,

86130 Jaunay-Clan
Tilt n’y est pour rien si les nou-
veautés sont moins nombreuses
sur Atari 800 XL gue sur Com-
modore 64.
La nouvelle gamme Atari XE est
annoncée compatible avec la
gamme XL. Il ne devrait pas se
poser de problémes quant aux
périphériques.
Le Spectrum + est un Spectrum
« classigue », seul le clavier a été
modifié. | .

COUCoU
LA REVOILOU

Abonné a Tilt, je posséde une
console Vidéopac + avec exten-
sion micro. C’est a mon avis un
excellent appareil d’initiation a ce
qui est pour beaucoup devenu
une passion : la micro-informa-
tique.

Qui dit console, dit forcément
jeux, mais Tilt semble avoir
depuis longtemps délaissé ce coté
de I’histoire. Pour ceux que cela

intéresse, voici guelques nou-
veautés Philips Vidéopac: car-
touche 55: Neutron Star; 56
(spécifique « + »): Norseman ;
57: The Blobbers; 58: Air
Battle; 59 (spécifique « + »):
Helicopter Rescue; 60: Trans
America Rallye.
Pour finir, une guestion : pour-
quoi les K7 VG 5000 ne sont-elles
pas compatibles avec I’extension
C7420 alors que cette derniére
posséde le méme microprocesseur
et le méme Basic?
Tu es vraiment un bon journal
d’informations pour les micro-
ordinateurs, mais un peu « léger »
cOté consoles. Sans rancune.
H. Baudouin
91170 Viry-Chétillon
Comme vous avez pu le consta-
ter depuis deux numeéros, nous
n’avons pas oublié les consoles.
Pour ce qui est de la compatibi-
lité, il ne suffit pas de posséder
le méme microprocesseur et le
méme Basic. Le VG 5000 est plus
performant que la console munie
de [extension (taille mémoire,
graphisme). Ses logiciels ne tour-
nent donc pas sur le Vidéopac.

QUI CROIRE?

Je n’y comprends plus rien!
Dans ton numére 19 tu annonces
pour I’Elan une résolution gra-
phigue maximale de 180 x 640
peints en 2 couleurs, alors que
d’autres magazines mentionnent
une résolution de 672 x 512
points, voire 1 280 x 720 points
avec 256 couleurs affichables
simultanément (mais avec une
capacité de mémoire accrue). Qui
croire ? Est-ce que la qualité de
la résolution dépend de la taille
de la mémoire, ou faut-il toujours
jongler avec les Peek et les Poke ?
Denis Delbosc
45700 Villemandeur
La haute résolution est bien de
180 x 640 points, ce qui situe
I’Elan — ou plus exactement le
Lansay 64 — au-dessus de la
moyenne, méme si les 256 cou-
leurs ne sont pas affichables
simultanément en haute résolu-
tion. La qualité du graphisme
dépend indirectement de la taille
de la mémoire, mais n’est pas
affectée par une augmentation de
la mémoire vive.

POINT DE VUE

J’ai lu avec grand plaisir la
présentation de Mandragore,
enfin un jeu de role et d’aventure
francais de premier choix. Je réve

qu'une version pour Oric 1/
Atmos puisse voir le jour. Je pos-
séde une cinguantaine de casset-
tes et, sans &tre trop critique, je
peux vous assurez que seulement
une dizaine d’entre elles s’avere
digne d'intérét. Une suggestion a
messieurs les programmeurs :
augmentez vos prix, mais visez la
qualité,
M. Dijonneau,
78500 Sartrouville
Il n’y aura pas de version de
Mandragore pour Oric. Mais des
versions pour M.S.X. et TO7/70
sont prévues au mois de juin.

BRAVO

Tout d’abord, un grand bravo
pour ton numéro 18 et ton dos-
sier sur les jeux d’aventure
comme pour ton numéro 19,
Tout était parfait, du dossier a
« Sésame » -en passant par
« Ludic », « Roles» et «Carte
postale ».

J’espére que tu ne manqueras pas
de passer au banc d’essai les Atari
XE et ST et le C 128 dés leur
apparition en France. J’aime Tilt
et je te fais confiance.

Yvan Valentini, 01140 Thoissey
Nous attendons nous aussi avec
impatience les Atari et Commo-
dore, qui seront bien entendu
prioritaires pour un banc d’essai
dans Tilt.

MALAISE

Lecteur acharné de Tilt, je vous
écris pour vous faire part de mon
inquiétude, partagée, je crois, par
un grand nombre de fidéles. Le
marché des jeux vidéo et des ordi-
nateurs bouge tellement vite que
I’on ne peut plus actuellement
acheter une machine sans étre
tenaillé par la crainte de la voir
disparaitre de la circulation dans
les mois qui suivent. Les conso-
les n’ont plus qu’une valeur sen-
timentale pour les vidéophiles
nostalgiques du bon vieux temps
ou Atari et Mattel régnaient en
maitres !
Par ailleurs je suis assez surpris
lorsque je vois des sociétés de
création de soft francaises dpn-
ner le monopole & des ordinat%rs
anglo-saxons, éliminant radicale-
ment des appareils comme le
VG 5000 de Philips.
Jean-Paul Blanchet,
95100 Argentenil
La mobilité du marché de la
micro-informatique est la rancon
d’une amélioration constante de

la qualité. Si vous ne voulez pas
prendre de risques lors de Pachat
d’un micro, choisissez une
« valeur siire » dont les différents
périphériques sont déja en vente,
et qui posséde une bibliothéque
de logiciels conséquente. Les
développeurs frangais ne ftour-
nent pas le dos aux machines
[francaises. Plusieurs d’entre eux,
travaitlent sur Alice, TO7/MOS,
EXL 100, VG 5000.

MSX’S FAN

le MSX c’est le premier micro-
ordinateur standard et c’est
génial, Attention & celui & qui cela
ne plait pas ! Mais pourquoi tous
les gens de la presse s’échinent-
ils 2 les descendre en flammes
ainsi que leur soft ?

Eric Puig, 13003 Marseille
Qu’on se le dise... mais avez-vous
eu l'impression que Tilt critiguait
injustement les MSX et leurs logi-
ciels ?

BRANCHEMENTS

Tilt offre beaucoup d’attraits et
je le lis tous les mois avec délec-
tation. Voila, je voudrais te
demander s’il existe un micro-
ordinateur qui puisse se brancher
sur la console Vectrex.
Jérome Sirex,
54270 Essey-les-Nancy
Non, il n’existe pas de micro-
ordinateur pouvant se brancher
sur la console Vectrex. Rappelons
encore une fois que celte console
n’est plus fabrigquée.

LES JEUX
DU DRAGON

Je suis enthousiasmé par ton
journal bien que je le connaisse
depuis deux mois seulement.
Quelles cassettes et cartouches
sont compatibles avec le Dra-
gon 327 Existerait-il un catalo-
gue récapitulatif des jeux dispo-
nibles en France ?

G. Mahé, 76000 Rouen
Il n’existe pas de compatibilité
entre les ordinateurs différents.
Le Dragon 32 ne peut recevoir
que des logiciels développés pour
lui., Mais il existe bien str des
addptations de jeux classiques
pour le Dragon. A notre connais-
sance, il n’existe pas de catalogue
complet, car les logiciels sont pro-
duits par plusieurs sociétés diffe-
rentes. Demandez conseil a votre
revendeur et lisez Tilt. Nous tes-
tons les nouveautés les plus
marquantes.
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