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N° 22 - JUIN 1985

MAGAZINE

Tilt Journal - L'actudlité de la
micro informqtiaue ludique.
Nouveautés, indiscrétions,

une page « spécial Vidéopac Philips »
et le portrait du créateur du mois.p. 10

NOUVEAU

Tubes - Cassettes, cartouches et
disquettes. Les spécialistes de Tilt
vous proposent leur sélection des
meilleurs logiciels du mois. p. 28

Coup d’eeil - Un rapide tour
d’horizon des derniers logiciels. p. 46

Les classiques - QL Chess allie
beauté graphique et force tactique.
Un logiciel étonnant pour les mordus
des échecs. p. 105

CONTACT

Actuel - Créer son entreprise,
éditer des logiciels, faire fortune et
artir sur une ile déserte pour s’y
E:Iisser vivre béatement... réve ou
réalité ¢ Patrice Desmedt a rencontré
des business-men heureux. p. 24

Cher Tilt - Le courrier des
lecteurs. Vos idées, vos suggestions
et... vos critiques. p. 110

Petites Annonces - Achats,
ventes, clubs, échanges.

Sésame - Quatre listings, quatre

p. 57

ordinateurs (MSX, Alice, Vic 20,
Oric 1/Atmos) et nos jaquettes. p. 47

CHOC

Dossier - Voyage a l'intérieur

du corps humain, découverte de
I’écologie ou des différents aspects
de votre personnalité, prise de
contréle d‘une centrale nucléaire,
I'ordinateur peut tout, sait fout.
Découvrez avec Tilt les nouvelles
voies de la science. p. 76

EXCLUSIF

Banc d’essai - L'Atari 130 XE, les
Commodore Plus 4 et C 16, trois
nouveautés que Tilt vous dévoile en
exclusivité. Un test sans

concession. p. 68
Kids’ school - Une nouvelle
rubrique pour tout savoir

sur vos profs

de demain. p. 100

Réles - Euréka, Scoop, Adventure
Writer (pour créer vos propres jeux
d’aventure). Et 5.0O.S. aventure,
pour ne plus rester coincé au détour
d’un logiciel. p. 88

Carte ?osiule - Toute la presse
micro-informatique étrangeére,
disséquée par Véronique
Charreyron. Pour ceux qui veulent
savoir ce qui se passe hors

de |’hexagone. p. 106

Ce numéro comporte un encart abonnement
non folioté enire les pages 18-21 et 92.95
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LA CONQUETE
DE L’OUEST

Loriciels, ca déménage ! Trop a
I’étroit dans ses locaux de la rue
Legendre, Péquipe de Loriciels
est partie avec armes et bagages
a la conquéte de Pouest. Heuren-
sement pour tous ses supporters,
la caravane a trouvé un terrain a
sa convenance a Boulogne, a
porté de fusil du métropolitain.
Loriciels, 53, rue de Paris, 92100
Boulogne. Tél. (1) 825.11.33.
Métro Jean-Jaurés.

SCENARIOS
Prét pour voyager aux confins du
116¢ siécle, dans un univers galac-
tique aux milliers d’étoiles ? Oui,
FHANGOiS NEDELEC

FRONTIERES
R EMPIRE

mt’n‘,ﬂl e riies

ROBERT LAFFONT

alors un conseil: réunissez des
amis et potassez « Les Frontiéres
de ’empire », le premier volume
complémentaire du jeu de rdle
Empire galactique paru chez
Robert Laffont. Aprés une intro-
duction indiquant les régles de
base de ce jeu de role et un bref
exposé des cadres historigue et
géographique, cing scénarios de
jeu vous sont proposés concus
par des spécialistes du genre:
L’astéroide, Meurtre a [’ambas-
sade, Le dernier des Kasars, La
nuit des bourrins et Marine,
Enfin vous trouverez aussi la liste
des 200 clubs ou vous pourrez
jouer a ['Empire.
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TAM-TAM SOFT

e Electron a encore frappé | De nombreux logiciels inédits
en import direct des Etats-Unis sont disponibles. On citera
« Rescue of fractalus », « Ball Blaser », « Racing construc-

« Pitstopp Il », « News rooms », « Karateka », « Péle posi-
tion » (Apple), « Blue Max 2001 » (Atari XL/XE, CBM 64),
« lllusions », « Choplifter », « Monkey academiy,
« Up’n’down » (Coleco) et plusieurs titres pour Mattel. Coté
matériel, la sarnba continue, avec pour I'Adam : lecteur de
disquettes, modem, carte CP/M, deuxiéme lecteur de cas-
settes digital. D’autre part, Electron était la premiére bou-
tique en France a proposer des Atari 130 XE, en provenance
directe des Etats-Unis (manuel en anglais), et pourrait bien
récidiver avec les Afari ST. Enfin ceux qui possédent un
XL peuvent acheter un chip pour accélérer le lecteur de dis-
quettes et doubler la densité. Electron, 163, avenue du
Maine, 75014 Paris. Tél. : (1) 541.41.63 et 117, avenue de
Villiers, 75017 Paris. Tél. : (1) 766.11.77.

® Coconut dans sa boutique new look continue de coller
a I'actualité avec un grand choix pour Commodore, Spec-
trum, Amstrad, mais aussi avec les gammes Langage et
informatique (pour 7O 7/MO 5) et A.R.G. Informatique
(« Meurtre a grande vitesse », « 1815 », etc.) pour Oric et
Amstrad. Coconut, 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris. tel.
(1) 355.63.00.

tion set», « Adventure construction set» (Atari XL/XE),

ECRIRE SOFT

Dans 'antiquité, les textes écrits
étaient conservés sur des plaguet-
tes. Aujourd’hui, Pordinateur
renouvelle la maniére d’écrire.
Pour tous ceux qui s’intéressent
a la littérature et a l'informati-
que, le centre culturel internatio-
nal de Cerisy-la-Salle organise du
5 au 15 aofit 1985 un collogue sur
le théme : « Ordinateur, produc-
tion et communication de textes
littéraires ». Renseignements ay
C.C.L.C., 27, rue de Boulainvil-
liers, 75016 Paris.

LA FETE
DE LA POMME

Les applemaniagues ont rendez-
vous les 14, 15 et 16 juin a
I’ Apple expo, porte de Versailles.
Ils y rencontreront les concession-
naires de la marque, les produits

en cours de développement, les
éditeurs qui offriront la totalité
des produits disponibles pour
Maclntosh, et découvriront le
club Apple. La marque légen-
daire ne baisse pas les bras, au
moment ou les stocks américains
gonflent et ot les usines ralentis-
sent la cadence, en raison du
demi-succes du Maclntosh.

« ANOTHER BRICK
IN THE WALL »

Le « créneau » des jeux éducatifs
est de plus en plus courtise.

‘Direco international, le distribu-

teur exclusif de Sinclair en
France, annonce la disponibilité
de 140 logiciels éducatifs « Sin-
clair & Pécole» sur ZX 87 et
ZX Spectrum, couvrant Pensem-
ble des classes de la maternelle &
la terminale. Chaque cassette
comporte quatre programmes, et
est commercialisée 65 F.

NE COUPEZ PAS

Funitel, centre serveur de jeux,
est aujourd’hui aceessible par le
iosque au (3) 615.91.77 +

FUNIL. De nouvelles rubrlques
continuent de s’ouvrir et un
concours est proposé chaque
mois. Gretel, un centre serveur de
Strasbourg, propose sur kiosque
Orthotel, un jeu destiné a tester ses
connaissances en langue écrite
(orthographe, grammaire, voca-
bulaire), a identifier les fautes
commises et a apprendre a les
éviter. Renseignements au
(88) 61.17.13.

BRONZEZ MICRO

Miero-informatique au vert avec
P’association nationale sciences
techniques, grice a des stages
d’une ou de trois semaines pour les
10-12 ans, 13-15 et 15-18 ans.
Micro, sports, robotique, astro-
nomie... A.N.S.T.J., 17, avenue
Gambetta, 91130 Ris-Orangis.
Tél. ; (6) 906.76.03.

Il n’est pas encore trop tard pour
penser aux vacances. La ligue
francaise pour les auberges de
jeunesse organise des stages de
micro-informatique, mais égale-
ment d’affiches, bande dessince,
photo, etc. (Renseignements : 63,
ruede Rennes, 75006 Paris. Tél. :
(1) 549.11.73.)
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IMPRIMANTES
AU FIRMAMENT

Le fabricant d’imprimantes Star
renouvelle sa gamme. On remar-
quera particulierement la Star
SG 10 a 4600 F environ qui dis-
pose d’une véritable impression
qualité courrier. En caractéres
normaux, la vitesse maximum
d’impression est de 120 caracté-
res par seconde. La SG 10 est
équipée d’une interface paralléle,
et d’une interface série en option.

CALCUL AU SOLEIL
La calculatrice T 30 Galaxy est
désormais disponible dans une
version & énergie lumineuse, sous

le sigle SLR. Mise au point en
collaboration avec des ensei-
gnants, elle est plus particuliére-
ment destinée aux lycéens. Elle
dispose de 66 fonctions, dont les
statistiques.

Notons également une nouvelle
version de la TT 57 II program-
mable (48 pas) qui dispose de
80 fonctions et d’un nouveau cla-
vier, et la sortie de la 77 35 SLR,
une petite scientifique et statisti-
que a énergie lumineuse.

ALLO SUZIE

Du nouveau a Roland-Garros. Si
vous composez pendant les Inter-
nationaux de France (27 mai au
9 juin) le 369.20.20 (région pari-
sienne seulement), une dréle de
standardiste au doux nom de
Suzie vous communiquera les
résultats de la journée.

Suzie, P'ordinateur a synthése
vocale permettra également de
suivre point par point et statisti-
quement des rencontres sur les
différents courts. Un appel équi-
vaut a trois unités. Saluons cette
initiative de la Fédération fran-
¢aise de tennis en collaboration
avec le Centre nationale d’études
des télécommunications et
Telemicroservice.

NOUVEAU PRODUIT

Niki. Un dréle de nom pour un
drole de produit® Selon ses
concepteurs, Niki est un journal/
affiche/disquette. Il (ou elle ?) est
congu, réalisé et produit par une
équipe travaillant a P’atelier gra-
phique du centre de micro-
informatique de la Chartreuse de
Villeneuve-lez-Avignon. Niki se
lit de prés ou de loin (sic), parle
d’informatique et de création. Il
est proposé sur papier ou sur dis-

quette pour Apple II. Le numéro
5 F, copie gratuite contre envoi
d’une disquette vierge 5'1/4 et
6 F pour frais d’envoi en timbres.
Niki - Serge Goethals, Gilles
Saccani Circa, La Chartreuse,
BP 30, 30400 Villeneuve-lez-
Avignon.

CLAVIER MUSICAL
Le Commoadore se pare d'un véri-
table clavier musical indépen-
dant, le Colortone. Les touches

sont sensitives, et le logiciel de
composition qui I’accompagne
transforme le Commodore 64 en
un veéritable instrument de musi-
que autonome. Le prix est parti-
culierement attractif ; 380 F.

OSCAR

Le concours pour la remise du
troisiéme oscar La Villette du jeu
et du jouet A caractére scientifi-
que et technigue est lancé.

La date limite d’inscription est
fixée au 30 juin 1985, et celle de
renvoi du dossier complet au
30 septembre. Pour tous rensei-
gnements: Florence Soufflet,
Cité des Sciences et de 'Industrie,
Tour Pariféric, 6, rue Emile-
Raynaud, 93306 Aubervilliers
Cédex. Tel. - (1) 839.87.43.

LES SCORES DU MOIS

LIVRES
ET MICRO

L’utilisation de I’Amstrad CPC
464. 1. Sinclair. Pour se familia-
riser avec le fonctionnement du
CPCP 464 et s’initier a la pro-
grammation dans sa version
Basic. Hachette, collection
Micropratique, 256 pages, 125 F.
Destination aventure sur Apple
I1. Delton T. Horn. Quatre pro-
grammes de jeux d’aventure avec
leur mode d’emploi, tremplin de
nouveaux programmes person-
nels. Editions du P.S.1., 246 pa-
ges, 140 F. La disquette d’accom-
pagnement : 210 F.

Clefs pour le MO 5. Gilles Blan-
chard. Un recueil d’astuces et
d’informations pour mieux mai-
triser le MO 5. Editions du
P.S.I., 152 pages, 120 F.
Assembleur de I’Atari. Daniel-
Jean David. Etude du micropro-
cesseur 6502 et de ses possibilités.
Ses instructions, ses modes
d’adressage, routines, adresses-
systeme. Editions du P.S.1.,
216 pages, 110 F.

Exercices en Basic pour
Yeno/Sega 3000. Julien Levy.
Toutes les instructions Basic
expliqguées aux débutants par
I’exemple. Editions du P.S.I.,
160 pages, 95 F.

Commodore 64, premiers
contacts. Initiation destinée aux
enfants. Découverte du clavier,
de Péditeur et introduction au
langage  Basic. Dejonghe et
Earhart. Sybex, 200 pages, 98 F. »
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Mattel. Mission X : 96 300 pts, Astro mach : 59 400 pts,
Skiing : 43 mn 2 s (descente). Renato Liardo, 94600 Choisy-
le-Roi. Popeye (niveau 1) : 145 700 pts, River raid : 253 800
au pont 132, /ce trek : 13 220 (niveau 6). Didier Giovanetti,
13011 Marseille. Auto racing : 3 mn 20 s, Microsurgeon :
59 230 au 1¢* bonhomme. Frédéric Vanthuyne, 59250 Halluin.

Atari 2600. Battle zone: 127000 pts, Jungle munt:
54890 pts, Space invaders: 15330 pts, Péle position:
60860 pts. Daniel et Thierry Mittie, 60480 Le Quesnel-
Aubuy. Décathlon : 9 125 pts, Defender : 245 850 pts, Dig-
Dug : 686700 pts. Stéphane Muiler, 67000 Strasbourg.

Atari 800 XL. Bruce Lee: 2127 425 pts, Boulder dash :
8667 pts, Fort apocalypse: 74103 pts, Décathlon :
10456 pts. Frédéric Bazin, 77420 Noisiel. Péle position :
111950 pts, F-15 Strike eagle : 60253 pts, Spyhunter:
40270 pts. O'Riley’s mine : 1119530 pts. Charly et Sté-
phane Tosin, 2600 Montélimar.

C.B.S. Colécovision. Donkey Kong : 6 513500 pts, B.C's
Quest for Tires : 45820 pts, Pepper I : 5907 960 pts. Sté-
phane Bloguet, 62460 Divion.

Sega-Yéno SC 3000. Star Jacker: 84438 pts (round 8),
Borderfine : 35040 pts (round 3), Sinbad Mystery : 88 300
pts (round 5). Valery Montsellier, 34000 Montpellier.

Commodore 64. Space Pilot: 170000 pts, Summer
Games : perche : 5 m 80, Plongeon : 575,35 pts, Relais :
2mn29s6, 100 m: 9 s 1, Gymnastique : 13,6 pts, Relais
(nage) : 1 mn 45 s 4, Tir : 25 pts, International football : 2-2
(niveau 9 contre I'ordinateur). Patrice et Valérie Bonneville,
05100 Briancon.

Oric 1/Atmos : Ghostbuster : 27 730 pts, Defence force :
198 600 pts, Mushroom Manija : 79 880 pts, Ultima Zone :
26 915 pts, Oric Munch : 183 447 pts. Eric Guillemette, 77230
Dammartin-en-Goele.



Pour éviter d'immobiliser le telé-
viseur familial, il est temps
d’équiper votre micro-ordinateur
d’un moniteur couleur spéciale-
ment concu pour cet usage, et
qui lui procure une qualité d’ima-
ge nettement supérieure.

Pour cela, EUREKA a fait fabri-
quer spécialement en France un
moniteur répondant aux spécifi-
cations les plus exigeantes de la
plupart des ordinateurs.

COMPATIBILITE :

Apple Il avec carte RVB, Applelic,
Commodore 64 et Vic 20, Dra-
gon, Excelvision, Hector, Laser
3000. Oric 1 & ATMOS, Philips
VG 5000, Spectravidéo, Sinclair
SPECTRUM, Thomson TO07 et
MO05, MSX toutes marques etc.

CARACTERISTIQUES MC14 :

Connexion par prise Péritel SCART 21 broches. Entrée Son, Réglage de volume.
Réglages : volume, luminosité, contraste, couleur.

Commutation : RVB/PAL/Monochrome vert. Tube : Spécial informatique Haute
brillance dalle sombre traitée anti-refiets.

HAUTE RESOLUTION : A coté du modele standard présenté ci-dessus, il existe un
MC14 HR pour les applications demandant une plus haute résolution, en particulier
I'affichage en 80 colonnes. Sa présentation est similaire, il est compatible IBM PC

et son prix est de 3600 F.

Moniteurs

Ce moniteur est disponible chez votre revendeur habituel.

EUREKA INFORMATIQUE importe et distribue de nombreuses marques telles que
COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM, ORIC etc.

Revendeurs, contactez notre service commercial pour connaitre nos autres pro-
duits et nos tarifs. Tél. : (1) 281.20.02.

*T.T.C. Prix public.

EUREKA INFORMATIQUE
39, rue Victor-Massé
75009 PARIS
= (1) 281.20.02

M.
Rue
Code
Ville
Ordinateur possédée
Périphériques
Souhaite commander e matériel
suivant :

Moniteur couleurs MC14 ___ 2750 F [l
Moniteur couleurs MC14 HR 3600 F [
Cable pour Commodore __ 100F [
Céble pour Spectrum _______ 120F [l
Céable pour ORIC = J20.F &
Interface pour
AMSTRADN&B____ 420F [J
Cable IBM PC
pourMC14HR____ 150 F [1
Ci-joint mon réglement de

par
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'LE FLIPPER
DE L’ASPHALTE

Un disque dans le juxe-box, un
demi a portée de la main, lancez
la machine et c’est parti. Avec
votre clavier et Macadam Bum-
per de Ere Informatique, vous
allez vous procurer des sensations
fortes, dignes d’un flipper de bar.
Gare aux tilts ravageurs. Ce n’est
pas tout, vous agissez directement
sur divers paramétres de jeu:
valeur des points, inclinaison,
sensibilité du tilt, force de rebon-
dissement des bumpers, vitesse de
la balle et effet stroboscopique.
Et si jamais vous vous révélez bri-
coleur dans I’Ame vous pourrez
modifier le flipper proposé, voire
le redessiner entiérement et le
sauvegarder.

Macadam Bumper est disponible
pour Oric 1/Atmos, Spectrum et
Amstrad CPC 64, au prix de
160 F.

LEP IT BE

Continental Edison Saba risque
un pied dans Punivers de la
micro-informatigue. Dernier né
le LEP 10 est un magnétophone
a cassettes compatible avec un
ordinateur. Du cousu-main pour
charger et enregistrer des pro-
grammes.

Sur 14, 2x 4,9 x 26 cm, il réunit
trois prises micro, €couteur et

télécommande, un compteur a
trois chiffres avec remise a zéro,
un arrét automatique en lec-
ture/enregistrement, un monito-
ring 4 deux positions, un indica-
teur d’enregistrement LED et un
controle automatigue du niveau
d’enregistrement commuable. le
LEP [0 fonctionne sur piles ou
sur secteur et cofite la somme de
595'E.

LIVRES ET MICRO

e Spectrum graphics, Nick
Hampshire. Ce livre vous initiera
progressivement a tous les secrets
du dessin en deux ou trois dimen-
sions sur Spectrum. (Editions
Duckworth.)

* Commodore 64 - Games Book,
Cliffort et Mark Ramshaw. Un
vaste choix de programmes de
jeux en Basic, incluant aussi des
routines en langage machine pour
exploiter 4 fond les possibilités
graphiques et sonores étendues
du Commodore 64. Un petit
reproche: les programmes ne
sont pas toujours assez documen-
tés. Editions Melbourne House
Publishers. Prix: 77 F.

* Commodore 64 - Games Book
2, Gregg Barnett. Trente nou-
veaux programmes de jeux,
mieux expliqués que les précé-
dents mais aux graphismes plus

simples. Editions Melbourne
House publishers. Prix: 90 F.
e Appie II, premiers program-
mes, Rodnay Zaks. Une initia-
tion claire et gaiement illustrée au
Basic de la « pomme ». (Sybex,
237 pages, 98 F.)

¢ Changement de programme.
Onze programmes utilitaires
(définition graphique, musique,
histogramme...), douze jeux
(course croisiére, loto, poker...)
€t quatre programmes de gestion
(facturation, gestion de bibliothe-
que...). Pour 707/MOS5. Editions
Minipuce. 140 pages, 95 F.

* 25 programmes. Logiciels pour
EXL 100. André Gonin et Pas-
cal Moreau.

Des utilitaires et des jeux avec,
entres autres, pronostics de tiercé,
théme astral, pétanque. Editions
Minipuce. 138 pages, 95 F.

R A iy B ’
LE CREATEUR DU MOIS
PATRICK ROUILLIER
Les voies de la programmation sont impénétrables. La
preuve : c'est la découverte de la chirologie, une technique
de morphopsychologie de la main et le désir de la rendre
accessible a tous qui ont amené Patrick Rouillier, quarante-
sept ans, collaborateur occasionnel de Ere-Informatique, a
créer son premier logiciel. |l faut reconnaitre que son back-
ground professionnel : chercheur en résonance magnétique
nucléaire puis responsable logistiqgue d’une entreprise,
combiné a son amour de la logique, I'y incitait fortement.
« Ce qui me fascine dans la création d’un logiciel, c’est le
travail intellectuel de conception formalisée, la modélisa-
tion des systemes, explique-t-il. La programmation en elle-
méme ne me passionne pas, le jeu non plus d’ailleurs. »
Les logiciels de Patrick Rouillier, on s'en douterait sont
pédagogiques et utilitaires. A son actif donc, on dénom-
bre Chirologie, un tableur, un jeu de réle et de stratégie
nommé Objectif Elysée et le célebre Manager.
« Tout commence par une idée qui me trotte dans la téte
et qui ne me lache pas jusqu'é ce que je I'aie sortie du
magma et formalisée. J'ai commencé le scénario de Mana-
ger sur une plage. Un an plus tard il était en vente. »
Ses projets sont multiples. D'abord trouver un éditeur pour
Memory shop, un jeu de gestion pour les commercants ou
I'on vend les produits de Manager. Puis créer une associa-
tion de programmateurs « atisanaux » réunissant les gens
autour d'un projet et s‘occupant de défendre leurs droits.

LE BYTE EN BAISSE

14

Le banc d’essai du Lansay 64 en
mars dernier (Tilt n° 19) laissait
tomber le verdict suivant : félici-
tions coté performances et « peut
mieux faire» coté prix. A
4990 F, le kilo octet n’était pas
a la portée de tous les budgets.
1 500 veinards ont quand méme
pu se le procurer. Enfin au-
aujourd’hui cette derniére remar-
que ne se justifie plus, Lansay

France casse les prix et annonce
son micro 2 la modeste somme de
2990 F. Une surprise de taille
pour ce début d’été. Et ce n’est
pas tout, les bonnes nouvelles
allant toujours par deux, voici
que trente a cinguante logi-
ciels, s’additionnant aux douze
déja existants vont paraitre
prochainement. 1l n'y a vrai-
ment plus de raisons de se priver.
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VIDEOPAC PHILIPS : ENVERS ET CONTRE TOUS

Survivant de I’époque héroique, champion du concept modulaire,
le Vidéopac Philips avoue aujourd’hui son age. Son prix le lui fait pardonner.

Difficile de rester indifférent face
au Videopac Philips. On le rejette
définitivement parce qu’il appar-
tient a la préhistoire, et que ses
performances sont bien tristes, ou
PPon y reste irrémédiablement
attaché. On n’oublie jamais ses
premicres amours. Le Videopac
ne manque en effet pas de
défauts. Le graphisme est som-
maire, les scénarios des jeux pas
toujours originaux.

Philips avait pourtant développé
avec cette console un concept ori-
ginal, celui de la console vérita-
blement évolutive. Avec son cla-
vier, son aspect rappelle celui
d’un micro-ordinateur. Dans un
premier temps, ce clavier n’est
utilisé que pour sélectionner les
jeux. Mais il trouve sa pleine uti-
lité avec I’extension qui trans-
forme le Videopac en véritable
micro doté d’un Basic microsoft.
Pour une fois un constructeur de
console a tenu ses promesses,
mais hélas avec retard. Au
moment de sa sortie, ’exten-
sion-avait du mal a concurrencer
les derniers nés des micro-
ordinateurs. Mais pour les fide-
les du Videopac, il reste une occa-
sion intéressante de sauter le pas
vers la programmation.

La console Philips — vendue éga-
fement sous la marque Radiola —
a évolué dans le temps. Ce furent
les Jopac, Videopac C 52, Video-
pac G 7200 a écran noir et blanc
intégré au look trés pro, le Video-

J{F f : F g ;
Malgré son clavier et son extension qui le transforme en

0000

Loony balloon .
pac + G 7400, qui dispose d’une
mémoire 8 K au lieu des 4 K
d’origine. Ce dernier modéle
accepte I'ensemble des cartouches
de jeu Philips, et profite d'une
gamme spécifique « + » utilisant
a fond ses capacités. Ces derniers
logiciels ne tournent donc pas sur
les anciens Videopacs

LUDO-SELECTION

La gamme de cartouches dispo-
nibles est importante. Parmi les
vieux classiques, on remarquera
les cartouches n® 2 (Identifica-
tion, Rendez-vous spatial, Logi-
que), 4 (Bataille navale et de
chars), 10 (Golf), 11 (Guerre de

Neutron star

Nightmare

Pespace), 14 (Duel), 25 (Ski), 34
(Les satellites attaguent), 38
(Gloutons et voraces) et 39 (Com-
battants de la liberté). Plus
récente la gamme Videopae +
propose des jeux aux graphismes
un peu élaborés. Voici les dernié-
res cartouches publiées (voir éga-
lement deux autres titres dans
« Tubes »).

Norse man. Dans un chiteau en
nid d’abeille, vous défendez, en
vrai Viking courageux, le casque
d’or magique contre les attaques
sournoises des gorilles, pieuvres,
dragons, squelettes et chauve-
souris géantes.

Une espéce de jeu de dames, pas

vraiment intellectuelle, mais
deéfoulant.

Neutron star. Aux commandes de
votre vaisseau spatial, interceptez
les météorites balladeuses et
transportez-les jusqu’a [’étoile
incinératrice. Il en va de Pexis-
tence des satellites construits par
votre civilisation. Méfiez-vous de
la force d’attraction qu’émet
I’étoile sous peine de désintégra-
tion instantanée. Des manceuvres
pas évidentes du tout.

Loony balloon. Un petit garcon
se balade dans un terrain de jeu,
un ballon de baudruche a la
main. Mais voila, ce ballon a la
facheuse tendance & osciller dans
tous les sens. Pour aligner les 50
points fatidiques qui lui permet-
tront de le maitriser, le garcon-
net doit faire le tour des tobbo-
gans, chevaux a bascule et tour-
niquets de tous crins, tout en
échappant aux oiseaux, aux rafa-
les de vent et aux murs. Mignon.
Nightmare. Cauchemard. La
scéne: un manoir délabré, un
orage de fin du monde, des bou-
les de feu électriques, des fant6-
mes ricanants... el vous qui ten-
tez désespérément de parvenir a
la lucarne du grenier, la voie vers
la tranguillitée. Attention, les
esprits deviennent invisibles des
qu’ils traversent les murs de la
maison, mais un bouton cligno-
tant indigue quand ils sont en
marche. Pas si cauchemardesque
que cela.

LES CONSEILS DU PETIT CABLE

les rayons électroniques et micro-informatiques. Il est donc
disponible un peu partout, mais attention au prix. Au-dessus
de 400 F, votre magasin favori n'est plus dans la course !
L'age et la terrible concurrence des micros aidant, le
Videopac a vu son prix diminuer de facon drastique.

Si vous vous dirigez vers I'occasion, n‘oubliez pas de rap-
peler cette baisse spectaculaire au vendeur, qui se berce
peut-étre encore d'illusions sur la valeur de la revente de

: ] i vy " ARwl
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véritable micro-ordinateur, le Videopac Philips appartient
aujourd’hui & la famille des machines vendues principale-
ment en grandes surfaces. On le trouve souvent en démons-
tration permanente, a la grande joie des clients rédant dans
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sa « chére » console.

Les cartouches ont subi le méme traitement, puisqu’on
trouve les derniéres publiées pour le Videopac + aux envi-
rons de 170 F, et de 200 F pour les plus anciennes. Le mar-
ché de I'occasion des cartouches est florissant, ainsi que
celui des échanges, via les petites annonces ou des bouti-
ques spécialisées dans les consoles.

Cette derniére solution est excellente pour faire un tour
d’horizon complet des jeux existants.
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Quand un informaticien rencontre un autre informaticien, qu’est-ce qu’ils se racontent ?
Des histoires d’informatique. Ou est-ce qgu’ils se rencontrent ?

Dans les clubs et associations. Pas de mystére,

la passion, c’est comme le rire : extrémement communicatif.
Lieu d’échange et de dialogue éclaté, les associations servent de relais.

Tigre 13 ou I’ Association proven-
¢ale d'utilisateurs d’ordinateurs
individuels et familiaux a vu le
jour en février 1982. Aujourd’hui
elle compte plus de 200 adhérents
et dispose de trois 77 99 4/A
complétés par un ensemble de
systeme disquettes avec exten-
sion, d'un Oric 1/Atmos, d'un
MO 5 et d'une imprimante. Des
cours d’initiation et de perfec-
tionnement au Basic sont organi-
sés tous les mercredis, de 19 a
22 heures. Le samedi aprés-midi
est consacré a la rencontre, aux
échanges et préts de logiciels,
revues ou livres, ainsi qu’a la réa-
lisation de programmes en com-
mun et au maniement du maté-
riel. Cotisation adulte actif:
200 F, mineur et étudiant : 100 F.
Tigre 13, U.A.S. Rouet, rue
Bénédetti, 13008 Marseille.

Le Club informatique d’Avrillé
(Maine-et-Loire) fonctionne
depuis deux ans au sein de la
M.J.C., armé de cing Apple 1] et
Ile, d’un MO 5 et d’une impri-
mante. Ouvert toute I’année, du
lundi au samedi, il dispense des
cours d’initiation et de perfec-
tionnement a la programmation
pour adultes et enfants. Club
informatigue, M.J.C., Centre
culturel G. Brassens, 49240
Avrillé. Tél:: (41) 34.63.47.

L’association Floppymathique de
Roubaix (Nord) mise sur Apple
avec un parc de trois Maclntosh
(bientot dix) et six Apple Il et I[IT
(carte 80 colonnes et Imagewri-
ter). Son point fort: une trés
bonne connaissance de la plupart
des logiciels professionnels
comme des langages Basic, Pas-
cal et Assembleur 6502, valorisée
par des stages d’initiation et de
perfectionnement. L.’association
est ouverte les lundis, mercredis,
jeudis et samedis de 14 4 19 heu-
res. Les conférences ont lieu le
samedi a 15 heures. Floppymathi-
que, 54, rue de Lille, 59100 Rou-
baix. Tél. : (20) 73.94.80.

Créée en mai 1983, PA.M.LS.
(association pour la micro-
informatique 2 Saint-Jean-le-
Blanc dans le Loiret) se propose
d’initier le plus grand nombre 2
la programmation et a 1'utilisa-
tion des micros familiaux. Elle

‘dispose pour ce faire d’un Ams-

trad, de deux Apple IT et quatre
Oric I. Les réunions se tiennent
les mardis et jeudis a partir de
20 h 30. Cotisation adolescents :
100 F, adultes: 180 F. A M.LS.,
8, rue des Capucins el 3, rue du
Général de Gaulle, 45690 Saint-
Jean-le-Blanc.

Attention un A.M.LS. peut en
cacher un autre. L’A.M.LS.
(Association pour la micro-
informatique Sharp) de Lorient
dans le Morbihan regroupe
depuis novembre 1983, 73 mor-
dus qui pianotent sur MZ-80A4,
80B, 80K, MZ-700 et prochaine-
ment sur MZ-800 et Amstrad
CP(-464 couleur. Le club ouvre
ses portes les lundis et jeudis de
18 h 30 a 20 h et les samedis de
14 h 30 a 18 h 30. Des cours de
Basic concus par séries de cing
sessions d’une heure sont propo-
sés ces mémes jours. Les person-
nes éloignées peuvent adhérer par
correspondance pour s’informer
et échanger ou acquérir des pro-
grammes 4 tarif réduit. A.M.LS.,
16, rue Georges-Collier, 56000
Lorient ou BP 25, 56106 Lorient.
Tél. : (97) 64.32.52.

Créé en 1983 par un groupe
d’amateurs et d’amis, Info-
Maniaques de Lyon (Rhone),
organise des soirées a théme:
mardi « le salon ou ’on cause »,
mercredi « hard (Nascom) et
soft », jeudi « approfondissement
des connaissances », vendredi
«soirée pour débutants» et
samedi « éveil a 'informatique ».
Le club dispose de différents
micros... Cotisation; 300 F,
Info-Maniaques, 62, avenue
Pierre-Santy, 69008 Lyon. Tél. :
(7) 801.43.19.

L’activité informatique de la
M.J.C. d’Annemasse (Haute-
Savoie), comprend six cours par
semaine, tant pour néophites que
pour branchés. Trois clubs:
Amstrad, Commodore et Apple
viennent de voir le jour.

M.J.C., 3, rue du 8 mai, 74100
Annemasse. Tél. : (50) 92.10.20.

Le nouveau club des Yénophiles
de Genevilliers se consacre (on
PPaura deviné) 4 Yéno. Une per-
manence téléphonique est organi-
sée tous les mercredisde 142 19 h
pour échanger des programmes,
participer & des jeux, recevoir des
adresses en langage machine et
Assembleur, s>abonner & un men-
suel, etc. Cotisation : 20 F/mois.
Club des Yénophiles, I.T.M.C.,
86 a 108 avenue Louis-Roche,
922230 Gennevilliers. Tél. :
(1) 792.07.98.

Le club 2X81 et Apple de
Monaco organise des stages d’été
d’électroacoustique et d’informa-
tique musicale du 1 au 7, du 15
au 21 juillet et du 29 juillet au
4 aofit, Les week-ends de forma-
tion se tiendront les 10 et 11, 17
et 18, 24 et 25 aofit. Prix du
stage: 1000 F et du week-end :
350 F. Marc Giacone, 16, escalier
du Castelleretto, MC 98000
Monaco.

Lancé en janvier 1984 a I’initia-
tive de six passionnés, le club
micro-informatique de Chatillon-
sur-Thouet (Deux-Sévres)
accueille actuellement une soixan-
taine de membres. A son actif:
des cours d’initiation au Basic
pendant trois mois, par équipes
de six personnes et sur deux con-
figurations, un bulletin d’infor-
mation, des travaux de recherche
sur les logiciels éducatifs avec les
enfants et des études ponctuelles
a la demande (traitement d'un
sondage, campagne de sensibili-
sation dans I’école d’un village
voisin). Le club ne dispose que de
deux ordinateurs Aimos et Alice,
les autres (MO 5, TO 7, Amstrad,

Oric) sont prétés par les mem-
bres. Les heures d’ouvertures se
limitent au mardi soir de 17 h 30
a20h 15et de20 h 30423 h 30.
Thierry Lambillard, Club de
micro-informatique, 60, avenue
du Général Leclerc, 79200 Par-
thenet.

A la rubrique « Carnet rose », on
note la naissance, a la Courneuve
(Seine-Saint-Denis), de 1’ Amster
Club. Point de ralliement des
fans de ’Amstrad, il affiche des
stages d’initiation au Basic,
Assembleur, Forth, une coopéra-
tive de vente de logiciels et de
périphériques a des prix imbatta-
bles, un bulletin d'information
avec bibliothéque de programmes
ainsi qu’un service d’assistance et
de conseil teléphonique ou direct.
Les permanences ont lieu tous les
samedis. Amster Club, 68, ave-
nue Paul-Couturier, 93120 La
Courneuve. Tél. : (1) 865.79.49.

Les fideles de Sinclair se retrou-
vent au sein du Club Micro-
Europe (ou Micro-QL) de Ohain
en Belgique. En liaison étroite
avec les U.S.A. et 'Angleterre, le
club fournit des informations de
premiére main rediffusées dans
un bulletin. Une bibliotheéque et
une programmathéque sont a la
disposition des adhérents. Club
Micro-Europe, 38, chemin du
Moulin, 1327 Ohain, Belgigue.
Sections @ Charleville-Meziéres,
Maubeuge et Paris.

Apbluth a pour mission la diffu-
sion d’informations et de pro-
grammes destinés a permetire
d’utiliser au mieux les possibili-
tés matérielles et logicielles des
ordinateurs Epson HX-20 et
PX-8 et autres modéles compati-
bles. Son bimestriel « Bluth »
constitue un lien priviligié entre
les quelques 200 membres disper-
sés a travers le monde. Le dernier
numéro fait le bilan des périphé-
riques disponibles. Cotisation
annuelle : 150 F.Apbluth, 63, rue
des Fleurs, 73000 Chambéry.
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| JAI MEME RENCONTRE
 DESSOFT-MEN HEUREUX...

La création d’entreprise est un sport.
Difficile et parfois dangereux. Surtout dans le secteur du logiciel
ou tout bouge a une vitesse effrayante.
Conception, édition, distribution,
choix d’un standard, la jungle du soft rend fou.
Ceux qui s’en sortent sont les plus forts.
Tilt les a rencontrés.

L
COBRA SOFT
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Créer son entreprise, éditer des logiciels,
les vendre par milliers, par dizaines de mil-
liers, faire fortune, et partir sur une fle
déserte pour couler des jours heureux... Ce
réve, n'a-i-il jamais effleuré le cerveau bouil-
lonnant de tout programmeur, dans les bru-
mes du petit matin, aprés une nuit entiere
de création fievreuse 7 Aux Etats-Unis, cer-
tains auteurs ne deviennent-ils pas des
stars, gqui semblent transformer en or les
ordinateurs gu’ils touchent? En France la
presse présente régulierement des « petits
genies de I'informatique » au compte en
bangue & donner le vertige. Et aujourd'hui
plusieurs sociétés francaises réalisent des
jeux capables de tenir la dragée haute aux
productions britannigues ou américaines.
Le jeu pour micro-ordinateur serait-il la der-
niere aubaine pour faire fortune ?

Difficile de répondre par I'affirmative. La

M1

réalité est loin du réve, méme si plusieurs
sociétés connaissent actuellement un essor
remarguable. Mais on ne peut avancer
qu'une seule certitude: Il n'y a pas de
recetie pour réussir. Le résultat le plus frap-
pant de ce voyage a l'intérieur de la crea-
tion de logiciels est son extréme diversité.
Impossible de trouver deux sociétés se res-
semblant, que ce soit dans leurs structures,
dans leur maniére de travailler, dans leur
approche du marché. Les origines des créa-
teurs d'entreprises sont egalement trés
variees. Seul point commun : |a plupart de
ceux-ci sont jeunes, 4gés souvent de moins
de trente ans,

Mais |a s'arréte la similitude. Certains se
sentent d'abord créateur d'entreprise, et
voient dans Je logiciel un bon « créneau ».
Denis Thébault, P.-D.G. de No man’s land
est de ceux-la. « Lorsqu’on désire creer une

entreprise, explique-t-il, on a plein de pro-
jets. On les passe alors en revue, pour ¢hoi-
sir le secteur qui parait le plus porteur. J'al
choisi d'éditer et d'importer des logiciels de
jeux, mais j'aurais pu m'orienter vers une
tout autre activité. » Bruno Bonnel, directeur
d'Infogrames, avoue avoir pensé se lancer
dans la restauration. «Avec Christophe
Sapet, un ami d’enfance, nous avons tou-
jours eu l'idée de créer une entreprise.
Nous avons la méme formation (ingénieur
chimiste et economiste), mais lui a travaillé
chez Texas Instruments et moi chez Thom-
son. Nous avons salsi ['opportunité. Nous
nous sommes dit gu'il y avait un marché
engendré par une nouvelle culture. Nous
appartenons & cette génération de la nou-
velle culture, nous sommes bien placés
pour travailler dans ce milieu. »

Pour d'autres, la rencontre avec |'informa-
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tique est fortuite, et la création de la société
en est une conséguence logigue. Emma-
nuel Viau, gérant d’Ere informatique, a
découvert la programmation pendant la
durée de son service national. «J'éfais
secretaire, et m'ennuyais a mourir. J'ai
achete un livre de programmation pour
occuper mes journees, et j'ai vite compris
que pour programmer, un livre ¢ 'était bien,
mais qu'un ordinateur, ce serait encore
mieux.

J'ai acheté un ZX 80. A I'époque, il coutait
avec l'exlension mémoire prés de deux
mille francs. Une véritable fortune par rap-
porl & la solde d'un appelé ! Aprés le ser-
vice, j'ai suivi une formation intensive
d'informatique, et travaillé comme program-
meur de gestion, tout en continuant a créer
des jeux micro chez moi. Je suis alors allé
voir chez Direco, I'importateur Sinclair, et
leur ai présenté un programme. lls 'ont
estimé commercialisable, mais ne voulaient
pas se lancer dans ['édition. lls voulaient un
produit fini. Du coup, comme mon emploi
commencait & m'ennuyer, j'ai démissionné,
et j'ai créé Ere informatique avec trente
mille francs, essentiellement empruntés
dans ma famille. »

Bertrand Brocard d’A.R.G. informatique
n'arrivait pas, comme auteur indépendant
habitant une ville de province (Chalon-sur-
Sadne), a placer ses logiciels a des condi-
tions intéressantes, et a donc décidé éga-
lement de devenir son propre editeur,
D'autres enfin, n'ont pas voulu monter une
S.AR.L ouune S.A... C'est le cas de Jawx,
un groupement d'auteurs indépendants, qui
se sont réunis sous un label, et qui travail-
lent professionnellement, & la maniére
d'une societe.

Une constante pourtant dans cette diver-
sité : la plupart de ces societés sont agées
d'environ un an et demi. Certaines ont
connu un essor spectaculaire, d'autres sont
restées plus discrétes. Le dynamisme des
dirigeants, leur caractére, leur volonté ont
joué un réle important, tout comme bien sar
la qualité des jeux, mais sans oublier le fac-
teur chance. Ce mot «chance» revient
régulierement au cours des entretiens,
Chance d'avoir eu I'opportunité de creer
une société au bon moment (rappelez-vous,
il y a deux ans, Tilt n'existait que depuis
quelgues mois, et les logiciels de jeux pour
ordinateurs sortaient tout juste de la pré-
histoire), d'avoir rencontré des program-
meurs de haut niveau, d'avoir édité un
« hit », gui apporte I'argent nécessaire pour
passer a une vitesse supérieure, et assure
la promotion mieux gue n'importe quelle
publicité de la marque encore jeune. Ce hit,
c'est L'Aigle d'or pour Loriciels, Pilot et Le
Carré magique pour Infogrames, Infercep-
teur Cobalt pour Ere informatique, Balle de
match pour D.L. Research, etc.

Mais avant de connaitre la réussite, il faut
s'armer de courage et de patience. Les pre-
miers mois sont les plus durs, surtout si,
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lors de la création de la sociéte, aucun logi-
ciel ne tourne encore. Plusieurs mois pas-
sent jusgu’a la commercialisation, gqui
reléve toujours du pari, puisque la margue
est par définition totalement inconnue. Pour
tenir pendant cette période délicate, plu-
sieurs stratégies sont possibles. |l y a ceux
qui se jettent a I'eau, mais avec une bonne
bouée, c'est-a-dire un capital d'environ
200 000 mille francs, gui permetira de parer
au plus pressé, et suriout de pouvoir assu-
rer une promotion minimum du produit et
de la marque. « S’il y a un conseil a donner
a des jeunes qui veulent se lancer dans
'aventure, explique Bruno Bonnel, C'est de
réunir au moins 200 000 francs, et de pro-
poser le plus vite possible un catalogue de
cing ou six produits, tous de qualité. » En
réalité, peu d'entreprises actuellement exis-
tantes ont pu débuter avec un tel budget.

~ Se canfonner
a la création, ou
bien éditer
soi-méme,
voire distribuer ?
Voila la question.

Certaines n'avaient gue 30 000 francs, soit
a peine plus que le minimum requis pour
créer une S.A.R.L.

D.L. Research, Infogrames, Loriciels,
AR.G. sont toutes dans ce cas. Mais les
créateurs avaient généralement un ou plu-
sieurs logiciels terminés dans leur manche.
Le cas d'Albert Loridan (D.L.) est exem-
plaire, Salarié chez Texas Instruments, tout
comme Bruno Duriez, le co-fondateur de
D.L., il avait développé un jeu de tennis. Sur-
vient le retrait de Texas de la scéne de la
micro-informatique familiale. Albert Loridan
et Bruno Duriez recoivent |'autorisation de
reprendre le tennis. Et au C.E.S. de Las
Vegas de janvier 1984, ils signent des
contrats avec Imagic et Psion, margue
de distribution de Sinclair. Un an apres,
Balle de match a dépassé le cap de
100 000 exemplaires uniquement en
Grande-Bretagne sur la version Spectrum,
et est classé parmi les dix meilleures ven-
tes dans ce pays. Au cours des mois, ce
tennis fut décliné sur plusieurs machines.
On I'attend prochainement sur 7O 7. Le
succeés foudroyant de ce fitre permet a la
toute jeune société de regarder ‘avenir
sereinement, de peaufiner les futurs pro-
grammes pour conserver une grande
qualité.

Laurent Weill et Marc Bayle, créateurs de

Loriciels, avaient quelgues programmes
préts, le premier sur Oric, le second sur
Spectrum. Titulaire d'un dipléme de biolo-
gie et d'une maitrise d'informatique pour
Laurent Weill, ingénieur Arts et Métiers pour
Marc Bayle, leurs formations les aidaient &
maftriser la programmation ! Loriciels voit
le jour avec un catalogue d'une guinzaine
de titres, qui va rapidement s'étoffer grace
4 une équipe d'auteurs indépendants.
Les débuts d'A.R.G. furent plus artisanaux.
Orientés vers les utilitaires et les logiciels
semi-professionnels pour Oric, les produits
d'A.R.G. ne connaissaient pas de diffusion
importante. Une équipe de deux ou trois
personnes fignolaient quelques program-
mes proposés pour la plupart par des
auteurs indépendants. Mais 'arrivee des
premiers jeux au catalogue va marquer une
évolution. « Avec les jeux, les ventes sont
multipliées par dix ou par vingt, remarque
Bertrand Brocard. Nous commengons éga-
lement & nous occuper plus sérieusement
de la promotion de nos titres : communi-
qués de presse, publicité. »

A I'opposé de cette stratégie de pére tran-
quille, on trouve Sprites, I'un des derniers
venus sur le marché, puisque sa naissance
date du mois de juillet 1984. Bertrand Ravel,
son directeur général fondateur a reussi a
réunir un capital de 300 000 francs, en
«wcassant sa tire-lire » et en frappant a tou-
tes les portes. « Nous avons pu constituer
un catalogue d'une cinquantaine de litres
avant de lancer Sprites, avec |'equipe de
programmeurs que j'avais constituee. Tous
n’'étaient pas des chefs-d'ceuvre, mais je
voulais frapper un grand coup des le depart,
et proposer a tous ceux qui achetent un
ordinateur une gamme assez complete de
jeux classiques. »

De nombreuses voies ménent a la creation
de I'entreprise. Cette étape n'est pas en sol
la plus délicate. Il suffit de 20 000 francs
pour créer une S.A.R.L., et accomplir guel-
ques formalités administratives. Rien de
bien terrible. C'est ensuite que les difficul-
tés commencent. Supposons que les pre-
miers logiciels «tournent», que les quel-
ques personnes qui les essayent s’enthou-
siasment. On se trouve alors devant un
choix : doit-on se cantonner a la création,
ou bien éditer soi-méme, voire distribuer ?
Il n'y a pas de « bonne » réponse. Tous les
cas existent, la meilleure formule est celle
qui correspond au caraciére et au savoir
faire du leader de la societe.

Il y a ceux qui se considerent avant tout
comme des auteurs, qui veulent se consa-
crer exclusivement & cette activité. Pour
eux I'édition, est un autre metier qui
demande des compétences trés différen-
tes. Nice |déas a ses débuts, Jawx, D.L. 9
Research ont choisi cette option. « Nous
étions développés pour le marché améri-
cain, explique Peter Lindholm de Nice
Ideas. Nous avions travaillé pour Coleco, -
pour Sierra, avec des titres comme « Bur- @
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HELLFIRE
Mythologique

Eh bien, decidement, on s'intéresse
beaucoup & votre petite personne,
Voila que les dieux eux-memes ont
Wacldé de s'occuper de vous, mais cela
risque de ne pas etre paur votre plus
grande [ole. Vous devez tolt d'abord
nper les manticules sans glisser, tout
en évitant les avalanches de rochers,
r atteindre |'entrée de la caverpe. Si
‘\\ NVOUS rencontrez la gorgane, strtout
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protégez-vous bien, a |'aide de votre bou-
clier, de son regard pétritiant,

Lorsque vous parvenez au temple sacre,
vous devez gviter les minotaurgs et vous
glisser furtivement de piller en pilier. Ces
piliets vous transporteront, au hasard, a un
autre endroit du temple: Enfin, vous devez
retrouver le chemin de |a sortle alors que
vous &tes perdu au beau milieu d'un laby-
dernier est d al l]eurs gardé par
. ables monstres, au'il vous faut
combattre & |a masse. Siyous venez a per-
dre votre arme, ne vous désespérez pas.
Violis pouvez en recupererune autre dans
[lur des coffres disséminés dans e labyrin-
the, Ce jeu est assez classigue, mais |'ani-
mation est remarquable. (K7 Melbourne,
pour Spectrum 48'K.)

Type: action
INtErel: % % *

Graphisme: % % % % *
Bruitage : * % *

Prix= B

THE HOUSE JACK BUILT

_ La bougeotie
Décidément, vous avez biendu mal a res-
ter tranguille. L'envie vous a pris de pene-

trer dans ceite sombre et mysiérieuse

demetre pour tenter d'en découvrir tous les
secrets. En fail, ce ne'sonl dallleurs pas
tant les niystéres qui vous attirent, gue |a
possibilité de découvrir de nombreux objets
de valeur oubliés |a depuis bon nombre
d'années. Certes, rien n'est sir, mals ne dit-
on pas gu'il existe un fond de verite dans
toute |égende? MNe pouvant résister a

LA SELECTION DU MOIS

|'appal du gain, yous franchissez le seull
fatidique, Vous sallez vite déchanter. |l y a
bien quelgues objets précieux; mais ils sant
gardés par de redeutables monstres, dont
le seul contact vous glacera les sangs. Par
bonheur, ces monstres ne-sont pas parti-
culierement intellicents et se contentent
d'effectuer des rondes reguliéres. Aussi,
avec un peu de sens d'cbservation, pour-
rez-vous eviter de vous trouver sur leur
chemin.

Vous devez ainsi parcourir dix-neuf lieux dif-
férents, avec pour chacun d'eux un objet
8 récupérer. Bien sur, plus vous penetre-
rez profondement dans cetie maison, plus
les fmorstres se montreront agressifs et
entreprenants et vous aurez fort a faire pour
vous ‘en débarrasser. Un amusant jeu
d’action. (K7 Ther, pour Spectrum 48 K.)

Type: actioh

Intérét. % %% &
Graphisme : % k%
Bruitage ! % %k %
Prix.c A




Mystérieuse jungle
Tous leg membres de |'expédition archeo-
logique de I'université de Cajun sont morts,
|ls tentaient d'atteindre la cité perdue de
Chak, dans la Jungle amazonienne, La

découverte de cette cité est capitale pour
la détense nationale car I'on sait que la
mine d'émeraudes qul borde |a cité contient

une forme rarissime de plerre qul pourrait
permettre le développement de nouvelies
technologies. Vous faites justement partie

des Services secrets. Les der:
nigres images de I'expedition e
vous font decouvrir un veri:
table massacre et juste
avant que l'image ne se
brouille, un indigene au -~ =S
masaue effrayant remplit’
le champ de vision de la
cameéra, Votre patron

vdus demande d'éclalreir
cette affaire. Rendez-
vous tout d'abord a

destinations semblent
possibles, mals en fait, ~=~

qu'a Miami, ol vous

en fait, le professeur

I'aéroport. Plusieurs @\\

vous ne pouvez aller

devez rencontrer un professeur  §
d'sthnologie, prét & vous enseigner
les rudiments de la eulture Huni,
celle des indiens de cette™.

fameuse région
amazonienne, Mais

alira dispary & votre
arrivee et vous
ne disposerez b

i



dictionnaire du programme est suffisam-
ment developpé pour gue la recherche des
synonymes soit le plus souvent inutile. (Dis-
quette Trillium, pour Apple /l.)

Type ! aventure

Interét: % * % % %
Graphisme ! % % % % %
Bruitage: % %

R

SKOOL DAZE

Turbulences

Vous incarnez Eri¢, un sacré gargon quin’a
pas froid aux yeux. Vous avez particuliere-
ment mal répondu & Une composition et
yous vous etes mis en téte de la recuperer
avant gu'elle ne tombe sous les yeux du
principal. Les devoirs sont rangés dans un
coffre dont vous ne connaissez pas encore
la combinaison. En revanche vous savez
gue cette combinaison est formée de gua-
tre lettres, chacune connue d'un de vos pro-
fesseurs et gue celle du principal vient tou-
jours en premier..

Vous devez tout d’abord toucher les bou-
cllers accroches aux murs, Certains peu-
vent étre atteints directement en sautant,
tandis que pour d'autres, il vous faut mon-

ter sur quelgu’un. Assommez maintenant

Vos professeurs et ils vous révéleront leur
lettre, excepie |e professe_ur d'histolre qul
est trop vielix pour s’en souvenir. Pour ce
dernier, vous devez inscrire sa date de nais-
sance sur un tableau noir. Dés qu'il I'aper-
cevra, le choe lul fera retrouver la memoite,
Partez ensuite 2 la recherche d'un tableau

propre et inscrivez 'une des combinaisons
possibles. Si c'est la bonne, le coffre

s’ouvre. Dans le cas contraire, il vous faut
retrouver un autre tableau effacé et rées-
sayer une nouvelle combinaiscn. Vos pro-

fesselrs risquent cependant de ne pas
apprecier ce que vous faites, etvous allez

recevair en punition un certain nombre de
lignes a écrire.

Attention, si vous dépassez 10000 lignes,
vous serez immeédiatement renvoyé du
college.

Un amusant jeu d'action, parfaitement
immoral. (K7 Microphere, pour Spectrum
48 K.)

Type ; action

Intérét: + % % % %

Graphisme: % % % % %
Bruitage ! % % %
Prix: A

CRISTAL 5

Disparitions mystérieuses
Douze hommes ont disparu dans des cir-
constances mystérieuses sur |a base spa-
tlale Cristal 5. Votre personnage est doté de
dix caractéristiques principales : perception,
réflexes, force, vitalite, adaptation, intell-
gence, décision, volonte, équilibre et com-
munication. A ces premiéres caractéristi-
gues s'en ajoutent deux secondaires : appa-
rence et réputation, Leurs scores vous per-
mettent de réaliser plus ou moins facilement
certaines actions. Ainsi, pour crocheter une
serrure, il vous faut perception, adaptation
et intelligence. Ces scores seront ameliores
ou diminues au cours du jeu.

Vous possédez au départ un éguipement
complet, qui comprend en particulier une
combinaison spatiale avec sa reserve
d'oxygene, une torche électrique, de quol
vous défendre et une provision de médica-
ments. A chague tour; vous pduvez'effec-
tuer un certain nombre d'actions choisies
parmi les trente-six possibles et observer
leurs effets. Cette aventure est compo:
sée de trols parties (16 K chacune),
reliées entre elles par un code qu'il
vous faut rentrer au début de la
suivante. Si la premiére partie est
facile, vous devez prendre beaucoup plus
de précautions en abordant la seconde et
surtout la troisisme. N’hésitez pas a vous

faire apprécier des résidents, ils pourront
éventuellement vous fournir plusieurs ren-
seignements utiles. Un bon jeu d'aventure
et de réle, trés complet pour cet ordinateur,
(K7 A.G.B., pour ZX 81 16 K.)

Type: Jeu d’aventure et de réle

Intérét: * k k k x %

Graphisme ! % % %

Bruitage ; aucun

Prix: B

THE TRIPODS

Résistance

Un jeu d'aventures 100 % british livré avec
une carte de France, Etrange n'est-il pas ?
Ozymandia, |'un des rares hommes libres
réfugiés dans les White Mountains (plus
simplement les Alpes) est venu en Angle-
terre pour recruter des braves. N'écoutant
que votre courage et votre idéal vous ral-
liez la cause et jurez de débarrasser le
monde libre de ses horribles despotes
mecaniques ; les Tripods.

Une fois & quai a Cherbourg, Dieppe, Le
Havre ou Bordeaux, muni de la carie et
d'une boussole, vous n'avez gu'un seul
souci: dénicher le tunnel qui méne aux
White Mountains. Tout se ligue contre vous,
les Tripods pullulent, le climat est pourri et
le relief de méme. Si I'on en croit nos voi-
sins, la France est un heureux cocktail de
marécages, de montagnes, de foréts et de
fleuves infranchissables.

Un Tripod qui vous repere fait diminuer



votre immunité, & moins d'avolr recours a
quelques parades du genre: l'aveugler
avec un miroir (encore faut-l qu'il 'y ait du
soleil), le désorienter avec une radio, ou
plus'communément fuir et se cacher. Ne
vous fiez a personne, les rencontres ne sont
pas toujours heureuses, un fermier peut un
jour vous donner & manger et le lendemain
vous envoyer en prison, les taureaux n'hesi-
tent pas a attaguer, tout comme les chiens
enragés, les blcherons et les gardes noirs.
S |a faim vous tenaille ou silvos jambes
flanchent, pensez qu'il faut une corde pour
capturer les chevaux et des piéges pour
les {apins. It's a long way to the White
Mountains, '

a velies

CPR VST T 8 T T R

The Tripods peut se jouer & guatre person-
nes selon quatre niveaux de difficuite. Un
tour équivaut & une journée. Le scénario ne
se distingue pas par son originalite, mais
le jeu est agréable, malgré Un sysiéme de
direction pas vraiment cartesien. (K7 Red
Shift, pour Amstrad.)

Type. aveniure

Interét. % %k * %

Graphisme.! % % *

Brujtage : -

Prix: B

DROP ZONE

Feu & volonté
Vous voicien |'an 2085, dans un monde ol
ne survivent que de rares creatures,. Afin
d'assurer |le sauvetage des quelgues res- \
capés, vous devez escorter le convoi deb




usqu‘a I'aire d'atterris-
.I_- e?gie..nﬁcessaira.-h. la

Pfotégé par votre scaphandre intersidéral
etarmé d'un lasar trés efficace, vous voici
par a:p' bas de I'écran, un
approche de tout dan-

module d'anti-ma-

n un Qactaur propulseur fixé au dos de
quipement. D'un maniement fort

simple, tegjcalstick vous permet des mouve:
ments rap

et précis; Mais c'est sans
aucurn doute dans le araphisme aue réside
le mellleur atout de Drop zone. Le décor

hostile des terres arides traversées est

rendu avec brio et les explosions sont de
yéritables feux d'artifice, Ajoutons & cela un
bruitage particullrement éloquent et une
animation graphigue trés active. Action
pure et simple, véritable jeu d'arcade, ce
logiciel comblera les fanatiques du « feu &
volonté », (K7 US Gold, pour Atarl.)

Type: action

Intérét. * %k % *
Graphisme :_ * kx ok k
Bruitage ©: % % % X *
Prix: B

AUTOMANIA
Boulot, boulons

Vous Incarnez Wally. un.gentil meécanicien
‘gui ne demande qu'une seule chose : pou-
voir assembler tranquillement les six éfé-
ments de la volture pour en faire un véhi-

cule prét a |'emplol. (Il avait bien tenté de
vendre ses voitures en kit, mais la demande
était vraiment trop restreinte.) Les eéléments
se trouvent entreposes dans la remise tan-
dis que la voiture, ou plutdt ce qui le devien-
dra, est sur le pont, dans une autre piéce.
Notre ami Wally doit donc aller de I'une &
'autre. |l ne peut emporter & chague fois
qu'une pigce et doit le faire dans |'ordre
logique de montage. Dans |e cas contraire,
il ne peut pas assembler |a plece et se voit
dans l'obligation de la ramener temporai-
rement & sa place, Pour les éléments situes
en hauteur, Wally dolt sauter pour attein-
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dre |'endroit ol les placer. Tout ceci vous
semble bien facile, mais il n'en est rien.
En effet, divers boulons, roues, hélices et
autres clés a molette se sont ligués contre
notre mécanicien pour perturber son travail.
|| doit les éviter s'il ne veut pas prendre un
mauvais coup et tomber dans le coma. De
plus, par endroit, le sol des etages de Ia
remise se dérobe de maniére rythmique et
Wally est contraint de calculer son saut au
plus juste pour ne pas tomber, d'autant gue
quelques flagues d'huile risquent de le faire
déraper. Un amusant jeu d'action, pas trop
difficile. (K7 Mikro-Gen, pour Spectrum
48 K.)

Type: action

Intérél: % % % *

Graphisme ! % % % *

Bruitage ! % % %

Prix: A

RABBIT

Sylvestre
Il était une fois un petit lapin adorable, aul
n'avait qu'un seul défaut, [l était trop gour-
mand. Sa maman lui avait interdit d'aller
dans la forét enchantée. Mais celle-cl

regorge de carottes. Petit lapin n'y tint plus;
et s'aventura, & ses risques et perlls. Treve
de conte de fée, Rabbit est |'adaptation d'un
théme classigue : détruire des monstres,
pardon, des champignons; qui vous pour-
suivent, d'abord en leur sautant & pieds
joints dessus, puis en les poussant dans la
riviere. Le tout est trés correciement
emballé, graphismes, couleurs et anima-
tion. L'action est loin d'étre triviale, car les
sauts du lapin doivent &tre parfaitement
synchronisés avec les deplacements des
champignons a ecraser. (K7 Norsoft, pour
Orle 1/Atmos.)

Type : action

Intérét ! o % %
Graphisme ! %« % %
Bruitage | % %

Prix: B

DESMOND’S DUNGEON

Or et mort...
Afin de mettre la main sur une fortune
colossale, Desmond vient de pénétrer dans
le chateau de la mort. C'est tout d'abord
dans le donjon que commence sa guéte:
dans un labyrinthe peuplé de fantomes et
de feux follets, vous devez aider notre heros




a collecter de gros sacs d'or afin d'en rem-
plir le coffre situé en haut de la batisse.
Outre les déplacements classiques; Des-
mond saute avec vigueur par-dessus ses
ennemis. Malheureusement, tout saut
entraine la perte des objeis portés et les
sacs ont bien vite tendance a reprendre leur
place originelle. Ajoutons a cela la présence
inepinée d'un avion lanceur de blocs de
pierre : ceux-cl dévalent les couloirs et ris-
guent de vous anéantir sans plus tarder.
Dans la deuxieme partie du jeu, la quéte de
Desmond se poursuit dans les catacombes
el caveaux du chateau, La encore, mémes
monstres et obstacles: Seule differe la
récolte des sacs d'or gu'il faut dorénavani
propulser dans les airs:! Projete de |'avion,
cette masse d'or sera plus en sdreté entre
les mains de volre précieuse «machine
agrippante », Lorsque tous les sacs sont
récoltés, le retour au donjon vous réserve
encore bien des surprises. En effet, lors de
votre absence, les forces du mal ont eu ten-
dance a se déchainer et vous réservent un
accueil des moins chaleursux.

Dans un graphisme simple et efficace, ce
logleiel réclame autant d'adresse gue de

il hHH FHEL T M)

sang-froid. Les quelques vies mises i
disposition ne seront pas de tro
acquérir la fortune, (K7 Créative Spa;k
pour Atarl.)

Type: action el adresse

INtErét: % % % %

Graphisme. % % & %

Bruitage: % %k

Frix: B

AUTOMAN

Multi~risques

Automan, déja héros de sérle télévisée aux
Etats-Unis fait son entrée sur les écrans de
vos ordinateurs. Afin de venir en aide aux
autorités policiéres de Los Angeles, vous
devez préter main forte & ce «wsuper-
homme » afin qu'll mene son enquéte’: une
bombe a été deposée quelque part dans la
ville par I'ignoble Lizzard. A vous d'affron-
ter tous les périls pour la retrouver avant
qu'elle n'explose.

Votre mission se déroule sur plusieurs
tableaux aux situations toutes plus périlleu-
ses les unes que les autres, Tapls roulant,

iy | T
i | Illl

monte-charge, éche
nante, votre cou Y

ralentie par des dan de toutes. sortea
Les ballons rebondissent en tous sens, des
rats monstrueux parcourent les qalarles

souterraines et vos ennemis vous pour-

suivent. sans reldche. Dans chacun des
tableaux se trouve uUn cbjet & ramasser pour
acceéder & la scéne suivanie. Prenez garde
de ne pas tomber dans une fosse el évitez
tout contact avec les ennemis. Pour chacun b
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de ceux-cl, une visite & hap: = S
tal vous fera perdre de précleuses

secondes. Car, bien entendu, la bombe
déposeée est a retardement et la réussite
de votre entreprise dépendra du temps
ecoulé avant son désamarcement. Ce,

logiciel présente une animation gra- f'}“
phique intéressante. La muititude  [ANER

de tableaux et de circonstances: pro: WAl
posés au joueur est impressionnante ™
et donne a ce programme toute la dimen-
sion d'un bon logiciel d'action. (K7 Bug
Byte, pour C 64.)

Type . action et adresse
Intéréi: 4 % % % &
Graphisme: % k% * %
Bruitage: % % %

Prix: B

MONTSEGUR
Hérésie

En 1244, la forteresse de Maontségur en
Arigge ou étaient réfuglés les Albigeals fut
assaillie et prise par les croisés signifiant
I'arrét de mort de la secte religieuse des

Cathares. Pas de panique, ce n'est pas une
legon d'histoire, mais juste une introduction
a ce jeu d'aventure.

En villégiature dans le Midi, vous faites la
connaissance d'un vieillard moribond qui se
targue d'étre I'unigue descendant des
fameux Cathares. |l vous confie un parche-
min, véritable clé pour accéder au Saint
Graal et a la pierre philosophale. Mangue
de chance |e message est codé selon un
langage cabalistique utilise par les anciens
Cathares pour communiguer en public et le
vieil homme a juste le temps de vous en tra-
duire quelques passages. ||l en ressort gu'il
existe un lieu appelé la Montagne Sacree
(le piton rocheux du chateau de Montségur)
oll se cache la pierre et un moyen de
remonter le temps pour percer les secrets
du Saint-Graal.
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Une fols & la forteresse,
'c’est a vous de decou-
Vit toutes ces astuces,
de dénicher le grand
Monarque, Imbert de Salos et le deuxiéme
témoin mystérieux, qui seuls savent ol se
frouve la pierre philosophale, Attention, |e
wtransporteurs mal utilisé vous projette
gans les griffes d'un tripanosaure ou dans
le néant interstellaire.
Les instructions comprenant le but du jeu,
fe plan du chateau de Montségur et le voca-
buiaire sont chargées sur une face de la
cassetie de jeu. L'autre est consacrée au
jeu lui-méme, Pas tres commode pour qul
ne possede pas d'imprimante ou de
mémaire éléphantesgue. Un jeu intéressant
qui fait remonter le fil de I'histoire. (K7 Nor-
soft, pour Oric 1/Atmos.)

Type : aventure historique
Intérét: % % %
Graphisme. * % %
Bruitage: — -

Prix: 8

LE RETOUR
DU DOCTEUR GENIUS

Pour adeptes !
Le manoir du docteur Génils a eu ses adep-
tes. lls retrouveront avec un plaisir méle
d'effroi le terrible docteur dans un vaisseau
spatial, dans leguel on risgue la mort & cha-
que pas. Les flagues ne sont pas d'eau mais
d'acide, la climatisation se déregle et rend
I'air irrespirable, des portes anonymes
cachent des engins mortels, etc, Le retour
du docteur Génius est plus difficile & résou-
dre que son predecesseur. Les amateurs

du genre seront comblés. Les autres ris-
quent de demeturer sceptiques. Carce logl-
ciel péche par ses textes, gui sembient
baclés. Une énorme faute d'orthographe
«agrémente » [lintroduction, et certaines

s répliques de 'ordinateur, qui se veulent

humoristigues, frolent de bien prés la vul-
garité. La qualite croissante des logiciels
ablige a devenir de plus en plus exigeant.
Il ne faut surtout pas tomber dans |a faci:
|ité de la production « a la.chaine », Four res-
ter chez Loriciels, Un Jeu d’aventure comme
Le Diamant 'de [/ile maudite 'a upe toute
autre tenue. (K7 Loriciels, pour Orlc/Atmos.)
Type : feu d'aventure

Intérét: %

Graphisme . % % %

Bruitage ! —

Prix; B

AIR BATTLE
Pas de pitié

Comme le célebre Baron noir de la guerre
de 14-18, vous n'avez qu'un idéal ; descen-
dre a |'aide de vos mitrailleuses d'enfer, les
aéroplanes ennemis qul se pointent dans
votre collimateur. Pour corser la difficulté,
vous ne pouvez distinguer vos amis de vos
ennemis que par leur attitude.

Gardez un ceil sur le rétroviseur et sur vos
réserves de munitions et de fuel, |l serait

=
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indigne de vous de «crasher » pour cause
de panne d'essence. Un jeu d'aventure qui
ne brille pas par son originalité, mais assez
rigolo a I'usage. Le bruit des hélices est hal-
lucinant de verite. (Cartouche Philips, pour
Videopac + et Jopac.)

Type: aventure

Intérét: %« % %

Graphisme: % % %k %

Bruitage: % % %

Prix.: B

HELICOPTER RESCUE

Sauvetage
Votre escadrille s'est fait attaquer en tral-
tre. Beaucoup de pilotes ont peri dans les
échauffourées, d'autres ont pu s'ejecter a
temps et errent maintenant dans le désert b




ou barbotent au milieu des requins. Leur
destin est irrémediablement lig & un petit
bout de tissu: la balise rouge gu'ils ont
déployée pour que vous puissiez les repé-
rer du haut de votre hélicoptere st les his-
ser & bord. Probleme; les chars st les
vedetles ennemis ne vous font pas de
cadeaux et vous mitraillent dés gue vous
arrivez 4 leur portée pensant faire des pri-
sonniers. Si vous disposez d'un stock de
rnunitions (llimité, ce n'est pas |e cas pour
le kéroséne. Vous devez sans cesse faire
la navetite jusqu'a la base pour vous
rayitailler.

Un jeu d'action qui tient bien |a route et qui
offre un graphisme trés léché. Pas s| cou-
rant que cela sur la console Philips | (Car-
touche Philips, pour Videopac + et Jopac.)

F7 représentent les:quatre vitesses du vehi-
cule; |a barre d'espace, quant a ells, vous

permet des demi-tours étonnants. A ['aide

du joystick, Il vous faut maintenant harmao-
niser votre position surla mote. Un balan-
cement surl'arrigre, votre moto se cabre.
Pour ceux quj alment 'acrobatie; la po-
sition debout sur la selle ne mangue pas
d'attrait... Vous avez maintenant pris
connaissance du maniement de votre en-
gin :prenez votre élan et lancez-vous dans
les airs - aprés le 1remplin et un frombre fou-
jours croissant de voitures a survoler, c'est
|'atterrissage périlleux.

Dans un graphisme exceptionnel, Jump
Challenge allie adresse et témérité pour une
épreuve sportive des plus délicates. (K7
Martech, pour C 64.)

Type : aventure

Type ! adresse

Intérét: % % %

INtErél: % 4% % * %

Graphisme ! % % % * %

Graphisme . % % % * %

Bruitage: % %

Bruitage . % % % % %
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SUPER STAR CHALLENGE
La rage de vaincre

Dans |'ambiance surchaufiée des stades,
voici un tournal entre le plus beau, le plus
fort, le meilleur, |'ai nammeé Brian Jacks et
un chal?eagar éricore inconnu, maisqui ne
saurait le demeurer; vous-méme. Pour
cette confrontation du siécle Brian a choisi
huit disciplines qui requiérent non seule-
ment force et puissance, mais aussi
adresse ot agllité. Si vous savez tenir le car).
de volre canos, vous concentrer pourle t
& l'arc, sprinter aux 100 metres, bander vos
muscles pour les flexions-extensions, res-
pirer au moment opportun de votre crawl,
voler entre les barres parallgles, dribbler en
souplesse ‘et pédaler comme Bernard
Hinauit, la premiére marche du pedium
vous appartient,

Un logiciel pas trés sophistiqué, mais qui
offre des graphismes soignés. (K7 Martech,
pour Commodore 64.)

Prix: B Prix: A Type: sport
Intérét! * % %
JUMP CHALLENGE Graphisme ;| % % % %

Téméraire

Le championnal de sauf acrobatique en
moto vient d'ouvrir ses portes. Aprés, les
exploits du grand champion Eddie Kidd,
c'est & vous qu'il appartient de prendre la
situation en main. Vous voici en position sur
votre engin et le moteur ronfle déja : I'écran
ne dévoile qu'une partie restreinte de la
piste d'accélération. Qu'a cela ne tienne,
vous enclenchez la premiére vitesse et, en
route pour |'aventure |

Les commandes de votre moto
se répartissent sur le joystick
ainsi que sur le clavier.
Sur ce dernier, les tou-
ches F1, F3, F5 et

Bruitage:! * k%
Prix: B

TENNIS TACTIQUE
Compétition

Non, le temps des grandes compeétitions de
tennis n'est pas encore terminé. Ce logiciel
vous propose en effet de monter sur le

court, et cela sans raguette ni balle | Vous

pouvez Jouer conire un partenaire
humain ou contre 'ordinateur qui
peut se reveler un adversaire re-
doutable au niveau champion.
Tous les coups du tennis
classigue sont possibles ici.




tir de penany; la
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vous sont offertes en ce quiconcerne la for-
mation de votre équipe : gardien de but plus
ou moins habile, une défense ou une atta-
que extrémerment rapide, etc. Selon votre
ur le terrain, & vous de définir
équat entre Vos. joueurs, Le

{ ule en deux demi-périodes de
douze minutes. Vous y retrouverez |'atmos-
phére des grands stades. Corners, hors-jeu,
coups-francs. bien qu'invisible sur e terrain,
I'arbitre saura y faire régner la loi | (Cartou-
che CBS Electronic, pour console Coleco-
vision ou Adam.)

Type.: simulation sportive
INterét - % % % % %
Graphisme® % % % * %

une ligne droite propice, pressez la

gachette du joystick et c'est le saut dans:

les airs. Pour peu gue vous n'atterrissiez
pas dans un champ de betteraves, la pour-
suite eontinue. A chaqgue carrefour, vous
devez choisir votre direction. Certaines rou-

tes sont des cul-de-sacs et n'oubliez jamais

qu'il rode par ici de dangereux tanks écra-
seurs. Tout au long de voire course, ramas-

sez les drapeaux et zutres objels qui

encombrent la chaussée. C'est autant de
poinis de bonus gagneés.

Dans un graphisme quelque peu simpliste,
Up'n Down trouve néanmoins tous les
ingrédients d'un Jeu d‘adresse stimulant.
(K7 Sega, pour C 64.)

Bruitage: % % %

Type . adresse

Prix: D

IntSrér: % % % * *

UP'N DOWN

Course poursuite
Auvolant d'une petite « Buggy»; vous voic|
lancé dans la course. A |'écran, tn enche-
vétrement de rouies traverse champs et
montagnes. Vos concurrents sont déja lan-

BEReE 188

ces, il vous faut maintenant devenir un as
de la conduite acrobatique.

Votre machine est d'un maniement fort sim-
ple : une poussee du joystick vers I'avant
et la buggy suit fidelement la route qui
s'ouvre devant elle, - Mals voila
que surgit un de -

vos adversaires :
freinez, puis

Graphisme: % % %

Bruifage . % % %

Prix; B

TRIATHLON

En forme

Les epreuves du triathlon exigent des qua-
lités sportives completes: force, vitesse,
concentration. Les trois sports sont en effet
letir & I'arc, |'aviron et I'halithérophilie. Le
tir & l'arc s'effectue sur une cible mobile et
par vent variable, Le tif'doit s'ajuster |até-
ralement et verticalement. Que I'on déclen-
che le tir une fraction de seconde trop ot
ou trop tard, et le centre de la cible est raté.
L'angle de tir, quant & Iui, se régle en fonc-
tion de la durée d'appui de Ia touche de tir.
Et chaque coup difféere du précédent, car
le vent qui souffle dans le dos modifie la
vitesse et |a trajectolire de la fleche.

On n'accede a la deuxieme épreuve gu'en
cas de qualification a la premiére. Pour bat-
tre 'ordinateur a I'aviren, un rythme parfait
s'impose. Nage, retour des avirons. De la
precipifation, et les rames se bloguent, pen-
dant gue la yole adverse prend du champ...
La derniere epreuve est aussi la plus diffi-
cile, QuoLque tres differente, elle rappelle
~1rré5|st1b|emem les terribles

“gourses du_decathlon. La
SRS .

force nécessaire a I'épaulé-jete se trouve
en frappant le plus rapidement poasnbie ja
barre de ce pauvre Oric — quin'en deman-
dait pas tant! Et plus I'on tarde, plus
Fexploit devient improbable, car |'indicateur
de fatigue vire rapidement aul rouge...

Tous les sportifs sur Oric/Atmos frust
jaloux de Decathion et autres Hyper-5f
vont se précipiter sur Triathlon. Les éprey-
ves choisies sont trés différentes les unes
des autres, y compris en ce qui concerns

EFPALULEZ @
HETEZ
TENEZ

O

ELAM FORCE TaTISUT

QUL IFICATIF:
ler essai:f

ta fagon de jouer (ce n'est pas loujours e
cas), le graphisme est excellent et I'anima-
tion sonore étonnante pour la machine: (K7
Ere Informatigue, pour Oric/Atmos.)

Type: simulation sportive
Interél: % % % % %
Graphisme: * & % % %
Bruitage ! % % % % %
Prix: B

MASTER PAINT

L’as du pinceau

Avec un soupgon de talent, un brin d'ima-
gination, un QOric 1/Atmos et la casseite
Master Paint, sans vouloir rivaliser avec
Rembrandt, vous arriverez facilement a
vous faire plaisir. Plus besoin de sorfir la
langue pour faire des cercles, de se munir
d'un cordeau pour firer des rectangles ou
des triangles, ni d'acheter du papier calgue
pour recopier ou des tubes de gouache
(sept couleurs sont a votre disposition). La
seule chose & faire, c'est de sélectionner
la fonction correspondante du logiciel.

Parmi les autres fonctions intéressantes, »
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HERC=0200

MONS =

comblee avec la so tie de ce Ioglmel Tou
tes les régles du jeu sont respectées. |l est
prévu pour un a quatre joueurs, chacun
d’eux pouvant étre un joueur réel ou I'ordi-
nateur. Celui-ci dispose de quatre niveaux
de jeu. Le temps de réflexion est raisonna-
ble puisque le niveau le plus fort ne
demande que trois minutes d'attente. Le
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SPACE FIGHTER

Mission desfruction

Tout |'univers a eté bouleverse par la redou-
table flotte spatiale des croiseurs Klugons.
Vous allez diriger le vaisseau Tentative,
dont la mission est de detruire tous les navi-
res ennemis, et cela en temps limité. Votre
radar cotirte portée vous permet de locali-
ser facilement vos ennemis, si toutefois
vous vous trouvez a distance raisonnable.
Pour les détruire, vous disposez de deux
armes, Tout d'abord une provision de vingt
missiles photoniques gqui detruiront imme-
diatement le vaisseau ennemi, si vous par-
venez a les guider jusque la. Ensuite un
laser qui fera perdre de |'énergie a tous les
Klugons se trouvant a poriée. Mais cette
arme ne peut &tre utilisée que si vous avez
auparavant baisse votre bouclier de protec-
tion. Aussi est-il peu sage de |'utiliser face
a un trop grand nombre d'adversaires, car
s auraient 16t fait de vous repondre et de
détruire votre navire. Votre bouclier pare &
toutes les attaques, mais il consomme
beaucoup d'énergie et ralentit aussi votre
vitesse. Lorsque votre niveau d’énergie
deviendra trop bas, dirigez-vous vers |'une
de vos bases et tentez de vous y amarrer.
Le plein d’énergie et de munitions serait
alors fait automatiguement. S’il vous arri-
vait de perdre votre vaisseau, on vous en
confierait un autre moins performant, mais
il vous faudrait d'abord le faire vérifier a
votre base. Un Startrek classigue mais
agréable. (K7 Microdeal/Goal Computer,
pour Dragon 32).

AIR TRAFFIC CONTROL
747 en péril

Changez de peau et devenez un aiguilleur
du cief, un de ces hommes qui, du haut de
la tour de controle président, aux destinées
de centaines de vies humaines.

Votre objectif : mener dix avions en trente
minutes sur les pistes d'atterrissage de
Heathrow et Shiphel, deux aéroports londo-
niens. Face & vous: I'écran de contréle
radar ol se dessinent le couloir d'atterris-
sage et les multiples Concorde, DCS,
Boeing 747, Navajo el auires Fokker. Atten-
tion la margue a son imperiance, tous ne
volent pas a la méme vitesse et n'offrent
pas la méme resistance au vent. A votre
gauche : un anémometre, un chronometre
et un tableau. Ce dernier indigue, par avion
et par niveau d'altitude d'attente, la vitesse,;
la direction du vol, la pesition par rapport
a l'axe balisé... Dans ces quatre aires
d'attente les avions voleni en orbite autour
du radiophare. A vous d'agir, sachant gu'a
la moindre hésitation c’est le crash apo-
calyptique ou la perte dans |'espace. Du
sang-froid que diable! Aprés un peu
d'entrainement vous devriez étre capable
de remplacer les professionnels.

Un logiciel de simulation qui brille par son
originalité et sa complexité. Passionnant.
(K7 Hewson Consultants, pour Amstrad.)

Sundog est |'un des tfés: rares jeux de role

SUNDOG
Science-fiction

de science-fiction surordinateur, Vous com-
Mencez par creer yotre persennage en lui
attribuant des points d'intelligence, dexte-
rite, foree, charisme et chance: Vous vous
retrouvez dans la région de Drahew. Cette
region est composée de douze systemes
contenant dix-huit planétes habitées. Votre
oncle, mort dans des circonstances plus
gue mysterieuses, vous a legué un vaisseau
monoplace, le Sundeg. En contrepartie,
vous avez le devolr moral d'aider a |'établis-
sement d'une colonie'd'un groupe religisux.
Tout d'abord, vous devez découvrir oli se
situe cetie colonie, Banville. Vous savez
seulement qu'elle demeure quelque pari
sur la planéte Jondd. Une fois découverte,
il vous faut prendre en main sa réalisation
et acheter tout ce gui pourrait vous étre
nécessaire. Fort heureusement votre oncle
etait riche et I'argent n'est donec pas un pro-
bleme. Mais cela risque de ne pas élre
facile car vous ne connaissez pas encore
les habitudes commerciales de la région.
Lorsque la colonie sera fin préte a recevoir
ses hotes, vous devrez vous mettre a leur
recherche. |ls ont été mis en état d'hiber-
nation dans |'un des centres de la région
de Drahew, mais lequel ? Il vous faudra bien
sir éviter les pirates et les voleurs, mais
aussi entretenir régulierement votre vais-
seau et votre condition physique. Un bon
jeu de réle, qui se joue uniguement a la ma-
nette de jeu. (Disguetie F.T L., pour Apple 11.)

Type: action et stratégie

Type : simulation conirdle aérien

Type: jeu de role

Intérét; + % % %

Interétr: % ¥k % k %

Interét.! % % % % %k

Graphisme : % % %

Graphisme. % % *

Graphisme ! * % % %

Bruitages: * %

Bruitage : % *

Bruitage . % %

Prix: C

Prix: A

Brix:k

44



‘“uo‘ xx&* s

GUILLEMOT International Software - B.P. 2 - 56200 La Gacilly - Tél. 99 / 08 83 54 et 08 83 17 du lundi au samedi de 9 4 19 h.

N EOMMODORE 8BS MR = eiascsossviis i ISk RIEDNE .ol 95F JETSETWILLY .......... Ay S S
BEACHHEADFR .......... gsf MOTORCROSS .......... SPECTRUM ____ ATIGATAC ............ Br rmnsunna}re ... 86F
BLUE MAXFR .. ... . " 35t SLAP SROT Secker =. ot) ‘z“ FIGHTER PILOT ... BUF SRR S sas oo ssas S F LA CITE MAUDITE (Ere) FR 126 F
BOUNTY BOB ST. BACK sn g5 GADCAM WARRIOR . ...... BT P v e BB e TR e A MASTER PAINT (Ere) FR . zzs F
BRUCE LEE FR ‘g5 STAFFOF I(lII.NlTH ...... 95 F AR mu 75¢ UNDERWURLDE ... il e SETTA 1
-------- UPNDOWN ... S5F Miowica " dS £ WHITE LIGHTNING (Disk) . 190 F e
BUCK ROGERS FR .. ...... LRy s e 35 ¢ LORDS OF MIDNIGHT ... .. 65F CONFUZION ... ... .. 3B F ZX 81
COMBAT LEADERFR ... .. 149 F sunulm GAMES (K7) .. 165 F ANAGER ............. 125F wuNGFU .. T 95F 3DFORMULE 1 (Ere) ...... B5F
F 15 STRIKE EAGLEFR . ... 149 F 152 F BEACHHEADFR ....... ... 85F oorMLINS TOF B s
FORT APOCALYPSE FR ... 95F poiie us‘ S ain 1 BLUEMAXFR ........... B5F ATSTREET ST e ) e St
GROGS REVENGE FR ... . .. 95 F HG““% s QUE . 190 F BRUCE LEEFR .... . .... 85F STRAT —— o
INDIANA JONES FR ... ..., g e TR 105F BUCKROGERSFR ........ 85F —— . oF
POLE POSITION FR . ... ... g pker- (Disk) i sea SIRE TABPERER 5. 0.0l 95 F GHOSTBUSTERSFR ..... 15 SREELLENE ot
RAID OVER MOSCOU FR ... 95 F Raid over g’-‘““"' isk) F ZaXXONFR . ... ... ... 85F FIGHTERPILOT ..... . ... 105F £
SPITFIRE ACEFR ......... sof 3D G‘;“.IFN‘:E"} FR .. 175F Spy HUNTERFR ......... 95F FOOTBALL MANAGER .. .. g5 PANNUE (Ere) ds
SPYHUNTER FR ... a5 F WHITE LI (Disk) . 190 F RAID OVER MOSCOU 7 ... 85 COMBAT LYNX ... 125F MiOEL () 6
STRIP pum FReE g5F THE HOBBIT (Disk) ... 190F ENDURD ................ BIF TALES OF ARAB. NIGHTS .. 95F SCORPIRUS (Ere) . M8 E
ZAXXONFR ............. g5 f WORLD SERIES BASEBALL. 95 F GnusTausms FR..... 89 F STAR COMMANDO ... ... 95 F 1 {Ere .+ 65
BATTLE ron NORMANDY FR149 F G. NATIONAL Horse Races 125F pITFALLUFR ........... 89F BLAGGER ............... 95 F 2,
SOLO FLIGHTFR ........ 149 F SHADOW FIRE . ......... 125F RIVERRAIDFR ........... 89F HUNTCHBACK ........... 75F aoannmu ,,,,,,,,,,,,, 95 F
NT. SOCCER \TOF LELUA.HOR .. 125F SPACE SHUTTLEFR ... 89F HUNTCHBACK W .. ... .. 95F BLAGGER ... . . .0 0 F
INT. SOCCER ........... BHADES .. .cooiiinninsivs 125F BEAMRIDERFR ....... ... B9F sr DAVIS SNOOKER . .. ... 95 F nucu nonr,ns __________ 135 F
ON COURT TENNISFR . ... 105F IMPOSSIBLE MISSION ... 125F HERO.FR .. .. ... ... .. B9F RKSTAR ............. 95F ADVENTURE QUEST ... ... 125F
BEAMRIDER FR SSF AIRWOLF ........ .. 125F I.ODE mmnm ........... 95 F Jn SETWILLY .......... 89F MANIC MINER . ... .. ... g5 F
HERO FR i 10 MEGAHITS . . 115F PSYTRON ............... 85 F THEHOBBIT ........... 165F FLIGHT PATH 737 ........ 99 F
PASTFINDER FR ........ 105 F STRANGE LOOP . 125F smvs nnvls SNOOKER . F BATTLE FOR MIDWAY .... 115F SPOOK & LADDERS ... . .. 89F
Eﬂgg T"B ﬂgg! ;;l e 113;;: g:}:gﬁg gfn'liiz ..... = 12 F .............. F i::l;m - '(r:mIT ....... .95F CRIBABE ._.............. 85 F
.............. numnur LYNX . RIKES BACK .. ... 95F
MASTER OF THE LAMPS FR 105F KENSINGTON ..... .. .. 125F KOKOTONY WILF . : e F i Araaran el SO
PITFALLIFR ........... 95 F QUASIMODO ... ... .. .. 95 F BACK PACKERS . F TRIPODS ......... 95 F g5 F
RIVERRAIDFR ........... 95F TAPPER ................ 95F TIRNANOG ... ... F MANIC MINER .. ... ..85F 95 F
SPACE SHUTTLEFR ...... 95F SUPERHUEY ............. 95F MONTY IS INNOCENT F TECHNICIAN TED 85F 15F
IIBM-‘IIIDF TOPAZE ....... OSF SNOKIE ...............: 95 F MONTY MOLE .. ..... F WORLD CUP FOOTBALL ... 95F " o5 F
................. 65 F FI.IK&EF THE LEGEND OF AVALON . F H S OF Ki ik e BOE .99F
HEAIIIGHE .............. BEMERS sl 95 F TECHNICIAN TED _95F JEWELS OF BABYLON .. ... 5F 95 F
ROLAND'S RATS RACE .... 65 F DIMBUFISTERS ---------- S5F HERDES OF KARN ........ 85F MESSAGE from Androméda 65 F 89 F
FODTBM.I. MANAGER ..... SF NOUVEAUTES BOULDERDASH .......... 85 F CHOPPER SQUAD ....... 105 F " 89F
------------------ S T 75 LORDSOFTIME ... 85F FLIGHTPATH737........ 95F 105 F
s R L L e TECHNICIAN TED .. ... 95F MINI OFFICE (Tableur) ... 105 F .. 89F
"5 IDNIGHT ... ol S 125F SOFTWARE STAR ..... ... 95F MACADAM BUMPER (Ere) . 144 F 05 F
| F 1] e R 95 F "UF LIFTER ........... ‘25 F sms"u'l' mmm 8. ﬂ“ ‘ “5 ’ ‘“m'c“ m ________ 95 f 05 F
MYCHESSN ............ 95 F RAID ON BUNGELING BAY . 125 F FOOTBALL MANAGER 85F SORCERY ......... 95 F 05 F
PSI WARRIOR ........... i B B VALHALLA ..A.A,_..,','I,'iasr PYJAMARAMA ...~ %5 F 05 F
PEVERON:. . ... miswy 95F ARGHON ............... 155 F 10 “EGAH"'S "n jeux) ... 115F TANKBUSTER ........... 95 F
SETHSEEY . in s il 95F Dﬂ'lﬂ S MIDNIGHT MAGIC 125F mpoN CRESTA . ... .. .. 95 F MISTER FREEZE ...... .. . B5F
COMBAT LYNX .......... 95 F GATESOFDAWN ........ 106F gaype 00 s DT 95 F FOREST AT WORLD'S END . 65F ATARI
ADVENTURE QUEST ....... 95F GREMLINS ............. 105F DRAGONTORC ........... 95F MILLIONNAIRE (Ere) .. ... 125F
CASTLE OF TERROR ... .. 105F CAVERNS OF KAFKA . ... .. 85F gpic Bnlsmw (Fiéchettes) 85F MISSION DELT f:mf " J0BF BRUCELEEFR .......... 125 F
HAMPSTEAD . ........... SEE MULKG o 115F WizzARD LAIR ... ... .... 95 F MIGNOSIPIENS IZE F NATO COMMANDERFR .... 95F
THEHOBBIT ........... 165 F BUEY:.. oo 85F THE msnn’ _________ 165 F KNIGHTLORE ........ . .. SPITFIREACEFR ......... 95 F
SHERLOCK lmi.MES ..... 125 F DDI.DSUS CHESS 2.0 .. ... 115F SHERLOCK HOLMES .. ... 145 F GUNFUZ‘UH ____________ 95 F SOLO FLIGHTFR ......... 85F
ZIMZALABIM .. ......... 95F C. RN s 95 F SKOOLDAZE ............ 95 F DIGGER BARNES ........ 105 F BLUE MAX FH 2l .95F
lllTﬂMﬁNlﬁ + Pyjamarama 95 F SPITFIRE I e 125F PROJECT FUTURE ........ 75F PTGl 105 F ZAXXON FR. . 145 F
PYJAMARAMA .......... 75F MR.DO! ...... .95F PTJ“MIHIH! __________ 75F 3D STARSTRIKE ....... 105F DRELBS ............ 95 F
HUNTCHBAGK It " 88 F GLIDER PILOT " \oF TRASHMAN ... T8F _____ THOMSON F“‘“ “""“““""“ 1
KONG STRIKES BACK ... 85 F ULTIMATIN ... """ """  "95F 0'ThE DECATHLON . B3F SOk (e RE (Mo 5) ... 125¢ FORBIDDEN FOREST | '98 F
L S e e 125 F MONSTER TRIVIA . - 95F GiFTS FROM THEGODS ... 95F TABLD 5 i) S 225 F CAVERNS OF KAFKA .. 95F
KOKOTONI WILF ... ... 95 F TALLADEGA ...... - 95F JUNTCHBACKI ......... 85F LOMBRIX (Ere) ... . . I el e
MATCH POINT (Tennis) .. 105 F PACMAN ... 35F KONG STRIKES BACK ... 85F MISSION DELTA (Ere) .... 162F Thek Paeor """ o
BCS QUEST FOR TIRES . . 125 F lss 25 T e E F MATCH DAY (Football) ... 90 F sl o THE m\mm:' A }3? F
JET SET um.u 5 F ULYSSES ............... F MATCHPOINT (Tennis) .... 85F {
LODE RUNNER . WIZZARD AND PRINCESS .. 95F STAR STRIKE .. .. .. ... 5E MACADAM Bumper (Ere) FR 144F  SPACE SHUTTLE (CART) .. 131 F
MANIC MINER . ; DOUGHBOY ............. 95F £ KIDDS JUMP CHALLENGE.85F TRIATHLON (Ere)FR .. ... 135F DECATHLONFR .......... 9F
> UN JEU GF Ganun Pnua s ACHETES (1) ou 8 F. par ou & valoir sur voirs carte de fidélité. BUSINESS MAN (Ere) FR .. 126F ™\ T g i
BON de COMMANDE a envoyer a : 'GUILLEMOT International Software %‘
B.P.2 — 56200 LA GACILLY
1] e R ST 4o o St o e O e,
—— T A o L e
Y Codapostal.....:...veiisveviiiis Ville - ceonnn S ATha
Frals Port et Emballage Té.‘éphone ................................................
OTA ORDINATEUR O C64 [JSPECTRUM [ AMSTRAD O THOMSON
0 ORIC-ATMOS O ZX 81 O MSX [J ATARI
Je joins un [ Chéque bancaire [J Mandat-lettre [ Contre-remboursement (ajouter 15 F. de frals)
=y
Débitez ma [ Carte Bleue {E] iz [ Américan Express
e I S R R R [ COMMANDEZ PAR TELEPHONE avec 8
Date d'expiration /.. Signature (0bigatoire) votre “‘CARTE BLEUE", votre “EUROCARD' |8
(1) Vous cholsissez 6 titres, lo moins cher est gratuit. ou votre “CARTE CREDIT AGRICOLE” s
Livraison sous 48 heures pour tous les produits en stock. £
Tous nos logiciels sont garantis un an. I = 99/, 08 83 54 Blm?’gr 08 83 17 :
Revendours, Clubs, Pays étrangers : nous consuller. i




COUP DL

Cartouches célebres
sur consoles
aujourd’hui disponibles pour
nos micro-ordinateurs,
futures stars en jupon.
Voici un bref panorama
des nouveautés du mois.
Pour ceux qui
veulent tout savoir...

Armada:

pour A

Atari Smash Hlts A
hil
‘avere I

enency =l

H TOTHADA AND D REILLY

Break Fever: le smurl, danse fort populaire de nos Buck Roger: devenez Buck Rogers. le héros de Climb it: le gonite kidnappeur, pin-up éplorée e
jours, trouve ici une dimension de jeu ou I'adresse se pace quine r ule pas les min solantes el les jeune héros i z ? Empruntez les a .
borne au simple mamement de votre joystick. (K7 Inter- Soa:.e. Hoppers belliqueux. Une relérence pour tous. (K7 Seurs. grimpez aux iles sauvez volre chérie. (K7
ceplor Software pour C 64, Prix: A Inlérét: & & &) Sega ur MCX. Prix: n.c. Intérét ; 1 ad - A INtErét ; & & &)

® IEitary Contre

op:pD:22

Congo Bongo: tel le Dr Livingston, vous partez décou- Dark star: percez un trou dans la défense ennemie et Flack : un ordinateur cinglé menace le monde libre, il
vrir la jungle, ses montagnes escarpées, ses riviéres détruisez les bases de I'Empire qui truffent volre faut le détruire. Les missiles pleuvent comme des hal-
infranchissables et ses singes langeurs de noix de coco. galaxie. Existe sur Spectrum. (K7 Design pour Amstrad. lebardes, vous n'avez que votre dextérité et vos canons.
(K7 Sega pour MSX. Prix: n.c. Intérél: * ). Prix: B. Intérél: #& % &) (K7 Funsoft pour CBM 64. Prix: n.c. Intérél: # % ).
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: MSX '

A P’aide d’un canon placé sur une presqu’ile
vous aurez a défendre un détroit stratégique. De trés nombreux envahisseurs,
venus d’une lointaine galaxie, menacent la base de Saligos. Faites vite,
vous n’avez que peu de temps pour vaincre.

EEM #Fffiifieiiiieiddiidiieiiiiyss
FEM #

EEM # "Bombardement" sur MSH

REM #

EEM ¥ par ERIC YOM ASCHEEERG

REM ¥

FEM & =sur wne ides originale

REM

FENM de Chriztofhe Grozdean.

FEM
REMEFRXELEERREEEEFEERRRRREARELR R

L

*
*
¥
¥
*
#
¥
%
%
¥

e OB DR D

=3

£

13 EEM IMITIALISATION ?

14 s

15 SCREEM 2:LOCATES,S:PRINT"~ LE BOMEBARDIER ARRIVE ~":FORI=1TO233:HEXT

28 SCREEM 2:COLOR 2,1,1:CLS:FOR I=0 TO 1:5%="":FOR J=@ TO 7:READ I%:35%=3%+CHRSCY
ALC"&B"+1% 3 3 HEAT J:SPRITESC I )=5% :MEXT I

23 DEFIMT A ¥, Y, B.P.I.J,5,H.C

23 RA=4:4=30'1"Y=164 1 KT=172:¥T=12:FOR W=@ TO Z:CCWI=C IMTL REMDCL2 $29) +21 $5-1:MEAT
(YCRI=A:YC ] d=20: (2 =40:B=300: P=3:BT=08: " YARIAELES

38 OH SPRITE GOSUB SoBd

gg FEM DECOR

60 OFEM "GRFP:" AS #1

78 LIME (@.,1813-(18,1817,4:LINE —(17,1752.4:LINE -(2Z2.1281).,4:LINE -(22,121),4:L1

NE{ 22,181 )-(27,191 2. 4:PAINT (8,131),4:PRINTCZ5,1212.4:LINE (38,164 )-(13,1743,4

7S COLOR 13:PRESET (136.183):PRIMTH#1, "####" :PRESET 7136, 1830 :PRINT#1, "XxXA"

88 COLOR 1@:FOR I=4 TO 15:FRESET (8%I.183):FRIMT#1,"w" FEESET (241,122 PRIMT#1.

AN :r.‘IE:”"T I

85 FOR I=22 TO 30:PRESET ¢8%I,133):FRINT#1,"w" :PRESET (B%I,183):PRINT#1.,""" :NEXT
13

96 LIME ¢'250,12)-(254,131).2,BF

95 HCHE=CSTRS (HCH:L=LEM (HC®)~1:COLOR 14:PRESET (17,8):PREIMT#1. "SCORE: D2@ed HI

SCORE: "+ETRIMGH(S-L,"@" MRIGHTS HCS, L o

gy

22 REM BOUCLE PRIMCIPALE

fa ©

198 GOSUE 1866:° ORIEMTATION CAMOH

119 GOSUE 2088:° TIR

126 COZUE Z26008:° BOMEE EBOUGE

128 IF N=BT THEHW GOSUE 4@06:°' REFIT 7

128 GOTO 1848

< o

292 REM ORIEHTATIOM DU CAMOM

99 ¢

1008 AP=A: I=STICK (B):A=( I=003CA< 11 0=( I=1 JHCAL 1 3+A

181@ IF AB=A THEM RETUEM ELSE LIME CX.¥-(12,174),1

1628 OH A GOSUE 1846, 1855, 1868, 1676, 1929, 1628, 1100,1110,1128,1136, 1148

1838 LIME C¥,Y2-019,17473,4:KETURH

1848 H=26:Y=168: RETURM

1858 HK=23:Y=161:RETLREH




1858 X=28:Y=163:RETLURN

1978 X=38:Y=164'RETURM

1888 %x=21:7Y=165:RETURHN

1828 ®=32:Y=166:RETLRN =
1108 %=33:%Y=167:RETURN ¥ %
1118 X=34:7=163:RETURN

1128 #%=33:7=171:RETURN

1130 ¥=34:v=172:RETURN e N o
1140 #=33:7=174:RETURM = S

1997 7 f; g““
1398 REM TIR DU CANON o

1995 -

2008 IF STRIGCH)<>-1 THEM RETURM
2@18 T=T+1:0M A GOSUB 2040,2058,2060,2070,2030, 2099, 2100, 2118, 2120, 2139, 2140
2615 LINE (250,11 )-(254,11+2%T), 1,BF : IF T>98 THEHM RETURN ELSE PLAY"Y1508LE4DEDFE
F!l -

2620 SPRITE OM:IF XT»200 THEN FOR I=X TO KT STEP B8:J=CY~4 J=C(Y=YT IKC I-K ) )/CKT=K )
"PUT SPRITE @,¢1,J%,15,8:MEAT:PUT SPRITE @,(@,8,0,8:SPRITE OFF :RETURN

2030 FOR J=Y TO 7T STEP =15: I=¢ X=4 3 £ %T=3 580 Y= 3 30 Y=4T 3 PUT SPRITE 8,¢1,J%, 15,
B MEXT :PUT SFRITE ©,(@,0),8,@:5PRITE OFF :RETURH

2040 KT=25: YT=-18:RETURN
2050 XT=61:YT=-1@:RETURN
2060 KT=115:7T=-15: RETURN

2078 XT=173:¥T=-15:RETURN
2080 XT=202:YT=-15:RETURN

2090 XKT=245: YT=-15:RETURN
2180 XT=255:7T=42RETURHN

2118 KT=255:YT=71:RETURN
2120 XKT=255:YT=114:RETURH
2138 AT=255:YT=1568:RETURH 5 G Y
gggg KT=255:7T=174:RETURN  «" oo
2992 REM LA EOMBE DESCEMD -l

2999 °

3000 FOR W=@ TO 2:YC(W)I=YCW+3:IF Y(W)»188 THEN GOSUB 3509:’ BOMBE EN BRS

3010 PUT SPRITE W+1,CCCWY, YCW )2, W45, 1 HEXT W:RETURH

3509 B=B-19:M=H+1:¥(}=0:BEEP:COLOR 1:PRESET(CCMI+1, 123 ) PRINT#1,"{" :COLOR 2
3510 IF CCWI>136 AMD CCWI<1ES THEN 2700

3520 IF CCWO<24 THEN 6089

3530 COWO=C INTC RMDC1) #29) +2) #8-1:RETURH

3780 IF COWI=135 AMD PCB =@ THEM. PCB)=1:P=P~1:RETURN

3718 IF COWI=143 AMD PC15=8 THEM P 19=1:P=P-1:RETLRM

2728 IF COWO=151 AND PE29=8 THEN PC25=1:P=P-1:RETURN

3730 IF COWI=159 AMD PC39=@ THEM P(3)=1:P=P-1:RETURN

S?ga IF F=B THEM GOSUB 6888 ELSE C(MW)=( INT( RHDC1) %299 +23 #8-1:RETURN

3997

3938 REM REPIT

3993 ¢

43aa PLAY"05Y11L9DECCEDERFDE" :BT=BT+10:FOR W=@ TO 2:PUT SPRITEM+1.,(8,@),8,1:HEXT

4918 COLOR 9:IF BY@ THEM PRESET (180, 1080):PRINT#1, "BONUS: "+STRS(B )+ SC=SC+B:FOR I

=1 TO 3060:MEXT I:COLDR 1:PRESET 108,188 PRIMT#1. "BONUS: "+STRSCE: COLOR 9
3E§ETF3R I=1 TO 1089:NEXT 1:B=S0@:Y(@)=@:Y(1)=20 (2 =40 T=9@-T-22, 254P:IF T<@ T

4925 LIME (258, 12+T42)~( 254,191 3,2, EF

4630 BT=9:COLOR 19:FOR I=4 TO 15:PRESET (8%I,183):PRINT#1,"w" PRESET (S%I,183):F

RINT#1,"~" ‘MEXT I

4040 FOR I=22 TO 20:PRESET ¢S%I1,183):PRINT#1,"w" :PRESET (S%1.183):PRINTH#1," " HE

®T I:RETUEH

4397

4938 REM COLLISION

4939 ¢

SAEE SPRITE OFF:PLAY "02Y12L320EFEG" :SC=5C+10: SCE=STRSE (SC):S=LEN ¢SCH)-1:PRESET
;}éﬁ;i*?*?;’CDLDR 1:PRINT#1,STRINGS. (S, "{" > PRESET (113-548,85:COLOR 14:PRINT#1
, oA R




5918 IF SCXHC THEM HC=SC:HC$=STR% (HCJ:5=LEN (HC%)-1:PRESET (243-5%2.02:COLOR 1:

PRIMT#1.STRIMGSCS, "{" 3: PRESET (242-5%28,0):COLOE 14:PRIMT#1,RIGHTS (HC%.S2

9028 H=H+1:IF ABS C(J+3-YC(B2>» > ABS C(J+5~¥(12> THEN W1=1 ELZE MW1=8

5820 IF ABS (J+53-Y(Z2)) » ABS (J+3-Y(1)) THEH WZ=1 ELSE MW2=2

7848 IF ABS (J+T~YCWL 32 > ABS (J+5-YCM22) THEH M1=LZ

5838 PUT SPREITE @,08,82,8:FUT SPRITE Wi+1.,0247, 1852, @, W1 (COMWL 2= TNTC EHDC 12 3230
+27 8 —1:¥(W1 2=8:RETURN

5118 RETURM

o9 !

§233 REM PERDU

2999

eEaRE PLAY"Y12L102EDR" :FOR I=1 TO 38@:MEXT I

edlEl CLOZE SCREEM @:COLOR 2:CLS:LOCHTE 4, 1@: PPIHT“VDuleZ“HQUE redouer C0sHy T
682% I$=IHKEYS: IF I%<:"0" HHD I<>"a" THEMW IF I®{>"N" AMD I%<>"n" THEM 6828 ELZE
EH

6038 ET=0:T=0:5C=0:3CREEM 2:G0TO 23

2008 REM SFRITES

9816 DATA "Dogaoaon
9@%3 EHTH "@EoaEaEe "
el JATH :B@Bl@ﬁﬂﬂ: Commentaires i
2249 DATA 109111080 Ligne 15 & 30 : initialisation du jeu
2850 DATA "0@111068 Li ; 88 o bicok dif dhecs % 148
9pee DATH "9ogleoaa" !gne 40 a i trac u cor cran
a@E7TE DATA "G8000086" Ligne 100 a 180 : boucle principale du jeu
2026 DATA "BE6BE0s8" Ligne 1000 a 1140 : orientation du canon
9929 ¢ Ligne 2000 & 2140 : tir du canon
2188 DATA "Glecosiar Ligne 3000 a 3740 : descente d“une bombe
giig gg¥2 :gé?gg?ég: Ligne 4000 & 4997 : auto répétition

- i g Ligne S000 a 5110 : test de collision
giig gg¥2 “g?iiii?g“ Ligne 4000 a 4030 : fin du jeu
2158 DATA "@1111116" Ligne 9000 a 9170 : définition des sprites du jeu.
91668 DATA "B8111168"
2178 DATA "i99480-4

CLOWNS

Vous étes entrainé par une bande d’amis dans une féte foraine.
L’un des acrobates vient de se blesser
et vous allez le remplacer. En sautant sur une sorte de trampoline
percez un maximum de ballons placés en haut du chapiteau.

4 POKEZ26278, 12 GOSUBZ208

& POKEZSE72, 8 FRIMT"I"

7 BE=8152:E=8134 M= 815? P=8175: ¥=2130:Y=8132

18 POKESE, 22 POKESZ, 2

208 H=?168?FDRI=HTDH+511’PQKEI;PEEKﬁI+256@B}ZNEET

280 FORL=8TO71:READF : POKEA+L . F : NEXT

48 DATAZ24.24,129,98,24,36,36, 182

28 DATA., ,,255,255, 36,36, 126,66, 66,66, 233, 122, 123, 123, 123
&8 DATAZSS, 209, 195, 195, 195, 195,255, 235, 24,60, 126, 162, 182, 126,68, 24
7B DATRZ24,28,73,,,.,.24,24,189,908,24, 228,68, 7

28 DATAZ24,24, 189,590,24, 39,88, 224, 7,536, 192, , . .4

108 POKEZ6369, 255

118 FORG=77A2TOV723 FOKEG, 3 HEXT

128 FORG=762ATO20I2STEP22 : POKEG, 2 HEXT

123 FORG=v701TO8B5S3STEP22 : POKEG, 3 HEXT

126 FORMY=7E93TO7E93-YNSTEP-1 : POKEMY, 8 POKEMY+3872@, 1 HEXT
127 DS=77ae+H\VEaE




138 FORC=1TOZ8

135 H=INT{RNDC1>#%1835+DS

148 IFFEEK(HY<>Z2THEMGOTOL13S
141 IFFEEKCH+1)<>320RPEEK (H-1><>220RPEEK (H+22 ) > 320RPEEK (H-22 0 < > 32THENGOTO1 35
1423 CL=CIHTORMDCL »#7 2+1)

145 POKEH. 4:POKEH+38720., CL: POKE3EE7E, 180+ C+HY#20  POKESEE7E, @ MEAT

158 Dk=-22:L=1:2%=5

155 FORO=158TO186:POKES]L, 0 :NEXT

168 D=FEEKC137 :HB=ME+1:D1=INTCPEEK.37137)/ 162

178 IFD=350RD1=2THEMEB=BE-1:M=M-1:B=B-1:P=P-1:Y=Y-1:POKEB+1.32 FOKEF+1.,32:FOKEY+
1.322

126 IFD=260R01=1THEMER=BE+1 :M=M+1:E=B+1:F=P+1:Y="Y+] POKEEE~1, 32 POKEP-1, 32 POKE"
‘1:32

135 IFBB<8141THEHEE=EB+1 M=M+1:B=B+1 P=P+] :Y=Y+1

126 IFEBE>2162THEMBE=BE-1:M=M-1:E=B-1:F=P-1:%=Y-1

128 FPOKEEE., 2K FOKEE, Z¥+1 'FOKEM, 1 :POKEF, 2 ' POKEY, 32

195 POKES1,0 |

218 #=R+DnPOKER, 8 POKEX-DX, 32

215 IFX=20540F-=287STHENPOKEX, 22 ¥=x+44 POKEX, @ D¥=~1%

228 IFX<DSTHEMGOSIE406

225 IFPEEKCH+DH)=4THEMT=T+1 PRINT"SI"TAE(Z2" =D "T: GOSUBZ6E

228 IF<={8a37 THEMGOTO1:8

233 IFA=YTHEMGOTO784

236 IFPEEKC(X+DA)=3Z2THEMIFX<281&3G0TO160

249 IFPEEK(¥%+22)=1THEML=-L ' Dx=-D¥ :FOKES1, 128+E+L 1 XK¥=1:G0TO1E8

245 IFFEEEH+223=S0RPEEK (A+22i=83THENDX=-0% POKES] ., 198+E+L+T: Z¥=0-PEEK(X+220=10%
2inn=a

246 IFPEEE(#+23)=1THEMX=¢¥+2 ' Y=Y-2: GOTO1E6

247 IFPEEK(#+21 2=1THEHK=¥-2: Y=Y+2:G0TO16@

258 GOTO7o8

488 IFE#=1THEMD®=-D¢ REETURH

481 E=IHTCRMDC1 2%45+1

482 IFFEEK (X+L)=2THENL=-L :FIOKES1, 200+T

434 H=a-22+L  POKEY, @ POKEX+22-L, 32 POKESL .8

4835 FORV=@TOE

40E IFFEEK A+l ) =3THEML=~L ' POKES1 , 208+T

437 A=A+l

418 FOEEX. @

415 FOKEX-L, 32

422 MEXT 'POKEZ1.8 :

422 IFPEEKCH+L)=3THEML=-L :POKES1, 200+T

424 H=p+z2+lPUOKEX, 8:POKER-22-L. 32 'POKESL. @

425 DE=-IK

438 EETUREH

688 REM -—-

£01 FORG=1TO18:FORO=128TO1 48+ G102 STEFG POKESL, D FORK=1TO20 : HEXT ' NEXT : HEXT : POKE
1.4

685 SC=SC+(INTC(4G08~NE)/10)+( 180%/M ) POKE3E2E9, 248 POKEZEE73, 25

610 PRINT"R"SC;" POINTS"

12 IFSCHRETHEMRE=SC:FRINT"A RECORD ERATTUI M
28 FORO=ETO?EEE  HEXT

625 HyY=HY+1 WH=YH+L T=8 HB=8

627 IFHY2THEMNY=Z

£38 RESTORE:GOTOS

TEE S2=328575 FORO=12aTO1285TEP-1

781 FORG=1TO{288-07 HEXTG  POKESZ, 0 HNEXTO
ve2 POKESZ. @

V2@ MB=@:T=

725 PRIMT"m=ag"sC:"  POIMTS"

728 FORG=1TO16 ;

748 FORO=123T0< 140+G#10) (POKESL . 0:HEXTD
vo8 HERTG

Yed POEES1.A

P78 GOTO1808

808 POEER, @ FORJ=1TOS

218 FOEES!1. 1204+ J+E+T :HEXT

T




2159 IFT>29THEMGOTOSEa -
228 RETURH

238 POEEZEETS, 25 PR IMT " CIsislelen"

A5 S1=3657%

245 PORE=L, 3

258 PRIMT"MHDEFLACESZ AVEC HEW ET e
953 HY=4 .

985 PREINMT"AERAFFIUYER LUHE TOUCHES"

986 WRITZ03. 64,84

2938 EETUEN

16869 REM --—-

1818 FREINT" ¢Eshel SAPPUYER SUE D@
1888 GETAF: IFAF<:"0D"THEMLBZE

1825 HY=@:S0=0:YH=8

1838 RESTORE: GOTOS

READ'Y .

Commentaires :

Ligne 7 : initialisation des variables

Ligne 30 : routine de la lecture des data

Ligne 40 & 80 : data de définition des caractéres

Ligne 135 : tirage aléatoire d‘un nombre placé dans la
variable H

Ligne 140 & 400 : programme principal affichage des dessins,
déplacements des artistes et tests des collisions

Ligne 603 : compteur de points

Ligne 410 : affichage des scores

Ligne é12 : test pour savoir si le joueur a attent le high
score

Ligne 700 a 820 : affichage de la routine de score

Ligne 800 a 1030 : explication du jeu

ORIC1/ATMOS

COURSE OLYMPIQUE

Une épreuve difficile vous attend, vous avez une course a pied
a disputer contre votre fidéle ordinateur.
Ce jeu d’action distrayant mettra vos capacités physiques a rude épreuve.
Préparez-vous, a vos marques, partez!

2 TR=28:TI=2668R

2 GOSUE 54978

4 POKE&13, 19

5 GOZUBZA:GOTOZ08

zZ8 FOR I=@T027

38 READ A

48 POKE468536+1.A

! 58 MEXT I

&84 DATARE.8,8,6.5,1,8,3

78 DATARG.49.68.,8,8,8, 44,60

28 DATA?.5,4.4.,3,18,33,16

28 DATA42, 14,32,32,0,08.0,8

189 DATAZ24,28.24,16,56,60,58,57

118 DATARSE,42.,428,4%.,48,48,48,56

128 DATARG. 12,12.8,28,62,62,62

‘ 125 DATA24, 28,25, 18,608, 56, 55, 56
128 DATARE,B.8.8.8,7.,8,3
148 DATA?,S5.3.1.2.4,8,4

‘ 158 DATR42.8.4,3,32,32,32, 16

Z68@ FETURM -
EMD

214a




288 PING

318 GCOTO3828

488 GOSUB1959

485 PLOTE, 6, STREC TR ): RESTORE : GOSUBZ8

496 PLOT3,17,"ab":PLOT3,18,"cd": PLOT3,20,"ab":PLOT3.21, "cd":PLOT37,17."1"
487 PLOT27.18,"1":PLOT37.28,"1":PLOT37,21,"1": PIMG:WAIT10@:FING:WAIT23:FING
488 WAITVE@:PIMG:WAIT48: PIMG:MAITIEO: PIMNG: PLOT4, 13, "h" : SHOOT

418 PLOTE,Z249." " PLOTE, 23, -

420 PLOTZ28.6, "COURSE Mo":CO=CO+1:PLOT3S,7, STRE.CO2

4898 K=Z:R=3:P=1:0=1 TA=0:H=0: VA= 0=0: J=@:A=2

421 SHOOT

495 DOKE#Z7E, #FFFF

560 REPEAT

585 V=#FFFF-DEEK( #276 )

505 WE=STRS(Y )

587 IF J<{>1 THEN PLOTS8.24.,Y$

o988
589
5368
S
o
oEn
ore
(=151
=50
585
&1a
630
548
643
646
(=5
65a
G7e
1985
1919
1811

IF 0<>1 THEM FLOTE.Z23,%%
IF 0=1 AND J=1THEM1B18
IF PEEK(#288)=136 THEN A=l
IF PEEKS #288)=188 AHD A=1RMDR<37 THEW As2:SC=SC+104
IFA=2THENPLOTR.28," ":PLOTR.,21," " :P==P!R=R+1
IF A=Z ANDP=1 THEM PLOT R,28,"ab":FLOTR.21,"cd":A=8
IF A=2 AWD P=-1THEN PLOTR.28."ib":PLOTR,21,"Jjk":R=@
IF B=37 THEM J=1
IFJ=1ANDY<TIANDTH=GTHEMH=1 : L=V : TK=1
IFI=1 AND 0=8 THEHW YA=1
IF #>37.5THENS@S
PLOTX.17.," “:PLOTX,18." "
=A+8,35
IF #»36.6 THEM O=1
IF 0=1 AMD YA<>1THEM YA=Z
Ci=—C}
IF @=-1 THEM PLOTX,17,"ab" PLOTH, 18, "cd"
IF @=1 THEW PLOT ¥, 17."ib":PLOTH,18,"Jk"
UHTIL R>37 AMD K¥37
IFYA=1AMDN=1 THEM GOTO 5086
IFYA=1THENPLOTZ5 »24, DEELSE PLOT235, 24, "CPU"

1812 WAITS6O

1628 CLS: INPUT"YOUS RECIDIVEZ":Z%: IFZ%$="0"THEM RUN

1621 PRINT"SALUT ",D%

1638 END

1328 CLS:PRINT

20880 FOR I=1TOZ:PRINT CHR®C(Z7I;"J";" COURSE OLYMPIRUE " :NEXT I
2018 PRIHT" - e

2028 FRINT" i "

2938 PRINT" TEMPS QUALIFICATIF i

2848 PRIMT" Ll i .

20841 FLOTS, 6, STRSCTE D

2058 FEIHT" i

2868 PRINT" SCORE i

2878 PRINT" 55l F

2088 FPRINT" i c

28948 PRIMT" ¥

2188 FORI=1T02:PRINT"92999993939999999999999999999999599929" : NEXTI
2118 PREIHT" ":PRIMT" e"

Z126°FPRIMT" —-f P

2125
2138
2135
21408
2145
2158
2155
2289
3088
3826
3108
3118
2128
3120
3148
2158
2168

PLOTZ,17,8:PLOTZ, 18.68
PLOT1,17,17:PLOT1,18,17:PLOT1,20,17:PLOTL,21,17

PRINT : PRINT

PEIHT""" ]
PRINT : PRINT : PRINT" »
PRINT" CPU» : | MEILLEUR TEMPS"
P‘RINTII IijDsj !l} . H n

RETURN

PING

#=7:5=0

CLS:PAPER®: INKS

FOR I=65 TO 98

H=rt1

PLOTH, 18, CHRS( 1)

NEAT 1

REFERT

IF PEEKC#208 =172 AMDHA:E THEW PLOTH,11," ":#E=K-1




~

3178 IF PEEKM #282)=188 HHth:_THEH PLOTR. 11,% " :¥=K+1
Zled FLOTH, 11, "

3185 WAIT1 -

31596 IF PEEKC #2838 )=13ZTHEMS=S+1:T=1:HRIT2E

2121 IF 2=1 AND T=1 THEMW RA$=CHES(SCRHIX,1835:T=0
2182 IF 5 2 AHD T=1 THEH B%=CHRES{SCEHC K, 1857 T=0
3123 IF 5=3 ANHD T=1 THEMW CH=CHRESCSCRMOH, 1800 T=0
2208 [E= H$+B$+C$ FLOT1®,5,D%
2288 UNTILS=2

2318 POREZS3. 55

408 GOTO4E0

SERE FOR I=BTO7

5818 RERD €&

SEZR POEE4SI04+1.E

SEZE MEST I

5848 DATAB,45,45.41,82,22, 22,28
2841 FLOTZ23S,24.0%

SR4s B0=SC+1a00

S04% PLOTY. S, ETRECSC)

56845 TR=TOQ-1:TI=TI-184 .
o045 PLOTH,17." "“:PLOTX.18." ":PLOTR.Z28." "“:PLOTR.21," *“

S84y FIMG

Sa5E GOTOEES

SEVE CLS:PRIMT"WOUS AVAMCEEZ EM AFFUYAMT ALTERMATIVEMEMT SURE LA FLECHE ~":
5828 PRIMT"ET SUR LA FLECHE-:"

2826 PRIMT:PRIMT"FOURE MARCLER YOTRE HOM YOUS VOUS DEPLACEZ AVEC <- ET -

S1P8 FRIMT" ET SELECTIOMMEE LA LETTRE CHOISIE EM APPUYAMT SLIR xE*PHCE‘"

S118 PRINT'CE JEU DEMAMDE UM ENTRAIMEMENT IMTEMSIF ,IL EST DECOMSEILLE AUK";
S128 FRIHT" PERSOMMES SUJETTES A DES PROBLEMES DYORDREE PHYSIGQUE OU MERVEUR."
5138 PRIMT:PRIMT:PRIMT"A WO MARRUE 1..2...3.."

G148 GET CVE: SHOOT: RETURHM

Commentaires :

Lgine 4 : supprime le curseur et le bip du clavier

Ligne 20 a S0 : charge les data des caractéres redéfinis
Ligne 60 & 150 : data des caractéres

Ligne 530 a 540 : test du clavier

Ligne 2000 a 2500 : décors

Ligne 5070 & 5140 : explications

ALICE

OTHELLO

Voici une adaptation du célébre jeu d’Othello. Le but du jeu est d’entourer
les pions de I’adversaire avec ses propres pions. Si deux de vos pions se trouvent
a Pextrémité d’une diagonale, tous les pions placés entre passent a vos couleurs.
Pour gagner, il faut un maximum de pions a sa couleur.

1 CLEAR4GG:J0=17:0J=18:CLS:GOTO1 | UTOU+22:FOKEI.PEEKC] )~48:HEKTI:Z

a =YMARPTROXS »: GOSUBS: H=Z :FORI=ATOS
5 Z=PEEK{Z2+2 *¥Z5€+FPEEKCZ+2 ) RETU | :FORJ=U+1 1 TOU+EE 3
EH 48 IFFEEEC Jo=ITHEHNT$=TE+CHR${ J-U
18 K$="suwuxuz sCFIhijkrd +BEHd | 2

efaq @EADGZabor B }E¥HKYDIfJ=?R°T 42 HEETJd. I:2%=U%: 25=g  Z=VRRFTRC
Un®' o8 - HOFEm &57SJKLML %-. /81254 | T$3:GOSUBS:T=2:DATRI . 1B, -1,-18.53

7 - U$="393393 9999q8612kib@q“ 2 11,-9,-11:HO=2: NJi=2

268 US=US+"ScaFRETEESIRIT455471532 | 43 CLE:PRINTEYR, "OTELOY : FRIMT : FR
ESABSEZO9ZESBROEZ81F45547 198687 | IHT"VOUS AVEZ LES X.":FRINT:FRIH
EETEE99RE 1221609993939 90929" :FOR] | T® NIVEAL:":PRINT"1:FACILE":PRIN
=BTO07:READDRCI 2:NEKTI Tr2:MEYER"Y - PRIWT"S=DIFFICILLE"
ZZ Z=VARFTRLUF : GOSUBS:U=Z2:FORI=| 45 INFUT"WOTRE CHOIX";HI:PRINT"F




GUR JOUER: TRPEZ LR LETTEE ET LEL
HIFFRE SAMS SEFARATIOH. TAFEZ ARBF
OUR PASSER. ™
47 IHPUT"COMMEHCEZ -VOUSd OoH 2" 5 REE
LS GOSUBSEE: IFRE®S YO THEMSG 4
48 GOIUBES:-ZOUHDIFE. 2 :FREIHTR4 1A
FRINTE41E. 00 J0LUEZ-vouUg"; : IHFUT
JE: I=ASCL dF+"E" 1-64:FPi1=8: I=ASCL(E
ICHT#C "2+ 05,1 30-48
8 IF MIORJ20RIAB0ORI >STHENAS
21 IFPEEEC #1818+ {8 THERNMC=J+ T8
18:00=17: J0=18  GUSUB4AAE - TFH »B8TH
EHHO=NO=-M Hi=sHI+ 14N PRIHTE4S24, "G
HIHS: ";H:COZUEBSRE: GOTOSE
52 IFI=GTHEHCOSUEZ0G: IFH=8THEHNF1
=1 :PRIMNTE4Z4, "TU PRSSEZ. ":GOTOS4
s LOTO48

GOSUBEE - PRIMNTEG4S . " JE CHERCHE
LT A0s ]V Dl iR GOSUERAGE  ZUND2S,
Z:FE=0: IFMC=aTHENFG=1 : PREIHTE44E,
"IE PHESE. " :GOTO42
S& PRINTE44s,"JE JOUE EH ;i CHE#$L
EAd+MO-1BFIHTIHMC 1820 IKTOHC 18 3
POGHIMS " H-GOSUBREE  QOT 048
8 TFMO+H I zad D0 PE=G0REF ] =8 ) THE
HEETLIEH
g4 PRIMTRESAIS:PRIMTR442:FPEINTESIE
LW PHETEE EST TERKGIHEE. ™ :J$F"
T AS GAGHE 9 : IFNO>X=HITHEN$="J
A1 GHGHE " : IFHO=HITHEHKTS
a6 GOTO?4
FHOE="HOLS SOMMES M EGHL
74 FRINTE4SE. 1§ : END
168 GOSUBSER: PRIMTR4d4 - EHD
280G W=@:]FKI>1THENZ&GT
281 FORK=BTUSS:MC=FEEK{T+EK >
ERLU+MC -2 THEHZAS
ZHE GOSUBE48E: IFHY »@THEHNO=MHO+M+1
s =M RETLREN
ZHE HERTE MU=8:KETUREH
=87 MC=@:Zs=UF :Z=ARFTRL 2% »: GOSU
ES:FORI=Z+11TOZ2+E88: IFFEEE{ I 3>8TH
EHZEE
218 H=@:FORR=GTOV :B=D{f -
PR =0JTHEH I=1+E: GOTOZ5G
ZEE MHESTH: IFH4 »8THEH2E2E
=38 HEXETI : IFMOS PBTHEHGOZUESEE : HO

a3 e P

C1FFE

IEPEERL

Commentaires :
Ligne 1

=HO+MH+1 s HI=H I-H: GOSUE445
z48 RETURH
258 J=l+E: IFPEEKC J3=0JTHENZSHA
266 IFPEEES J2=JO0THEHFORI=J-BTOI+
EQTEP-H:PQEEJ,JH=HEHT&=H=1
FEH OLGOTOZZE
huﬁ FOKEI ., 20 :FORF=8T033: J=2+FEEK
{T4F ): IFPEEEC J)>BTHENHERTF : U=8: G
TO3ZE
280 FORB=GTOI7:B=DI(A: IFPEEKC.J+E?
= J0THEHE=d+B: GOTOE1E
ZE8 HEXTHEHESTF: =8 GO0TIZ28
Zi8 E=K+Bs IFFEEECK p=JOTHEHZ18
Z2H IFPEEKLE 24 >0JTHEHZGEH
228 WX=PEEK{ ¥+PEEK( I-Z+U 3 16+PEE
EL d2 0 IFMRE=HTHEHN=HE - HE=1-2
Z4f Z2F=UF:G0TO230
466 M=0:FORA=ATOV B=D{B2: IFFEEK!
U+ =0 I THENI = MF+B+U GOTO4E8
18 HEWTHR:RETURHN
420 I=]1+B:IFPEEKCT )=04THEHS2A
4268 IFPEEE(TI 3=JOTHEMFORI=I-BTOU+
HC+B STEP ~B8:FPOKEJ.J0:H=N+1 :NERT
Jd: FOREMC+HL, IO
4/ GOTOS1E
44% JFPEEECHO+U DS »ETHEHRETURH
447 IFHI<ITHEREETURH
458 FORA=87G7:I=U+D{R>+MC: IFFPEEK
£ I 3{9THENFPOKEI . KG
458 HEXTR:RETURH
G5B PRIMTEE?. "ABLCDEFGH®: :FORI=1T
OEPRINTESE+Z2E] CHE3<I+45,; F O
JEITOE IFPEEEC U+ H1 B+ 20 IBTHEHPR
INT".";LEOTOS3R
218 PREINTCHRES(S
=162 2
228 NHEXKTJ, I:PRIHTESE. "SCORE: " PR
IMTEII2, "HLICE " MO PRINTRLI44, "Y
Gibs Y MU RETLIEH
SEE H=0:FORI=U+11TOLU+ES
SEETHEMMESTI : RETURH
218 FORA=GTOGT :B=DC(A2: IFFEEK. I+E 2
FTHEH I=I+B:50T093R
G MEMTH:HEETI:RETURH
JE+E IFPEERC A D=1 FTHEHIZE
TFFPEEKSD 4 p1 BTHEMSZS
H=1:RETUEH

8+94PEEHfH+I$1@+1

IFPEEK(]

a4 42 : routine en langage machine, elle est placée

au début du programme pour accélerer son déroulement

Ligne 47 : 1‘ordinateur
commencer a jouer

Ligne 48 :
l.igne 3G & ¥4 =
1“écran

Ligne 200 & 440 :
ses positions de jeu,

vous demande si

vous wvoulez

choix de la position de votre pion
affichage

des différentes solutions a

réfléxion de 1“ordinateur pour le choix de

Ligne 800 a 950 : affichage de votre jeu.




=l

V04/032 — Vends Oric/Atmos + magnéte + 30 jaux +
listings + cdibles 25 000 F et console Matiel + 4 jeux 800 F
ou e tout 3 000 F, en trés bon état. Riccardo BANC, 1, rue
Tolstol, 84800 Villejuif. TéL : 677.70.09.

V0433 — Vends ordinsteur Casio PE200 + exi. mémaoira
+ interface K7 garantiz 1 an + lvie de Basic + fwe
B0 prog + K7 W0 prog LogiTick : 1 100 F,
prix & débattre urgent (SVP 4 Paris). Stéphane ASSAYAG,
73,rue Curial, 75019 Paris. Tél.: 201.27.20,

V04/034 — \ends K7 CBS Time-Pilot -+ Schiroumpts +
Motul Turbo + Finterface PHS 60, Le tout en trés bon état.
Rémi BRUGIERE, 135, rue Chatsaubriand, 63100 Cler-
mont-Farrand, Tél: {73) 36.50.11,

V04/035 — Vends Aple lle + Drive + Moniteur vert +

Joystick + nombreux jeux. Prix: 9500 F. Eric MARFAING,
21 bis, rue Selvador-Allende, 92240 Malakofi.

V04/038 — Vends ordinateur Adam CBS complet sous
garantie + console de jeux ~ adaptateur pour cartouche
Atari + 3 cartouches de jeux: 3400 F & débattre, Alain
CHAUVEL, 4, rue de la Chapelle, 75018 Paris. Thl.:
249.07.92 (aprés 18 hl.

VO4/037 — Vends Aquarius + 16 K + lecteur K7 + car-
touche « Donjons et Dragons », acheté juin 84, Prix: 1 500 F,
Vends Atari 2600 + 6 K7 (Gorf, Camival, Defender, Ber-
zerk, Galadan, Aifdock], 1 an. Prix: 7 200 F. DELAUX. TéL:
859.29.19 (aprés 19 hl.

V04038 — Vends micro ZXB1 £tat neul, fvre initiation +
e jeux 500 F. Vextrex 2 joysticks Mine Storm incorporé
+ 5 K7 Football, Scramble, Star Ship, Cosmic Chasm,
Armor Attack, parfait état, 2 000 F & débatire. R, CHEVA-
LIER, 68, rue de la Madeleine, 35230 L'isle-Adam. Tél.:
(3) 469.31.38.

V04/039 — Stop affaire | Vends CBS Coleco rés bon dtat
+ Turbo (trés peu servi) + Donkey-Kong + Zaxxon +
Buck Rogers + Decathlon, avec baites d'origine, 2 000 F.
Christophe DUC, 55, rue de Grigny, 31700 Sainte-Gene-
vidve-des-Bois. Tél: 016.18.84,

”

V04/040 — Vends console Coleco CBS + Donkey-Kong
T150F + 7 K7 1970 F ou le tout sacrifit 3100F +
manette &t jeu dectronique en prime, Vends aussi K7 Atari.
PHILIPPE, 23, rue de Béarn, 52210 Saint-Cloud. Tél:
602.13.18 {aprés 18 hl.

V04041 — Incroyable mais vrai | Vends consola Mattel (8tat
extra neuf) + 16 K7 {les meilleures : Donjons et Dragons,
Beam Rider, Tron, Donkey-Kong, etc.), wraie valeur:
5 500 F, vendu seulement 2 000 F (cause besain urgent
argent]. Dépéchez-vous | Laurent SENOT, 50, rue Félix-
Merlin, 83800 Epinay-sur-Saeine. Tél : 841.92.72.

V041042 — Vends console CBS + Raller Contr + 3 K7 dont
James Bond, acheté janvier 85, consols VCS + 7 K7 acheté
décembea B4, Le tout avec boltes, prix intéressant 3 débat-
tre. Philippe LAUHIRAT, 123, rue de I'Université, 75007
Paris. Tél: 551.45.35.

V041043 — Vends pour VIC 20 25 cartouches de jeux et usi-
fitaires. Prix totai: 300 F. Jean-Louis MATARD, BP K,
85305 Challans Cedex. Tél.: {51) 68.07.39 télsphoner le
soir et demandor le posto 16).

V04/044 — Vends console CBS + 2 K7 800 F. Rocky +
poignées 350 F. 12 K7 dont Miner 2048, Zaxxon, Burger
Time, Beam Rider, etc. Entre 150 et 200 F. Jean ABLA-

—/ IMPORTANT! |

S0V, 95, rue de Villiers, 78300 Polssy. TéL : 074.54.14,

VO4/0456 — Vends Yeno DPC 84 MSX lsous garentie
jusqu’en décembre 85) trés peu servi + cordons magnéio
at Péritel + jpux + livres programmes. Le tout 2 500 F.

ia BOUGY, 1, square Lénine, 93100 Montreuil. Tél:
334.82.38.

VO04/048 — Vends 10 logiciels pour Amstrad, exemples ;
Return to Eden, Gems of Stradus, Techniclan Ted, Flight
Path 737, Spannarman, stc. Excellent état, 500 F. Guil-
lsume CLAVAUD, 4, place Charras, 82400 Courbavoia.
Tél: 334.92.38.

VO4/047 — Vends Atari 800 XL + imprimante 4 couleurs
+ lecteur enregistreur + 1 levier + 2 fivres Atari Basic +
Pole Position + Spitfire Ace, Zaxxon. Valeur 5 000 F. Prix
3 800 F sous garantie. i 4, avenua du
Présidy ¥, 93350 Le Bourget. TéL : 835.42.14.

V04/048 - Vends de nombreux programmes sur Comme-
dore 64 antre 25 & 50 F sur drives et K7. Marc DULYS,
106, rus Damremont, 75018 Pasis. Tél.: 2656.59.12 ou
383.86.84.

V04/048 — Vends Atari VCS 2600 + raquettes, clavier,
vidbo, joystick + 12 K7 - Space Shuttle, Star Raider, Pit-

Désormais, nous sommes dans |'obligation de
vous demander une participation aux frais for-
faitaire de 65 F pour toutes les catégories de pe-
tites annonces (achats et vente, échanges,
clubs et tournois). Nous avons pris cette déci-
sion de maniere a assurer a nos lecteurs un
meilleur service Afin de publier rapidement vos
annonces payantes, celles-ci devront parvenir a
la rédaction avant le 15 du mois précédent la pa-
rution. La parution des annonces regues apres
cette date sera automatiquement reportée au
numeéro suivant.

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-
dessous en caractére d'imprimerie le texte de

votre annonce (une lettre par case, une case
pour chaque espacement, avec un maximum de
8 lignes).

Les petites annonces ne peuvent étre domici-
liées au journal : vous devez donc inscrire votre
nom, votre adresse ou toutes autres coordon-
neées permettant de vous contacter directement.
Vous joindrez pour chaque annonce un régle-
ment de 65 F par chéque bancaire a l'ordre de
Tilt ou chéque postal (CCP Paris 4608.54 J.)
Nous vous rappelons enfin gque les annonces
sont réservées aux particuliers €t ne peuvent
étre utilisées a des fins professionnelles ou
commerciales.
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fall Il, Enduro, Robot Tank, Pole Position. Le tout pour
2 mo F. Patrice GUEDRA, E, Lamartine, Mitry-
lo-Nout, 77290 Mitry-Mory, TéL : 402.89.23 (aprés 18 h 30).

VOIS0 — Atari : vends drive 1050, drive 810 modifié Cheap,
imprimants 4 couleurs Atari, nombreux programmes. YVES.
Tél.: 6723488,

V04/051 — CBM 64 : posside 1 500 programmes, certains
trés récents. Envoyez votre liste méme pauvre. Réponse
assurée avec mon listing. Joindre timbre & § F, Ciac.
Danéello COLLIN, 10, svenue de Loverchy, 74000 Annecy.

V041052 — Vends T1 99/4A + BE + magnéto et cdble K7
+ 14 jeux (Star Strek, Blasto, Burger Time) + 5 livres et
K7 sur les jeux. Prix: 3000 F. Laurent MONGEOT,
10, sliée du Belvédire, Saint-Fargesu Ponthierry « Les
Lacs de la Guiche » 77310, TéL: (6} 409.81.44.

VO4/853 — Vends Atani 2600 avec 15 K7 jeux 600 F. Je
vends aussi Baby-Foot do bar état neuf 600 F. Guy KAR-
SENTI, 62, rue Boisalbre, 75016 Paris, Tél.: 500.28.40,

V04054 — Vends duplicateur K7 Atari 2600 pour coples +
4 K7 vierges, le tout 400 F, Guy KARSENTI, 62, rue Bols-
sidre, 75018 Paris. Tél. : 500.28.40.

VD4/0S5 — Vends Hector HR 48K complet + 14 logiciels
+ Basic + Forth + Livres jeux. Neuf : 6 600 F [fact. jointe).
Vendu : 3 600 F. Computer tris bon état. J-ML. CIPRIANO,
HLM, Bat. BZ, Les Raymonds, 26220 Disulafit. TéL : (75}
#8.82.24 {apris 18 h),

V04/056 — Vands Oric 1 48K -+ péritel + monitaur cou-
leur + magnétophone + 8 jeux {Xenon, Hopper, ste.) +
fivres : 3 500 F [valeur : 6 500 F). Didier LABOUR, 34, ave-
s du Colonel-Fabsien, 83200 Saint-Denis. TéL : 822 1724

VOAOST — Vends CBS Coleco décembre 84 + 2 K7
(Donkey-Kong, Zawon). (Valeur réelle: 2 058 F.) Vendu
1 500 F {wrés bon étst]. Emmanusl SALEUR, 23, rue Marie-
Davy, 58500 Clamecy. Tél.: (B6) 27.14.95.

VO04/058 — Vends Amstrad CPC 464 éeran couleur (état
nauf, 3/851, trés peu servl + livres + K7 d'initiation, Prix :

F. Danisl MEDIONI, 38, rue du Surmelin, 75020
Paris. TéL: 361.55.26.

VOU/058 — Urgent | Possesseur de Dragon 32 cherche
« Rainbow Wiriter », 5i possible sur disquettz, pour échange
contre jeux {dont: Zaxxon, Donkey-Kong, eic.). Hervé
HAMY, 10, avenus Ingres, 76016 Paris. TéL : 527.23.39.

V041080 — Exceptionnal | Vends et échange plus de 500 joux
pour Atari B0 gt 800 XL. 60 FF pitce ! Seulemant | Les joux
sont en K7 ou disquettes, Stéphane BIDOUZE, 417, routs
du Médoc, 233520 Bruges. Tél.: (58) 28.54.24,
VO4/061 — Vends Atari 600 XL + extension mémoire +
lecteur de K7 + 10 K7 (Bruce Lee, Dimension X...J, Valour
4 500 FF, vendu 3 000 FF. Bassel GLORE, 10, avenue Chi-
toau da Walzin, Boite 2, 1180 Bnuxslles (Belgiqua). TéL:
102) 343.77.59 (sprés 20 h).

V04/062 — Vends T199/4A + 13 modules (Burger Time...
4 manettes 4+ cibles (pérital, magnéto) 3 BUO Fa déhat-
tre. Le tout ou séparé Servi 3 mais

wvier VEIDEL 15, e de Micon, 33160 W
Thl: 304,

V04063 — desCBSCﬂonmpafm + adap
multi K7 + joystick Spectravidéo + K7 CBS (5} + K7 Atar
{65, Le tout 2 500 F au lieu de 4 500 F. Yann COSSONNET,
37, rue Paul-Vaillant-Couturier, 91700 Sainte-Genevidve-
des-Bois. Tél.: 015.26.88.

V04/084 — Vends Apple llc + Duc-Disg + Moniteur Apple.
+ Imprimante Silent Typa Apple + Carte Chat Mauve +
logiciel de jeu état neuf. Pascal 10, rue du
4Septembre, 75002 Paris. Tél : 297.45.55.

V04065 — Vends CBS Coleco + BK7 + Rocky + Super
Controler + adapt. multi K7 + 2 K7 Atari, Le tout : 2800 F
[valeur réelle: 4200 F), Frédéric HOUVENAGHEL,
324, rue d'Aire, 55180 Hazebrouck. TéL : (28) 41.71.02.

V04/068 — Vends Oric/Atmos (3/84) + synthétiseur vocal
+ joystick et interface + 100 logiciels. Le tout: 3 000 F
4 débattre. Vincent BOURCIER, 22, rue Desaix, 76016
Paris. T6l: 578.94.49.

V04/087 — Vends CBS Coleco + modules Rocky, Turbo,
SWMmeAm+an 2950 F & débat-

tre. Dominique GOUPIL, 13, rue d'Alsace, 52300 Laval-
lois. TéL: 270.78.33 (lo soir).

VO4/068 — Vends, urgent, CBS Colacovision (fin 83) + 5 K7
(Zaxxon, Donkey-Kong, Subroc, Cosmic Awenger,
Schtroumpfs). Le tout pourim F. David SCHELLING,
38, rue du Platans, 67300 Schitigheim. TéL: nm

V04/088 — Vends Atari B00 XL sxcelient état + 1 paire de
joysticks + péritel + différents cibles + afimentation +
1 K7 Donkey-Kong pour 2 000 F. Daniel CARTIGNY, 29,
domaine du Pré-Launay, 81440 Bures-sur-Yvatte, TéL:
446.11.97.

VO04/070 — Vends ordinateur Alice 32 K neuf avec adepta-
tour péritel-transformateur + 6 K7 de jeux + fivre de pro-
grammes + documents. 3 300 F. David POINGT, 4, rue
Coli, 3150 Blanc-Mesnil. TélL : (8] 65.60.72.
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V041071 — Super | Jo liquide tous logiciels pour CBM 64
de 304 50 F (Hunchback 2, Mandragore, Hychess 2, Spy
Usspy, Conan, Pitstop 2, etc.}. Cause achat Apple. Jean-
Claude GIRARD, 35, rue Turbigo, 75003 Paris. TéL:
MZrares.

V4072 — Vends ordinateur Ateri 400 + K7 + manettes.
Trés peu servi, Prix : 1200 F ou échange contre tout ordi-
nateur, de préfibrence Oric ou Spectrum UHF, Urgant ! Jean-
Marc PHILIPPE, 6, rue Bouriane, 30140 Anduze. TéL:
(66} 61.89.36,

V04073 — Vends CBS Coleco + 5 K7 Donkey-Kong, Tar-
zan, Buck Rogers, Bump'n’Jump, X-Man, + 1adaptateur,
Pour K7 Atari, Prix: 2000 F. Jean-Claude FISBACH, 14,
rus 94290 Villeneuvedo-Roi TélL:
587.37.88.

V04074 — Vends Vectrex avec 10 K7 pour 3000 F. Vends
aussi 1 microvision + 1 K7 et deux autras jaux électroni-
ques 400 F. Stéphane HAEN, 41, rue Ordaner, 75008
Paris, Tél.: (1) 262.64,64 (aprds 18 h).

V04075 — Vends Colecovision + 5 modules : Turbo Rocky,
Rolier, adapt. Atari + 12 K7. Prix intérassant ou Vecirex
+ 13 K7 + crayon optique: 2500 F. La Coleco est récent.
Michsl POITRENAUD, 3, rue Louis-Fourrier, 33300 Auber-
villiers. Tél.: 8233416

V04/076 — Ordinateur de jeux Vectrex avec 12 K7 de jeux
+ manipulateur. Valeur : 3000 F. Vendu ; 1500 F & débar-
tre, Michal CHAUSSEE, 24, rue Girardot, 83170 Bagno-
let. T4l : 362.02.97,

VO5/001 — Vends Spectrum 48 K + Péritel + Interface
Joystick + magnéto, Tout sous garantie + 3 fivres +
15 logicisls dont Eurdka. Vendu: 2400 F. Ofivier RIVA,
128, avenus Henri-Barbusse, 91210 Draveil Tél:
{1) 903.67.08 [tous les jours).

VO5/002 — Vends console CBS + Super Contréle + 8 K7
dont Rocky, Front Line, Decathlon, Zaxxon, Q" Bart, Pep-
per I, Black Jack, Donkey-Kong. Le tout en trés bon état.
Prix: 2500 F. Yann PREVERT, cité la Courtills, B&t. 5,
83200 Saint-Denis. Tél. : 826.94.22,

VB51003 — Vends Atari + K7 Decathlon {+ Trackball),
Hero, Defender, Surround pour 1300 F. Viends aussi Super
Cobra (Lansay), Jeux élec. pour 150 F. Frantz POTEL, 7,
rue du Disqua, 75013 Paris. TEL: (1) 584.35.87.

VO5/004 — A sansirr K7 BBC Acom non distribuées en
France. Leader en Grar Arcades A

Simul. Action rdle Reflex. Educ. Liste contre 2 timbres
120 FIK7, MMWM&MM 89001
Lyon. TéL: (7) 892.82.0

V05005 — Vends CBS + 3 K7 + bolte d'origine pour
900 F. Modulz Turbo 330 F + nombreuses K7 Atari ot Mat-
121 100 3 120 F les 3. Fabrice BUFFARD, 834, iue Camot,
53630 Vieux-Condé. Tél. : (20} 25.01.41.

VO5006 — Vends Mattel Intefivision (noél 84) + 2 K7 pour
700 F & celui qui me I'achétera je lui donnerai 2 jeux dlec-
troniques, Valeur: 350 F (noal 84). Alaxandre RAINOTTI,
4, avenua Courteline, 92700 Colombes. Tél : 78252.33.

VO5/007 — Sega SC 300032 K + magnéto + adapt. UHF

+ 2 Joystick + 6 jeux dont Lode Runner + nombreux pro-
sur K7 + livres, Prix: 4800 F {valeur + de

6000 F). Gérard BOBIN, Paris. TéL: (1) 763.91.96.

V51008 — Vends CBS Coleco 1 K7 800 F. Module 1500 F,
module 2 + Turbo 800 F, module 4 + Slither 500 F + 26
K7 de 150 F & 250 F, Vends Joysticks Atari 50 F pitce.
Jacky BIDOUX, 18, rue Bertrand Bonin, 83130 Noisy-e-
Sec. Tél: (1) 847.95.29.

V0509 — Vends jeu vidéo CBS avec K7 : Donkey-Kong,
Fathom, Decathion. T.B.E. Prix: 1400 F. Robert DEZO-
THEZ, 6, rue des Loriots, 77260 Vaires-sur-Marne. Tél.:
B84.12.13.

VOS/010 — Vends MO + Ext. Mus. ot jeux + 2 manattes
+ magnéto + crayon optique + 5 livres 650 p) + K71{S.
Shuttle + 20 jeux recopiésl. Le tout: 3000 F, Brumo
VANIER, 7, ruo des Arcades, 78100 Saint-Germain-en
Laye. Tél.: (3)973.00.85.

VOSOT1 — Vends Oric 148 K + Alim. + Péntel + cordon
+ fivres : 1300 F. 14 K7 de jeu (Sim. de vol, Flipper modu-
lable, Agle d'or, etc.). Valewr : 1700 F, cédé 5400 F. Francik
TALBOT, 12, ofiéo de Bratagne, 94320 Thinis. TéL:
(1)853.52.21,

VOSI012 — Vends CBI 64 Péritel + Drive 1541 + lectsur
K7 + Joystick + nombreux jeux. Garantie, Prix : 5000 F.
Emmanusl Bonaparts, 75006 Paris.

17, rue
Tél: (1)833.02.37.

VOS/013 — Vends moteurs pas & pas Crouzet 200 peu servi
180 F piéce + motoréductaur Crouzet. Lourent FIBLER,
7, rue de France, 70280 Piancherles-Mines. Tél.:
(84 23,60.90 (aprds 19 hl.

V05014 — Vends programmes sur Commaodore 54. Des pro-
grammes inddits de 25 F & 60 F. Causa vente du Comno-
dore 64. Marc DULYS, 106, rue Damremont, 75018 Paris.
TéL: 383.86.84 ou 256.58.12

V1237 — Vends console Atari trés bon état evec deux paires
de commandes, cing K7 dont Phoenix, Pac Man, Combat,
Prix: 1700 F & débattre. Pascal AGRAPIAN 1, allée Modi-
giiani, 94140 Alfortville. Tél : 353.25.74.

V12138 — Vends jeu Slectronique Laveman (Tomy) 4 Pack
Monster (Bandail). L= tout trés bon état. Viendu : 400 Fles
deux ou 200 F piéce, EMMANUEL TélL : 345.07.58 (Paris).

V12138 — Vends ZX Spectrum 80 K : 2 800 F (Fal) ; Spec-
trum Hardware Manual: 120 F; Programming Your 2X
Spectrum ; 100 F; Assembleur Z 80 Zaus : 180 F; The Key
{eopie logiciels professionnels) : 120 F; Slowloadar {con-
version ZX 81 Spectrum): 150 F, Alain SORIN B0, rue
Rouget-de-Lisle, 32000 Nanterrs.

V12/80 — Vends conscle de jeu Manel + 14 K7 (Teans,
Soccer, Roulerts, Tron, Space Hawk, Utopéa, Donkey Kong,
Atlantis, Auto Racing, Baxing, Frogbog, Beauty and Beast,
Astrosmash, Advanced Durgeons & Dragons: 3500 F a
débattre, bon état. GEORGE. TéL: 352.60.21 (aprés 17 hl.

V12141 — Vends VCS Atari + K7 Vanguard, Berzerk, Ten-
nis, Megamania, Pac Man, letc.) trés bon état (décembre
1882} prix réel : 3 500 F, cédé & 2 500 F (prix & débattre).
Jean-Paul Guyon 8, av. Louis-Dumont, 53260 Les Lias.
Tél : 361.50.75 | partir de 18 hi.

V12142 — Vends Green House + Casio Banquiez [Soisize)
+ Casio Bataille spatiale. Les 3 neufs TBE + Mattel Brain
Bafilar TBE + Pr collection vermin + Fire Nitendo petit
écran, Rare TBE + MB Simon GM TBE + Mickey & Daonald
TBE + Ludo. Quistitis BE. GUILLAUMET. Tél.: (75)
ch bR

V12143 — Vends Vidéopac C52 + K7n® 7, 9, 24, 33, 34,
37, 38, 43 (dernidees K7 sorties valeur réelle 2 500 F, vendu
2000 F acheté en 53 ou montres calculatrice + alarme +
date, en scier : 200 F. Stéph. STRADELLA 40, rua Pas-
teur, 69300 Caluire. TéL : 808.31.77.

V12/44 — Vends console Mattel + 11 K7: 2 900 F. Philippa
VAN DER BAUWEDE, 25, rue Saint-Christophs, 02200
Solssons.

V12)48 — Vends cartouches VCS Atari: Enduro 200 F,
Phoenix 200 F, Battlezone 200 F, Star Raiders 200 F, Com-
bat 80 F, Berzerk 150 F, Pele’s Soccer 150 F Boccaling 30 F,
Pac Man 150 F, Basket Ball 150 F, Golf 80 F, Space Inva-
ders 150 F. Michel ABSIL 13, av. du 11 Novemnbre, 34210
La Varenna-St-Hilaire. TéL: 886.94.05

V12146 — Vends console de jeux vidéo Advision Homa
Arcade avec une K7 Space Attack St Andard Pal/Secam.
Privc: 1300 F, K7 Jump Bug 300 F, Tennis Noah 300 F.
Wends aussi un jeu électronique Caveman 450 F + adap-
tateur 220 V/8 V 100 F. Pour tous renseignements. Tél:
858.57.68.

V12147 — Vends cansale Philips C52 + 12K7In° 1,4, 5,
7,16, 22,79, 37, 38,39, 44 + KJ A), trés bon état. Valeur
réelle 2 600 F, vendu pour 1 600 F. Tél: 767.09.81.

V12/48 — Vends atari 2600 sous garantie + 2 poignées de
commande + 1 K7 850 F 4+ K7 Enduro, Donkey Kong
{CBS), Space Invaders, Fac Man, Star Voyageur 185 F,
Vends aussi projecteur diapo Hanim ex 2100 E {état neuf}
480 F au lieu de 680 F. Harvé BOUCHER 63, rue Marca-
dat, 75018 Paris. Tl : 2552457,

V1248 — Vends affiches da flms (SF - Fan - Policier - Wes-
tarn, etc.), Listes sur demande. Pricisez vos recherches.
Jean-Mary GELIN 5, rue Thimonnier, 75009 Paris.

V12160 — Vends console Atari avec K7 Packman, Combat
@t Defender 1 000 F. THIERRY, tél. : 595,00.56 {en jour-
née} ot 599,06.00 (de 19 h & 20 h) (Val-de-Mams).

V12/51 — Exceptionnel vends console de jeux Mattel &tat
neuf (juller 83) sous garantie plus K7 Star Strike notice st
garantio valeur 1993 Fvendu : 1 500 F. Michasi BRUN 15,
av. 78230 Le Pecq. TéL: (163)
451.18.16.

V1252 — Vends K7 vidéopac 9 programmation 11, 12, 14,
34, 36 prix : 95 F l'une. J.-P. CHOLLET 12, rue du Tréso-
rier, 58200 Cosne. Tél: (16-86) 26.63.53,

V1254 — Vends micro-ordinatewr ZX 81 (début 1983) avec
16 KO + imprimante + cables, documentation et divers
programmes dont Pac Man prix: 1 199 F. Dani GARBARZ
18, rue Lisfranc, 75020 Paris. Tél : 366.80.28.

V12/55 — Vends jeu & cristaux liquides : Tremblement de
terre : 100 F. TéL: (16-67) 70.68.61 demander GEOFFROY
laprés 18 h).

V12/66 — Vends console Philips C 52 Vidéopac + 9 K7 n®
10 {Golf), 22 Space Invaders], 24 (Flippar), 32 (Labyrinthe),
34 (Satallites attaquent), 38 (Pac Man, 39, (Combatiant
Ibertd), 18, Guerre lasar), 42 (Quste des anneaux) (neuf).
Valeur commerce: 2 350 F, cide & 1500 F. TaL: 78
85.26.50 (sprds 17 hl.

Vi2sT - VendsZXBT lré\ﬂsél + 16 KO + clavier méca-

nigue + | higue (1 000 carac-

teres) + cent jeux anuwuﬂ + Journaux divers valeur :

4000 F, vendu 2 000 F. G. COLLIN 1786, bd. Haussmann,
75008 Poris.

V12/58 — Vends 9 K7 Atari : Defender, Pac Man et Yar's

Revange 200 F ; Maze Craze et Combat 80 F ; Night Driver
100 F; Haunted House 120 F ; Warlords 150 F et Raiders
of the lost ar K 230 F, en bon état. TéL: 741.74.73, Hervé
KAUFFMANN, 17, rue Gambetta, 92420 Vaucresson.

V12/58 — Vends microvision + 6 K7 400 F, Touché-could
{computer de MB) 130 F; Rambler (Tomy| 350 F. Frédé-
ric PINSON 391, rue du Bastion-St-André, 02120 Guise.

V12180 — Vends console vidéopac N 60 + 10K7 1, 4, 18,
22,25, 27,34, 38,39, 4%, valeur: 2 100 F, saceifié &1 700 F.
J.-Michel HERRGOTT 14, Grand-rue, 88121 Urbas. Tél:
B2n.2.

V12/61 — Vends VCS Atari 600 F + Pac Man, Combat,
Defender, Pinball, Breskout 150 F, Tél.: 226.58.86.

V12062 — Urgent ! Vends K7 Mattel, état nsuf: Space
Armada ; Space Hawk ; Star Strike : 150 F pics; Golf 80 F;
Lock'n Chase 175 F; Donkey Kong (CBS) 175 F. Thierry
BECHER, 21, rue des Tuiles, 67110 Gundershofien,

V12163 — Vends cassattes pour Intellivision de Mattel {état
neuf) Soccer, Roulette, Auto Racing, Lock'n Chase, demon
Attack, Chacune de ces cassettes 3 la moitié de leur prix
actuel. Patrick MEYER 38, rue Baudin, 82400 Courbevois.
Tél.: 333.03.29.

V12184 — Vends VCS Atari complet + manette Spectra-
vision 875 F ou < 10 K7 dont Starmaster, Berzec, Phoe-
nix, Combat, Pitfall, Wisard of Yord : 2 500 F vente con-
cemant la région parisienne (st possible). Ecrire 3 . F. ETHY
MEDDA 18, squara de 'Avre, 2100 Boulogne-Billancourt
(pour tout renssignementl,

V12/85 — Vends Fliipper Kiss (1979} plus Atari VCS et 4 K7,
Le flipper 2 900 F, I'Atari 1 396 F (payé 2 300 F). Dani GAR-
BARZ 19, rue Lisfranc, 75020 Paris. TéL: 366.80.28.

V1288 — Veends jeu vidéopac Jet 25 état neuf + 5K7: 18,
22,77, 43, 51. Prix: 1 700 F. Michel LAROUZIERE. Tél.:
(661 28,1381,

V12188 — Vends Vidéopac 7000 : K7 §, 9, 11, 32, 12 pour
1000 F acheté 2 200 F avec K7 (snnée 83 Urgent. Erc
DANGLOT 484, rus des Ofiers, 59170 Croix. TEL: 70.30.22.

V12/68 — Vends Mattel console Intellivision [Noé! 82) avec
4 K7 Tronlsbyrinte, Space Hawk, Astromash, Frogger
|neuf). Prix: 1600 F, & débatre. PONTHIEU Brumo,
187, bd Davoust, 75020 Paris. . Tél: 3734848

V270 — Verids VCS Atari [déc. B2), trés bon état + K7
Combat, complst, avec maneties de jeux, etc. Prix; 800 F.
Eric GRUSZICA, 4, rus de Cametin, 77400 Thorigny-sur-
Marne. Tél: D07.56.48 (aprés 19 h).

V1271 — Vends K7 n® 39 Combatiants de la liberté, pour
Philips Vidéopac. Etst neuf, Prix : 130 F. Tél.: 983.65.31,

V1272 — Vends console Atari 2600, état neuf, avec Space
Invaders, Swordquest, Combat. Prix: 800 F. M. NOR-
mﬂhﬂ,m Trouillat-Derel, 92600 Asnidres. TéL:
791.24

V1273 = Vends Master Mind dlectronique de voyags,
encallent état, trés peu senvi, boite d'origing, notice, Achati
210 F, vendu 150 F. Pascal HOCHEWZY, B, rue Jean-
94270 Kremlin-Bicétre, , Tél. : 657.11.17 iposts

Mermoz,
341, heures buraaux).

V1274 — Vends console Mattel + K7 Boadng, Triple Action,
Auto Racing, Soccer, Subhunt, Space Battle, Horse Racing.
Le tout : 2500 F. COADOU Gérard,

22220 Tréguier, TéL: (16-96) 92.48.34.

V1278 — Vends Apple 2, 48 K + floppy, contréleur dis-
ruette, maitre disque vierge et Basic, paddles, moniteur vert
antireflets (achat aolit 83). Le tout : 4300 . J. ZUFFEREY,
av. de la Gare, 1380 Bex (Suissal. Tél: 025.63.18.18,

V1278 — Vends VCS Atari + 7 K7: Berzerk, Tennis, Mega-
mania, Vanguard, Pac Man, etc. Trés bon &t [déc. B2).
M&?Eﬂlﬂwéﬁbﬂtﬁni JoanPaul GUYON, 8, av.

93260 Les Lilas. Tél. : 361.50.75 (& partir
do 19 hl.

VAATT — Vends cassette Philips pour Videopac C52, n® 33
(Combattants de la liberté). Trés bon état. Prix: 100 F,
Romain PETIT, 131, rue Louis-Becker, 69100 Villeur-
banne. Tél: (167) 858.31.83 (aprés 18 hl.

V1278 — Vends conscle Mattel + 19 K7. Prix: 3200 F
(déc. &2). Serge MOURRE, 31 E, rue Pastear, 13007 Mar-
seille. Tél.: (91) 31.84.55 (oprds 18 hl.

\12/78 — Vends C52 Philips, bon état, avec K7n® 1, 4, 8,
11, 16, 18,34, 35, 37, 38, 39, 41, 42, 43, 44, Le tout; 1500 F.
Jeanluc RICOEUR, 27670

Cedex 336, Tél 435) 87.74.18.

V12/80 — Vends ou échange K7 CBS Venture. Etat neuf
{achat 12/83]. Vent=: 275 F + frais de port. Echange con-
tre Papper Il, Mouse Trap, Zaxxon. Serge PRESOTTO, Bel
ledonne, Colombier, 73190 Challes-les-Eaux. Tél. : (16-79)
85.08,04.

V12181 — Vends Atari 400 + 48 K + Basic + transfo
livres + ofire de nombreux programmes & I'achat (état neuf],
M. CLAES, rue des Trévires, 230-1040 Bruxalias (Belgi-
qual. TéL: 736.96.14 len semaine apris 17 hl.



V12/82 — Vends jeu vidéo Philips C52 avec 6 K7: 2, 11,12,
22,34, 38. Prix: 1300 F, & débattre. Cause double emploi,
Didier SASSENET, 4, rue lemot, 62001 Lyon. TélL:
839.73.20.

V12/83 — Vends console jeu vidéo Atari + 9 K7 (cause
d'achat d'un crdinateur). Franck NOBLECOURT, 815, rue
Jean-Jaurds, 59660 Bruay-sur-Escaut-Thiers.

V12184 — Vends VCS Atari + 13 cartouches + classeur
de cartouches. Le tout: 3500 F, au lieu de plus da 5000 F.
Laurent VOURIOT, Fontenay-sous-Bois [Val-de-Mame).
TéL: 876.35.78.

V1285 — Vends cause double emploi K7 Atlantis, pour Mat-
tel {jamais servi, avergarantiel. 250 F, port compris. Jean-
Plerra QUEILLE, 6, allée des Marmousats, 35800 Cergy.
TEL: {3) 038.38.37 (aprds 20 hi,

V12187 — Urgent, Vends console Mattel TBE (9/83) +
10 K7 {Donjons et Dragons, Pitfall, Beam Rider, Atlantis,
Lock'n’ Chase, Tron Il, Star Strike, L'Empire contre-attaque,
Reguins, Words et Serpents). Le tout vendu 2000 F {valeur
newt : 5300 F). Vincent PARIS, 47, chemin da videlot,
33500 Liboumne. TéL: {57) §1.34.71.

V1288 — Vends, cause achat ordinateur, VCS Atari 4
manette Micromanta + & K7 (Combat, Star-Master, Cos-
mic Ark, Defender, Asterolos, Pac Man). Prix: 1500 F [le
VCS date de janv. 83). Julien SABENE, 8, rue de Mar-
nas, 32410 Villed"Avray. Tél : 750.63.31 {entro 18 et 20 hl.

V1288 — Vends orgue Casio VL 1 tone, trds bon état, 200 F.
Axel BODOIGNET, 8, allée de Picardis, 13127 Vitrolles.
Tél.: 142) 75.18.20,

Vo011 — Vends Multitech MPF 2 B4 kram 16 Krom option
Paritel — Secam [sept 83} + manuel francais + 4 logiciels
jeux 3100 F: M, CRAME 17, rue Anatole-France, 69120
Vaulx-an-Velin. . Tél.: (7) 880.94.47 |Aprés 19 heures).

V01/2 - Vends VCS Atari avec commandes, paddle et 9
K7 dont ENDURQ, Pitfalle, River Raid, Mrs PACMAN...1:
2900 F au lieu de 4200 F. SCALABRE Grégory 19, ue Fro-
magére, 31310 Linas. TéL: 910.06.05.

V013 — Vends : Ramit Maraudeur, King Kong : 180 F; Cos-
mic Ark, Riddle of the Sphinx, Fast Food : 200 F; Demon
Attack, Atlantis, Miner, 2049 250 F. K7 Jamais sarvi! Pour
2600 Atari. TANGI Canalim, rue des Glenans, 25118 Béno-
det,

V0144 — Vends K7 Vidéopac n® 15, 80 Fn® 27, 60 F n® 34,
220 F, n® 38, 260 F, ou échange contra K7 Atari 2600. WAL-
TER Claude. Tél: 785.68.08.

VO01/5 — Vends Jeux électronique Stock Cars 80 F; Deux
voitures programmables 100 F 'une et une voiture radio —
commandées 100 F, Vends Jeu L.C.D. les Voleurs avec cal-
culatrice 120 F et jeux Simon Poket 100 F. BRESOLIN
Christophe 63, routs de Brotte, 52000 Chaumont. TéL:
(16-25) 03.69.52.

V018 — Vends K7 Mattel état neuf Boxing 190 F. DUBOIS
Ofivier, 11, rue Sainte-Héline, 69002, Lyon. TéL:
892.88.70.

V017 — Vends Console Atari 2600 + 4 K7 Space Invaders,
Mrs PAC MAN, Stars Raiders {Manettes non comprises)
et.Jungle Hunt. Le tout neuf 135F, TéL : 305.77.42. NGO
TONG-YIN, 14, aliée de la Moiseraie, 33160, Noisy-e-
Grand (aprds 17 h, mercradi aprds 12 h30).

VO1/8 — Vends K7 Matte! : Donjon et Dragons, prix : 250 F
au lieu de 335 F et vends K7 Mattel : 80 F au Meu de 200 F
(Roulettel. David CLABASSI, 19 bis, hameau de la Cha-
louppe, 91650 Brevillet. Tél: 458.58.47. (aprés 18 h.

V0118 — Vends cassettes Intellivision Lock’n'Chase, Space
Armada, Tron {Deadly Discs), Astrosmash, jamais servies
cause les ai gagnées 3 un concours. Prix & débatire, TéL:
(70) 98.14.11. (Vichy) le samedi et le dimanche seulement
demander STEPHANE.

V01118 — Vends console Phitips Vidéopac + 11K7: 1,4,
14,29, 25,33, 34, 38, 41, 43, 43 1 800 F. Laurant BOURY,
14, rue E-Lesueur, 50500 Montdoidier. Tél : {22) 78.04.33
V0111 — Vends Jeux électronique de poche Les Crépes
avec piles neuves : 55 F. tvan LEROY, 12, allées du Pruniar-
Hardy, 92220 Bagneux. Tél: 655.40.89.
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V0112 — Vends Vidéo-Pac Philips C52 + BK7n" 1,4, 9,
11, 18, 22, 34, 38; Trés bon &tat. Valeur 2300 F, vendu :
1400 F. M. MANGOLINI, 14, rue de 'Abbé-de{'Epée,
78000 Versailles. Tél : 950.14.96. aprés 18 h.

V01113 — Vends Logic 5 T.B.E. 30F ; console sportsmas-
ter avec 4, K7, T.B.E. 350 F; Jeux LCD « Spouting Whala »
T.B.E. 150 F {valeur réelle 250 F), Possibilité échange con-
tre K7 Atari VERT J.-Phiippe, 17137 Vieul-sur-Mer. Tél.:
(46} 01.37.39.

V01114 — Vends Vidéopac Philips C52 avec 17 K7: n® 6,
7,10, 11,12, 13, 15, 16, 18, 22, 23, 24, 25, 29, 32, 35, 36,
vendu 2000 F. Philippe HACQUARD, 7, rue de la Mame,
54230 Neuves-Maisons. Tél.: (8) 347.09.55.

V0116 — Super affaire. V.D.S. C.B.S. Coleco Acheté il y
a1mois + 4 K7: Donkey + Zaxxon + Cosmic AV. +
Super Centipede avec Track-ball (boule roul.) Import.
U.5.A. avec Poss, Direction sur 360°. Mon vendu en France.
Avig aux amateurs. TéL: 374.54.71. aprés 19 h David
GUEZ, 94300 Vincennes.

VD1/16 — Vends K7 CBS pour coleco : schiroumpfs, space
fury, mouse trap, camival 230 F piéce ou le tout 850 F. GOU-
GELET Didier, 75, rue 94180 Villaneuve-Saint-
Georges. Tél.: 389.55.14 (apras 19 hl.

V017 — Vends TI-89-44 vends ou échange langage assam-
bleur jamais wtilisé et échange mudule tombstane city et
begining grammar, Fernand PICO. Tél.:  {aprés
17 h sauf Lundi 18 h 30).

V0118 — Donne VCS Attari {garantie 2 mois] pour ache-
teur des B K7 (Phoenix, Defender, Space Innader, et...| prix
reel 3800 F, vendu 2400 F & débattre. AIDAN Daniel, 102,
boulevard Voltaire, 75011 Paris. Tél.: 355.81.96.

V0120 — Vends console Atari VCS 2600 + Star Raider +
Indy 500 + Outlaw 1200 F trés bon état, 1 an, PELLE-
GRINO Stéphane, 2, aliée Paul-Eluard, 95200 Sarcalles.
Tél.: 990.77.18.

V021 — Vends K7 Aari ; Sword Quest 280 F yar's revenge
225 F, Pac-Man 265 F, H-House 165 F, Berzerk 265 F, Golf

135 F, Real Volley 225 F, Defender 250 F, Pele Soccer 180 F
et Outlaw 110 F ou le tout 2000 F. MOREAU Gérard,
Villierse-Chateau, 51000

V01122 — Vends Jeu Radiola Jet 25 + 9 KT TBE Prix 1500 F
ou échange contre Matell Intelfivision + 4 K7 et vends flip-
per TBE Tiit 4 tableaux Prix 1500 F & débatwre. LINAS, 22,
chemins de Tabor, 31310 Montihdry. Tél.: 901.67.07.
lapras 18 h)

V0124 — Vends urgent jeux double écran : 250 F (Mickey
et Danald) Nintendo + Peaux de bananes avec piles neu-
ves: 130 F ou le tout : 360 F. FAYET Christophe, 13, rue
Haguenauer, 54000 Nancy, Tél: (8] 332.11.97.

VO1/25 — Incroyable ! Sacrifie console de jeux Mattel + §
K7 [Atlantis, Football, Auto-racing, etc...] achetée en déc.
82 {valeur 3500 F] pour 2000 F & débattre. SANTIAGO
Michel, mas de Boulle, 07150 Vallon. TéL. : (75) 37.11.68,
‘Week-and aprés 20 h.

V01/26 — Vends 6 K7 pour vidéopac n® 21, 29,30,34, (100 F)
n® 9120 Fi, n” 39150 F), Pierra LECLERCQ, 25, rua des
Roitelats, 45400 Saran. Tél.: (38) 88.37.90. Tous les jours
aprés 17h

V0127 — Vends consola Mattel + 3 K7: 1600 F {valeur
réelle:2 500 F) trés peu servis. Tél: 520.07.01. Paris.

V01/28 — Vends Appele || + Drive + Moniteur + nom-
breux programmes de jeux et autres, Prix Intéressants (le
tout ou au détall), Vends ZX81 (1K] + inversion Vidéo +
3 K7 de jeux + 2 livres : 600 F. Nicolas RHEIN, 159, bou-
levard Malasherbes, 75017 Paris. TéL: 227.10.82. apris
18h

V01128 — Vends console Atari, bon état + & K7 dont défen-
der, space invaders, ect + 2 paires de poignées. Prix de
la console avec les 5 K7 et les poignées : 1200 F. M. PAIL-
LOUX. Tél.: (3] 362.46.29, Demander Frédéric.

V01130 — Vends console Mattel + 12 K7 (Lock'n chase,
Maze & tron, Donjon et dragon, Donkey-kong, Sea Battle,
Foot, Basket, Boxe, Tennis, Ski, Autoracing, Armor Battla) ;
le tout pour 3600 F (acheté 4900 Fl ou séparément
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{console: 1000 Fl. Jean-Michal DUPAYS, La Miniére,
78280 Guyancourt. TEl: 043.20.67,

V01/31 — Vends K7 pour console Atarl Frogger, Vanguard,
volley ball, et star raider, amidar, demon attack, tennis,
defender, berzerk, missiie command, superman, maze craze,
bawling-gotf, basket bl ski diver, hangman, hanted houss,
yars revenge, air sea battle, combat. Tl : (70} 88.14.11,
Vichyl.

V132 — Vends Jeu double écrans : dankey kong 120 Fou
échange contre Mario bros ou donkay kong 2. DEBARGE
30 F, rua Raoul-Briguat, 62710 Courriére. Tél.:

Attzck 260 F, Tigervision : Threshold, Marauder, Jawbres-
ker, King Kong 230F, Téldsys: Starfunner, Démolition
Herpy 240 F. HENRY, 91120 Villebon. TéL: 010.14.43. Pos-
sibifité de déplacemant sur Parls,

V0152 — Vends jeu vidéo couleur & cartouche avee 1 car-
touche 10 jeux tréks bon état, Trés peu servi, Branchement

350 F. LLAUME Franck-Olivier, 8, rue du Puits-Coefier,
37170 St-Avertin. Tél.: (47) 27.58.06.

V011 — Vends VCS Atari + 2 K7 {Combat et Hautend
Housel, le tout : B50 F {décembre 82, Vends séparé

K7 Atari 2600 Donkey Konk : 250 F, Star Wars : 280 F, le
tout avec mode d'emploi et boftes de rangement assurés.

sur prise antenng v, Valeur 550 F vendu 300 F. GALLEGO Antoine ROMANETT], 8, La Villaparc Elancourt, 78370
Nicolas, 1, rue Vi dois, 59175 Templ Tél: Mavrepas. Tél.: 051.24.48.
(20)97.28.16 aprés 17 h.

Vo3 — Vends K7 Schiroumpf pour Coleco 240 F. Serais
gresse par K7 Coleco & ares inédites, Tél : 852.08.26

Laurent,
121) 75.85.62.

V0133 — Vends consalz Atari + 2 paires de Mansttes, Tb
état, Déc &2, + K7 dont casse briques, combat, defenders,
envahisssurs, &t courss suto enduro, demidss version Ten-
nis. 1500 F contre remboursement, Tél: (54) 70.77.47.
aprés 20 h.

V01734 — Vends ZX81 (3/83) + 16 K 2 livres + adaptateurs,
Prix: 850 F {valeur réelle : 1100 Fl, Vends sussi: jeu cris-
talux : Donkey Kong lgame and watch), Prix: 170 F. MOU-
RET Francois, 29, k alsF g

69530
TéL: (7) 805.22.65. aprés 19 h,

V01735 — Vends console Jet 25 avec 10K7n® 2, 6, 15, 16,
23, 32, 33, 39, 42, 53, valeur 2800 F, vendu a 2200 F
{urgent]. Christophe ANGELEAL, 13, rue de Picardie,
93290 Tromblaydas-Gonesse. Tél.: 860,64.80.

VO1/36 — Vends VCS Atari état neuf + 4 manettes + 3
supers K7 & un prix exceptionnal, M. VILLAIN René, 41,
rue Marthe-Lafévre, 02110 Bohain. TéL: (23) 63.9259.

V0137 — Vends VCS Atari dec 82 complet 1000 F + K7
chopper command 300 F + Donkey kong {CES) 300 F +
Yars revenge 250 F + Warlords 250 F, Pele Soccer 180 F
+ et 280 F Trick shot [Imagie) 260 F Space invader 200 F
ol vends e tout 2500 F. Tél : (1) 893.92.84. Paris et région
lapras 20 h s.vpl.

V01138 — Vends K7 Ateri trs bon dtat Pac man, space owa-
ders, defender 200 F, Atlantis 150 F Pitfall, Stamarstar, van-
guard, Berzerk 250 F 3 280 F. Tél: (21) 03.02.09. Apris
17h,

V01/39 — Donne Donkey kang & qui achéterait ordinateur
Philips viddopac Jet Z5avec 7 K7 n® 1, 15, 17, 22, 37, 38,
et43, Prix 1800 F au fieu de 2500 F. NGO TONG YIN, 14,
aliée de la Noiseraie, 93160 NoisyleGrand TélL:
305.77.42. aprds 17 h.

V01140 — Donne cause double emploi mon VCS Atari
{garantie 2 mols! pour I'achetsur de mes 8 K7 {defender-
space invaders et Phoenix...) Prix réel 3800 F, vendu 2400 F
a débatire. AIDAN Daniel, 102, boulevard Voltaire, 75011
Paris, Tél: 355.81.96

V0141 — Affaire | vends PC 1251 (01/83) + ce 125 (06/83)
pour la somme de 2200 F. Philippe LAINE, 116, rue de
la Paix, 76350 Olssel TéL: (35) 64.88.13. Aprés 19 h

V01/42 — pour cause doubls emplol vands extansion ardi-
nateur Mattel intefiivision s'adaptant sur la console jaux Mat-
tel Prix 900 F Acheter 10/83. Tél.: 782.51.39. Fabien
HUGUES, 75, rue Béranger, 92700 Colombes.

V0143 — Vends Atari 2600, état impeccabls, Dec 82, +
2 K7 Pac-man et combat + 2 paires manettss: le tout
1000 F, Alexandre AZAR, 65, avenue da Suffren, 75007
Paris, Tél.: 783.30.41. Apris 18 h,

VOV/44 — Vends jeu video Atari 2600 {janv. 83) Tris peu
servi avec combat 800 F. Possibiliné d'achater 8 K7 dont Pit-
fall, Tennis, volley... etz jeu vidéo : état neuf. Laurent FAL-
COZ, 46, avenue da Mont-Louis, 63410 Champagne-at-
Mont-d'Or. Tél: (7) 835.02.94, Merci,

V0145 — Vands une K7 space battle pour intelivision au
prix intéressant de 130 F au liew de 280 F trés pau servie
{2 ou 3 foisl. LAURENT. TéL: 283.80.36.

V01446 — Vends vidéopac Philips C52 avec 11 K7, Trés bon
£2at, sortant de rdvision géndraie. Valeur : 3000 F, vendy:
20000 F. LECORNEC Yann, 2, rue de Milval, 27230 Rueil
Tél.: (32) 6,57.29 aprés 19 b, souf week-end.

V0147 — Cause double ampioi vends vidéopac Philips C52
+ 4 K7 n® 33, 38, 39, 51. Etat neuf, Prix: 1000 F, unique-
ment sur Cotes-du-Nord + echange pour VCS Atari K7
Battizzone contre K7 Pitfall Enduro ou Jungle Hunt ou Frog-
ger ou autres ol méme prix. Tél. : 196)43.97.72 aprés 18 h

VO1/48 — Vends vidéopor G000 avec 11 K7 t.b.2, valeur
neuve 3000 F env., cédé 1 6000 F, Laurent FLOQUETT,
Chalet u Las Pleins », 74130 Entremont/Bonneville.

V01/48 — Vends K7 pour VCS Atari, TBE, avec boites et
notices : Berzerk, Démon Attack, Les Aventuriers da |'Arche
Perdue : 250 F pitice ; Warlords et Haunted Houss 250 F les
2, Pitfall 280 F. CHRISTOPHE, tél: !ﬂmiql“
1Bh

V01750 — Vends vidéopae Schnelder + 8 K7, Prix: 2000 F,
S'adresser & M. Eric DON, 39, av. Honei IV, 18400, Arger-
tat. TéL: (55) 28.03.44. ou (55) 26.06.02.

V01551 — Exceptionnel | Vends K7 neuves, méme pas
ouvertes, Imagic : Atlantis, Cosmic ARK 230F. Démm

60

{ie soir).

VD154 — Vends consaole de jeux vidéo Mattel Intellivision
+ 2 cariouches ; Sub-Hunt et Zaxon, garantie encore
10 mois. Prix: 1630 F. M. Maurice POURRAZ, « La Rei-
nette n, Charvonnex, 74370 Pringy. Si possible en Hauts-
Savoie.

V01/55 — Vands jeux dlectronigues : Donkey Kong JR (jeu
de table) Nitando & 250 F, Donkey Kong 2 double écrans
5180 F, Amazona & énergie solaire, 2 écrans superposés
pour 180 F, Parachute et la Pieuvre & 140 F chague.
M. ROTURIER, B, rue de I'Evéché, 58000 Nevers, Tél:
(86) 61.54.51.

VI1/56 — Vends K7 pour VCS Atari Defendsr 250 F, Mis-
sile Command, Kabioom 200 F et Air Sea Battle 100 F, TéL:
197) 67.47.53,

V01187 — Viends jeu vidéo Hanimex SDOT0 console + trans-
formateur + 1 K7 supersportic 380 F + vends K7 Course
de woitures 80 F, Combat Naval 100 F ou ke tout pour 550 F.
T.b.é. LEMELLE Emmanuel, appt. 4492, 43, rue Bassié-
res, 53000 Laval

V01/58 — Vends jeux dlectronigues Genius 180 F bon état
et Tera-Hit 180 F bon état. Williams CORNU, 2, rue Dom-
rémy, 68003 Lyon. Tél.: (74} 34.10.48 & partir de 17 h.
Urgent. Merci.

V01558 — Vends ou échanges K7 O-Bert ou Tutankham de
parker sous garantie 250 F chacune, valsur réelle 350 F ou
500 Fles 2. Viends aussi Space Invaders, Starmaster, Yars
Revenge 650 F las 3 ou échanges contre Rivers Raid, Pit-
fall, Pole Position. Pout rajouter un pau d'argent. Sur région
hpunnelss umm.lement PRUD'HOMME Franck, 8, rua

Piemre-Penel, 89230 Saint-Denis-Laval Tél : 856.39.78

V01/88 — Vends vidéopac Piiips C52 + 16K7n® 1,4, 11,
22,23, 24,34, 36,37, 38, 40, 33, 43, 44, 51, Tris bon état,
acmSMF vendu 2000 F icause achat Atari). LAMY

33220, Sainte-Foy-le-Grande.

VO1/81 — Vends K7 pour Atari, Pitfall, e.1., Basic Program-
ming vendy avec les claviers, Volley-ball, Mazecrare,
S'adresser & M, Yann LEBIHEN & Paris. Tél.: 2022577
aprés 19 b

V01/62 — Vends VCS Atari 2600 800 F + 4 K7 {Pac-Man,
Défender, Star, Raiders, Combat) 200 F le tout : 1000 F
{&1at neuf], §'nd M. he MICHE-
LUCCY, 14,bd do la mth Roust.

V01783 — Vends console de jeux CBS Colecovision {achat =
12/83) + 3 K7 Donkey Kong, Camival E, Gorf, sous garantie
jusqu’au5/12/84, le tout : 2000 F. Vends aussi 3 K7 150 F
pigce pour Inteliévision : Foat, Ski, Boxe. PATRICK, 52500
Rueil-Malaison. Tél.: 751.30.47.

V01184 — Urgent vends ordinateur Philips C52, trés bon état
+ 12K7n°1, 4, 10,14, 18, 22, 32, 33, 34, 38, 3, 44,
valeur: 2700 F, laisse & 1600 F. DUMOUTIER Pascal,
11, rue de Paris, 78121 Crespidres. Tél: 056.34.47.

VD185 — Urgent vends ordinatzur famfial TIGMA Texas Ins-
trument, tat impeccable + garantie 11 mols, prix: 1000 F.
TéL : 543.14.45 (entre 20 h ot 20 h 30),

V0186 — \ends console Atari 2600 avec K7 Combat, trés
peu servi Imains de 20 h), Prix: 1000 F, cause: double
emplci. D. DUBOIS, 83780 Vergigny. TéL : [86) 35.22.07
laprés 18 hi.

VO1/67 — Vends VICS Atari + 11 K7 : défender, Astéraids,
Lost Lugeage, Slot Racar, Indy 500, Space, Invaders, Don-
key Kong, Haunted Houss, Bowling, Pinball, Affaire. Bon
état. Valeur réelle : 3700 F laissé 3 1700 F. Venduavec 3
paires de manettes, ALBAREL Laurent, 18, rue du Parc,
81430 lgny. Tél: 019.03.52 (aprés 17 hl.

VO01/88 — Urgent vends console jeu Atari VS 2600, éat
neuf, cibles + manettes + K7 Space lnvaders 1200 F,
Vends méthode compléte Farlons anglais en B valumes,
livres et cassettes : 1300 F. Vends K7 vidéo Philipps LVC
vierges 6de 150 mn, 2 de 120 mn, 800 F, MYRIAM. TéL;
258.43.12 (apris 18 hl.

V0163 — Vends jeu Game & Watch, Mickey Mouse, éwat
neuf {avec piles) 98 F. Vends jeu Ludotronic Chasse 3
I'homme, &tat nauf (avec piles] 93 F. Vends jeu électroni-
gue Sub-Chase, trés hon état [pile) 39 F. PATY Laurent,
76, rue Pastour, 33110 Le Bouscat. Tél ; (16-56) 08.52.18.

V0170 — Vends K7 pour VCS : Othello (100 F) et Skiing
(Activision) : 200 F. Vends aussi jeu vidéo Haminex T.8.E.
+ 3 K7 {Supersportic, Jeux de Destruction, Courss Autos) :

V0172 — Vends besoin urgent d"argent ordinatew Intelis-
vision & peine servi pour 1000 F + quelques K7 ou les
échangeraient. Jean-Plerre DUTILLEUL, 16/4, rue Mont-
gofier, 53100 Roubaix. TéL : 02.93.53.

V01173 — Vends Atarl 2600 + 8 K7 {dant Pac-Man, Space
Invaders) + transfo + 2 paires de manettes = noftices:
2500 F ou vends K7 250 F piéce, VCS + Combat 800 F
(régions nicoiss ou parisienne s possible). AUROGALLO
Christian, 3,av. Nouvelle, 05100 Nice. TéL:
(16-93) 84.03.64.

V0178 — Vends console vidéopac Philips C52 (fin 82) +
K7n®5, 6,14, 18, 22, 23, 24, 25, 27, 33, 34, 36, 38. Prix:
1700 F. PESTILL! Danial, 170, av. Roger-Salangro, 63100
Villeurbanne (Rhéne). TéL: (7] 832.59.80.

V0175 — Vends vidéapac C52 Philips avec K7n® 1,8, 11,
24, 30, le lot: 1000 F ou C52 seul 600 F, trds bon dtat,
valeur ; 1700 F. Pierre LEGER, Villejésus, 16140 Aigre,
Tél.: 145) 21.34.31 aprés 20 h.

V0176 — Vends VCS Atari + 2 palres de manettes (Com-
bat, Adve ntura), Le tout : 700 F. Séparément, vends K7
VCS : River Raid, Pola Position, Key stone, Kapers; 'une
250 F: Miss Pac, Man, Popeye, 0-Ben, Super Cobra, Pit-
ball, Cosmic Ark: 200 F pidce. M. PAGNOL, 78530 Buc
(Versailiesl. CHEYROU. Tél. : 956.50.14.

V01(78 — Vends le tout nouveau jeu L.C.0, de Nitends :
Popeye. En couleurs. Tris bon état lachat Noll 83). Prix :
300 F, vendu : 200 F, avec ples {ztame et heure), Stéphane
MOREALL Tél ; B26.47.55 entre 18 et 20 h (Paris et Saint-
Denis exclusivement).

V01178 — Vends VCS Atari, février B3 + Space Invanders,
Defenders, Aventuriers de I'arche perdue, Starmaster,
Valeur: 2300 F, vendu : 1400 F. Bruno CAMPE, 78, av.
du Gal-Leclerc, 93120 La Courneuve, Tél: 836.83.73
(aprés 18 h 30},

VO1/80 — Vends VCS Atari + Combat + Goif < Pac Man
+ Video Chess + Centipede + Boxing Activision + Trick
Shat Imagic. 1700 F. Michel DUCOS. Tél.: 207.26.13.

V01181 — Vends pour Intellivision K7 Frog Boc, 180 F. Trés
bon état. Pel servi, Achat 9/83, preuve & l'appui. Ou
échange contre Burpmh\ewﬂmlwet Dragon. Stéphane
DEFLANDRE, 20, rue Parmentier, 25200 Montbékiard.
TéL: {81) 87.13.76 (oprds 17 h 301

V01/82 — Vends VCS : 1000 F + 4 mansttes avec Space
Invaders {bon &t} + Vends Defender, Missile commande,
Cantiped, Space, Invaders : 250 F pigce, Breakout : 100 F.
Cosmic Ark : 300 F. Vends | manette de jaux Spectravision

V01191 — Vends Vidéopac, 22 et 25,

mtnlSDetﬂJF Ou le tout : 110 F. Bon état, peu utifisées.
J. PONS, route de Feydit, 33160 Saint-Médard-en-

Jalles, Tél.: 05.01.92 (apris 18 hl.

V01/82 — Urgent. Vends C52 Philips. 900 F. K7:1, 11,24,
33, 90 F I'une + K7: 31, 200 F imusiqual, veut 300 F +
K7: 38, 140 F [Pac Man), Trés bon état. Le tout & 1600 F
au liou de 2200 F + Achéte Oric 1, 48 KO pour 1800 F {rés
bon étz1). 94190 Vllensuve-Saint-Georges. Tél : 380.60.88
(apeés 17 h.

\rlmss Vends :nnsvls Atari + 1 joystick + 2 paddie +

1K7: 600 F. Batt) Phoenix, Star

ral:ler. chacune 200 F. Soccer, Basket, Pac Man, Space

Berzerk, Superbreakout, chacune 150 F. Bwing,

Golf, Night Driver, chacuna B0 F. Miichel ABSIL Tél.:
886.94(9 71.05.

V01184 — Vends 4 K7 Mattel (Golf, Star Strike, Astromash,
Night Stauker]. Le tout : 300 F, JL FROUMENTIN, 35,
av, de la Mame, 58700 Marcoen-Barceul, Tél.: (20)
72.44.04 laprés 18 h).

V01185 — Urgent. Vends console Vidéopae C52 {janv. 831,
avec K7n®6, 9, 22, 38, le tout ou séparément. Prix b débat-
tre. Emmanuel COMTOIS, 2, aliée de Biaritz, 31300

Il.u Tél.: 920.38.86,
VO01/96 — Vands VCS Awarl + & K7: Defender, Combat,
Video Chess, Star Raiders + jeu Microvision + 3 K7, Vends
le tout: 2250 F ou slors VCS 2 4 K7: 1800 F et
Microvision + 3 K7: 350 F. Régis LALOIRE-CLUZEL, 4, rue
93200 Saint-Denis. Tél: 82351.16 [de 20h

421h 30

V0197 — Vends console Mattel [2/1/83) + 4 K7: King
Kong, Space Armada, Star Strike, Space Battle. Trés peu
sarvi, 1 500 F. André FERRARI, résidence La Bricarde,
m.:‘i(. bd Henei-Barnier, 13015 Marsaille, Tél.: (97)
n4an.

WIM-Verndsmdlamen qui comprend 10
jeunx différents et Anti-Gang. Vendus respectivement 150 F
et 145 F, Fournis avac piles. Laurent HUNERBLAES, 125,
av. Camot, 54130 Saint-Max. TaL. : 321.25.93 (aprds 18 hl.

V01199 — Vends jeu électronique : Donkey Kong, double
teran, acheté septembre 82 + révell, heures, piles mclu-
ses. Valeur : 210 F, vendu 100 F. J.L LEMERRE, 10, rue
de la Tourdu-Sault, 45200 Montargis. TéL: 85.60.08.

V011100 — Vends console Atar neuve, garantie 12 mois.
Modtle VCS 2600 livré avec Space Invaders. Prix: 1000 F,
Tél.: (16-27) 62.37.81,

V01101 — Vends VCS Atari, trés bon état + 6 K7 Streat
Racer, Pac man, Space Invaders, Asteroids, Starmaster,
Combat + joysticks + paddies, trés bon tat. Le tout cédé
1000 F. M. CAVIROT, 27, rue de Saint-Germain, 78160
Mariy-le-Roi. TéL: 516.23.06,
V01102 — Vends K7 Astercids + Basic programming lavec
polgnées, clavier] pour VCS, Valeur : 750 F, vendu : 480 F
litat neut) + autres K7 (prix 4 débarire]. Thierry BANDET,
PaBsagH 94100 Saint-Maur. TéL : 263.00.25.

|irés bon état) : 150 F (cause achat Coleco). Al h
BRAUN. Tél: 330.23.80. (33370 Montfermeill.

VO1/83 — Vends micro-ordinateor Laser 200, état neaf
{acheté 12/83). Prix: 1200 F. Roger RENARD, clos Luce,
37400 Amboise, TéL: (16-47) 57.31.67 (entre 12 h et 13h
ot 19 h et 20 hl.

V01/84 — Vends console YCS Atari + Pac Man + Frog-
ger + Yar's Revenge. Le tout: 1200 F. Yann JAPPEY,
1676, Les Maréchaux, 38330 Saintdsmier. Tél. : (16-76)
52.06.37 taprés 17 hl.

V01/85 — Urgent. Vends ordinateur Mattel Intelivision, s
bon état tpresque neuf : 2 mais} avec gamtie et sous embal-
tage d'origing. Prix: 1000 F (valeur réells ; 2300 F7, Serge
BENAZERAF, 28, rve Fays, 94300 Vincennes. Tél.:
808.69.41 {aprés 18 h sauf le jeudi).

VD1/88 — Vends VCS Atari, trés bon état, décembre 82 +
B K7 : Combat, Maze Craze, Pac Man, Defender, King Kong,
Raiders of The Lost Ark, Megamania, Enduro. Serge CAR-
RARA, Courbevoie, Tél: mm.mws.ﬂnw

V01/87 — Vends module tutba pour consols Colecovision,
vendu 500 F. Bernard DAGOUSSET, 17, av. des Marron-
niers, 34130 Nogent-sur-Mame. Tél: 873.07.71 (aprés
18 hl.

V088 — Vends CONSOLE Matte! Intefivision, avec K7
Astromash. 1000 F. Neuve, s=rvi 1 h, Dans la boite d'ori-
gine. SERGE. Tél, :267.93.87.

V01/88 — Vends console Mattel Intellivision, achetée en 81
+ 7K7: Star Wars, Tron, Star Strike, Space Battle Astro-
mash, Night Stalker, Roulette: 2000 F. Valeur réelle:
3200 F. Emmanuel PAPILLON, 21, placs de I'Hételde-
Ville, 60110 Méru, Tél.: 4] 422.41.17.

V01190 — Vands ordinateur de jeu Vidéopac C62 Philips avec
K74, 9,20, 24, 34, 35, 38 {non vendues séparément], achat
No#l 82. Prix: 1500 F, & débartre. Nota : les 7 K7 comes-
pondent & 9 jeux &1 une infinité da variantes (ex. : Gloutons).
Patrice RAPPILLARD, 9, allée Beausite, 69410 Champa-
gne. TéL: (7] 835.06.97.

VD1/103 — Vends console Colecovision {12/83] avec adap-
wieur multi-cassentes + 3 jeux (Schiroumpfs, Donkey
Kmn Mrs Pac Man) : 2200 F. J.P. HEVERAERT, 21, e
Gambwinus, 53520 Marquette. TéL: (20) 06.74.85 (apris
17h ot w.el.

V01104 — Vends raclio-K7 Continental Edison ; 490 F, réfe-
rence ACS787+ radic-K7 télé-révell Brandt, référence
RHKT 3701, multistandard : 1600 F + Merlin : 180 F + K7
Pitfall : 270 F, Aventuriers : 270 F, Vanguard : 265 F, Ten-
mis (Atari): 245 F, Bowling: 110 F, Human Canonball :
110 F, Warlords : 230 F. DANIEL TéL: 427.55.37.

V011105 — Vends Vidéopac Philips, trés bon éat, début 83.
Prix: 500 F. M. av. de Cosuilly, 04430
Chennavidres. Tél: 576,13.70.:

V01/106 — Vends ordingteur Oric 1, état neuf + prises
magnéto + 2lvies + 2 Micr'Oric + 18 K7 de jeu de bonne.
qualitd. Valeur résfle: 4242 F, vendu: 2400 F. Patrica
DENIAU, Paris. Tél : 645.75.08 jentre 12 h 30 et 19 h 30).

V01107 — Vends nombreux programmes jeux Apple, ex. .
Zwoom, Wizardry | I, Aliem Germany 85, Dark Crystal,
@tc. Prix wrés intéressant. Rhdne. TéL: (16-7) 833.42.70.

VO01/108 — Urgent. Veends console CBS Coleco + 3 K7
(Zaxxon, Cosmic Avenger). Ls tout: 2350 F, Bertrand
KEMPF, 1, quai Barbier, 88000 Epinal. Tél.: (29) 82.58.00.

V011109 — Vends Micro-Vision: 200 F + 1 K7 Bataille
nevale + 1 K7 Bowling. 120 Fla K7. Bon état. 1 an. David
HOUERY, 13, rue des Peupliers, 77140 Saint-Pierre-de-
Nemours. TéL: (1) 428.99.58.

V17110 — Vends 3 K7 Atari pour VCS cu 2600 : Astoroids :
200 F, Space Invaders | 150 F, Combat : 100 F. Guy LARO-
CHE, rue Georges-Pittard, Bit. E, 95190 Goussainville.
Tél.: 988.30.75 (& partir de 19 hl.

V011111 — Vends console CBS Colecovision, neuf, avec
MmmxmmiﬂﬁmlﬁmF Avéc
son e origing. M. Ti int GRISONI, 7 B, rue
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du Colombier, 35450 La Villeneuve-Saint-Martin. Tél.:
039.28.12.

V01112 — Vends jeux électroniques : 3 double face : Game
& Watch, 2 Casio dont 1 solaire. Valeur d'achat: 1100 F,
vendu : 800 F. J.CV. LEMEUNIER. Région parisienne ou
Paris Sud), Tél.: 626.46.14.

V011113 — Vends console Mattal, novembre 82, avec 10
K7: Bowling, Roulette, Space Battle, Star Strike, Astro-
mash, Sub Hunt, Sea Battle. Le tout: 2500 F. Christian
STEFANINL TéL bureau : 776.44.16, poste 445, TéL domi-
cile: 333.77.35 (apris 19 h).

VO1/114 — Vends jeux Soundic TV Sports (10 sports), fiche
UHF : 400 F. Vends modulateur de lurmigre : 300 F (3 voles],
Tél.: (1) 283.20.08.

N01/115 — Urgent. Affaire fantastique. Vends K7 Atari:
Yar's Revange: 150 F, Haunted House: 120 F, Video
Chess: 200 F, Space War: 50 F, Street Racer: 50 F, Qut
Law: 50 F, Space Invaders: 50 F. Trés urgent, cause
départ. Ecrire & Jean IMBS, 14, avenue des Vosges, 67000
Strasbourg. Tél, : (88) 36.27.65 (la soir).

V011116 — Vends K7 pour Atari. Warlords + 4 manattes:
500 F, Air Sea Battle: 100 F, Space Invader: 200 F, Pac
Man: 230 F, Mrissile Command: 200 F, Aventufiers de
I'arche : 240 F, Tarmaster : 250 F, Slotracer : 100 F, Com-
bat: 100 F. D. DUPONT, 101, Grand'Rue, 49130 Juigne-
sur-Loire, Les Ponts-de-Ce. TéL: (41) 91.84.30.

V01117 — Vends Oric 1, 84 K (7/83), causs achat Apple,
avec toutesconnexions + K7 + guide + livre jeux sur Oric.
2100 F. Gilles ROGGIA, 3, route de Margency, 95600 Eau-
bonne. Tél.: 416.43.61(aprés 19 h).

V01/118 — Vends pros pour ZXB1. Liste sur demande. M.
J. VIRIG, chemin des Rentiers, 26200 Montélimar, Tél.:
(75) 01.82.58.

V01120 — Vends console Téléscore Seb Loisirs (Tennis,
Football, Squash, Pelote basquel. Pas d'entrée K7 + piles:
600 F. Vincent SAUVAGE, 11, avenue Lénine, 83280
Romainville, Tél.: 844.94.22 (aprés 18 h).

V01/121 — Vends Dragon 32 + joysticks + Péritel +
module N/B + environ 30 prgs [Donkey-King, Pitfall,
Boeing 747, Mavette spatials, Tennis, Pac-Man, Musique
synthésisée, etc.), Pric: 2900 F. Jean THOME, 20, rue
de la Vieille-Meuse, 08000 Charleville-Méziéres. Tol: {24
37.47.15 laprés 18 h).

V01122 — Vends extension 16 K RAM : 250 F. Program-
mes & 10 F: Piste des étoiles, Tyrannossure Rex, Stock Car,
Frogger, [nvaders, Rubick's Cube, Casse-briques (tous 16
K. Le tout & 275 F. Liste sur demande. Ch, KERVOT, 1517,
rue Curnonsky, 75017 Paris. T6L : 739.79.40, aprés 18 h.

V011122 — Exceptionnel | 1 Vidéopac parfait état + 7 K7
géniales (4, 22, 32, 34, 35, 38, 43) pour seulement 700 F.
Me ratez pas 'oceasion. Y. COURTEL, 7, rue Emest-Renan,
35270 Combourg.

V01/124Vends conzole Atari: 500 F + K7 MS (Pac-Man:
220 F, Tennis: 180 F, Spider-Man : 220 F, Frogger: 250 F,
Phoenix ; 200 F, Super-Breakout : 200 F, Defender: 180 F,
Pac-Man : 180 F, Asteroids: 120 F, Space-Invaders: 120 F,
Combat : 50 F, Indy 500 : 200 F. Ou le tout : 2100 F. THE
BAUD. Tél.: 571212

V011125 — Vends K7 pour VCS Atri (Slot racer : 99 F, Pele’s
Soccer: 199 F, Dankey Kang: 250 F, Human Canonball ;
99 F, Golf: 99 F, téléjeu Super- Raf 4 jeux 4 difficultés :

20 F jeu Meriin : 160 F, orgue Electronique Magnus : 150 F.
S, MARI, bét. 37, 42, rue de la Santoline, 06200 Nice. Tél:
(83) 71.62.40.

V011126 — Vends VCS Atari 2600 + 5 KT (Defender, Ber-
2e%, Invaders et Indy 500 + star Raiders, les deux avec
manettes, Le tout : 3000 F, C. FRAMERY, 17, rue Bricka,
06160 Juan-es-Pins. Tél.: (33) 61.96.73 (apras 19 h).

VIM/127 — Vends Vidéopac Philips C52. Prix: 700 F. K7 n®
27, Football : 70 F, Prix & débattre, Vincent LECLERC, 12,
rue Jean-Mermoz, 78130 Les Mureaux. Tél : 474.87.71.

V011128 — Vends K7 pour VCS Atari : soccer, Golf, Defen-
der, Tennis, Activision, Night Driver. Le prix de ces K7 est
de 100 & 120 . OLIVIER. Tél. : 664.49.89 (le soirl.
V01128 — Vends Commodore-Vic 20, &tat neul, garantie.
1200 F. BOUSSETTA, 49, rue Alaxandre-Dumas, 53150
Blanc-Mesnil. Tél.: (1} 867.67.98.

V01/130 — Vends K7 Philips Vidéopac C52: K7: 3, 6, 7,
12,14, 18, 20, 29, 30, 31, 32, 34, 36, 39, 40, 43. 1230 F
les 17 K7. M. CARCONE, 13, place de la Nation, 75012
Paris. Tél.: (1) 373.16.16.

V01131 — Vends 2 jeux Mattel (Galactica, Soccer) +
Genius + Split Second + PFilote de chasse. Le tout : 600 F,
Wendu dans fe commerca : 850 F). Cherche cassette donkey-
Kong jr (max. 300 F) pour CBS Colevision. Christophe
GAUTHEY, 54, route de Maison-blanche, 78320 Levis-
Saint-Nom. Tél: 461.08.45.

V011132 — Vends Atar VCS + K7 Defendar et Combat +
2 paires de commzndes. Le tout: 1200 F, & débattre,
Emmanuel ARDOUIN, 5, rua Bapti: 87200
Saint-Junien. Tél: (55 02.11.08 (heures bureau sauf
dimanche et lundi).

V01/133 = Vends programme d'Apple 2, neuf, Airsim 1
Flight Simulator. Valeur ; 1000 F, Prix: 500 F. Eric ou Jean-
Philippe SOUBRANE, 5, rue Andrieux, 75008 Paris. Tél.:
522.76.67.

V01/134 — Vends console intellevision. Jamais servi, cause
gagnée dans un concours, Prix: 1100 F. Jean-Philippe
SOUBRANE. Tél.: 522.76.67.

V011135 — Vends Atari (janv. 83] + K7 (Les Aventuriers
de 'arche perdue: 220 F, King-Kong: 190 F, Asteroids:
200 F, Berzerk : 210 Fl. Le tout pour 1800 F. Vends aussi
nombreux josets dlectronigues et de société, Urgent, Prix
intéressants, Christophe MADOURG, 8, rue des Rayes-
Vertes, 95610 Eragny. Tél.: 464.45.37.

V011136 — Vends VCS Atari, trés bon état (déc. 827, Vendu
avec 23 des meilleures K7 (Pac Man, Space Invaders, Ten-
nis, Vanguard, Wizard of Wor, Phoenix, Enduro, Piutfall,
Starmaster, etc.). Sacrifié 4 maitié prix. Patrice BOYER.
Tél.: (93) 33.28.16 {le lundi soir).

VO1/137 — Vends Atari 2800 VCS + K7 {Combat et Maze
Craze). Jean DAVANT, 27 bis, rue Vauvenargues, 75018
Paris. Tél.: 228.27.28,

V011138 — Urgant, Vands jeu électronique Bandal nommé
Cassa-brique, 5 difficultés, 2 tailles de raguettes. Excellent
Etal, Prix commerce: 350 F, cédé & 175 F. Clément
CAMOZZI, 38330 Saint-lsmier. TéL : (T6)

V01/138 — Vends K7 Vidéopac, n® 18, 13, 14, Prix intdres-
sant. Vends jeux électroniques : Tremblement de teme, Pars-
churte, Passage de pigtons, gros jeu Froggy Woggy. Saint-
Mandé. Tél.: 808.16.06.

V01/140 — Vends ordinateur de jeux Philips muni d'un inter-
rupteur spécial en option, K7 de jeux en trés bon état.
Achat : juillet 83, Prix & débattre, Franck DAIRIN, 144, ave-
nue Guillain Leffrinckoucke, 59240 Tél.: (28)
69.21.82.

V01/141 — Vends VTS Atari 2600, bon état, 1 an + 2 pai-
res da manemas {paddle) + 7K7 IPsﬁaII Defender, Space
folleyball, Combat, Night Driver}.
Prix totalz 1800 F. P. STUBBE, av. Hirondelles, lot. Eau
Bianche, 83240 Cavalaire-sur-Mor. Tél.: (94) 64.05.80.

V011142 — Vends K7 Amidar (Parkar pour VCS Atari): 175 F
\jamais servil, Olivier LE FLOC'H 38, rue du Henan, 29123
Pont-Aven, Tél: (38) 06.03.65 aprés 18 h.

VO01/143 — Vends K7 Audio comprenant & jeux Vidéo pour
Tl 994 avec Extensed-Basic 100 F [grenouille 2 Labydor,
Hopattack, Gorillons, Crashboum]. Michel MINET rue de
Dalhem, bét. E3, 4540 Vise (Belgiquel. Tél.: 041.78.35.65.

V01144 — Vends jeux professionnal, neuf 150 F ; Basket,
Ludotronic 125 F, Amazone 125 F ; La grande évasion Ban-
daf 125 F: Hambuagers Bandai 100 F ; Detective électro-
nigue 150 F (tous les jeux sont neuf) ou le tout 630 F. Clé-
ment MALAISE 1, rue Poliveau, 75005 Paris. Tél:
707.61.50 urgent.

V011145 — Vends Dragon 32 état nauf 2800 F. GIRAUD
40, rue Diderot, 34300 Vincennes.

V01148 — Affzire | Vends Platines K7 800 F marques Akal,
année 1980, Laurent FRENILLOT 119, bd. Lefevre, 75015
Paris, TéL: 533.63.94 aprés 19 h.

V011147 — Vends K7 de jeu Amidar pour Atari jamais ser-
vie, vendug 250 F. Laurent CARDOU 47, rue de la
Cométa, 92600 Asnidras. Tél.: 774.33.00.

V01/148 — Vends Philips Vidéopac C52 + 9 K7 trés bon
&tat 1200 F. Stéphiane CREPIN rue nationals, 41230 Mur-
de-Sologne . Tél: (54) 83.81.67.

V011148 — Vends Vidéopack Phiips année &3 bon état avec
23 K7 + 1 K7 program. Prix: 2500 F & débatire. G. DES-
HAYES 8, rue Neuve-Ou.-St-Justdes-Marais, 60000
Beauvais. Tél : |4) 445.75.63,

VO1/150 — Vends console jeus Mattel état neuf + 2K7 le
tout 1 200 F. Christophe 4, rue Albert Samain,
75017 Paris. Tél.: 766.76.38,

V011151 — Affaire. Vends module n® 2 avec sa K7 turbo
pour CBS électronique, neuf, servi une fois. Achetd 720 F,
vendu 500 F ou échange contre deux K7 CBS, MAIRE Pas-
cal. Le Pré-des-Angles. bat B, 70000 Vesoul Tél:
(84) 75.76.27.

V011152 — Vends console Marel avec 10 K7 : Burger Time,
Auto Racing, Lock'nchase, Tron 1, Tron 2, Echecs, Foot-
ball, Tennis, Besuty and the Bast, Microsurgeon, Valeur :
4600 F, cédé: 2100 F ou dchange contre Vectrex + K7,
Tél.: (1) 451.50.00.

V017153 — Affaire. Vends console Mattel trés bon &tat sous
garantie 1000 F + K7. Pour Mattel; Froggsr, Atantis,
Démon Attack, Pitfall 250 F piece. 0. Bert, Nova Blast, Safe
Cracker, Donjeons et Dragons, 250 F piéce. Lional ZIE-
GLER, 29, Les Casers, 84370 Bédarrides. Tél.:
(84) B3.41.19.

V011154 — Vends vidéooac Jet 25 avee 3 K7 : Guerre Laser,
Hockey, Satellites Attaquent. Prix réel: 1300 F cédé &
700 F, wis bon état. BEDOT Frangois, 15, bd Aristide-
Briand, 93100 Montreuil. TéL : 858.67.99 apris 18 h. Merci.

V01155 — Vends VDS pour TI994/ A module Foot, Music
Maker, Il Invaders, 150 F pigce, Parsec, Munchman, 200 F
pitce, Speech Editor, 150 F, Mini Memory, 400 F, 5 livres
surTiB34/ 4, 50 F pidce. Achéte pour TIS4/A, extension
mémairg 32 K7, boitier d'extension, disqueties. GILLES.
Tél.: 254.25.09 entre W0 h et 19 h.

V01156 — Vends VCS Atari bon état + 3 K7 Pac-Man,
Pheonix et Les Aventuriers de |"Arche Perdue, le tout:
1600 F ou K7 seule, 200 F pidce, Xavier SABOT, Rési-
ﬁeneel.aﬂndmht\.'c mmrmm Tél:
(76} 04.10.54.

V011157 — Vends console Mattel + & K7 Pitfall, Démon
Atzack, Star Strike, Oragon Fire, Labyrinthe de Tron, Prix:
rieuf 3100 F, vendu 1500 F. Nathan MILLER, 42, av. de
Rosny, 83360 Neuilly-Plaisance. Tél.: 300.61.30.

V01158 — Vends Dragon 32 Pal (2100 FI + 10 K7 jeux
(Donkey, Katerpills, Ring of Darkness...| + NBX program-
mes + livres de fistings + joystick. Valeur du tout: /500 F,
cédé 3900 F, &tat neuf. KLEIN J.F., 3,rue André-
Guillaume, 92380 Garches. Tél: 741.11.82

V01158 — Vends K7 Donkey Kong pour GBS, Jamais ser-
wie, Prix: 200 F, L SEVERIN, 39, rue d'Oradour-sur-Glane,
91360 Epinay-sur-Orge,

V011681 — Vends vidéopac Philips C52 + K7 n® 22 (Le
Menstre de I'Espace) et n® 38 (Glouton et voraces], achetd
naovernbra &2, hon état, lo tout 1800 F. Urgent, THEBAULT
David, 11,rue du Plessis, 35400 St-Malo. Tél:
199) 81.90.63.

V011162 — Vends jeux Galaxy |l aver écran grandissant et
image en 3 dimensions 160 F. DESCOTES ﬂém\f, B, rue
des Fréres Morana, 54420 Saubiures,

V01/163 — Vends VCS Atari 2600 S, bon état + 2 paires
de manettes + adapteur ZX) V + 3 K7 [Air Sea Battle,
Combat, Spacewar) acquis en déc. 82, le tout 1300 F.
ANSELMO Rémi, 57, rue Emest Lefévre, 75020 Paris.
Tél: 363.88.99.

V011164 — Vends jzu électronigue de poche bon état, La
Tour Infernale 50 F, M* Wood Man 50 F, Parachute 100 F,
Le Dentiste 50 F, La Fieuvre 100 F, Popeye Panoramigus
200 F, Missile Invader 150 F. Eric TERLAY, 10, Chamin du
Vieux Bourg, 69380 Lissieu. TéL : (74) B47.68.80.

V01165 — Vends K7 pour Mattel Intellivision Night Stal-
ker, Space Armada, Star-Strike 8 150 F, Tron2 & 220 F et
Démon Attack d'lmagic & 250 F ou vends le tout 793 F.
RIOU Nicolas, rue de I'Etarchet, Les Maronniers, 78430
Louveciennes. Tél.: 963.22.00.

V01/166 — Vends K7 VCS Atari Defender 200 F, Basic Pro-
gramming avec manettes 250 F, e tout 400 F, wés bon état.
Michel BARBOB, 223, av' de la Maréchale, 34420 Le Ples-
sis Trévise. TéL: 594.48.21 aprés 18 h

V01167 — Vends CBS Colcovision (08/83) ss garantis +
K7 : Donkey Kong, Zaxxon, Looping, Veniure, 0. Bert. Prix:
2700 F. Didier RUGANI, 2, rue Van Loo, 75016 Paris. Tél.:
524.44.79.

V011168 — Vends jeu vidéo Interton VC 4000 + 6K7 1300 F
(V. nauf: 2200 F) et leu LCD 3 écrans « Deputy Den s 160 F
(VN 260 Fi &t TI57 ancien modaje 200 F. SANCHEZ Séra-
phin, 1, Lotissement Le Riverette, 66500 Prades. Tél.:
{68) 96.48.63.

V01171 — Step | Vends Mattel Intellivision excelient état
décem. 82 avec 5 K7 (SKi, Foot, Astromash, Star Strike,
Roulettel, le tout 2000 F. Aorent BONNEMAZOU, 5, rue
des Arcades, 78100 St-Germain-en-laye. Tél.:
(3) 451.23.82.

VD172 — Vends Atari 2600 + Pole Position + Star Wars
+ Defender + Yars'Revenge pour environ 1300 F. TéL:
66.33.61, Angers, du mand au samedi, de T7h30419 h.

V01173 — Vends & peu prés 30 programmes sur I'Oric 1
43 K. Beaucoup sont inédits en France, le tout 200 F {achetd
1000 F|. Youri CANETTI, 9, rue Léonie Rouzade, 52190
Meudon. Tél.: 626.12.86.

V01174 — Vends console Intellivision 1450 F + K7
Lock'nchase 220 F, Auto 800 F, Star, Soccer, Baskst, Bow-
ling, Poker Horseracing, Tennis, Freghog, Roulette 180 F
pice, ou le tout : 3700 1, état neuf achete 12/82, port en
plus. PERROTIND, 5, rue Pinsons, 91660 Méreville. Tél:
485.11.37.

V11175 — Vends pour VCS Ateri 21 K7, Jungle Hunt 220 F,
Frogger 250 F, Enduro 220 F, Centipade, Mrs Pachan, Les
Aventuriers de "Arche Perdue, Phoenix & 200 F et bien
d'autres, DE LA PASTELLIERE Jérime, 7, rue du Stade,
91490 Milty-la-Forét. Tél.: 498.86.11 aprés 18 h 15,

V011176 — Urgent vends methode Parions anglais 8 volu-
mes complet, fivees + K7 encore sous emballage neuf,
valeur 3;120 F, prix: 2000 F + consofe jeux Atari VCS 2600
{sous garantiel, cables + manettes + K7 Space Invaders,
valewr 1500 f, prix 7000 f. MYRIAM. TéL : 258.43.12 aprds
19h 30,

V01177 — Urgent | Vends LCD Donkey Kong, Game and
Watch. Prix : de 100 & 140 F piles pas neuves. Vends aussi
avec boite et notice, Achite Super Cobra LCD s bon état,

350 F environ. DUGAS Brice, 1 bis, av. des Lumigres,
94220 Cachan. Tél.: 665.06.39.

V011178 — Vends Apple 128 K couleur, 80 colonnes + 1
drive + 10 disquettes de jeux [valeur 10000 F] + manette
de jeux + imprimante Seikosha (50 Cps) + papier + moni-
teur vart + livres, le tout pour 22300 F. M. QUIGNON
Christian, 1,rue du Moulind-vent, 49110 St-Pierre-
Montlimart. Tél.: (41) 30.44.51.

V01/179 — Vends TI994/A 16 K7 + module Tiextanted
basic + 12 modules + 4 K7 + manstte + lecteur de K7
+ programmes, e tout : 9300 F. HP 41°CV + imprimante
+ lect. opt. + lect. magn. + 130 progr. + chargeurs
9600 F. M. QUIGNON Christian, 1, rue du Mouin & vent,
49110 St-Pierre-Montimart. Tél.: (41) 30.44.51.

V01/180 — Vends T15% + imprimante + 100 program. +
cartes magnet, 3000 F, Vends TI57 + 50 progr, 500 F,
Vends jeu échecs éectron., 1600 F. Vends jeu dames éec-
tron., 750 F. Vends Memotest avec 9 K7 (4 manettes)
2300 F, etc. M. QUIGNON Christian, 1, rue du Moulin-
&vent, 49110 St-Pierre Montlimart. Tél: (41) 30.44.51.

V01181 — Vends Intellivision + 12 K7: tennis,
Lock'n'chase, Night Stalkes, etc. Excellent état, achat 10/82,
prix : 2500 F & débattre, possibilité de séparer les éléments.
0. KASPER, 2, rue de I'Abreuvoir, 32110 Clichy. TélL:
739.29.68 (dom.) ou 764.44.67 (heures bursaul.

V01182 — Vends Atari 2600 F + 7 K7, Air Sea Bartle,
Maze Craze, Tennis, berzerk, Combat, Space Invaders,
olley-ball + Z poignées & ventouses + poignées & molette,
1500 F valeur ; 2600 1, trés bon dtat. Emmanuel STRA-
GIER, 4 bis, allée d'Aguesseau, 93180 Livry-Gargan. Tél :
{11:330.17.79 aprés 17 h.

VI01/183 — Super affaire ! Vends Flippes électronique da Bar
Bally modéle : Play-Boy 1978, trés bon &tat avec 3 spécials
Extra balle, 5 targettes, 4 joueurs, achetéd : 3000 F, vendu :
1500 F, & débattre. M. PASCAL Laurent, Sainte Oppor-
tune, 61100 Flars. Tél.: (33) 66.22.75 aprés 16 h,

V01/184 — Vends console TI 284/ A, &tat neuf avee manet-
tes et manuel Basic + quetques modules. Prix de la con-
sole: 1500 F + 6 K7 Atari + manettes Basic, fe tout:
B00 F. M. HADDAD. Tél.: 607.03.76.

V011185 — Vends consola C52 Philips + K7 Guerre de
I"Espace, Guerre ds Monstres, Calapulte, Course de Voi-
tures, Black-Jack. Consols : 995 F, K7 prix ensemble : 440 F
ou 1400 F le tout, K7 seu!a 0F. CLERC CAGNOUX

re, La Chanas 38460 Cremisu. TéL:

(74) 82.87.99.

V011188 — Vends VIC-20 4 7 cartouches + 3 K7 de jeux,
+ 2livres, le tout pour 3000 F, possibilité de vente du VIC
+ 3 K7: 1800 F, garanti jusqu'au 8 mars, prix & débatire.
M. SABINOTTO Philippe, 40350 Pouillon. TéL: (58)
98.23.85.

V01187 — Affaire | Vends Atari 2600 + Pac-Man + Sp.
Inwvader 1200 F ainsi que K7 Pole Position 220 F, yars
Revenge 180 F, Pitfall 220 F ou le tout : 1750 F (nov. 83]
the garantie. THIBEAUD DE LA VILLEMARQUE, 7, rue
Miozart, 78230 Fontenay-Feury. Tél : {3) 045.13.94 le soir.

V01/188 — Vends jeu &lectronique bandai & énergie solaire
4 Terror House n, 2vec maode o' emplol, ét21 neuf, pour 170 F,
acheté 270 F en avril £3. PATARD Eric, 27, rue de belle-
vue, 92260 Fontenay-aux-Roses. Tél.: 702.14.68 aprés
17 h.

V01/189 — Vends console CBS Cofecovision 1500 F + K7
CBS, 30% en moins du prix neuf module turbo 600 F. M.
ABLASOU Jean, 78 Poissy. Tél: 074.54.14.

V011180 — Vends Microvision + K7 Casse-Brique, Bow-
ling, Shooting Star, et Puissance 4, le tout 350 F, bon état.
Christophe PONCET, 2, square gabriel-Fauré, 75017
Paris. Tél.: 267.48.22 heures de repas.

V011191 — Vends 2 K7 Atari: Star raiders 300 F et Basic
Programming 400 F, les 2 avec commandes & claviers, états
neufs. BONNET Williams, 31, rue de Blanzat, 03100 Mont-
lugon. Tél: (70) 29.86.09 heure des repas.

V01192 — Vends VCS Atar + 2 K7 trés bon état {Com-
bat et Air-Sea-battle] au prix de 800 F (année fin 1982). PAS-
QUIER Claude, 50,rue Ramey, 75018 Paris. Tél.:
254.37.43.

\01/193 — Vends ou échange Pac-Man {Alznsay) + Don-
key Kong double écran géniall Valeur 700 F. TéL:
(38) 85.60.08.

V01/194 — Vends console Coleco + Dankey Kong, Don-
key Kong JR + adaptateur couleur Secam acheté décem-
bre 83, &t neuf, valeur réslle 2613 F, comma neuf, 10%
vendu 2360 F. Vends sussi Sharp PC 1251 neuf, valeur
1450 F, vendue 950 F. Merci. M. DAZIRON Franck, 27, rue
de I'Amiral Mouchaz, 75013 Paris. Tél: 680.36.35.

V011185 — Vends Mattel (fév. 83) + 3 K7, valeur réelle
2500 F, vendu pour 1600 F. Tél.: 520.07.01 aprés 17 h 30.

V01/186 — Vends console jeux vidéo Martel + 8 K7 Don-
jons et Dragons, Tennis, Snafu, Lock'n'Chase, Space
Armanda, Astrosmash, Armor Battle, Reversi, Roulette,
Reversi: 2400 F ou échange contre Spectrom 48 K. Phi-
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T4, : (3) 973.28.16.

V01/197 — Extra vends orgue électronique Bontempi Hi-
Fuga. Trés complet avec partitions gratuites. Etat neuf. N'a
pratiquement jamais servi. Rythme, accord, prise casque.
tout y est. Veleur 1300 F, vendu 700 F laccords). SAUNAL
Edouard (région Yvelines). Tél : 054.09.33.

VO01/188 — urgent, cause départ & I'étranger. Vends ardine-
teur de jeux Interton VC 4000 (Tilt n°6). Bon état avec 11
K7. Les meilieures de s collection. Son prix 7 Le tout 500 F.
[Possbiité d zccord]. SAUNAL Edouard irbgion Yvelinesl.
Tél: 0540933

VU1/198 — Viends Brain Baffler 250 F et jeu LCD Cheval de
Trole 170 F. Tous les d=ux en état neuf, Bruno ANTONI,
1l.ud.hmmmnm.:mm
1®h

VO01/200 — Vends Asari VCS 2600 + 2 paires de manettes
+ K7 Combat + Transfo, Tris bon état, 1an. Le tout 800 F.
PELLEGRINO Stéphane, 2, allée Paul-Eluard, 35200 Sar-
celles. TéL: 990.77.18.

VN — Vends KT VCS Attari 2600-S.Cobra 250 F, Phoe-
nis 200 F, R. Tennis 200 F, Centipbde 200 F, Schiroumph
200 F, Jungle Munt, 250 F, M. Commande 150 F, Invaders
150 F, Breakout 70 F, Golf 50 F, Maze Craze 50 F, Qutiaw
50 F, Basket 70 F, Bowfing 70 F, V. Chess 100 F, Pinball
%0 F, Adventure 70 F, Olympic 70 F. MAZEAUD Marc.
TéL : 608.20.80, poste 44,

V01202 — Vends pour VCS Atari K7 (0" Bert et Outlaw pour
300 F seulement, les Aventuriers de I'arche perdue et ski
divers pour 300 F ssulement, Pac-Man et Space Invader
pour 300 F. Gilles DE BOYSSON. TéL : 7456.76.37 Neuilly.
Aprés 19 H.

VO1[283 — Vends console Atari VCS 2600 avec K7 (dont
§.Cobra, phoenix, Centipede, Schiroumpf, Real, Tennis,
Jungle, Huint, M. commande, Video Chass, Spac invaders,
ete. Prix 3500 F & 4000 F. Console décembre B2. M.
MAZEAUD Marc. TéL : 730.23.09 ou 606.20.80, poste 44
deBhatH

V011204 — Vends K7 pour VCS Atari 2600 ainsi que Atari
2600 contre CBS Coleco + 19 K7 Dt [Phoenix, S. Cobra,
J. Hunt, etc.). Atari 2800 fin déc. B2 Prix 3500F.
M. MAZEAUD Marc . TéL : 606.20.80, poste 44, de 8 h
A16h

V01205 — Vends K7 Atari Centipeds, Phoenix, Enduro,
Vanguard, . Tél: 532.31.17. Paris.

V011208 — Vends pour Atari VCS K7 état neuf + garan-
ties : volleyball 210 F, Swordquest (fireworld) 230 F, Star-
master 260 F, Aventuriers da l'arche perdue 280 F,
LECLERC Pascal, 2, rue dos Carreaux, 95110 Sannois.
Tél: (3) 415.36.04.

V01/207 — Urgent cide Videopac Philips C52 + B K7 [n®
1, 2, 23, 29, 32, 34, 35, 38) achatés en févirer 3. Pau
servi. Prix: 1200 F. M. DUPOUX Franck, 18, rue de FEau-
bonne, §7200 Marmande, Tél.: (53) 64.08.13 aprés 18 h.

VO1/208 — Vends VIC + 20 + adaptateur N/8 + magné

C04/001 — Cherche amateurs de musique possédant un
orgue pedectionné pour créer une musique, Je suis pos-
sessaur d'une casiofone CT-310. Yann BAUDIMONT,
12 ans, 77, allée des Charmes, 53700 Marg-an-Bardaul.
Tél: 727154,

EO410Z7 ~ Echange une centsine de programmes sur K7
pour C.B.M, 64 {Zaxxon, Poayan, Chineese Juggler, One
an One, Pitstop...) envoyez liste. Fabrice MORINEAU,
39, rue d'Entrecasteaux, 85000 La-Roche-sur-Yon. TéL.:
(51} 37.62.21,

ED4/028 — C.B.M. 64. Echange programmes. Batty et
Robart FRANCHI, 12, place de la Reine Blanche. TéL:
(03) 035.82.85.

ED4/U29 — C.B.M. 64. Echange programmes (jeux, utiitai-
res, & ifs...}. Posséde nomby ;! i
N'hisitez pas & écrire. Miche! PLACE, Les Cootaz &
Habern-Poche, 74420 Boege.

ED4/030 — Echange Vectrex contre 2 manettes + 2 K7 pour
MSX ou le vends 500 F. Echangs Manic Miner pour MSX
contre autre K7 [Pitfall 1 ou 2 5.V P.). Yann ANTIGNAC,
5, ruo du Priaure St-Philibert, 44850 Le Collier. Tél.: (501
26.41.74 laprds 19 hl.

E04/831 — Echange jeux pour Atari 800 XL sur K7 plus de
80 jeus. Liste sur demande. Echange 2 livres ZX 81 conlre
2 fivres Atari 800 XL, merci|. Pascal GUILLER, 41, rue du
Chemin-Vert, 37300 Jous-les Tours.

ED4/032 — Echange + da 1000 logiciels pour tous ording-
teurs Atari (liste compl. sur demande|. Egidip BASSO, 114,
rue Jean-Friot, B-6180 Courcelles.

ED4/033 — Yea ! | Echange jeux pour Atari 2000 e1 VIC 20
+ 16 K contre tout autre jeu pour ces machines. Bruno
VASTA, 10, allée des Iris, Résidenco: Du Plateau,
94260 Frosnos. Tél.; 668.10.39 (aprds 18 houres).

E041334 ~— Echange programmes jeux (Skyfax, Hyper Olym-
pic) pour Apple Il contre programmes Apple ou Amstrad
iz. Ofivier HOEPPE, Routs

+ 3K RAm + Manusls. Etat neuf (déc 8+ ). Valeur 3450 F.
Vendu 2400 F. Amaud DASSIER, 234, rue du Faubourg-
Saint-Honors, 75008 Paris. Tél,: 563.47.59 apris 17 h.

V017208 — Urgent vends console Atari VCS bon état + 7
K7: Combat, Yars, Revenge, Starraiders, Phoenix, Pac-
Man, Pitfall et Missile Command. L'ensembel 2000 F val-
rur 3200 F). Chaistophe SARRAZIN, 91210 Dravei. TéL:
ML8T3.

VO1/210 — Vends K7 pour VCS Atari (ou 2600) ; Amidar,
Gorf, Ms Pacman, Defender, Vanguard, Camival, Donksy,
Space Invaders. 150 F iz K7. M. TROMPAY Rémy, 8, cours
du 4-Septambre, 13500 Martig

VO1/211 — Vends VCS Atri 2600 tout neuf acheté e
16-11-83. 1200 F avec 3 K7 + garantie (Space, Invader,
Pac Man, Pitfalll. Nadine Tél.: 887.37.07
(bursau). 628.20.29 (domicile).

VO3 — Vends pour VS Donkey-Kang, Demon Attack,
Mexar, Pit-fall, Star Vioyager, Planet Patrol, Stampede,
Aventurier de Varche perdue. HENEL Roger. TéL: (3
058.55.39 ou (3 914.97.18 (heures buresul.

VO1/Z14 — Vends interface Secam 400 F (pour TIZ3/4A),
radio TVC K7 2200712V [JVC), 1900 F. tunner video Contin,
Edison DP2111 : 1300 F, Vigean-Riots, 43220 Saint-Pons.
Tél.: (671 87.11.80.

V017216 — Vends VCS Atari 1200 F + K7 Vanguard +
Asteroids + Centipede + Enduro + Amidar + Phoenix
+ Space Invaders + Maze Craze. TéL: (1) 5323117
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{K7) équivalent ou contrepastie.
de Douadic, 35220 T
E04/035 — Cherche pond dien posséd:
g i dard VHS pour échenge K7 vidéo,
s 4, écrire & : Riégis DAJCZMAN, 101, cité St
§7233 Schdsichea (Martinique

ED4/036 — Echange console C.B.S, + 7 K7 valew 4000F
contre micro ardinateur Commodore ou Thomeon TO 7-70
ou autra d'une valeur minimurm de 2500 F, Pascal Schisra,
54, rue des Fresnes, 91700 Ték:
{1) 015.,61.68,

E04/037 — Agple |l : &change programmes jeux, utilitaires

fippe HUBERDEAU), 49, rue Gérard-Philippe,
Roche-sur-Yon (Vendéel. TéL: (51) 37.72.67.

E04043 — CB.M. B4 + K7 cherche comespondantie)
sérizux pour échanges divers (jeux, utilitzires, env. B0
Envoyer liste si possible, Réspanse assurde. Philippe SOREN-
SEN,ﬂ,MMmmMingﬂ.:lm
80.19.52.

85000 La-

ED4/044 — Echange progr Oric 1, D fez la liste
et envoyez a vitre |pas sérieux s'abstenirl. Réponsa assu-
ré=. Emmanuelle LEGRAND, €8, rue Principale, 57450
Diebiing. TéL : (8] 702.48.62.

ED4MME — Echange programmes pour C.8.M. 84 iplus de
300} de préférance sur disquettes. Posside jeux récents)
Pitstop I, Loderunner 2, etc.). Francis DECORSE, 231 Les
Myosotis, 52200 Langres.

EO4/046 — Amstradiste dchange nombreux jeux et utifitai-
tes, Tuyeaux, etc. en Réglon Parisienne, Sarthe ou limitro-
phe. Liste sur demande, Eva ESTERGAR, 14, rue Darson-
nal, 72000 Le Mans, Tél: (43) 81.88.94,

E04/047 — Echange environ 500 logiciels pour C.B.M. 64
sinsi que des notices, Envoyez-mai vite vos listes. Jean-
Paul BREDECHE, 52, rue Joseph-Mougin, 54000 Nancy.
Tél.: [8) 398.04.38.

D448 — Echange, vends, achite pour Amstrad logiciels -
rmailm!!!mctmcoﬁed'émauGMPla&va
vor. Ecrivez-moi vite, mercl. Eric LAUR, 5, cith Anrely,
31380 Montastruc-la-Conseiliére. TéL: (61) 84.26.84,

ED4D49 — Apple e, recherche comespondant pour Echango
prog. jeux et utilitaires, Envoyez lists. Réponse assurde, Ach.
carte B0 col. + couleur pour llle. Frédéric MORITEL,
23, rus de Lattre-de-Tassigny, 42350 La Talaudiro, Tél.:
{77) 53.60.51.

ED4/080 — Cherche cantacts avec possesseurs de Commo-
dore 64 pour échange de programmes (700} prgs. Thierry
NADE, 17, rue do Metz, 57140 Sauiny-par-Woippy. Tél:
(8 731.38.12 lapris 20 h.

ED4/051 — Echange programmes pour C.B.M. 64 + K7,
Apple 2¢, Amstrad. Cherche Spy vs Spy, Match point sur
C.B.M. Echange 200 prgs pour C.B.M. contre Canon X 07,
disq. Laurent DELEVILLE, 35, rue Philippoville, 53100 Rou-
baix. Tél.: (20) 36.14.08.

ED4/052 — Echangerais K7 Alpiner (pour 11-99 da} et Chis-
holm Traits contre soit Burger Time ou Micro Surgeen.
Vends K7 gestion da rapports. Sébastien BEAUDIMONT,
77, allée des Charmes, 53700 Marcg-en-Barbosuf. Tél:
(16120 72.71.54.

040053 — Recherche (Rigion Parisienne! possesseur Apple
!hmmdemmhmm.l.
rue Jean de La Fontaing, 84000 Créteil. Tél: 898.41.57
{apris 17 heures).

E04/054 — Surprenant | Echange tous logiciels Oric 1 +
Atmos. Réponses assurdes |Psychiairic, Fantaisy Quost,
Cobra, Pinball et bien d'autres). Leurent ou Denis MAR-
CIAND, 2, bouleverd Henrl-Poincaré, 95200 Sarcelles.
Tél.: 990.21.42

ED4/055 — Echiange sur console Vectrex K7 Solar Quest,
newve + 50F cantre K7 Scramblz non sbimée. Jean-Pierrs
FEUILLET, 3, run Picasso, Montfermed. Tél: (1) 3128383
{apris 19 B,

EOA058 — Possesseur du C.B.M. B4 stop| Echange K7
Grand Master {échecs) contre K7 Pitfall. Réponse assurée,
Nicolas BERTHOUX, 35, squars Frangois-Covert,
43000 Angers. Tél : (41) 66.92.75.

E04/057 — Amstrad CPC 464 : vends, achite ou échangs
nombreux programmes. Francis TEREYGEOL, 5, rue da
Chatou, 78800 Houilles, Tél: §13.88.03.

E04/058 — Rocherche comespondant pour échange de pro-
pout « Dragon » 32. En posséde une bonne tren-

posséde déj karateka, Gl , Conan, F 4
Soreallerie, etc. Eric CUGNET, 8, chtesu de la Ravinerie,
§5520 Osny, TéL: [3) 0321238

EOAID38 — Echange en K7 sur 800 XL tout jeu contre Bruce
Lee, Zaxxon, Epsion ou Diamond (Dig Dugl. Jdegen
VENOT, 21, avenus Mordre, 95250 Beauchamp. TéL:
413.31.61.

E04/039 — Echange logiciels pour VIC 20. Réponse assu-
réa s et échange logiciels pour C.B.M. B4, Eric DESFES-
TES, Le Mail bt 6, boulevard

13014 Marseille. Tél.: (1) 98.63.74 lopris 19 hl.

EDAI040 — Possessaur, Atari 800 XL, dchange et vends (10
oy 20 F) programmes pour Atari, série XL sur K7 (unique-
ment) & adresser & : Shbastien PINET, 16, rue de Norman-
die, 37300 Jousdes-Tours. Tél: 147 675281

EO4/041 — Echange conscle C.B.S. avec 2 K7 contre
ynthiitissur g ue fp ionné de préférence) la
console est neuve avec emballsge. Joan-Sébastien MAIN-
GOR, rue Franklin, 33700 Bourg-sur-Gironde. Tél.: (7}
68.23.11,

E04/042 — C,B.M. 64, Echange ou vends une céntaing de
programmes sur K7 uniquement. Envoyez-moi vos listes.
Réponses cherche un lectaur de disque 1541, Phi-

taine. Christophe RIFFLANT,
Pargny-Filain, 02000 Laon. TéL: (23) 21.60.74.

E04/058 — Amstrad : cherche comespondant pour échan-
ger jeux, utilitaires, astuces sur Amstrad. Je possbde une
vingtaine de jeux (Ghostbusters, Manic Miner}. Stéphane
PAYEN, 9, rue J.-J.-Rousseau, 50400 Danjoutin. TéL.: (84)
21.18.40.

E04/060 — Chorche cantact Apple lle ou llc: nombreux
prog. + 130 (Uttima 1l et Ill, Masquerade, Mr Rabot, Ban-
dit, Arteque, Skyfox, etc. De préf. corr. durable. Alaxan-
dre SO, 2, placa des Tilouls, Bertrange, 57310 Thionvillo.
Tél.: 283.62.24,

E04061 — Echange programmes pour C.B.M. B4, J'en pos-
sids + 250 unig sur K7. C phe OLIVIER,
42, rue Bara, 59780 Ronchin. TéL: (20} 288.07.31.

ED4/082 — Dragon 32, Echange ou vends 800 programmes.
Pierra PERESSE, 15, rue de la République, 76940 La Mail-
leroye. TéL: (36 37.10.43,

E04/063 — Echange programmes pour Commeodore 64 : Pit
Stap, Péla Position, Pac Man, Manapoly, Belote, etc. Bruno
FOURNET ¢ La Bermelidre » Filly-Sciez, 74140 Douvaine
{Hauta-Savois).

ED4ID84 — C.B.M. 54. Echanga trbs nombreux logiciels de
prétéeence sur disqueties. Gilles Zeiton, 102, avenus Mar-
cea, 92400 Courbevole. TéL: (1) 782.68.32.

ED4/0B5 — C.B.M. 64. Cherche camaradies pour échanges
utilitaire, arcade, aventure sur K7 en Turbo. Attends vos
listes. Réponse assurée. Sébastien CLAIRET, 88, rue da
Paris, 93100 Montreuil, Tél,: 267.684.61,

EO4/066 — Possesseurs o Atari B00 XL et lecteur du super
Tilt, vos K7 m'intéressent, envoyez-mo |a liste, je suis prét
i las acheter ou & les échanger, je posséde déja 20 jeux pas
mal | Salut. Franck BARRAU, 4, allée des Mimosas, Parc
do Miédicis, 23850 Peogman. TéL: (56) §7.35.76.

ED4/067 — Echange K7 pour C 64, Spectrum, A
B00/800/2600 XL, Oric et Amstrad. En voici quelques unes:
Harier Attack, les Fiics, Zaxxon, Bruce Lee, Tennis.... Ber-
nard BROS, 54, rue Haxo, 75020 Paris. TéL: (1) 364.20.13,

E04/068 — Echangs Zaxxon pour Atari 500/B00 XL cantre
logiciels de jeux {Pitfal 1 ou 2, Pdle Position, Dacathlon)
ou vends 100 E. Valéry CHAFFIOTTE, 42, rue du Général-
do-Gaulle, 76310 Saints-Adresse.

E04/089 — Echange programmes pour C.B.M. 64. Posside

+ do 600 jeux et utilitaires (Pit Stop Il ; Amazone; eic.).
Olivier DEWINNE, 7, rue B9170. TEL: 200
249735,

E0S/001 — C.B.M. 84. Echange nombreux jeux ou uliitai
ré st disquetizs. Envoyer vos listes. Philippe MACOINE,
o, i haud, 59000 Mout Tél: 2m
64.59.80.

EDS5/002 — C.B.M. 64. Echange 500 prgs disg. ou K7 +
import, direct U.S.A. R he et échang

tion tous programmes. Réponse assurée 4 vos letires. Lau-
rant SZWARC, L'Aulnay, 60850 St-Garmer de Fly.

[ED6/003 — C.BE.M. 84, Echanges ou vends supers jeux en
disqusttes st vend C.B.S, + Turbo + 11 K7 + adanta-
feurs multicassettes. Prix : 2600 F. A débatre. Eric PLAYEZ,
4, impasse de ka Prairie, 1390 TéL:
16) 996.47.83.

EO5/004 — MSX Sanyo PHC 28 (64 K| échange ou achéte

programmes et idées idem pour PB 100, FX 82 P,

TRS B0 PC 4 et OP 544 en 1,5 Ko Ram. Jean-Philippe

;:,mnn du Bassin, 51170 Fismes (Mame). TéL: (26)
.97,

EDS/005 — Echange ou verds VCS Atar + (Pac Man, Math

Grand Prix, Star Raiders, Sp. Breakout, Pesé Soccer, Space

Ivaders, Pole Position, Combat) pour 2500 F. Pascal SAU-
82700

NIER, 13, avenue Henri-Bart shes. TEL:
(1) 780.67.33.
ED5/006 — pour Atari 800 XL =t

Echange programmes
800 XL ou pour ZX Spectrum (16-48 K} et Spectrum +.
Envoyer vos fistes, réponses assurées. Régis MADEL, 1, rue
Solférino, 25200 Brest. .

VOSI07 — CBM 64, Echenga ou vends 10 F nombreus logi-
ciels sur disg. ou K7 {util, jeus, Pistop |, Grogs Revenge
Hes Games, etc.) Vite, 5.V.P. Réponses assurées. Thierry
SEVOUMLANS, 13, rue Julos-Vorne, 89100 Sens. Tél.:

EOS/08 — Echange ou vends + da 200 programmes sur
disq. pour Atari XL. Atain BRANCHU, 4, aliée Bufion,
82000 Nanterre. Tél: 721.66.29,

EDS/003 — Echangs ou vends programmes Tl 93/4A module
Simash, Burgsr Time, Moon Patrol, Sofar System contre
Atari Soft, Pirste, Adventure, Buck Rogers, etc. Didier
GAUTHIER, 22, rue de 'Encloture, 17230 Marans. TéL:
(46) 01.05.27.

EOS/010 — Atari 800/600 XL. Echange + 550 programmes :

Cher, Karatska, Summer Gamme Il, Beach Head 11, Raid

Over Moscou contre ben prix (P.S. Disq. uniquement], St

mmmtmmmmmm:
18.

EOS011 — Echange | pour C fore 84 tous
wmljmnﬁmiﬁ}mk?mﬁwwzm&—
125, réponses assurées. Alors & vos 16, ou vos stylos ! Nico-
las LENOIR, 2, aliée des Courls, 91940 Les Ulis. TéL:
(61 907.32.97.

E05/012 — Echange nombreux programmes pout Atari
400/800/600 XL/B0O XL sur disq. (Summer Games I,
Beach Heed Il Jet, etc.), Importation directe U.S.A,
Alexandre ELIA, chemin des Fougbres, 1053 Cugy (Veud)
Suissa.

EO5/013 — Echange programmes pour Hector 1et Hector 2
H.B. Envoyez vos listes, riponses sssurées. Stéphana
MECHIN, 117, avenue Louis-Joseph Soulas, 45800 Saint-
Jean-de-Braye.

EOS/14 — Echange programmes pour Amstrad CPC 464.
David PLATT, 145, rue Boudin, 93140 Bondy. Tél:
(1) 848.78.09.

EO5/015 — Echange ou vends programmes en disg. pour
Atari, cherche Drive 810, Frédéric DUCROT, 79 B, ave-
nue Anatole-France, 10000 Troyes. Tél.: (26) 75.46.17.
E05/016 — Oric 1/Atmos, Echange nombrewx programmes
sur Microdisc ou K7. Recherche prog récents uni-




quement. Francois PRINCE, 9, place du Géndeal Beuret,
msmmqnmm L
E0S/017 — Atari B0O XL. Echange + de 600 programmes
sur disq. ou casseites. Ofivier HASKI, 7, rue Bousset,
75016 Paris, Tél.: 531.33.72.

EWMI- Echange programmes pour &ppla 2+, Poaséde
de 400 p Surtout intéressé par

Nﬂpp. LAURENT, 14 bis, rue do la Balle Fontaine,

66100 Lorient. TéL : (97) 21.07.72.

E05M18 — Cherche possesseur de ZX Spectrum pour
échange d'idées e1 K7 16 cu 48 K. Vends ou échange VCS
Atari + 8 K7. Posside 100 K7 Spectrum, Frédéric LAF-
FONT, 42, cité Saimte-Clairs, 32100 Condom. TélL:
(62) 28.21.60.

ED5/020 — Echangs ZX 81 + 16 K + Cson + 6KV contre
PB 700 ou FX 702P + FP 10 + FA2 ou PC 1261 ou TRS 80
PC2. Dominique VATIN, immeuble Liber Plocosts 2,
cage C, boulevard Martenol, 87110 PAP Guadel

ED/B7 — Echange K7 CBM 84 Solo Flight et Summer
Games {boite et notice). Echange trés nombreux program-
mes. Romusid DAUBES, Catonwielle, 32200 Gimont. TéL:
(62 07.84.05.

ED1/88 — Echange jeusx sur disq. pour 800 XL, en posside
beaucoup, jeux récents (réponse assuréel. Cherche
magnéto. Benoft MADRID, 14,rus Faraday, 37100
Tours 02, Tél : (47) 54.54.86, aprés 18 h.

E01/89 — CBM 84 échange programmes (eux ou utilitai-
res). Xavier LE VOURCH, 2, rue Alain, 20200 Brest.

ED1/90 — Echange environ 350 programmes pour CEM 64,
Ecrivez nombreux | Réponss assurée. Merci | Lorenzo CHI-
RIATTI, 12 ¢, av. Henwi-Golay, 1215 Le Lignon, Gendve
{Suisse) |préfixe pour la Francel. TEL : [D041) 22.96.42.91.
ED181 — Laser 200 + EXT 64 K + NB 5K7 [Circus, Chess,
Invasion...] + prog. (Logo, Budget...| contre Commio-
dueﬂsnpmuammagném Frédéric TRANCHANT,
18, boulsvard de de Picpus, 75012 Paris, Til.:

Tél.: 83.32.43,
E05/021 — P ZX 5

de jeux sur K7, R
vite | [une centaine environ). Jacques II»OIJUIFI’ Les
Qubroyts, 07600 Valsdes-Bains. Tél.: (751 37.44.23.

EDS/022 — Atariens | Echange sur disg. (Spy vs spy, Lode
Runner, etc.). Echange 1 jeu contre 3 disq. vierges. Possi-
bilité do ventz sur K7. Bencit SEVCIK, 43, rue Rossini,
11100 Narbonne. Tél.: (68) 32.75.14.

E05/023 — Atari B0O XL, échangs programmes sur disd. uni-
quement. J'attends votre liste, Sylvain HAJEK, 8, rue da
I'Eglise, 88250 La Bresse. Tél.: (29) 26.44.61.

E01/72 — Echange programmes pour Atari 800 et 800 XL,
disquettes ou K7, Denise LEGUERINEL, 6, rue du Rendez-
Vous, 76012 Paris. Tél: 345.44.13,

E0UT3 — Avis i 1a pop 1 Jg vais me déb des
50 medlleares K7 VCS 2600 (KT Championnat, stc.). Sté-
phane JOUANNEAU, 23, Chemin des Vaullidres, 32410
Ville d"Avray. TEL: (1) T03.50.64.

E01/74 — Echange microvision + 3 K7 (Flipperr, Blitz et
Bowling) contre K7 Mattel (Advenced, Donjons et Dragons
ou Triple Action). Hervé CATHELINEAU, 190, bd St-Denis,
92400 Courbevoie. T&L: (1) 333.68.12,

E01/76 — Echange programmes pour Commodore 64, en
posséde + de 700. Envoyez fista, la mienne suivera. i
toutes les nouveautés des U.S A, Gilles OUELLET, Casier
postal 302, Ville d'Anjou, Quebec, Canada, HIK-HG7.

E01/76 — Echange tous programmes pour ZX Spectrum
48 K (jeux, arcade, action, aventure, utilitaines). Fricdiéric
PEIFFER, Manhoue, 57530 Delme. TéL: (8) 701.47.34,
apris 19 h.

E0NTT - Jeune étudiant cherche util. ot jeux sur disquet-
tes pour CBM 84. Miche! CREGAT, Chemin de Routsile,
13420 Gemenos. Tél: (42) 082.24.10.

E01(78 — Echange pour CBS Colaco Décathlan contre Mon-
tezuma Revenge ou Nova Blast ou Wing War ou Donkey-
Kong Jr (avec noticel, Michel GUILLEMENOT, 8, rue de
la Fontaine, 94470 Boissy-Saint-Liger, TéL : (1) 568.42.77.

EB1/78 — CBM 64 échangs nombreux bons programmes sur
disg. ou K7 CEX : PR 6 utifitaires, etc.). Envoyez votre fiste.
Franck KACHLER, 7, rus Louis-Pasteur, 68500 Guebwil-
bor, Tél : (B9) 76.18.58.

ED1/80 — Recherche possesseurs ZX B1 pour échanger
Intercepteur Cobalt, Argolath, Riguel, Cobra contre équi-
valent de préférence habitant Versailles. Stéphans
COLLART, 6, rue Nicolas-Nicquet, 78220 Viroflay. TéL:
024.50.61.

E01/81 ~ Echiange programmes de jeux pour Atar 400, 800,
600 XL, 800 XL sur disquettes (programmes Canal 4 ).
Didier GROUSSARD, 2,avenue do la Plage. TéL:
886.87.19 {midi).

ED1/82 — CBM 64 échange 200 programmes récents, K7 et
disq. (Eurdka, Breskdance, Flight Sim Il, Ghostbusters).
Joindre fiste. Donne programmes pour manuel Ultima 3.
Sébastien LEFEVRE, CES, rue 02430
Gauchy.

E01/83 - Echange pour Apple environ 100 programmes,
Cherche d 0N SUr 10US | (jeus, utili-
taires). Christophe BAILLEAU, 11 . i
92320 Chdnillon. Tél.: (1} am

— CBM 64 recherche tous programmes pour éten-
dre sa logithé assurée. Paul DEL-

ED1/8S — Echangs K7 Atari Pitfall I, Enduro, Spiderman,
Retum of the Jedi, Vanguard, Star Wars, Adventuriars,
Oink, Megamania, Spider Fighter, 190 F, Skiing, Tennis,
Stampade, Pac Man, 150 F. Romuald DA Caton-
viella, 32200 Gimont, Gers. Tél. : (62) 07.84.06.

ED1/86 — Echange programmes CBM 64 + K7 Wing War
25 F & O* Bert, Time Pilote, Zaxxon, Venture, Cosmic
av. 196 F + K7 Atari: Pirfall ll, Enduro, etc. 190 F.
Romuald DAUBES, Catonvielle, 32200 Gimont, Gars.

TélL: (62) 07.84.05.

(1) 343.86.07,

E01/92 — Série XL-K: Popeye, Oil Well, Péle Position,
8* Guest tire, O Bert - C; Et, Apocalypse - D Cavern
Khafka, Dreltss Necromancer contre - D ; 7 Cities of Gold,
Bruce Lee, avec notice. Pascal JACOB, 40, Allbe do
FEglise chex Milo Setham, 93340, TélL: 302.71.18,

ED1/93 — Echange T1 99/4 A + 2 joystics + cable K7 +
1 K12jeux + 1 mod. jou contre ZX Spectrum + imerface
N/B. Tél.: 278.76.85.

ED1/94 — Possesseur Amstrad cherche amateurs sur Ren-
nes pour échanges programmes et idées sur basic, assem-
bleur, CPM. Echange disg. Jasmin et MCP 40, Jean-

METIVIER, 10, rur Albart Martin, 35100 Ren-
nes. Tél.: (89) 60.53.68.

E01/85 — Echange FX70 2P contre PB 700 ou Sharp, Haut
de Gamme (bon état), Etudis toutes propositions, cherche

donnateur VIC 20, Réponse assurde. Forian HAUZA, 8, rue
de Is Providence, 54700 BlénodlesPont-&-Mousson.
Tel: 18 381.24.88.

E01/96 — Urgent | Echange rediocommande Robbe 3 voies
+ 1 sevo. + | moteur + accessoires contre consolg ou
ordinateur, Ecrire ou téléphoner. Gilles CLEMENT,
176, avenue 63003 Lyon. TEL : (16) 854.77.33,

E0187 ~ Echanga nombraux programmes Oric 1- Annm_lj Lo

59, averua Van-Crombrugghe, 1150 Brunelles (Beigiquel.
TEL: (02 T71.11.67.

ED1/110 — CBM 84. Echange programmes jeux ou utiitai-
res, disgues ou K7. R LAMBLOT, 41, avenue Surcouf,
91650 Breuillat. TéL: 458.50.41,

E01/111 — Incroyable | Echange T199 + VCS Atari contre
tous programmes pour CEM 4. Nicolas TOURNIER, hitel
Tournier, 73120 Courchevel 1850. Tél: (79) 08.03.19.
E01/112 — Echange nombreux programmes pour C 64:
CGyruss, Pole Position, Tool 64, Lode Runner, Hero Star-
war. Réponss assurée, Olivier LE BORGNE, 200, quai de
Jemmapes, 75010 Paris. Tél: 200.27.54.

E01/113 — Echange lunattes 3-D Vectrex et 3 K7 3-D Mine
Storm, Crazy Coaster et Narrow Escale pour Bedlam, For-
tress of Marzod et Star Castle, Robert HEROUX jr., 2625,
rue Marie-Leneuf, Trols-Rivibres, P. Que. (Canadal.
GBZ 3T7.

E01/114 — Echange trés nombreux programmes pour CBM
B4, support disguette ou K7. En posside 300, Rapha8l AZE-
DINE, 3,avenue des Portes-de-Lyon, 88380 Saint-
Symphorien-'Ozan. TéL.: (7) 802.74.17.

E01115— CBM 64, Echange trés bons programmes
(Decathion, Fort Apocalypss, Pole Positions). Plus de 100
titres. Cyril DUPUY, La chemin des Tailles,
30700 Uzds. Tél: (66) 22.28.47.

E01/116 — Apple lle. Solitaire recherche contacts et logi-
ciels de préférence sur la région troyenne. Réponse essu-
rée, Didier LAROSE, 1, rue Paul-Cler, et La Rividre-de-
Corps, 10300 Sainte-Savine.

EM117 — Echange contre K7 d'action; Cherche K7 & bas
prix pour ZX Spectrum, Michel LEVANKIEM, 134, rus
, 93170 Bagnolet.

ED1/118 — Echange programmes en tous genres sur CBM
64 wrﬂisk!tape Envoyer liste disk/tapa. Merci. DEBUF,

H 31, 84001 O de (Belgiquel
E0TI118 —E pour 5 ﬂ et
1BK: PLI_CI\'mplcm Mmi’ami Hum:hBal:k Sabwe-
walf, Vmwmﬂmmmﬂﬂ 15, ruelle
du I..Ilw igr L Tél:

074.10.49.

ED11120 — Echange Atari B000 + 7 K7 + magnétophane
+ 10 KT \.'”de contre MO b avec 3 K7 + crayon optique

Diamant, Indianis, Space simulator, Mssion imp

minus Locus, Zoolymples, LM Plus, ete.). Ere SOLA,
ﬂmbm‘lﬂm?mﬁm&?ﬂ‘
91) D8.BE.95.

BM mmmmwm
wMMhWW&km
MNAUD, 2, rue du Temain-de-Manzuvre, 65000 Tarbes.
Tél: (62 34.08.51.

ED1/99 — Cherche et échange Apple Il programmes utili-
taires et jeux, Poss. Stre Mile Island, Artec, Décathlon,.,
Michaiil MOSIMANN, Nugerol 14, 2526 La Landeron
{Suisse).

ED11100 — Echange Zenith + jeux Electronigue contre K7
pour Com. 84 ou TV couleur (si TV +). Philip ADAMS,
63, av. de Cholsy, 75013 Paris. T&l : 584.56.81.

— Echange tous programmes pour Commedare 64,
Stéphana PRUD'HOMME, 85, RUE Viclet, 75015 Paris.
Tél.: 579.84.78.

E011102 — Echange Vectrex + 10 K7 contre C 84, bon état
+ si possible lecteur de K7 Vectrex avec 2 paires de poi-

gnées. Christophe PONCET, 2, square Gabriel-Faurd,
75017?-&.1'0!. 267.48.92.

ED1/103 — Urgent. Echange Oric 1 complet + magnéto-
phone avec 10 jeux, trés bon état, conire un CBM 64 bon
£tat. Franck ROUX-PARIS, Parc du Roy-d'Espagne, allée
Granados, tour Aragon, 13008 Marssille. Tél: (81)
Ti6755

ED1184 — Echange logiciels: Ultima W, Lods Runner,
Decathion, Droll, Aziec, BC'S Quest for Fires, Masquirade,
cmm mmmmmermmhhm c,-h-

o Fabrice BENSAKOUN, 34, rue du Sen-
tiar, 75002 Paris. Tél.; 974.67.32, & partir de 20 h.

E01/121 — Possesseur d'un Oric Atmos cherche & échan-
ger des programmes da toutes sortes. Thierry MICHEL,
1, rue de la Croix-Rouge, 78340 Louvecisnnes.
Ef/122 — Echange 200 jeux sur Atari B00 XL, disque uni-
quement. Envoyez votre liste ou téléphonez. Réponse assu-
rée. Philipps MUSSARD, 44 bis, chemin des Petits-
Cadeneaux, 13170 La Gayotte. TéL: (91) 51.21.89.

E01/123 — CBM 64 + disq + %00 programmes + Digite-
lec + comespondents (U.5.A,, Canada...). Echange pro-
réseaux et modams sont les bi Jean-

BELLAICHE, 47, avonue de Villiers, 75017 Paris,
Tél.: {1) 227.03.58.

ED1/124'— Echange CBS Coleco achetd le 27/4/84 + K7
Donkey + adapt. Péritel trés bon état + K7 Matt=l contre
ordinzteur ou 184 couleur. Yann SANS, B4 bis, chaussée
da I'Etang, 34160 Saint-Mandé. Tél : (1) 328.40.60.

E01/125 — CBM 64 + K7 + VIC 1541, Echange program-
mes en LM iplus de 300). Réponse assurée. Miguel CHI-
RADE, 19, rue de la Résidonce-des-Clos, 78700 Confians-
Sainte-Honorine. Tél.: (3) 972.53.34.

E011126 — J'échange des programmes pour Atari 800,
600 XL, 800 XL. Pierre KEMPNICH, 53, route de Thion-
ville, 57140 Woippy. Tél: 108 732.42.02, le week-and.

E01/127 — Echange 10 programmes pour CBM 64 (Sar-
gon 2, Pole Position, Frogger, Galaxy...) sur disquettes.
Wiifrid MOREAU, 8, rue des Cutords, Vrines, 73100
Thouars.

Tiél. : 968.06.85.

El)‘l!lﬁ Echange Yeno SC 30000 H avec programmes

que CREPIN, 5, rue de la Poterne, D21 0

Tél.: (23) 62.74.27

E01/105 — Echanga K7 Mattel Astromash et Space Hawk,
Syivain ROCHE, 6, rue de Fort<ds-France, 68740 Fessen-
heim. Tél: (B8] 48.64.65.

E01/106 — Echange programmes pour Vic 20 de base ou
avec extension @1 pour Atari 600 XL Claude CHARPEN-
TIER, 57680 Grostenquin. Tél. : mn.n.

ED07 — Atmos et mic
pu:eluli’wﬂmlavégamsmssﬂe Marc JULIEN,
90, rua de la Goutte-d'Or, 33300 Aubervilliers. Tél.:
£39.20.86,

E01108 ~ CBM 84, Echange jeus intéressants, Piarrs BOU-
TAVANT, 7, ua do Verdun, Couchey, 21160 Marsannay-
a-Cite. Tél.: (B0) 52.22.68.

E01/109 — Echange nombreus logiciels pour Atari 400/800
%L contre drive 1050 ou 810 ou imprimante. Laurent LOIS,

ntre HP 71 ou Canon X 07. Cause besoin ordi-
nateur portable. Roland BALTIMORE, 1, villa Bergerac,
84220 Charenton. Tél.: 378.91,07,

E01/129 — Cherche contacts ou échanges pour Atmos,
Merci d’avance. Patrick HUGUET, 232, cours BAlguerie,
33300 Bordeaux. Tél.: (56) 50.24.78.

E01/130 — Echange nombreux super-logiciels nouvesux
pour Commodore 64 (Ghostbusters, Flight Sim Hll, Boul-
der, Ultima...|. wmmmaw
champ, 75116 Paris. Tél: (1) 553.06.64.

E0/131 — Echange K7 Matte! conte autre K7 et échange
gussi extension informatique. Richard DUPE. Tél:
(3) 954.59.01.

E01/132 — Possesseur Dragon 32 cherche programmes now-
veaux en LM, Cherche Time Bandit, Cutbert in Space et
Olympic pour Dragon 32, Merci, Yannick TORCHEUX,
32, rue du Grand-Pont, 20230 Epernon. Tél : {37) 83.41.39.

KITS ELECTRONIQUES

Formez-vous a I'électroni-
que par le montage de kits
simples. Catalogue gratuit
sur demande a SED (M7) 26
rue de I’Ermitage 75020
PARIS

— Echange pour VCS Atari K7 Phoenix ou Pitfall
contre Space Shutz cu Decathion. Rémi POLART, 21, rue
Roger-Baron, 95420 Magmy-enVexin. Tél : [03) 467.09.97.
ED1/134 — Recherche possesseur C 64 dans 20° arrondis-
sament pour échange programmes trucs, idées, sur K7 ou
disquettes. Tél.: 366.52.85.

E01/136 — CBM 64. Echange tous programmes {jeux, uti-
litaires...). En posséde plus de 100 sur K7 ou disquettes.
Demandez-moi la liste. Laurent REBILLON, B, rua Linng,
44100 Nantes.

E01/138 — ZX Spectrum 48 K. Cherche tous programmes
de bonne qualité. En posséde plus de 100, Jean-Frangois
LE DOUARIN, 7, rue Claude-Chahu, 75116 Paris. TéL:

E01/137 — Echange pour VCS 2600 K7 Tennis contre Pole
Position ou Le Retour du Jedi, Game |. Merci. Fréddric
BCEUF, 27, avenue des Prés-Champrodien,

28400 Nogentde-Rotrou. TéL : (37) 57.43.80.

E01/138 — Echange plus de 180 livres tous genres (Pif, Tin-
tin, Spirou, Marvels! contre K7 CBS, 800 XL, Anstrad.
Résidence Saint-COma, bét. A,
1mmm 180) 56,14.95.
E01139 — Echange jeu Logics d'une valeur da 170 F contre
K7 Atmos d'apprentissage de Basic ou alors K7 de jeu (Aigls
d'0r, Lancelat, Waidor, etc.). Nicoles VATINEL, Coudroy-
Choiseau, 45260 Lorris, Tél: (38) 8243.28.

ED1/140 — Spectrum 43 K. Echange tous programmes. Pos-
séde nombreux logiciels de qualitd. Réponse assurde.
wsﬂm.ﬂ.m Saint-Dominique, 75007. Tél.:
1) BB, i

ED1/141 — Echange CBS + 7 K7: Zaxxon + Miner 2043
+ Looping + Subroc + Lady Bug + Pepper 2 + Donkey
Kong contre Commodore 64 + manettes 5 jeux. Thierry
BERTRAND, 6, rue Edouard-Goerg, 77830
Tél : 438.05.66, aprés 18 h.
E01/142 — Echangs jesx Apple II, env. 100 ; pour CMD 84,
env. 160 ; cherche jeux pour TO 7 et TO 7/70. SABON et
DUFOUR, 7, allée du Champ-Tortu, ou 63, aliée de la
Blancharde, 31130 Gif-sur-Yvetta.
E011143 — CBM 64, Echange programmes tous genies,
idées, astuces, bienvenues. Frangols RODRIGUEZ,
1, parvis du Breuil, rus appt. n® 44,
92160 Antony. TéL: (1) 237.32.69.
E01/144 — Atari 800 XL Région Avignon, Posside plus de
300 programmes sur disg, jeux st utilitaies. Jo KRUS-
chemin de
30126 Tavel. TéL: (66) 50.30.50.
m-m-gnjmmsmm couleur avec 4 K7
(Supersportif, Tank Batde, M yel ) contre 3 K7 pour
Spectrum. Loursnt BRETONNIERE, 78 bis, avenue Albert:
I, 92600 Ruei-Malmaison. Tél.: 761.61,90,

ED1/146 — Echange nombreux programmes de jeux pour
CBM, umqusment sur dnsquenas Plihpo MACOINE,
27,k 59600 M I

TélL: (27}
£4,59.80,

E01/147 ~ Echange CBS + 5K7 [sept. 84) + Quicshot Il
(1/85) contre MO / ou TO 7 ou C 64, Minh DO, 214, e
de Crimée, 75019 Paris. TéL: (1) 248.84.54.

E01/148 — Echange programmes Oric Atmos. Jo posside
Zorgon, Lone Raider, Mr. Wimpy, Scuba Drive, Defense
Force, ete. Merci d'avance. Jean-Pierre FERRET, 14, place
cu Domaine-de Etang, 13410 Donernt. TéL : (70) 29.39.50.

E011149 — CBM 64. Prés de 500 pmgrmmus Cherr.he
contacts pour & durables.

Christophe 65, rue de l‘Mﬂcwmhlu.m
Amiens. TéL: - 437441

ED1/161 — CBM 64 + 1541 échange programmes sur disq.
PIETTE,

(jeux ou utilitaires). Réponse assurée. Dominkque
33, rue 00 Argentewil. TélL:
3) 882.78.97.

E01152 — Echange + 260 jeux sur Atari B00 XL, 600 XL,
400 sur disq. ou sur K7. Cherche jeux d'aventures. Gilles
BELLAICHE, 82, bd Rabatau, 13008 Marsoills. Tél:
181) 79.15.61.

E01/183 — Echange logiciels pour Apple ||, posskde
550 Ingiciels (toutes les derniéres nouveautds), Contactez-
moi | Ja cherche un moniteur coulewr. Dan BISMUTH,
39, bd Hagueneau, 13012 Marseille. TéL : {91) 34.08.13.
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E01/154 — Echange de nombreus jeux pour S , pos-
sédant 80 jeux dont Ant Attack, Scuba Dive, Sabre Wulf,
etc. Cadric DES YLOUSES, 15, rue de I'Hatel-de-Ville,
52400 Courbevois, région parisienne. Tél. : (1) 334.14.76.
EDTNS5 — Ect pour ZX §

16/48 K, sur K7 (Satre Wulf, The Hobbit, Bs'f‘tran] Fairz
parvenir liste. Alexandve SASWITO, 5, av. des Sablons,
95870 Bezons. TéL: 980.30.08.

E01/156 — Echangs CBC Coleco [consolel + module Turba
+ nombreuses K7 CBS ou Atari, CBS + Turbo + 1 K7.
Thomas ROCHUT, 26, bd St-Germain, 75005 Paris. TEL:
(1) 354.80.93, aprés 20 h.

ED1157 — Echange programmes pour Atari 800 XL ou 800
sur disg, (50 prog. de jsux). Echange K7 pour Atari 2600
20 K7). Amo 20, rue TBIT0 Plasirdes-
Gatines. Tél. : (3) 054.71.34,

E01/158 — Echange mult-sdaptateur de K7 pour CBS contre
Turbe + module ou Rock\.l + madule. Pascal MAMIEUX,
2, rue Rossini, aptd5, 02100 Saint-Quentin,

E01/159 — Echenge 84 prrZX 81 {fin 84 sous garantie}
contre 16 K + accessoires divers pour ZX 81, Bruno
LAFORGE, 25, rue des Fites, 75013 Paris. Tél : 201.9972.

mnm - El:hangerux paur nppre lAppisa um Je peux

ger B jeux 1, Philippe
PERTUS, 25, route de Panw 54400 Liverdum. Tél.:
348.34.48.

ED1M6T — Echange K7 Tennis (Atari) contre Footbal! ou
autre sport. Sébastien FLOUQUET, 2, rue
62530 Hersin-Coupigny. Tél.: (21) 27.90,54,

ED1/182 — Oric 1/{Atmos ! si vous habitez la Meurthe-at-
Moselle, anvoyez listes de vos programmes + cobrdonnées,
nous ferons de méme pour éch. (K7: Aig, Scub, Xén.,
F1401). Bernard BOUCHON, 244, rue GabrielLeroy
Ecrouves, 54200 Toul

ED1/183 — Echange CBS 1.b.4, + 5 K7 Donkey-Kong, Car-
naval, Sehtroumpfs, Venture, Zaxxon + adapt. Atari +
Yar's Revenge, Spiderman, Tennis, Centipide, Spiderfigh-
ter, Keystone Kappers contre ordinateur C 64, péritel +
magnéto K7 ou Atan 800 XL + magnéio K7, nig. parisenne.
TEL: (6) 928.47.71.

E01/164 ~ Echange jeux pour Atari 800 XL, 600 XL, 400.
Cherche jeux d'aventure et de réle. Gilles BELLAICHE, 82,
bd Rabatau, 13008 Marssille. TéL : (31) 79.15.61.

ED1/185 — Echange T199/4 A + manette 4 magnéto +
68 programmes de jeu + 8 K7 de jeu + consols CBS +
4 K7, le tout contre CBM 64 péritel + magnito + Joys.
Ofivier CHAN, 59, rue des Gravilliers, 76003 Paris (écri-
vez & cotte adressel.

ED1/168 — CBM 64 : échange programmes ( + 400 titres)
ux ou uthitsies. Franck ARMAING, 55, bd Kellermann,
75013 Pawis. TéL : 589.29.66, poste B4.
EO01/167 — CBM 64 : échange programmes {+ 400 titres)
jeux ou utilitaires, Franck ARMAING, 56, bd Kellarmann,
75013 Paris. TéL : 580.29.66, postetd.

E01/168 — Pour Atari 400-800 série XL PEM5 originaux en
roms, K7, disgs ef tout sutre maténel, Pierrs MARC, 1, rus
Léon Dierx, 75015 Paris. Tél.: B42.25.05.

E01/189 — Recherch du 64 pour
échange programmes en Turbo Tape, en posswe enviren
350, envoyez vos fistes. Jean-Francois LE GUYADER,
7, Grande-Rue, 78240 Chambourcy. TéL: (3) §79.20.29.

E01/170 — Hacto recherche tous prog. surout Lotostar,
échange possible (' BCP de logiciels!, Frédéric THOMAS,
Route de Pont-Bas, 63300 Thiers, Tél.: (73] 80.24.15.
E01/171 — CBM 64 : &change programmes jeusx et utilitai-
res, posséde Fort Apocalypse, Shamus, Night Mission,
Hero, Pdle Position... Réponse Asswrée! (K7). Richard
CHAIGNEAU, 14, rue du Chemin-Vert, 49300 St-Léger-
sous-Cholet, France. Tél.: (81) 62.48.37.

E01/172 — Recherche possesseur d'un CBM B4 en vue
d'échange de programmes (LMI, sur K7 uniquement,
envoyez votre list= pour retour de Is misnne, Richapd CHAL
GNEAU, 14, rue du Chemin-Vert, 43300

Cholet, France. TéL: (41) 62.48.37, aprés 18 H.

E01/173 —~ Echange 3 jeux élestroniques (Crépes, Mario-
bros, Grand Prix} sans pile contre 1 K7 CBS: Patoufs,
Décathlon, Wing War cu Tarzan avec notice. Ofivier CHAR-
DONNET, 7, rue Lamarck Vert-Village, 38300 Bourgoin-
Jallieu. TéL: (74) 28.24.30.

ED1/174 — Echange Interton VC 4000 + 4 K7 + 10 jeux
élactronigues (Zaxxon, Top Donkey-Kong Jr, 4 doubles
Simaon, ete.] contre CBS + K7. Cyrille LACROIX, 20, rue
du Square-du-Vexin, 78200 Mantesds-Jolie. Tél:
31097.75.32

EDN75 — Echange Intarton VC 4000 + 4 K7 + 10 jeux
electroniques |4 doubles + Simon + Tops + autres jeux
géniaux). Echange contre CBS 4 K7 ou contre micro,
Cyrille LACROIX, 20, rve du Squere-du-Vexin, 78200
Mantes-da-Jolie. Appeler vite 5.V.P. TéL: (3) 094.75.32
EDIN78 — Echange tous programmes powr Sinclar ZX
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Spectrum. Liste contre une enveloppe timbrée. Réponse
sssurde, Ofivier CAHARD, 14, rue de la Renardiére, 76130
Mont-Ssint-Aignan, Tél. : (35) 89.66.72.

EMT7 — Echange programmes pour Apple Il en tous gen-
res. Stéphane PLAZER, 1, Aliée de la Béquilletts, 78620
Etang-a Dille. Tél.: (9) 16.25.59.

E01/178 — Commodore 64 : échange rds bons programmes
chux utilitaires). Envoyez votre fiste. Christian DONGUY,
Los Myosaotis, Chamin de I'Argentibre Estressin, 33200

E01/179 — Echange 2 jeux &ectroniques: contre modisstsur
Secam pour CBS, jeux & 3 écrans. Thierry SALZIGER,
Behonna, 55000 Barle-Duc. TéL: (16) 45.23.96.

E01/180 — caM 64 : échange nombreux progs {jeusx, utili-
taires). Posséde + de 100 progs. Richard DELBET, 28, rue
A-Dumas, 02100 Ssint-Quentin. Tél: (23) 62.39.92

E011181 — Echange cansole de jeux Hamimex SD 070 avec
2 cartouches {16 jeux| contre 3 K7 pour Commodore B4 au
choix. Gwena#l ROBERT, 24, rue de Touraine, 56300 Pon-
tiny. Télk: 2534.16.

ED1/182 — Echangs pour T1 39/4 A : module Tomstone City
+ Ki Sotar System + K7 nbrs jeux BS. Faire offres. Didior
GAUTHIER, 22, rua de I'Encloture, 17230 Marans. Tél.:
(46} 01.05.27.

E01/183 — Posséde CBM 64, cherche contatts pour échan-
ges ou vente de lopiciels et de programmes. Posséde Fort
Apocalypse, Buck Rogers, Zaxxon, Amc... Emmanuel
GENS, 4, ue des Rossignols, Résidence Azwr, 53820
Gravelines-Huttes.

E01/184 - Echange bandes dessinées Picsout et Donald
contre Tiltn®= 1, 2,3, 4,5, 7, 9. Envoyer liste. David TAN-
GUY, 1, rue Corot, 20200 Brest. Tél.: 42.22.88.

E01185 — Echange K7 Schiroumpfs pour CBS contre K7
Wing War pour CBS. Merci. Fabrica LE FLOCH, 53, rue
Gabriel-Péri, 94430 Chennevigres. Tél.: 576.78.76.

E01/185 bis — Echange pour CBS Zaxxon contre Mr Do ou
Wing War et Rocky + Poignées contre Slither + Rollar
Controlier. Frangois MASSA, 4, rue du Grand-Couronnd,
95200 Sarcelies.

ED1/186 — Cherche utilisateurs Spectrum 48 K en vue
d'échange de programmes de jeux ou divers, Toutes iddes
sont les bienvenues. Emmanuel FROIDEVAL, 160, rue de
Grenelle. TEL: (1) 551.62.72.

Echange les meilieurs progrs CBM 64 {Hero, Pit-
fal, One on One, Fort Apocalypse, eic.). Piomel
BOISSEAU, 48 B, rue E.-Renan, 69200 Venisseux, Tél.:
(07) 876.25.98.

E01/188 — Spectrum 48 K : échange nombyeux program-
mes jeux et utilzaies. Clande VIDAL, 17, ue de Mada-
gascar, 13006 Marseille.

votre fiste, réponse essurce, Philippe CHARRIER, 48 A, rue
Ernest-Aanan, 69200 Venissieux. Tél.: (07) 8745139,

ED1/199 — Echange K7 VCS Blueprint, Solar Fox de CBS,
Vanguard contre K7 Activision, Parker, Imagic. Préférerai
Hero ou River Reid d'Activision, Ofivier SOYER, 3, Villa
iburgh, 94500 Chamipi Marne.

Sucy, rue de M
TéL.: 111981.28.14,
EDT/200 — 5y + &change p en posside
une cinguantaing dont Beach Head, Avalon, Décathlon,
Knight Lore, Atic Atac, Match Point, 30 Tank Dusl, Fran-
gois PAYSANT, 16, rue des Bocannes, 78820 Juziers.
Tél.: (03) 475.6157.

E12/051 — Avez-vous une carte Chat mauve pour Appla lle?
Cédez-la mal contre des programmes, Gl , 15019
: 206.68.32.

E12/052 — Urgent ! Echange Microvision 3 cristaux liquides
+ 4 K7 contre micros de tous genres. Jean-Louis ROSE,
mmn'.‘amm‘_ B0620 Domart-en-Ponthiew. Tél. : (22)

E12/053 — Echange modules et cassettes pour Commodora
4. David PENTIER, 7, rue Simon-Dubois, Berck-
Plage. Tél.: (21) 09.47.11.

E121054 — Echange Colecovision, état neuf, sous garantie
jusau’a juin 1985 + adaptateur télé + 4 K7 contra EXL 100,
Emmanuel LETY, 19, rue Combajon, 69230 Saint-Ganis-
Laval. TéL: (78) 56.13.27.

E12/055 — CBM 4. Echange nombreux programmes (jeux,

utifitsires LM). Réponsas assurdos. Philippe DUCROS,
18, hameau de la Poste, 42160 Ands Bouthé

voire [ite. Migquel CHIRADE, 19, rue de la Résidence-des-
Clos, 78700 Conflans-Sainte-Honorine, Tél. ; (3] 972.63.34.
E12/073 — CEM 64+ K7. Echange programmes de qualité.
Joelle COQUET, building D, quai Gambetta, 62200
E12074 — Echange pour CBM 64, En posséde
environ B0 (jeux et utilitaires, en LM). Envoyez vos listes,
Francis PERCHAUD, La Caillotiére Courgeoust, 61560
Bazoche-sur-Hoene. Tél.: (33) 25.02.74.

E12/076 — Echang he CBS Squishem K7 parlante
contre Wing War, Fathon ou BCS Quest for Tires. Fabrice
huco.mn.mwmmm :[56)

.07.00.

E12/076 — Urgent | Echange Viddopae C 82 + KV ne= 11,
15, 18, 22, 29, 38 + mansfo + BD contre Atari B00 XL avec
ses raccords et branchements. David JONCA, routs de
Toulouse, Ssinte-Foy-de-Peyroliéres, 31470 SaintLys.
TéL: (67) 91.40.75, aprés 17 h

E12077 — Commodore, Echange 400 programmes sur dis-
quettes et sur K7 (utlitaires, joux; etc.). MHOI.BE(:K.
BA 124, service SRH, 67072 Strasbourg- Entzhel

E12/078 — Ech pour Atari
400, 800, Games XL. Didier GROUSSARD, 2, avenus de
la Plage, 84340 Joinvilla-le-Pont. TEL ; 886.87.19.

E12/078 — Echangs 1000 programmes pour C 64, Envoyez
votre liste. Jean-Marie CHAUVEL, 18, rue Y
29299 Brost.

E12/080 — Atom Acom. Echange idées & programmes sur
L ou MDCR ou Modem. cherche un clavier pro.

Tél.: (77) 36.74.88.

E12/056 — Apple lle. Echange jeux ou utilitsires, cherche
en particulier Way Out, One on One, Masquersde et autres,
Proposa 50 programmes. Pascal BUREL, S.P, 69477,

E12057 — Echange console CBS contre micro-ordinataur,
Faire offre {console échangée avec 3 K7 (Donkey Kong,
Q*Bert, Popeyel. Dramanda LAINE, 24, bd Sainte-Anne,
14100 Lisiewx. Tél.: (31) 62.36.61.

E12058 — Cartouche Basic pour Atari contre 2 cartouches
de jeu : Pole Position, Jungie Hunt, Decathion, erc. Franck
LEROY, 4, rue Vigné, 76130 MontSaint-Aignan. Tél : (35)
88.51.00, aprés 18 h. .

E12/058 — Echange HP 41CV + lecteur code bare +
module MPIL contre ardinateur individuel. Pierre-Francois
ROBACHE, 63, av. du Floricamp-Mairieux, 55600 Mau-
beuge. T4L: (27) 644.62.38,

E120060 — Hochemhatmﬂ possesseur de micre Adam (CBS
- Colecovision | pour & et idées. M,
LIBERT, 42, nvenue Emm mw Lille. TéL: (20)
55.35.12.

E12/061 — Echange ZX 81 (juillet B4| + 16K + nombroux
+ livres + 2 K7 contre CBS, avec canouches

E01/189 — Echange Jjeux pour € jore B4
contra jaux pour Amstrad CPC 464, Renaud ALEVEQUE,
1, Résidence de |'Abbaye, 74000 AnnecyJe-Vieux. Tél:
(501 23.47.22.
ED1/180 — Echange jeux vidéo 6 fonctions + jeu d2 poche
Pac-Man contre deux K7 Atari 2600. Emmanuel
7, impasse La Mintier, 44100 Nantes. Tél.:
(40) 46.40.61.

E01/181 — Possasseur d'un Atari 800 XL, d'un Atari 2600
+ Pitfall Il + Enduro + Centipede + Phoenix + Space
Irvvader avec de l'argant, échange ke tout contre un Apple I,
Nicolas MICHEL, 3, rue Charles-Despeaux, 78400 Che-
tou. TéL : 952.52.08.

E01/192 — Cherche personne possédant un Sega et habi-
tant dans le Calvedes pour échanger des iddes et des trucs.
Vous Etes intéressé, écriver-moi. Olivier DUFOUR, 15, roe
Marcel-Gambier, 14140 Livarot. Tél: (31) 63.50.18.
E01/193 — Echange K7 pour CBM 64 (Pitfall Il, Hero,
Décathlon, Seocar.., | contre d'autres ou utiitairas ou ivres.
Earivaz-moi, réponse assurée + liste. Michel LE CALVEZ,
46, rue Navarin, 20200 Brest. Tél.: 46.36.75.

E01/194 — Echange consale Atari + 11 KT 4+ 3 K7 Marta!
+ 3 Game and Watch contre Welk-Man + casque, possi-
ble échanges sépards avec sulre chose. PATRICK, Saint-
Mandé, TéL.: 328.07.27,

E01/185 — Echange un jeu Philips avec 5 K7 contre Atari
jeu, &3t neul. JeanPaul SANVOISIN, 92 bis,
avenue de Verdun, 34200 lvry-sur-Seine. Tél : 671.7204.

E01/196 — Echange Vecirex + 16 cartouches de jeu et
deuxitme boitier de commandes contre syst. cpt, d'ordi
nateur de poche. Didier GARNOT. Tél, : 620.38.84 (dom.)
et 776.52.43 (pro.).

E01/97 — Echange K7 Atari 2600 : Combat ou Pac Man
ou Bersek oy Laser-Blast contre Defender ou Tennis, ou
gutres K7. Cherche aussi prog. pour Oric 1. Jérbme
mBEHT. 31bis, rue du Lycée, 92330 Sceaux. Tél.:

E01/188 — Possesseur CBM 64 Achange de nombreux firo-
grammes de jeux &t utiitaires (LM, si possible envoyez-moi

si possible. Hubert THUIZAT, route de Mouling, 58350
Domes. Tél,: (86) 50.833.85,

E12/062 — Echange nombreux programmes de jeux pour
ZX B1 et 16 K. Liste contre timbre, Recherche les explica-
tions de ia K7 ZX des sssembleurs. Christopha TAVER-
NIER, 7, rue des Iris, 62119 Dourges.

E121063 — Echange programmes sur K7 pour ZX Spectrum
48 K. Stephan DEVE, 7, rue Dejoan, 75018 Paris.

E12/064 — Echange K7 pour Vectrax, Berzek, Star Chip,
Forteresss of Narzod, contre Scramble, Hyperchase 8t Web-
Wars. Jean-Marc BUCH, 7, impasse Saint-Denis, 75002
Paris. TéL: 233.01,82

E12/065 — Atmos. Echange programmes jeux utilitaires, ete.
Eric LABORDERE, 107, rue de la Poudrette, 3120 Vaulx-
en-Velin. Tél : (07) 237.55.36.

E12066 — CBM 64. Echange trés nombreux programmes
sur K7. Envoyez votre liste ou un timbre pour retour de ls
mignne. Ede SZATKOWSKI, 33, rue d'Auxerre, 62420
Billy-Montigny, Tél.: (21) 76.35.83,

E12/087 — Echangs programmes pour CBM 64 [Blue Max,
Archon, Decathion, Saanmy Light Foot, Chopiiftar, Jun-
gie Hunt), Recharche Congo Bongo, F.S. 1. Nicolas LAU-
RANCE, 34, rue Lecourbe, 75015 Paris. Tél. : 734.84.98.

E12/068 — Echange K7 Mattal Star Strike, Roulerte, Soc-
cer, Checkers, contre sutres K7 Mattel 1Golf, Ski, ate.).
Denis BARON, 7, Square da lo Roche, 43000 Angers.
T : 141) 36.02.32, aprés 19 h.

E12/068 — Echange programmes en Turbo Tape avec pos-
sesseurs du Commodors 84, Envoyez vos listes, Jean-
Francois LE GUYADER, 7, Grande-Rue Chambourcy,
76240, TéL: (03) §78.20.28.

E12070 — Echange logiciels CBM 64, Jean-Philipps BOUS-
SAT, 14, bd Pasteur, §2120 Le Coteau.

E12071 — Echange trés nombreux programmes ZX Spec-
trum 48 K ou 16 K (300). Frédéric CLAVIERE, 37, rue de
la Montagne-Pavée, Savigny-sur-Orge. Tél. : 996.28.31,
E12072 — Commodore. Echange programmes de jeux sur
K7 uni + de 100), R§ Envoyez

en bon é1a1, Jean-No&l MICHEL, 84 bis, rue du Chtitesu,
92600 Asnléres. Tél: 791,15.25.

E12/081 — Ech C d
{Basic/langage machine - cﬁwuem.fk?l w
DESTAING, 4,rue Matthias, Nithard Eschentswiller,

68440 Mulhouse. Téi.: 64.03.58, aprés 18h 30.

E12/082 — C. ore, Ech l
jeux ou utilitaires. Réponsa assurée. Charles LASSALICE,
10, route Antoine-Martin, 1234 Vessy (Suissa).

E12/083 — Désire échanger plus de 800 jeux pour Atari 500,
600, 400 en K7, disquettes ou cartouches. Ecrire pour fste.
Laurent DEWILDE, 29, quai aux Foins, 1000 Bruxeies
{Belgique). TéL.: 02.218.37.61.

E12/0B4 — Echange K7 Mattel : Auto Racing et Star Strike.
contre Utopia ou Burger Time, Safe Cracker, Dracula, Micro
Surgeon, etc. Attends toutes propositions. Jean-Manuel
VERRIER, 1, avenue Salvadore-Allends, bit. 342, 91230

TéL: 490.00.58 (bureau] et
450.83.04.

E12/085 — Urgent! P Oric Atmos échengs K7
Msnoir du Dr Genius + Atlantid contre ce Giant ou Cate-

gorc. Patrick SUHR, 353, rue Neubruch, 67820 Wittis-
Inun.ﬂL (88) 85.21.04,

E12/086 — Echange plus de B00 programmes pour CBM 64,
cherche surtout les bonnes nouveautés. Pieme LE MAREC,
25, rue de Kerfichant, 56100 Lorient. TéL : (97) 37.77.73.

E12/087 — Echange VCS Atari avec 2 paires de manetiss.
+ TK7 (Mrs. Pac-Man, Donkey Kong, etc.], excellent état,
contre CBS + 2 K7 + adeptateur UHF/Péritel, Michel
MATHIRON, Trouhans, 21170 Saint-Jean-de-Losne. Tél. :
(80) 26.01.08.

E12/088 — CBM B4. Atention | Echange 20 bons program-
mes en langage machine contre photocopie lisible de
Simon's Basic. Fabrice DUCATEZ, 16, rue Vincent-Scotto,
59760 Grande-Synthe. Tél.: (28) 25.19.20.

E12/089 — Echange programmes contre manenies pour TO7
lprogrnrnmas sur fevilles). m HADIDA, 9, rue Tde-
77340 P i bault. TéL: 029.05.39.

E12/080 — Daiiste cherche possesseur du manuel d'enre-
tien duy DA pour échange de programmes at de conseils.
Joal KORSAKISSOK, 2, impasse Sancho-Panga, 93160
Noisyde-Grand. Tél.: (01) 303.29.49.

E120091 — Cherche possédsurs Commodose 84 pour
échange programmes sur disquettes (environ 200). Nico-
las DERVAUX, R4, n® 208, INSA, avenue de Rangueil,
31077 Toulouse Cedex. Tél.: (61) 90.60.16,
E12/092 — Affaire | Echange 2 X 81 + 16K 4 Vinterface
+ clavier ABS (indi bz} + manuel + jeu
de fils + rallonge contre Spectrum 48 K. Erc POLIDOR,
10, rua de a Liberts, 35100 Argentewd Tél : 61) 9470329

E12/093 — Echange K7 Pitafall 2 conte autre K7 d'impor-
tation CBS ou cantre 1 oy 2 Super Cantroler pour Paris seu-
tement. Vincent GOURSON, 115, bd Jourdan, 75014
Paris, Tél.: 540.64.29,

E12/084 — T1/994 A et Hector. Echange de programmes en
tous genres. Ecrivez vite, Frbdéric CHENUET, 12, e des
Cemonceaux, 34170 Lo Perroux.

E12/085 — Echange pour CBM 64 150 programmes divers
Isynthése vocale, jzux LM, langages, utilitaires) sur disquet-
tes et K7. Envoyez liste, réponse assurée. Guy MREJEN,
1, rue Platbolle, 54520 Laxon-es-Nancy. TeL : (§) 227.48.03.
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Nen:01 Score: 000308 Bonus 13500

s gold:

n un mim

Hedr aom

Itens collected 081

Lazy Jones:

E rites pour / - a 1 ( | ) \ AT e (K7
% ok k) : Interél & % % &)

Monty is Innocent : pour sauver Monty. vous devez col- Mopiranger : les afireux Razons retiennent les bebés Survivor: le démon de I'argent méne toujours a tout,
lecter huil clés, malgré les gardiens, squelettes et Mopiras dans leur chaleau sous-marin. C'est sans méme a allronter les fantémes ricananls d'une abbaye
aulres monstres. (K7 Gremlin Graphics pour Spectrum compter sur Mopiranger el son lidéie ca (Cartou- hantée. Une musigue et un graphisme soignés. (K7 Ani-
48 K. Prix: n.c. Inlérél: ¥ % % %) che Kjonami pour MSX. Prix: C. Inté rog pour Amsirad Prix: n.c. Intérét: % % %)

Syzygy : parviendrez-vous a sortir de I'Etoile de Mort La grande boucle: vous devez réussir a monter sur Xyphus : conslituez une équipe de qualre avenluriers
et & récupérer les informations de I'ordinateur maigré la premigre marche du podium & I'issue des deux épreu- el lenlez de délaire Xyphus. le Maitre des Démons. (Dis-
la garde vigilante de Dark Vader ? (K7 Microdeal Goal ves de cetle compeétition cycliste. (K7 Spriles pourSpec- quelle Penguin Sivea pour Apple If. Prix: E. Inlérét:
Computer pour Dragon 32. Prix 1 B. Intérét : & & & # ). trum 48 K. Prix: B. Inlérét . & & ). ok d k)
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16K POUR CONVAINC

BANC DESSAI

COMMODORE 16

Look sobre et clavier pro, le Commodore 16 arrive.

Son but: remplacer le Vic 20

dans le cceur des micro-informaticiens en herbe.
Patrick Desmedt I’a testé pour Tilt.

Le clavier, avec une petite innovation,
reprend celui du Commodore 64 et ne souffre
pratiguement aucune critigue.

Au premier abord, le C 16 n'est pas trés
affriolant. Copie presque conforme des Com-
modore Vic 20 et 64, affublé d'une couleur
trés foncée, le boitier est triste et parait
démodé. En revanche cette aridité inspire
confiance. Rares sont les micro-ordinateurs
bas de gamme degageant une telle sensa-
tionde robustesse, etdisposant d'un vérita-
ble clavier professionnel. Ce parti pris de
continuité donne I'impression de ne pas
avoir une véritable nouveauté. A vrai dire,
cette sensation n'est pas totalement fausse.
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Le C 16 existe depuis de irés nombreux
mois chez nos voisins européens. En
France, des imporiateurs « sauvages» le
‘distribuaient au compte-gouttes. |l avait
méme éte présentié a la presse au dernier
Sicob d'automne, sans suite. Aujourd'hui,
il devrait étre distribué normalement, dans
une version PAL, sans prise péritel intégree,
avec un clavier QWERTY, mais accompa-
gné d'un manuel en frangais.

Malgré sa taille relativement importante, le
C 16 utilise une alimentation avec transfor-

mateur extérieur. Mais comme ses predé-
cesseurs, il posséde un interrupteur sur le
coOte, voisinant avec deux prises pour
maneties de jeux, gui ne correspondent a
aucun standard !

Il faut maintenant utiliser obligatoirement
des joysticks Commodore, qui ne sont pas
un modele du genre.

La prise en main est bonne, mais la préci-
sion n'est vraiment pas leur fort, Toutes les
autres prises sont regroupees au dos de
I'appareil. Port cariouche pouvant recevoir



e

une extension mémoire, sortie pour le lec-
teur de disquettes, qui reste le méme que
celui du Commodore 64, prise d'un nou-
veau type pour le lecteur-enregistreur de
cassettes, ce qui interdit I'utilisation d'un
lecteur pour Commodore 64, prise télévi-
sion et prise vidéo. On regrettera |'absence
de prise peritel, alors que le C 76 est au
standard PAL. Il est heureusement possi-
ble d'utiliser une interface Oscar
PAL/Secam ou PAL/RVB, ce qui a tout de
méme comme effet immédial de multiplier
le nombre de fils courant autour de |'ordi-
nateur (les interfaces Oscar sont fabriquées
par A.T.V. et diffusées par Almatec). En cas
de succes important, il ne serait pas exclu
de voir apparaitre une nouvelle génération
de C 16 francisés, dotés d'une prise péri-
tel. Le clavier reprend celui du 64, et ne
souffre pratiquement aucune critique. Il pro-
fite méme d’une petite innovation : |'appa-
rition de quatre touches curseur au lieu de
deux, ce qui est bien pratique. Autre nou-
veaute, une touche « RESET », située sur le
coie de 'appareil, placement qui évite toute
manipulation malencontreuse.

Comme son nom l'indique, le petit dernier
offre 16 K de mémoire vive, ce qui corres-
pond a la puissance de son prédécesseur
le Vie 20 muni de son extension de
mémoire. A I'heure de la course a la puis-
sance, ces 16 K peuvent paraitre peu de
chose. Pourtant, avec ses 12 K utilisateur
Basic, le 16 est loin d’étre ridicule face a
ses principaux concurrents. Il se veut
d'abord un initiateur, et pour cette fonction
sa taille mémoire est amplement suffisante.
Son Basic est nouveau, ce qui signifie dif-
férent de celui du Vic 20 ou du 64. Plus
facile d'emploi, il range aux oubliettes |es
séries de « PEEK » et de « POKE », triste-
ment célébres. Bravo. Malheureusement,
I'instruction « SPRITE » a mystérieusement
disparu. Les programmeurs de jeu regret-
teront cette absence de lutins. L'animation
de personnages n'est pas facilitée ! En
revanche les instructions « CIRCLE » (qui

TILTOSCOPE

* Esthétique: x

* Prise en main: * * % *
» Clavier: % % % %

s Graphisme: & % * %

* Son: * kx & &

¢ Facilité de programmation :
* ok % ok ok

Fiabilité K7: x & % %
Manettes de jeu: * %
Ludothéque: x *
Bibliographie: x *
Manuel: * % ¥ *

Rapport qualité-prix: * * % %

e Origine: Etats-Unis

= Connexion T.V.: vidéo ou prise
antenne (PAL)

Microprocesseur: 7501
Mémoire vive: 16 K

Mémoire morte: 16 K

Mémoire utilisateur Basic: 12 K
Affichage: 40 colonnes de 25
lignes

Haute résolution: 320 x 200
Son: 3 voix

Couleurs: 16

Manettes de jeu : oui. Norme Com-
modore

Entrée cartouche: oui

» Prix: n.c.

permet vraiment de dessiner un cercle faci-
lement), « DRAW », « BOX » (pour réaliser un
rectangle), « PAINT » sont au rendez-vous.

La haute résolution de 320 X 200 points est
comparable & celle du 64. Les fonctions
«SOUND » et « VOL » permettent de pro-
grammer assez facilement la musique, en
indiquant la fréquence (en herz) et la durée
(en 1/60 de seconde). Les carrespondances
entre fréquences et notes sont exposées
dans le manuel. La programmation musi-
cale selon cette méthode est plus lourde
qu’'avec l'utilisation de A, B, C, etc., mais
elle permet toutes les finesses et toutes les
fantaisies, puisgue chaqgue note est définie
avec la plus extréme précision. Le musicien
dispose de trois voix, ou plutdt deux, dont
une double. La premiére voix est réservée
a la programmation de notes, alors gue la
seconde peut étre utilisée soit pour des
notes (voix n® 2) soit pour des bruitages
(voix n® 3). Des performances trés honora-
bles pour une machine de cette gamme.

Pour faciliter la recherche des erreurs dans
la programmation, la touche « HELP » fait
apparailre la ligne ol se trouve |'erreur, et
fait clignoter I'endroit ol elle se situe. Autre
facilite offerte aux programmeurs, la créa-
tion d'une fenétre sur I'écran, dans laguelle
il est possible d'entrer de nouvelles instruc-
tions, sans toucher a ce qui se trouve en
dehors de cette fenétre.

Du c6té des périphériques, le lecteur-
enregistreur est exactement identique &
celui diffusé jusque-I13, & la prise et & la cou-
leur prés. Cette nouvelle fiche de raccor-
dement ne se justifiait pas méme si pour la
plupart des acheteurs, le 16 sera leur pre-
mier ordinateur. Commodore a subi la
concurrence de fabricants indépendants
copiant leur lecteur de cassettes, Ceux-ci,
parfaitement imités, se retrouvaient sou-
vent dans les services aprés-vente de la
marque pour un réglage de I'azimutage. On
comprend dans ces conditions que Commo-
dore cherche & contrecarrer ces pirates.

Mais la nouvelle prise sera certainement,
elle aussi, imitée... Le lecteur de disquet-
tes par contre reste le bon vieux 1541, inter-
changeable sur tous les micros familiaux

Commodore. Les autres périphériques, et
principalement les imprimantes, sont com-
muns au 64. Le chargement de program-
mes enregistrés sur cassettes ne devrait
pas présenter de difficulté, grace au
magnétophone qui ne demande aucun

_reglage.

Un point d’interrogation plane encore sur
la ludothéque du C 16, qui n'est pas com-
patible avec celle du Vic 20. Tout est donc
a recommencer. Mais comme la machine
existe depuis plusieurs mois dans d'autres
pays, une collection de jeux est d'ores et
déja disponible en dehors des frontiéres.
L'importation de ces logiciels dépendra cer-
tainement du succes remporté par I'ordina-
teur. On trouve parmi ces jeux des adapta-
tions des grands classiques, qui ressem-
blent un peu aujourd’hui a des dinosaures,
comme Space Invaders ou Pac-Man, mais
également une variation sur le théme du
golf (Crazy golf), un jeu d’échecs, rare sur
une machine d'initiation, un logiciel d'aide
a la création graphigue, ainsi que des jeux
educatifs. Ces derniers pourraient consti-
tuer le point fort de la bibliothéque de logi-
ciels, car la médiocre capacité de la me-
moire n'autorise pas de jeux d'action aux
graphismes somptueux, ni des jeux d'aven-
ture complexes. Le Commaodore 64 reste
tres logiquement intouchable, Un micro-
ordinateur d'initiation «premier prix» ne
peut rivaliser avec des machines plus puis-
santes et deux fois plus chéres. La biblio-
graphie en frangais est encore inexistante,
a |'exception du manuel, complet et mar-
quant une volonté pédagogique avec une
premiére partie d'initiation. Certains chapi-
tres manquent pourtant de clarté et de preé-
cision, par exemple en ce qui concerne la

Nous avons aimé:

* |a facilité de programmation;
* Le clavier professionnel ;

s Le rapport qualité/prix.

Nous avons regretté:

* | es nouvelles prises pour manettes
de jeu et magnétophone ;

s |'absence de prise péritel ;

* |’absence de |utins dans le Basic.

creation musicale, mais |'ensemble est
positif. D'autant qgu'un logiciel d'auto-
formation sera disponible, peut-&tre méme
proposé en méme temps que I'unité cen-
trale dans un coffret comprenant également
le lecteur de cassettes.

Le prix d'un tel ensemble, véritablement
prét a I'emploi, devrait tourner autour de
1500 F, montant compétitif sans étre
exceptionnel. Malgré son aspect austere,
le C 16 peut séduire ceux qui désirent
découvrir I'informatique sur une machine
sérieuse, munie d'un clavier digne de ce
nom, et facile d'emploi.
Patrice DESMEDT
69



COMMODORE PLUS 4

DES LOGICIELS AU CARRE

Quatre logiciels intégrés mais une incompatibilité totale avec le C 64,

le Commodore Plus 4 se lance

a reculons dans la bataille de la micro.
D’autant plus que se profile au loin la silhouette du 728 ST...

Le nom de ce nouvel ordinateur semi-
professionnel n'est pas purement ésotéri-
que. Il se nomme « Plus 4 » tout simplement
parce qu'il posséde quatre programmes
intégrés en mémoire morte. Un traitement
de texte, un gestionnaire de fichiers, un
tableur et un logiciel graphigue pour la réa-
lisation d'histogrammes. Esthétiqguement, le
Plus 4 passe assez inapergu. Compact,
sobre, il ne s’autorise aucune fantaisie. Boi-
tier sombre, clavier clair. Les touches cur-
seur, en forme de fleche, apportent une
note d'originalité, mais le classicisme
I'emporte.

Le Plus 4 n'existe - au moins pour l'instant
- gu’en version PAL et ne posséde pas de
prise Péritel intégrée. Comme pour ses
compagnons d’écurie, I'alimentation passe
par un transformateur extérieur. Solution
simple pour le constructeur qui exporte vers
des pays utilisant différentes normes de
courant électrique, mais gui ne se révéle
pas la plus pratique pour I'utilisateur, Sil'on
ne posséde pas de téléviseur multi-
standards, le recours a une interface
PAL/Secam ou PAL/RVB est obligatoire.
Pour quelques fils de plus...

Les prises sont regroupées au dos de
I'appareil, y compris celles pour les manet-
tes de jeu a la nouvelle norme de la mar-
que. Cette disposition est discutable, car
elle fait perdre quelques précieux centime-
tres et renforce I'imbroglio cablistique. La
réputation de Commodore n'est plus a faire
en ce qui concerne les claviers. Excellente
disposition des touches, frappe agréable et
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précise. Les fleches curseur sont origina-
les, pratiques et bien placées, mais de
dimension tout juste suffisante. Un pavé
numeérigue indépendant manque a |'appel.
C’est dommage sur un micro-ordinateur a
vocation semi-professionnelle, tout comme
estirritante |'utilisation d'un clavier QWERTY
pour le traitement de texte. Les fautes de
frappe sont assurées sur les A, Q, Z, W et
M et les caractéres accentués manquent
a |'appel. Une version avec clavier AZERTY
est en projet. Souhaitons qu'elle voit le jour.
Les logiciels intégres présentent la princi-
pale originalité du Plus 4 et sont la cause
de son arrivée tardive sur le marché fran-
cais, puisqu'il a fallu les franciser, |l s’agit
donc d'un «nouveau» Plus 4 par rapport
aux machines jusgue la disponibles dans
certaines boutiques qui importaient des ver-
sions anglaises. L’accés aux différents logi-
ciels s'obtient en une seconde, grace a une
touche de fonction. L'integration paie !
Inconvénient de la formule, on ne peut pas
changer de programme pour acquérir une
version plus puissante. Et si la présence en
mémoire morte d'un traitement de texte ou
d'un tableur évite des temps de chargement
et des manipulations de disquettes, elle ne
dispense pas de |'achat d'un lecteur de dis-
quetles, nécessaire pour la sauvegarde des
informations. L'avantage de la formule ne
semble pas decisif, méme si la demarche
est parfaitement logique. Les logiciels inté-
grés sont corrects, mais il ne faut pas en
attendre de miracle. lls ne prétendent pas
concurrencer des logiciels professionnels,
beaucoup plus coldteux, tournant sur des
machines plus puissantes. Leur principal
avaniage est d'étre utilisables instantane-
ment et facilement.

Le traitement de texte sera pratique pour
taper des mementos, des lettres. Une impri-
mante de qualité se révélera alors indispen-
sable, ce qui signifie que ce périphérigue
a lui seul viendra pratiquement doubler le
prix d'achat de 'ordinateur... Le tableur
offre 17 colonnes de 50 lignes et le bonheur
& tous ceux gqui aiment tenir leurs comptes
avec précision ou simuler des emprunts ou
des placements d'épargne pour en calcu-
ler le codt véritable. Grace au logiciel gra-
phique, ils pourront représenter, sous forme
de colonnes, les valeurs calculees. Le ges-
tionnaire de fichiers offre enfin la possibi-
lité de mettre en fiches tous ses amis, a

condition que ceux-ci ne dépassent pas le
chiffre de 999 et que leurs «caracteristi-
ques » puissent se répartir dans un maxi-
mum de dix-sept rubriques !

Le Basic du Plus 4 est identique & celui du
C 16. Facile d'emploi, il posséde des ins-
tructions graphigues complétes mais ignore
curieusement les lutins, gui constituaient un
point fort du Basic du 64. Les seize couleurs
sont accessibles avec une facilité décon-
certante en mode direcl. Pour changer la
leinte des caractéres, il suffit d'appuyer
simultanément sur une touche de fonction
et sur une touche numérique, sans avoir

besoin de taper une quelconque instruction.
Les programmeurs en Basic disposent de
prés de 61 K — 60671 octets exactement
—, ce qui est exceptionnel puisque la plu-
part des machines offrent de 29 a 48 K uti-
lisateur. Les capacités sonores sont iden-
tiques a celles du C 16, c'est-a-dire légere-
ment en retrail par rapport a celles du C 64
Manifestement, Commodore n'a pas cher-
ché a remplacer son micro leader, mais
propose un autre type d'ordinateur destiné
a des utilisations précises. Musique et des-
sin deviennent alors des préoccupations
trés secondaires. Les programmeurs appré-
cieront la touche « HELP », utile pour retrou-
ver des bugs, ainsi que la fonction « AUTO »,
qui se généralise sur la plupart des micros
el évite le numérotage des lignes, toujours
fastidieux. Le lecteur de cassettes est pro-
pre au Plus 4, mais tous les autres périphé-
riques sont compatibles avec les différents
modéles Commodore. Le lecteur de dis-
guettes parait s’imposer sur une telle
machine. Sans cette possibilité de stockage
rapide et slre des informations, les diffé-
rents logiciels intégrés perdent une bonne

"



partie de leur intérét. Le Plus 4 possede une
prise série pour le lecteur de disquettes,
une imprimante et une interface RC-232 C,
qui permet le raccord de n'importe quel
périphérique répondant a cette norme, par
exemple un modem, outil de communica-
tion dont I'importance va grandissante.
Les manettes de jeu sont celles du C 716
Bonne prise en main, précision médiocre.
Le chargement de programmes sur cas-
sette est fiable; c’est l'avantage d'un
magnétophone réglé une fois pour toutes
par le constructeur.

La ludotheque est celle du C 16, puisque le
Plus 4 accepte les logiciels destinés a son
petit frére. On a presque envie d'ajouter
malheureusement, car ces jeux sont, par
définition, sur 16 K, donc limités. Et médio-
cres pour une machine aussi performante
gue le Plus 4. La encore, ce micro se tient
résolument a I'écart et considere que |'uti-

lisateur d'un tableur ou d’un gestionnaire
de fichiers ne s'intéresse pas au jeu.

A Tilt, nous ne sommes pas compléetement
d'accord ! La bibliographie francaise est
encore inexistante, mais le manuel, ou plus
exactement fes deux manuels, entierement
en frangais, sont bien realises. Le premier
est une présentation de la machine et une
initiation au Basic, identique au manuel du

AR wan/.

C 16, le second une explication claire et
détaillée de |'utilisation des quatre logiciels,
trés progressive et illusirée de nombreuses
photos d'écran. Le Plus 4 se présente
comme un ordinateur original, spécialisé,
mais qui semble arriver trop tét ou trop tard.
Trop lard, parce qu'en un an le marche de
la micro a énormément évolué. Atari a les
dents trés longues et des prix trés courts
et, chez Commodore méme, on annonce
déja le 128, plus performant que le Plus 4,
pour une destination comparable. Trop tét,
parce que le marcheé francais n'est pas mir
pour accepter des machines semi-profes-
sionnellesdans les foyers. Et, lorsque I'évo-
lution se sera produite, les machines de la
générationdu Plus 4 seront obsolétes. Tout
cela n'empéche pas le Plus 4 d'étre une
bonne machine et de satisfaire ses ache-
teurs, & condition de 'utiliser a bon escient.

Patrice DESMEDT.




ATARI 130XE

PARI TENU!

Le 130 XE est Ia, a ’heure dite, tout juste six mois aprés sa présentation
en premiére mondiale au C.E.S. de Las Vegas. Un beau cadeau pour le départ en vacances.
Et un point marqué par Atari face a son grand rival Commodore,
qui accuse déja un retard de plusieurs mois...

A vraidire, le 130 XE est a |a fois un micro-
ordinateur tout nouveau et trés ancien.
Ancien, parce qu'il reprend exactement le
800 XL, lui-méme n'étant qu'un bon vieux
800 relifté, et pourvu d'un Basic résident.
Nouveau, car c'est le premier micro fami-
lial 2 proposer 131 K de mémoire vive en
version de base, pour un prix défiant toute
concurrence. On aurait pu préférer une
machine entierement nouvelle, qui profite
des tous derniers développements de la
science micro-informatique. Mais un tel
choix aurait conduit a proposer un ordina-
teur incapable de la moindre compatibilité.
Le XE au contraire, est 100 % compatible
avec le XL. || hérite donc de I'ensemble des
logiciels tournant sur les « vieux » Atari, tout
en ayant la potentialité de recevoir des logi-
ciels spécifiques, utilisant a fond la capa-
cité supérieure de mémoire.

Esthétiguement, ce petit dernier est une
réussite. L'affreux 800 n’est plus gu'un
mauvais souvenir. Le XE est sobre et dis-
tingué, d'une forme moins allongée que le
XL. Avec ses tons créme, il préfere la dis-
crétion & la gaité par trop expansive. ||
saura ainsi se glisser dans n'importe quel
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salon sans risquer de jouer les tape-&-I'ceil.
Ses formes douces donnent envie immédia-
tement de pianoter. Grace a son alimenta-
tion intégrée, la mise sous tension est
facile. Le branchement a la télévision est
moins simple. Le XE n'existe qu'en version
PAL (rappelons qu'en France, nous utilisons

le procédé Secam), il faut donc soit possé-
der un téléviseur multistandard, et passer
par la prise antenne, soit se procurer l'inter-
face PAL/péritel fabriquée par CGV. Cette
solution assure une qualité d'image et un
rendu des couleurs parfait, Un inconvé-
nient : cette interface est alimentée par un
transformateur extérieur, ce qui augmente
le nombre de fils courant autour de |'ordi-
nateur. Les différentes prises sont regrou-
pées au dos de |'appareil, & |'exception des
deux prises pour manettes de jeu, situées
sur le coté gauche. Seule différence avec

Des prises et des sigles
le 800 XL, le port d’'extension a une forme
distincte, méme si techniguement il n'a pas
varié. Le cable est donc spécifique au XE,
mais pas les utilisations de cette sortie. La
prise périphérique Atari est unigue et mul-
tifonction (lecteur de disquettes ou de cas-
settes, imprimante, etc.). Le port cartouche
est également situé a 'arriére, solution dis-
cutable sur e plan pratique. Toutes ces pri-
ses sont identifiées par un petit sigle trés
parlant, ce qui évite les tatonnements. La
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forme du clavier — QWERTY — est excel-
lente. Les touches tombent bien sous les
doigts, et la frappe est douce, trop peut-
étre. Les touches « majuscules » et « return »
sont correctement dimensionnées. Un seul
petit reproche, les quatre touches curseur
ne sont pas disposées, a notre golt, de
fagon idéale. En revanche le rappel des
symboles graphiques sur le devant des tou-
ches est le bienvenu. C'est un détail qui
évite de se replonger a chaqgue fois dans
les profondeurs du manuel. Les touches de
fonction («help», «start», «selectn,
coption» et «reset») sont placées au-
dessus du clavier, et s'intégrent parfaite-
ment & la ligne générale tout en restant pra-
tiques d'emploi. Une version AZERTY n'est
pas prévue, mais le logiciel de traitement
de texte redéfinit les touches pour obtenir
une clavier AZERTY accentué. Il est d'ail-
leurs livré avec des étiqueties adhésives
pour ne pas s’emmeéler les doigts entre les
dispositions anglo-saxonne et frangaise des
touches. Mais le véritable intérét du 130 XE
réside dans ses performances.

Surpuissant

Atari peut sans crainte annoncer le kilo-

octet le moins cher du marche. 131 K de
mémoire vive représentent une puissance
qui était réservée jusque-la aux machines
semi-professionnelles. Mais attention, le XE
est plus le stade ultime du développement
des micros familiaux ftraditionnels, que
I'apparition d'une nouvelle race d'ordina-
teurs. Il est construit autour d'un micropro-
cesseur 8 bits, qui ne peut donc adresser
que 64 K. L'acces a des tailles mémoires
supérieures s'effectue par pages, a la dif-
férence des microprocesseurs 16 bits. Mais
Atari a résolu élégamment le probléeme de
I'adressage. L'accés mémoire s'effectue
par une seule case, et chague plague de
16 K posséde un «double» auquel on

accede par un simple « switch ». Le double-
ment de la mémoire disponible facilite la
programmation. || permet, par exemple, de
travailler sur la puce graphique et de pour-
suivre une autre partie de la programma-
tion simultanément. Mais combien de pro-
grammeurs seront capables de profiter plei-
nement des capacités de la machine ? En
un sens, cette course effrénée a la puis-
sance semble un peu vaine. Le 130 XE ris-
que d’ailleurs d'étre d'abord utilisé comme
un 800 XL. 1l faudra attendre le développe-
ment de logiciels spécifiques au XE pour
que celui-ci prenne toute sa mesure. Deux
programmes specifiques seulement sont
disponibles. Un logiciel de gestion familiale
et [nfinity, qui propose un tableur, un trai-
tement de texie, une gestion de fichiers, et
un logiciel de télécommunication qui per-
mettra d'organiser des réseaux de plusieurs
Atari XE et ST. |l est possible d'utiliser simul-
tanément la gestion des fichiers et le trai-
tement de texte. Il n'est pas interdit de réver
aux jeux d'aventure qu'autoriserait cet ordi-
nateur. Pour I'instant, il faut se contenter
de la bibliothéque du 800 XL. Celle-ci est
fournie en titres de qualité, mais il est dom-
mage et frustrant de n’utiliser que la moi-
tié des possibilités du XE. Les program-
meurs retrouveront les caractéristiques
connues du XL.

Les périphérigues sont les mémes gque ceux
du 800 XL, mais avec, en plus, la possibilite
d’utiliser un lecteur de disquetles 3,5 pou-
ces d'un demi-mega ou un méga-octet (1)
de I'Atari ST. Le DOS 2.5 lit & |a fois les DOS
2 et 3, ce qui met a |'abri des mauvaises
surprises. En utilisation semi-profes-
sionnelle, les disquettes 3,5 pouces seront
particulierement appréciées. Elles possé-
dent en outre |'avantage d'étre protégées
par une enveloppe de plastique qui les rend
plus fiables. Les manettes de jeux ne chan-
gent évidemment pas. Pour les nouveaux
logiciels comme Infinity, elles peuvent étre

utilisées pour déplacer un curseur, a la
maniére d'une souris.

Cote logiciels, répétons-le, I'ensemble des
cassettes, disquettes et cartouches du
800 XL sont compatibles avec le 130 XE.
Dans [|'avenir, Atari France poussera au

_ développement de jeux sur disquettes, dont

|'avantage est indéniable par rapport aux
cassettes. Reste le prix d'achat du lecteur,
relativement élevé. En réalite, il n’est pas
irés différent de celui de I'unité centrale...
Les programmeurs profiteront de méme
des ouvrages parus dans la serie XL. |l fau-
dra un peu de patience avant de voir parai-
tre des livres consacrés spécialement au
XE. En attendant, on doit se contenter du
manuel, traduit en francais, qui est clair et
complet. Les débutants sont pris par la
main pour partir a la découverte du Basic,
les programmeurs chevronnés disposent
des adresses mémoires, les bricoleurs des
schémas de cablage des différentes prises.
Saluons cette initiative, excellente et
encore peu courante. Autre détail pratigue,
la reliure spirale du manuel. Fini les pages

Un produit bien fini

qui tournent dés que I'on veut recopier un
listing illustrant une fonction particuliere.
Malgré son arrivée rapide sur la marché
frangais, I'Atari 130 XE donne |'impression
d'un produit bien fini. Pour féter sa nais-
sance, Atari France annonce de nouveaux
logiciels compatibles XL/XE, qui marquent
une évolution trés nette de la gamme de
jeux. Voici les plus marguanis:

L'énigme du triangle. Un jeu d'aventure ori-
ginal, qui se déroule en temps réel. |l ne
s'agit pas de trouver la clef qui ouvrira le
coffre, ou |'antidote qui sauvera de la mort,
mais de reconstituer une énigme en se
déplagant au bon endroit au moment adé-
guat. Si I'on arrive trop tard, I'action est pas-
sée, et de précieux indices se sont envo-
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lés. Ce jeu est entiérement texte, les
concepteurs ayant priviligié la complexité
de I'énigme au graphisme.

Nostradamus, les larots d'Atari. Ce n’est
pas un jeu, mais un logiciel mis au point par
un eminent tarologue. L'ordinateur n'a
gu'un role de lecture et d'interpretation des
cartes. Il n'effectue aucun tirage aléatoire,
puisque la disquette est accompagnee d'un
jeu de tarot, afin de tirer soi-méme les car-
tes. L'utilisation de Nostradamus est trés
simple. |l suffit d'entrer le numéro de Ia
carte tirée. L'ordinateur indique alors le
nom de celle-ci, el la représente graphique-
ment de fagon superbe. Toute erreur de
frappe est ainsi immeédiatement repérable.

Cadeaux de naissance
L'interprétation est ensuile rendue, avec
possibilité d'une sortie directe sur impri-
mante. Que |'on soit un adepte on non des
tarots, le succés en societé est presque
garanti |
Caméléon. Un logiciel ambitieux, puisqu'il
ne s'agit rien d'autre que d'un jeu de stra-
tégie entierement nouveau. Les regles en
sont simples, la stratégie complexe. Deux
joueurs s'affrontent 'un contre |'autre,
I'ordinateur n’étant pas capable de prendre
la place de I'un d'eux. lls disposent chacun
de dix pions disposés sur un cadrillage de
9x 9. Le but du jeu esl de s'emparer des
pions de |'adversaire. Pour prendre un pion
adverse, Il suffit de le sauter, comme aux
dames. Mais I'intérét du jeu repose sur le
mode de déplacemeni des pigces. Les
mouvements ne sont possibles que le long
de cases préalablement allumées, selon
trois intensités différentes, qui autorisent
trois types de déplacements. A chague
coup, on choisit entre déplacer un pion, allu-
mer une nouvelle case, ou monter d'un cran

I'intensité d’'une case déja allumée. Les
debutants joueront d’abord au coup par
coup, mais ils s'apercevront rapidement
que des stratégies sur plusieurs coups sont
plus payantes. Comme aux échecs, ils est
preférable de préparer le terrain plutdt que
de foncer téte baissee. Pour apprecier vrai-
ment ce jeu un test de longue haleine est
nécessaire. Mais Caméléon semble promet-
teur.

Dandy. Jeu d’action et de réflexion plus tra-
ditionnel, Dandy reprend le principe de Bul-
der Dash. |l-offre vingt-six niveaux de jeu,
avec en plus la possibilités d’éditer de nou-
veaux parcours. |l permet surtout de jouer
4 deux ensemble (et non pas I'un contre
I'autre) simultanément (et méme a quatre
avec I'antique 800 !), porte ouverte & des
tactiques élaborées.

Au fur et & mesure des niveaux, les mons-

tres deviennent de plus en plus dangereux,
les clés, la nourriture et les bombes de plus
en plus difficiles & attraper.

Ces nouveautés constituent un beau
cadeau de naissance pour |'Atari 130 XE,
un ordinateur qui allie avec élégance la tra-
dition, par sa compatibilité avec le 800 XL,
et la nouveauté, avec une taille mémoire
impressionnante, un habillage réussi et un
prix qui va faire jaunir les principaux
concurrents.

Reste la guestion blasphematoire : a-t-on
besoin de 131 K de mémoire vive sur un
ordinateur familial a I'utilisation encore mal
définie, et un miero-ordinateur huits bits
n'est-il pas dépassé pour unﬁjtilisaﬁon pro-
fessionnelie ? 2

Souhaitons qu'une future gamme de logi-
ciels vienne infirmer cette assertion.
Patrice DESMEDT




INTELLECTUEL,NON?

Voyager a l’intérieur du corps humain, enseigner I’écologie,
traquer les différents aspects de votre personnalité,
prendre le contréle d’une centrale nucléaire,
ordinateur peut tout, sait tout. Découvrez avec Tilt
une approche ultra-fresh de la science.

Three Mile Island: vous allez prendre le
controle d'un générateur atomique d'élec-
tricité, doté d'un systeme de pressurisation
al'eau, Une fois la phase d'initialisation ter-
minée, vous pouvez prendre connaissance
des divers éléments constituant la centrale.
La vue O vous donne une représentation du
reservoir et vous renseigne sur I'état des
pressions et tempeératures du systeme de
refroidissernent principal. Vous pouvez ainsi
régler les pompes et les valves.

La vue 1 permet d'observer et d'ajuster
I'état des turbines, filires et condensateurs.
Un filtre au moins doit étre activé pour auto-
riser la libre circulation d'eau. La mise en
route de chague pompe supplémentaire
augmente son débit. Si par malchance le
retour d'eau venait a étre interrompu durant
plus de quinze minutes (simulées), il vous
faudrait au plus vite utiliser le systeme de
refroidissement d'urgence pour eviter une
trop grande montée en température.

La vue 2 montre le cceur atomique. Elle
VOUS renseigne aussi sur le nombre de pom-
pes demandées pour une stabilisation cor-

recte de la température. Plus cette tempé-
rature est elevee, plus la centrale fournit
d'électricité. Mais vous ne devez bien sir
pas dépasser certaines limites, si vous ne
voulez pas vous exposer a de sérieux pro-
blémes (mieux vaut rester aux alentours de
500 degrés).

Le compartiment des pompes (vue 3) donne
de précieuses indications globales. En effet
ces pompes drainent dans deux cuves |'eau
accumulée sur le sol de la chambre des
pompes. Prenez garde que les cuves ne
débordent pas car le risque de contamina-
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tion radioactive sera alors d'importance.
Le tableau de maintenance (vue 4) vous
renseigne sur les systémes défectueux et
vous permet heureusement de procéder a
leur réparation.

Le tableau 5 analyse votre production et
vous donne votre bilan financier, Il ne suf-
fit pas en effet de parvenir & maintenir la
centrale en état, il faut encore qu'elle
s'avére rentable. Pour cela, vous devez pro-
duire au moins 1 mégawatt par millier de
dollars dépensés. Si vos comptes sont vrai-
ment trop déficitaires, la centrale sera tout
bonnement fermée. Mais cette production
électrique doit aussi s'adapter a la
demande, qui change d'heure en heure et
peut varier de 100 & 1 000 mégawatts.
Le tableau 6 résume |'état des jauges et des
temoins concernant |'ensemble de la cen-
trale. Mais attention, les temoins eux-
mémes peuvent tomber en panne et vous
devrez procéder a des verifications régu-
lieres et éventuellement a des réparations.
Vous vous apercevrez que vous aurez deja
du mal a coordonner le tout sans panne
mais que |'ambiance devient franchement
dramatigue pour peu que les organes
importants se metient a lacher. Une fabu-
leuse simulation qui vous fera trembler
devant votre ecran. (Disquette Muse, pour
Apple ).

« Le Pays des merveilles », le moteur a
explosion : grace a ce logiciel, les moteurs
a explosion, gu'ils soient a2 deux ou gquatre
temps, dévoilent leurs secrets. Une présen-
tation animée explique le fonctionnement
de ces deux types de moteurs, de fagon

claire et simple. « Le moteur & explosion »
reprend le méme principe qu'«écologie
cycle de vie», avec ses chargements suc-
cessifs, et sa construction en deux parties,
«enseignement » et « tests », Malis ici, le gra-
phisme et I'animation apportent I'essentiel
pour la compréhension du fonctionnement.
Et la définition moyenne est suffisante pour
schématiser le moteur. Les guestions
posées en fin de parcours profitent elles
aussi des possibilités offertes par l'illustra-
tion, grace a |'utilisation de couleurs pour
reconnaitre les différentes piéces du
moteur. Compte tenu des capacités de
I'Alice 4 K, «Le moteur a explosion» est
réussi. On pourra seulement lui reprocher
une durée de vie réduite, inconvénient com-
mun & tous les logiciels «fermés». (Cas-
sette Infogrames, pour Alice).

Atarilab - Module tempeérature : Atarilab
est une initiative encore unique dans le
domaine de la microrinformatigue familiale
de grande diffusion. Atarilab est en efiet
beaucoup plus qu'un simple logiciel. C'est

une extension qui offre des sens & |'ordina-
teur. Celle-ci comprend une interface multi-
usages, un logiciel sous forme de cartou-
che, et des accessoires : ici deux thermo-
metres. Un classique a mercure, et un autre
qui se branche sur l'interface. Ce dernier
permet de visualiser a |'écran les tempéra-
tures qu'il reléve, Jusqu'ici, rien d'extraor-
dinaire. Mais |'ordinateur entre alors dans
la danse. Il mémorise les informations,
fabrigue automatiguement des courbes. Le
thermomeétre, s'il n’est pas d'une précision
totale, est par contre trés sensible, et



répond quasiment instantanément, Les gra-
phigues schématisant les variations de tem-
pérature peuvent représenter des durées
de quelgues secondes a vingt-quatre heu-
res. Ce qui signifie que I'on étudie aussi bien
le réchauffement d'un verre d'eau froide
placé dans une piéce chaufiée, que la tem-
perature extérieure sur une journee entiere.
Le manuel (en frangais) qui accompagne
Atarilab est complet et clair. Il ne se
contente pas de présenter les différentes
possibilités du logiciel, mais propose et
commente plusieurs experiences réalisa-
bles avec celui-ci, et se révele étre une veri-
table initiation & la physique et & la chimie,
et propose des schémas vierges afin d'y
noter les résultats de ses propres mesures.
Peut-étre aurait-il éte intéressant d'y adjoin-
dre un chapitre météo a la suite de celui
consacré aux mesures des températures
extérieures. N'était-ce pas |'occasion
d'aborder les phénoménes de passage de
fronts froid et chaud ? |l est vrai qu'un baro-
metre serait alors le bienvenu, On touche
ici les limites d’Atarilab tel qu'il nous est
actuellement proposé. Son champ d'appli-
cation est encore trop restreint face a

I'investissement financier qu'il provoque.
Car, malgré la richesse du manuel, on fait
assez vite le tour des possibilites de cette
extension originale. D'autres logiciels sont
prévus, qui utiliseront I'interface, et en mul-
tiplieront ses possibilités. Pour I'instant, Ata-
rilab se présente comme une excellente
idee, originale, novatrice, mais qui n'a pas
encore atteint la plénitude de ses possibili-
tés. (Cartouche Atari, pour Atari 800 XL).

Make a Chip : le fonctionnement de votre
ordinateur n'aura bientdt plus de secrets
pour vous avec ce logiciel. Vous commen-
cerez par apprendre la structure des por-
tes « AND», « OR», « NOT », « NAND » et
« NOR ». Ung fois que vous aurez bien assi-
milé ces notions de base, vous pourrez pas- P




EVITEZ LES CELLULES SANGUINES TROP AGRESSIVES...

ser au chapitre suivant, Vous verrez alors
comment connecter les portes entre elles
de maniére & créer des circuits plus com-
plexes. Vous apprendrez aussi comment
chague type de porte peut étre réalisé uni-
quement par la combinaison judicieuse de
portes « NAND », Vous découvrirez ensuite
la structure des circuits & « mémoire » (cir-
cuits bi-stables par exemple). Dans la der-

niére partie, vous pourrez laisser libre cours
a votre inspiration et créer le circuit que
vous désirez. Il pourra contenir jusqu'a
douze portes logiques et acceptera quatre
entrées et quatre sorties. Une fois que vous
aurez terminé, le programme testera votre
circuit pour vérifier sa validité, et vous auto-
risera a le corriger le cas échéant. Si tout
va bien, vous pourrez ensuite établir |a table
de vérite de ce circuit. Un programme cor-
rect d'initiation a I'électronique. (Cassette
Incognito Vidéo 107 Informatique, pour
Spectrum 48 K).

Microbe : le plus Souvent a |a suite d'un
accident, une personne est victime d'un
grave probléeme de caillol sanguin ou
d'hémorragie siegeant au niveau d'une
artére cérébrale. Du fait de cette localisa-
tion particuliérement critique, la chirurgie
et la médecine classiques ne peuvent étre
d'aucun secours pour tenter de sauver
cette personne. Aussi, les spécialistes ont-
ils décidé de tenter |'impossible. Un sous-
marin va étre miniaturise et introduit dans
le courant arteriel. Le voyage fantastique
commence.
Il vous faut voyager dans le milieu sanguin,
parvenir jusqu'a la cause du mal et essayer
de I'annihiler. Plusieurs choix vous sont pro-
posés au debut; jeu solitaire, en petit ou
en grand groupe, antécédents médicaux
divers, circonstances de survenue différen-
tes, et niveau de jeu,
en fonction de
vOS connais-
sances medica-
les. Puls, on vous
dresse un rapide
bilan : état civil, état
physique, anté-
cédents mé-
dicaux et
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allergiques du patient. Il ne vous reste plus
qu'a subir le protocole de miniaturisation et
démarrer sans plus tarder cette singuliére
aventure. Vous pouvez vous informer a tout
moment de |'état de votre patient de
maniére & pouvoir prendre au plus tét les
mesures nécessaires. Il ne servirait a rien
en effet de parvenir au but, si votre blessé
est déja décédé depuis longtemps. Pour
vous aider, vous pouvez consulter la biblio-
thégue du sous-marin, assez fournie, qui
vous renseigne sur la fonction des organis-
mes sanguins gue vous cotoyez et sur
|'effet des thérapeutigues dont vous dispo-
sez. Un atlas anatomigue vous permet de
vous guider plus facilement dans cette véri-
table jungle que constitue I'enchevétrement
des vaisseaux. Mais il ne faut pas non plus
perdre de vue que vous pilotez un engin
mécanique, dont il faut surveiller les réser-
ves d'oxygene (il serait dommage de périr
asphyxié si prés du but), de carburant et
d'énergie. Fort heureusement, le sous-
marin contient tout ce qu'il faut pour rechar-

ger ces différents éléments, mais n'oubliez
pas de le faire a temps. Vous guiderez votre
engin en évitant soigneusement qu'il ne
heurte les parois ou certaines cellules san-
guines particuliérement agressives.

Vous verrez que vous aurez bien du mal a
coordonner le tout et cela méme au niveau
le plus simple. Un trés intéressant jeu, qui
pourra vous faire découvrir guelques
notions de médecine et d’anatomie. (Dis-
quette Synergistic/Software, pour Apple /).

«Le Pays des merveilles», biologie:
I'existence méme de ce logiciel — comme
celui de son frere de collection « technolo-
gie » — reléve de I'exploit. lIs tournent en
effet tous deux sur Alice 4 K'! Reussir un
programme qui se tienne en si peu de place
mémoire n'est pas une mince affaire. Ceux
qui possedent un Alice en version de base
en savent quelque chose. La bibliotheéque
pour cette machine n'est pas particuliere-
ment fournie. Pour contourner la difficulte,
Infogrames a réalise un programme
découpé en pages. Ce choix oblige plu-
sieurs chargements successifs au fur et a
mesure gue I'on avance dans le logiciel,



mais cette contrainte ne pése pas trop, car
chaque chargement s'effectue trés rapide-
ment. L'éditeur définit ses cassettes Le
Pays des merveilles comme «la premiére

encyclopedie frangaise sur micro-
ordinateur ». Cette dénomination reste cer-
tainement un peu prétentieuse, mais elle
résume bien la philosophie de « Biologie »
dont le sous-titre est « Ecologie, cycle de
vie », La part didactique est prépondérante,
avec des explications par textes et illustra-
tions. On découvre ainsi le principe de base
du cycle de la vie, qui se résume par « rien

ne disparalt, tout se transforme». A titre
d'exemple lg lievre mange de |'herbe, le
renard mange le lapin, mais une fois mort,
le renard servira d'engrais a la terre sur
laquelle pousse |'herbe qui nourrit le lievre...
Plusieurs cycles sont présentés et com-
mentés. Les illustrations, au graphisme
assez sommaire, ne possedent qu'un inté-
rét d'agrément. A la fin de |a présentation,
une série de questions permet de tester
comprehension et connaissance du sujet.
Il faut reconnaitre gue le cycle de la vie
n'est pas analysé en détail, et que la polu-

tion est abordée rapidement. L'idée de
depart de ce logiciel est bonne, mais le
résultat n'est pas véritablement probant.
(Cassette Infogrames, pour Alice).

Carte du ciel : allons droit au but, a la prin-
cipale qualité de ce logiciel : il montre le ciel
tel qu'il se présente a un endroit et a une
date donnes, a |'heure prés. |l est ainsi tres
faclle de visionner par exemple les étoiles
telles gu'elles se presenteront le 10 juin
1985, a Paris, a minuit. Et si I'envie vous
prend de passer une nuit blanche a contem-
pler la vo(te céleste, rien de plus facile. ||
suffit d'avancer heure par heure, et vous
verrez la course des constellations au cours
de la nuit, certaines apparaissant, les autres
allant se coucher au-dela de |'horizon. Et
si vous ne voulez a aucun prix vous sepa-
rer de I'une d'elles, rien de plus facile. Il suf-
fit de se déplacer de guelques milliers de
kilometres dans la direction appropriée pour
retrouver cette constellation.

Avec Carte du ciel, ce genre de voyage ne
dure gue quelques secondes, le temps de
chercher et de rentrer les coordonnees du
lieu ol I'on désire se « rendre ». Cette pos- b
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UN ALLER SIMPLE POUR LE (SEPTIEME ?) CIEL...

sibilité de choisir « son » ciel est trés impor-
tante, car elle facilite ensuite I'observation
réelle, qui constitue la finalité de tout logi-
ciel de ce type. Ce choix engendre bien sdr
un inconvenient. Le ciel est présenté a
I'écran dans son intégralité, ce qui donne

ESLAEARSESCNENESR

une impression d'étroitesse, Mais la préci-
sion obtenue reste convenable, puisque ce
logiciel contient en mémoire 613 étoiles,
dont 80 sont nommeées, 88 constellations,
22 étoiles doubles observables aux jumel-
les et 21 objets celestes (nébuleuses,
galaxies), D'autre part, les étoiles sont pré-
sentées symboliguement selon la force de
leur éclat, et une fonction « zoom », permet
d'obtenir le grossissement d'une constel-
lation pour |'ocbserver en détail, avec
|I'ensemble des étoiles qui la composent et
leur nom, Pour conserver une bonne lisibi-
lite, les astres ne sont repérés que par une
lettre, le nom complet se trouvant dans un
cartouche annexe. Pour certaines comman-
des, I'emploi du crayon optique facilite
encore |'utilisation, Ainsi pour grossir une
constellation, il suffit de la pointer, Les heu-
res de lever et coucher du soleil et de la

lune n'ont pas été oubliées, pas plus que
les phases de cetie derniére.

Les possibilités offertes par Carte du ciel
sont donc trés interessanies, surlout
lorsqu’on sait que ce logiciel tourne aussi
bien sur MO 5, TO 7/70 et surtout sur TO 7
avec extension 16 K. Cette volonié de com-
patibilité a di obliger les concepteurs a des
choix difficiles, et a une simplification de
certains éléments. On aimerait bien str un
plus grand nombre d'étloiles nommees,
eventuellement accompagnees de petits
commentaires sur leurs caractéristiques
(taille, Age, distance de la terre, etc.). Mais
dans ce cas, les possesseurs — nombreux
— du «vieux » TO 7 se seraient senlis leses.
Le choix d'Answare se justifie pour cette
raison. (Cassette Answare, pour TO7 + 16
K, TO 7/70 et MO 5).

Astronome : ce logiciel intéressera toutes
les personnes férues d'astronomie ou sim-
plement désireuses d'en connaitre un peu
plus sur les planétes et les étoiles qui nous
entourent. Une fois le programme charge,
six options sont disponibles.
La premiére permet de changer |'heure et
le lieu d'observation. Au départ, le pro-
gramme est réglé au 1¢" janvier 1984, a Lon-
dres, a 23 heures GMT, Les calculs ont deja
gté effectués dans cette option, ce qui vous
fera gagner un tempe precieux lors de la
premiére approche de ce programme. En
effet, malgre le recours & une routine en
langage machine, il lui faut onze minutes
pour recalculer complétement la position
des 1090 étoiles inclues dans les vues
célestes. Cette option vous indigue par la
meéme occasion la correspondance entre
heure G.M.T. (heure de Greenwich) et heure
sidérale locale.
La seconde et |a troisieme option vous per-
mettent de calculer les coordonnées equa-
toriales du soleil, de la lune, des plané-
tes du systéme solaire, ainsi que des
astéroides et des comeétes. Elles peu-
vent ainsi étre rapportées sur la carte
du ciel ou sur les vues nocturnes.
L'option 3 donne en oulre la
distance et le semi-diamétre
du soleil et des planétes.
L'option 4 est sans doute la
plus intéressante. Elle trace
les étoiles qui se trouvent
au-dessus de |'horizon au
moment et a I'endroit choisi
dans l'option 1. Le ciel
nocturne est divise en
cing parties pour |'affi-
chage : vues en di-
rection des qua-
tre pointscar- b
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JOUER AU PENDU SUR BETELGEUSE OU SIRIUS...

dinaux et vue directement au-dessus de
vous. Une fois les étoiles affichées, vous
pouvez demander au programme de vous
tracer la silhouette d'une ou plusieurs des
quatre-vingt huit consiellations, pour peu
gu'elles puissent étre observables sur la
vue choisie. Vous pouvez y projeter la posi-
tion du soleil, de la lune, des planétes.
L'option 5 vous aide a observer certaines

régions du ciel d'une maniére plus appro-
fondie. Vous avez le choix entre 362 sec-
teurs différents et vous disposez des
mémes facilités que dans |'option précé-
dente. L’option 6 offre deux possibilités sup-
plementaires, Tout d’abord, vous pouvez
observer sur un diagramme animé la
course des planétes. Ensuite, elle autorise
le calcul des heures de |lever et de coucher
de tout corps, vu d'une position spécifique.
Un trés bon logiciel d'astronomie, qui vous
fera découvrir «tout ce que vous
avez toujours voulu savoir
sur les éloiles sans ja-
mais oser le demander ».
(Cassette Semaphore,

pour Spectrum 48 K).

Microciel : ce logiciel est construit en trois
parties. Tout d'abord une représentation
graphique du ciel en neuf cartes, puis un
jeu de pendu sur les étoiles, enfin une série
de questions destinées a tester ses
connaissances.

La premiére partie est |la plus intéressante,
puisqu'il s'agit de partir & la découverte du
ciel. Chague carte se construit en trois fois.
Les étoiles apparaissent d'abord, sans
aucune indication. Une pression sur la
barre d'espacement, et voila les traits qui
relient les étoiles d'une méme constellation.
En derniere étape, les noms des étoiles et
des constellations viennent s'inscrire. Ce
passage progressif de la carte muette a
celle détaillee est |'un des atouts de ce logi-
ciel. Le néophyte se précipitera sur la carte
compléte pour apprendre a reconnaitre
Bételgeuse, Yega ou Sirius. Plus tard, |l
s'arrétera a la premiére ou la seconde
étape, pour tenter de nommer les 250 &toi-
les et les 47 constellations cartographiées.
Ce nombre important est obtenu grace a
neuf cartes différentes. Ce choix présente
I'avantage de représenter le ciel avec pré-
cision. En contre-partie, on ne dispose pas
d'une vue d'ensemble, ce qui nuit a la com-
prehension. L'ideal est d'utiliser Microciel
de nuit, et de ne pas hésiter a sortir, pour
mettre immediaterent en pratigue ses con-
naissances fraichement acquises, et sur-
tout de «relier» les cartes les unes aux
autres. Ce découpage du firmament en

tranches permet également d'éluder une &

difficulté majeure inhérente au théme du

logiciel. La volte céleste se modifie d'une
heure sur |'autre, d'un jour sur I'autre. Cela
n'empéche pas une certaine frustration,
chaqgue écran restant «ireel».

La deuxiéme partie de Microciel est sans
surprise. Elle offre la possibilité, en s'amu-
sant au bon vieux « pendu », d'apprendre le
noms des étoiles. Si I'on ne trouve pas,
I'ordinateur donne guelques éléments pour b




ETES-VOUS NE SOUS UNE BONNE ETOILE ?

aider a trouver la réponse. Petit a petit, on
pourra apprendre |les qualités des principa-
les étoiles. Encore faut-il ensuite étre capa-
ble de les «accrocher» a leur place..

La derniere partie est consacrée a des tests
de connaissance. Par exemple: «dans
guelle constellation se trouve Bételgeuze ?

Il est ensuite possible de faire apparaitre
directement la carte correspondante
pour visualiser le tout, Microciel

ne cache donc pas sa volonté
pédagogique, et remplit hono-
rablement son contrat.
(Casselte Marco

Polo pour
Oric/Atmos).

Stargazer Secrets : écrit par un astrologue
professionnel, ce logiciel se propose de
vous faire découvrir les principaux aspects
de votre personnalité. D'utilisation trés sim-
ple méme pour un novice dans cette diffi-
cile science, il suffit de fournir au pro-
gramme le nom, la date, I'heure et le lieu
de naissance de la personne que vous vous
proposez d'etudier. L'neure doit étre indi-
quée en heure GMT (heure de Greenwich).
Pour les personnes nees en France, il faut
donc retrancher une heure en hiver et deux
heures en été ou simplement une heure
quelque soit la saison si la date de nais-
sance est antérieure au changement
d'horaire d'été. Le lieu de naissance est
fourni sous la forme de degrés et minutes
de longitude et latitude. La consultation d'un
altas vous permettra de retrouver rapide-
ment ces donnees. Une fois ces informa-
tions connues du programme, celui-ci va se
metire a calculer la position des
planétes a I'heure dite, ce
qui lui prend environ

deux minutes. || affiche la carte du ciel, et
vous renseigne sur |'ascendant et le milieu
du ciel, mais non sur votre signe astrologi-
gue, gu'il est facile de trouver dans de mul-
tiples revues. Le tableau suivant vous
donne la position exacte des planétes a la
naissance et leur correspondance avec les
maisons. Mais seules les personnes ayant
quelques connaissances en astrologie pour-
ront en tirer profit. Fort heureusement, le
programme va ensuite analyser tous les
aspects de votre personnalité, planete par
planéte et vous en donner une description
assez détaillée. Pour finir il effectue une
sorte de synthése gui constitue votre ligne
directrice, laquelle peut d'ailleurs se trou-
ver en contradiction avec 'un des points
d'analyse précédent, du fait des forces
antagonistes. L'option « copy » vous permet-
tra, si vous disposez d'une imprimante,
d'obtenir un rapport écrit. La derniére par-
tie du programme est plus spé-
cialement destinee aux
novices et renseigne b



POUR ACQUERIR LA SAGESSE ANCESTRALE DE L’EMPIRE DU MILIEU. .

brievement sur e sens général des maisons
et des planetes. Un bon logiciel, qui inte-
ressera certainement nombre de vos amis.
(Cassette C.R.L., Pluto, pour Speetrum

48 K).

Astrologie chinoise: le Yi-King ou Yi-
Ching, est empreint de la sagesse ances-
trale de I'Empire du Milieu. |l rend ses ora-
cles sous forme de phrases sibyllines, qui
sont pourtant interprétables par tous ceux
qui veulent s'en donner la peine. L'origine

du Yi-King se perd dans la nuit des temps,
puisgu’il est antérieur méme a la philoso-
phie du Ying et du Yang, a qui il a donne
naissance. Autrefois, les Chinois consul-
taient des moines, seuls habilités a rendre
des oracles. Ceux-ci interprétaient des
hexagrammes formes par des jets succes-
sifs de trois piéces. Les combinaisons de
«pile» et de «face» correspondent a des
oppositions Ying-Yang, qui parlentaux inities,
Aujourd'hui, lesferus de philosophie chinoise
passent des heures pour rendre un oracle,
encompulsant d'épais ouvrages. Ce pensum
estdésormaisinutile, grace a Asstrologie chi-
noise, que Tilt a vur en version de travail et
vous présente en exclusivité. ce logiciel uti-
lise les moindres recoins de la mémoire du
Commodore 64 pour y faire entrer des tex-
tes d’'une longueur impressionnante, qui
donnent a ce logiciel toute sa finesse et
assurent le meilleur respect du véritable Yi-
King. Les auteurs de Horoscope chinois ont
voulu d'abord respecter la philosophie de
cet horoscope. Les «oracles » rendus par
I'ordinateur ne proviennent pas d'un simple
tirage aléatoire. lls correspondent a ceux
que rendrait un véritable adepte du Yi-King.
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Que |'on adhére ou pas a cet art divinaloire,
on ne peut que reconnaitre le sérieux du
logiciel et la sageSse de ses reponses.

Sa mise en ceuvre est simple. Apres la page
d’introduction, accompagnée d'une musi-
que originale du compositeur Sylvain
Lozac’h — initiative encore trop rare qu'il
convient de souligner —, 'ordinateur vous
demande votre date de naissance, afin de
déterminer votre signe du zodiaque, ainsi gue
le jour etI'heure de la consultation. Onpasse
ensuite au lancementdes pieces, toutenfor-
mulant la question que I'on désire sou-
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mettre al'horoscope. Celui-ci répond aprés
six jets, avec des phrases comme « || faut
aller jusqu'au bout de ce que I'on entreprend.
La réussite vient a celui qui travaille. » Une
nouvelle interrogation est, bien sir, possible,
afin de compléter 'oracle. Mais, attention,
si I'on pousse les questions trop loin, le Yi-
King risque de se bloguer, comme autrefois
les moines refusaient de continuer leur inter-
préetation si les questions allaient trop loin.
Astrologie chinoise se présente comme un
logiciel original. La part des graphismes est
faible, du fait de I'importance du texte, ce qui

n'empéche pas un excellent rendu du lan-
cementdes piéces et une trés belle présen-
tation des phrases, en gros caractéres ori-
ginaux. Libre a chacunde croire al'horoso-
cope, Quant aux auteurs, ils n'ont pas résiste
au desir de lui demander si le logiciel con-

naitrait le succés. La réponse fut affirma- |

tive | (Cassetie pour Commodore 64).

Survival : certains principes d'ecologie qui
président aux destinées des animaux sau-
vages vont vous devenir familiers avec ce
programme,

Vous avez le choix entre six modéles diffé-
rents: faucon, rouge-gorge, lion, souris,
mouche ou papillon. Vous commencez le
jeu dans un,environnement favorable a
votre animal. Mais les choses vont rapide-
ment se gater. En effet, il faut échapper aux
prédateurs qui vous guettent et savoir vous
alimenter et boire de fagon reguliére pour
conserver vos forces. Vous déplacez voltre
animal sur un écran guadrillé ol sont repre-
sentés le terrain, les sources de nourriture,
les points d'eau, et les animaux proches.
A chaque tour, vous devez choisir la direc-
tion vers laquelle vous désirez vous rendre.

Bien évidemment, si vous etes prédateur,
vous devez réussir a capturer une proie et
dans le cas contraire, vous devez fuir a tout
prix la proximité des prédateurs de tous
poils. Vous verrez que cela n'est pas facile
dans un cas comme dans l'autre. Si tout va
bien, vous parviendrez peut-étre a faire
mourir votre animal de vieillesse. L'idée de
ce programme est intéressante mais le
systeme utilisé pour le déroulement de la
partie laisse a désirer. (Cassette Five Ways
Software/Video 107 Informatique, pour
Spectrum 48 K). ®

COMMODORE

ATARI
AMSTRAD

MICROBTRY

64 Péritel + lecteur de K7 +

manette de jeux + un jev 2.990 F
Lecteur disques 2.550 F.

Commodore 64 + lecteur disques 5.100 F

NOUVEL AMSTRAD

Avec lecteur disque
incorporeé.

800 XL 1.650 F. Lecteur disques 2.050 F.

Monochrome et couleur - super promotion nous consulter , &

325 51 52

7N

14, rue de Poissy, 75005 PARIS £t & W

horaires d’ouverture : lundi : 14 h 30719 h 30 2 V}O

mardi av samedi : 10 h 30/19 h 30 . &

Métro : Maubert-Mutualité

a I'angle du 25 Bd St-Germain 3 |




SCOOP

ROFESSION REPORTER

Réalisez le scoop de votre vie en retrouvant
un espion international. Vos ennemis: le temps, les services secrets
et votre rédacteur en chef qui veut des résultats im-mé-dia-te-ment!

Scoop est un nouveau logiciel de jeu
d'aventure sur Apple en frangais. Ses
auteurs, Arnaud Lerondeau et Pascal Viel-
hescaze, séduits par le style de Masque-
rade (voir Tilt n® 18), ont voulu créer un logi-
ciel de la méme veine, ol il ne suffit pas de
se déplacer et de récupérer, plus ou moins
au hasard, les différents objets que I'on
peut trouver, mais plutdét un jeu ou la
reflexion serait maitresse. Et ils y ont par-
faitement réussi. Ici pas de pieéges peu pré-
visibles ne servant qu'a retarder 'avance
du joueur et n'apportant aucun intérét sup-
plémentaire au jeu. Vous pourrez vous
déplacer librement dans un périmétre
donné. Mais si vous n'étes pas parvenu a
utiliser certains des indices, vous serez
rapidement limite.

Vous incarnez un journaliste n’ayant pas eu
jusgu'a présent beaucoup de réussite.
Votre patron commence a en avoir sérieu-
sement assez de cet état de chose. Aussi,
lorsgu'il apprend gu'un espion international
s’est réfugié en ville, decide-t-il de vous don-
ner votre derniere chance. Soit vous par-
venez a le retrouver et a réaliser le scoop
de votre vie, soit votre patron, lassé de vous
payer sans grand résultat s'empressera de
vous jeter a la porte. Malheureusement,
vous n'étes pas le seul 2 étre informé de
la présence de l'espion et les Services
secrels risquent de mettre leur grain de sel.
Il faut les éviter a tout prix si vous ne vou-
lez pas voir volre mission échouer préma-
turément. Par ou allez-vous commencer ?
Eh bien, par sortir du bureau du patron car
il a autre chose a faire qu'a vous regarder
et vous n'y trouveriez d'ailleurs rien d’inté-
ressant. Je vous rappelle gque vous étes
journaliste de profession. Mais pour l'ins-
tant, vous ne possédez rien encore qui
puisse le prouver. Commencez par recher-
cher votre carte de presse. Bien évidem-
ment, elle n'est pas ol on pourrait s'atten-
dre a la trouver. La femme de ménage a
décidément la mauvaise habitude de ran-
ger n'importe ol ce qui lui tombe sous la
main. Munissez-vous ensuite de I'attirail du
parfait reporter. Je vous laisse deviner ce
qui vous sera le plus utile. Vous allez main-
tenant pouvoir quitter |'immeuble du jour-
nal et commencer votre enquéte. Comme
pour tous les jeux d'aventure, dressez une
carte des lieux visités, elle vous permettra
de revenir plus rapidement sur certains
lieux. Parfois votre attention sera attirée par
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Foncez! Sinon c’est la porte...

un objet ou un endroit particulier. En fait
dans certains cas, il ne s'agit que d'une
ruse pour vous polariser sur quelgue chose
d’'inutile au lieu de vous laisser chercher |a
ou cela serait plus profitable. Lorsque vous
arriverez devant le casino, ne vous déses-
pérez pas devant 'insistance du portier a
refuser I'entrée a toute personne qui ne por-

terait pas de cravate. Vous étes d'un style
plutét décontracté, el cet accessoire vous
a toujours semblé inutile. Ne cherchez pas
a parcourir la ville pour tenter d'en ache-
ter une, vous n'y parviendrez pas. Mieux
vautl penser aux avantages que vous pro-
curent votre profession car c'est par ce
biais que vous arriverez a rentrer au casino.



——

Une fois dedans, faites ce que les gens font
d'habitude dans un casino : jouez. Vous ver-
rez gue cela en vaut la peine. Le portier de
I'notel est |ui plus difficile a convaincre,
Vous devrez lui causer un grand étonne-
ment pour gu’il accepte de vous laisser
entrer. Un petit tuyau en passant: le jour-
nal que vous aurez acheté au kiosque n'est
pas étranger a ce revirement. Bien d'autres
embuches vous attendent sur la longue
route qui mene au succes, Nous vous lais-
sons les découvrir tout seul pour ne pas
vous gacher le plaisir du jeu.

Le dialogue avec |'ordinateur s'effectue de
la maniéere habituelle ; verbe puis complé-
ment. Le vocabulaire est riche de deux
cents mots environ et ne contient donc pas
beaucoup de synonymes, Aussi voila une
petite astuce qui vous fera gagner un peu
de temps. Testez d'abord le verbe seul. §'il

Scoop

n'est pas connu, le programme vous répon-
dra : « c'est impossible pour l'instant ». Si au
contraire il fait partie du lexigue, vous aurez
droit & la réponse : «je comprends, mais
soyez plus precis ». Joignez ensuite un com-
plément & un verbe connu, et vous saurez
alors s'il fait partie du vocabulaire du pro-
gramme. Le dialogue peut aussi s’effectuer
en partie grace a la souris, simplifiant ainsi
la procédure, ce qui constitue une grande
premiére pour un jeu d'aventure.

Ce logiciel, servi par des graphismes de
gualité, est I'un des meilleurs en frangais
gue nous ayons eu l'occasion de tester sur
cette machine. Vu sa difficulté, vous risquez
fort d’étre tenu en échec durant de longues
semaines avant de réussir volre scoop.
(Disquette Loriciels, Apple /1. Prix: 395 F.)

ADVENTURE WRITER

HISTOIRE
D HISTOIRES

Jouer avec les logiciels des autres, c’est bien. Créer
ses propres softs, ¢’est mieux... Adventure Writer
résout vos problémes en vous permettant de réaliser des
jeux en assembleur sans connaitre I’assembleur.

Ce logiciel n'gst pas un jeu, mais un pro-
gramme qui permet de creer votre propre
jeu d’aventure, en langage assembleur.
Rassurez-vous, il n'est pas besoin de con-
naitre ce langage pour y parvenir. La pro-
cedure est relativement simple, mais
demande toutefois a étre suivie pas a pas
si vous voulez obtenir de bons résultats des
le début. Avant toute chose, il faut gue votre
scénario soit déja complétement prét. En
particulier, vous devez dresser un plan
détaille des lieux visités, en leur attribuant
a chacun un numeéro et inventorier les
objets gue I'on pourra y découvrir. Puis,
vous devez déterminer les possibilités de
passage d'un lieu a I'autre. Ensuite, il vous
faut dresser la liste compléte du vocabu-
laire compris par le programme. N oubliez
pas d’introduire un certain nombre de
synonymes, de maniere & faciliter le dialo-
gue au moment du jeu. Enfin, prévoyez tou-
tes les actions possibles conduisant a une
situation donnée.

Il est bien évident que le programme ne
pourra vous étre d'aucune aide & ce niveau
et gue seule votre imagination sera sollici-
tée. Soyez logigue avec vous-meme et réflé-
chissez a ce que vous feriez dans une
méme situation. Evitez si possible l'intro-
duction du facteur chance, qui ne fait que
retarder la découverte de la solution sans
améliorer le scénario. En revanche il est
grandement recommande de prévoir certai-
nes catastrophes qui s'abattront sur les
malheureux aventuriers, s'ils n'ont pas suivi
des critéres rigoureux de logique, Plutdt que
de les faire mourir dans ce cas, il est beau-
coup plus intéressant de préparer un piége
d'ol ils ne pourront s'échapper qu'en fai-
sant preuve de sagacité ou en répondant
correctement a une énigme par exemple.
Vous pouvez aussi tenter d'attirer leur
attention sur un objet ou un lieu en fait sans
utilite pour la solution. Laissez aller votre
imagination, et vous verrez que vous serez
vous-méme surpris par vos possibilités
dans ce domaine. |l va maintenant falloir
franscrire cette aventure sur I'ordinateur.
Pour vous entrainer, il est recommande, si
vous utilisez ce programme pour la pre-
miere fois, de commencer par creer la mini-

aventure donnée en exemple dans le
manuel. Tout d'abord, choisissez I'option
« Descriptions d'emplacements ». Elle vous
autorisera a insérer ou a remplacer une
description. Vous pouvez metire votre texte
en valeur en affichant certains mots en
inverse. Au stade suivanti, vous définissez
la fagon de se déplacer d'un lieu a |'autre.
Pour cela, vous devez taper pour chague
lieu la liste des codes. Ainsi « MONTOE 5»
signifiera qu'a partir de la piéce ol vous
étes, Il faut monter pour aller dans la piéce
O et aller a I'Est pour parvenir a |la piéce
5. Vous allez maintenant entrer la descrip-
tion des objets, puis leur attribuer un empla-
cement au depart. Ensuite, vous devez sai-
sir le vocabulaire du programme. Celui-ci
est déja riche d'emblée de trente mots.
Ceux qui sont quasi obligatoires. En parti-
culier, les options de sauvegarde et de
rechargement d'un jeu en cours d'aventure
sont déja inclus dans le programme. Pour
rentrer de nouveaux mots, taper les guatre
premiéres lettres du mot, suivies de son
numero de code. Les termes ayant le méme
code seront considérés comme synonymes
aussi faites attention et surtout évitez les
fautes d'orthographe qui blogueraient le
déroulement normal de l'aventure.

Nous allons aborder ensuite la phase la plus
complexe de cette création : la saisie de la
table des actions. Cette table définit toutes
les actions possibles du joueur dans un lieu
donné et s'il faut que certaines conditions
prealables soient réalisées pour que I'action
se produise. Ainsi pour que notre aventu-
rier puisse ouvrir le coffre avec la clé et seu-
lement dans ce cas, vous devez taper « 1
OUVR COFFR » pour donner les conditions
de cette ouverture, puis taper « PRESENT
7 PORTER 6 DETRUIRE 7 CREER 5 CREER
2 CHAN 30 50 DECR ». En plus clair, cela
signifie que I'objet 7 (coffre fermé) doit étre
présent, que l'aventurier doit posseder
I'objet 6 (clé), & ce moment le programme
doit détruire 7 (coffre fermé), creer 5 (cof-
fre ouvert), créer 2 (joyau), augmenter le
score (emplacement 30) de 50 % et enfin
décrire le tout | Autant vous dire que c'est
surtout & ce stade gue se produiront les
erreurs et gqu'il faudra donc étre particulie-
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ROLES

rement vigilant. Pour rendre le jeu encore
plus attrayant, vous pouvez introduire des
messages aui seront affichés dans certai-
nes conditions, limiter le nombre d'objets
pouvant étre transportés en méme temps
et limiter aussi le nombre d'actions totales.
(soif, faim, épuisement d'énergie ou autre).
Enfin, n'oubliez pas d’indiquer au pro-
gramme les conditions de reussite ou sinon,
I'aventure n’aurait pas de fin. |l ne vous
reste plus gu'a sauvegarder ces données
sur une disquelte préalablement formatée
el a essayer le jeu, ce qui constitue et de
loin la phase la plus longue. Si vous avez
repéré des erreurs ou si vous désirez seu-
lement compléter votre aventure, rien de
plus facile. Il suffit en effet de revenir dans
|'éditeur, de modifier ou de compléter les
données comme précédemment et de les
sauvegarder de nouveau.
Une aventure compléte est déja présente
sur la disquette. Vous incarnez Samec et
vous devez récupérer dans le chateau sinis-
tre de Vygors, le sorcier, I'orbe qu'il a
dérobé, Cetie aventure n’est pas trés pas-
sionnante, mais a le mérite de constituer
une bonne initiation pour ceux qui ne
seraient pas encore familiarisés avec ce
genre de jeu. Au total, un logiciel intéres-
sant de création de jeu d’aventure, francise
dans certaines versions. Regrettons seule-
ment I'impossibilité d'associer une image
graphique 2 la description des lieux visites.
(Disquette Codewritter, Sofitec, pour
Atari 800, Apple Il et Commodore 64.)
Jacgues HARBONN

SOS AVENTURE

Les Tilt-men continuent d’avoir bien des problémes... Jeux de réle ou d’aventure sont passion-

nants mais conduisent bien souvent a des fins effroyables ou a des piéges sans issues. Alors,

si vous étes perdu ou si, au contraire, vous pouvez aider nos héros en difficulté, n’hésitez pas !
Ecrivez-nous, nous publierons les questions et les réponses.

Biuno, ne t'attarde pas dans la clairiére des
Trolls de The Hobbit. Dés que tu y arrives,
va vite au nord. La tu inscris « wait » aussi
longtemps qu'apparait sur |'écran le mes-
sage « days dawns » qui signifie « aube ». Si
tu as lu le livre, tu sais que les Trolls se pétri-
fient au lever du jour. Tu retournes dans la
clairiére et tu y trouves deux hautes pier-
res et une clé. Avec la clé tu ouvriras la
porte en pierre qui est au nord de la clai-
riere aux Trolls. A |'intérieur tu verras une
corde et une épée.

Alexis

Je suis en train de me casser la téte pour
trouver un moyen d'entrer dans les maisons
du jeu « Valhalla » pour Specirum. Qui veut
bien m'aider ?

John Simon
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Je t'écris pour aider un tilt-man en déroute.
Pour décrocher I'échelle de corde dans
Waydor, Rémi doit lancer le fer & cheval sur
le pieu. L'échelle tombera juste apres. Bon
courage !

Marc et Jean-Philippe

Au secours ! Aprés avoir trouve tout le
matériel nécessaire, je n'arrive pas a adres-
ser la parole a mes futurs complices pour
le Casse que j'ai organisé (j'ai déja trouvé
les égouts et le bas en question). Tilteurs,
sauvez-moi.

Guillaume

Comment parvenir & la fin de Waydor ? A
quoi sert la ceinture de chasteté?
Prévenez-moi si vous trouvez.

Michaél

Bravo pour votre magazine que je lis depuls
le premier numéro. Je suis un passionné
des jeux de rble et j'ai déja terminé Sorcel-
lerie |. Je suis maintenant rentré dans Sor-
cellerie Il (Le Chevalier de Diamant), mais
je suis blogué car ne je parviens pas a
résoudre I'énigme du second niveau. Un
grand merci a celui qui me sortira de ce
mauvais pas.

David

Je cherche quelgu'un pour me venir en aide
dans Invincible Island sur Spectrum. Cha-
que fois gue je pénétre dans le labyrinthe
souterrain, je tombe a court d'oxygéne et
je meurs asphyxié. Ya-t-il une solution per-
mettant d'explorer ce labyrinthe sans
danger?

Nathalie

v | R



Je ne me fatigue plus a copier...
j'achéte mes logiciels aux prix EUREKA !
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& ger Time» ou « Bump'n’jump.» Ces mar-
' qgues assuraient I'édition. Ensuite, la plupart
& des premiers logiciels Nice ldeas ont eté

;%' développes pour Philips, qui avait besoin
ﬁ:‘ d'étoffer sa ludothéque pour le VG 5000.
% Mais aujourd’hui, nous commengons a

(7

nous Intéresser a |'édition et a la distribu-
tion. «Salut 'artiste » ou «Jeu de Tarot»
sont sortis sous notre marque ». Chez Jawx
au contraire, on refuse totalement de se
lancer dans |'édition. Sous la structure
actuelle, cela serait d'ailleurs impossible,
puisgue le « requin » n'est pas une sociéte,
«Nous pensons qu'il est impossible de
mener de front création et édition de fagon
totalement efficace, affirment Jacques
Fleurance et Frédéric Pinlet. Nous sommes
les seuls a nous consacrer exclusivement
a la création, et pour nous c'est un gage
de qualité. Nous voulons imposer un label,
pour que les acheteurs demandent les jeux
frappés a I'embléme du requin Jawx. » Cette
exigence de spécialisation ne signifie pas
désintéressement du produit une fois celui-
ci terminé. « Nous aidons les editeurs a pro-
mouvoir le logiciel, aupres de la presse, du
grand public, nous apportons des idees
pour la jaquette. Nous amenons également
un contrat type qui a €té élabore avec beau-
coup de soin, ce qui est un gain de temps
el une securité pour les deux parties. Nous
pouvons paraitre chers a certains, mais
nous apportons un produit vraiment ter-
miné, teste el muni de noire label. »
Chez D.L. Research on considére égale-
ment que I'édition est un métier a part. Balle
de match a d'abord été édité par Psion, ce
qui a entrainé une situation paradoxale : un
produit entierement frangais nous est venu
de Grande Bretagne, et a d'ailleurs été dis-
tribué par ses concepteurs, puisqu’Albert
Loridan et Brunon Duriez sont également
responsables d'une sociéié qui assure la
distribution de logiciels !

Mais la grande majorité des sociétés édi-
tent, Pour certaines, la question ne se pose
pas : leur vocation d'éditeur est prédomi-
nante, ou intimement liée a leur activité de
création. Tel est le cas pour les grandes
sociétés qui se sont lancées dans la micro-
informatique : Philips, Vifi-Nathan, Answare
diffusion, Hatier, Ediciel (Hachette), eic...
Paradoxalement, ces grandes maisons tra-
vaillent beaucoup avec des auteurs indé-
pendants. Answare diffusion est un dépar-
tement autonome du groupe Thomson, qui
compte environ vingt-cing personnes, dont
les deux tiers sont des techniciens. Mais
cette équipe déja relativement importante
n'empéche pas I'appel a des collaborations
extérieures, trés variées. Certains auteurs
sont de véritables programmeurs, qui pro-
posent des produits d'un bon degré de fini-
tion. Ainsi Paul Guez, auteur de Carnetl de
sante, ou |'équipe d'ingenieurs qui ont réa-
lisé Carte du ciel. D’autres en revanche
sont specialistes en leur domaine, mais
n'entendent rien a la programmation de

haut niveau. Ceux-la apportent un savoir, et
travaillent conjointement avec un program-
meur d'Answare. C'est le cas de Pierre Bel-
lemare pour Enigmatika, d’Elisabeth Teis-
sier pour la mise au point d'un logiciel
d'astrologie ou de Gault et Millau pour une
carte des vins.

Chez Vifi-Nathan comme chez Ediciel, il n'y
a pas de développeurs « maison ». Tous les
programmes sont mis au point par des
auteurs indépendants, avec |'aide d’infor-
maticiens qui assurent une assistance tech-
nique et une finition. Vifi-Nathan n’hésite
pas non plus a distribuer des logiciels edi-
tés par d'autres, par exemple Infogrames,
mais regoit egalement des auteurs presque
quotidiennement. Les projets sont débattus
en comité de lecture, et pour ceux qui sont
retenus, commence alors un va-et-vient
entre l'auteur et I'équipe de développe-

Un concurrent
souffle l'idée
nouvelle et
s’installe
confortablement
sur le marché...

ment, pour tester le logiciel, le « nettoyer ».
Cette phase terminee, les responsabies de
la promotion, de |'habillage du produit entre-
ront en piste. Vifi-Nathan entretient des rela-
tions avec des écoles, et nombreux sont les
professeurs parmi leurs auteurs, ce gui per-
met des tests auprés des futurs utilisateurs.
Chez Ediciel, environ 40% du catalogue est
constitué de titres ameéricains traduits. On
trouve dans cette partie les plus grands
succés, comme bien str Sorcellerie, ce qui
expligue gue plus de la moitié du chiffre
d'affaires est réalisé avec ces logiciels
d'origine étrangére. Créé en mai 1983, avec
cing personnes, Ediciel en compte aujour-
d’hui dix-huit, y compris une équipe com-
merciale musclée. On trouve une soixan-
taine de titres au catalogue, ce qui est rela-
tivement peu. « Nous sommes des éditeurs-
distributeurs, expligue Marc Bédouelle,
directeur du marketing. Personne n’assume
avec efficacité les trois fonctions de créa-
tion, edition et distribution. Il y a d'une part
les créafeurs-éditeurs, de ['autre les
éditeurs-distributeurs, qui sont les plus gros-
ses sociétés. Ce n'est pas le méme métier.
Nous sélectionnons avec une trés grande
sévériteé les logiciels, car nous préférons
éditer des logiclels de qualitée a longue
durée de vie. Les premiers titres parus,
comme « Sorcellerie », «Point bac» ou

« Profession détective » se vendent aussi
bien aujourd'hui qu'au moment de leur lan-
cement. Et dans deux ou trois ans, nous
continuerons a vendre ces litres. Ce sont
tous des best-sellers, sil'on considére une
longue période. Le bouche a oreille nous est
tres favorable. Nous ne cherchons pas a

' réaliser des «coups», mais a4 mettre sur

pied un catalogue sans faille. »

Nous I'avons vu, certains sont devenus
chefs d'entreprise justement pour pouvoir
éditer. Ce qui n'est pas aussi simple gue
cela peut paraitre. Premiére étape, trouver
un duplicateur qui effectue un travail de
qualité. La tache est réalisable, mais plus
d'un logiciel a vu sa date de commerciali-
sation retardée suite a des difficultés de
duplication. Et les premiers francs rappor-
tés par les logiciels sont toujours attendus
impatiemment. Le pire peut arriver: un
concurrent, qui a eu exactement la méme
idée, souffle la nouveauté el s'installe
confortablement sur le marché.

La conception de la jaquetie s'effectue
simultanément. Son role est de toute pre-
miére importance. Elle peut favoriser ou
freiner les ventes. « /l y a deux ans, remar-
que Bertrand Brocard, on pouvait faire pres-
que n'importe quoi. Par exemple des jaguet-
tes photocopiées, qui étaient miteuses.
Aujourd’hui, c'est devenu impensable. »
« Le titre est fondamental, renchérit Bruno
Bonnel. Mais une fois la boite prise en main,
I'acheteur potentiel doit obtenir le maximum
d'informations . une ou plusieurs photos
d'écran, Iindispensables pour juger de la
qualité du graphisme, le type du jeu, la tran-
che d’'age a laquelle il est destiné, la durée
d'utilisation moyenne, le scénario. On ne
doit pas chercher a tromper le client. Si
celui-ci posséde un maximum d'informa-
tions, il y a de grandes chances pour gqu'il
soit satisfait par son achat. » Revers de la
médaille, la boite adoptée par Infogrames
revient cing a six fois plus cher gu'une boite
de |a taille de |la cassette dans laquelle on
se contente de glisser une simple jaquette.
Et dans les pelites entreprises, il est cou-
rant de conditionner les casseltes soi-
méme, de préparer les cartons d’envoi des-
tinés aux grands magasins, aux centrales
d'achat. Cela signifie des centaines, voire
des milliers de jaquettes a glisser dans les
boites, avant d'y placer la cassetle. En cas
de grosse commande, il n'est pas rare de
voir tout le monde se metire a la tache et
travailler tard le soir pour respecter les
délais de livraison.

D'autres préferent sous-traiter ce travail
ennuyeux mais indispensable, ce qui néces-
site des moyens financiers plus importants,
et une organisation rodée.

Une fois I'édition terminée, le plus difficile
reste a faire ; vendre ! Certains préferent ne
pas s'essayer a ce sport, et s'adressent a
des distributeurs importants, dont le réseau,

déja solidement implanté, est efficace .

immédiatement. En quelgues jours, le nou-
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Je progresse rapidement dans les trois der-
niéres aventures d'Eureka, mais cela fait
quatre mois que je suis bloque dans |'ére
préhistorigue sur le ravin, & coté de I'arbre.
Je n'ai pas trouveé le goudron. Qui m'aidera
a trouver |'astuce qui permet de passer ce
satané canyon?

Lucas

Je séche dans Le Mystére de Kikékankois.
J'ai exploré a fond la cité et j'en déduis que
|e dois utiliser le delta-plane. Bien qu'ayant
lu le manuel, chaque fois gue je saute, je
m'écrase au fond du ravin.

Dominigue

Je viens d'acheter Paranoiak et j’ai com-
mence a y jouer. Mais je suis embarrasseé.
Je ne parviens & gagner de |'argent gu'en
travaillant au restaurant, ce qui du méme
coup, fait baisser ma santé. Esi-ce qu'il y
a une autre facon de s’enrichir?

Pascal

Je viens en aide a Nadine pour The House
of death. || faut d'abord trouver la combi-
naison appelée «cuba diving gear», puis
aller au lac et taper « drive tank ». Une fois
arrivé a ce stade, faire «get tadpole » et
«up », puis aller dans le labo photo, appuyer
sur le bouton, taper « get frog», se rendre
a la cuisine et donner la grenouille a la sor-
ciere. En contre-partie elle te remetira une
fiole de poison violent. A toi de trouver a
quoi elle sert?

Sylvain

J'ail quelques SOS a lancer en pature aux
tiltmen bien intentionnés. Dans Arrows of
death 2 (channel 8), que fait-on du grill et
de la «machinery»? Dans Perseus et
Andromeda, comment arroser la vieille sou-
che et voler ? Dans Wizard of Akryz, aprés
avoir rendu le renard a sa femelle et I'avoir
suivi, je me retrouve dans le tunnel qui pré-
cede la corniche et je tourne en rond. Que
faire ? Dans Twin Kingdom Valley, je cher-
che un moyen d'éclairage pour explorer les
cavernes, Aidez-moi, |'en ai assez des nuits
blanches.

Laurent

Désespérément bloqué dans Aigle d’or pour
MO 5, je prends la plume. Aidez-moi. J'ai
trouvé le diamant bleu, puis une trappe qui
m’a fait déboucher dans une succession de
piéces noires menant certainement a des
catacombes. Je suis certain gqu’il faut pas-
ser a travers ces pieces pour continuer le
jeu et acceder aux autres trésors, malheu-
reusement je meurs chague fois et me
retrouve aussi sec au départ. Connaissez-
vous un autre chemin ?

Jean-Claude

Mais comment entre-t-on dans le jardin de
la maison dans Arséne Lapin ?

Olivier

Dans Meutre a grande vitesse, |e n'arrive
pas a ouvrir le cadenas
Damien.

A tous les Eurékaniens: pour passer au
chapitre cing «aventures aux Caraibes »,
retenez cela: cri dinosaure : meep meep
empereur romain : Néron roi Arthur : Mor-
dred le disque : anvil chorus. Que les initiés
me suivent. Amitiés a Von Berg.

Claude

Qui pourra venir a mon secours ? Je suis
bolgué au débui de The sands of Egypt.
Quelle que soit la direction que je prenne,
je me retrouve toujours perdu dans les
sables et meurs de soif. Pourtant d'aprés
Tilt n® 18, il me semble exister une piscine
ol I'on peut se désaltérer, mais je ne suis
pas arrive a la retrouver. Merci d'avance
a celui ou celle qui me sortira de cetie
impasse.

Bertrand
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Je viens porler assistance aux liltmen per-
dus dans Hulk. Une fois dans le déme de
cristal ol se trouve |'anneau, vous devez
aller a I'est. Vous vous trouverez alors dans
un tunnel menant a 'extérieur. Il suffil
d'appuyer sur le bouton (« go out ») et une
voix vous répondra «delay on». Mordez-
vous les levres el vous pourrez sortir « bit
lip ». J'ai moi aussi besoin de quelques con-
seils: j'ai colleclé 12 gemmes soit 70
points, mais je n'arrive pas a prendre la bio-
gemme qui se trouve dans la piéce souter-
raine. L'ceuf explose a chacune de mes ten-
tatives. A l'aide.

Patrick Arnould

Par pitié, aidez-moi a sortir du Manoir du
Docteur Genius .
Patrick

Daniel (Tilt n® 20) se demandait quel est
I'instrument qui ressemble a un violon.
C’est une viole d’'amour. Dans la pyramide
il faut tirer sur la torche et la porte s'ouvrira,

Stéphane

Je possede le programme Shenanigans
pour Dragon 32 et |'en suis sorti. J'accours
au chevet de Philippe qui avait quelgues
probléemes (Tilt n°® 18). Pour effrayer les
voyous, il faut ouvrir son couteau (open
knife).

Stéphane

Je t'écris en réponse a un cri de détresse,
Florent (Tilt n® 20) s'interroge sur |'utilité du
hibou aux clins d'ceil dans /a Pierre magi-
gue. Cet animal inquiétant est en fait un
merveilleux indicateur. Cependant afin de
pouvoir comprendre son message, il faut
avoir mange une pomme que l'on trouve
uniguement dans certaines salles. |l suffit
alors de taper « ecouter hibou». Ce gu'il
dévoile peut parailre assez inutile. Attendez
la suite pour en juger.

Didier

Je suis coince dans le theatre de Masque-
rade. Que dois-je faire? J'ai pourtant
ramassé une foule d'objets: la dynamite,
le «brax, le livre, le marteau, le ticket de
théatre, le badge du zoo, la carte de cré-
dit, le rasoir, le masque, la fieur et la boite
mystérieuse. Pourriez-vous m'indiguer si
j'ai oublie des objets importants sur ma
route, a quoi servent le « bra », la dynamite,
la carte, le rasoir et le marteau (que je
n'arrive pas a transporter) et quel est le
reflet mystérieux dans la glace ? Merci aux
Tilt-men plus avancés que moi de bien vou-
loir me passer leurs trucs.

Jean-Luc

Qui pourrait m'aider & dénicher les trois der-
nieres pieces dans The Staff of Karnath el
celle planguée dans la toile d'araignée?
Merci a tous ceux gqui me repondront.
Didier

Cher Tilt. J'aimerais avoir quelques tuyaux
sur le logiciel Brocéliante. Quelle est I'uti-
lite de I'anneau? Comment prendre les
objets gardés par le chat et enlever la grille
gui est derriére le pierre tombale.

Olivier et Pascal

Qui aurait I'ame assez généreuse pour me
délivrer d'un terrible malefice, j'ai un pied
coincé dans Le Spectre d'Anubis et |'autre
dans le Diamant de I'lle Maudite. Dans le
premier je n'arrive pas a savoir comment
pousser la terrible momie et dans le second
je ne sais comment faire pour trouver de
I'eau. Pourtant j'ai un seau; une corde et
le puits. Merci et dépéchez-vous : la momie
s’impatiente et je meurs de soif.

Pascal
Pour boire tu dois dire «attache seau»,
« descend seau », « remonte seau » et « bois
eau», Bonne chance.
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OYEZ,OYEZ,BONNES GENS

Depuis peu, les nuits de nos preux aventuriers
se peuplent d’enchanteresses perfides,
de buchers infernaux et chevaliers aussi noirs au dedans qu’au dehors.
Von Berg réde. Fini les cauchemars,
Tilt vous prodigue son coup de pouce mensuel.
Suivez son panache blanc.

Comme l'indigque I'énigme, sous une forme cachée,
Sachez bien reconnaitre les héros des méchants.
Suivez l'avis des bons, quand vous les rencontrez,
Les autres causeront votre perte sur le champ !

Le premier est Merlin, qui a I'anneau magique.
Si vous le délivrez de sa prison de roc

(suivez le calembour, en anglais c’est le rock),
Il vous le donnera et vous serez plus fort!

Il vous faudra pour cela un instrument ancien
Que vous pourrez voler si vous le béillonnez.
Pour pouvoir en jouer et délivrer Merlin,
N’oubliez surtout pas de défaire le sachet !

Surveillez votre vigueur, elle sera capitale,

De nombreux chevaliers vous perceront la panse
Si vous n’avez gagné et armure et cheval.

Le roi Arthur attend, au fond de son chateau,
Que le garde a la porte veuille vous laisser entrer.
Il vous fera chevalier et vous pourrez bientot
Partir quérir le Graal, les couleurs et |'épée.

Pour entrevoir le Graal il vous faut faire un don,
Vous confesser au prétre et avoir son pardon.
Damoiselle vous donnera ses couleurs a porter
Si du chéateau de |'ogre vous la délivrez.

L'épée fixée au roc s'appelle Excali...beurre,

Vous savez ce gu'il faut pour la dégager.

Prenez garde, le coin des bois est propice aux voleurs,
Mais, grace aux noix de coco, vous leur échapperez.

Les animaux encore vous causeront de la peine.
Pour vaincre le taureau, voyez la corrida.

Pour passer le lapin, si vous semez des graines,
Un boisseau de carottes aussitdt poussera.

Un chevalier se doit de rester vertueux,

A I'appel des sirénes il saura résister.

Votre dernier adversaire sera bien dangereux,
Le nain causera votre perte si vous lui obéissez.

el | 7 s

Car vous devrez vous battre plus souvent qu'a votre tour,
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Les jeux éducatifs font-ils des progreés ? Patrice Desmedt a planché pour vous.
Une nouvelle rubrique pour ne plus acheter vos profs a I’aveuglette.

Jeu de mots mis a part, « Au pays des addi-
tions » serait un titre plus approprié. Car ce
logiciel est un apprentissage des additions.
La mise en scene est réussie. Un « aventu-
rier » doit traverser une riviére en installant
des planches correspondant a la largeur de
la riviere, puis attraper des noix de coco et
équilibrer une balance, et finalement aller
faire son marché en dépensant exactement
la somme dont il dispose. Les exercices ne
sont pas aussi faciles qu'ils en ont l'air,
puisqgu’il faut retrouver un nombre en choi-
sissant parmi une liste proposée.

Au pays des comptes est amusant el for-
mateur, mais un petit peu « court». Pour-
quoi ne pas avoir inclu les autres opéra-
tions 7 (Cassette Ediciel pour TO7/MO5)
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Pleln son sac
Quatre cassettes présentées de maniere
sympa, qui proposent des exercices de
mathematique et de francais, On s'entraine
ainsi en calcul mental, on apprend & mai-
triser la notion d'encadrement, on se plonge
dans le monde des quadrilatéres, avec leurs
proprietes, le calcul de leur surface, etc.
Les exercices sont classigues, mais bien
realisés, et sont agrémentés de quelques
trouvailles qui rendent la matiére plus amu-
sante. Pour le calcul mental par exemple,
plusieurs opérations apparaissent simulta-
nément, et descendent lentement vers le
bas de |'écran. |l sagit de trouver le plus
rapidement possible toutes les solutions, et
de tirer, avec chague résultat, sur I'opéra-
tion correspondante. La note obtenue est

fonction de la justesse des réponses et
du temps mis pour anéantir tous les

s« envahisseurs». Coété frangais, les

questions portent sur la conjugaison des

verbes, la construction des propositions,

I'emploi de tournures homonymiques ou

d’homonymes.

La encore de petites mises en scénes atte-

nuent le coté scolaire de ce logiciel.

Ce Cartable offre un ensemble coherent,

adapté aux eléeves de cours moyen ou &

ceux de sixieme.

(Cassette Infogrames pour

Existe également pour Alice.)
0

~ CALCUL MENTAL

L’échelle des valeurs
Ce jeu éducatif vous offre la possibilite
d’améliorer votre rapidité en calcul mental.
Plusieurs exercices vous sont proposes sur

TO7/MOS.

TR




neuf degrés de difficulté allant des opéra-
tions trés simples aux opérations multiples,
factorisation, etc. Plusieurs atouts pour ce
logiciel. Le « ?», fonction SOS, qui vous per-
met, sur les six premiers niveaux de reve-
nir sur une opération ol vous avez échoueé ;
au bas de I'écran s’affiche la moyenne de
vos temps de reflexion, ce qui motive votre
effort. L'ordinateur, quant a lui, tient compte
de vos capacités. Plus vous étes rapide,
plus il réduit le temps qui vous est imparti,
En fonction de votre reussite, vous gravis-
sez alors les differents niveaux de difficulté.
Votre but est d'atteindre le niveau 9 ou le
temps de réflexion maximum est fixé a trois
secondes. Pour cléturer le tout, le tableau
d'honneur affiche les scores obtenus. Un
jeu efficace pour enfants et adultes. (Cas-
sette Loriciels pour Oric 1 et MO5.)

I LOGIFOI

Raisonnons
Pour développer chez les enfants le sens
de la logique, Langage et Informatique pré-
sente un logiciel de type educatif qui per-
met aux jeunes, a partir de quatre ans, de
s'amuser a la réflexion sur image. Reprise
du fameux jeu Master Mind, voici disposés
sur plusieurs cases des animaux dont il faut
retouver les places exactes. Selon le niveau
de difficulteé choisi, quinze possibilites, ce
logiciel peut intéresser les adultes aussi
bien que les enfants. La complexité des
niveaux « expert » et le maniement, parfois
difficile, du crayon optigue majore, a notre
avis, I'age minimum proposé. Quoi qu'il en
soit, cet entrainement a la logique reste effi-
cace el amusant. A chague série d’animaux
proposeés par le joueur, I'ordinateur répond

selon trois critéres : couleur rouge pour une
figure inexistante dans la formule a trouver,
couleur bleue pour une figure existante
mais mal placée el enfin couleur verte pour
chaque animal a sa juste place. La combi-
naison de plusieurs réponses de I'ordina-
teur vous permettra, selon un raisonnement
logigue, d'aboutir a la formule a découvrir.
Le graphisme est clair et n'entraine jamais
a la confusion. (Cassette Langage et Infor-
matique pour TO 7 et MO 5.)

1

L
i

Universel
Planéte bleue est un logiciel éducatif. Afin
de compléter vos connaissances géogra-
phigues de la planete, neuf manches sont
au programge. Dans le jeu des drapeaux

et des codes, VOUS devez reconnaiire
la nation correspondant au symbole pré-
senté. De méme, tachez de trouver le lien
entre capitale el pays, peuple et langue par-
|ée, apprenez a connailre les codes inter-
nationaux et les monnaies de tous les etats
du globe. D'un a quatre joueurs, la difficulté
de la partie tient compte de deux facteurs :
le choix des pays, tout d'abord. Les
questions sont soit orientées vers les
nations les plus connues, soit tiennent
compte des différents peuples du globe. Un
deuxiéme facteur définit en fait le nombre
de propositions de reponses possibles au
joueur. Pour toutes ces épreuves, volre
temps de réponse est limite. Ce logiciel se
singularise par un maniement fort simple et
la rapidité des parties proposées fera
travailler la mémoire et le sens de |'obser-
vation. (Cassette Cobra pour Orfc 1/AImos.)

. vIsion

Avu bout de la corde
Vision est un jeu de réflexe s'adressant aux
enfants de plus c'e 6 ans et destiné a déve-
lopper leurs capacités d'observation. Deux
jeux éducatifs sur ce logiciel : reconnais-
sance des formes et reconnaissance des
couleurs. Sur un tableau de 9 cases s'affi-
chent alternativement divers objets aux
couleurs et formes différentes. De chaque
coté de I'écran, un joueur est representé.
Son but est de grimper a |la corde le plus

T

rapidement possible. Pour le jeu des cou-
leurs, il lui suffit de reconnailre dans les
objets qui s'affichent des teintes identiques
a celles de son vétement. A chague teinte
reconnue, il grimpe de quelgues metres. En
cas d'erreur, il redescend de la méme dis-
tance. Les deux joueurs doivent ainsi faire
preuve d'observation et de reflexe pour
acceéder le plus rapidement possible au
sommet de |a corde.

Pour le jeu des formes, le principe est iden-
tique, el la reconnaissance se fait alors par
analogie des figures. Vision met a volre dis-
position des jockers qui facilitent volre
escalade. Le graphisme de ce jeu esl pre-
cis et agréable. Quant au bruitage, il se fait
de plus en plus aigu au cours de |'ascen-
sion ce qui stimule sans aucun doute |'effort
des deux parlicipants. Lordinateur vous
laisse choisir votre vitesse de jeu. Au niveau
maximum, ¢'est souvent le hasard qui sem-
ble décider a votre place ! (Cassette Lori-
ciels pour Oric 1).

A petits pas
L'alphabet scout est morl, vive Mimi la
fourmi. Fini le petit frére qui fredonne
inlassablement « Un jour la troupe s'en va,
A A A», grdace a Mimi son reperioire va
s'agrementer d'une foule de ritournelles
populaires. Le principe est simplissime, a
la portée d'un enfant de deux ans: a cha-
que lettre de I'alphabet correspond une
scene animee, gque Mimi la fourmi et ses
copains lucioles, escargotis el aulres ver-
misseaux se font un plaisir d'interpréter en
musique. A la letire A, comme averse, de
grosses gouttes d'eau s'écrasent sur la b
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maison-champignon de Mimi. sur fond de
gamme chromatigue ; 4 R, comme réve,
I'esprit de la fourmi monte au ciel et va
rejoindre la lune au rythme de « Ah ! vous
dirais-ie, maman»; a Z. comme ZZZ le
moustique, un de ces charmants insectes
suceurs de sang, virevolte dans le ciel de
Mimi. Sortez I'insecticide. De lettre en let-
tre I'enfant explore le monde de |'alphabet,
de I'image et de la musique. Ef ce n'est pas
tout, un deuxieme menu permet de créer
une nouvelle histoire el de la mettre en
mémoire ou d’en modifier une déja exis-
tante. Comme quoi apprendre peut aussi
rimer avec jouer. (Disguette Logodisgue
pour Commodore 64.)

LA CONJUGAICHOUETTE

Je, tu, il...
Le titre est parlant. Ce logiciel propose
d'enseigner la conjugaison dans la bonne
humeur. En réalité, la chouette n'apparait
que le temps du chargement, avant de
s’enfuir, peut-étre effrayée par la difficulte
de conjuguer certains verbes irréguliers. La
conjugaichouelle est sans surprise, sans
génie pourrait-on dire, mais réalisée trés
proprement. Malheureusement la cassette
n'est accompagnee d'aucune notice, et les
explications de chargement sont expédiées
en une formule lapidaire, au dos de la boite.

ou=firizzioz

Ce qui n'est pas écrit, c'est que le pro-
gramme se charge en plusieurs parties, et
qu’il est fortement conseille d’arréter le lec-
teur de cassetles dés que ['ordinaleur com-
mence a poser des questions concernant
le groupe de verbes désirés. C'est un détail,
mais qui déroutera plus d'un débutant
La conjugaichouetie offre d’abord une révi-
sion de |la conjugaison des auxiliaires, des
verbes des deux premiers groupes a tous
les temps et tous les modes, et de ceux du
troisiéme groupe 2 tous les temps simples
el tous les modes, ensuile des exercices du
type : « conjuguez ie verbe finir au subjonctif
imparfait ».

Les erreurs eventuelles seront bien sur cor-
rigées. La mise en page est claire et sobre,

sans fioritures. On regrettera I'absence
d'un répertoire des verbes les plus cou-
rants, accompagne d un verbe de référence
pour la conjugaison

La taille mémoire n'est pas extensible mais
pourquoi ne pas avoir recours a un
manuel ? Tel gu'il se présente. ce logiciel
semble un peu nu. Il se contente d afficher
des conjugaisons sans commentaires et
sans explications, Dommage (Cassetle
Belin. pour VG 5000)

 J'ENTENDS

Phonétique
J'eniends apprend a reconnaitre les sons
ou phonémes dans les mots |l prépare de
cette maniere a |'apprentissage de la lec
ture. Huit phonemes sont etudiés, illustrés
pour chacun d'eux par dix mots.
Dans un premier temps, cing mots défilent,
avec indication du phonéme qu'ils contien-
nent. Ensuite, ¢c’est au four de I'enfant de
trouver si le son étudié se trouve ou non
dans chague mol propose.
Ce logiciel propose donc un exercice ires
précis. || est trés bien mis en ceuvre, lou
tes les explications sont enregisirees a
haute voix sur la cassetie et sont claires
On regretlera, en revanche, le coté clos
de j'entends: le tour en est rapidement
effectué. On peut d'autre part discuter de

LOGICIELS MARQUE EXISTEEN ORDINATEUR MATIERE crapHisME |  CONTENU INTERET | PRIX
PEDAGOGIQUE
CALCUL MENTAL Loriciels K7 Oric/Atmos Calcul * %k * %k * % &k ok B
MO5
AU PAYS DES Ediciel K7 TO7/MO5 Calcul- * ok Kk * * kK * & ok B
COMPTES Additions
CARTABLE Infogrames K7 TO7/MO5 Calcul- * K * ok ok k ok * ok ok ok B
Alice Erancais
LA CONJUGAI- Belin K7 VG 5000 Frangais- * * * ok * * B
CHOUETTE Conjugaison
LECTURE RAPIDE Ediciel Disquette Apple Il Lecture Kok hk ok |dkokokok kk
MiMI Logidisque Disquette C 64 Alphabel F ok ok k ** k% * ok kK
J’ENTENDS Ediciel K7 TO7/IMO5 Reconnaissan- * ok ok * K * ok k B
ce des sons
L’OREILLE FINE Ediciel K7 TO7/MO5 Reconnaissan- * & K * * * kK B
: ce des sons
PLANETE BLEUE Cobra Soft K7 Oric/Atmos | Géographie | %% %% * * * ok kK
VISION Loriciels K7 OricfAtmos | Reconnaissan: * * % * * k& * ok ok ok
ce des formes
LOGIFORMES Langage et K7 TO7/IMOS Logique * %k K * % *ok ok K B
informatique
VERBES FORTS Minipuce KT EXL 100 Allemand - * & * * K kK A
ALLEMANDS Exelvision
VERBES IRREGU- Minipuce K7 EXL 100 Anglals — * ok ok * &k Kk A
LIERS ANGLAIS Exelvision
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I'opportunite de présenter a des enfanls
gsachant a peine lire des représentations
phonetiques qui risquent de leur poser des
problemes d’orthographe. (Cassetie Ediciel
pour TO7/MQO5)

' LECTURE RAPIDE

Canon
CGutenberg n'a pas perdu face a Mac
Luhan ! Chague jour, nous lisons. sans vrai-
ment nous en rendre compte, une guantite
de molts astronomigue. Journaux et revues
bien sur, mais également publicités, modes
d'emploi, elc. Que ce soit au cours des étu
des, de la vie professionnelle ou des loisirs,
la lecture est indispensable. On pense
généralement gue ¢'est un acquis definitif,
qui remonte au cours préparatoire. Erreur
Nous sommes, en grande majorité, de pie-
lres lecteurs, gui anocnnons encore menta-
lement, alors que notre ceil est capable de
lire tres rapidement, et notre cerveau de
comprendre aussi vite. La vitesse moyenne
de lecture est de 225 mols a la minute. Mais
les meilleurs lecteurs parviennent a lire
800 mots a la minute | Et d'une facon géneé-
rale, nous pouvons tous doubler notre
vilesse, sans perdre en compréhension, a
condition de suivre un entrainement speci-
flque. Lecture rapide |le permet. Aprés quel-
gues exercices, on commence deéja a
remarguer des progrés, meme si, pour que
gceux-ci soient importants et durables, un
entrainement régulier el de longue haleine
est indispensable. Le logiciel propose plu-
sieurs séries d'exercices, ainsi gue des lex-
tes suivis de guestions portant sur leur com-
prehension, afin de controler ses progrés

lls apprennent progressivement & « lire avec
les yeux », & photographier des groupes de
motls au lieu de pratiquer une sorte de lec-
ture a haute voix intérieure.

Petit a petit, I'ceil reconnait des lettres, des
chiffres, des mots ou groupes de mols qui
n'apparaissent qu une fraction de seconde,
s exerce a elargir le champ de vision, a lire
en colonnes, eic

Lecture rapide représente une centaine
d'heures d'utilisation

Il n'est donc pas question d'abandonner au
bout de quelgues exercices seulement.
Mais le travail ne demande qu'un peu de

concentration, et n'est pas ennuyeux. Et le
resultat en vaul |a peine. Leciure rapide est
I'un des trop rares logiciels qui apporlent
un veritable enseignement, et de surcroit
impossibles a mettre en ceuvre efficace-
ment sans |'aide de I'ordinateur (Disquette
Ediciel pour Apple Il.)

L'OREILLE FINE
Mot & mot

L'oreille fine est trés proche de J'entends.
Il s’agit cette fois de distinguer dans les
mols certains sons,

La mise en ceuvre du logiciel est identique,
avec les memes qualités et défauts. (Cas-
sette Ediciel pour TO7/MO5)

VERBES IRREGULIERS
: ANGLAIS

Do you speak english ?
Avouons-le. Apprendre par cceur des lisles
entieres de verbes irreguliers n'a rien de
réjouissant. Ce pensum se revéle pourtant

indispensable si I'on a la pretention d'es-
sayer de balbutier guelgues mots dans la
langue de Pac-Man. Et tout le monde pro-
céde de la méme maniére : il faut prendre
la grammaire anglaise, et réciter les verbes
en utilisant un cache.

Rapidement, on realise un sans faute, sans
s'apercevoir que |'on se souvient surtout
d'un enchainement immuable. Qu'un par-
tenaire pose les guestions dans le désor-
dre, et voila le trou. L'ordinateur tient ce
role de « questionneur », et oblige a écrire
les réponses, ce qui s'avere un excellent
test. Aprés deux erreurs, il donne |a réponse
correcte. |l interroge a partir du verbe en
anglais ou en frangais, et demande traduc-
tion, présent, préterit et participe passe,
Un logiciel efficace pour reviser, propose
a un prix trés compeétitif. (Cassette Minipuce
Exelvision pour EXL 100.)

~__VERBES FORTS ET
IRREGULIERS ALLEMANDS

Ce logiciel est bati selon le méme principe
gue son homologue anglais. Deux niveaux
sont proposés (80 ou 120 verbes), et il est
possible de jouer seul ou a deux

Un bon point doit étre décerné a ce pro-
gramme : il respecte les particularités de
I'alphabet allemand ses &, 6, U, et surtout
son B. Et si la parfaite connaissance des
verbes forts ne suffit pas a parler allemand,
il est impossible de parler cette langue sans
posséder totalement les conjugaisons for-
tes. (Cassette Minipuce Exelvision pour
EXL 100.)

b LIER
: binden
! bindet

! band

i gebunden
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veau jeu se trouvera dans des centaines de
points de vente dans toute la France.
Déchargé d'un gros souci, I'éditeur peut se
consacrer & la promotion de son produit,
par la publicité et auprés de la presse, et
suivre I'évolution des derniers projets en
cours. Cette formule a pourtant un incon-
vénient. Elle colte cher. La marge que
s'octroient les distributeurs réduit d'autant
celle de |'éditeur, qui a pourtant pris des ris-
ques. Cependant, pour une société qui
demarre, cette formule est souvent adop-
tée, parce qu'elle représente le plus sar
moyen de couvrir le marché. Certains, pour
s'étre insuffisamment penchés sur la
maniére de distribuer, n'ont pas connu
I'essor qu'ils meritaient en regard de la qua-
lité de leurs produits. Mais la comme ail-
leurs, il n'y a pas de recette miracle. On
trouve tous les cas de figure. Micro appli-
cation s’adresse d'une part & des grossis-
les, de 'autre fournit directement la Fnac,
la Camif, et vend également par correspon-
dance. Infogrames a signé un conlrat de
distribution avec Vifi-Nathan. Nice Ideas,
qui jusqu’a présent ne se préoccupait pas
de la distribution commence & y songer.
Sprites s'occupe de tout, possede plusieurs
représentants qui sillonnent la France, st
vendent les logiciels directement aux
grands magasins, hyper-marchés, centra-
les d’achat. Free game blot, qui assurait sa
distribution, commence & se décharger de
ce fardeau, et travaille en collaboration
avec Matra ou Exelvision... Ce qui importe,
c'est que le logiciel soit présent dans le
maximum de points de vente. Une mésa-
venture est recemment arrivée a une
société qui avait décidé de ne pas se lan-
cer dans la distribution. Elle avait deux logi-
ciels de grande qualité a commercialiser,
et apres mire réflexion choisit un éditeur-
distributeur qui semblait donner toutes les
garanties. Ce dernier insére en effel les
deux titres dans ses publicités, en bonne
place. Surviennent alors des retards dans
la duplication des cassettes, puis... le dépdt
de bilan du distributeur lui-méme. Résultat,
de trés nombreuses demandes émanent de
la France entiere pour ces deux logiciels,
qui restent introuvables pendant plusieurs
mois. Un tel contre-temps est plutét rare,
mais peut colter trés cher.

Reste un dernier point, qui pour certains
représente la consécration : 'exportation.
Plusieurs interlocuteurs nous ont affirme :
« Si hous vendons un jeu en France, nous
rentrons dans nos frais sans vraiment
gagner de l'argent. Si nous réussissons &
l'export, I'affaire devient trés rentable. »
Une exception de taille, Loriciels, qui ne
s'est intéressée jusqu'a présent gu'au mar-
ché frangais, et commence toul juste &
regarder vers |'Espagne, I'Allemagne, la
Suisse, le Luxembourg et la Belgique.

Le choix des machines comptie pour beau-
coup. Ceux qui ont misé sur |'Oric ou sur
les TO7/MO5 s'adressent presque unigue-
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ment & la France, mais le nombre de machi-
nes installées leur permet des chiffres de
vente trés corrects, sans parler des titres
phares, qui atteignent de vingt a trente mille
exemplaires, ce qui représente un taux de
pénétration exeptionnel. Il est également
possible de realiser de fories ventes sur des
machines encore relativement peu diffu-
sées (autour de 20 000 exemplaires), dont
la ludothégue est trés limitée, Un jeu de
haut niveau, se trouvant sans concurrent,
peut alors se vendre a la presque totalité
des possesseurs de |'ordinateur. Ce genre
d'exploil reléve toujours du pari, car pour
réussir, il est indispensable de réagir immé-
diatement dés la sortie de la machine (ou
mieux avant, en prenant contact avec le
consiructeur) pour développer des logiciels
le plus rapidement possible... Mais on ris-
que de choisir un ordinateur mort-né ou ne

Le marché
américain reste
le réve pour
beaucoup.
Difficile mais
accessible...

connaissant aucun succeés. Pour cette rai-
son, nombreux sont les créateurs qui pré-
ferent les valeurs établies, malgré la con-
currence. Les meilleurs exemples sont le
Commaodore 64 el le ZX Spectrum.

Tous deux sont bien implantés en France,
mais le premier ouvre en plus la porte aux
marchés allemand, anglais, et surtout ame-
ricain, le second au parc anglais. Pour réa-
liser un score honorable, la qualité du logi-
ciel doit étre irréprochable. |l suffit de jeter
un ceil sur Summer Games par exemple
pour comprendre que la barre se situe
désormais trés haut. Le marché ameéricain
reste pourtant le réve de beaucoup. Celui-
ci est trés difficile, mais pas inaccessible.
D.L. Research a signé un contrat avec Ima-
gic. La Grande-Bretagne représente égale-
ment un potentiel important. Jawx a signé
récemment un accord avec Firebird, pour
I'édition et la distribution de Cock’in. Spri-
tes préfére créer des filiales, en s’associant
avec des societés etrangéres. C'esl ainsi
que se sont créés ou vont se créer Sprites
Belgique, Sprites Suisse et Sprites Espagne.
Micro application a joué des le départ la
carte de l'exportation en participant au
maximum de salons étrangers. Trente pour
cent du chiffre d'affaires est réalise a
I'exportation. Une belle performance, pour
cette société qui développe plus volontiers

des logiciels utilitaires et professionnels que
des jeux, venue a I'édition justement parce
gue sa vocation la conduisait a I'export. Elle
ne regrette pas son choix, puisque son chif-
fre d'affaires a doublé en 1984 par rapport
a 1983, et qu'un nouveau doublement n’est
pas exclu pour 1985 !
Les sociétés sont nombreuses a réussir.
Bien que concurrents, leurs dirigeants
s'entendent généralement bien entre eux.
Il n'est pas_rare d’en renconirer deux ou
trois a une table de restaurant, a I'occasion
d'un salon, méme si certaines histoires
assez sombres d'auteurs «volés» ou au
conltraire envoyes comme « espions » enta-
chent quelques relations. Car les auteurs
d'envergure ne sont pas légion, et chacun
essaye — el réussit la plupart du temps —
a fidéliser les siens. Un « esprit maison » se
forme, également chez les auteurs indépen-
dants, ce qui favorise les rapporls entre eux
et les techniciens et les responsables de |a
société qui les emploie. Ces derniers tien-
nent beaucoup a cetle fidelisation. « Un
jour, raconte Bruno Bonnel, un auteur est
venu me trouver pour proposer un logiciel.
Dans la discussion, il m'a dit que Loriciels
lui proposait tel pourcentage. Je I'ai vide de
mon bureau, car en plus il avait déja réa-
lise un logiciel avec Loriciels. Je n'ai pas
a deébaucher les auteurs des copains. Un
programmeur doit se sentir bien avec celui
avec qui il travaille, adhérer a la philosophie
de la société. Mes auteurs défendent Info-
grames, el il est normal que ceux de Lau-
rent Weill se battent pour Loriciels. Ainsi,
nous feront tous du meilleur travail. »
A vrai dire, la démarche de cet auteur est
humaine. Il cherchait simplement a gagner
un maximum d'argent. || est en effet possi-
ble de toucher des sommes rondeleties
guand on a la chance de signer un succes.
Les auteurs sont généralement rémuneres
au pourcentage sur les ventes, dans une
fourchette de 10 a 15% du prix revendeur
hors taxes. Quand le logiciel dépasse les
dix mille exemplaires, |'auteur peut s'offrir
une voiture de sport. Mais les réussites
exceptionnelles ne sont pas trés nombreu-
ses. Le gain moyen se situerait plutot entre
20 000 et 50 000 francs par produit. Et de
plus en plus, un bon jeu demande des mois
de travail & deux ou trois. La créalion n'est
pas souvent une poule aux cesufs d'or.
Aujourd’hui, des sociétés naissent encore,
mais le marché devient de pius en plus dif-
ficile. Un espoir cependant : les ventes de
micro-ordinateurs augmenient chague
année de maniére considérable. Les débou-
chés pour les logiciels semblent assures,
a condition de proposer des produits tou-
jours plus performants, supportés par la
promotion el par un réseau de vente mus-
clé. L’avenir appartiendrait donc aux
«gros », Mais le monde de l'informatique
nous a déja réservé de nombreuses surpri-
ses. |l pourrait en révéler d'autres.
Patrice DESMEDT



Le Q.L. Chess est I'un des rares program-
mes deja disponibles sur cette machine. Il
a disputé le dernier tournoi de micro-
ordinateurs d'échecs qui se tenait a Glas-
gow en septembre dernier. Il a réussi
I'exploit de finir premier du tournoi, ex-
aequo il est vrai avec Elite X, Princhess (le
nouveau programme du Conchess) et
Mephisto S. C'est d'autant plus remarqua-
ble que son programmeur, Richard Lang,
n'était nullement connu jusqu'ici dans le
domaine de la programmation echi-
gueenne. Le programme est fourni sur
microcassetie. Par bonheur, il existe une
option de copie du programme, fort utile car
les microcassettes peuvent avoir tendance
a se détériorer aprés un nombre trop impor-
tant de passages. L'affichage a |'écran est
de trés bonne qualite et toutes les pieces
sont facilement discernables les unes des
autres. Vous pouvez d'ailleurs choisir entre
une representalion classique en deux
dimensions ou une représentation beau-
coup plus impressionnante en relief. Cette

Des options intéressantes
representation en trois dimensions esl par-
ficulierement bien faite et I'on pourra pres-
que toujours discerner toutes les pieces,
méme si plusieurs d'entre elles se trouvent
situées les unes derriére les autres. L'enre-
gistrement des déplacements s'effectue en
positionnant le curseur sur les cases de
depart puis d'arrivée, soit a |'aide des cur-
seurs, soif a I'aide du joystick (malheureu-
sement non encore disponible)

Le Q.L. Chess joue les regles internationa-
les d'échecs. |l est bien sur possible de le
faire jouer les Blancs ou les Noirs ou de le
laisser en démonstration se battre contre
lui-méme. Si vous avez choisi les Noirs,
Yous pouvez sans probleme demander le
retournement de |'échiquier, afin de jouer
avec vos pieces devant vous. Cela peut
sembler élémentaire, mais certains pro-
grammes oublient encore de le faire. Plu-
sieurs options intéressantes sont aussi dis-

Q.L. CHESS

Q.L. NUMBER ONE

1¢" ex-aequo du tournoi d’échecs
de Glasgow, le Q.L. Chess est
beau joueur: non content d’étre le
meilleur, il pousse la magnanimité
jusqu’a se mettre automatique-
ment au niveau des débutants.
Quant aux bons joueurs, c’est
simple, il les pulvérise...

ponibles. Ainsi, vous pouvez demander con-
seil a I'ordinateur. Ces conseils sont habi-
tuellement assez censés, excepté au pre-
mier niveau. Si vous avez fail une trop
grosse erreur, gui risgue de vous colter la
partie, vous pouvez reprendre votre coup.
Ce retour arriere peut s'effectuer facile-
ment jusqu’au début de la partie. Vous pour-
rez éventuellement faire rejouer les coups
que vous venez de reprendre. De méme,
une option comparable permel de rejouer
la partie. Ces possibilités favorisent une
analyse facile des parties, toujours profita-
ble si I'on veut progresser. En choisissant
I'option « analyse », vous serez informe des
prochains déplacements que le programme
entrevoit pour lui et pour vous. Il vous don-

nera aussi son évaluation de la partie, tant
sur le plan positionnel gue matiériel. Cette
évaluation est assez bien faite et a le merile
d’étre exprimée simplement en différence
de pions a I'avantage de |'ordinateur. C'est
autrement plus facile a interpréeter que la
fumeuse notation hexadécimale que cerlai-
nes machines utilisent. Si vous trouvez que
le dernier coup joué par |'ordinateur n'est
pas digne de lui, rien de plus facile que d'y
remédier. En lui demandant, il consentira
a reprendre son coup et a vous en propo-
ser un meilleur. A tout moment, vous pour-
rez obtenir une copie imprimee de I'écran

ou sauvegarder la partie en cours sur
micro-cassette. Le Q.L. Chess offre qua-
torze niveaux de jeu. Les temps de réponse
des douze premiers s'échelonnent de 0 a
4 minutes par coup. Le treiziéme niveau est
plus particulier. En effet, |'ordinateur prend
dans ce cas le méme temps de réflexion
que vous.

Le dernier niveau, dit infini est réservé &
I'étude de problémes. Toujours pour les pro-
blémistes, le programme est capable de
résoudre les mats jusqu'en huit coups.

A la portée du débutant
Deux particularités sont intéressantes pour
les débutants. Au niveau O, si l'ordinateur
est gagnant, il va encore affaiblir son
analyse pour se mettre au niveau du joueur.
De méme, il est possible dans chague
niveau de supprimer a |'ordinateur le droit
de réfléchir pendant votre temps,
Etudions a présent comment se comporte
ce programme en partie. La bibliothégue
d'ouverture est relativement etoffée
(4 000 coups). Les lignes d'ouverture s'éten-
dent suffisamment loin et sont assez
variées pour ne pas engendrer la monoto-
nie. En milieu de partie, le programme est
capable de combinaisons associées a un
bon sens tactigue, mais comme la plupart
de ses concurrents, sa stratégie laisse fran-
chement a désirer. Il réussit parfois a se
tirer & temps de positions délicates et peut
d'ailleurs en profiter pour reprendre |'avan-
tage. En finale, le programme joue honora-
blement bien et semble connaitre la régle
du carré et de |'opposition.

En conclusion, le Q.L. Chess est un pro-
gramme de trés bon niveau, mais aussi
capable éventueliement de se metlre a la
portée du débutant. Sa splendide représen-
tation de |'échiquier en trois dimensions
ajoute encore a son intérét. (Micro-cassette
Psion. peur Sinclair Q.L., distribué par
Direco International. Prix: 350 F).
Jacques HARBONN
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SANS FRONTIERE

Dans le monde polyglotte des «bits » et des «bytes »
la presse spécialisée s’en donne a cceur joie.
Certains titres traversent le ciel
de la micro-informatique comme des météorites,
d’autres, les meilleurs, se pérénisent.

En véritable globe-trotter, Tilt vous propose de partir
pour un tour du monde des magazines.

Du coté de I'oncle Sam
Si presque tous les pays du monde, dont la
France, revendiquent la paternité de la
micro-informatique, les USA, — nul ne peut
le nier — dermeurent son berceau. Témoins
les centaines de titres qui déferlent chague
mois dans les kiosques américains. Au-dela
des BYTE, DATA MOTION, COMPUTER
WORLD, et autres revues trés scientifigues,
Tilt a retenu une dizaine de mensuels qui
marquent le marché mondial et épluché
leurs sommaires.
ELECTRONIC GAMES consacre sa couver-
ture et Il'article de téie & Doug Adams,
I'auteur du délirant « Hitch-hicker's guide to
the Galaxy» (un genre guide du routard
pour les étoiles). Cela continue avec un
reportage forl instructif sur I'adaptation de
best-sellers comme « Fahrenheit 451 » et
« Rendez-vous with Rama » en jeux électro-
niques. Pas facile parait-il. A chague instant
le programmeur doit anticiper les reéactions
des futurs joueurs, et s'éloigner de la ver-
sion figée du livre.
Pour ceux quidélirent en pleine Guerre des
étoiles ou qui ont de I'agressivité & reven-
dre, ELECTRONIC GAMES propose une
adresse au fin fond du Texas ou, tel Luke
Skywalter, on désintégre ses ennemis en
toute quiétude et grandeur nature. On
enchaine sur une interview exclusive de Kay
Power, I'homme du Macintosh et le pére de
I'Alto, pour finir sur un bilan des serveurs de
jeux télématiques aux Etats-Unis. Sans
oublier onze pages de critique de logiciels.
Un contenant & la hauteur du contenu, pour
ce géant de la presse micro-informatique
internationale : les illusirations sont vrai-
ment superbes.
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Avec COMPUTER ENTERTAINEMENT nous
restons dans le créneau des magazines
« ludigues ». Le premier numéro du mois de
mai fait le point sur trois wargames étran-
gement paradoxaux : les « un-wargames »,
Si I'objectif du jeu varie du tout au tout : on
ne cherche plus a provoguer la guerre mais
a I'éviter, a I'image de la situation politique
actuelle, les qualités requises demeurent
les mémes : stratégie, mauvaise-foi et diplo-
matie. Pour son article « A la recherche des
jeux d’arcade oublies », un journaliste est
alle déterrer des vidéotheques poussiereu-
ses certains jeux-déchets qui n'ont pas eu
le bonheur de devenir des hits. Troisieme
pole d'intérét du numéro %« Les MSX ou la
guerre de tous les marchés ». Oncle Sam
commence & redouter que les micros nip-
pons, rois de la comptabilité, ne grignotent
une part trop grande du gateau. Les crili-
ques de jeux monopolisent quatorze pages
du magazine. A noter un article plus consis-
tant sur un programme d'entrainement pour
les athletes de toutes catégories. Un
nouveau-ne bien charpenté et abondam-
ment illustré. Pas mal du tout !

Le moins que I'on puisse dire de la jaquette
de COMPUTER GAMES, c'est que cela
dégage. Comme I'intérieur de la revue d'ail-
leurs. En guise d'amuse gueule ; un repor-
tage au QG de Lucas en Californie et une
interview de son équipe de création de jeux
(Ballblazer el Rescue from Fractalus en
géométrie fractale sont a marquer a leur
actif). En entrée : un combat sans merci
entre téléviseurs et moniteurs. En plat de
résistance . un dossier sur les jeux de
réflexion. En dessert : un récapitulatif de la
ludotheque du Macintosh. Et, pour cloturer
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Les bonnes adresses

U.S.A.

* Byte micro: 1221, avenue of the Americas,
New York, NY 10020

* Computer Games, B88 7 th avenue, New York,
NY 10106

e Eleclronic Games el Computer entertaine-
ment, PO BOX 1128, Dover, New Jersey 07801
¢ Creative computing, PO BOX 789 M, Morris-
town, N JO 7860

® Compuler electronics, 1 part avenue, New
York, NY 10016 ] fehes

¢ Personnal computing, PO.BOX 2941, Boulder,
Ca BO321 " § ' : il AN

* Rainbow, PO BOX 385, Prospect, KY 40059
® [Family computing, 730 Broadway, New York,
NY 10003 il t

= Antic the Atari Ressource, 524 second street,
San Francisco, CA 94107 "

* Atari explorer, PO BOX 3427, Sunnyvale, CA
94088-3427

e Computer gaming world (Apple, Atari, C 64),
PO BOX 4566, Anaheim Ca 92803 4566

* Color computer magazine, (TRS 80), Highland
Mill, Camdem, ME 04843

* Run (Commodore) et 80 Micro (TRS 80), PO
BOX 984 et 981, Farmingdale, NY 11737

* PC (IBM), PO BOX 13848, Philadelphia PA
19109 o

GRANDE-BRETAGNE

* Computer and video games et Sinclair pro-
gram’s, Priory count, 30-32 Farrington Lane, Lon-
don, EC 1R 3 AV

* Personnal computer world, 53 Frith street, Lon-
don W 1A 2HG

e Practical computing, Quaadrant House, The
Quadrant, Sutton, Surrey SM 25 AS

¢ ZX compuling, Home comptiiting weekly el
Computing today, 1 Golden Square. London WIR
3AB

* Amstrad CP 464 User, 169 King's road, Brent-
wood, Essex, CM 14 4EF

ALLEMAGNE | | :

* Computer personlich et Happy computer,
Markt und Technik; verlag aktiengesellschatt,
Hans-pinsel-strasse 2, 8013 Haar bei Munchen
e Telemalch computer. Karlstrasse 26, 2000
Hambourg 76

PAYS BAS

* Topscore . Oberon by, Ceylonpoort 5-25, 2037
AAte Haarlem

ITALIE :

* Video Giochi, Via Rossellini 12, 20124 Milano
® £ G. computer, via dei Lavatori 124, 20092
Cinisello Balsamo, Milano.

le tout, en digestif: un coup de projecteur
sur un jeu de simulation politique qui vous
projette en pleine campagne présidentielle.
Bref, un menu trés digeste qu'il fait bon
deguster accompagné d’'un Coca-Cola, exo-
tisme oblige !

La liste des revues made in USA est loin
d'étre close. COMPUTERS ELECTRONICS
se consacre au secteur semi-professionnel.
Dans un premier temps il disséque |e junior
d’Apple puis pose la grande question de la
securité informatique. CREATIVE COMPU-
TING passe en revue quatorze micro-
portables et expose dix trucs pour déduire
I'achat d’'un micro de sa declaration de
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machine, d’accessoires, de listings pour un
journal qui se révele plus d’'information que
magazine a proprement parler.

Dans la méme veine, on recense une ver-
sion de la fameuse revue BYTE et PERSON-
NAL COMPUTING.

FAMILY COMPUTING se positionne
comme le magazine des parents soucieux
de l'introduction de la micro dans |'espace
familial. Le numéro comprend. péle-méle :
un compte-rendu du premier jour de pré-
sence d'un micro dans une famille améri-
caine moyenne, un guide d'achat des péri-
phériques, de la vulgaire K7 au disque dur,
et quatre listings. Un article touchant nous
expligue comment, grace a un micro-
ordinateur et une base de données, on a pu
retrouver parmi plusieurs millions d'incon-
nus, dix vétérans de la guerre 1940-44 pour
leur offrir un dernier vol a bord de leur ex-
bombardier, le B.17 |

De grands sentiments américains, mais un
journal peut &tre un peu décousu.
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RAINBOW s'articule autour d'une dizaine
de listings dont ceux des vainqueurs d’un
grand concours de jeux de simulation gui
nous entrainent sous la banguise polaire et
au cceur de notre systéme vasculaire : du
consistant, tant en poids qu'en lecture mais
une présentation et une mise en pages qui
péchent par leur uniformité.

Les grandes entreprises possédent bien évi-
demment leur propre revue, véritable
hymne 2 la gloire de leurs machines infail-
libles. Les propriétaires de Tandy THS 80
comme ceux d'Atari sont choyeés, ils peu-
vent en consulter deux: COLOR COMPU-
TER MAGAZINE et 80 MICRO pour les pre-
miers, ANTIC et ATARI EXPLORER pour les
seconds. Les fans de Commodore se rabat-
tront sur RUN ceux de I'lBM PC sur PC (res-
tons simples) et les autres sur COMPUTER
CAMING WORLD, panaché d'ATARI,
APPLE et C 64.

Ces revues presentent un cocktail de
nouveautés: jeux et matériel, des

listings, des dossiers variés et un courrier
des lecteurs, plus ou moins bien epicé.

Albion en question

Traversons |'Atlantigue pour nous poser en
Giande-Bretagne. Ici encore les titres foi-
sonnent. Quatre listings de jeux pour Spec-
trum, C 64, VIC 20, et Atari mobilisent le
cahier central de COMPUTER & VIDEO
GAMES. Le reste se dispatche en critiques
de logiciels (pour beaucoup inédits en
France), en coup de pouce Eureka et
concours de méme acabit, du style
« Gagner un Amstrad en découvrant les dix
erreurs qui se sont glissees dans notre plan
du Dragontorc of Avalon. Tilt a beaucoup
apprécié un reportage sur le vif parmi des
chevaliers du Xxe siécle si épris de Donjon
et dragons qu'ils viennent le vivre dans un
chateau ecossais. Un magazine haut en
couleurs quoigue un peu brouillon mais qui
peaufine toujours ses couvertures.

PERSONNAL COMFUTERS NEWS offre a
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Research Machines’
B80186-based Nimbus

Sanyo 775 transportable

6BK/0S for the QL

peu prés le méme genre d'atiraits.
Avec PRATICAL COMPUTING, on revient a
une presse de vulgarisation technigue. La
rédaction inclut énormément de bancs
d'essais, du BM Nimbus, (un PC a poten-
tialités graphiques époustouflantes) au
Sanyo 775 transportable en passant par
I'Enterprise et le BBC. L'épine dorsale du
numéro consiste en un dossier de dix pages
sur la télematique, les réseaux et les ban-
ques de donnees : trés edifiant. A conseil-
ler aux « pros».

Signalons dans la méme lignée COMPU-
TING TODAY et HOME COMPUTING
WEEKLY, qui affichent un argus des achi-
nes. On ne saurait que recommander aux
heureux possesseurs d’Amstrad, |a lecture
de AMSTRAD CPC 464 USER. ;
Pas une page sans que le nom de cette
margue ne soil cité quinze fois !

Sinclair ne demeure pas de reste avec ZX
COMPUTING et SINCLAIR PROGRAMS.

Sprechen Sie Deutch ?

Place aux germanophiles. Trois litres
s'imposent dans la presse allemande:
COMPUTER PERSONLICH, et HAPPY
COMPUTER, ces deux titres sont en fait edi-
tés par la méme maison, ainsi que TELE-
MATCH COMPUTER.

COMPUTER PERSONLICH tape dans le
hard et le soft professionnel. Un bref pano-
rama du sommaire en temoigne : tests a
gogo (Commodore PC, imprimantes, machi-
nes a traitement de texte); soft sur vingt
pages (programmes en M Basic et en Pas-
cal de mécanigue céleste); et coté ma-
gazine, un dossier volumineux sur 'archi-
tecture de réseau et les modeéles relation-
nels. Un seul gualificatif vient a 'esprit:
trappu. Allant crescendo dans la gamme
des magazines a vocation ludigue, on
trouve HAPPY COMPUTER. Toujours beau-
coup de description de matériel mais plus
a la portee des microphiles. Le CBM 64 est

la star du numéro d'avril avec un test de
Floppy Speeder sur le VC 1541, un plan de
montage pour actionner un robot, un tour
d’horizon de tous les périphériques dispo-
nibles, des cours de musique avec Peek et
Poke, une biblicgraphie trés complete, et
pour finir, des listings et des critiques de
jeux. Le reste du numéro est consacré a un
banc d'essai du Spectrum plus et du
synthétiseur Yamaha ainsi qu'au fameux
concours Eureka. Bref, un magazine gui se
place a la croisée de tous les courants.
Dernier de la liste, TELEMATCH COMPU-
TER est le cousin germain, — cela va sans
dire — de Tilt. Méme style, méme type de
presentation. TELEMATCH commence par
prendre la température du marché des logi-
ciels (diagnostic : un certain frémissement)
poursuit par un chek-up du Dragon 32 et de
I'Oric 1/Atmos et une radioscopie de |'Afari
7800. Au registre des logiciels on note &n
vrac : un dossier sur les programmes gra-
phigues et musicaux, un « Ludic » sur The
Blade of Blackpol, un clin d'ceil aux pro-
grammes de « petits trains », des listings et
des cours d'aide a |a programmation. Sans
compter les guatre pages de « Tubes ». Une
revue agréablement illustrée qui se dévore
comme un roman.

D’Amsterdam & Milan

Sortons des sentiers battus. Prochaine
escale : Amsterdam. En cinguante pages,
TOPSCORE s’interroge sur les raisons
du succes sans précedent de Frooger,
conseille les apprentis-aventuriers, vante
les mérites des MSX, met en scéne trois
robots menagers et critigue une cinguan-
taine de jeux. Un seul regret : I'absence de
courrier des lecteurs et d'une rubrigue
actualité qui interdit tout dialogue. Un
conseil : se procurer une méthode Assimil
pour decripter le flamand !
N’oubliez pas deux autres revues COMPU-
TER PLUS et KIUK.
Notre périple s’achéve sous le soleil italien.
L'annuaire 1985 de VIDEOGOCCHI fait le
tour complet de |'univers micro-
informatique, du A de « Accesoiri» au V de
« Vidéogames » : un must pour les mordus
de consoles et de micros latins.
Derriere EG COMPUTERS se cache la ver-
sion italienne d'ELETRONIC GAMES. En
couverture : un Pac Man jovial accoudé a
la photo de famille du Sony Hit Bit. Pas de
mystéere, ce sont des deux sujets qui se tail-
lent le plus gros morceau de rédaction.
Rocky, un projet de robot singe et une
bande dessinée se partagent les miettes.
Deux autres revues dans la langue de
Dante, SELEZIONE et SPERIMENTARE
s'adressent aux fous d'électronigue.
Ce voyage express qui nous a fait jongler
avec les fuseaux horaires témoigne bien
d'une chose: la micro-informatique ne
connait pas de frontiere. A Hambourg
comme a San Francisco on parle le méme
langage, celui de la passion.

Véronigue CHARREYRON

109



ADAM

Je viens vous demander quelques
conseils avant d’acheter un ordi-
nateur Adam CBS. Je voudrais
savoir si I’adaptateur 2010 Eles-
tronic permet de connecter
I’Adam a ’antenne d’un télévi-
seur. Dans un récent numéro de
Tilt, était-ce bien la chaine com-
pléte sans la console CBS qui était
vendue 2 900 F ? La baisse fulgu-
rante des prix met-elle en jeu la
qualité du matériel ? Comment
pourrais-je trouver les titres dis-
ponibles en France pour Adam ?
Merci et un grand salut & Tilt.
Serge Garito,
83460 les Arcs
1l est en effet possible de connec-
ter I’Adam sur la prise antenne
d’un téléviseur, L’ordinateur est
bien vendu 2 900 F pour une rai-
son simple : il n’est plus fabrigué,
car les ventes ont été beaucoup
moins bonnes que prévues.
DEJA VU
Je voudrais savoir si Activision
projette de créer une version de
Ghostbusters sur Atari 800 XL ?
D’autre part, les cartouches Atari
VCS 2600 sont-elles compatibles
avec celles des 600 et 800 XL ?
Yotis Klaspsakis,
75020 Paris.
La version en question existe et
vous pouvez la trouver en bouti-
que. Désolé, il n’y a pas de com-
patibilité entre le VCS et les XL.

CP/M FOLIE'S

Je trouve ton journal super,
j’adore ta rubrique « Tubes ». Je
voudrais savoir si la chaine micro
Adam, munie de son unité de dis-
quettes, est compatible CP/M ?
Les logiciels compatibles CP/M
sont-ils de bonne qualite ?
Bruno Gallion,
01290 Pont-de-Veyle.
Effectivement, vous pouvez avoir
accés avec ’extension a toule la
gamme des logiciels compatibles
CP/M. Leur gualité est irrépro-
chable mais, attention, il s’agit de
programmes professionnels de
gestion. Pas trés excitant !

LE NEANT

En lisant, comme chaque mois,
ma revue de prédilection, je
suis tombé sur la question de

M. Grennel : «Qu’y a-t-il donc
apres le million de points dans le
jeu Hero»? La réponse est...
rien. C’est dommage car le
dépliant joint a la cassette laisse
entrevoir une fin plus agréable.
Si, d’aventure, ce monsieur veut
se lancer a Passaut de Space
Shuttle, toujours sur Atari, qu’il
sache que ce n’est pas mieux.
Pascal Gobinet,
16100 Cognac.

Une réponse de la rubrique Cher
Tilt du numéro 21 est inexacte
(«Qui croire»). Le Lansay 64
posséderait bien une haute défi-
nition de 672 x 512 points, et non
pas 640 x 180 comme indiqué sur
le manuel en notre possession.
Pour §’en convaincre, un moni-
teur professionnel trés haute défi-
nition est indispensable. Les 256
couleurs sont affichables simul-
tanément dans une définition
moins fine (80 points par ligne).
Le futur Lansay 128 pourra affi-
cher les 256 couleurs simultané-
ment avec une définition plus éle-
vée que le 64.

Qu’on se le dise.

BONS CLICHES
DE CHOISY

Cher Tilt, j’ai essayé¢ de prendre
des photos d’écran sur ma télé-
vision, mais, au développement,
stupeur ! Elles étaient toutes
ratées. Comment faire pour évi-
ter ce genre de déboires ?
Rénato Liardo,
94600 Choisy-le-Roi.
Vous devez prendre vos photos
au 1/8 avec une ouverture de
diaphragme d’environ 3.5. Utili-
sez un pied car la vitesse est (rés
faible et vous risquez de bouger.
Placez-vous dans le noir pour évi-
ter les reflets sur I’écran. Un 6 X6
permet d’obtenir une excellente
résolution. Avec un 24 <36 on
voit toujours le balayage de
I’image. Bons clichés.

RECTIFICATIONS

Je técris pour te demander de ne
pas oublier de mentionner toutes
les versions des logiciels quand ils
sortent sur plusieurs ordinateurs.
L’ Aigle d’Or présenté sur Oric est
aussi disponible sur MO35 et
TO 7. Enigmatika, F.B.I. et

Carte du Ciel tournent sur 7O 7
comme sur MO 5, ce qui n’est pas
toujours le cas. A part ca, je
trouve Tilt super.

Laetitia.
Vous avez tout a fait raison, hous
prenons note.

DILEMME

J*ai un conseil 4 vous demander.
Dans le numéro du mois d’avril
vous avez parlé d’une nouveauté
de Las Vegas: la console Nin-
tendo. Posséde-t-elle les mémes
qualités graphiques et sonores
que la console CBS? Laquelle
des deux me conseilleriez-vous
d’acheter ?

Marc Dunot, 71400 Autun.
La console Nintendo n’est pas
encore sortie en Europe. Dés que
cela sera fait, Tilt la passera au
banc d’essai.

COMPLETEMENT
COMMUTE

Salut Tilt! J’aimerais savoir ot
I’'on peut trouver des modems,
car les jeux ne m’intéressent plus
tellement. Je posséde tous les
numéros de ma revue preférée.
« Service compris » est une des
rubriques que j'apprécie le plus.
Fabrice Monel,
92260 Fontenay-aux-Roses.
Nous vous conseillons de faire le
tour des boutiques spécialisées en
micro, d’aller @ la FNAC...

LE BON PHILIPSIEN

Jaimerais savoir pour quelles rai-
sons la marque CBS n’édite pas
ses cartouches de jeu pour la
console G 7400 de chez Philips.
Elle a quand méme de bonnes
-performances graphiques. Je suis
siir que beaucoup de « philip-
siens » révent de jouer a Zaxxon
ou aux Schtroumpfs.
Laurent Bonnifait,
79160 Coulonges-sur-1’Autize.
Désolé de vous contredire, les
performances graphiques des
consoles Philips sont inférieures
a celles de la Coleco. Mais, sur-
tout, CBS s’intéresse au marché
américain ot Philips est peu
diffusé.

HIGH TECH

Je suis un lecteur assidu de votre
magazine que j’apprécie beau-
coup. On attend depuis long-
temps D'arrivée des jeux inter-

actifs micro/vidéodisques, les
rumeurs en attribuant la primeur
tantot & Atari, tant6t a CBS.
Je sais qu’il existe un lecteur de
vidéodisques laser de haute réso-
lution chez Pionner avec des jeux
tels que Orpheus, Voyage to the
New World ou The Secret of She-
razade. Quelgu’un sait-il s’il est
commercialisé en France ?
Christophe Baurchy,
34500 Béziers.

LE MEILLEUR

Fidéle lecteur, je te suis depuis tes
débuts et je te trouve particulie-
rement génial. Cependant, cha-
que mois, je m’arrache les che-
veux de ne pas trouver dans tes
colonnes de logiciels pour mon
ordinateur préféré : le SV 318. Sa
ludothéque mériterait d’étre sou-
lignée pour sa qualité. Quelques
adaptations MSX sont particulié-
rement remarquables. Un autre
détail frustrant est ’absence de
créations francaises.
Jespére que mon appel donnera
de bonnes idées aux créateurs de
I’hexagone.

Raphaél Perchet, 57000 Metz.

ADAM ET APPLE

Salut 4 toi ! Je suis I’heureux pos-
sesseur d’un micro-ordinateur
CBS Adam. J’ai entendu dire que
les listings Apple fonctionnent
aussi sur Adam. Faut-il dooner
foi & ces rumeurs ?
J’ai essayé de rentrer certains lis-
tings concus pour Afari 600 et
800 XL. Ca marche, mais ils ne
donnent pas les mémes résultats
4 la sortie. Est-ce normal ?
Stéphane.
Les « on dit » sont exacts : Adam
comprend [’Applesoft, un lan-
gage de programmation trés cou-
rant sur Apple. Ce n’est pas le cas
pour le Basic utilisé pour les Ata-
ris.

SUR LA VOIX

Etant un fidéle lecteur de Tilt, je
trouve surprenant, pour un
magazine de cette classe,
gqu’aucun test portant sur les
synthétiseurs de parole ne soit
jamais sorti. Il serait intéressant
d’éclaircir ce domaine restant si
sombre, du moins pour moi.

Arnaud Loriot, 08500 Revin.
Rassurez-vous, cela est dans nos
projets.
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