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DERNIER ARRIVAGE 
Alors que.Noël se profile à J'horizdn, les 
concepteu.rs de logiciels mettent les bouchées 
doubles» Marché oblige. Pas beaucoup dé: 
nouveautés marquantes mais des adaptations et 
des variations sur des réussites de 1985. 
Amstrad : Super Pipelirre If (Taskset) , Warlord 
(lnterceplor software) , Guiler (Ere Informatique) , 
3D Figt (Loriciels). Infernal Runrier (Lorieiels) , 
3D Voîce chess (Semaphore) , Arnhem (CCS) . 
Wizord's Laîr (Bubble bus software) , Ashkeron
(Mirrorsoft), Paws (Artic). Tales of Arabian 
l'fights (lnterceptor Soïtwâl:e) , Highway 
Encounter (Vortex Software) , Codename Mflt Il 
(Domatk) , Slaphot (Anirog), Doppleganger 
(Alligata software) , Manager (Ere .Jnformalique). 
Dangereusement uôtre (Domark), 
Commodore 64: Barr~· Mc Guigan worid 
champion ship boxing (Activision) , Winter 
garnes (Epyx) , War Machine (Poeke! money 
Software). World Cup Il (Artic) , Fiona rides out 
(Viper), Shizofreni9 (Quicksilva), Frankie goes to 
Hollywood (Océan) . Spitfire 40 (Mirrorsoft), 
Kosmic Kanga (Micromania), Ghost Chaser 
(US Gold), Rupert and the toymaker's party 
(Quicksilva) , Franklin 's tomb (Salamander 
Software) , P.aint box (Audiogenic) ,' Brian blood 
axe (The Edge) , Robin of S/ierwoqd (Adventure 
International). tf ypersp·ort (Kjuonami) , Tal/adegà 
(Cosmi) . Wizardery (The Edge), International 
Basketball (Commodore), W/iirlinurd (US Gold), 
Blackwyche (Ultimate) . 
T07 70 / T07 / MOS : Coliseum(Loriciels) , 
ToutankhQmon (No man's land) , S.OS Space 
(Minlpuce) , Planète Morte (Minimuce) , Poseidon 
(Cocktelvision), 
M.S.X. : Road Fig/iter (Kjonami), Fire Rescue 
(Kuma), Binary'Land (Kuma), Dangereusement 
11ôtre (Oomark) . 
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Atari : Warlok (Calisto), Wirlinurd (US Gold) , 
Mig Ailey Ace (US Gold) . 
Apple: Le mur de Berlin ua sauter (Froggy 
Software) , Treasure Island (Windaham classics) , 
Captoin Goodnight (Brotherbund), 
Breaktrough in the Ardenns et, Operation 
Market Garden (SS!) . 
Spectru.m: Daley Thompson 's super-test 
(Océan) , The way of the exploding fist 

, (Melbourne House) , Dynamite dan (Mîrrorsoft), 
Ouerlords (Lothlorien) , Pipeline (Viper), 
Ashkeron (Mirrorsoft) , Juggernaut (CRL) , That's 
the spirit (The Edge), Red moon (Level 9) , 
Red Arrows (Database), Ta/os (Silversoft) , 
Profanation (Grem lin graphie) , Southern Bell 

' (Hewson consultants) , Nightshade (Ultimate) . 
~--llfllDlllJ" --wt!llOhfflDW_!111191 ____ ffll!lliil'11Glll 

Londres, 
P.C.W.85: 
la micro bien 
au show 
L'Angleterre dorlote la micro 
informatique-. Ce salon 
lui est exclusivement 
consacré : paradis 
des schoolboys et must 
des fabricants. 

Ils étaient venus, ils étaient ious là. Les ténors 
mais aussi les seconds rôles de la micro 
informatique s'étaient donné rendez-vous à 
Londres pour le • PCW'85 ". Le Persona/ 

Computer World Show, exposition la plus 
importante dans ce domaine en Grande
Bretagne, s'est déroulée du 4 au 8 septembre 
derniers_ Pour son huitième anniversaire 
l'exposition était percutante à l'image de son 
symbole, un poing de boxe, el occupait deux 
halls distir,icts. Le National Hall destiné au gros 
de la tro:upe était owert au grand public, 
!'Olympia 2 à l'atmosphère plus feutrée était lui 
réservé aux professionnels. · 
Commençons bille en tête par la vedette 
américaine du show : Commodore qui présentai! 
son C 128 sous toutes ses ·coutures. Le stand 
était axé sur les prouesses musicales du logiciel 
The Music System de Island Music tournant sur 
le C 64 et donc égaJem. eht utilisable sm le 128.1 
L'option Keyboard Module, entre autre, 
transforme votre C 128 en un authentique 
piano, les notes étant jouées au fur et à mesure 
de leur inscription sur lécran. Le logiciel offre 
aussi une possibilité d'impression des partitions, 
notes et lyriques. L'option MIDI permet le 
raecord avec n'importe quel synthétiseur MIDI 
et l'enregistrement ou la relecture de six voix 
simultanées tout en suivant la partition sur 
l'écran. Un jeune crowi1er à la moustache très 
british faisait la démonstration. sa voix prenait 
tour à tour la tonalité grâve et éraillée du 
rapeur ney·yorkais et celle plus aigrelette 
de notre Mireille nationale. 
Nouvelle capncité graphique aussi pour les 
Commoçlore pvec la sç>Uris optique de Datex : 
MS-1. Le 64 possédait déjà la Magic Mause 
mécanique. il s'offre à présent la précision 
d'une version optique. 
Atari présentait la famille ST : les deux 
moniteurs (noir et blanc et couleurs) , les lecteurs 
de disquettes de trois pouces et demi d'une 
capacité d'un demi mégabyte et <l'un mégabyte, 
le lecteur de disque dur ·et la série 
d'imprimantes. Tout cela était accompagné d'un 
catalogue provisoire impressionnant. Quant aux 
logic1els présentés, ils ne se bousculaient pas au 
portillon. Waterloo motne plaine de ce côté 
pour l'acheteur audacieux sans doute porté par 
une confiance sans faîlle en l'ayenir, 
à défaut de garanties concrètes·. 
Scénario inverse chez Sinclair : aucune nouvelle 
machine mais un délerle~ent de logiciels. 
Citons entre autres le QL Reuersî, adaptation du 
jeu de réflexion Othe/Io qui s'annonce atdue et 
un guide horticole le QL Garden~r . Ce guide 
permet de choisir sa plante en fonction de la 
résistance, vitesse de croissance et taille désirée 
tout en tenant compte de l'environnement et 
des conditions climatiques. Succès assuré 
lorsque l'on sait que les doigts verts sont un don 
inné· en Angleterr13 et la tonte du gazon érigée 
en sport national dominical. Devant l'ascension 
irrésistible des disquettes, Clive s'est enfin résolu 
à sortir un lecteur trois pouces et demi. 
Quant au QL, son prix baisse de façon 
impressionnante. Il chute de moitié pour ne plus 
coûter que 200 f (approximativement 2 500 F) . 
Cette réduction est présentée comme 
une stratégie commerciale agressive à l'approche 
des fêtes mais aussi comme un alignement sur 
la baisse des coûts de fabrication . 
La deuxième explication 'laisse sceptique. 
Amstrad présentait en vedette son petit génie 
spécialisé dans le traitement de texte le 



PCW 8256, Joyce pour les intimes. 
Mitsub1shi, Sony, JVC et Toshiba défendaient 
les couleurs du M.S.X. de la deuxième 
génération sur un stand unique peu visité. Le 
standard ne fait apparemment pas plus un 
malheur Outre Manche que sur le continént. 
Acorn et Apricot, peu connus ou mal distribués 
en France étaient en revanche très courus. Le 
Pavillon c Enterprise computer ,. mettait l'accent 
sur les derniers périphériques rendant plus 
attractif leur •one two eigbt» (un, deux, huit). 
Etaient présentées dans l'ordre : une souris, le 
Speakeasy , synthétiseur vocal et un controleur 
de disque\les ouvrant «l'enterprise • aux 
disquettes /BM et Apricot. 
Pour finir sur le matériel citons les petits robots 
éducatifs à l'allure chétive face aux merveilles de 
Tsukuba. Malgré leur aspect peu novateur Je 
Cyber 310 de Cyber Robotic Ltd et Alfred 2 de 
Simnet's sont soi-disant de très bonnes 
introductions à la robotique pour la somme de 
700 f et 1000 f (respectivement 8 700 et 
12 400 F) . Adaptables sur pratiquement tous les 
micros familiaux ils sont censés favoriser le 
développement des robots dans un pays qui 
n'en compte que 2 600 (le cheptel japonais 
s'élève à 64000) . 

Tant qu'il y aura des joueurs 
le « PCW Show• est aussi un festival de 
logiciels où les plus grandes marques telles 
Adivislon ou Ocean côtoient les Artic ou Poeke! 
Money Software moins connues. Toutes sans 
exception étaient assaillies de nuées de school 
boys avides de nouveautés. 
Côté stars, Roger Moore affrontait Silvester 
Stallone dans un duel vidéo ludique. Ainsi 
Domark présentait A View to a kil/ et Ocean 
Rambo First B!ood Part Il. La version 
cinématographique de ce dernier a écrasé le 
James Bond aux Etats-Unis, en sera-t-il de 
même pour les jeux d'action?. 
Domark introduisait aussi la deuxième version 
de Matt sauveur de runivers avec Codename 

Matt li . Le • PCW • était l'occasion de remettre 
son prix au gagnant du concours Eureka_ 
Mathew Woodley a donc reçu ses 25 000 f sous 
les regards envieux de tous ceux qui onl passé 
des nuits blanches à parcourir Colditz ou les vias 
romaines sans résultat. 
Activision était présent sur tous les tableaux : 
aventure d'un nouveau genre avec /:iacker, jeu 
énigmatique et intrigant livré sans aucune 
documentation. et Little Computer Research 
ProJect qui se propose de découvm les êtres 
minuscules qui ont élu domit.:ile dans les 
entrailles de nos ordinateurs ; action et stratégie 
avec The Great American Cross·Contry Road 
Race, simulation d'une course à travers les 
Etats-Unis, adresse avec Tour de France qui 
marche déjà très fort en Angleterre. 
Ariolasoft offrait ses nouveautés aux visiteurs sur 
écran géant. Entre autres : Scarabeus (C 64), 
émeraude perdue des pharaons qu'il faut 
retrouver dans les dédales des pyramides 
égyptiennes aux hiéroglyphes mystérieuses ou 
encore Three Days in Carpathia (Spectrum et 
C 64) jeu d'aventure humoristico-graphique. 
Think (C 64, Atari, Spectrum, Amstrad). la 
fameuse devise de Big Bleu (/BM), est un jeu 
de réflexion facile d'accès mais plus difficile à 
maîtriser. Nouveau aussi la version C 64 de la 
simulation de combat aénen en trois 
dimensions : Skyfox. 
L'aventure de façon générale était à l'honneur 
sur tous les stands, nous avons aperçu entre 
autres : Robin of Sherwood : prisonnier du 
château de Nottingham, Robin des bois doit se 
libérer pour poursujvre sa rebellion contre la 
tyrannie normande et recevoir les instructions de 
Herne le seigneur des arbres (K7 Adventure 
International pour C64) , La Tombe de Lord 
Franklin , disponible dans sa version française à 
Londres!, oscillant entre le style des polards des 
années 40 et l'univers fantastique des films 
d'horreur (Salamander software pour C 64 et 
Speclrum). Intercepter Software proposait Tales 

of the arabian nights, aventure orientale dans 
l'empire du roi Sultan Saladin pour Amstrad et 
Warlord, épopée d'un seigneur de la guerre 
celtique. 
Batalyx de Llamasoft met en scène un bouc aux 
yeux de braise et confirme les affinités que 
ressent Jeff Minter pour la race ovine (souvenez
vous du mouton dans l'espace). Plus humaines, 
les aventures du forgeron Stephen qui doit 
reprendre au sorcier diabolique les trèsors du 
royaume dans Ashkeron de Microsoft 
(Spectrum, Amstrad) . Dans Snow Queen de St 
Bride's Schoo/ vous ne prenez pas directement 
part à l'aventure mais participez en tant que 
conseiller de l'héroïne Gerda qui ne suivra vos 
conseils que lorsqu'ils lui paraissent judicieux. 
Wizard's Lair de Bubble Bus Software se 
déroule dans un réseau souterrain de cavernes 
galeries et autres catacombes. On ne compte 
plus les jeux qui se sont inspirés de ce livre
culte · Le Seigneur des anneaux. Après 
plusieurs années de négociation Melbourne 
House a enfin pu acquérir le droits 
d'exploitation du chef-d'œuvre de Tolkien. 
Citons pour conclure cette rubrique 
aventure le Multi User Dungeon de 
Fîrebird qui nécessite un ordinateur, un ~ 

L 'Atarr 520 ST, une des machines dont on 
parle beaucoup en ce moment, -a déjà son 
support : ST Magazine. 
Initiative à souligner dahs la mesurè ou pour la 
premièr.e fois, le ma9azine p.récè~è.: )à, machine. 
Le premier numéro, présenté qu 'SICOB, 
annonce la couleur puisque 
sa seule accroche de touverture eSt : 
• Pourquoi acheter un 520 ST ~ 
Le deuxième numéro sort iln nove\'flbre Le 
troisième fin janvier Dix numéros sont prévus 
en 86. 
Vendu 25 F chez le revendeurs de la ljgne ST, 
il peut être commandé au numéro (chèque ou 
C.C.P. de.30"F) ou par abonhemeji~ (200 F 
pour 10 numéros) à l'ordte de : 
Pressimage, 210, rue du Faubourg St-Martin, 
75010 Paris. Tél. . 42.39.09.21 . 
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modem et un téléphone Mud est un 1eu 
d'aventure interactif qui peut entraîner jusqu'à 
cent personnes dans son sillon. 
Le scénario, la topographie des lieux, les sorts 
varient au fil des semaines Ce ieu qui a 
demandé cinq années et 60 000 heures de 
travail est soigneusement protégé Chaque 
participant possède une carte de sécurité. un 
numéro d'identité et un numéro de code. Les 
mauvais plaisantins. démarcheurs ou polis.ons 
sont promptement bannis du cercle des initiés. 

Action et stratégie 
Que les amateurs se rassurent même si 
laventure avait la part du lion, action et 
stratégie n'en ramassait pas pour autant les 
miettes Le stand T ekware présentait Star flett 
de Cygnus. une stratégie spatiale habit de 
gamme Commandant d'un des croiseurs de 
l'alliance vous contrôlez treize vaisseaux et un 
équipage de cinq cents guerriers. Vous disposez 
de plus de vingt commandes pour capturer les 
vaisseaux ennemis, faire le bilan des pertes ou 
encore répartir les protections. Au fil des mois 
vous gagnez du galon. les plus persévérants 
accèderons peut-être au rang suprême 
d'amiral Ce jeu très sophistiqué n'existe pour le 
moment que sur fBM PC mais une version 
Commodore64 et 128 est prévue. Toujours sur 
le stand T ekware une simulation de bataille 
sous-marine, Gato de Spectrum Holobyte lnc 
(IBM PC et sur Apple). Plus accessible au joueur 
moyen Oric Trek de Salamander Software est 
une bataille spatiale en temps réel qui offre dix 
niveaux de difficultés, trois dimensions en 
galaxie et une version française Dans la lignée 
des ieux de la nouvelle générauon qui se situent 
entre l'action et J'aventure, Alligata Software Ltd 
sortait pour Amstrad et Commodore 64. Dopple 
ganger et Who Dares Wins . Pour C64. encore 
Quick silva sortait Schizofrenia . Microdeal 
présentait deux nouveaux jeux sur QL. Hopper 
et Crazy pointer de même qu'une nouvelle 
aventure de l'intrépide Cutlbert Cullbert m the 
Tombs of Doom qui compte plus de deux cents 
tableaux. Cette société dynamique qui contrôle 
a.ussi Micromania et Salamander Software 
commence à produire pour IBM PC el sort une 
adaptation de The Lands of Hauoc pour r Atari ST. 
Life show sur le stand de System 3 Software qui 
était particubèrement visité. Ainsi pour 
promouvoir son Tnternational Karaté des athlètes 
aux charmes mammaires proches de J'Heroic 
fantasy s'affrontaient sur l'estrade. Pour Twister 
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the Mother of Harlots le show, d'un tout autre 
genre rappelait plutôt les soirées du Crazy Horse 
Saloon (pour Spectrum , Atari , C 64 et 
Amstrad) . Les femmes légèrement vétues 
font bien vendre des tracteurs pourquoi 
pas des logiciels ? 
Citons fin.alement l'éditeur de logiciel Pocket 
Money Software qui. comme son nom l'indique. 
proposait des jeux à des 'pnx défiant toute 
concurrence (moins de vingt francs) Il n'était 
pas rare de trouver au • PCW • des cassettes à 
trente ou quarante francs et parfois même à 
moins de dix francs. Bien sûr ce ne sont ni les 
versions les plus récentes ni les plus 
sophistiquées. En France un jeu de qualité 
médiocre qui n'aura coOté que 2 000 F à son 
éditeur et un jeu nès perfectionné qui a 
demandé des mois de travail seront proposés au 
même prix sur le marché Les petits jeux 
d'action dont on se lassera rapidement 
deviennent intéressant à ces prix là. Cert.es il ne 
faut pas que ces derniers entrainent les autres 
dans une dangereuse spirale déflationniste. Le 
marché anglais n'en est pas là. tout du moins en 
apparence. Le .. PCW Show• renvoyait l'image 
d'un secteur florissant et populaire. C'est en 
fam ille que Fon allait faire le 
plein de nouveautés. Le succès de l'exposition 
et le nombre de visiteurs laissent rêveur si on les 
compare au calme qui régnait les premiers jours 
à notre SICOB Boutique pourtant gratuit. 
La micro informatique en Grande-Bretagne est à 

Le super flop Cobra 
Elu à l'unanimité •super flop • par la rédaction nominé 
aux antiquités bouche·trous périodiquement resorties du 
placard, prix spédal du mauvais rapport qualité/ prix j'ai 
nommé : Col>J'a. On s'étonne que Cobra Soit ait voulu 
donner son nom à cette énlemme version du serpent qui 
se mord la queue . Visiblement capable du meilleur 
comme du pire e_lle nous offre oujourd'hul un échantillon 
du se,cond. Achille, le ser1ient, se traîne dans un désert 
désertique. Car si lui reconnait les cactus, nous avons 
eu du mal à identifier les fourchettes (trois pelées et une 
tondue) perdues sur l'écran. Soyons juste, Je jeu se 
•corse• au troisième tableau, chaque chose vient en son 
temps à qui sait attendre. Apparaissent alors des 
scorpions à lïtinéraire mathématique et des voitures 
échouées là par hasard et d'une force d'inertie à toute 
é preuve. Rien de bien Inquiétant pour Achille qui a 
tout loisir de se ttaîner langoureusement. à notre 
Joystlck défendant . Bref le Jeu est à l'image du serpent, 
Il n'en finit plus. 
Le graphisme est affligeant pour l'Amstrad. Réduit à son 
plus shict minimum, Je serpent e•i représenté par une 
série de cercles décroissants d'une stylisation absolue. 
Le son ne vaut pas mieux. Lors des • Images brouillées• 
que l'on retrouve à chaque fin de jeu, l'ordinateur crache 
un btouhaha parasité qui donne l'impression de !taulier 
sous des lignes haute tension . Irritant pour les tympans 1 
Cobra se présente comme une «version ultra rapide•, 

la lois prise au sérieux et démystifiée 
le gouvernement lançait un plan de 
dé11eloppement de l'informatique dans le 
secondaire et le primaire. En France il faudra 
attendre quatre ans pour qu 'un tel intérêt se 
fasse sentir. Mieux vaut tard que jamais! 

Nathalie Meistermann 

notre coup de main a du ~Ire d'une vivacité intense car 
nous ne nous sommes pas senti emporté par le vent fou 
d'une aventure palpilante . Vilain petit canud d'un 
catalogue de qualité, Il tranche à côté de Cobro plnboll 
ou Meurtre à grande altesse A·t·U été placé là en tant 
que faire valoir? 

Cobra Soft nous donne 
son droit de réponse 
«Lors de la sortie de l'Arnstrad CPC 464, Cobra Soit a 
été le premier éditeur à croire dès Je départ à cette 
machine el à sortir une • collection• dont Cobra faisait 
partie. A cette époque. les possesseurs d'Amstnd furent 
ravis d'avoir quelque chose à se mettre sous le clavier. 0 
y a déjà près de huit mols de cela. Autant dire une 
éternité en matière de logiciel de jeu. 
Comme tout éditeur, nous aimerions avoir un catalogue 
composé uniquement de jeu• du niveau de • Meurtre à 
grande vitesse> et •Cobra pinbath. Nous nous y 
employons actuellement et notre nouvelle collectlon , qui 
sort en septembre-octobre, vous apportera une nouvelle 
fois la preuve de la qualité de notre production. 
Néanmoins, nous ne renions nullement ce •Cobra • qui et 
vaut bien d'autres et qui permetàS<>n auteur, un étudiant 
désargenté, de s'offrir du matériel performant pour 
saUslalre sa passion de l'informatique. li nous proposera 
certainement blent6t de nouveaux lociclels, encore plus 
attrayants. Il suffit parfois d'un coup de pouce ... • 



Le retour des consoles? 
Non, les consoles ne sont pas mortes. Non seulement les possesseurs 

de Matte! lntellivision, Vidéopac PhiJips, Colecovision et autres 
Atéri 2000 peuvent encore trouver des logiciels, mais les 

Japonais préparent une offensive de poids. La console Nintendo, 
déjà présentée lors des Consumer Electronic Show de Las Vegas 

et de Chicago, risque de faire pâlir, sur un plan ludique, 
les ordinateurs les plus sophistiqués. Une occasion pour Tilt de 

faire Je point sur ces drôles de machines qui nous ont tant fait rêver. .. 

Li Super Casselle Vision. nouvelle venue sur ce 
marché déwtique e l déserté des consoles, 
talonne de près le monstre sacré du genre la 
Colecouision Moins chère que cette dernière 
(700 F. les cartouches oscillant autour de 250 F) 
elle est surtout beaucoup moins encombrante 
Aucune autonomie puisqu'elle ne marche que 
sur secteur En revanche le cable Péritel, de 
bonne longueur permet de garder ws distances 
avec récran Les manettes de jeu, petites et 
maniables. n'offrent pas une précision à toute 
épreuve, gardez voue calme e1 trairez-les avec 
délicatesse elles sont directement relièes à 
l'appareil. Vous ne pourrez donc pas les 
remplacer par des joysticks plus performants. 
Quittons l'aspect techmque, les logiciels 
réservent aussi de bonnes surprises même si lès 
fabricants ont préféré miser sur les valeurs sures 
au détriment de l'originalité Neuf cartouches 
sont disponibles à l'heure actuelle et on en 
anend cmq autres dont deux éducatives (Basic 
et mathématique) Le graphisme est étonnant 
pour une console et si l'animation est moms 
déliée que peur la Coleco la palerte des 
couleurs na nen à lui envier. Les grands 

classiques sont au rendez-vous. Les amateurs de 
guerres interstellaires pourront sillonner l'espace 
dans Astro Wars et Battle m Galaxy. quant aux 
infatigables du •saute· palier- et des voyages 
non-stop en ascenseurs ils seront comblés par 
Eleuator Flight , Miner 2049 (on ne se lasse pas) 
el Boulder Dash. Les sportifs du clavier ne sont 
pas oubliés : ils pourront muscler leurs 
phalanges dans Super Golf et Super Soccer. 
A noter l'esthétique très réussie de 
Lupin li/ et de Nebula. 
Super Cassette Vision offre une qualité de jeu 
très correcte pour son prix. Elle comblera les 
irréductibles des jeux d'action. Les autres 
risquent d'épuiser rapidement l'éventail proposé. 

Au début des années quatre-vingt. les Etats-Unis 
connurent un raz-de marée Atari. difficilement 
imaginable de ce côté·c1 de l'Atlantique. Vendue 
à un nombre d'exemplaires propre à faire pâlir 
n'importe quel fabricant d'ordinateurs la 2600 a 
été supplantée en qualité par des concurrentes 
plus performantes. Matte! a disparu, 
Colecovision se fait plus discrète. Atari résiste 
A la fin de l'année dernière. il s'en est encore 
vendu des milhers et des milliers, à des prix 
défiant toute concurrence 
Aujourd'hui. elle fait peau neuve ei s'adjoint 
le sigle JR Techniquement. 
eUe reste mchangée 
Avec la baisse spectaculaire de son pnx, la 
2600. atteint maintenant le très grand public, ce 
qui modifie son mode de distribution. Pour 
600 F, elle offre toujours un plaisir de jouer 
intact. Ses fans sont encore nombreux, même 
parmi ceux qui onl acheté un ordinateur. 
Nostalgie, quand lu nous tiens. 
On continue bien sOr à la trouver dans les 
boutiques spécialisées de jeux et de micro, mais 
elle est désormais présente à peu près panout 
dans les grandes surfaces • 

PUTER 
20. quai Cavelier de la Salle 
76100 ROUEN 
Tél. 35 63 36 06 
Télex 172345 
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La gamme Atari est encore disponible dans son 
ensemble, à l'exception des titres les moins 
intéressants, qui ont été retirés du catalogue. 
Pour les fanatiques qui n'ont de cesse de 
posséder la ludothèque dans son intégralité, les 
petites annonces de Tilt regorgent de titres .. et' 
certains magasins possèdent un rayon 
d'occasions. Le catalogue Activision est réduit, 
mais de grande qualité. On trouve également 
quelques titres chez Parker, eux aussi du 
meilleur niveau . Et tes prix? Ils se lassent. Les 
cartouches Activis!on sont vendues aux environs 
de 250 F, les Parker entre 150 et 400 F selon 
les titres et les promotions, d'ailleurs de plus en 
plus nombreuses, ce qµi ramène Je prix 
maximum réel à 300 F pour des jeux comme 
Super Cobra ou B • Quest. Atari reste sage, 
avec un prix moyen de 150 F. 
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Mattel lntellivlsio11 

La star. Lorsqu'en 1'180 la console CBS 
Colecovision apparaît sur le marché, c'est une 
mini révolution . Elle écrase toutes ses 
concurrentes en qualité : graphisme 
exceptionnel, animation jamais vue. A l'époque 
elle se vend deux mille francs , et ne craint pas 
la concurrence des ordinateurs. Aujourd'hui elle 
reste la dernière console à être produite. On la 
trouve aujourd'hui aux environs de 1 200 F, 
mais elle souffre du prix des cartouche·s de jeu, 
dont la plupart oscillent entre 300 et 400 F, 
c'est à dire beaucoup plus qu 'une cassette pour 
ordinateurs. Les plus grands classiques sont au 
catalogue dans des versions compétitives face à 
celles adaptées pour les mi1>ros, Le rythme de 
parution des nouveautés s'est ralenti , mais la 
source n'est pas tarie. 
Voici notra sélection. Rocky : le combat de 
boxe, Tilt d'or 84. Fathom : un thème étonnant 
servi par de superbes graphismes où vous devez 
aller délivrer la fille du dieu Neptune capturée 
par des pirates en vous transformant en dauphin 
et en albatros. Front Une : un jeu de guerre très 
complet. Montezuma Reuenge : un centaine de 
chambres à traverser toutes plus dangereuses les 

CBS Colecollision 

unes que les autres. Tarzan . Moi j'aime! Le 
seigneur de la jungle part délivrer les singes 
retenus prisonniers. Turbo : course automobile 
classique mais d'excellente facture. Zaxxon : 
combat spatial en trois dimensions. Un des 
logiciels les plus aboutis de sa catégorie, 
Decathlon pour les stakhanovistes du joystick. 
Pitfall I et II. Harry court toujours, saute au
dessus des mares et s'·aventure dans les 
cavernes. Certains jeux demandent une 
extension particulière, vendue en même temps 
que la cartouche. C'est le cas pour Rocky et ses 
supers poignées munies de quatre boutons 
d'action (790 F) , de Turbo et son volant 
raccordé à un accélérateur au pied (790 F) ou 
de Slither et son roller controller, pour 
manœuvrer plus vite que son ombre (690 F) . 

La console Matte! lntellivision avait fait sensation 
lors de sa sortie. Le graphisme et la 
qualité des jeux surclassaient ceux des autres 
consoles. Elle devait perdre sa suprématie, 
supplantée par sa rivale Colecouision , et par 
les micro-ordinateurs, soudain contaminés 



DANGEREUSEMENT VÔTRE 

COPYRIGHT 
DANJAQ S.A 

ALL RIGHTS 
RESERVED 

Version française distribuée 
en exclusivité ar : 

39 Rue Victor Massé 

3 jeux d'aventures-arcade à un rythme 

échevelé dont VOUS êtes l'acteur principal! 
~· ~· 

En vente chez voh·e distributeur habituel ou en retournant le bon ci
dessous à EUREKA INFORMATIQUE. 

~-------------------- - ------------ -~ 

Désire recevoir le jeu "DANGEREUSEMENT VOTRE" 

pour l'ordinateùr . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . 

-
75009. PARIS '\}' sur cassette - disquette. (rayer la mention inutile) 

Tél. (1) 281 20 02 TLX. 649 385 F Jb ci joint mon règlèment de . . . . . ..... p-ar .. ... 



L'ORIC ATMOS PÉRITEL 
Un appareil compact et performant. doté ôe 94K Octets de mémoire 
vive, d'un Basic puissant (graphisme haute résolution, 8 couleurs. effets 
sonores) et d'un clavier mécanique complet. Sa sortie Péritel est mainte
nant auto-alimentée. Il dispose d'une gamme importante et vaFiée de logï
ciels en français, et JDeut recevoir de nombreux périphériques pour con
venir à l'apprentissage, la programmation, le jeu et à un certain nombre 
d' applications semi-professionnelles. 

t."ATMOS est lîvré avec 2 cassettes de jeux, une cas
sette de démonstration , son cable Péritel et son 
manuel d'utilisation en français 

Enfin un vrai disque pour l'ORIC ! 
Ce périphérique-roi manquait vraiment à l'ATMOS et à l'ORJC 1 pour leur 
donner accés à des applications de type professionnel. Une unité de disque, 
c'est avant tout une mécanique, ici une unité de disquette 3 p0 uces et une 
électronique pour le c;ontroleur', {abriqué dans l'usine de Normandie Un lec
teur de disquettes enfin n'est rien sans un 805 (Système d'Exploitation du 
disque), SEDORJC est carrément génial. Jugez plutôt : 
Rapidité maximum (2,3 secoA.des pour charger ou sauvegarder 32K !) , 
accés séquentiel el direct , 90 instructions com-
prenant les commandes du DOS, un Basic 
étendu et des aides à la programmation, tou
ches de fonction etc ... U demeure d'une extreme 
fadlité d'emploi, 

2490 F 

Kit ORIC 1 -.ATMOS : disponible ! Périphériques et Accessoires : 
!~ 

Moniteur couleurs spécial OR14 2750 f lmprimapte MCP 40 plotter 4 couleurs 

Moniteur monochrome vert HR 12" '150 F Câble pour impnmante palallèle 

990 f 
150 F 

Çe Kit permet aux possesseurs d'ORIC 1 de. transformer leur 
ordinateur partiellement (clavier sèu)ernent) du totalement 
(clavier + ROM) en ATMOS La transformation ne demande 
aucune soudure ni outillage spécia1. le kit comprend : Cable pour moniteur monochrome 90 F Rouleau de papier de rechange pour impr 18 F 
Un boitier ATMOS complet avec davier 
mécanique, une ROM 1.1 ATMOS, un 
connecteur de clavier, u:n manuel ATMOS 
et un emballage d'origine complet. 

490 F 
~-----

Modulateur Noir & Blanc UHF 295 F 

Modulateur Gouteurs UHF 495 F 

Magnétophone à cassettes 350 F 

Jeu de stylos da rechange 4Q F 

Interface pc1ur iovstîc~ prowammable 350 F 

Joystiél\ type 'Ouickshot 1" . , ... ,. , ~· · 95 F 

ORIC ATMOS • • L'ordinateur pour apprendre 
Langages : Educatifs : Dessin : et les jeux ... 
Basic Français 150 Conjugaisons 100 D.1\.0 100 Cobra pinball 
Cours de Basic . . . ... . , 150 Planète bleue (Géogr ) 120 ORIGRAPHE 290 Meurtre à grande 
Compilateur LM , . 172 CALORIC (diététique) 100 J 'apprend la CAO 180 vitesse 
J'apprends le Forth . . . ... 172 Calcul Mental 120 Images . . . . • ••• ' . • 1 • 1815 (Wargame) 
LOGO 150 Course aux lettres .. 95 VORTEXTE (trait.texte) .240 F Super .Jeep 
Assembleur .. 260 J 'apprend.s ranglais ~ . - . . 1'10 Mustque ~ Scuba Dive . . 
Moniteur 1,0 . - . .. ~ . .. . 140 TIC TAC ' . ... '. 120 Editeut musical . _ 95 Green Cross Toad .. 

La politique ORIC : prix, qualité, services 
PRIX : 
Le nouveau pri>1 de l'ATMOS a de quoi surpren
dre . il le place directement hors de portée de 
tous ses concurrents du moment. Ce prix n'est 
ni une promotion, ni un prix de braderie ou de 
liqu1datton : c'est le nouveau prix de l'GRIC 
ATMOS, du aux conditions de la reprise , et à 
l'excellente compétivité de la nouvelle équipe. 

QllALITÉ 
La nouvelle chaine de fabrication en Norman
dîe a sorti ses premiers ATMOS dotés d'amé
liorations techniques. Une procédure très stricte 
de contrôle-qualité a été mise en place : des tests 
sévères à tous les stades de. l'assemblage et en 
fin de chaine assurent une fiabilité impeccable 

SERVICES : 
Enfin. EUREKA assortit sa n ouvelle cam
pagne d'une poHl!que de services el d'in · 
formation pour les revendeurs et les utili
sateurs Un serveur Minitel est déja en 
place, et des détaûs vous seront bientôt 
communiqués sur tout ce que vous pour
rez obtenlr. 



QJRIC Naturalisé Francais ! 
# 

Le premier juin 85, · la S9ciété ÉURËKA a rac~eté ORIC G 
INl'ERNATIOJ'!AL, tous les 'droits, bte\>ets e( produits.guî- ~·y " 
rattachent, avec l'intentîon affirmée dè' contiriuet pour ORIC 
uoe carrière jusqu'ici triomphale, et d 'en foire une marque 
française de premier plan; Eés ATM6S·sont désormais assem- "° 
blés dans so,n usine ~n Normàhdie: avec quelqués~modlficâ-
tidns &pécifiqu~s. : l'alim'è"n'taùori· èlêJa prise Pérîteh~st m<1l;, 
tenant asurée par l'ordinateur, ce qvf supRrim~ un tran~forc· 
mateur · et un branchement supplémentaire, Une équipe · , 
d'ingénieurs et de programmeurs a ·été cpnstîtuée. pÔtir éia- ·· 
borer tbûs le~ nouve.atix prfilluits "Hard" et "soft'.' que les u_tl-
lisateurs pourront so~h;:iiter . ,,,, *' 

GARANTIE : un Réseau SAY 
Grace à l'imRiantation'' d'un réseau, de poipts de vente agréés 

,, ORIÇ, E!JREK~~assµrera ,sur toute la ·France une présence 
commerçiale importante, ainsiqu'un service· près-vente digne 
de' ce nom . <. '" y "" 

T oi.ltefois: ORIC profitera de sa-position de const~ucteur pour 
effe~tuer'toutes les opérations de maintenance enu$ine. Les 
utilisateurs s.eront' ainsi assurés à toute intewentiôn de·rece
v.dir, un ordinate,ur ROSsédant lès ca.ractéristiq4es d~un appa-
·reil neuf. , ''_, '· "· .. '1 !ti< <· · 

Toutefoîs: ·p9ùr ne pas lmmobillset un ~pparei\ en SAV, il 
~~ sera proéêdé à des échanges âe ca°iiès dans !ès.centres agréés. 
~ ~· ~ 

1 DES ENSEMBLES 11PRETS A BRANCHER" • 
--;; ... - ~· [• - -- ___ , - "J::" -

Version 11Cassette'' 
Ensemble n° 1 monochrome comprenant 

ORlC ATMOS unité centrale 
- Magnétophone à cassettes 
: Moniteur Monochrome 12" HR 

L'ensemble : .. .. ...... · . 

Ensemble n° 2 couleurs comprenant 
ORIC ATMOS unité eentrale 

- Magnétophone à cassettes 
- Moniteur couleurs spécial OR 14 

L'ensemble : . 

• • 
Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis
tributeur habituel, dans les centre agréés ORIC et 
par correspondance en retournant le bon ci·contre à 

39 Rue Victor Massé 

Têt. (1) 2812002 

75009. PARIS 

TLX 649 385 F 

:--3490 F 
' -

Version 11Disquette'' 
Ensemble n ° 3 monochrome comprenant : 

ORlC ATM.OS unilé centrale 
Moniteur monochrome 12" HR 
MICRODlSC ORIC Complet 
Disquette mast;;r SEDORIC 

Ensemble n° 4 couleurs comprerant : 
ORIC ATMOS unité centrale 
Moniteur couleurs spécial OR 14 
MICRODISC ORIC complet 
Disquette master SEDORIC 

La Micro-école 
r---------------------~------------------
1 Qté c< Prix 
1 M .. 
1 
1 
1 
1 Code. . . . . . Ville ..... -. 
1 
1 

' désire commander les moté-
: riels et logiciels suivants : Total X ' • (;. joint mon réglêment par ........ ... .. .. .. 
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par la fièvre du jeu. Cela n'empêche pas 
l'Intelliuision de poursuivre sa carrière. Même si 
les nouveautés sont aujourd'hui quasi
inexistantes, les • Mattellistes • sont 
encore très nombreux. 
Parus récemment : Aduanced Dongeons and 
Dragons. véritable jeu d'aventure, entièrement 
graphique avec effet scrolling. Bomb Squad : 
désamorcer la bombe avant qu'elle ne détruise 
la ville entière demande méthode et sang froid . 
Bl 7 mèle stratégie et action au cœur de la 
seconde guerre mondiafe. Tron Solar Sailer : 
Flynn, se trouve au cœur de l'ordinateur. Son 
but .atteindre le système central et le maîtriser. 
On peut se procurer la majorité des titres pour 
120 Fen moyenne. On trouvera d'autre part les 
cartouches Parker (Q • Bert, Super Cobra, 
Toutankhamon, Ice Trek, etc. } par 
correspondance auprès de. Micromania. 
Certains titres sont devenus quasi introuvables, 
comme Demon Attack, Atlantis, Sword and 
Serpent, Aut6 Racing. Parmi les classiques 
disponibles; on notera particulièrement Sub 
Hunt, Pitfall, Happy Trail, Horse Racing. 
Si votre console préférée fait des siennes 
et que le délai de garantie est dépassé, 
la société Sonorama la réparera 
(30, avenue de la République, 75011 Paris. 
Tél. : (1 357.22.22) . 

A l'heure où tout le monde avait déjà enterré 
les consoles, les Japonais relèvent le défi en 
lançant un modèle très hautes performances, 
dont les qualités du graphisme et de l'animation 
atteignent celles des machines d'arcade. Cette 

Roulez tambour, jouez trompettes, 
le Commodore nouveau est né. 
Arrivera, n'arrivera pas? 
Ne crions pas victoire trop tôt. il n'a pas encore 
traversé l'Atlantique et l'on ne sait pas s'il 
s'échouera jamais sur les rivages européens. 
Notre correspondant à New York, Marshall. 
M. Rosenthal a assisté à la représentation de 
l'Amiga A 1000 au Lincoln Center. Visiblement 
impressionné par ce micro-ordinateur multi
tâches, aux capacités graphiques 
exceptionnelles, il nous livre ses impressions. En 
ce qui concerne ses performances techniques. 
reportez-vous au banc d'essai page 144. 

console haut de gamme, venue d'Orient devait 
partir à la conquète du vieux monde dès juin 
85. Du moins c'est ce qui avait été annoncé lors 
de sa présentation au CES de Chicago au 
début de l'année. Depuis lors, les fabricants ont 
modifié leur stratégie de commercialisation pour 
focaliser le lancement sur les Etats-Unis. Il est 
vrai que le marché américain est plus ouvert à 
ce type de produits. Les consoles tiennent 
encore le haut du pavé là-bas à l'inverse de 
l'Europe. Pourtant la Nintendo avait iout pour 
réussir il y a six mois. Son prix oscillait autour 
de 1 100 francs pour la console et 150 francs 
pour les cartouches. Son esthétique : moderne 
et compact. Ses vingt-cinq ·cartouches reprenant 
les p.lus grands succès d'arcade de Nintendo. 
Dernier détail et non des moindres, un module 
supplémentaire devrait permettre de s'initier 
à la pro.grammation de jeux, et de modifier 
certaines caractéristiques des îeux 
proposés sur cartouches. 

• Lincoln Center, New York. Deux hommes 
attendent sous le~ feux de la rampe. L'un d'eux 
est à la tête d'une multinationale qui a réalisé 
des millions de dollars de bénéfices en vendant 
des microprocesseurs. L'autre est l'enfant terrible 
de la peinture américaine qui a défrayé la 
chronique avec ses créations audacieuses. Tous 
deux sont réunis pour introduire une nouvel.le 
machine, un ordinateur révolutionnaire tant 
dans le fond que dans la forme. Le premier est 
Thomas R. Rattigan~ président de Commodore. 
Le second, Andy Wharol. «Ltntroduction de 
cet ordinateur est une réponse aux exigences 
sans cesse croissantes du marché pour des 
machines plus perf orma11tes et polyvalentes •, 
explique Rattigan. Mais tous les yeux sont 
tournés vers Wharol dans l'attente de sa 
performance avec l'Amiga A 1000. Assis devant 
le clavier, Wharol commence à déplacer la 
souris sur la table. Les mouvements traduits sur 
l'écran prennent forme . Les couleurs se fondent 
en une ébauche. Le son éclate alors que les 
figures s'éveillent à la vie et s'enchaînent en un 
dessin animé. Impressionnant! 
C'est bien le mot qui convient pour décrire 
l'Amiga A 1000. La couleur d'un beige nuancé 
lui donne un look professionnel. La 
configuration du clavier démontre, de la part du 
concepteur, une volonté de créer une machine 
aisément manœuvl'able. On retrouve ce souci 
de simplification tant dans l'ergonomie générale 
que pour l'utilisation et la programmation. • 

Marshall M. Rosenthal. 



Moniteurs et Interfaces vidéo pour la rnicro~informatique. 

MC14 : »-2,750 F. 
OR14: 2750 F. 
HR14: 3600 F. 

oniteurs 
·affichage pour un micro-ordinateur exige 2 qualités majeures : défi

~itton d'image (contraste. saturation des couleurs. stabilités et absence 
tle scintillement) et compatibilité. qualités impossibles à réunir avec 
un téléviseur. même d 'excellente qualité . 
C::UREKA a concu. mis au point et fabriqué une gamme de mani
eurs adaptés à la plupart des micros : 
e MC 14 est un moniteur moyenne résolution. Il accepte les signaux 
e la plupart des micros, possède un circuit son et un mode rnonoch
ome vert pour l'affichage de texte. le HR 14 est destiné aux applî
ations haute résolution (660 x 500 points) . 

~ompatibilité directe : 
Cl4 : APPLE Il avec carte RVB, APPLE 2C, ATARI Pal. Com
-0dore 64 et VIC 20. DRAGON, EXCELV!SlON . HECTOR. 

~
SER 3000. SPECTRUM, THOMSON T07 et M05. MSX et tous 
ordinateurs disposant d'une sortie sur prise PERITEL. 
14. : APPLE avec carte HR, IBM PC et compatibles, SINCLAIR 

~Let les ordinateurs haute résolution possédant une smiie sur prise 
?ERJTEL 
~R14 : ORJC 1 ET ORIC ATMOS 

l~atériel en vente chez votre distributeur 
/°bitue/, ou en retournant le coupon ci-contre à ... 
1 

Fournisseur Officiel de l'Education Nationale 
pour l'opération "INFORMATIQUE POUR TOUS" 

19 Rue Victor Massé ri. (1) 281 20 02 
75009. PARIS 

TLX. 649 385 F 

Interfaces 
Si vous n'optez pas pour la solution moniteur, vous 
aurez souvent besoin d'une interface pour brancher 
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre ia plu
part de vos problèmes de branchements de micro
ordinateurs , avec la meilleure qualité d'image pos
sible dans ces conditions. 

Interface Entrée Sortie Prix 

P6010 Peritel UHF Couleurs 495 F. 

P6015 Peritel UHF Noir et Blanc 

Vidéo Secam UHF Couleurs 295 F. 
---

P6020 Vidéo PAL Peritel 495 F. 

P6-030 Vidéo PAL Vidéo Secam 790 F. 

r----------------- ----------------· 
- · M .. . .. , . .. , .. ,, . .. ..... , ... . . . , ............. . 
;: Rue ... , . . . ............ . . • ........ . ......... ... 

Code. . . . . . . . Vill.e . . ... . . , ...... . . , ..... , ..... . 

désire commander les matériels suivants : 

Qté 1 Dé•ignatioo t Prix 

X Ci-joint mon <àglement ~· .. . .. . . . Par . . ... ..... . 

1 
1 
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Walkman double cassettes (1) 
Seny présente le premier Walkman double 
cassettes du monde De dimensions très 
réduites, le WM-W 800 est conçu pour contenir 
deux cassettes disposées de chaque côté de 
l'appareil. Un côté lecture, un côté 
enregistrement et lecture. Il permet de copier 
une cassette mais aussi de réaliser tout autre 
enregistrement grâce au micro stéréo (fourni) . 
Prix 2 800 F. (Fnac et magasins Hi-FI.) 

Mon premier ordinateur (2) 
Pour les enfants de six à dix ans, Yeno propose 
un petit ordinateur qui aborde huit sujets 
(orthographe, musique, nom des différentes 
parties du corps humain, etc.), présentés en 
cinquante cartes programmées comportant 
plusieurs centaines de quesbons. Un clavier 
semblable à celui d'un ordinateur, un écran 
animé multicolore, des effets sonores el 
musicaux. Apprendre et vérifier ses 
connaissances en jouant pour 600 F. 
(Grandes surfaces et magasins de jouets.) 

Lecteur de disques compacts 
Hi-Fi pour mini chaîne FH à 
télécommande infrarouge (3) 
Cette mini chaîne Sony est la première dotée 
d'une télécommande FH à distance par un 
système à infrarouge. Cette télécommande 
permet de sélectionner à distance · les 
présélections du tuner, la platine cassette, la 
platine disque, le • compact dise ., et de régler 
le volume général de la chaîne, ainsi qu 'une 
touche d'assourdissement. Prix : 3 900 F pour le 
lecteur de disques compacts et sa téléco"'mande 
infrarouge. (Fnac et magasins Hi-Fi ) 

La Guerre des astres de Yeno (4) 
Si vous vous sentez l'âme d'un« spationaute•, ce 
jeu électronique vous passionnera, avec ses 
images en trois dimensions. Vous aurez à 
anéantir la base ennemie en évitant et détruisant 
les attaquants. Effets sonores très élaborés Prix 
300 F. (Grandes surfaces et magasins de iouets.} 

Barbara, le silence percutant ... (5) 
Présentée en première exclusi\/ité au Salon de la 
Musique, cette nouvelle batterie électronique a 
un •look» d'enfer. La tubulure mono-pièce qui 
relie les pads permet de replier rensemble sous 
la forme d'une simple valise. Métronome 
incorporé, écoute possible au casque. un 
instrument idéal pour l'apprentissage et. .. les 
voisins délicats. Si la sonorité de l'ensemble doit 
encore subir quelques améliorations, le toucher 
et le réalisme de frappe séduisent les plus 
difficiles. Créateur : Lanvière et Partners Prix : 
8 pads 13 500 F, 5 pads 8 700 F. (La pédale 
de grosse caisse sera prochainement 
commercialisée à 1 500 F l'unité.) 
Ordi-magic (6) 
L'enfant (de quatre à dix ans) est acteur autant 
qu'auditeur, pour ce jeu éducatif à voix 
humaines, qui raconte des histoires 
interrompues par des questions auxquelles il faut 
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répondre en manipulant le clavier. En 
appréciant l'exactitude des réponses, 
Ordi magic déclenche la poursuite de 
l'histoire captivante. en vrai français, ce qui n·es~~llll•;,il 
pas négligeable. Un pnx élevé : 500 F 
(Grandes surfaces et magasins de jouets.) 

Automate aquarium Aquatronic (7) 
SI vous avez des poissons rouges, cet automate 
vous concerne! Cette petite centrale 
électronique de pilo1age prend en compte la 
commande par cycle de vingt-quatre heures. 
des pompes à air et à eau. fil tres, distributeurs 
de nourriture, etc., en assurant la régulation de 
l'éclairage et du chauffage. Vos poissons rouges 
garderont leur bonne santé pendant vos 
vacances. Une santé de luxe au prix de 1 800 F. 
(Audioptie. 50. rue Richer. 75009 Paris) 
Micro-bot (8) 
Des heures de plaisir en apprenant à 
programmer votre premier robot contrôlé par 
ordinateur. Son ordinateur (dans la tête) permet 
d'enregistrer et d'exécuter quarante-huit 
instructions sur trois vitesses de déplacement. 
Les effets sonores et lumineux programmables 
sont aussi au rendez vous A partir de huit ans 
et un pnx public de 400 F. 
(Grandes surfaces et magasins de jouets.) 
Electronic Organ (9) 
Enfin un orgue de la taille d'une cassette ' C'est 
peut-être le seul mtérêt de ce gadget aux 
couleurs nationales du Japon, qui présente peu 
d'utilité pour nos amis musiciens. Ses facultés 
mémoire auraient pu être intéressantes si le 
rythme était enregistré Un jeu manuel limité. Il 
vous reste son jeu automatique à huit refrains 
A 290 F. c'est cher du refrain! 

Wine termometer (10 ) 
Plus de problèmes quant à la température de 
votre vin . Wine termometer vous apportera 
satisfaction au premier degré, pour sa précision 
et son esthétisme. Un gadget à 92 F qui ne peul 
s'accorder qu'avec des vins de qualité. L'un ne 
va pas sans l'autre l (Dune, 12-14, Rond·Point 
des Champs-Elysées, 75008 Paris.) 

Computerized calculator (11) 
Trois utilités pour un seul objet à 195 F A vous 
de iuger si Hong Kong est à la pointe du progrès 
avec sa calculatrice qui transformera vos mmes de 
crayon (le geste reste manuel). qui vous réveillera 
pour calculer vos opérations de la journée. 
Le tout présenté sur un petit écran sympathique 
qui pourrait rappeler l'Apple . (Dune .) 

S 63 Clavier (12) 
Le S 63 a vingt ans mais il est toujours aussi 
jeune . Ce téléphone est d'une fiabilité absolue 
dans sa version la plus simple (à cadran) , on le 
voit maintenant équipé d'un clavier à fréquence 
vocale aux possibilités plus étendues. Une 
évolubon technique mais aussi physique. car en 
plus des sept couleurs existantes, il transforme 
son • look• par une transparence au goat du 
jour. Son prix 800 F. (Grands magasins, BHV.) 
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L'achat d'un micro-ordinateur est un sport exaltant mais risqué. 
Les fausses bonnes affaires fleurissent à tout va. Et la machine idéale n'existe pas . 

Pour vous aider à mieux choisir, Tilt pose les questions essentielles. 
Que veux-je faire 
avec mon micro ? 
C'est la première question à se poser, 
indispensable. Celle qui induit toutes 
les autres réponses aux questions ulté· 
rieures. Elle semble triviale. Elle est 
peut-être plus complexe qu'il n'y 
paraît. Les utilisations d'un micro· 
ordinateur sont multiples. Les ven· 
<leurs, certains journalistes aussi, 
n'hésitent pas à forcer la mise. Pour 
eux. la merveilleuse petite machine est 
absolument indispensable. Elle est 
capable de tout. Compagnon de tous 
les instants, avec lui on joue, on 
apprend, on gère, on écrit. Le chef· 
cuisinler y classe ses recettes, I' éco· 
nome suit son patrimoine, le cadre 
performant y termine ses travaux en 
cours. Stop ! Sans jouer les trouble· 
fête, avouons que le tableau n'est pas 
toujours si idyllique. Certains ordina· 
leurs terminent piteusement leur car· 
rière au fond d'un placard, entre deux 
jouets de Noël. Mieux vaut réfléchir 
avant un achat de cette importance 
Judicieusement choisi, un micro 
apportera de grandes satisfactions à 
son utilisateur. 
Les sondages sont clairs. Le jeu vient 
largement en tête des utilisations. JI est 
illusoire d'utiliser son micro pour des 
classements ou des comptes domes· 
tiques. Le bon vieux carnet connaîtra 
encore de longues années de prospé· 
rité. Par contre, une machine suffisam· 
ment puissante apportera une aide 
non négbgeable pour des utilisations 
professionnelles, tout en restant slm· 
pie. Traitement de texte, gestion de 
fichiers, etc. Le journaliste indépen
dant, le médecin, J'avoc::at ou le notaire 
sont les utilisateurs types de ces maté· 
riels. Ceux-là ne devront pas hésiter 
à choisir un micro « haut de gamme •. 
fiable, muni d'un véritable clavier 
mécanique si possible, et français 
(Azerty), à la puis5ance confortable, 
aux logiciels utilitaires performants. 
Attention à tous les fabricants qui flan· 
quent leur machine de l'appellation 
•semi-professionnel» (qui ne veut 
souvent rien dire) et de logiciels limi· 
tés par les performances mêmes de la 
machine. A l'opposé, celui qui attend 
de son ordinateur d'être avant tout un 
compagnon de jeu, n'a que faire des 
tableurs et autres gestionnaires. Le 
choix sera alors guidé par les capaci· 

tés graphiques, sonores et surtout par 
l'importance et la qualité de la 
ludothèque 
Les t( hobbystes • se pencheront sur la 
taille mémoire, sur la facilité de pro
grammation. sur les langages disponi· 
bles, et leur qualité. Certains Basic par 
exempJe sont beaucoup plus puissants 
que d'autres. L'élève ou l'étudiant plis
sera le front sur les catalogues de logi· 
ciels « éducatifs • ... 
Avant de faire les boutiques, les corn· 
paraisons sont toujours riches d'ensei· 
gnement, demandez-vous« qui suis· 
je?•, et tentez d'établir vos besoins, 
sans chercher d'alibi culturel ou 
pseudo-utilitaire pour acheter le micro 
de vos rêves. Il est bon de s'être pré
paré à subir le choc du discours de 
vendeurs, pas nécessairement spécia
listes, qui tenteront souvent de vous 
imposer leur choix, réalisé selon des 
critères très éloignés des vôtres. 

Pal/Secam/Péritel : 
standard, kezako ? 
La plupart des utilisateurs de micro
ordinateurs utilisent leur téléviseur en 
guise de momteur. C'est la solution la 
moins pratique, la moins performante, 
mais aussi la moins onéreuse. Devant 
le succès remporté par l'Amstrad, de 
plus en plus de constructeurs propo
sent des ensembles complets avec 
moniteur. Mis à part le côté pécunier, 
cette solution est bien entendu la meil· 
Jeure. Elle évacue avantageusement la 
question des standards de télévision 
Mals de nombreux ordinateurs sont 
encore vendus sans moniteur. Dans ce 
cas, il faut être certain de pouvoir con· 
necter le micro sur son téléviseur. En 
France, tous les téléviseurs construits 
depuis 1980 sont équipés d'une prise 
péritélévision . Si vous possédez un 
téléviseur récent, vérifiez que le micro 
acheté possède bien une prise pour 
raccord Péritel. Dans ce cas, la qua
lité de l'image sera optimale, car on 
évite une modulation-démodulation 
du signal. Pour la même raison, il n'est 
plus question de standard Pal ou 
Secam. 
Si votre Mléviseur est trop ancien ... 
achetez-en un nouveau (!), ou choi· 
sissez un micro avec une sortie télévi· 
sion adaptée au standard de votre télé· 
viseur. Le procédé Sécam a été retenu 
par la France, le Pal par la Belgique 

et lAllemagne. Si vous possédez un 
poste bi-standard, pas de problème. 
De toute façon , l'image sera souvent 
de qualité inférieure à celle obtenue 
par la prise Péritel Et pour tes situa
tions désespérées. il existe des inter
faces qui transforment un signal Pal en 
Secam, une sortie télévision en Péri
tel, etc. Ces solutions multiplient rac· 
cords et alimentations. 

Combien de logiciels sont-Us dis· 
ponibles aujowd'hui pour mon 
micro? 
Un ordinateur sans logiciels, c'est une 
automobile sans essence. La plus 
sophistiquée des machines n'a abso· 
lument aucun intérêt si sa bibliothèque 
de logiciels est indigente Mieux vaut 
choisir un ordinateur qui n'est plus très 
nouveau, mais dont le catalogue est 
déjà riche, qu'un autre plus c promet· 
leur>, qui risque de disparaître trop 
rapidement. L'Adam de Coleco a 
connu par exemple Ul].e carrière éclair. 
Les ventes ont été si faibles que les 
développeurs se sont désintéressés 
totalement de cette caricature d'échec 
commercial Bien entendu, rutilisation 
finale orientera le choix. Le Commo· 
dore 64, malgré son âge vénérable, 
reste très intéressant pour un fanatique 
de jeux. Les nouveautés continuent 
d'affluer pour cette machine, première 
aux Etats-Unis. Pour Je ludique, il n'a 
rien à envier à aucun concurrent. Par 
contre, son Basic très particulier rebu· 
ter a les c hobbystes •. son clavier 
• Qwerty >, les utilisateurs de traite· 
ment de texte, et le faible nombre de 
jeux éducatifs les studieux. En revan
che, dans ce dernier domaine le 
TO 7170 est bien placé. Et I' Apple Il. 
véritable dinosaure de la micro· 
informatique malgré ses cures de 
rajeunissement successives. reste la 
machine polyvalente par excellence. 
D'aucuns clameront que l'App/e II est 
vieux, dépassé, cher. lis n'ont pas vrai· 
ment tort. Mais avec sa fiabilité, et sur· 
tout sa masse de logiciels, il reste, 
encore aujourd'hui, un choix très 
cohérent, même s'il semble vaciller 
devant les coups de butoirs des con
currents de la nouvelle génération , tel 
que l'Atari 520 ST et l'Amiga, beau
coup plus performants. Mais actuelle
ment Je 520 ST n'a pratiquement pas 
de logiciels, et son avenir n'est pas 

assuré, et l'Amigo n'est même pas 
commercialisé Beaucoup de profes· 
sionnels pronostiquent des faillites 
retentissantes. Mieux vaut ne pas miser 
sur un cheval courant au triple galop 
vers l'abattoir. n'est-ce pas ? 
Combien de K octets? 
La tarte à la crème de la mlcro 
informatique. Parallèlement à celle des 
prix, les constructeurs se livrent à la 
guerre des K C'est à celui qui gonflera 
le plus sa petite merveille. Il est cer
tain que les caractéristiques techniques 
d'une machine ont leur mot à dire 
dans la décision d'achat. Mais la taille 
mémoire n'est pas le seul élément à 
wnsidérer Aujourd'hui, la plupart des 
modèles disposent de 64 K. Rappe· 
Ions que c'est le maximum de 
mémoire gérable directement par un 
micro-processeur 8 bits Les program· 
meurs se pencheront sur le nombre de 
Ko disponibles en Basic. Les M.S.X. 
64 K en proposent 29 environ , le 
C 64, 42, et l'Atmos 48 K. 47. Corn· 
prenne qui pourra 1 En fait, sur les 
M.S ~. 32 K sont affectés à la ges
tion du Disk Operating Systems 
(DOS). alors que la gestion vidéo est 
assurée par une mém01re vive de 16 K 
indépendante. Le Commodore 64, 
lui, gère la vidéo avec une partie de 
sa mémoire vive. Les ordinateurs 8 bits 
disposant de 128 K ou plus, ne sont 
en réalité que des 64 K gonflés, puis· 
que l'on ne peut accéder à la mémoire 
que par c page • de 64 K Un 128 K 
8 bits présente pourtant des avantages 
D'abord un confort d'utilisation dans 
la programmation, car les 64 K corn· 
plémentaires peuvent être générale· 
ment utilisés comme un «disque vlr· 
tue! •. On envoie dans cette deuxième 
page. accessible grâce à un• switch •, 
un sous-programme, qui sera rappelé 
le moment venu sur la première page 
Cela évite des chargements successifs 
sur cassette ou sur disquette. avec les 
risques et la perte de temps que cela 
représente. Certains logiciels pour· 
raient également utiliser ce double· 
ment de la mémoire pour éviter des 
chargements en cours de partie, 
comme H en existe sur les jeux à épreu· 
ves mulbples (type Summer games) ou 
d'aventure Mais cette possibilité n'a 
pas été encore utilisée réellement. 
Autre caractéristique importante. la 
définition ei le nombre de couleurs, et ~ 
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les rapports entre eux Généralement. 
il est impossible d'utiliser l'ensemble 
des couleurs simultanément dans la 
plus haute définition. Et pour bien 
apprécier les qualités graphiques d'un 
ordinateur, rîen ne vaut l'examen 
visuel, comme la comparaison d'un 
même jeu adapté sur plusieurs machi
nes. Le verdict est plus parlant qu'un 
alignement de chiffres. 
Les capacités sonores seront traitées 
de la même manière. Posséder plu
sieurs voix sur de nombreuses octaves 
ne suffit pas. Encore faut-il que les pro
grammeurs sachent les utiliser et les 
inclure dans des programmes. Là 
aussi, rien ne remplace un test com
paratif. 
Les programmeurs s'inquièteront éga
lement des langages disponibles. Tous 
les modèles proposent un Basic, la 
plupart du temps placé dans une 
mémoire morte interne, parfois dans 
une cartouche (T07170, Exelvision) 
ou rarement, à charger à partir d'une 
disquette Mais le Basic n'est pas tout 
Un Logo puissant permet d'écrire cer
tains types de programmes à une 
vitesse incroyable, le Forth est égale
ment très bien adapté à certaines appU
cations. Et les plus aguerris qui travail 
lenl en Assembleur, ne seront pas 
indifférents au microprocesseur utilisé. 
Il est plus facile de programmer sur un 
6502 ou un 280 que sur un 6809. 
Les systèmes d'exploitation prennent 
surtout de l'importance pour des appli· 
calions professionnelles. CP / M ou 
MS/DOS ouvrent la porte à de gigan 
tesques bibliothèques de logiciels. Mais 
attention, la comptabilité est rarement 
totale, et CP / M par exemple connaît 
plusieurs décllnaisons. La plus élémen
taire prudence dicte d'essayer les pro
grammes que l'on désirerait éventuel
lement acquérir avant d'acheter l'unité 
centrale. 

Et le service après-vente? 

Un ordinateur ne devrait pas tomber en 
panne. Et pourtant . la panne eslsou
vent bénigne, parfois une simple erreur 
de branchement, mais il est agréable de 
pouvoir compter sur un service après
vente compétent et efficace. La qua
fité de ce service sera diffici lement 
appréciée avant d'y avoir recours. Mais 
les expériences d'autres utillsateurs 
peuvent se révéler édifiantes. 

Les détails à ne pas omettre. 

Le clavier Qwerty (anglais) ou Azerty 
(français) ? Le mode d'emploi est -il 
bien en français, à la fois clair et com
plet? A quelle norme répondent les 
sorties pour manettes de jeu ? La prise 
neuf broches, utilisée par Atari, s'est 
imposée. La gamme de joysticks 
adaptée à cette norme est très com
plète. Mais quelques constructeurs 
persistent à se singulariser , ce qui 
oblige à utiliser leurs joystic\{s, pas tou-
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jours très performants Et il existe 
encore des machrnes qui ne possèdent 
pas d'interface JOystick intégrée C'est 
le cas de l'Apple JI. de l'Atmos. du 
Spectrum, du T07170, du MOS, du 
VG 5000 Pour ces modèles, l'achat 
d'une interface s'avère obligatoire. 
Les extensions existent-elles vraiment? 
Certains ordinateurs sont lancés sans 
un seul périphénque. ceux-ci venant 
progressivement pour épauler l'unité 
centrale si tout se passe bien. Car 
certaines promesses sont restées lettre 
morte, et les utilisateurs se sentent ber· 
nés après avoir acheté une machine 
à laquelle il manquera tou)Ours le com
plément attendu 

Quelles sorties? 

De plus en plus l'ordinateur s'intégrera 
dans un e11semble. Les possibilités de 
connexions sont donc Importantes. 
Certaines machines possèdent une 
batterie complète de sorties avec inter
faces intégrées modem. RS232 (port 
série), Centronics (parallèle). moniteur 
audio (pour le raccordement à une 
chaîne h1 fi) M1c.l1 (pour le raccorde· 
ment à un synthétiseur par exemple) , 
etc Sur d'autres, il faut acheter à cha~ 
que fois l'interface correspondante. Le 
coût total s'en ressent. l'esthétique éga
lement, par cette multiplication de boî 
tiers el de fils de connexion. 

Quel prix? 
Le pnx de l'unité centrale est une 
chose, celui d'un système complet 
avec lecteur de cassettes ou de dis
quettes. les manettes de jeux, éven
tuellement le moniteur et nmprimante, 
et les interfaces nécessarres en est une 
autre. Certaines marques réalisent de 
gros efforts sur le prix de l'unité cen 
traie, mais sont nettement moins com
pétiti ves Sll r les périphériques, dont 
certains. comme le lecteur de disquel 
tes, ne peuvent pas être achetés dans 
une autre marque El il n'est pas rare 
de voir des lecteurs de disquettes 
dépasser le prix de lunité centrale 
Tous ces éléments doivent être pris en 
considération avant l'achat de l'ordi
nateur. car ensuite. il ne sera plus pos· 
sible de faire machine arrière 
Quant aux promotions, la bonne 
affaire n'est pas forcément réalisée par 
l'acheteur Cela peut être l'occasion de 
se débarrasser d'un stock qui risque de 
devenir rapidement invendable. Cer 
taines boutiques continuent à vendre 
des Coleco Adam ou des Alori 
600 XL. Dérnier conseil, n'hésitez pas 
à comparer les prix d'un magasin à 
l'autre, avec en mémoire les publici 
tés parues dans la presse spécialisée. 
Les fabricants mènent une guerre des 
pnx sans merci. et il faut bien prendre 
garde à ce que les revendeurs n'aient 
pas une baisse de retard t 

Patrice Desmedt 

Micro glossaire, 
micro facile ••• 

Baud, Bit, CP / M ou pixel, tous ces termes plus 
ou moins barbares ne doivent plus avoir de secrel 
pour vous. Et si tel n'est pas le cas, ce glossaire 

comblera vos lacunes les plus graves. 
Adresse. Un nombre ou un nom 
grnce auquel l'ordinateur connaît 
l'emplacement en mémoire d'une 
information 
Algorithm e. Ensémble des érapes et 
de5 optiralions à effectuer pour réah 
ser un programme 
Antiope. (/\cqu1s1tion Numérique et 
Télévlsuallsatlon d'images Org<misées 
en Pages d'Ecritures) . Plus simplement 
le nom du syslèrne français de vidéo 
tex Antiope utilise. le réseau de diffu 
sion de la télévision 
Assembleur. Programme capable de 
Lradu1re directement en langage 
machine un programme écrit en Jan 
gage d assemblage et par exteosion, ce 
langage d'assemblage lui même 
Azerty. Les premières le1tres du cla 
vier de machme à écrire français, e1 
donc le nom donné à ce clavier 
Banque de données. Ensemble 
d'informations concernant un 5UJel 
particulier, contenu dans un ordinateur 
centrnl On accède à ces données au 
moyen d'un lerminal, relié directement 
à cet ordinateur, ou au moyen d'un 
Minitel ou encore d'un micro 
ordinateur muni d'un modem, utilisant 
te réseau 1éléphonique 
Base d e numération. Nombre de 
chiffres délm1ssant un sys1ème de 
numération En base 10, il y a dix ch1f· 
frc>s (0, 1. 2, 3. 4 , 5. 6. 7. 8, 9) Les 
ordinateurs uüUsent le système binaire, 
délin1 par 0 et 1 Le nombre •deux • 
s'éçrll • 10 • en base 2. 
Basic. (Begmner", Ail purpose 
Symbolic lnstniction Code) Le lan 
gage de programmation le plus 
répandu pour l'initiation à la progra111 
mation en rnicro·lnformatique C'est 
un langage interprété. c'est-à-dm? qu'il 
1radu11 en langage machine un certain 
1lombre de mots qu'il comprend. La 
conirepartie de sa facilité d'emplm es1 
sa lenteur et son inaptitude à certains 
travaux 
Baud. Unité de mesure de la vitesse 
de transmission d'informations Un 
baud correspond à un bit par seconde 
Le réseau Télétel fonctionne en L 200 
bauds 
Bit. (Btnary digit) . C'esi l'unité élé 
mentalw <l'information qui peut pren 
dre la vc1leur 0 ou 1. En groupant 8 
bus (qui forment un octet), on peut for· 
mer 256 combinaisons A chaque 
comblna1SOn sera attribuée une instruc-
11on (un chiffre. une Jeure. un ordre 
précis) 
Boucle. Une partie d'un programme 
qui l:?st exécutée de façon répétitive 
011 peut indiquer le nombre de hou 
cles à effectuer ou donner une concli 
lion de sortie. 

Bug. Une erreur dans un programme 
qui l'empêche de foncnonner On di 
• débuguer • pour supprimer 1~ 
erreur~ qui se soni glissées dans le pro 
gr<lmme 
Bus. Cable qui permet la transrniss1or 
dans les deux sens d'information 
entre l'ordinateur et un pérlphérlqu, 
ou entre deux périphériques. 
Byte. Octet, en anglais. Ne pas con 
fondre avec bit. 8 bits= 1 byte 
Carte. Ensemble de composants élec 
Lronlques placés sur un support géné 
rdlement en plastique La carte peu 
être ainsi enfichée dans l'ordmateu1 
Une carte peu! apporter la couleur 
augmen1er la puissance de 1.: 
mémoire elc 
Cartouche. Mémoire add1bonnelk 
ou programme (souvent de )CU), µr~ 
senté sous la forme d'un boîtl1?1 \ 
plastique à enficher sur l'ordlnat1 •1t 

Fiables et de chargement qu "" 
lnslàntilné, les cartouches sont pi. 
ch?!res que les casselles. 
Cassette. Casselle classique J, 
magnélophone. sur laquelle p"ut " 
enregistré un programme C e31 1 
système de sauvegêllde le moins d 
le plus lent et le moins fiable 
Chargement. (En anglais • 1 
ding •) Mise en mémoire vive i 
programme stocké sur cassette d 
quelle, cartouche. 
Chip. • Puce • en anglais 
Circuit l nté91é. Circuit minialu 
dont le cœur est constitué d 1;11 
•puce• de silic:ium et qui se pré><"1·I 
sous la forme d'un parallélép1pèJc J 
plastique, muni de pattes de mét 
pour les conneXJo.ns 
Cobol. Abréviation pour Comma 
Business Oriented Language Lany"!! 
de programmahon adapté aux gro.,w 
applications de gestion 
Compilateur. L~!Ci>?I qu1 tradu 
langage machine un programme ec 
en langage évolué, en une seule fo~ 
Configuration. Composition du 
système informatique capacil 
mémoire, périphériques, systèrt 
d'exploitation. 
Console de jeux. Micro ordina1eu < 
a vocation uniquement ludique, q1 , 
fonctionne avec des cartouches, et st 
lequel on ne peul pas programme 
(pas de davier) . 
CP/ M. (Control Program M1c1< 
computer) Système d'explollahc 
créé en 1976 pêll Digi1al Researc 
pour les micro ordina1eurs utilisant k 
microprocesseurs Z80 el 8080, très U\ 

h~és ddrtS les micro-ordinateurs 
usage professionnel 
Crayon optique. Sorte de cray~ 
équipé d'une cellule photo-électriqui-
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ReM à l'ordinateur par un câble, il per 
met de donner des ordres uniquement 
en pointant l'écran. 
Disquette. (ou disque souple) Sup· 
port magnétique (en forme de dis
que ) qui permet de garder en 
mémoire des programmes Un lecteur 
de disquettes revient beaucoup plus 
cher qu'un lecteur de cassettes. mais 
la sauvegarde sur disquette est nette 
ment plus rapide et fiable que celle sur 
cassette Le format 3.5 pouce:> lancé 
par Sony. tend de plus en plus il 
s'imposer face au 5 pouces l / 4 Les 
disquettes 3,5 pouces sont pratiques 
du fait de leur petite taillE>. fiables. 
parce que protégées par un boîtier 
plastique. et très performant puisque 
l'on aueinl des capacités de un méga 
octet avec des doubles faces double 
densité 
E.A .O. Enseignement Assisté par 
Ordinateur, Ensemble des applications 
pédagogiques de l'ordinateur 
Editeur . Logiciel intégré à l'ordinateur 
grâce auquel il est possible d'écrire et 
de modifier des textes à l'écran en 
déplaçant le curseur pour effectuer les 
modifications à l'endroit voulu 
Extension . Matériel qui s'aJOUte ;J un 
ordinateur pour en augmenter les pos· 
sibilités. 
Floppy dlsk. Disquette en anglais. Et. 
par abus de langage, lecteur de 
disquettes 
Formatage. (ou initialisation) Opé
ration effectuée par l'ordinateur sur 
une disquette vierge, qui consiste à 
dessiner les pistes et les secteurs grâce 
auxquels l'ordinateur pourra aller 
retrouver une Information. Un ordina
teur ne peut utiliser que les disquettes 
formatées selon son propre.système. 
Forth. Langage de programmation 
très puissant qui présente l'originalité 
de pouvoir être ennch1 au gré de l'uti 
Lsateur Il est rapide et peu gourmand 
en place mémoire 
Fortran. (Formula Translator) Lan
gage de prognimmation principale· 
ment utilisé par les scientifique~. bien 
adapté aux mathématiques. 
Hard·ware. Mot anglais. Matériel 
(ordinateur, périphérique, exlen 
siens. ) opposé à soft. 
Imprim ante. Périphérique qui per· 
met d'imprimer sur papier des listings 
de programmes ou de textes La 
vitesse varie selon les types d'impri 
mantes, de 10 à 100 caractères envi· 
ron par seconde. La qualtlé de 
l'impression est fonction du procédé 
employé. La meilleure est dite •qua 
hté courrier • Il existe plusieurs tamil· 
les d'imprimantes. Les thermiques, 
bon marché. rapides, silencieuses et 
capables de dessiner, nécessitent du 
papier spécial et leur qualité d'impres
sion n'est que moyenne. Les impri· 
mantes à aiguilles forment également 
les lettres par un ensemble de poirHs, 
Elles sont très rapides, et certaines par· 
viennent à la qualité courrier. Les 
imprimantes à marguerite reprennent 
le principe de la machine à écrire La 
qualité est irréprochable. le bruit cer 
tain, la vitesse très moyenne Plus 
récentes. beaucoup plus chères, les 
imprimantes à 1et d'encre et à laser 
sont réservées aux applications proies· 
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sionnelles. Elles allient vitesse, quahté 
et silence. La plupart des modèles se 
conrnaclent soit par une prise RS 232 C 
(série) ou Cr.mtronlcs (parallèle) , te qui 
assure thcforiquementune compaiibi· 
lité avec des ordinateurs munis des 
interfaces correspondantes. Mais cette 
compatiblhté reste parfojs théorique 
surtout au niveau du logiciel Lé plus 
sûr est de choisir une imprimante con 
sell lée par le constructeur, mals cette 
solution est rarement la moins oné
reuse. Avant d'acheter un nuire 
modèle. il est s<•gll <le la tester réelle 
ment avec son propre micro. 
instruction.Ordre donné à f'ordina 
teur dans un langage de programma 
lion. Une suite d'instructions cohéren 
tes forme un programme. 
Interaction. Dialogue entre l'homme 
et la machine 
Interface. Ensemble du matériel e l du 
logiciel qui relie l'ordinateur à des péri 
phériques. 
lnterpreteur . Programme spécial qui 
traduit ligne PM ligne un langage inter· 
prété (comme le Basic) en langage 
machine 
Joystick. Manette de Jeu, en anglais 
Ko ou K . UnHé de mesure des capa 
cités de mémoire des ordinateurs. qui 
vaut 210 octets. 
Langage d e programmation . 
Ensemble des ordres par lesquels un 
ordinateur peut effectuer des tâches 
Langage machine. Langage en code 
binaire (suite de () et de l ). qui est le 
seul compris par 1 ordinateur 
Langage interprêté. Langage dom 
les programmes sont traduits, instruc 
tion par Instruction. en langage 
machine. Le~ langages interprétés sont 
les plus lents. mais aussi les plus sim 
pies à utiliser (par exemple le Basic) 
Langage compilé. Langage dont les 
programmes sont traduits en bloc en 
langage machine 
Langage d'assemblage. Langélge 
qui peut être trcidu1t directement en 
langage machine, mais dont l'utilisa 
lion est facilitiie par une notation 
syrnbolique. 
Lecteur de disquettes. Pér1phc?ri 
que qui permet l'enregistrement et la 
lecture de disquettes Chaque ordina 
ieur n'accepte que le type de lecteur 
de disquenes qui lui est propre 
Listing. (mot anglais). Liste de tou 
tes les instructions d'un programme 
sur l'écran ou Sur papier 
Logiciel. Synonyme de programme 
Un logiciel peut être intégré à l'ordi 
nateur, mals est plus souvent proposé 
sur cartouche. cassette ou disquette 
Logo. Langage de programmation 
facile à utiliser qui esl particulièrement 
adapté aux enfants A la base, 11 s'agit 
d'un curseur (la• tortue•) qui permet 
de dessiner en donnant des <,>rdrns 
slrnph?s. MécoonL1 et sous-estimé, le 
Logo est pouruml plus puissant que le 
B<isic pour certames applications. et 
permet une écnture beaucoup plu• 
rapide des programmes 
Manette de jeu. (Joystick en anglatS) 
Pénphénque composé d'un levier mul 
tidirectionnel et d'un bouton ~action•. 
Le levier permet de déplacer facile 
ment le personnage ou l '.objet prmci 

pal du Jeu Le boulon •action• per 
met de ltrer, sauter, etc 
M émoire. Dispositif quJ permet de 
<:onserver et de relrouvcr des données 
el des programmes La capacité de la 
mémoire est me:>uré._, en Kilo-octets (1 
K = 1 024 octets) 
Mémoire morte. (abréviéltion 
anglaise ROM) Mémoire "mdélé· 
bile • qui ne peut pas être modifiée. Le 
Basic et la gestion de l'écran sont géné
ralement stockés en mémoire morte. 
Mémoire vive. (abrévi.ition anglaise : 
HAM) . Mémoire disponible pour l'uti 
lisateur. dont on peut modifier Je 
contenu. Sauf dispositif particulier le 
le contenu de la RAM disparaît quand 
on coupe f'ahmentalion de l'ordina
teur Attenrion 1 Sur certams ordina 
leurs familiaux. la mémoire vive dis· 
rionible en Basic pour l'ut1l1sateur est 
sitnsiblemenl inférieure à lët mémoire 
vive totale 
Minitel. Terminal du système Télé· 
tel qui se branche sur le réseau nor· 
mal du téléphone Il w compose d'un 
écran no11 el blanc el d'un clavier de 
type machine à écrire 
Modem . Abréviation pour 
modulateur-démodulateur Dispositif 
permettant la transmission de données 
entre deux ordinateurs par l'intermé
diaire d'une ligne l ~ iéplionique. 
MS / DOS. (abréviation anglaise) 
Système d'exploitation des ordinateurs 
professionnels utilisant les micropro
cesseurs 8086 et 8088 L'ordinateur 
IBM PC tourne sous MS DOS 
Octet. Ensemble de huit bits qui per
met de stocker un caractère ou un chif
fre (pour les ordinateurs huit bits) 
Organigramme. Repr~beotalion gra
phique des différentes étapes d'un pro· 
gramme, que l'on réah•~ au cours de 
l'élaboration de ce programme. 
Parallèle. Dans une transmission en 
parallèle, les bits sont acheminés octet 
par octet (c'est à due sur huit lignes 
parallèles) 
Pascal. Abréviation. Ldn9age de pro 
grammation relativement simple à utl 
liser, qui est compilé el lnlernclif li 
demande beaucoup de place en 
mémoire ce qui présente un gros han
dicap pour les micro-ordinateurs fami
liaux 
Périphérique. Tout équipement qui 
se raccorde à l'unité centrale de l'ord1 
nateur. et qui échangl.l avec elle des 
Informations (imprimante, lecteur de 
cassette. etc.) 
Péritel. Abréviation pour péritélévi 
slon Prise pérltel pnsc> rectangulaire 
de 21 broches qui équipc> tous les télé· 
viseurs vendus en rr<lnce depuis 
1980 Elle permet de brancher facile
ment un micro ordinateur ou un 
magnétoscope, et d'obtenir une image 
d'exçellente qualité 
Pixel. Abréviation anglaise pour •pic
ture element ». Plus pei·it rectcingle qu'il 
e>t possible de définir sur l'écran Les 
images seront d'autant plus précises 
que le nombre de pixels est élevé. 
Progic iel. Abréviat.ion pour produn 
logiciel. Logiciel professionnel produit 
à de nombreux exemplaires, et qui 
ilccomplit une tâche précise 
Puce. (en anglais• ch1r •) Petite pas· 
tille de sillcium de quelques millimè-
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tres de côté. qui contiem l'équ1valen 
de millier> de transistors . 1 
Qwerty. Les premières touches d 1 
clavier de machine à écrire anglais. il 
donc le nom donné à CE' clavier . 
RAM. Abréviation anglaise pour Ran 
dom Acces Mémory En français 
mémoire vive 
Reset. Mot anglais Touche reset 
touche spéciale qui permet d'arrêter li 
programme, même en langag. 
machine. Sur cert<iins ordinateurs. 1 
touche " Reset • efface le progrnmm 
en mémoire. 
Résolution. • Finesse • de l'images~ 
l'écra11 St le nombre de pixels o. 1 
points est très élevé. on parle de hau~ 
résolution (habituellement 192 x 25' 
points) 
ROM. Abréviation anglaise pour Rea 
Only Memory. En français · mémolJ\ 
morte 
RS 232 C. Norme d'interface, sérl 
très courante uUlisée pour les modem< 
Imprimantes, etc lit' 
Saisir. Entrer de nouvell<>s instru~ 
hons dans la mémoire de l'ordtnateu 
le plus souvent à faide du clavier ma 
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également avec une •souris• ou u 
crayon optique. 
Sauvegarder. Enregls1re1 r>our 
conserver un programme sur casseltt 
sur dlsquette ou éventuellitm•;nl bl 

une cartouche 
Série. üans une transmission en sél'll 
le~ bits sont acheminés les uns dernè 
le• autres sur un seul câble Mor. 
rapide que la tran:.<n1SSion en panll~L 
elle e~t par exemple utilisée avt 
l'interface RS 232 C 
Soh -ware. Mot anglais Ce qui n'e 
pas du ha rd.. c.' est à-dirP le~ loglc1e 
Souris. Petit boîtier relié par un fil 
l'ordinateur doni les déplacements p 
meue11t d'agir sur le curseur Asson 
à des logiciels conçus pour être uD 
sés avec elle. la souris offre un conf! 
et une fac1hté d'utllisation incompéll 
ble Presque tous les ordmateur~ s<1 
tant actuellement sur le marché ~o 
équipé~ d'une souris. 
Sprlte. Mot anglais Pn f'rançd1 
•lutin• N'existe que sur certain> on: 
nateurs Cnsemble de point• qu'il, 
pos~1ble de déplacer en bloc l·aci 
beaucoup l'animation 
Système d'exploitation. P 
gramme généralement résidant 
mémoire morte qui controlt> le for 
tionnement d'un ordinateur CP/ M 
MS/DOS ~ont des système~ d'expl1 
talion . 
Télétel . Nom propre Système vidt 
tex français qui utilise le rése 
téléphontque 
Télétexte. Autre non d'Anhope 
Utili tai re. Programme destiné à r, 
liser une opéraaon courantl.l r 
exemple effectuer du tri , format<>r u 
disquelte . .. 
Vidéotex. Système télématiqu11 dt 
tiné au grand public qui perme! d'ac 
der à des banques de donn~• 
Antiope est un vidéotex passif où 1 

ne peut que consulter les 1nformabqf 
(par exemple un bulletin météoroko!'# 
que) Télétel est un vidéotex achf ~ 
l'on peut par exemple passer des co 
mandes à des magasins de vente !Tl 
correspondance. or 
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ACTUEL 
La ménagère du futur transmit les données par le bus à l'unité de 

Ne vous déplaise la vie de la ménagère du stockage. 56 grammes de irop, Laurence pen-
futur ne ressemble en rien à celle de James sait avec rage à ce que le programme d'ali-
Bond ou de E.T . La technologie s'intègre en mentation allait lui conseiller. Des pommes de 
douceur dans les· modes de vie. Pour en savoir terre à l'eau cryo-déshydratées. Elle qui raf-
plus, Tilt a passé une matinée avec une mère . folait des pâtes préparées et cuisinées à l'ita· 
de famille de demain. Henne par son robot programmable à roulet· 
«La soirée avait été longue. Les Fortier avaient tes. La carte à mémoire sur laquelle se trou-
dû dépiquer les lampes du plancher technique vait la recette se distinguait du lot par ses bords 
et chambouler les cloisons de leur pavillon de écorniflés du fait d'un usage répété. Sale mine 
·Garges-les-Gonesse pour recevoir leurs treize ce matin, son profil de peau ne devait pas être 
invités. Au dernier moment les Lemercier reluisant. Après avoir répondu sur écran dia-
avaient vjsiophonné pour se décommander. logique aux questions de routine, e lle appuya 
Treize à table, Laurence Fortier était sûre que son front sur l'objectif qui apparut grossi quinze 
quelque drame allait se passer aujourd'hui, du fois sur l'écran de contrôle de la cellule vidéo-
style dérangement du bus domestique . Plu- topographique. Une fois les 4 cm2 d'épiderme 
tôt ennuyeux qu_and on sait que transportant analysés par un système de quantification 
les flux de sons, d'images et de données, il d'intensité lumineuse point par point, le gra-
gère toute l'électronique de la maison , du phique en coupe de la texture et des aspéri-
système de climatisation , assurant la tempé- tés fit son apparition sur l'imprimante. Di.a· 
rature et l'humidité parfaite au regard des con· gnostic immédiat, peau surmenée, le généra-
ditions extérieµres (économie. encore et tou- teur de beauté préparait déjà sUencieusement 
jours), à la TV satellite et cablée en passant la crème miracle_ Au rez-de-chaussée l'aspi· 
par le détecteur de fuites et les capteurs. Trève rateur s'activait dans la salle à manger, slalo· 
de cauchemars, madame Fortier jeta un œil mant entre les chaises et le buffet breton alors 
sur l'écran à plasma couleur d'information . ·que le deuxième robot polyvalent rangeait les 
Tout allait bien, l'historique d'alarme indiquait verres dans la machine à laver avec ses pin· 
«Porte principale ouverte à 8 h 30 », « fenê · ces haute-précision . La vaisselle démarrait 
tre ouverte dans la chambre 2 ». Paul était parti automatiquement pendant les heures creuses, 
tôt au travail pensa+ elle ; quand pourra-H l ajustant la température el la dose de lessive 
enfin télétravaîller. Avec un job de.journaliste à la saleté de la vaisselle . Madame Fortier 
audio-économique c'était un comble qu' il n'osait imaginer ce qu'avait été la vie sans ces 
continue à se rendre en ville. «Anniversaire serviteurs électroniques capables de s'autodia-
de Mathieu», « 11 heures : rendez-vous à la gnostiquer comme de s'auloréparer. Alors 
banque» affichait l'agenda. Le dernier jeu qu'elle débouchait de la salle d'exercice, elle 
video « L'Attaque des mutants» avec séquen- manqua de marcher sur Mathieu planté 
ces animées sur vidéodisque adressable, devant les 20 m 2 du g.rand écran mural à cris-
reconstitution d'images par CAO el hologra- taux liquide 3D, captivé à la fois par le vieux 
phie acoustique devrait lui plaire . Plutôt film « La guerre des étoiles » et le match de 
convaincante la démonstration sur la console foot Etats-Unis d'Europe-U .R.S .S . Depuis la 
de téléshopping des Magasins Réunis, les mise en service du système positionnement 
monstres redéfinissables sortant littéralement automatique sur les satellites de communica-
de l'écran . griffes en avant dans une odeur de tion et de réglage sur chaque canal sélectionné 
souffre Insupportable. Laurence était sûre par clip, il ne regardait plus que WTV-Sports 
qu'en ressortant du magasin avec la carte à et Movie-Box. «De la paresse , pensa+elle. 
mémoire elle présentait des traces de strangu · Parmi les cent trente chaînes cablées d'Europe 
lation sur le cou. Qu'à cela ne tienne, les gos· traduites simultanément et électroniquement 
ses aiment cela. Elle enfila ses pantoufles et en cinq langues , le choix ne manque pas. Il 
fonça jusqu'à la salle de check-up pour sa prise ferait mieux d 'appeler une bonne banque de 
de tension et son analyse de sang automati- données littéraires pour se faire envoyer le der· 
sée avec système expert. La balance intelli- nier· Rank Xerox animé et 'fnteractif sur le 
gente et autonome afficha 54,564 kilos et module hi·fi et de le feuilleter d'une pression 

Carte boussole index et. couco4, le revoilou : le Vi.,;ophone de.s PTT 

40 

sur l'écran tactile. » Si le dialogue avec les 
machines s'effectuait sans heurts - corn· 
mande vocale, langage naturel, qésignation 
par le doigt ou le regard (faisceau infra-rouge) 
- il n'en allait pas de même avec son fils. 
Encore une fois , elle da faire appel aux con· 
sells avisés de «Parent», le logiciel-expert 
d'aide à l'éducation des enfants. Diagnostic : 
léger comportement agressif lié à un échec 
dans sa vie sentimentale. Thérapie : laissez 
faire et surtout ne remuez pas le couteau dans 
la plaie. Enfin tant que ces états d'âme ne se. 
répercutaient pas sur les résultats scolaires 
d'enseignement à la carte sur vidéodisque, elle 
était prête à tout tolérer ... Même qu'il utilise 
sans cesse, pour écouter le dernier tube de 
Paloma, le système vidéo intégré couplant TV 
numérique très haute définition, lecteur de 
vidéodisque à laser et de vidéocassettes, 
magnétoscope et tuner pour la réception 
d'émissions par cable et satellite. Et ce, bien 
que son père lui ait offert un baladeur stéréo 
digital. «Onze heures zéro minute zéro 
seconde» annonce la voix suave d'un robot. 
Laurence a juste le temps de dicter une lettre 
à son micro-ordinateur et de lui faire appeler' 
la banque pour notifier son retard . Malgré.un 
rhume et des intonations bizarres, pas une 
faute d'orthographe à reprocher. Enfin, le plus 
dur consistait à trouver une fenille de papier, 
un support complètement désuet. Pas de 
bibliothèque chez les Fortier, ni aucune forme 
de stockage d'ailleurs. Un saut dans la voiture, 
un bon vieux break, tableau de bord à écran 
plat, commande vocale, téléphone « mains 
libres » el vidéodisque. « Carrefour dangereu.~ 
sans visibilité, véhicule à droite à 100 mètres rou· 
lant à 70 km/ h». Pas le temps de vérifier sur 
le plan déroulant affiché à l'écran, les freins sont 
dans un état dépl6rable, malgré les efforts 
conjoints de son mari, du robot et du système 
expert de réparation . « Comme tout est faillible » 
conclut-elle philosophiquement. Arrêt devant la 
banque plus surveillée qu'il n'y paraît. Madame 
Fortier tape son code confidentiel puis applique 
sa main gauche sur le petit appareil. Deux 
secondes plus tard après vérification la porte 
s'ouvre. A quelques mètres, le drive-in Diamond 
Sky à écran géant déverse les images numéri
ques 3D du dernier Spielberg. Son et odeurs 
de synthèse en plus. Les jours meilleurs. » 

Vidéodisque 
Revenons à la réalité avec le vidéodisque . En 
avril 1984. RCA arrête la fabrication de son 
lecteur de disques et panse ses blessures 
(500 millions de pertes en quatre ans) , en juin 
Sony investit 15 millions de dollars dans la 
construction d'une usine de pressage aux 
U.S.A. Entre temps Thomson jette l'éponge. 
En juillet CBS se retire de la course. Les géants 
à oser se lancer dans l'aventure se comptent 
sur lés doigts d'une main : Philips, Sony, Pio
neer. .. Pas de panique le marché devrait 
décoller pour passer de 800 000 unitéS (dont 
150 000 interactives) en 1983 à 2 ,2 millions 
en 1990 aux U.S .A. équipant 10 % des 
foyers américains. Le vidéodisque lecture
écriture miniaturisé sera un produit de masse 
au même titre que le magnétoscope actuelle· 
ment. Reste que sans ses appncations interac· 
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tives, le vidéodisque n'offre pas plus d'intérêt 
qu'une télévision sans programme. La mode 
étant à la convivialité et à l'interactivité, le pro
blème ne se pose plus. Les réalisations jaillis
sent de toutes parts réparties comme suit, aux 
IJ.S.A. : 59 % en formation industrielle, 
29 % en applications militaires, 5 % dans 
renseignement, 5 % en vidéo-shopping dans 
les points de vente et 2 % en édition de bases 
de données. Le jeu représente des poussiè
res. Et pourtant ce sont bien Dragon's Lair et 
chez nous Cauchemar qui ont permis de faire 
passer Je vidéodisque dans Je grand public, de 
démythifier cette technologie en y impliquant 
le joueur. Archivage (musée de Chantilly) , 
visites assistées (Metropolitan ou Beaubourg) , 
guidage multicritère (Biarritz promenade d' Art 
Modem). vidéotatalogue (catalogue Camif 

Bonne Interactive : te shop_plr19 de demain 
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consultable via Minitel), enseignement (secou
risme et français au Centre Mondial) , Shop
ping jnteractîf .. . la liste est loin d'être close. 
Un exemple : vous n'avez pas le temps 
de visiter Je Metropolitan. Qu'à cela ne 
tienne. Vous vous plantez devant la borne 
et d'une simple pression du doigt sur l'écran 
tactile visionnez les salles êle votre choix 
aidé d'une vidéo commentant chaque 
tableau . Pas mal. Notons à ce sujet que 
le Centre Mondial étudie un projet de 
vidéodisque à haute définition (2 000 lignes 
en noir et blanc) pour l'archivage des 
gravures. 
En France nous n'avons pas de pétrole mais 
nous avons des Minitel capaole de piloter des 
vidéodisques. La borne mise au point par Art 
Modem qui permet la consultation de pro
grammes interactifs travaille en local ou à dis
tance. Elle intègre un Minitel couleur pour le 
dialogue. un micro-ordinateur Périminite~ uo 
lecteur vidéodisque standard Philîps, un télé
viseur Pal/Sécam et--un logiciel de recherche 
des images fixes ou animées. En bref une ban
que d'image de trente-six minutes de film dont 
le commèrce va s'emparer rapidement. 

. Micro-expert 
L'intelligence artificielle c'est la tarte à la crème 
des années 80. De 150 millions de dollars en 
1984, le marché devrait passer à 2 500. 
voire 5 000 millions de dollars en 1990. Prin
ciP.aux concernés : les logiciels pour fabriquer 
les systè.mes experts (traitement de connais· 
sance) et les interrogations en langage naturel. 
Nous avons pu voir fonctionner le programme 
Medic d'aide au diagnostic et à la t)"iérapeutl- · 
que sur micro-ordinateur portable Husky 
(bientôt JBM PC) . li est utilisable par les non
médecins et non-informaticiens daAs les 
régions du Tiers-Monde. La banque de don
nées actuellement employée est prévue spé
cifiquement pour le Tchad , mais Mecjit l'édi
teur graphique interactif d'arbres décisionnels 
écrits en Zeta-Lisp permet aux médecins de 

le réorienter pour d'autres régions à patholo
gie distincte. Les réponses aox questions suc
cessives posées par r ordinateur oriente l' « infir
mier» vers des diagnostiques et les thérapeu
tiques correspondantes. 
Solon , un système expert en marchés publics 
conçu par une firme française S.oftinax pré
senté sur les micro-ordinateurs O/ivetti (256 K 
de mémoire) permet aux collectivités de pas
ser leurs commandes publiques en conformité 
avec la législation en vigueur. En langage natu
rel bien sûr. La compagnie Human Edge Soft
ware prop.ose des logiciels pour guider l'argu
mentaire d'un vendeur en fonction du profil 
psychologique de son client. Diabaid déve· 
loppé par Computer Concept fournit aux dia
bétiques des indications sur leur taux d'insu
line en fonction de leur glycémie, leur alimen
tation et leur activité physique. Vu les limites 
des micro-ordinateurs en termes de puissance 
et de capacité de mémoire - au delà de 
500 règles, le temps de résolution du pro
blème devient fastidieux - on ne peut envi
sager la généralisation de systèmes experts 
domestiques avant 1990. Qu'aurons-nous 
alors : une Ménie Grégoire sur PC analysant 
les problèmes du couple, un garagiste diagnos
tiquant les pannes de voiture, un conseiller fis
cal connaissant les coins et reco'ins de la légis
lation française ... Tout est permis. 

L'autre voiture 
La voiture : l'envahissement de l'électronique 
n'aurait pas été complet sans un saut dans 
cette deuxième maison. Si l'allumage électro
nique intégral remonte à 1979 sur la Visa de 
Citroën, les progrès sont fulgurants. En 1982 
Renault présente la voiture qui parle et la voi
ture qui obéit à la voix (démarrage et arrêt du 
moteur, essuie-phare, klaxon) produite en 
modèles de série. Suite logique : la cellule Dia
log, tableau de bord à écran tactile plat à cris
taux liquides, commande vocale et radio
téléphone mains libres et compact-dise. Les 
informations présentées concernent des fonc- ~ 
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tions propres aux véhicules. générées par des 
capteurs (alertes, entretien , diagnostic, état 
mécanique) , des informations embarquées, 
stockées sur mémoire de masse (monuments 
historiques et agents Renault obtenus par. arbo
rescence) et des informations exogènes trans
mises par un réseau de télédiffusion de TDF 
(réseau routier, itinéraires de délestage, 
météo, hôpitaux. hôtels .. . ) et diffusées en 
temps réel. Téléphoner, une main sur le 
volant, l'autre sur un cocktail à la noix de coco 
tout en faisant afficher sur l'écran la position 
de sa voiture sur un plan ... Ça roule. 

Robot c'est trop 
Selon les experts américains, le marché des 
robots domestiques devrait atteindre deux mil
liards de dollars en 1990. Une personne sur dix 
possédant un micro en fera l'acquisition . Après 
les robots de la première génération (Andro · 
bot, Heath kit) pilotés et programmés par ordi
nateur par liaison infra-rouge ou ultra-sonore 
qui vont chercher une bière au frigidaire en dix 
minutes record, qui se.heurtent aux pieds de 
chaises et marmonnent deux ou trois mots, 
émergent les robots de la nouvelle vague, des 
~obots pensants. Equipés de capteurs de vision, 
de proximité et de reconnaissance vocale, inté
grant la technique des systèmes experts et de 
l'intelligence artificielle, ces robots évolueront 
dans l'espace aussi souplement que des dan
seuses, donneront àmanger au chat, apporte
ront le petit-déjeuner au lit (avec ou sans tablier 
en dentelle), iront chercher la petite à l'école 
et joueront aux dames. _Capables de prendre 
des décisions face à des situations·données, ils 
assureront le gardiennage électronique de la 
maison , bloquant les issues s'ils n' identifient pas 
les voix familières par exemple ou surveilleront 
les fuites de gaz. « R2D2 » et « La guerre des 
étoiles» ne sont pas loin . La nounou-femme 
de ménage-gardien-professeur électronique est 
pour demain . Ne s.ouriez pas, il paraît que les 
Japonais ont mis au point un robot chat aux 
réflexes de lynx pour chasser les souris. Où va 
se loger l'instinct? 

Porte puce 
Le portefeuille de demain sera un porte-carte 
bourré de puces. Cela vous étonne? En 1988, 
12 millîons de cartes à mémoire circuleront en 
France. A première vue rien ne les distinguent 
des cartes magnétiques de la première géné
ration, si ce n'est un rond doré plaqué en haut 
à droite : le rnicroproce$seur. Résultat : un 
ordinateur lilliputien possédant sa propre 
mémoire et une c9pacité de calcul. 
Au delà des cabines téléphoniques et des paie
ments à distance de toutes sortes, les applica
tions de la carte à mémoire ne manquent pas. 
Déjà 10 000 étudiants de Paris VII se baladent 
avec leur dossier portatif en poche, la CP 8 
de Bull. Les 8 K bits de mémoire sont dil7isés 
en quatre zones. Zone secrète : code confiden
tiel ; zone de transadion : équivalent électro· 
n'ique d'une souche de chèque passé scolaire ; 
zone de contrôle .d'accès et zohe de lecture 
libre : informations non-confidentielles : nom 
du possesseur, numéro de compte ... Cetfe 
dernière zone est directement accessible avec 
un lecteur de carte relié au Mlcral 
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ACTUEL 
des services administratifs. La modification 
nécessite l'emploi <l'une deuxième ca'rte dite 
d'habilitation . Sécurité oblige. 
Dans la même veine la Médica.rd de l'institut 
de Technologie pour la santé (carte Philips) 
recèle tout votre passé médical : résultats des 
examens et tests de laboratoires, prescriptions 
thérapeutiques et évaluation des risques de 
santé ; le microprocesseur 8 K contient une 
unité de traitement qui peut stocker actuelle
ment l'équivalent de trente-deux pages dacty
lographiées . On devrait rapidement parvenir 
à cinq cents pages. 
Cela ne s'arrête pas là. Le système associe un 
lecteur de èD Rom (Compact Oisc-Read Only 
Memory) au lecteur de carte et au P 3100 Phl
lips avec, à la clé, l'accès pour le médecin à 
une banque de don'lées (Vidal, tracés électro
cardiographiques) et à des logiciels (aide 
à la prescription) de 600 méga-octets 
(150 000 pages dactylographiées.) 
Roland Moreno, la papa de la carte à puce 
peut être fier de son rejeton . Les Japonais, 
Mitsubishl, Casio, Hitashi y jettent un oeil inté
ressé et Apple envisage l'implantation d'un lec
teur s.ur ces prochains micros. Les portes sont 
grandes ouvertes sur toutes sortes d'applica
tions : utilisation dans la programmation des 
appareils électroménagers, voire le stockage 
des recettes de cuisine pour déboucher sur 
l'automatisation des Process de préparations 
culinaires. De l'imagination que Diable ! 
Après demain , c'est mieux . A l'image de la 
Bee card et de la Honeycomb Line çle Hud
son soft : 256 K, modules mémoires et micro
processeur reprogrammables. Insérez votre 
carte dans le distributeur et ramenez chez vous 
le dernier jeu en 30 comme le dernier disque 
d'Eurythmics. Carnet d'adresses ou carte rou
tière. mémo ou dictionnaire, sur 0 ,76 mm 
d'épaisseur. 54 mm de largeur. 85 de lon· 
gueur. Qui dit mieux ? 
La balle est reprise côté Francé avec une carte 
signalétique info-directionnelle, plus vulgaire-

Cellule Dialog de Renault : un c·opllote s-ons faille 

ment une carte boussole, qui intègre émetteur 
hyperfréquence, dioptre, boussole à couche 
mince, gyromètre à fibres optiques et accélé
romètre. Son nom : Index. Son but : répon
dre à toutes les exigences de la localisation de 
l'information. Assoiffé dans une ville inconnue, 
inscrivez d'un doigt sur la surface sensible les 
premières lettre$ du mot « pastis ». La carte 
vous indique la direction, l'itinéraire et la dis
tance pour rejoindre la bouteille la plus pro
che dans un rayon de 4,2 km . Autonome ou 
couplée à des distributeurs de mémoire, Index 
peut tout faire : dire l'i)eure, donner la météo 
comme les cours de bourse, sélectionner une 
radio sur la bande FM, jouer les guides tou
ristiques sans casquette. Tellement simple que 
cela en devient louche. Reste à trouver les 
finan ... ements du futur. 

Ecran géant 
De l'hyper spécialisation à la polyvalence, de 
la miniaturisation au gigantisme, les extrêmes 
sont dans l'air du temps. 
Illustration parfaite : les écrans géants qui nous 
en mettent plein la vue. Ils crèvent les yeux ! 
Le Jumbo screen présenté par Sony à Tsu
kuba était de dimensions impressionnantes : 
25 mètres sur 40. Il renvoyait l'image halluci
nante de l'avion ou du surfeur près à atterrir 
parmi les spectateurs. Mitsubishi n'est pas en 
reste avec son écran Diamond Vision employé 
lors de la manifestation «Touche pas à mon 
pote» Place de la Concorde. Au concert « Live 
Aid » de cet été deux Diamond Vision avaient 
été disposés à Wembley et trois à Philadelphie. 
Plus modestes les écrans à cristaux liquides 
sont couramment employés dans les centres 
commerciaux. 
Les technologies utilisées sont dites d'écran 
plat. Difficile d' imaginer l'obtention de telles 
images par l'utilisation du bon vieux procédé 
du tube cathodique. Très performant mais 
pour un résultat équivalent aux écrans plats 
il occuperait un volume digne des monstres 
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préhistoriques. Seuls les écrans plats permet· 
lent actuellement d'obtenir des images géantes. · 
Trois technologies d'écrans plats sont mises en 
œuvre : les écrans électroluminescents, les 
panneaux à plasma ·et les afficheurs à cristaux 
liquides. Les deux premiers dits actifs émet· 
te.nt la lumière par procédé électro optique. 
Çe procédé coûteux les destine principalement 
à des applications militaires ou haut de gamme 
ins!îtutionnel. Le dernier, passif, module la 
lumière par des variations d'opacité et de 
transparence. n constitue 75 '% du marché et 
équipe montres, calculettes ou téléviseurs de 
poche. 
L'écran à plasma est peu encombrant et d 'une 
grande réslstance face aux variations de tem
pérature et de champs électromagnétiques. U 
est basé sur la luminescence de gaz ionisés par 
un champ électrique alternatif ou continu . 
L'écran électroluminescent est constitué par un 
assemblage de diodes individuelles. n offre un 
meilleur rendement lumineux que le plasma, 
un contraste élevé et une forte luminence. 
C'est le procédé le plus coûteux. Il équipe le 
micro ordinateur Grfd qui ne coûte pas moins 
de 60 000 F. Pour les cristaux liquides on uti· 
lise les propriétés de trois types de cristaux : 
les• smetiques », les« nématlques en hélice» 
et les « cholestériques » , Nous vous feront 
gràce des détails aussi indigestes que les noms 
eux-mêmes. Ils sont développés par tous les 
grands constructeurs américains, japonais et 
français . Ecr.ans géants, écrans d'ordinateur, 
les afficheurs «plats» peu encombrants peu
vent aussi équiper cettalnes voitures telles que 
la Chrysler Impérial. Les Etats-Unis fournis
sent la moitié de la demande, le Japon et 
1:Europe se partagent l'autre moitié. Les Japo
nais à eux seuls contrôlent plus de la moitié 
de la production d'affichage à cristaux liqui
des et 80 % des panneaux électrolumines
cents. Les écrans plats auront aussi leur place 
dans nos foyers . Ils sont pour le moment trop 
coûteux pour envisager une diffusion à grande 
échelle. Dépassant la taille de nos téléviseurs 
courants ils justifient les recherches actuelle
ment en cours visant à augmenter la résolu
tion de l'image télévisée ... 
La haute définition n'a d 'intérêt qu'avec un 
grand écran à moins de coller le nez sur l'écran 
pour apprécier la finesse des détails. Il faut 
savoir qu'une image de cinéma comporte 
deux mi!Uons de points d'information, celle de 
notre téléviseur trente mille. En attendant donc 
le développement des écrans plats muraux 
annoncé pour la fin des années 90 l'implan
tation d'un circuit micro électronique dans les 
entrailles de nos téléviseurs permet d'augmen
ter la résolution . 11 s'agit alors de traitement 
numérique des signaux vidéo. Un tel traite
mentpermet d'augmenter les qualités graphi
ques et sonores (plus d'effets de neige) et de 
recevoir les signaux diffusés par satellites, 
câbles ou réseau hertzien. Un studio de télé
vision entièrement numérique a été aménagé 
à Rennes. Les capacités de réalisati0n d'effets 
spéciaux sont alors multipliées. 
A titre de rappel, dans un procédé analogi
que, l'image lumineuse transformée en signal 
électrique est lue ligne par ligne. Dans le pro
cédé numérique chaque image est décompo-
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sée en une série de points et chaque point est 
représenté par un chiffre. 

Sézame ouvre-toi ! 
Les machines parlent bien mais comprenQent 
encore difficilement. Pour lutter contre cette 
communication à sens unique les recherches 
de reconnaissance de la parole se sont déve
loppées depuis quarante ans. Les applications 
sont colossales, de l'aide aux handicapés, à 
l'utilisation d'empreintes vocales aussi fiables 
que les empreintes digitales, en passant par 
la machine à écrire sans clavier capable de 
taper à partir d'une simple dictée orale . Les 
machines de reconnaissance de la parole ne 
comprennent à l'heure actuelle qu'un nombre 
limité de mots prononcés le plus souvent par 
un seul locuteur. L'enchaînement des mots 
dans une phrase continue ne facilite pas la 
tâche de l'appareil qui distingue difficilement 
le mot dans la phrase. Le procédé le plus cou
rant est « l'image acoustique» . Le son est 
d'abord codé en un ensemble de données 
numériques. Le mot est ensuite reconnu par 
comparaison avec des données stockées en 
mémoire. Mémoire qui justement limite les 
possibilités de ·reconnaissance. Pour une 
même taille de mémoire une machine pourra 
reconnaÎtre 300 mots ou une quinzaine pro
noncés de vingt façons différentes. Pour des 
formes acoustiques simples, un vocabulaire 
limité, prononcé par une même personne, on 
obtient un taux de reconnaissance de 98 % . 
Autre procédé la méthode aoalytique par pho
nèmes ou phonétique. La machine tente 

tout d'abord d'identifier les phonèmes dans les 
sons. Elle reconnaît alors les phonèmes en les 
comparants à ceux traités en mémoire et 
reconstitue par la suite les mots et les phra
ses. Cette méthode permet l'idei1tification de 
mille mots séparés ou encore d 'une cinquan
taine de m.ots enchaînés. 
De telles techlilques trouvent leur application 
pratique dans la vie de tous les jours. Ainsi 
IBM a développé un système de visualisation 
de la parole pour aider les enfants sourd à 
s'exprimer. Construit autour d'un ordinateur 
personnel IBM le système capte la voix de 
l'enfant et affiche sur l'écran des courbes de 
variation de mélodle ou encore d'intensité de 
la voix. Le centre de recherche en automati· 
que de Nancy a élaboré pour sa part une 
méthode d'acquisition orale d 'une langue , 
dans laque! un système signale automatique· 
ment à létudiant les fautes de prononciation. 
Enfin on ne peut;p.arler 'des techniques de 
reconnaissance dé=l9'·Parole sans évoquer Mar· 
tine Kempf. Alsacilrine de vingt-cinq ans elle 
a créé un ordinateur de reconnaissance de la 
voix appelé Katalavox qui rend accessible la 
conduite automobile aux handicapés. Sa pre
mière version opérationnelle a été présentée 
à Dusseldorf en 81 sur une R5. Cet ordina
teur ne coûte que 10 000 F. 11 a été adapté 
par l'entreprise familiale aux fauteuils roulants 
électriques. Autre application : le téléphone 
qui obéit à la voix. Un tel téléphone serait par· 
ticulièrement utile pour les conducteurs qui 
n'auraient plus à lâcher le volant. 

V. Charreyron et N. Meîstermann 
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Les Tilt d'or 85 vont encore faire grincer· des dents . Telle société prestigieuse n'a pas eu <<-son.» Tilt è:l'or , 
telle autre repart avec trois distinctions, bref, les langues vont aller bon train. 

Le choix a été difficile, voire déchirant dans certains cas - Winter games est-il meilleur que Summer games II? 
Existe-Hl en France un simulateur de vol capable de rivaliser avec Flight simulator !(, 

déjà promu l'année dernière Et Mandragore II qui n'est pas encore arrivé.·- - . 
Bref, ce fut difficile. Les dés aujourd'hui sont jetés. Voici les Tilt d'or 85 ... 

Meilleure simulation 
de conduite automobile 

De$ pneus qui crissent. des accéléra lions 
qui décoiffent, Road Race apporte un nou
veau souffle à la course automobile. Pour 
parcourir les Etats Unis de la côte Ouest 
à la côte Est. ce log1c1el vous propose une 
quinzaine d'étapes inscrites sur la carte 
générale de U.S.A Votre moteur ronronne 
déjà, pressez la gachette du Joyst1ck et 
lancez-vous dans ta course Avec sa boî1e 
quatre rapports. votre bolide possède une 
nervosité de conduite remarquable Le 
maniement au joyst1ck est précis les vira
ges se négocient en souplesse Mais s'il est 
dès lors possible de doubler bon nombre de 
vos adversaires. méfiez-vous tout de même 
des pannes d. essence Les pompes Jalon· 
nent 1a piste tous 1es 160 Kms et les pan· 
nea1.1x qui les annoncent ne sont pas v1s1· 
bles à 200 Km/h ' Ouo1qu 11 en soit vous 
devez en cas de panne sèche pousser votre 
véhicule en pressant par à-coups la 
gachette du joystick Selon les étapes 
choisies, le climat de l'état traversé peut 
vous entraîner sur les routes enneigées, 
brumeuses ou détrempées. La nu it tombe 
de même régulièrement au m111eu de cha· 
que parcours et la conduite devient alors 
plus périlleuse Le graphisme est excellent 
tou1 au long du parcours . A grande vitesse, 

el tandis que déftle sous vos yeux l'éternelle 

J 
bande blanche, le réalisme dimensionnel de 
la perspective plonge immanquablement le 
conducteur dans l'euphorie. Gare alors au 
contrôle radar, dernier raffinement de ce 

( grand rallye. (Activ1s1on pour C 64. C 128) 

Meilleur graphisme 

Sorti depuis déjà plusieurs mois, Mugsy 
n'en reste pas moins inégalé en ce qui
concerne le graphisme Celui-ci a été en 

effet particulièremènt soigné au point de 
faire ressembler ce logiciel à une bande 
dessinée de série noire Pour accentuer 
encore celle ressemblance. les dialogues 
sont placés dans des bulles. Superbe. Le 
but du jeu est simple, si l'on peut dire. Vous 
incarnez Mugsy, le chef d'un gang redou· 
table et serez aidé, en théorie du moins, par 
votre second, le « fidèle,, Louey Votre but 
est de faire de votre gang le plus puissant 

de ta ville et bien sûr, d'en conserver la tête. 
Vous devez fournir armes et mumt"ions à 
vos hommes pour qu'ils puissent eifectuer 
leur travail. Mais au fait en quoi consiste 
donc ce travail ? Eh bien tout simplement il 
s'agit de racketter les commerçants de la 
ville en échange de votre « protection». Plus 
vous au rez de clients, plus l' argent rentrera 
dans les caisses. Mais en contrepartie. vous 
aurez aussi à soutfr1r de la jalousie des 
gangs rivaux et de l'attention soutenue de 
la police Pour remédier à celà, vous dis
posez heureusement de plusieurs moyens 
Pour les gangs. il vous suffira de soudoyer 
certains éléments, mais n'oubliez pas 
qu'eux aussi ne s'en priveront pas De plus 
un des gangs adverses peut payer les ser· 
vices d'un tueur profess1onnei venu tout 
droit de Détroit pour vous descendre S1 
Louey ne s'en mèle pas. tl vous faudra 
1 abattre vous même 1 Pour la police quel· 
ques billets bien placés peuvent arrondir les 
angles. si vous savez vous montrer assez 
généreux. bien sûr S1 vous vous trouvez 
dans une mauvaise passe financière. 11 est 
touiours possible de lancer un prêt. Mais 
attention à la note, elle est salée. Les dia· 
logues utilisent 1 argot le plus pur et à moins 
d'être un anglophile distingué, l'Harraps 
vous sera indispensable Un très amusanl 
jeu de simulation de gang, parfaitement 
immoral et servi par des graphismes super· 
bes. (K7 Melbourne house pour Spectrum 
48 K , prix : 8 , critiqué dans Tiit n° 19 p. 65) 

Meilleur logiciel 
de création 

THE NEWSROOM 
De la carte de visite au mini-journal. ce 
superbe log1c1e1 de création graphique et 
Journalistique vous invite à tenir simultané
ment les rôles de maquettiste, rédacteur, 
photographe et imprimeur Six services sont 
atfic11és au menu général : un nouvel 
organe de presse va naître sous vos doigts. 
Ce qui. en premier lieu. séduit l'utilisa teur ~ 
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de Newsroàin .est Jh riéhessë-de ·cééation 
graphique .,autorJsée par: 1é' .pro:9~mhiel: 
q1/ irs '.-agisse. qe i.'ël~bo'.atior,i, cles !itre? ~~ 
rubriq(,le 0U deS-lllUS.t~atl(>n.S ; l 'option JI g(â· 
pt]ic »met en Œuvfe :un.l<y:rielJe -de P.0SSibi:_ 
lités de. tracés Bt dè caractères: Une Qizain~· 
de tracés sont gérés ·par Cln_q· options de: 
dessin : cercre. parallélépipède, segments 
simple ou multiple et; bien ent~ndu. trac;:é 
continu. Le ·dernier cas vous permet·de âès· 
slner par simple .commande du joy~t1ck. 
Les caractère.s sont au nombre de cinq. 
Enfin, plus de cinq cenls figures pré· 
programmées viendr0nt égayer v0s i;;iages. 
L'ensemble est d'un maniemenl fort sim
ple.: telle une soYris , un-curseur séleetion
nera les d1fférentes options et contribuera 
à la mise en place de tous les éléments. 
La composition des articles est, quant à 
elle, assez classique. A la manière d'un trai 
tement de texte, l 'option "copy desk » est 
une véritable salle de rédaction . Choix du 
caractère. équilibre et composition des 
colonnes. Puisse le contenu être à la hau
teur de la-richesse du programme! Lors de 
la composiüon des articles et de !"utilisation 
vos différents travaux n'apparaissent 
jamais simultanément à l 'écran. La mise en 
page est gérée selon la disposition de six, 
huit ou dix bannières, ce qui permet de 
varier fort agréablement la présen1ation glo
bale de vo1re parution, 
Si le travail de création des différentes rubri
ques procure bien du plaisir. la conC(étisa· 
tlon de votre Journal au sortir de l' impri
mante sera l'ultime remerciement d'un tel 
labeur : le résultat est superbe, la précision 
du tracé, l 'agencem~nt dès colonnes et 
dessins laissera pantois les journalistes en 
he(be .. (Spring board pour Apple, PC, C 64, 
critiqué dans Tilt n° 24 p. 46) 

Meilleurs flippers 
. MACADAM BUMPER ET 

. ··, COBRA PIN BALL 
Au top niveau des flippers de la micro, deux 
élus ont décroché la t imbale : Macadam 
Bumper et Cobra Pinball, logiciels en ver· 
sion Orle, Amstrad et 8pecirum, ces deux 
géants du bumper et de l'extra ball sont 
néanmoins bien différents. 
SI Cobra Pinbaf/ possède un tableau des 
plus classiques, il séduit tout de suite par 
le réalisme incroyable des parties. La pièce 
s' introduit dans la fente (version Oric)' et 

· éi~e,1~rc.he lfl ~efuls_e ~ ?~ro Q~s qomP.!~W.s;; ·, ,.-~-"'""'"""'-''-'--'-'-'=---=-=:;.._;-"'--'.....__. __ --41, 
:rrrns bump'er$;-un toûrniquét) u.ne:palre.:cfe~ 

'. .fl}ps •. six· cibles ·èt c lriq c o1..rtoirs:vo.n.t gµ[d.e.r • 
:v91ra ballé d;;1_11s des reba>riasplus:ql:f'îinpré
·Vus ... La rapidlté de-Jëv ~~te à définir selon: 
.trol's notiôf.)s -: torce de rënv6i çJes rarci~ts~~ -· 
pesanteLJr ·etvlte~se de la balle. Macaçîa[l'I 
Bumpet ajoute à ·ces fonctions' un atoùt de 
taille : agrémentez à lolsir votre tableau cte 
jeu à raide des fiches et targets disponiblés 
surla gauche de l'écr.an. Flipper personna
lisé, la bordure· se modiffe au gré: de vo~ 
dësirs, l'ensemble reste redéfinissable È 
tout instant. 
Côté graphisme, les deux logiciels ont tout 
fa,it pour vous séduire Tandis que le cobra 
du premier remue la queue et fait étineeler 
sa colerette, un Iroquois portant santiag et 
boucle d'oreille partage l'écran de Maca· 
dam Bumper avec une brune plus que dévê
tue ... Couleur locale et café enfumé, les dif· 
férentes versions varient selon l'ordinateur 
concerné. Il serait bien entendu injuste de 
ne pas parler du célèbre tilt vengeur. Pré
sent sur les deux programmes, c 'est sans 
aucun doute à Cobra Pinba// que revierit 

l'avantage. Tandis que vous secouez vot re 
flipper, l ' image bouge réellement à l 'écran 1 
(Version Amstrad). Enfin, le .stroboscope de 
Macadam Bumper vous fera perdre la tête 
ou ... la balle . Çobra contre Macadam, à 
vous de jouer 1 (<t Macadam Bumper », Ere 
informatique, pour Amstrad, Orle, Spec· 
trum. Tilt n° 23, page 83 ; «Cobra Pinball », 
è0bra Sof\ pour Amstrad, Orle, Tilt n° 23, 
page 82.) 

Meilleure 
. animation sonore 

Torero dans l'arène, le taureau cha,rge 
déjà ... la mutela à la mai ri , il s'agit de réus
sir vos passes, de ne pas vous 1aire encor· 
ner par la bête furieuse. Olé, logiciel cent 
pour cent action fait appel à la stratégie tout 
autant qu 'au réflexe et à !'habilité. Mais là 
où tant de pr9gra,mmes ne por1ent leurs 
efforts que sur la réalisation graphique et 
l 'ç:inimation, Olé a su développer un bruitage 
faramineux : la musique , tout d'abord, 
œuvre originale spécialement conçue par 
Jim Cuomo, est d'une vivacité à toute 
épreuve et s 'adapte merveilleusement bien 
à l'ambiance de l'arêne, mais aussi aux dif-

férentes situatipns dans lesquelles va se 
trouver notre valeureux torero. Le bruitage 
qui témoigne de l'enthousiasme dè la foule 
est de même très réussi : les «Olé,, vigou· 
reux qui encouragent autant l'homme que 
la bête sont différenciés selon les actions 
menées. L'animati0n graphiqkJe est bien 
entendu à la hauteur des qualités sonores. 
Si le graphisme peut paraître quelque peu 
simpliste pour une machine telle que le 
Commodor~ 64 . les attaques du taureau et 
les écarts du torero sont d'un réalisme cap· 
tivant. La stratégie de votre combat dépena 
aussi .de l'animal qui se trouve en face de 
vous. Plus ou moins nerveux en début de 
jeu , le comportement de ce dernier n'est 
pas le même si vous restez en pTace ou cou· 
rez sans arrêt Il vous faudra sans aucun 
doute un bon nombre d 'heures d'entraîne· 
ment avant de placer toutes vos muletas 
entre les cornes de J'animai Un logiciel 
éreintant qui flatte autant les yeux que le.s 
oreille&, (Jawx/Vlfi Nathan pour C64, Ams· 
trad. M.S.X. , Tilt n° 24 p 34.) 

Logiciel le plus 
original 

SPY VS SPY 
" La porte vient de se refe~mer derri ère 
moi. .. Un bruit, un craquement imperceptl· 
ble, l 'autre serait-li déjà là?» Si l'angoisse 
ne vous,quitte pas d'une semelle, si la moin· 
dre porte vous explose à la figure et si votre 
seule chance de survie est le poignard que 
vous tenez à la main, alors, pas de doute • 
vous VE;Jnez de plonger dans l'univers dîa· 
bolique de Spy vs Spy. Espionnage en tous 
genres, guerre de l'ombre et trahlson, les 
deux mèilleurs agents des services•secrets 
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que l,(otre adv~rsai re.! L'aGtio1:1 s':agr~mente burid ·sdtiwarè, .pqur Appie Il ; prix : E, cri!i· pouv~z. ainsi fa f re rf?jo4~r la p{'lrtie coup par 
de corps à corps musclés', les échelles et qùé élàns .Tilt n° 24 p. 114) . éoup pour 1 'analyser. En choJsîssàot l' op· 
tr~ppes vous permettront d'açç;éder a\JK tion "analyse», le programme vous irfor· 
,étages 'supérieurs et p·eut-êtrè de découvr1i', Meilleur me ra des prochains déplacements qu' it 
le premier, les plans secrets qt,ii y sont l l d' h erwisage et vous donnera aussi son évalua· 
cachés. Aventure, action. stratëgie, un cok· ~gicie éc ecs tion de ta partie, exprimée très simplement 
tail explosif ou l'numoyr reste toujours noir ! en différence de ~io119 à 1 ~avantage de 
(Disqueite First star pour Atari 800 XL et l 'ordinateur Le programme dispose de 
130XE, C 64, Apple, critiqué dans Tilt n° 18 Le OL Chess a réussi la gageure d'être à douze niveaux fixes, tousjouables en par· 
et no 20 p. 82) la fois le programme d'échecs le plus fort tie normale. Le treizième est plus partlcu· 

disponible sur ordinateur personnel, mals lier puisque l'ordinateur prendra le même 
aussi le plus beau graphiquement. Il est temps de réflexion que vous. Pour les pro· 

Karatéka est l'un des rares jeux sur ordi· 
nateur à être conçu avec une réelle mise 
en scène digne d'un dessin qnlmé. L'his
toire est simple : un puissant seigneur, très 
rnéctiant de surcroit, a fait prisonnière dans 
sa.n château une belle princesse. Vous, 
karatéka à l1âme noble et généreuse n'avez 
plus qu'une idée : sortir la malheureuse des 
griffes de ce déplaisant personnage. Mais 
ce dernier a tout prévu pour garder sa belle 
captive et vous devrez affronter successi· 
vernent une armée de karatékas pour y par· 
venir. La mise en image est très réussie. 
Ainsi, entre certains combats s' intercalent 
des plans qui vous montrent la belle prin· 
cèsse en train de pleurer dans.sa cellule ou 
le vilain seigneur donnant ses ordres à·ses 
sbires. De même lorsqu'un adversaire vient 
à votre rencontre. la «caméra» f ixe alter· 
nativement votre adversaire, ou vous, 
jusqu'à ce que vous vous retrouviez dans 
le même lieu. Ceci contribue beaucoup à 
l'ambiance et donne envie d'aller sauver la 
princesse. Et si vous parvenez à vain· 
cre les nombreuses difficultés, la scène·.,._ ___ __, 

blémistes, 11 offre un niveau d'analyse 
«infini» et peut résoudre les mats jusqu'en 
huit coups. Deux autres particularités sont 
intéressantes pour le débutant. Au niveau 
O, s1 l'ordinateur est gagnant. il va encore 
affaiblir son analyse pour se mettre au 
niveau du 1oueur. De même, il est possible 
d'empêcher l'ordinateur de réfléchir pen· 

dant votre temps. Etudions maintenant le 
jeu lui-même. La bibliothèque d'ouverture 
est riche de quatre-mille coups et permet 
ainsi des débuts variés. En milieu de par· 
tie, le programme est capabfe de pulssan· 
tes combinaisons et d'un fort sens tactique, 

mais sa stratégie laisse malheureu
sement à désirer . Enfin, 

en finale, il se débrouille 
honorablement. Au 

total un programme 
remarquable, capa· 

ble de se mettre 
au niveau du dê· 

butant ou de tenir 
tête à l'amateur 

confirmé. (Micro· 
cassette Psion pour 

QL ; prix : C, critiqué 
dans Tilt n ° 22 p. 105) ~ 
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donner un whisky pour calmer son angoisse 
à bord d' un avion . . Les différents scéna· 
rios sont agrémentés de nombreux dlalo· 
gues (vocabulaire usuel. argot...), d'exerci· 
ces de compréhension d 'une pédagogie 
évoluée ou encore de ieux. L ensemble est 
soutenu par un graphisme fort convaincant 
proche de la bande dessinée et un bruitage 
plus que rythmé. Cette mise en scène allie 
humour et compétence pour un tr.avall à 
tous niveaux. Du novice à l'étudiant désa· 
busé par dix années d études trad1t1onnel· 
les. ce programme permet une nouvelle 
approche de la langue et, avec elle, une 
pédagogie aussi amusante qu efficace 
(Micro lingua pour Apple, Tilt n° 24 p 102) 

Meilleur logiciel 
de réflexion 

SCRABBLE 
Bien que le Scrabbfe soit le jeu de lettres 
le plus joué. Il n'avait pas fait jusqu'à pré· 
sent l'objet d'une adaptation sur micro
ordinateur familial , en particulier du fait de 
l'obligation d'un dictionnaire particulière
ment étendu. Cette lacune est heureuse
ment comblée désormais. Toutes les règles 
du ]eu sont respectées. Un à quatre joueurs 

48 

peuvent y parficlper. chacun d'eux pouvant 
être un joueu~ réel ou rordinatél.H Celui ci 
dispose de quatre niveaux différents, tous 
Jouable~ en parties normales puisque le 
plus fort ne nécessite .qt..l'e trois minutes de 
réflexion. Un procédé de compactage par 
ticulièrement efficace a été mis au point. 
qui permet ainsi de faire tenir 20 000 mots 
sur les 42 K du Spectrum, programme corn 
pris ! Certains mots courants ont été omis, 
au profit des mots contenant les lettres X, 
W. Z. 0 , J . Y, K. qui rapporten t plus de 
pornts L algorythme de recherche est basé 
sur une thèse etud1ant la structure des 
mots. Les p:acements sont souvent mteres 
sants et le programme est capable de bon 
nes combinaisons Er revanche 11 ne ioue 
pas de stratégie défensive et n hésite pas 
à libérer la co!cnne des •riples 81 vous 
iouez un mot inconnu du programme celui 
c1 vous demandera confirmation de sa JUS· 
tesse auquel cas 11 l'acceptera sans pro 
bleme. Ams1 vous ne serez pas lésé Au 
niveau 4, le programme se defend honora 
blement. Sïl ne peut espérer venir à bout 
d·un joueur de club, il saura pourtant 
contrer avec succès la majorité des ama 
teurs. (K7 ou disquette Ps1on pour Spec 
trum 48 K, Commodore 64. MO 5· TO 7170 
et Apple Il , Prix . C, à E). 

Meilleurs logiciels 
d'aventure/ action 

SORCERY ET CAULDRON 
Entre les logiciels d aventure classique et 
les jeux cent pour cent action, s'est déve
loppée depuis peu une nouvelle génération 
de programmes mi/ac t1on, mi/aventure 
Equilibre subtil que celU1-ci. qui doit faire 
appel aux qualités graphiques et sonores 

·tes deux géants ç[e ceJte fü!,té9Qrie se nom-
ment Sorcery et·Caufdi'ém ~ -:-
En ce qui concerne, l'arnmaf100 ~raptifque 
c'est paf tm. scrawH~ t~terromptt: que 

• vous paccou~rez :I: umv~ deC:autdro~A 
cheval sur tif? balai. vous.pa<te;; à la recl'ler 
che des six ingréd1enfu r:iécessatff:S à l'èla 
borat ron de votre pÔtJop 1TI~ruque. Bave do 
c~apa':'d, aile ,de c~auvë-soùI!s ou'fragmen• 
d os recupere au fm fo!ld ct·une tomb~ moi 
s1e. tout est bon pour .ttotf'~ sorcière. Sd es 
mom,t res et fantômes rie cessent de vous 
harceler. martiez toujours votre balat en 
douceut La difficulte de l' aventure découle 
bien entendu de la dUalité- action/réflex1on 
et 11 faudra bien souvent faite preuve de 
décision et. de courage. Le royaume de Sor
oery est quand à lui, partagé en quarante 
~alles (~mstrad)_Bien que l'habileté au joys· 
t1c.k sc;>1t de merne tel indispensable, la 
rnemo1re . la patience et la logique ont leur 
mot à dire . Quelle arme ul[[iser. quel iliné 
ra1re emprunter? La solution de l'énigmê 
est un véritable casse-tête r Certains cou 
loirs sont à sens unique et un plan des lieux 
précis et détaillé est indispensable 
L'ensemble est géré par un graph1sm~ 
admirable et l'animation est à la hauteur 
des meilleures log1crels d arcade Sorce0 
ou Cauldron deux excellents moyens pou 
vous muscler la tête et les 1arrbes '"Sor· 
cery ,, V1rgin pour Amstrad MS.X et C64 
T11t n° 25 "Ca1...'dron" Pa!ace Sofware pour 
C64. T1 t n° 24) 



Meilleur logiciel 
de combat 

THE WAY , 
.Qf .THE EXPLODING FIST 
S<1n9Jé dans votre Kimono, vous venez de 

· saluer votre premier adversaire. Puisse la 
sagesse de votre âme ne faire qu 'un avec 
votre esprit et amener en vous la concen
tration nécessaire au succès Avec ses 
seize possibilllés d'action. ce logiciel d'arts 
martiaux est d'une richesse époustouflante. 
Le mamement s'opère soit au clavier, soit 
au 1oyst1ck Dans un décor d 'une beauté 
to;;te onentale. vous allez affronter une 
vingtaine d'adversaires d'une force crois
same Le but de votre épopée es: en effet 
1 obtention du d1x1eme dan ceinture 
noire. Quelques pas à gauche un r. 
saut périlleux vers l'avant votre ;,,,.; 
pied iend 1 atr dans un superbe · 
chasse. La précision des coup ~ 
est superbe Il n est pas de - "' 

11/~4:1 •'· 

!V:-- ~"'~ -·~ ,,.:;.;-_ I 

'"" 

Meilleure innovation 
technique 

pas de faire correspondre son 
dfnateur avec un au t1 e du même 

type ou même d'un autre type? 

1:' Le rêve est devenu aujourd'hui 
réalité grâce à Lontel Il s 'agit 
log iciel et d'un câble-Interface 

permettent d 'utiliser votre Mini· 
tel comme modem et cela po\,lr 

un prix raisonnable. Les 
possibilités offertes sont lnté· 
ressantes. Tout d 'abord, cela 

vous permet de disposer d un 

mes de communica 
t1or, 11 a 1 avantage de 
remplacer un moderr 

classique par le M1nrtel 
qui commence a se 

retrouver dans bien des foyers De plus son 
prix le place au 1out premier plan (K7 ou 
disquette Loric1el pour One-Almos et 
Apple Il: Prrx · B. Tilt n ° 24 p. 10} 

Meilleur logiciel 
d'action 
SKYFOX 

Bien que ce logiciel soit sorti sur le marché 
depuis plusieurs mois déjà. il n'en reste pas 
morns d'actuali té , tant par sa qualité que 
par son adaptation récente à de nouveaux 
ordinateurs. Vous allez prendre les corn- • 
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gagnante. Inutile d'aller détruire une B, critiqué dans Tilt n° 24 p. 37) 
colonne de chars se trouvant à l'autre bout 
du territoire et de laisser alors votre base 
sans défense face à un autre ennemr plus 
proche. Ce combat aérien . qui ne constitue 
pas un simulateur de vol , est servi par des 
graphismes 3D splendides el une animation 
remarquable qui vous feronl pénétrer au 
cœur de l'action. Un must (K7 ou disqueLte 
pour Apple JI, Commodore 64 et Amst rad . 
Prix : Cà E). 

Meilleur logiciel 
d'aide à la 

création graphique 
LA PALETTE MAGIQL!~i)J'.j 

Il est rare qu'un logrc1el de création graphi· 
que sort à la fois très complet et simple 
d 'emploi. c ·est pourtant l'exploit auquel est 
parvenue la Palette magique. 
Ce qur surprend d'emblée. c 'est la rigueur 
qu1 a présidée à l'élaboration de ce pro· 
gramme, Pour une fois sur un logfclel faml· 
liai, les possibilités graphiques sont vrai· 
ment ut1l1sées cornpletement. Citons entre 
autres un zoom de grande amplitude et la 
possibilité de modifier les caractéristiques 
de la fenêtre : développement et Inversion. 
Pour ceux qur désirent créer des motifs géo· 
métriques. neuf matrices redéf inissables 
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Meilleure simulation 
sportive 

SlJMMER GAMES H~t,;0 ·: 
Si S(Jmmer Garnes a déjà. l'an passé. reçu 
le Tilt d'Or du meilleur graphisme, Summer 
Garnes Il se Voit aujourd'hui couronné pour 
son génie de la simulation sportive. Epyx 
relève son p(opre défi avec succès. le résul· 
ta1 est superbe 1 

Pour ces Jeux Olympiques 1986, les huit 
participanis auront à faJre preuve de talent, 
tant au niveau c:le l 'aclion que de la straté· 
gie. Dès les premières mînutes de jeu, ce 
logiciel séduit par s0n·origlnal 1té ; la céré
monie d 'ouverture est graridrose, la flamme 
o lymptque et Je lâcher de colombes témoi· 
gnent à eux seuls des qualités graphiques 
de ce programme. Les épreuves proposées 
sont des plus originales : kayak, lutte, 
escrime, êquitation ... Dans un souci de réa· 
lisrne appréciable, l 'animation graphique 

·et le scénario vous plongeront dans 
l'ambiance survoltée des grandes rencon· 
tres sportives. La présence du public, la dif· 
ticulté des épreuves et la subtilité du manie
ment des joueurs sont autant d'atouts qui 
suscitent l'effort et engendrent le plaisir. 
Sumrner Garnes Il a le mérite d'être diver
sifié au possible . chaque sport. chaque 

Cocorico, les Français- sont désqrma1s 
oçipables d'élaborer des' jeux d;aventure qui 
soient parmi les meilleurs. Et ce n'est pas 
par ·chauvinisme que La Bête' du Gévaudan 
a retenu notre attention pour un "Tilt d'Or ». 
Ce logicîel va vous plonger en plein 
xv 1 11~ siècle, au moment où la Bête fait par· 
le( d'elle dans la France entière. Malheur 
à l'animal ou à l 'humain qu'elle apercevra 
car sa dernière heure sera sans nul doute 
arrivée Mais un JOur la terrible vérité se fait 
jour à vos yeux inc rédules : !"horrible bête. 
n'est autre que vous-même et vous ne dis
posez que de quelques heures pour prépa· 
rer 1·antidote avant que la plerne lune 
n' induise votre transformation . Après vous 
être restauré (indispensable pour ne pas 
mourir bêtement de faim). un tour chez 
l'alchimiste du villa.ge vous fournira des ren· 
seigriements indispensables. C'est ainsi 
que vous apprendrez que quatre plantes 
sont nécessaires pour lever la malédiction 
la marcotte, l'élodée. la mandragore et le 
papyrus. N'espérez pas les acquérir chez 
l'épicier du coin ! Votre quête Sefa longue 
et périlleuse avant d'y parvenir et vous 
devrez ensuite réussir à préparer la potion. 
Le dialogue, en français bien entendu, 
s'effectue soi t de manière classique (verbe 
plus complément). soit directement Bn !an· 
gage naturel En effet, l 'analyseur de 
synthaxe est assez puissant, pour compren· 
·dre la majorité des tournures de phrases, 
Le vocabula ire est assez étendu et com
prend plus de trois cents mots Les graphis· 
mes sont variés et de qualité et parfois ren· 



Meilleur logiciel 
de stratégie 

~ ADEPT~ · 
' Arahon avait remporté nos suHràges en 

1984. La suite, Adept (Archon li), n'ci pas 
déméritée puisqu'elle gagne encore le Tilt 
d'Or cette année. Deux camps sont en pré· 
sence, !'Ordre et le Chaos, sur un plateau 
de 1eu particulier qui .se divise en 
quatre zones correspondant à 
chacun des éléments : la terre, 
l'eau, le feu et l'air. Au départ, 
chaque équipe ne dispose que 
de quatre magJciens. Le bu1 

du jeu est de contrôler six points stratégi· 
ques ou de remporter !a vlcfoire de I' Apo· 
calypse. Les ma,gicie:ns peuvent se p_épla· 
cer pour attaquer.ou occuper une zoné par
ticulière Ils disposent aussi d'vn capital de 
magie leur permettant de lancerdés sorts, 
lesquels dépensent un nombre de points 
ptbpcirtionnel à leur puissance. Ces sorts, 
sont très variés dans leurs effets . L'un des 
plus Importants est la possibilité d'appe~er 
par incantation des démon~ ou des élémen
taires. Ceux.·ci pourront alors à leur tour 
combattre à vos côtés. Lorsque deux rnem
bres de camps différents se retrouvent en 
prése.nce sur une même case, un combat 
de style arcade permet d'en régler l ' i~sue. 
Mais les caractéristiques des monstres sont 
aussi d'une importance capitale, ct1acun 
possédant ses points f.orts et ses polnts fai
bles. A vous donc çle choisir avec justesse 
votre challenger pour mettre le plus de 
chance possible de votre côté. Les élémen· 
!aires sont d' autant moins puissé,!nts qu'ils 
se trouvent sur un élément opposé au leur. 
Tous ces éléments font que vous aurez bien 
Gill mal à sortir vainqueur de vos premières 
parties, même en sélectionnant le handicap 
qui vous favorise le plus. Un jeu fantastique, 
aux possibilités stratégiques quasi
fnépuisables. (Disquette El~ctronic Arts 
pour Apple Il ; Prix : E). 

Meilleure 
simulation guerrière 

THE DAMBUSTER 
A l'approche du continent européen. votre 
bombardier Lancaster est en pleine purs· 
sance. Votre objectif : les barrages de la 
Ruhr qui approvisionnent en électricité la 
machine dé guerre nazie. Un dernier 
réglage des moteurs, les positions adver· 
ses apparalss·ent déjà à l'horizon. Votre 
stratégie saura+elle faire face à l' incroya
ble puissance ennemie? ... 
Ce simulàteur de guerre fait appel tant à la 
réflexion qu 'à la rapidité d 'action. Le Lan· 
caster est d'un maniement complexe. Les 
moteurs, tout d 'abord, possèdent deux 
nivèaux de réglage : pas des hélfces ·et puis· 
sance des gaz Seul un juste compromis 
entre ces deux notions vous permettra de 
réduire consommation et surchauffe. Qua
tre écrans représentent ensuite les quatre 
cockpits de contrôle du bombardier. Les 
barrages de dirigeables, tir de DCA et chas
ses ennemies vous assaillent de tous côtés. 
Seule la carte des positions civiles et 
armées allemandes peut vous venir en aide. 
Quand au largage de la bombe, il obéit à 
des conditions de vol plus que draconnie· 
nes. Pour peu qu'un moteur brûle et que 

vous 1ï'adiîonn1ez: pas,à'ternps l'ex.tincteur 
correspgnda nt, votre ·mfssfor1 ne :con n ~it ra 

<- ]amâ.is le sucèès. · 
Dans· un graph]sme éblqui5Sant. les _huit 
vues de. je.ux de, logiciels, accessibles au 
:cfav1er, donnent à v.otr~ .. aventure un réa· 

· lisme surprenan~ . De la qualité de 
votre stratégie dépend entièrement 

votre succès et... ce n'est Jamais 
gagné d'avanèe (US Gold pour 064, 

critiqué dans Tilt n° 24 p. 48) 

Meilleur logiciel 
de stratégie/ action 

itiMIJltl:i;i l•M.11 -
pparu dans sa première version 

, en 1984, ce logic iel d'action et 
e stra1égfe fait de nouveau son 
apparition sur Commodore 64. 

: Poussé à son maximum, la stra· 
tégie s'est encore développée 

pour atteindre ici un degré plus 
que sat1sfa1sant. 

Pour collecter les diamants perdus dans le 
fin tond des galeries, vous voi ci seul pour 
creuser la terre. De ce scénario original naît 
unè nécessité de réflexion et de concentra
tion étonnante. Tandis que vous vous dépla· 
cez en quête de pierres précïeuses, ii'vous 
faut sans cesse étudier le résultat de votre 
progression sur la structure des galeries. 
Les blocs en équilibre risquent à tout 
mornènt soit de vous écraser, soit de vous 
bloquer dans une vole sans issue. Si l'action 
s 'agrémente toujours de quelques dégou
tantes bestioles aux piqûres et morsures 
venimeuses, cette nouvelle versîon de fai t 
appel à des stratagèmes inédits : ainsi , pour 
accéder à certaines ga leries, vous devrez 
écràser un des mons1res lancés à vos trous· 
ses à !'.aide d 'un rocher et, bien entendu, le 
long de la paroi à dégager. De même, cer· 
tains diamants, enserrés dans la pierre, 
n'apparaîtront à vos yeux que si vous Par· 
venez à faire dégringoler le dit rocher à tra
vers une plaque filtrante. Devant tant de pos· 
sibilités de jeu, le joueur restera bien long· 
temps loin de la grosse fortune. Le nombre 
dès tableaux à parcourir est Impressionnant, 
la richesse des techniques et tactiques stra· 
tég!ques secondées par un graphisme haut 
de gamme font de Boulder dash le logic iel 
d'action/stratégie par excellence. (Firstar 
pour Atari 800 XL et 130XE et Amstrad) 0 
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rn>5 '" Apollc le<; a t'onaute' 
... ~rnericains deccm1 1en1 <>L' !tt l u"r 
un etonnant çr1_<\a1 pnh d~ ~ (J ' '" tJr 
côte Refrarta.re <l t<>ute :maly~e le 
tahsrnan exptoo;P scll!' l'rlfet de: •3 
yons la<er. qui tl•SM•>eflt chacun de 
srs 111gle~ Grilce;) de!. ondes rao•o. ~ 
des coin<; "onl rct1(11JV~s. 111a1$:, autre· 
rn;tnquent l11u1uur>. 

C(1111111e par C1)1nc1rJerKe, I« l.un" 
onnai1 de trè', forl.è5 seco1.1sse·, s1sm1qu~:, 

Selon 11• Dr MJ11<.J, elless•>nt lte(,Sil rexplry,1on 
du cr1st ~I et la lune sern1H1lle ·mème sur le pcml 
d e>rilo'E>r t11lir1bar<.I ml. 1.1 1 ene Cie g1ganle> 
que; rnéllionles Il M1irme, rJ'~utrP part. qu~ Cha 
que (lJln manquant a étê prOJHJISP 1Jan~ l'e\pace 
temù>ollanl de la pr~h1sto11e ;11 ~poque moderne 

Vot'". rrnss1<m consiste. JVe<- l'.~1<1e de 14 Nasa et 
e $On Chmnotron a r~monter le temps pour 1e; 

rappurter 
A ctw1ue etape vous d;,vel user de toute votre 

~ntelhgence pom réSQuOre <.haqoe en•gmc >!Oire adres· 
r ~e ~ous aider;• a wrv1vu.1 ~ ureka. en P<Oposant un 1eu 

d' Aff <1desmvi <l un 1eu d Aventure. t~te rarla11ement 1es 
quahte• QUP r iveoture au reel extRera•t de 'ous 

v-·os desuel partl(.Jl)e• dU Coocou1s LL<eka r 'e't i'èS 
impie 1 tautQuevouspo.,,;ed,ez SQ<tunsysterneCommoco 
efi4 ou Spe(.l!um ~81< et acheter •e 1Yogramme E .. 1~1«: 

A vo s de 1oue• 
Pour <lé cou•'" la bonne reponse ' faut tout en recons1. 
tuantlP ... stal décoder lesénigmescontenuesdanslespoemes 
et les ,i'u•1rdt1CJnS. 
- Le µrerrner a oous telegraph1er la bonne rèpons<> recev•<> 
le Chèque de 250 OOOF 

Lt> second gagnera ~1n voyage cfun~ '.P.ma1ne pour 2 
per'.i1>ntte'"J 
- Les 3 s1.11v<1nb. rt('\ bon~ c1' '" iiJt dl' '> uoo f- l l C 
- Le5 ?.45 autr("'. des tiw" d'~d1~t de lOO r TTC. 

COMMENT GAGNER ? 
Vo11s ave1 fP.ç11 la r·.,~wlle d(' 1eu '' ' su11 tasncule Un bon cfe 

garnnllè ~1;rtrJul rle~;Une :1Jorrm1hser v"Lre. parl1c1pa11ün, com 
pç1te 2 ;oleb lin •11J<'VQu,dP.11ei .1h'<ilun1enl crn1server. !'autre 
quP vl'1ll' dew1 urw&r;i l 1ve1rl~11l1101.1::. rclourne1 clürnent rernph 
Il c~n,11!1JP liJ ,.,ule vMlnblc µreuvc dr 11olre 1;art1c1pat1on N'ou 
ohe111on< •11rtoul 1M~ de nuu , le ret<iurrw1 $1. d'àülre part, vous 
avez découvert la bonn(• réponse ne nous tc!éphonez: pas' 
Adressez.oou·, un tel!)gr.1mrne rèprindari1 aux cond1t1oos pre 

"IC"'"_-'v'-"ues !'.!ans le ri>glen1enl 
ë ure~·l est 11 ~r<lgr .irnine .ius~15pe.;1<1CJlaire qu· une 5uper 

prod.1cl1on de, •nema LI'~ grJplusml'~ et les animahon5 sont 
S\l'•"""<Jflte dé ,en•.- 1 :o bande ,onore et les bnt1tages v;;vs 
replringent !S'ü e J Ul)C '" iutaMn ;>arid te oans chacune Iles 
~1nce. 1)!1ues vou!>~~rcevrc.ltOUl ; ~ 
~ est nt l• ce progrdmlJ ,, u laSCl(ule déta1 te 0,1 est , ' 

- es~~rit.e de lirP .me••tr1eœen1 llu'11e 11 'ont•<'"I toutf'S le$ 
~'· ca:ions du etl el e~ Pl)1~A"e- lu,queli<':> d lfOo'> '.~'KI'" " 

·~ono·e --d<--------
BON DE COMMANDE 

;e de' rP rec Qvo11 10 Jf U EURE.KA SUR CA55FlTt "" 1-"" d~ 250F 

JEU EUREKA POUR COMMODORE 64 [_ 250 F TTC. 
JEU EUREM POUR srrrTRl iM ~8 K 1 1 250 F TTC. 

Nom __ 

Adresse_ 
Ville __ _ 

Ci IQtnte Id ~ornme rJe F 
"nrd"' dP rURfKA INHlRM.l\llQIJ[ 

l'rériom _ ____ _ 

_ ____ Corle,postal LLLLLJ 

~----TTC: par chèque h~nc(rne a 
i <l , 41. rUI~ VK.tOr·MdSSê 15009 PARIS. 

1 
1 
1 
1 

=: 1 
;: 1 

ureka, c'est cinq aventures en une 
seule cassette. 

Remontez le temps et sauvez le 
monde! 

Seul, sans \léterse, vous vous retrouvez 
a l'aube des temps. Autour de vous., 
la JUAgle. ie !:>nJ1ssernellt des lewlles 
i;ies oas dans les broussailles Votre 
sang· se fige, Une ombre immense 

Vl)uS recouHe Le sol tremble 

LA ROME ANTIQUE 
~; départ oe la course de chçr 
.. '-3 être donne. Les autres conc~r 

rents ;ous observent et vo;11 
mi1ouent du regard. tous ai1 
~me gabarit, ds vous de pas 

sent de deox têtes et leur, 
chevaux semblent m1ew 

entrainés que le vôtre Vous P<r 
wurez le stade du regard. la course es· 

œrtie• 

LE MOYEN AGE 
les creneaux-Oe la T OUf' de la f èe Morg are 
ne peuvenl nen poor empé<;her la brt5t 
glaciale de transperce' ~otre armore 
Seu en haut de cette :our vous enten 
dez une yo1x iw1 vous crie de la re 

\#..;~i:\ll~ 101ndre. la. dans l'ombre Demeie 
vous. des pas resonnent Vous vous 
cléc1dez à descendre au plus pro 
icnd de la tour. Des hurlemerts 
dechtrent 1;, mlll 

n long cou\01r. gns, sombre el glacé 
ous avagcez pas a pas, attentif au 

oindre. bruit. Du bout ou couloir vous 
pmv1ent l).ne conversation as&ourd1e 
A votre droite une µorte 1 Sur la po<te 
un niot VERBOTEN 1 

Vous l'ouvrez. Le brurt métallique 
des O<ittesserapproche. Vottsser· 
rez les poings 

Vous remontez le temPS a la vitesse 
de la tumiere. Dans l 1mmense labOl'a 
toire du Or Von ~erg. 1 ecran de l'o: 
dinateur affiche les miormat10fls 
Calté dans un fauteuil les ma ns 
posees sur Je clawer vou' vous 
prépare: a un duel ou "arrne esl 
tespnt. 

EXTRAIT DU RtGLEMENT 
La SOOete PROSPECTIVE INTERNATIONALE DE DISTRIBUTION. dont le 
Slege Social est srtue 39, rue V1cor-Massé 75009 PARIS. organise à partir 
du 1•· Decembre 1984 un Concours aveclll atlO!l d'achat tntrtulê 
EUREKA Le pre1mer depou1llement <lill'i 'il Mars 1985 S1 néces 
sa1re. un dépou1llem1m~•eri)W. edué Jusqu'à ce que les 
250 Pnx soient cWrl . Clcooc~urs oute personne phys1· 
que rés1dantsurlli\ 1 oe iondu Personneldes 
Sociétés organ1s~i' ei!r nfltt part1c1pée a l'éla-
boration. la prom~r" 1s~$l ft\§l!'jeu EUREKA. 
Pour pan1c1pera111...~1FfAl:s, ~~ . eri uiiJREKAe.t renvoyer 1,e. 
Bon de Part1c1patiM011~our a . trEttme des 250 prem1e 
res réponses aux énii!l•Git! e · ieu et ce. par télégramme 
Le réglernen l complet l énê osé cher.Maître JAUNATRE, Huissier de 
Justices à PARIS, el peut-être obtenu, sur 5imple çlemande accompagnée 
d'une enveloµpe Urnbrée à· 

Concours EUREKA · 39, rue Victor Massé -75009 PARIS 

~~~~~~~~~~~-•-~~------~~~-





• • l 0111c1e s au ri·11 1 oscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE OrFFl(N K7. CARTOUCHE 

1. ADDSOUS H•ucr T07et Mô5 Eduuittl 
{calcul) 

K7 *** *** * - • •111 

2. AOEPT (ARCHON U) Electron le Apple 11 S11atégie et l>i>querte *** *** ** * .... 
Arh C64 Acoon 

3. ADVENTURE Electron le C64 Généroteur jeux OJSquelle ***"'* *** .... , 
CONSTRUCTION SET Art~ f\wle ll cl Alari soo XI. Aventure et rON: 

4. THE l\OVENTURE Englosh Soltwnr• Atarl600 XL Action 
OF ROBIN HOOD 

K7 *** *** *** ... 
S. AOVENTUR.E WRITER N:· C<Xl<iwrller Atall 800 • C 64 , Gén~rotcur d~ )oux Disquelle - ·- **'*I "' ;; l\pple.11 d'avenn.r~ ., ,. 
6. UNE AFFAIRE EN OR Free Game Blol Orle 1/ Almos, Shnul•leur de gesllon K7 **** *** *** **' TO 7, MO 5, Alice d'entreprise 
7. L'AIGLE D'OR 1.-Qrlclcls 1'0 7 01 MO 5 

Orle/ Atrno< 
A•erlture 9rnphl(jl)C K7 **"'*** ****** """'"'* **I* 

8. AIR BATTLE PhllJps Videopac + At cade Con ouche ***"' **** *** . ' ' 
9. AIRBUS V1ll M05/ T07 Sinrulnteur de vo1 Cartouche **** ** * 1tt, 
10. AIRUNE ces Spectrum48 K Slmulauon K7 - •• ZX 81 16K iconomlque 
11. i\IRTRAfflC Hewson con11ultonts AmstJad Simulat10n K7 *** **** *** **•l 

CONTROL contrôle aérien 
12. ALGEBRE 2 Procep c 64 Educatif 

(e lg~hre} 
Disquette *** **** - *'* 

13 /\LICE i\IJ PAYS DE Mi«<., Apphcr.itlon CM Adlon Dliqu~tl• 1'; **1"* * ** ** ****** **4 l.1\ VIDé.O , .. 
14. ALIEN Mlnd Games Spectrum 48 1( Av,~nlur~'> graphiques K7 **** *** *** *. -
15. ALIEN 8 Ultlmoto S~e<:troro48 K Aventure et AcOon Ki ***"I<* ****"' *** Hl 

j 
16. i\LPHAVILLE Edtckal nshor· C64 l:ducotll K7 *'*"** **** * - * •• 

Prlce l~crtturé) 

17 AMAZON Trtlll<lm Applc 11 Aventure:, gr.lphtqUe5 
et dtalogjque> 

Dio,queH• ***** * * .. ""* • •"l 

18 AMSTRAOIVARIUS T echrumuslquo Amsued Alde 3 Li créatton K7 **** **** .... 
mu-~acoJe 1 

19 ANDROIOES lnlog<•mes ~10 5. TO 7 + 16 K Action K7 ***** **** *** ••1 
•t TO 1t70 

20. ANKE &yond Commodore 64 Av~nlur~ acHon K7 *** *** *** ••• 
21 . l.'l\NNEAU DE L'UNION ln11lql (XI 100 Av('l)ture K7 ... ** *** - ···1 
22. ANTARTIC AOVENTURE CBS ColecQvlslon ~I MSX Acàon 

C64 
CMtouch• **** **** **** *' .. 

23. AQUAD Nors6f1 Artul(ad Ac11on K7 *** ** ** Il ,, 

24. ARMADA L.109age e1 M05etTO 7 A<tinn 
Lnfonnalion 

K7 *** *** *** *'" 
25. ARSENE l.APIN lnfogiamcs T070, M05et Aventu1eo K7 **** - * ~1 Orx Almos 
26 ARTWORK Kum11 Amsttad °"'"" K7 **** - • •t1 
27 ASTRO·COUPLE AnS\vïwe T07/T070, M05 AslrologKt K7 *** *** ···1 
28. ASmOLOGIE CHINOISE Conception Jaw>c C64 Hor0<cope chlno11 K7 *** **** 1, 

(Viking de Fo Hl) M.SX 
29. ASTRONOME l;iemophorn Spccttum 48 K Astronoml'l K7 *** - ~ 

30. ATl\R ILAB Aiarl Awl 600/!\0I) XL Educa<lf physlqu~ Ci'rlOuche - IÇ° 

31. ATHLETIC LAND .\ l<<.ui;,,m' M.S.X. Aotlorl Cartouche **" ** lt**** '**'* ·~1 
32. ATHLETIX Mlcrodeol Drogon 32 Simulallon de sport K7 **•* **" *** .. " 
33. ATTACK OF THE MUTANT Lamoi>OH Atan800 XL A ci ion coinhal K7 ****** ***** **** ··1 CAMELS 
34. ATTRAPPE·MOTS No man's lbnd T07ctM05 f.duc.>tlf ~I K7 *"' * ** ** .-

téfle•ion ~ 
35. AUTO CHEF ces Spectrum 48 K Stmulauon K7 - - -~1 ZX 81 16 K cconomtqu<.· 
36. AUTOMAN Bug Byte Commodore 64 Acuon et adresse K7 ** *'** **** *** ... 
37. AUTO.MANIA Mikro G•n SpcctruJn 48 K Action K7 **** **" *** 'j 
38. AUTOROUTE Jnlogramcs MSX Action 1\7 * ** .. * il Tl 99/4A 
39. u;s AVENTURES Oil '•::''. Mlt.rQp~r.e , Qr\c l ~ Aven.fur (' K7 "'* ~' *** "~1 1.11.LA ET .IACKY '~ ' '" 40. AZIMUT lnteccptor sortw~rcJ Comrm>dor~ 64 Réglage d• tMc 1<7 - - -* de )eciurc 1 

4~. AZTEC TO.MB Alli9,1t• Commodore 64 Avcmtures g.rtJphlqU\'" K7 *** ~l REVISITED et dialogique• 
42. BACKGAMMON MicrodMI Orngon 32 Réflexion K7 *** - Sek.'1 
43. BACK TRACK lnc:enlive Dragon 32 Avcntur~.., K7 *** *** -

·~ !lf•phiquos 
44. LA BAU.ADE OU LUTIN Lotlclels Spectrum 48 K Acdon K7 **** *** *** •• N 

4S. BAU.BLAZER Epyx Alan800 Arc~dv DtSquctle ** .... ****** ***** ··~l 
46. BATAii.LE OES CHIFFRES Micro appllcnllon Commodore 64 Jeu écluc•llf K7 **** * * .. ** * ·~ 
47. BATAILl.E P<?U~ MID\\li\V :, PSS/ Ero 064 Warg~me Mval 

.°'"· . ,,,, l11fohr1•llt1uo i~ il\'0C DCtiOll 

K7 *** * 1< * ** ··~ 48. BATH TIME PSS c 64 Action e1 1neUque K7 **'*** * *** * *** •• ~ 
-

54 
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t iNTÉRÈT PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAffiE 
TILT N° 

w t. * t B 24 Pas de mystàre · • add • comme "bddit:k>n, • sous• comme soustractiôn d un logfdet d'assl~èSnce au calcul ?QlJf les ~nfatns de 8 ans, 
On JQngle avec les jetoni; Sans surprise. un oeu lent maiS remel lts: id~es en plao4! 

.... . * * * F 25 l 'Ordre et le. Chaos s'nffror11ent avec chacur1 q1.1!11rc. m&gicien.$ qui p<?tivent ),lncer des sorts ou cornbnltr~. Si deux cr~itwrcs d'alignement dlHd:r(tO\ 
S<' rcncon1rru11, c;;•est Je co1nbat à mon Un fMla<llque Jeu de réflexion molS l•s 9roph1smes sonl trop confus. Till d'or 85 , 

~ ...... 6 24 Cc hQuveau progrbmmo de cQmpositiort de jeu esl lrès cornpk>l, puisqu'il perm41 d'inclu1·• gr~phlsmcs el ·brult•yos 
O.:: plui, hoit avértlure1' dè n1venux- varlables SQnl (Qumics Un bon progromme donL O() peut seulerrient regretlèr la lt,mleur 

• ... 8 19 Comme ~dis. ram~et les 5llC.5 d·or, tuei. J~\ wldllt' du sh~n( t:!.l soye7 récompen.sê d'un baiser de votre belle-
Amusanl au premi<lt obord ma>S lrop rép<!li1il 

t • * *. E 22 Ce log>ciel""' le preml«r de ce lype à aVOIT vu l~ Jour"" le march4 Il perme! la croalioo de sœnllrios complets mais l'absence de sons ou d'image. 
graphiques loo; de la doscrlpUon le plate un peu en rel!a!l 

"'• * •• * B 18, 2] et 25 Pour vous imposer sur Io marthé international de la comp<>te, vous voici P D G de r Appl"' Company Achol, producdon e1 ven1e seront dt!so1 
1 mhis votre IQt qùolidic:m l..cs tableaux et courb<?S de données ~'.appulcn1 sur uo graphisme clair et 11g~éable. 

I ~ •H* o B :!J (Mji\ pro1nu. 1'lL 'f D'QR d e J'ilnn41' 1.985, ce fôrmldoble l<>giclel d'nve~lure e<t eilliri· disJ)onlblu sur 'J'~omson , Le sc411otlo 
1 s'est enriclll ; le 9r.1phlMnc, tnl~ux déllnl dans ccllQ vorslon. conserve Io vllnlité de son pr~<léce;scur. . ••• 8 22 Comme le baron noir de Io guerre de 14 18 vous n'avez qu'un Idéal · descendre le plus d'oéroplanes ennemb 

Un scénario pas nouveau, mais un ensemble plutôt r4uw PoUT le VtdeoP« or Le brull des h411œs es< halludnaru do vhlté 
...... * * B 23 Vous a!Je, vous entrafher à plloler r Alrl>us Vous pouve.t choisir le d4collag<o, ratterm54ge ou un vol comple1 

SI vous"°"" aux Instruments, vous d1spot'<!Z de l'i L S Une simulation trh agréables, o~ lel commandes répondent bum .. 

•• •• A 21 Vous pr~hidere:i dé!,ormiils aux destln~es d4 la L· Air , une ç:ompitg.nle de novlgtitJon nénenne 
A vous de choisjf le nombre de vo l et Jcs achats d'avfons Le sujc.l tl'SC Intéressant majS Il eil maJ Irait~ fd. 

î .... A 22 l,Ollrd~~ r•.sponMb1ill~• qu~ celles d'.un al~ull l~ur du I:\<!~ f?llol•• dix ~vlan,, du Conco1de ... l'oi<kcr . ~n tt• ••l• Jnlr111t•s .. \!~' 
Jt1•qu'ou~ piste> d'"tl•rrlos<19c lon dôi>lonrie• Un loglclel qui brilf~ por son orl9lnallhl el so conip!Gxtu!. Passïonn~nt. 

•. '* • -- c 24 C'est là au mlli•u des rcpr~sentallons graphiques d'équalioM el de vecteurs que l'outil ordinateur prend sa pleine m~sure 
On peul visualiser une !oncoon par sa parabole el la faire varier à son gJ4 Quinze progrommes pQur le se.;ood.Ve 

••• • * B 18. Le célèb<e conre de L..!wls Carol! commot si vous y éiieL Un jeu d'1.1<:tlon où reptdilé et prklslon nment ave<: in1clhg4nce 

' cl !1nesse Les gtaphtsmes el les bru""91?s concwr<ml grandemenl au plo1Slr du jeu. 

.,...* *** 8 21 Bo\é sur le scéna1lo du !llm Allen, ce logiciel vous propQse de découvrir lequel des membres de voire équipe 
o 61é •contaminé • par le monstre Un lr~s bon logiciel où Il faudra parfois !aire preuve d• psychologie 

• .... B 
r l 

2 ~: All~11 8 , 1~ ·11elit <Ob<ll Il one dlf(icilll mlsslon Il do11 porcounr le ulganl••que v11i5Sl,au sp atial el loo~l1ser toutes ·le• ch&rnbr~s " tl~ consêtlia tlon (\~ hlv<•rnonl los asb'on~~le$. Un ttès "9n l99lcleJ, da la nouvelle 11~loe ·dés )eux mt .. cllo1I. m1«1venlure . 

• ,. • * * * B 24 L'enfanl de 4 à 8 ons apprend à reconnoilrc les loures à ossocler majuscule• et minuscules •I ~ mémoriser l'ordre 
olphôbélique pour construire des mots simples Le vecteur de tant de science c'est Pilou le pingouin UJaa.p<!d"S09lque 

• ..... ... F 22 Tous les membres da l'cxpédilion arcMologlque sont maris da.ru da circonstances ~•ng<!l Il vous lau1 ~iQr 
ou plus vu:e ce mysl~•e Un bon ieu d'oventures doté de g;"J'hlSltleS de qoahlé et d'un dialogue (aole et compk?I 

.,. . * *. ne 23 Recopiez des partitions •ur 1A portée ou compQSè< vos propres méloc:fl., et l'AmslTad se ohargo de les jouet !IMlement 
Un logiciel lnnovanl, créé por des professeurs de musique, qui brille par sa simplicité. 

• *** * B 21 l~chclle~.el OMS de brlq~cs; un:''d<!G<>r bien connu des rois de r-iire~de . La quolllli du gr~P~I''"~ ~· Io richesse ~~ l'o1>1"noll<m 
opporicnl Lio souffl~ oouveau ~ , .. lll~me rori classique . M~i~ ne peid•>. pos de. t~Q"tps •:c Les cru~IS Mdroïde$ cour<1n1 d~)!i 1 · 

• '*** B 22 La p~ramlde sacrée nbrtce un S1tcret que nul n'a Jamais percé Les salles à visiter .sont nombu1u~es et sl les actlons 
•On! porfoEs répétitive• le fin mot do rovenlure ••I fon Intéressant Quoi qu'il en soit, le jOySllck travaille plus que l.i IO!e ! . . .. . n.< 24 Un ieu d'aven1ure "" f.XL 100. cela se ""'"" m4me sil ne brille pM Pl'' une originahl4 à toute êpreuve . 
Tolkien msp<re encore les fouk>l Em~u le Ma~prre de bris<rr son enchantement par la qu~ de l'anneau '!"'•é par les des 

. ... t: t ... c 20 Un pingouin en o.morcllquc, cela n'• rien d'excepltonnel Mais quand c• channant palml~de do• parcourir 
t 200 kJlomètres en 900 secondes et ce sur une gtace qul ~ fissure, l'aven[ure devlen1 Cl\ptivante Un grand bravo pour J'anlmatton ' 

• J\.C, 25 p,c Man r\!iint arné c~ un poi>son dévoreur de pl"ncion, Il •.st poul"$uivl par de~ tré~rurcs µlsclvores dttns ~n labyrlolhc 
411olu1i( dont'~ul seul Pi;»;-•êdc fa dol. LasSMI • • ~Ms surprise, soue pro<lull du gloulon jaune , · "' 

. . .. * B 22 Hvprlsc. du c~lêbre "Spllce tnvaclers •, te loylclc!I n'est rten d'autr41! qu'une pétarade lrflnterrornpuc Lie fusil rn1trulll~ur 
ou laser dévaslaleur M•ls qu•l ploJSlr d'empêcher une foi• de plus ces horrlbles bestioles d'env&hlr la Terre ' 

~r** . B 24 Une maison di!sul• pkiln• de bijoux Lapin k! roi de la cambirole. ••1 ruvl N'oubliez P<I• !. Qm1gou .. 
Qu~u~ ct-nts acuoos mah P""~ plus.. de deux m0ts pi\T inslrucbon pour te )tu in:üalemc..,, su.r Ork 

t. ' •• 8 23 Un loglciel d'assistance au dessin qui propose C'ltfcles, remplssages. elJlp>CS cubes. texte. scrolling e t lr.>ek dans une paleue 
~ de 27 couleur< (16 s1muhan~mon1 en b•S>e résoludon, 4 on moyenne et 2 en haute) Tr% fl>Cile à utiliser 

__ r··· J~ 24 Conir• le$ <foies, le• heure• e l 1.., ~eux de nals,Mc<: de vos chéri•. rordlMl•ur vou$ rond "" thème asir,.J, 
~~ tr~cé clos pla11~l<1' c l <le~ osp,èct< de ~hoeun ~lns1 qu'une syn1Msu dt\8 rapporls du è<rnplo Monque los clés d'htl•rr><tlatiOfl 

* *' .. . B 22 Le VI King est emprolnl d• la $•9•SSe ontostrnle do l'Empire du Milieu Il rend '""' orucle• sous forme de phr••"• sibyllines. Astrologi<: clilnolse , reprend exactement Il! Vi King et êvite d'(nt~rmlnables consultations dun'> dt:..it ouvrages sp~cllJU!$.êl' Et lça sagesse <!St au bout du cl~vler' 

J .... B 22 Ctt logiciel d'astronomttr tr~s complet sera utH'! ciu débutont qui pourrd 11im.l i:;'~ntrodµire doru; <:e <lmn&ine un peu p<ir1lc:uf1er 
ou A l'astrologU« ~m•lcur con!itm~ Un lrii• OO<> programme qui fo" oublla Io longueur de. calculs 

; 1'1; . ... E 22 Atoolah es beaucoup pkls qu·un -pie loglck?I Cesi une ex11'!1sion qui offre des sen$ à rord1naleu1 Un thennomêtre rdâ A r1n1erlace P'!"ffiel 
de visualiser A l'ki-•n '"-' 1cmpérawres relc .. ~e.. d 'oblcnlr des courbes. •te Une Idée novatrice. 1na" qui n'a pas aneinl la plé1111ude de ses possibth1k , ..... c 20 Atl>lctrc land et Cob~ngc Patch Kids, c'e.-i bonnet blonc et blanc bonnci Pas tras original, m~1s Io r~o11sallon est porfalle DlfUcllc de oc pa.• se la!s&e1 
~6duire, m.ëme si 1" nlv1tou <Je clifficul1~ n'••I t>~• Ir&• & vé. Dix t~bleoux ~lflérents. · 

.. '' * .. B 20 Six épriauves vvus $1111l proposées aujourd'ht1I dans co concours d 'a1hl4Usme La slmu)atlon ('4i t 11gr~H\i le. Je graphl4J1TH? 

- et le brullage vous plongeni bien dons l'•mblnnce 

~ .. *. .B 18 Ab;,Ure depurs un v.:ilttW1u1 de combat Jes dromadaires les p:u.s redouteblei. de l\miv'!rs n'est pa' une: mlnc;e. alfotre 
Th"me classiquê. mol~ animation f"Mtueuw l.es offol$ son1 ~!>Ants et tes combals d'une vk>lence étonnante 

'9- •• * A 18 Ullll>eL les lettres qui .., d<!piru:en1 à r é<Tan afin de recon>ti1uer un mot que l'ordsnoleur a l>lnsl brou1Ré S1 vous lardez 
lrop à répondre , les ~'llr«S vont une à une s'lminobihcr dans le bon O<dre Un logiciel qui développe le sens de robservation .. ... A 21 A )a c~te d·nfle chl"lirw de restaurant, voua,. d~\•0% Ill fatre- progteMr ttt p!"rvenir à accumuler un copitol d~ 25 mJlllons 

- d< llvr-qs pour rnch~h:r i. Tru$t Hoase l•ortq Un jeu dlfücfle A h•l•I nlven~ mais pas OSSl!Z prunonl. 
... "** B 22 ).'Ignoble Lizzard a d~posé un~ bombe à re1ardemen1 quelque pari dM; I• vlllo,. Les •<>IOrlt.1s policl~re• onl besoin 

d.c voire aide p<;>ur ln cli"s.t1morcec, L.e: grcocl nombre des situaUons proposfics el leur orlglnal114 font d'Automan un ~XCQllent logiciel d'ac;Uon 

i , .. /\ 22 Pour nssemblor fe$ six ~lèccs Je vQtre vouur•. vous devrez les d~plocer une il une depuis le h~n9•r iosqu'au pont 
de monlage et cela don> l'ordre logique d'Mscmbl~ge. tout en évitant les p~c43$ !ol1"s Un jeu facll• e1 amusanl .. • t A 25 A l'heure OO l'on cor\:Strull ~s • crapaudocs • (p.o~S!.-.ges souterratns pour bbtrôeiens) &e retour d~ frogget- tombe- avec &e pt.a grand opportunllme 

- En ,ouan1 on a &a vogue tmpl'e:SSiOn de revtvre Ses angoisses connuv..J lf y a quelques ann'es La nostalgie, camarade 

:J*'* 8 18 Pour voter au seCQu~ de voire femme <>nfcvéc per l~s sbires du $\lltt'n commencez par remplir votre vottur~ 
de 1ou1 cè qui vou~ loml>• $0US Io main. Le d~w.rl eSI ~ qui vou• 01tcnd . Appren., d~ malnlenanl à boire la sève des cocrus·l 

- *; ... B 22 Pour 1ou1 ceux qui 0111 dos problèmes d e chargornenL par cassetle (sur le Commodore 64) · l'azimut de Io tille de l'ichira do votre magnétophone 
n'auro blenlôl plus de secret! Le progrontme est ossez délicat à monler ~• lb réussitè de l'op6rollon dépend de votro agilité 

" '"* B 23 Pour relrol)v .. le fomeu~ tré>or des l1>c•s, Il foudr~ vous enfoncer ou plus profond d·un~ 1omb• Ce )<!u d·avènlurc, li>"'• simple est surtout dc•tiné a l'ioitlatlbn des ieui>P.s "venluTiws en herb• Regre11011s ttu• les g1aph1Smcs ne <olen1 P•S meiJlœn 

-,t ' ' •• B 23 Parviendr.-z·vous il bo1tre 1'0<dinaleur qui dlspoSè de 9 niveaux de jeu L'ordlno1eur )Oue ra"°"nablemenl bt1'!1, 

- mais on peul regrettet l'nnpoSSiblll1é de proposer le double à la d4mondo il vooe lour 
: ... 8 19 P.irviendrez-\'ous à !)Ortn de te laby'linthe cl'\ 3 0 Il vous faudM rquouver cinq clês en 4\l'fltim S(!:fJ>ents. 

- Mn Ignées et squel1·lllll l)n jeu un .pj'U slmp11Me$ à réserver aux enfants ou aw< mordus des labynnlhes, 

* ·•* * B 18 Vous lncornet. un gentil lutin qui doll porc<;>urlt Io forêt et libérer une balle jeune fille prisonnière. 

- L'ac<;roissemem de dUflculté est bien do$é ml)IS l'action est cependlH'll un peu trop ri'?:p~tlHve . A réserver su.Jtout au>< eofoms. 
r ... ,, c 23 Hyl>rlde dç foo<ball, de curling et de course automobile. le sport de d~maln es1 na. Un )ell ~oinpl~iemenr délfranl , qui cornb!né 1' d~• p-OtsP>'(llvcs 
... holluclna111es ~I ~ un fond musical de p<rcu!>IOn donne de l'•mpleur ou momdrn déplacement de j<)y.,icl< Speod~ 
f ;I. ... .. 8 19 O..ns celle bat.1ille. le calcul menUll devient un véritable jeu d'arcade En fonction de vos r~ponsn, les personnages.., hiSS<!nl au sommet d• récha· 

foudage afin de 10mpo<ler le litre Un logiciel qui développe tout pamcultèremen1 là rapldllf de réflexion. 

]•··· B 19 La formidable !lortc )'lpoMiso savanœ dans le P•ciflque E1 vous ave< rordre de l'arrêter coOtc que coGle· WA<giune de la nouvelle gént1a1lon. 
Baule for Midway 1nclt11 dos séquences de jeu d •ction Il est pa11tcu!l~remen1 n<comm•nd' pour d6couvr1T les worgoJnes 

C\ U"C" B 20 Dans un bas.<;in cohllbllent un cygne el un poisson rouge. Si le bass.ln se vlde, Je- pcisson se trouve en grand dnngc1 
_J S'tl déborde. le c~-gnc s'enfuit Un ~rophlsrne odorable rehausse l'ln!~rGI de cc logîclcl. 
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576 logieiels au Tilloseope 

1. Addsous 2 . Adept (Archon Il) 3 . Adventure construction set 4. The adventure of Robin Hood 

S. Adventure Writer 6 . Une affaire en or 

9 . Airbus 10. Airline 11. Air trafflc control 12. Algèbre 2 

14. Alien 15. Allen 8 16. Alphaville 

17. Amazon 

21. L'anneau de l'union 22. Antartlc adventure 23. Aquad 24. Armada 
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27. Astro-couple 28. Astrologie chinoise (Viking) 

29. Astronome 30. Atarllab 31. Athletic land 32. Athletlx 

33. Attack of the Mutant Camels 34. Attrape-mots 35. Auto chef 36. Automan 

====== .... 

37 Automanla 38. Autoroute 39. Aventures de Ulla et Jacky 40. Azimut 

41. Aztec tomb revislted 42. Backgammon 43. Back track 44. La ballade du lutin 

46. Bataille des chiffres 47 Bataille pour Midway 48. Bath Ume 
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• • og1c1e ~ au Ttll 1 oscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXI STE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE OIFFICULt 

K7, CARTOUCHE 
49. BATTl.ECARS Garnes W<><kshop Spe.:tT\lm 4S K Course •ut0moblle K7 **** ** * *** **** 

•vec obSlacln 
50. BATTLE THROUT TIME PSS C64 Actlon combat K7 *** **** *** * *** 
51 B.C. Bill Imagine Specirum 48 K Action K7 ***"' *** *** *** 
52. BC li. CROG'S Sterro on lin~ C64 Action K7 * * .. * ***** **"'* **** REVENGE pr6hi•lorlquo 
sa. BEACH HEAO Access C 64, Amstxad. 

TO 7 / 70 Speruum 
Ace ion de gueu ~ K7 et dl$quette **"* **""** **11* ***** 

54. BEACH HEAD Il Acc:css CM Action • c9mbol K7 et disquette *"'**** ****** ****** ***** 
55. BEAMRIDER Acllvl&lan ~64, MSX, Consol .. Action coin bot K7 et cortollche *** ***** ***** **** Me11cl, Coleco. Atari spo~al 

56. LA BETE OU GEVAUDAN CIL Apple 11 Aventures graphiques 
et dialogiques 

Dtsquelle ***'*** ***** * *"' * 
57. BIG BIROS CBS sohware C64 EducatK Disquette **** *** *** * 1' 

58 . BIGTOP BARNEY lntercepcor software c 64 Adresse e1 oc1ktn K7 *** *** ** * *** 
59 Bill Y BLUEBOTTl.E Pow•r Softw6te Spectrum 48 K Ac:r1on K? **** **** *** **** 1 

60. BINARY LANO Kumti MSX Action K7 *** *** *** *** * 
1 

61. BIORVTMES AnsvJçire T07 M05 Connai!Oilance de i,ol K7 *** *** - -
62. BLACK BELT Apple Ed Apple Il Simulallon 

de koror~ 
Dlsquetre **** *** - *** ** 

63. BLACK Hi\WK Thom Ernl C64 !\ctlo11 K7 ** **** *** *** 
64. BLACK THUNDER Qulck•ilva C64 Ar code K7 **** * **** **** *** 
65. BI.AGGER Allig•ro MSX Action K7 *** *** ** **** lableaux mulupln 
66. BI.AGGER GOES 

TO HOLL YWOOO 
Alllgata software c 64 ActlOn K7 ***** **** *** * * * *. 

67. BLUE MAX Oc:4an Spe.:1rum 48 K Simulaoon de vol K7 ***** **** *** *** 
et ac1lOO 

68. BLUE MAX 200 1 Synapse Sotware Atarl 400/800 XL Arcade Dtsqueue **** *** ** **** **** c 64 
69, BMX RACERS Mastertron1c C64 Aotlon cours~ de K7 * ** ** ** 

rnoro c:rolll 
70. BOMB ALLEY s.s 1, Applo Il Wargame Disquette ** - *** * 
71. BOMBYX Dlalog lnform•liquo Orle 1 Adresse al r~fl•xc K7 **** *** * *** *'* * * 
72. BOOGA-BOO (TH E FLEA) Qulck&llvo MSX, Spectrum Ae!lon K7 ***** ** ** **** *** 
73. BOOTV füebird Spectrum 48 K Acllon K? **** *** ** *** 

C64 
74. BOUNTV BOB STRIKES Big live c 64 Action à K7 ** ** **** *** ...... 

BACK tableaux mulhplfl 
75. BREAK DANCE Epyx C64 Act1on et <Klre>"' K7 *** *** *** *** .1 J 
76. BREAK FEVER lnterceptor sofrware C64 AdreS!e K7 *** *** ** * ** 
77. BRIDGE C.B.S Applo ll Apprentt•s•9• Disquette **** - 1t*** 

du brldg• 
78. BRIDGE I T Amsoft Amstrod Action K7 ** ** *** **** *** 
19. BIUOGE PLAYER CP Softw~'" Spect1um, Amstrad Brldg" K7 **** - **** 
80. BRIQUES LOGIQUES Fisher Prlce C 64, TO 7/MO 5 EclucoHf (logique) K7 **** **** * - **** 
81. BROAOSIOES SSI Appki li , C 64, Simulation do Disque ne *** ***** ** ** ** 

Atarl 800 XL oombat naval 
82. BOULDER DACH Orpheu M.S X , Atari, Actlon K7 *** *** **** *** 

6001800 XL el C 64 
83. BRUCE LEE Daia M>ft Atarl 800 ou C 64 Acnon et K7 ***** *"'** *** * * * -, 1 sport de combat 
84. BUCK ROGERS 5'o<.I• M S X ,C64 An:ode K7 "'* * ** ** ** *** ** * 

Alorl 800 XL 
85. BUDGET FAMILIAL M•<r• Dota system Ahce Ut1l1lolro K7 ** - -

-
86. BUDS 1.2.3. Totck T07 el MO 5 Jeu de r~flcxlon K7 ** * *** - *** 
87. BUGGY BLAST flreblrd Spectrum 48 K' Ac1ton K7 *·* * * * ** ** **''t * **"* 
88. BUSINESSMAN Ere lnfonn•llque Or le J Gestion K7 **** - - **** 

économique 

89. BUSINESS+ An>wbre TO 7 ET M05 Slmulo1eur K7 **** - - h**i t économique 
90. CALCUL MENTAL Loriclels Orle/ Almos M05 Educatif K7 *** - - *"' *• 

cakul mental 
91. CALCUL NUMERIQUE V'ilf 'iathan T07 MOS Educatif (calcuU K7 *** - - ... .... 1 1 

92. CAP HORN LO<lclOls TO 7 el M05 Action et strotfglO K7 *** *** *** **t 

93. CAPTAIN MENKAR Exelvlslon EXL 100 Action Cartouche **** •• **** * * ** 1 combat sp611ol 
94. CARLSON CITY A O B Spoctrum48 K Aventure et octlon K7 .. .,.. ** - * **' 
95. CARNET i?E SANTE Aiiswate TO 7170, MO 5 Suivi mddlc•I K7 I• *** - 1 

96. CAllTABLE lrtfogromes TO 7 /70. MO 5. Educotlf K7 *** *"'* ** * ** Alice français •I molh 
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.l INTÉRÊT PRIX PARU DANS NOlRE COMMENTAIRE 
tlLT N° 

***** B 19 Pas focll\l ~e réall"'1' de~ tours cl~ °'"'''''' A bord de e<'S voltutes >I porllcullôre~ orm~cs comme de~ tanl<> e1 (>~ ahacull lire pour Ju1. Cèllu (oi~ ce 
r'1

1est pa$ .seulé.rnenl la main l'rltiis aussi te- <;erve~u qui vout petmcttra de gcigner. 

* '*'. * El 20 Au volaot d'une voltu•e tout-terrain . vous voyagez à travers le temps la route '!Sl $8mfe de b:ou!. rneurrrters. d'obsu1.clc$ et mieux vau1 g~rdet" 
un Ml en rarr pour lv11er drwrs pro;ect:1kt:5 On se ld~se \lite pc-endre nu ,eu, n'lême 11 k? sc~rio ar usé 

• * .. * B 21 Par. fa('1iu de mener un~ Vle de famllk' tronquUl.e quand on e.st un hommt des caverne.;, Vou."> devrez trouver des femmes et assurer leur ,.ubsisfanee 
nins1 qu'aux t'!J\fan.ts Un amu5t1-nt JCU t1'actiè>n, nu thème. otiginaJ 

1 * ... ... * B 22 Votre qu~I" · d4niche1• le S• ns de ln vlo. Le prix du sovolr : des coqutlloges bleus qui Jonchent le chemin pové de n\C>n6trcs e t bord~ d'ti pics Garo 
à Grog De l'hu1'nour. de l'action, des gra phis<n•> ~I un bruitage od hoc Que demande le peuple? 

r ***** B 18 et 19 Le débarquement comme si vous y ~lie: Approche d e la flotte. tir dè 0 C A , débaiquement sut la p~1gc attaque d• la forter<!$Se ennemie Un 
bon ieu d'action wu por ses graphlsineo que par la d1Vcl'5ilé dè SC!$ situations Dé)A un cJasSjq~. 

r ...... Bt C 25 A faire hurle1 12$ militMIS de Greenp<!iiee Un r~alismc ~pouStouflan1, les eomballants s'écroulent aveo des r6les inhumains. Encore plus Ion que 
B H / Quatre tableaux plus sanglant. les uns q ue les î1Ultl!s. Unt: lr~s grande t~U!i~lh? en son genre 

***** B 11; 15, 17, 23 Deputs,,,o. prarnJ(lrc veN1io n sur Ma.Hel~!) , 13eamrlder -.1t1f<lrrnc comme l'un des melllt!ür$COmbacssp;ltinux Anlmdtîon ét b-ulr.ttge!-1 St.li5lssdnt-t, $urtoUt 
•ur C M et M.S X , ~cuon ra pide L un de, seu ls loglci<!ls du genre obl1galoire dans une ludolhèquo 

•• •••• E 24 Vou> n'•vez pbs que cloure hewes pour p<(>parer le plnltre qui"°"' lbhera du sortJ111ge vous ttanslomianr en loup-gorou Un ires boo'I jeu d·aven-
ture au)( dlaiogues faciles et où c~rtaint personn~ vous parleront de vive: VOU< Tih d'or de5 ~ d'aventure 

** *** E 18 11 fout rendre à C~br ce qui est à César Ce jeu , dcs~n~ aux tout-pel11s reprend lt?s per;Qnnages de I• série Sésomr strnet Jeu de logique o\i 
çhaque: 9'\>)•!t corre$µ011d à une p~rsonno1 lltile p our uo<.~ pmmJ~re iJpproche du G:Jàvl<"r d de J'Qrçhrn11~ur, 

*** A 24 Pour être clown et uaobatc sur la piste aux ~toile.s. . Il ne faut manquer nl de courlJge. n1 de pe:r~v~rn.nc(! Du ~.nut p4t1Ueu..x à la b.til.:'ldc en v~lo 
Sur un fil tendu d~ns k! vide. Stgtop Bor11e_y re$1e tou)Ours <:onvillnunt 

1 **** A 18 Billy. la ... per-mouche clou toot tenter 1>0ur sauver w pb\f\lte amie de la no~-..de Cont,..crement A la pluport ru,. oulr" iewt nen ne vous >era 
e);pltqué sur le détouk>m(>nt du jeu et d faudra donc lt? d~couvrlr J>d' vous·mê-rn(" 

••• B 18 Un jeu propre à vous rendre schlzophrane fi s'agit de guider un couple dans de ux lobyrlnthes par•ll<llos, avec le mQine )oystlck, f)()Ur finalement 
les foire se rejoindre oprlis uvolr échappé a •ous los dangers de ce double dédale Un klu """' simple, 11\bis plutôt orlglnol et correctement réalisé 

** * A 25 Dans IJ vif' U y a l~s ,oun « aV\.lè • el ln~ ;ours •sans .. i.mt au. point du vue intel.lectu\!l ec émotionn4i!I que physique A ''Instar des b.ath1rlcs o.n "Se 
d~lldtg.! el ron se recharge au fU d1» mois Dan., un coup le tout Tlnrérêt est d"ftre <'Il phase Cor~ calcul B<orvthmes savère à Ill haureu1 

r •*** * F 24 Ce logiciel est sons conlcsre celui qui offre les f>0$'1bd11.u de combat le• plus compl~1os dons ce sport Tour ou presqu~ y est possible Certains 
' coupj ne vous seton1 meme autorls~ que forsque vou!t atteindrez un niveau suffiSbnl Dommage quu l'animation ne suive pas 

1 *1t** A 18 Lé Illoi:k Hqwk (faucon n0ir) esr u11 )ol tf<l coinbat des plus efflcac•s Survolox.l<l te1Tltc)lrc ennemi u(irl ,l'on dfürtllre to1ltÇs les b•~ malglé u1t 
grophlsm• quélque peu slmplisre, l'anln101ion falt preuv., cle vitolfü' Auet111e stroté<J1e Foncèz e t tlr••' 

"* * B 22 Dan$ un nœud autorouller une courw poursu.ite e:n1re une voltwe nutrnilleuse et det m•~\iles h4~l'res ou autr~ umks_ SI: remNllôge est tr~~ 
bien réussi. le fond mnnque un peu do consbrance On anrape vlto le 1ouml 

"*. 8 20 Le mhle• de monte en rair revêt paifots ras~1 d'un ~11rable art V1n91 écn>ns <>ù Il fout nvat""' d"odr•><• rour accomplir ses lorfall• ceux qui 
n 'om 11os encore un• Indigestion des jeux a tableaux °'' délecteront de• dtificultés do Blogger 

r ** ** B 23 Lcm;qu'un voleur df:! métlcl' fait son oolrt\e dans un grnnd smdJo d'Hollywood, ce n'eiu certes pas pour y 1ourner u11 Olm f Blagger "\!!lit rnls en tête 
de dérober ro ui ce qu'il trouve e1 rien ne pourra l"arr~tcr Tt~s be•u l)l'Ophtsine 31) pour ce thème orlglnal 

•• * * B 20 Vorr~ mtsslon est de détrulre la quasi totabté des init&U.,hons et équlpwments de rennèm• Pour celà vou disposen~t d un avion aux cmnrnandes 
shnphftt'es Le ,eu esl amusant et d c;s.t!t v~ el &es graptusm-es u~s agreables 

. .. * * * A 25 l'ïm les casques li pointes,• 2001 •nous propulse en plclne>eience fieuon Il. bord de votre vaiSS<i<'U détruisez les points slraU!~iqu•s des envahis-
seurs de I~ planèlc Gbrrirn<) IV Le scénario senl le 1 échouffé, mais les posslbiUtés de Jeu sont énormes. .... A 18 L e l>rlnctpul ~tout.dE:is IQSic;ièls M a:,lertronic étaJt leut prix très doux La:t1 l'lvec: Ja gut!rrC de~ prix qu'lb ont contribu4 A i.léclencher, 1'1ur~ (,,!blesses 
~'accentuent Sulv•?J' k\ route dvet VOlf{l B.M.X.' a l't11de de beaucoup de réflexes el un 2este d'ho.b1l(,jté vous r~allsetel des scorê$ tlVOUabLes 

1 ... . *,.. F 19 Vou! •lm revivre falfrootemcnt qui opposa blorces 1mwres et marnomes allemande> el anglaises en 1941 Tr0ts sdnorio:. sont pr(ij)O>ês poor 
ce logiclel qu1 """' se jouer seul fA<e à l'ordloaleur ou à deux 

•*** B 1$ Pour 1u 1e <:he,.1lle gourmande, quoi d~ plus ag;~oblc quQ de grignote r les frutts d e ca J•rdln ... Mo1.1 gore à J"indlg°'llon. ri"aJ[ez p~s vo~s cogner 
contro les murs! Bl•n (lu• (ort clossjqu~. ~e thème 1ro uve 101 un supporl gro,phique ln\érer.s.,nl ' · 

*** B 2 1 Un ""ut mal ajusté el flooga Boo, la pue• inconscl•nte tombe au fond d un gouffre peuplé de pl~rodoctyles cl de pl.>nl•• c:<>mlvores Aide.-la à 
1ev0tr le JOU• en ><•utant de sall);es en sallUes. Un logictel primesautlür. aux graphi..nw• cnlev~ 

*** A 24 ,fün • • parcourir les ddfér~nrs ponts du boreau pour ten•»r d• s'•pproprier des fTésots Pow "" rendre d'une pièce à l'au1re d devta d1-r do 
lh ck! conespondonrP Un logiciel classique mal$ q ui bénéficie d'un ropport qu alllé·prix 6tonnaru .... B 23 Bo1..1nty Bob retourne au fol'1d de Io mine 2049, mnfs cc qui nous t1vnh ~merv~m~ km• de la sonle d11 pnim1et Jeu dl.Jrt>il tcndaJ\ce aujourd'hui~ 
pr<>vôqucr rindiff~J (! ll Ct! Les !ana llques du genro apprécie ront les vingl·Clnq niveaux dlfféreats. et la 111ul1Jplicatlon de3 difficultés 

*tt* B 2:1 L• •muri es• décidémenr la danse d .. onnécs 80 D.sri< les rues am41lco1nes, vous • llcr donner form• à v<ltr• art prfffr~ Aprè> avoir •PJ>fÎ$ les 
a uek]ues mouvemenb de base. fane<-> vou• dons des breaks aud.>deux Un log<c"'I rvthmé. 

••• A 22 Devant un public 6bah1 , cene piste de smurf va vous perme1w d.e d6V<?lopper le ry1hnw er Ill soupleiW de VC>tTe don.., favon1• Id tou1 repose 
sur le maniement du )oysl!ck le gJ 11pht!i>ma. quanl à lui, reste assez sobre 

.... 1': F 2(! Ce. IQ9ic:)'1J vol)s p~rmt1t1ru d"-zippt~ndr4: les rudiments, puis de vous pcrfot tlonner dans ce maîlre-jeu <Je carte:i. Vttpptentlssàge e-st blfln dosc1. En 
r'evcluche , pour Je )Oucur plus Cf)r'lflrmé l'lmposslbllltl~ de jou(.lr ul'\(! Uutto cartR qug. celle;. s'11ectlonn4:c p::>r le _programm~ devient vil• ltJs:\c:lntiol: .... A 23 Crté lbeustre et maîsonnede sur p11ocl i.. r~ve cachê de 50% d.,. Fronçais MaiS ont tlo pen~ au• problèmes que col~ pose pow i.. Mours de 
fête qu4nd toutes k!s ~elles qui relient les pontons SOC\t le"'-ées 1 ieuretU-ement un gardien bk.!n 1n1e.ndonné. vous m~me,. prend k! contrôle 

• * ** B 21 Pour bridgeur d'éaa11, un J"U utiti&dnt le >ystème Aeol e1 les comrcnuo1» de Stayman cr Blackwood Rapide et d~ir A recommond<l aux )'.IUeu.$ 

QébutaJ\tS ou rnoy~ns en mat <.fe pi.'l!lcnalres. 

• * * * B 24 Jimmy le goéh.md doh placer sur le cheinLi~l' dt:i con;lructlon , lt?s outils qui permellront nux robols Mortln et Maaltnti! d'.-,ller ramasser les briques 
situlics ou rei-de chàu~e s.:1ns faire un plongeon de dix tnètres Irremplaçable pour les ellfants de lJ ~ 8 ans ....... E 2 1 Ce tombat nav-a.l ~t tout e.n tachque et ._..n finesse. Les rmmœuvres des k>urds voil&eu ,.L.ffectuenten tempi réel lorsque }ej ~~de veru' emmê· 
lent d devkmt txès ordu d• .e placer en poslboo de fon:.i Un ,eu ongu1ol malleuieuwm<<nl oondamn~ A Nst<'f ma'!jlllal. .., raison 9e son pri• prohibm[ 

•• * B 24 RocMord c;re1.1se des galetie5 50uterra.1nc$ pour collcctc1 le maximum de dtamarus Aucnt1on aux ~boulcmcnts et au)( n•ncontres mor1rlll's Qualte 
l<lbl<:!.1ux qui déboùch<~nr sur un '>pt1cJal de se.Ize CdVC.i 

'*** .. A 21 A la t'êche.r..::h~ ~l.u urand tnagiC"f~J'), Bruce Le~ .se r-0trouve bf(!nt61 s~ul dans le te1r1ple: SdC?é- n ne lt? ff!'l~ra pas bien longtemps; N ttljt.I ~ Vomo 
deux. féroces gl.Jenlli:f"' vont IW m~net lcJ. vie d ure- De l'~uon. du sang e l de svperbe~ coup.> de pl4:d chass& .. ,. B 22 0ev"'1U Buck Rogers. le héros de l'e<pace qw ne 1edoure pas les mln•• volantes e1 les ~e Hoppcn belliqueux Du,._.., d·~ra>de de giand-pa?" 
qui o marqut1 $On temps e-c :nspm~: bten des ~érlluons de soft Unl' r~fétence 

". * 13 25 Utl)~ µ01.1r t;ôrt1plDb!IJi,f;ir reCt:?Ue~ Pl dép~flSCS et le~ v1tiul'llis.cr graphtqut·mcn1 MaU1eurvus.qment tràs poCtJ de ~!culs wnt n.'lislisâ:btes Utllnalrè. classi 
qûé, ~til(J .pout I?• µetJt* budgets mals Incomplet pour Ill g~stion du po tl•·monnOill lamlll• I. 

.... * 13 18 Vou~ dq11e2 remplir une grille de sl.x c;.1scs sur six de foçoii à être JC' d.•rm~r à jouer l 'Clrdinateur es.t un p.u tenair(' rus~. à vous rk 1"~1re: mlc-Ore 
plus 1 Ce ieu de r(.flexlOn es• d 'un obord agiéable el séduira les sportifs de la mari~re grtse 

.,. * * 8 21 A boid dè votre vais.eau <patial, vous devez délru1r~ l<S lurgon> qu'1b 501e1lt à pied en hélk:op1~re ou dans n\mJ><>rlc quel autre •éh1Cuie de 
comba1 Un bon ;eu d 'Mlion~ -A conscintir suJWut aux dthnmé:~ du or sur cible mouv,en1e 

• ~*** * B 19 e t 21 Gérer une entreprHè de micro~inform31lque, c'! n'e.sl plis du gâleau Développez vot10 produc;tion , rnniîuJsez l'économlo sans d~t~bJllwr t1n cUmbt 
soclol déjà houleux , de nombreux r~blcaux de donntlcs vous ald•ron1 dans celle lourde lkbe 

~ ..... -* c 21 Ln constn.t1,..tron automobflé e.sr en cri$G ce n'est un serr-e1 pour petM>nnr u.ne. nQU\lell(! Orme, la vôtre va lentet de s'lm~r-sur ~marché Cette 
slmu1"Uoo économique ~st d' un réal»rne parf•it Le fllu collect~ ne VOU> lasoer<i Pi'> de shOr 

•• * * B 22 Plusieurs exercices sonr p<oposés ""' neuf degrés de d1fflcuhé allbnt des ~a1tons >1mples aux opér•tions muJtlplC$ foctonsallon etc Et plus vous 
olles rapide, plu> rordlnareur rl!duit le temps de réponse Imparti 

1 • • ;r•. 6 24 œ/\ppr<J~dre hUX ènfoll tS de (,.H ,1 5' ~ dém~ler l'~d1~v<mu de& OX)lrt< .. , lo ns algébrlqU« !lV~~ cinq nlv•nUX QU dllfteullQ "' neu( menu• Un logl~icl 
portlCùlt~re1nent compl~t qui prend le temps <l'expliquer li l'enfanl le pourquoi • t le comment d• j'ortrhmétlque 

**** B 24 Tout commence sur une m~u c.aJme et i;ereine Mette' k? up SUf ce ban de poiSsons St vous n'êtes surpris ni par roragc ni pas- une m\ne fk:ma.nt~. 
vous pourrez vendNt à la cril!e le produit de voue pêche un J1?U vdrif au graphisme tn1~essanl 

**,. c 25 Principale particuL-.lt6 de ce capirnln~. 11 parle, •t bien Le reste eSI p lu• banal Une bdl•llle de f.Space. "vec des ~uts cfun ~cran.\ l'•utre des 
ruvih'alll'3ments, mnls Qui teste lrès elnsslqu~ L'anltni1l19n est trop lllfllO pour un ieu d~ c~ type 

** ** B 25 Pour reiro uver fes bandll.$ q ui onl M robé voire bé toll. vous devrez Interroge r les 90,ns cl ~ventuellcmcnl les paver Puis tl faudra ••,.yer de ies 
m~llre un à un en prlson en évitant 1'11 coups de {eu de$ tomplice5 Un. ,eu amusant 

••• * * B 2S Un v"'Uque vers u~ vk> adulte -sans pobomyélit:c ou h~IMlos. un té.moln de votre pass4 ûlg4n1que qui complête de~ cornets de v.ac:ontittons Tendus 
illisibles à force d 'être r•mponnés M•igré quelques d~outs dont l'ab!o.>nc• du groupe "'Jl!lum, c·.,., b<en ...... B 22 En113fncmc.nt au calcul mental, maîtrise de Ja notion d 4i':nr.adre:mcnl. dfcouverte du monde des quadill&lbre.s. conjugi'llson, con$lrucOon des propo 
slilons1 cmplo1 de~ tournures homonv1nlques. L e tout 11yrémcmé de pell1es mises en sc~nes pour atténuer le côté scolaire. Un ensemble cohlirent 
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576 logiciels ou Tilloscope 

50. Battle throut tJme 

53. Beac h head 54. Beach heed U 

57. Big Bkds 58. Blgtop Barney 59. Billy Bluebottle 60. Blnary land 

65. Blagger 66. Blagger goes to Hollywood 67. Blue Mu 68. Blue Max 2001 

69. BMX Racers 

60 



74. Bounly Bob Strlkes Back 7S. Break Dance 

77. Bridge 78. Bridge Il 79. Bridge player 

82. Boulder Oach 83. Bruce Lee 

86. Buds 1.2.3. 87. Buggy Blast 

90. Calcul mental 91. Calcul numérique 

l 93. Captaln Menkar 94. Carlson City 9S. Carnet de santé 96. Cartable 
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576/i • • 1. og1c1e s ou J oscope 
EXISTE EN DISQ. -LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE Dl FFI CUL· 

97. CARTE DU CIEL Answafe T0770- MO!'> Edu.c<itil astronomlf K7 **** - *. * ~ 
98. CARTELS & CUTTHROATS SSI Apple Il Stmulaik>o 0.squelte *** - ... . * ·-éc:onomlqu'1: 
99. CASKMANN Moaodeal Orag0<1 32 /\ctK>n K7 **** *.,. *** "* r 

100. CATEQORIC No man's ldnd MOS Batailles navales K7 *** * ,. • * *** *** -
101. CAULDRON P•IAce S<>flwnr« c 61 Action et avcnlure K7 ****** ***** ***** .... -
1()2. CAVEllNS OF SILLAHC lnterceplol' Sortwl'r(! Comrnodor~ 64 Action e1 adrew1 K7 **ff** **** 1c• * * ***" 
103. CHALLENGER Gobro "lit l\rnsarod Jeu de carie J<7 * * **** - ****. 
104. CHALLENGE VOILE Lorlcleli Orle/ Almos Tactique de régate K7 * * * * ** -
104. CHEOPS No man's lond Amsltbd Aven1ure K7 **** *** *** * ** ·~ 
106. CHESS 7.0 Odc'Sla Awle Il Ech«s Oi5quene ** ** - Selon n1ver 

107. CHIFFRES PERCHES Edl(lels C 64. TO 7 MOS Edll<atll K7 ***** ***** **** *** -
Fi'her-Puce orilhml'llque 

108. CH li.LER Mac;IPrtromc c 64 Action et aventure K7 *** ••• ** * * ••• -
109. CHOPPER SQUAD lnlercept<>r Sohwore A ms trad Acfüm K7 ** *** *** 1'** ~ 

HO. LA CITE PERDUE facallbur Apple Il Aventures grnphlques Dl>quelle **** **** **** et dtalog1ques 
.11 l . CLIMB IT Tyncsoh Arnstrocl Acilon K1 *** *'* * *** *** r 
112. CLUB DE FOOT Answare T07/70. MO 5 Gestion 1<7 *** ***** * * * •• 
113. COBRA PINBALL Cobra o;of1 Orle 11 Atmos Flipper K1 ***** ****** **** ** *'*'r Am$\ rad 
114. COCCINELLE Edocl<!I Applc li lnUotlon a Io Otsqueate **** *** * - . ... .-

programmatJOn et de<•tn 
115. CODF.NAM E MAT M1aomega SJ>C'trum 4S K Coml>At gai<>ctlque K7 ** •* **** *** ..... 

1ype St.u Trek 
116. COMBAT LYNX Ourell Spcctrwn 4S K Combat aérK:n K7 ***** * * .... "** * .. * • ._ 

Am•trad 
ll7, COMPI LATEUR Ere lnformatlqu.c Spectrum 48 K Compilt'letir K7 - -

INTtGRAL 
118. TH E COMPLETE MACHINE G~nération So(twor(' 

CODE TUTOR 
Speclrum 48 J< Apprenussage 

ù• l'•«ontbleur 
K7 - - - **"' 

119. l,.E COMPTE EST ROND Hnlh.H' M0 5 · T0 7/70 fi.duc.'1tlf 1(7 *** ** * · -~rithrqétlque el loglqu~ 

120. COMPUTER !Ill.LIARDS l(onaml M SX Silnul1.11km de Cartouche ** **** *** *** 
bi11Md ;:,m~rlcnln 

121. CONAN Datosofl Apple Il Action Dlsqueue ***** ***** **** ***'*{ 
122. CONGO BONGO Seg• MSX Acrion afrk:bfJW 

C 64. Atart 800 XL 
K7 •*** *** ••• ···-

l23. LA CONJUGAJCHOUETTE Be•n VGSOOO Educa1il K7 * * - ** 
conJug~uson 

124. LES CONSPIRATEURS 
DE L 'OMBIŒ 

No mans lliod Apple Il Jeu d·aventure 
e1 de rlllc 

O..quette **** - ····-
125. COQ'INN VIII NalhM Sp('ctrum. OTic 

C64 
Atllun K7 ****• **** **** .. * ··-

L26. CORN CROPPER ces Spccnum 48 K S1mul4.1Uor1 K7 *** . .. ,-
l.XSI 16K économique 

127. COlJNTDOWN 
TO MELTOOWN 

Créat!v• Spnrk c 64 Avehlure graphlquu 1(7 **** **** *** .. "" ...... 
128. COURS D E SOLFEGE 

Sun MO 5 
Techni~rnu.,.lqua MO 5 Educatif K7 ***** *** *** ** ** *"' 

129. COURSES AUX LETTRES Lorlc!•I• Orle 1, Spemum el Educollf, 1\7 *** ** *** ···-MO&/TO 7 ntveau prlmJJlrc 
130. CRAZY TRAIN Konaml MSX Réllex10n Cartouche ** *** ** *** 
131. LE CRIME DU PARKING Froggy Awlell Enquête pchclèr~ Disquette **** - **.Jl 
132. CIUSTAl. 5 AG B ZX 81 16K Aventure graph et K7 ••• - ··· ~ çonver!ii er ;eu d<' rôle 
133. CRVPT OF MEDEA S.r-tech Apple Il Aventures graph1qu~) [)l,.quette * * ** - * •• .,-

et dialogiques 
134. CYBERLl\B Tolek TO 7 et MO 5 Adres"'ô~ et r~flexe K7 *** *** *** ***[ 
135. DAU!Y THOMPSON'$" 

DECATHLON 
Oeé•~ Spedrum 48 K Simut.11011 spor<lve K7 **** *** *** fr***-

136. DALLAS c c.s Spectnun 48 .K Simulalioo J<7 ** - * * * t-
/,X 81 16 K 6conomlque 

137. DAMBUSTER (JI( Oric AIJnos Simubtieur de vol K7 ** * ** **'* .. 
138. THE DAMBUST:ERS US Gold c 64 Slmulnmur dt" vol .tl Dlsquclle *****"'* ***** *** * *** ~ 

de comba1 aérien ' 
139. DANGER MOUSE IN TK E Creative sparks Si>«IT11m 48 K Aventures gr-aphtqucs K7 **** - * ** " 

BLACK FOREST CHATEAU et d1ologiques 1 
140. DANGER MOUSE IN 

DOUBLE moueLE 
Creotive sparks ~ltum48K Acuon K7 •••• •• **** ** ** ** * 

141. DARK CRISTAL &erra on line Apple U Aventures grllphiquc'5 
et d1olog1quv~ 

Disquette ****** **"" .. 
142. DARK STAR Design Arnotrod Spectrum Action K7 *** ** * *** * . ,.., 

143. DAVI S'S MIDNIGHT 
MAGI C 

Broderbund c 64 Flipper K7 *** *** *** * ··-
144. /\DAY IN THE LIFE Mlcmrm~gu S1Jeclrum 48 K Action K7 **** *** •• ** ..... 
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J 
~ INTÉ<Ê.T PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE 

TILT N ° 

***** B 20 et 22 Partez à la d4couvC!:rte du ciel, observez. la course des conste9ations. examinez k!ut suucture et te:stu vos eonnal.$$an<ts Un tTès bon loglcH?I. f...,le 
d'emplc)o, ~d;igoglque dans le bon ""15 du terme, qui donne une vision réahst• du Ciel 

---·. *. * F 21 A la tête d'une ~nUii!pri!iie dont vous pourreL d·a.1h\!urs chc>tsir le type de produit qu'elle commer-d abse. vous dev~ r4ussi( à temr votre por1 du ma.ché 
ma1gré kt C.Ul'K.UI t~1K;U Un bon logK.;iel pouvant !.~{ ,ou~r à plus;ew; 

*** B 18 Pour vous approprier les dtlférents rrésors di;sémlnés dans les muhiples >oli41!J de ce chateau, vQuS dt•vrez sauter de t~ornpolines ~n échelles. l,ln 
jeu d•$$iquu de ri!allsaUon correcte mnis PM très posslonna1\t . 

~·· * B 20 Ce siniulé.lteur de balflillé n;;,vule est d'un réalJsn'l~ surprenant. Dans la oobJn0 <lu pll1,>l<'IY:e, ie.J différents in!;bumum;>\ de bord vou::. lodlqu~nl l'Dppro 
che de l'trnn(onl Cuirassés. porte-avions ul j<! t~ sont déjâ à vos crousse~ , Ju lutu: s~ta chaud~ r 

**** ** B 23 Pour devenir la reine des 50rclêres de Ill nuit d'l lailowee1>, partez i) i• rechercha de qu'.l(Jues !ormes de bave de crapaud, un œU de triton ~t nutrcs 
,____ racines de c190., Un logiciel tonique, aux gMphlsmcs cJ scrolliog ~oustoufll•nLS Un must <L un Tilt d'or 85 

i- 1' ... A Z3 PénJku~'! 1n~1<.>n que cc sauvetage ~ur lt• pl._lnê1e S1Uahc Le matuie.ment d~ voue vaa$)e6\1 es1 enlraW par unQ fortw Jh!5anteur et les r4y<>n~ l.l~r 
\!nnenus lom f"1u d~ roules parts Ellue ditUx •oVll4tk!menu en e')senc6!: l°dthon Il\: busse aucu.n 1~1 

**** B 23 Il n'est pa> vraiment beau. mals il est costaud ce revurs made ln France Ecrit 100 % en lang~ ml>Chlne avec dcs algorithmes IT3pus. il comporte 
dou>e niveaux de jeu (à panlr du s!xt~me, ça commence à coincer) Le Jeu. au JOY$tid<. s'a•'ère il!lf&lble et ~ dê1alls de réponse rapides 

*• *"11" B 

-
19 ChaJkmge voile propo~ une régale.- olympique sur !roi~ bouées. Mëme k~ non lnlllés pourront s."adonner à JI) ,aie ci<! la r~gate. gr.See ~ux lrO•i 

nh•eaux de dîf(tc:ul16 qui pennetteo1 d'as~ltnllcr kt$ différents param~trt!-) d'une course à la voile 

**** s- 24 P111eurs d• tombes en c(!Yple, dans le tertlbie dMalc des pyramld~s l~s mygales, les i;corpions, déchiffrer les hl~rogl,-phes, jouer au passe·muraillc , 

1. - ·-
,trouver le grond rn11gfr;ien. ce n'est pas une sinécure Une aventure gl'&pldquc )oJie mais monoton~. 

**** * F 1.4 Bien qu'=' 1lwln, complot et moins fort qui:! S«b d~ux concurrents dltecu •. :>ot9011 l/J Cl Mychess li, le; Joylttl;!I o ffre 1.1~ bonoe~ presta11ons et poutr<l 
J.Hin.dli-!m~n l com:..tnit au d&ulant ~i à l'iln1i.l1Cur inoyen ··--· B 24 Uo logi<;iel qui dans Io tradition de Mary Popplns guide les premiers pas en calcul cl•• bambins de 3 à 7 ans toul•s les opérations se fout p•r l'inter· 
mMiaire de petlLS •nlmaux tout ce qu'il y a dv p lus rigolos. MJgnoo et 4voluti/, donc réussi - *. B 24 Soc.b un cLolt de lurw démon.aque, e.ncerdf d J1~.yné(."S zombis el aub~ ~prits. vous écumez ta fo1êt cue1&n1 des cruc1flx b&e:us Les étape:. s.u1van 
t"" du cmémo dU ghêtlo uu à '4 maison han1if..: (Lm)> un aêSœndo de crol>1. ~• d~ moosttes NtëUS 

•• * A 2.1 Ave<: votre h41icoptèro tran-"ez Mu! avton> de chasse en pièces d~tacMes. Gare aux Mens saboteu" Un va <'<·vient pas uès excitant ni trh 
-,___ jo~. Pour les noslalgiques du jeu d'arcade rudimentaire uniquement 

• + * * .. F 24 ~ prof'ot::.~!-'.J I' qui wu~ &J convoqué dc:>n~ c.:Uc ilt! au.sir oie d décidemmem découve:11 une bi~n étrônge pierre, collllTlti! vuu., tl'oJlei pas tarder à l"app1 ~ndr~ 
- -- Un bon jeu , dux yr11phismcs variés et aux dl1dogue::. laci1e:r:.. 

*** A 22 Le plan gorille kldrmppc1.1r. pln up ~ploNe tH juunc. héros Intrépide, vou~ connnlss<?z.? ~mpruntez I~ .asctm-ieurs, grimpez aux ~Çhf!lle$ èt $.D\,lvez 
vo~e chérie, Du vû et revu . inaJs qui s'en plalnd1ail 

'"*** B 25 Vous ~ll:!.S Jltlg~bnl d1un club de foot pour une ~l'ion soit six matches all~r~relour i:ontru des équlpe.s plus ou inolns forlci.s Comme de blle-n ~mflndu 
vo u!) pttrd~1. de l'arg4?ol Comm.e.ru rndr~1r l.ti balance sans c;.:i.uss.e. noire 

• ****** B 23 En deux mots, il s'agit d'un billard ol«troniquo de bar qui se serait réincarné dans un micro ordinateur Hallucinant d~ r~•li<;me Tiit v<ln!J"Ur, ~rblt 
qui bouga. parnmèlrC$ aux mètres, la bille d'•rg•nt s'envole Fabuleux 1111 da< 85 

t .. ,.. .. ... r 24 ApprendnJ à prC>glammd en d.e$Stnanl Il foHah y penser Ch&'.fue: petit progt'atnm~ corres.p<.>od à lo 5'1h~ dt? cominand~ uhhsÉ:es pour cr~r k 
- dessin ~ denw mens synthétique L·•nlant n« peut - se i><-"rdre (le. parenu. ~ Original - B 18 If s'agit d'un jeu à la foLS de réflexion et d'nc;lion Vous devez protéger h>s 1>1an4t~s du syst~me solaire en combattant dans un duel sons merci les ** * * * - ennemi$ tuut en pensant il dispo~r le.S dlffhentt'S forces tefrlennes pour Ji mirer l'invasion . 

:t:;. * .. A 19 23 Pour remport~r la vic:101re >ur renmm1i1 voui. devret b L1 fols pl!o1er avec brio voin? hélic;op1ère et dinger vos huup~s av~c;: juslesse Un très bon 
- Jeu d'action \:l d~ :,lrntégie aux. possibilité:, rnulllpl~b 

'***•* c 25 EnOn le pr.n,lor cornplla1eu1 sur celle 1T1ochine Ctlp~blll de ioul assimtler snn; rr11ini~ De plus la collecte ••i bi<ln folle ot apportecu1\ gilirJ d• rus;ldir6 
- consiJl!rublo . Pour tous les pcogra1T1rr1~urs én herbe qui v•uienl ~111ter d'-0pprendro l'assembleur. - B 2!> Ce logic1t.1l tcbt à conseiller absolument à tous c41ux qui désirent se l.:Mlœ1 dd.ll!'i l'upprcmt1ssC19e de l'assembleur Z 80 l.t.':s cours sont ble.n h:tlt, oom t • .. * ..... 
- breux ~• proyrn~-,lls et le slmuJ.ateur vou~ 1nootrer<1 l'~lat des registl~s "t dl'S m~moires 

t • ** * B 23 Pou' ollièr roT>thméllque à la logique. Le compte CSl 'ottd met en pl<>ce une chaîne de cokul. pour retrouver le rfsuhat demandé en uulisani les 
- dlfférenl5 opérnteurs Excellente démarche p4dbgOg1QUe et niveaux de d1fflculté bien khelonnés .... c 23 Un billo<d •mêrl<aln '41\S surpnse. Le iou~ur déternune la dtrectioo et la l0<ce du tir les mouvement< <0nt r~••sces En frappant suffisamment fort , 
- il esi pos"'blc de rfu,>a de belles doubles ou trij)les b.lr>des, comme un pro 

* •• * * * F 19 A rra vers sept tableaux de dlfflculté bien C!chelonné• , vous allez guider Con.n et le mener jusqu"au malC!llque Vol1.i S.iut j>ériReux et lancer d'épée 
- sont les habllctés de notre héro$. Un jeu elasslquœ mols très bien réalisé 

* * * B 22 Tel le doctC!ur Livlngston~. vous partez déoouvrlr I& jungle, ~s mo-nlagncs escarp~e$, $êS rivières intnmchlssnblcs el ses oiaeaqu~s lanr;curs de noix 

- <le é<;>c;o. Gro.phlsmc cubiste, act101l classique. brcr du • fast..-soft • à coM~()nutHtr nvcc un mllk shake .... B 22 Cê logiciel propose d'enseigner la ct>n)ugn1son dan$ la bonne humeut Sun~ surprl~. sa1ls génle1 rnaJs tr~s propre Révision, puis exerck:«s On 
- regrettera J'nb~nce d 'u" réoertoire de$ vc.rbo~ les plus c::ourunas, '1ccompagnés ch&cun d'un verbe de réUitcnco pour la eonjugd.lsoo 
: ..... . c u; Une con.sp1rn1tc.m M! crame contre r('mper\?ur Pour J'arrflreT un seul remèd~ . tetrouvèr la hsce sacrée et vous en emparer l 'aventure est tr4ls int4rc1 

- :,.inte ma"' ki l)<lr1lc jeu de 1ôh> d.u» kis IJbyrlnthes esl trop limitée et les monstres y sont trop peu variés 

' •• * * . B 16 et 18 La vlé da coq .,.. parfoLS difficile. Ne pas oubl"" les poule$, chasser les lnrrus, se normir pour reuouver ses lorce• Un jeu d';,ctt0n tout en flnvue 

- et sophistiqué (quend le coq manque de nourriture. Il se dépla(:e plus lentement). rehaussé d 'un SUJl«rbe graphisme 
' t ••• A 21 A la têl~ d 'ufle ferme lnduslrlelle, vous devtU. pr~d1e les dk:tsaons qui s'1mposcn1 e• développer votr~ enlrepnse M~tS anenuon box ê61a~r<.>phei. 
- qui oe nH:u\qucrom pas de s'abam~ Un bon luglctel. altrayan1 el bien réab:s.ê . • *" * B 20 Un non1bt~ impr~sslonnant de saJJes à v'siter, des gardif;ms plus féroces qu~ j1:t1oa1~ et l'e.xplosio.n de cette centrale nut:Jéf'Jire, voiet de quoi intéresser 
- tous les adeplts de t'nvenlure .. Le graphbme en 30 est stimulant. 

*. *. B 2i Lcctu1e des noies et cléçhirfrage rylhmique, vote' quu1re exercices pour renforcer vos t:onn11ls::.11r'lœe. mu.~lcol~$ L'l gTilphlsme e~t pr~d~1 lu cgm:clton 

- se fait d~ f;;1Ço11 sonore e1 le niveau de dl!fic:uhê rei;le modulable 

•• * A 18 Cé logiciel enoetgne de façon ludiqu• Io connoissance de l'alphabet et I• compQsltlon des m<>ls <t syllabes Pour les enf1mts de 7 ans •t plus. la 

- cowse vous 1.mHnàne dans un immcubJe rempli de lètires li cl.a.s:.sec Un pror'1$5eUr llgJ'éablê. 
~ i ,, .. .. c 23 Au pi<ml«r cuup d 'œ ll Crazy train est d~cev•nr Mots le j<!u s'avère original En m4nipulont les cases comme au pouSS<l pousse. il $agit de (ait'e 
- circuh>r la loc:omocm le plus longtemps J>0$$1blc sans acc>dent La r41lext0n ptlme sur faction. et les J>OS.'°bllttfs de stratégie sont nombr•US41S 

•• * * B 24 La belle Odile Conchoux a été découvenc mone et nue dans un caddy du supermarché. Votrè enquête Vb vous condoire au mlbeu d'une faune 

; louche et vênol.e Un bon jeu,_ malheur~u.&emenl k! coupable:. toujours ldenl>que (:>é'ur être f~cileme.nt découven 

" .. * .... B 22 Douze hommes ont dtsparu d•n• de. circonstances plus que mysl~neuse> sur la base lunatre de Cristal 5 A vous de résoudre cette ~mgm• gr&ce 

- à votre pf!rsonnage dolé de caractéristiques vari&.bles Un bon jeu très co111pk!t pour c-eL ordma1eur ·- F 1a ~nferm~ <ltini> uno crypte, il vo.us faudra Jaira pruuve d~ loutP. votre sagadté pour l)~rvcnlr A en sortir Ce ~u ~t de loin ce.lut qui pi:ésente l'nmblttncc '*** * - la plus sinistre , Prière d., 11~ r•s)y jou•r après minuit, • 

• * .. B Hl La navellC 9•êltt11ta d~ns un ltlbyrinthe lnfosté de c1éaiures féroces. U doigt sur Ja gachette. aur{?~·vous o<tse1 de courage et de sang (JOltl pour 

- retrouver ln. sortie Cc thème déjà trop connu s'nyr~mente fort heureust'!mcn1 d\1n graphisme -30 c.onvatneant 

' '**** A 19 Vou$ ziUei ptirt.lc;lpu aux J eux Olympiques pour l't'!preuve reine le décathlon Mois lei, li faudra réussir à vous quolUier pour •llOlr k> droit d<1 pMici 

; per à J'fpreuve 1ulvante La simulation. lntércs.sainie. est un peu g~hée par une anlmatioo. dé mauvaise qunllld 

••• A 21 Vous ~tes p.optk1tawe d'une grande entrcpise p411ok4l1e et votre: obsession esr de pot'ter uorre- capraal à 200 mll~ons de dolars pour racheter rentre 
- pnse Ewmg concurrente La pan du hasard "'' trop Importante dans ce jeu . ...--

B 20 Aux commandes d·un bombardier L3ncas1er. vou1 deuœ démJire Je-s trots ob)e<'tlls quf vous .sont as.signés et rentrer ensuite à lb base un Simula1eur •• * - peu fid~le •t guèr• pa.slonnant, à ne surtout pu confondn! avec le nouveau logiciel du m~e nom .. 
B .l4 Ce ratd aérien sur Io llhur s'imposait uraimcnl Voire <>b)t?e:Hr : tro1s bilrr&ges ei1len)ands. Vos rnoyeni. ur'I bombmdlc:r LAncaster équtp~ de m)si.iles t ~ + ••• 

- spêc:wux C"' >Vl>C-l'bc simulateur de. comb111 pos~èd« un graphisme qui donne à l'bcdon son véritable sens. Donc t;'cst un Tilt d'or 85 

* B 18 P~ti(e sovris ogcqi secret, vous oliez eriquGIÇr. sur J'orlgi~• d~ cc mys16rieux ro~Qn Pi q~i. trnn~6rme les gens qn bllnanos. l)ans oè IQ$1ti•l •\)rtout ••• * 
- ..F~servll aûx jeunes &vemuriers . le dibloy-ue s effectue silnplom-.11 grBce ~ un système d options. .. 

A 18 Vous ul~.t r~trouver le héros de.s dessins animb dans de nouvelles aventutcs Trols U:ibleaux Dux buts trtls différents et de dilfk:ulté variable c<:nnpo kt * ... ... 
- ~rit <;4' progr41mnw doot l'ob~t eSt de d.1ttuirn le double que l'abomlnobk Grcebcick a créé à votre. !magt " ...- F 18 T .. é du d~bre fllm d'animation. ce logldel vou> propose d'aider Jen daru so quêta Ici pas d'objets à rama ... r Il faudra vous mettre en communt0n 
~··· ** - avec la nalurc pour •pprendre quelque chose Un des rares JèU< •pportont une dlrrnmsion poétique .. 

6 u. Per<.u. UJ\ uou d1m\ la défense ennenne e' dfUulWL ~ ~de rEmpuu qut ttuffent vocre galaXH! La 100Utu1 quoi Uo Jog.ciel qut St? n0te dcln)> , .... 
- la "'"""" d~ ~' médt0aité 
* 23 Simplé mais efficace, ce lllpper poSS<"ld~ un tobleau des plus classiques. Le monioment des llips es! très préctS et suffisamment nerveux pour quelques ••• * n c. 
- •fourchette•• dlab0i1ques. Quéstlon réoflsme. l'ensemble VOUS' plonger!> dons l'ambiance des calés .. ,__ 

B 2:i Vou.s inc&tne.t Sir Chve Sinda.lr ei vous devez au)ourd"hul recevolt dl!!. moins m~me de la Reine votre 11omh1aOoo t;tu Lllrfl d~ Command+:r Mats t . ..... 

- ce qut esl &lmc>le d\I ptemie.r abord ne l'est pas touJouts en fait Un nniusilnl jeu d 'action . 
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576 logieiels au Tilloseope 

97. Carte du ciel 98. Carte ls el Cuttbroats 99. Cashmann 1 OO Catégorie 

101 . Cauldron 102. Caverns of Silla'he 103. Challenger 104. Challenge voile 

105. Cheops 106. Chess 7 .0 107 Chiffres perchés l 08. Ch Iller 

109. Chopper squad 110. La c ité perdue 111 . Clhnb it 112 C lub de foot 

113. Cobra Plnball 114. Coccinelle 115 Codename mat 116. Combat Lynx 

117. Compilateur Intégral 118. Complete machine code Tutor 119 Le compte est rond 120. Computer billiards 
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122. Congo Bongo 

127. Coutdown to Meltdown 128. Cours de solfège sur MO 5 

130. Crazy train 131. Le crime du parkit1g 132. Cristal 5 

138. The Dambusters 

141. Dark cristal 142. Dark star 143. David's midnight magic 144. A day in the life 
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576 logiciels ou Tilloscope 
-

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlFFICUL 
K7, CARTOUCHE -

1:45. DEATH IN THE C1\R,1Bf.AN M!<:r6-fu11 Applêll Aventures graµhique:s Disquette ****·* - - ***** 
d dlillQSique* ~ 

146. DEOAL lnfogramcs Oric l / Almos Action K7 *** "** *** *** 
1'1-7 . Df.J..TAWING Or#•live sPl>ri<i Spectrurn 4$ K Simulateur de" vol 

et "'°'~gte 
K7 *'!<** *"'** *** **** 

148. DEMONS Of TOPAZ Firebtrd CM Action à 1<7 *** **** ** ** *** '*" tableaux multiples -... ~. DERNIER METRO MtGTq progn.~mmeS ~1 .S.X. AVéntun~ K7 "'* * *'* - - *'** .,. 
" -

150 . DESIGNEF! PEN CIL ActlV1$lon C64 Aide à la créo~on K7 Selon vos tnJen1s ! - Selon vos t.1len1s 1 **** 
Speclrum 48 K graphique el musicale 

151. OESMONO'S DONGEON C-rcative ,spark' Alorl Acllon êl odress'! K7 **** *** *** *'** 
' 

152. OEVIL ASSAULT Mlçrodeal Dragon 3 2 Action K7 *** ** *** *** 
153. LE DIAMANT DE KHEÔPS Sprit~ Oflc 111\lmqs Action el bv~ntu.re 1<7 "'** ** ** *** 

' 
154. 1..E DIAMANT 

DE L'ÎLE MAUDITE 
l orictel; Oric/ Atmos Aventure graphlque K7 ***** - - ** **' 

155. DIDACTIMATH 5• Belin Edll T0"7/ M0 5 M;u~émntlque; K7 **** - . **** 
156 . . LES Dl.EUX DU STADE lnfosr•n't•s MO S et T07 Sport K7 **** **** *** *** 
157 . DISC WAHRIOH Alllgata M.S.X: Action et< avt.mtur.il- J\7 ***** '* ** ·*** **** ,, 
158. DOGGY Lori ciels Oric l Attion e~ r<Jf!e~e K7 **** **** **** **** 
159. DON JUAN Puç Orle i Sttat~gle amoureuse K7 *** '' ** *** **1' 

160. DON'T PHESS l.JK 
THE LETTER Q 

Ori~ l / Atmos Echelle K7 *** *** *** *** 
1_61. ' DOWNLA.ND Mlcroc,leal Dragon32 Actîon K7 *"' ** *** *** * ***' 

'" 162. DRACONIAN Mict'ocleal Dragon :32 Actîon K7 *** *** *** *** 
163. OHAGONTORC Hewsoih ' $ pec trum Avent.ure. graphique K7 . *t<* * *"'* *fr**' 

el jeu de rô le . ' J 
164. DRELBS Synsoh A1arî 60-0/ i!OO XL Açtlon «t logique K7 ** *** ** • ** 
1,65. DROP ZONE OS Gold f\rarl Action K7 ** 11** **** ***** *** 1 

166. DOROOON Sony/U.P L M.S .X Acllan Cartouche ** * **** * >\' * *"' 
167. THE DOKES CBS ColecbviSîo~ Action Carto\1cheo **** 11. * * * *'** *** 

Of HAZZARO. ;,, el Adam 

168. THE OUKES Elite Spectrum 48K Action K7 *** ** ** * ..... 
OF HAZZARD 

169 . DUN DARACH Gargoylc gomes SpectTJ,Jm 4SK Aveonm? graph\que K7 ***** ****** - ****' 
170. EAST S IOE STORY Mailer Apple, Atarl 800 XL. Educatif (anglais} Qjsqut::fü:! *** *** **** >\' * *. 

171. ECHEC Et. MAT Am.Olt Airtstrnd .l•u d'éch•<=> m *"'** *** ~ ** •*t 
l72. ECHEC 3 .7 Cobrasoft MO S Jeu d'échec K7 * ** - - * * * '*' 
173. THE E FACTOR " "' Cosml Atorl 800 et 400 Adlof) Disquette **** *** *** • ** 
l74. ELIDON Orp heus. C64 Arcade K7 **** *** *** * * *•· 
175. EMPIRE Loriclcls T07 et MOS Wargame 1<7 **** "' ~** ' **"' ***~i 

17.6. EMPIRE Richard Shepherd D1ogon32 \.Varga me 1<7 *** - - **** 
Software 

171. ENDURO Adi~istan Spectrum 48K € outse auto.mobile K7 *'1<1\' *** *** ,.. * *. ... 
178. ENIGMATIKA Answ3ce T07 / 70 Enigme K7 - - - ** 
179. L'ENLEVEMENT Cl.l Applèll AllMb.ir<> p6llel/Ue Disquette ***** - - ·** **' 

~raphique, el dialogique •r 

180. ENTOMBED Ulcimnte C64 Avenrure et acr:Jon K7 ***** "'*** **** ***• 
l 8) . l:;HIDEMIE Froggy softwor"' Applell Aventur'l grophlque 

el dlal0gfquc 
Oi$quetle ***-** ** ** ***"1 

182. L'EPISODE BISMARCK Compu.terr~ Applell Wh.r9a,mie naval Disqueue *** - * ****' 

183. EU~EKA f:.ur,elf.i S_pectrum 48 K , C 64 Avehfilre grophtqu• 1<7 **** - - ****~ 
,, ' et dialogique 

184. EUROPE Micro applicDtion C64 J eu Mucalîf K7 *** ** ** *** 
185. Ex.EL POKEF! El~cLron !?Oftware EXL 100 Poker K7 ** - - * "'•4 
186. FAHRENHEIT 451 Trilùum AppleJI Avie1,lur~ g.raphlque Disquette ***** - - ****' 

et dialogique 

187. FBI lnlogr•m•s T07/70 Acltol'\ et straté.sle 1<7 ***:* *** *'** ***i 
188.FIGHTER PILOT Digllol intl!grat!on S11ectn;m 48 K Srmuloteur d~ v1>I K7 ***** ***** *** **** 
189. • . lllNAL.LEGACY' A tari Atntl &OO B~!aille nayale Cartovthe *'*** **** **** ***"I 
190 FINOERS KEEPERS Mastertron1c Spcctnam Aventure graphtque K7 ***'* *** *** ***" 1 
191. FIRE RESC UE Eleetrlo soflwace. M.S.X. Action K7 *** *~** ,,, **"' *'* *I 
192. AVE-A·SIDE FOOTBALL Arnrog C64 Simulation sportive K7 *** *** ***** ***/ 
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INTÉRÊT PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE 
TILT N° 

••* * ** F 18 Vœ dernières r~erches ll()U• ont révêlé la pr~.enœ de richesses laooleuses dons les Caraibes. Partlculorlt<i omu53nte 
d"un des objets ramassés si vous proposez une action vraiment rrop bê.te 

vous vous venez prlv4 

*** B 21 Le plan du l•bynnth• dans lequel vous êll!S enlerm6 \/lent de s'afficher quclqu<!S seco.,des à l'écnn Maintcnont, wul voire sens de l'orientation 
~ut vous aider Dans ce dkor en tro~ dimensions. la rête travruUe pl~ que Ici • .rambes r 

• * * * A 20 Tout l'i Io fols simulate ur de vo l, jeu de ohasse e t wargnme raotique, oe loglctol est lntétessanl inals JI ex~I• quelques erreurs danë Io simul&lllln. 
L'es commar'ldes r(fpond~nt tl'ès rapidement Peul &e jouer à deuK avec d~ux Spcctrum en r~seau ....... B 2 1 L41 .rech12".rche d lt léycndairc cristal sacré ~si st1mée d'cmbOches, JeJ d1~au1 pkinlCS meurtrlèrf::!S, murs infral\chl.ssablc$. Oernons of Topa?. gurn.nHI 

- un~ Ion go~ ~I pêrilleus,e quêtt!. qui demande dext4rilé, concentration él p111Jence Du classique ~prouv,, \Hl peu trop peut être 

**"'* B 23 La d~pêche d e l'AFP tombe : Paris , est dé truite p•r une explosion nuc~olr• Perdu dans le n>~tro à la merci d'un fou. saurez-vous rejoindr~ Io 
station d'o~ partent les secours ? Un jeu qui pense avoir d e l'bumour M•i> en • 111? 

• * * * * B 18 <I 23 Oe.1gner pencJ n'est "'"un klg1eie.l d'aide à la crù11on graphique comme "" oulr"' li boude souris et tablette graphique. mats perm<I rélaborooon 
de P«>ST•mm"' 91"<\ce à des instrudiO•'> pré-étllblies Une lois rnann.é çe logoefel w rév<lle très nche en posl>lblblé> 

**** B 22 Dans le donjon comme dans les <lltacombes le courageux Desmond part à la reche:rche d'énonnes s..cs d'or Pour éviter les gardiens de cetto 

1 immense fortune. li ne peul que. sauter ~ leur possagc lâchant bien entendu le soc qu11 ponak. Un logiciel prenont .... B 25 A l'alde de volt'e 5eul canon~ vous devrt!:z ril:!:pousse1 tes assautS success.Js dG':'s cnvahl~urs. qui deviennent à chaque fols plus dangereux Un )lu 

-~ 
très. classique, de •tyle ln1,1aders, et de réaUsatioll moyenne 

*** B 21 Vous avi~z peul· être lu sur un vieux parchemin quo la recherche de c~ dlaim1,nt voo.s plonger ait dans une s~ngnlionnelle ave.nturé? E1 ~tell non. 
seul le 111ontemc111 du . jQy<ilcl< c0mpte Ici. L'action vous muscle10 le poignet ! · 

~*** * B 2J CerU1lnem\!nl l'un des 1uellleu.rs jë\l)( d'avemurcs pour Orle Graphisme trl!s ag1 ~able, el énigme d ifficile Grâc~ ~deux niveaux {et deux charge 
rneMs}, l'dvl;lnture ~s1 par1iculièrêu1ent lonylltt. ('I complexe Un log;elel .solide, bh.11l flnl. e1 agr~abl~ à ut1ll$\!r 

***** B 24 Lo presque totaUté du programme 4• 5" sur ordlna1eur des noonb<es relatifs à la décomposition pTirnoire De l'enseignement à la carte . Les expbca 
tton s reste nt smnma!res, mais les e:xempltts suivis d exfl'dœs viennent e.n pdrtie combler cette lacune 

.. '* * * B 24 Parts 1994 la flamme olympique brille sur le Porc des Princes Alignez vuu• ~u 100 et 400 mèues plats ou soul en longuew el en houteur Le 
barrage de qu•hflC.dtion cron Un logiciel qui soufh de graphismes commun> Nurm<tl sur Thom>On 

~ 

**** B 24 Désesp.!rément seul vous évoluez dabs rumvers tridimensionnel d'un complc•e 111lormotlque. un mailia1Je de murs et de grilles au 50l lle<.1Tlflé 
Volte but · détruire la CPU. Du 30 bien ma1\r1sé mals des d~plae<.>ments peu cohérents ....... B 18 Le pauvre 0(.HJYY mène vrltlment une vie de chien' Sc' courSP à rravers bo~ èM :-.en'lée d'embûches tronc• d'arbre>, fil• b•rbel6s et horde de .. h1e11.-
s<>uvug~s. c'e!Jf por bo1"lds e l slalon'l.s qu~ 1~ pauvre anlinal aHelndra son but Une animation soignée ----

*** B !8 ,.l'our séd\tlre ces adQ>ables jeuiws filles. lollos grimper vorre r.<>1e d'~iuour Jci, loue esl dans la c<1nv.erslltl9n . selon I~ pers<mna lll,é d• la be J)o, soclwz 
trouver les mo ts qui ta charmeront. Un tmuld.gc amusan1 entre l'humour ei l'amour 1 

•* *. A 21 De:; éi;hell~s, des pl6tcs fonnes et un c:urhwx pedt d iable qui vous puursult 5".'ln.S cesse., Neu( }ou~ucs pôurront pnrticlpcr à ce: jeu d'action bit1n 
c.La.ssique La cor11plex1tê de l'aventure donne à la partJ~ un lntér~t 5aUsfai.s.am 

... *'* * B 18 Vous dewei Ici coUecter tous les trésors posslb&es. tout en évitant les fourmis, l('S araignées et Jes chau1.1e souris &en que très: classique quant ~ 
son thèlne. ce )eu demeure inti!res.'3111 car 11 csc bien rôa&sé et asse.< rapide 

... * * B 21 A bord de vOtr• vaisseau sp<>tr<>I vous êtes runique homme libre "Près cette bataille avec les enva!usoeu~ Votre de""'1 est de délivrer en ~p .. 
des dangers qu• oela représente. vos hèle> prù.onnicrs de l'ennemi Un JCU cla»oque ...... B 25 Vous: tncamez Mcrroc c1 votre mission sera de retrouver te baron magique qui Mtul pourra contrer l"mfame M.or1ag Vous aun=i évcntueUemcnl ~ 
combattre dlfférenres cr~atures grâce aux sorts que vous possédez. Un bon jeu d'oventurc el de rôle asscz dtfllcllo ....... B 18 A J'aide des pMui~!t plvolê.mtes qul compos<mt c4! labyrlnthe, reconsLi(vei le p lus de can és possibles avnnl dl! dlSJlllrêlitrc dans le. venlre. d'u.ne chenille 
Un logiticl tl\,ction qui lrouve tout son lnlêrêl tfoos lti logique de vos d~placcmcnts. 

**"' * B 22 En l'.:uv1é« 2085, la, vie sur cette étrahge pli1n4lrn n'est pas unG:véritabJe partie. da p lOi$1r. Pour'SauvegDrd<'r les réserv<is énergé-Oqûes des nues slirv1 
vants, vôus de vei pror~ger l> fuit<! d é cos demie<$. Un graphisme lnoublloble 

*** c 23 Dorodon u11Ji${! "m thème rabâché , celui du per~nnage poutsuivi par des monstres dan.s un l.lbyrjnthe. mais en le modifiant \n1elligémm44n1 les 
p<sroi< du dédol• pivotent, I<! modlfoant 5411> ces>e L.e graphisme ne manque pos d'humour 

** *. c 20 Cette course poum111e automobile est plein<? d"rmpréw .. Pour sauver votre jOune omlc. vous devez prendre en chasse le tenible Stinge et de meme 
élllter les assauts loudroyanls du shérif Tête il queue. dm-conlrOlés, le graph.,...e est $Upoibe 

• * ,. B 23 Parvtendrei·vous à gagnC'1 le ptemier pnx de ce.ne pset1do-.course autorn~le Molf tous vos. ennemis vont se l-.JUi"I piour tentet de vou.1 en (m'lpê 
cher Ce ;eu ourall pu ê1re mt~essont mais k..-s commandes répondent mo.1 

*"*** B 25 P2'rcourant Sflns r('lache la dM secr~.te de Dun DMach. Cuchula.lnn va+tl réuss:!r A retrouver $On amt. Loeg Un tr~~ bo1' jeu au grllph1sme et su11out 

- à ranimotlon étonnante. ca:i qui saura vous résis ter de nombreuses heures 

* .. 4 .. c 24 Démarche o rlglnble et loSlrucUve sur la ctvlUs~tlon amé1lcalne (urbzn\l~me ... ~ et Io« grqsse pomme• Ne..v•Yorkol!Kl Côté grammaire, J'intrnducOon 
a ux P<>ssos, locutions descrip tives et adverbes de lieu Intéressant mals l 'êl~v• ••I passif. 

: ***** Ael B 23 Grand ou pe tit roque, prise en passant, 1ous l(IS coups licites sont jo uables dons ce jeu d'échecs puissant j 10 nlvMux de jeu, 6 000 mouvem~nts. 
ouvertures. variées} Un regret : les temps de rêponse de l'vrdilloteur SQnt porfots trh longs. Num~ro 1 du hlt·porade des ventes. 

** * * B 21 A vous de m"t(:r votre MO 5, vous avez k!. choix ~rmi vi:ngt--quatre ntveaux de )eu t! l ta possibiaté dê snuv(!garder ta partie pour r~xygéner vos 
méninges Un logiciel qui ~ plaoe dons le m1~eu de gamme Des graphlw1<1> uhr•·oloir5 

•••• ne. 2S Pour tracter votre bloc ~nergétlque A lr•v<!îl runlvers Inter galacbque, d vous loudr4 contrôler deux vais.eaux SlmuhanémenL Surtout n'h'5ftez 
jamais à plonaer dons l'hyper-cspoœ. Un graphisme agn!able pour ce logiclel JOO 'I) acoon 

** "'* B 25 La l~e du J.>rdln d'EMdon dott colkctet la poudre m~glque qui donnera vie et beauw A toutes I•• 0.uro li voua laudra faite preuve d• beoucoup 
d'adre'-~5 pour conir6Jcr' le vol gmci~u.x de la blcnf11ltriœ Un agréable m~ksnge de poésu~ et d 'action 

** 11 *. c 24 Le grand Jules Jl'e~r&h pas f&.!t mieux ! Cu wtugDmB rappeUe les ~pqpdes l'Omnlnes Neuf proVin<':es \fOnt Ici servir d(# terrDln de manœlJvrn IM 
qu.atrc pulssanc:0s en ieu vont s'affronter dans un rénll s;1fü.~ c:ap!ÎvonL Un logieteJ à ne pas mnnqu~r, 

' ...... *. c l8 Ce logld~l '=lsl uot1 odaptalion bien réalisée du J~u Rrsk Le~ monde se divise en u-0m~ neuf pay~ foTm&11t ~ix <:Qntlnenisct vous dispo~ d'un~ otm~f' 
par pays H1c1l oe vous efnp~ch~ d'attuq\.•~r oussl des pays neutres ou d~ (!'Ire relrl1ile en C().S d 'lssu(! dout<:uw . 

** •• B 18 Comme. daJ'ls toutes lés C:ôu~ d e voitures, \fOlre but sera b1et1 entendu d'~rrtv'!r premier Mars les c:ondlUun$ 1nêtéorok>giques risqdent pc\f'(o1s 
de. pertu1ber vatr~ course L'épreuve est lntfre~nre m3l5 l~s décors cxt~leurs bc~ucoup lTOP pauvres 

*** E 20 Dit• p.>r PM!rre ll<?llemarre. Férugme 11ent en quelques ltgnes A \>OUS de la rfwudre en découwanl des •mots dh • Ce ;eu esr unique en son 
genre Cuiq CbSSOll<!S 50nl dosponib~. proposont chacune cinq mlgmb Malhcureusemen~ celles ci sont llop .. mp1"> 

•••• •• F 18 Porviend= vous 6 retrouver les mffimes rnll\s$eurs do Gwendollne, Id fille du mlli!.lrdaire américain Ce IJb bon jeu, en lrançois, est un des metl 
leurs du g<>nre L'1nhigue est intéressante et k?s graphismes de qualité 

** * * ... a 23 L'un d~ plus beaux fleurons d4? cette nuuv~Jk! rftce dt' 1m1 à ml-cllemln entre raventure et l'acoon Slr Arthur, eofer'm~ don!> une p}!Taimtde. dou 
trouver Je moyen d'~1) sortir en é-choppnnt à de mult!plc.s dangers Ltl~ d4cors sont splendides. et chaque stiUw: très différente des outr~$ ..... 0 18 Un virus gratoullleur s'est abi.ittu sur lti T erre el vous devrez visiter quntr~ plon~1cs PQUJ en trouver Ja cause 
C~J)endant pnsser du bon terrips, d 'autaol que l'humolJr esl de la partie 

Ur\ jeu peu çla~slq~c qui vous l~ro 

• ****,. F 19 Nous somm~!I dans l'Arlantique nord eo mi11 1941 L~ cuirassé Bismarck. justeine:rtl redouté tente d 'cffoCt\ICt une percée à traver~ )e15 llyl'lèt' de 
la flottt! britannique doot vou~ &ur~:t le c()utrOle: Un bon wargame três complet el pD.SS1onoant 

; '***** c 18 C'est un lanteslique voyage dons le temps qul vous est proposé Les peltt. J'!UX d'arcades du début ne ser~nl quà vous d<:>nnet la posslbllot4 de 
gagner dts vies supplémentaires A noter que le prix de 2SOOOOF n'a tou)OUI'$ pa> étl Mrribu~ à ce jOurl .. *. * B 20 Pour apprendr• a c:onnallre t.. géographie de l'Europe. ce logldel propo.e quatre ;eu• o~ se m&nt acrton •t 1~lex10n Le graphisme, parfob. trop 
.simphste, ne met cependMt pas en valeur les quelques animations pc-~e!t 

** B 24 Un poh r rudimentaire où les rois et les v•lets sont mal dessinés. Agréable malgré les sysl~mesd-.nnonce pas touioun très carl~e$ et 1"• adversal 
res mal M flnls. Un petit plus pour le bonco llnal oil 11 vous faudra trouver Ili couleur de la carie suivante 

* ... . .. * F ~l Replongez vou• d•ns l°;>mbionce du roman de Bradbury et aidez Guy Montog fi •e débarrasser des Bouleur> Lo &Gênario est solide cl le dialogue 
lacilt:, tbr le vocabulaire, en anglais est ~lcndu Un superbe jeu d•avcntu1e 

t••• B 20 'i~ L.1> prohibition bar ~9" plein , la fç rtune est ~ r>ortée de pfstolet miu•ailleur, Il cQnd lllon d• ilrer suc les camions tl'tlnsportahl le préci~l(x U11u1d~. Dix 
table.,ux do plus en plus difficiles poyr un bon le u d'acrlon agr~ment~ d'~n uoste de •lra!égte assez orlglr10le 

* '***** B 20 Ce sple1ld\d~ simultttcur de vot et de chasse vou~ ferlJ vivre des moments ext,ltants D1rférenres option~ vous permct1ront de vous fam1llariser av~c 
l'avion uv.1nt d'enram<?r la chasse Ui\ bgid~I pt!rform.int. dont les comrnà.Jldei. r44g1s!>en1 bien et au.x graphismes .~alls:tes Un mu.s• 

•*** 0 19 La prou• du navire polnMe ve.s la côte ennemie. vous allez combattre un• nrrn~e composée d'avions de combat de troupes d'infanterie et de 
desÙ09"rs Sur plusteut> tl>blebwc. racüon s'agrémente d'un supert,e g<oph1"'11e et d ·une anunat1on origlnole 

t ... . B 24 Dans le ch3t~au de Spnteland. affrontez les vompJre~ :.uceur$ d'énetgw ttoquez vos trésors COJ'\tre de l'argen1 avec des commerçants fantôme) 
PoW devenir chovaher de la !able polygonal~ Un ieu d'aventure graphique qui aurait ~dull 11 y" lrolS mois 

** B 18 L ï rnmeubl(, brtlle, et vous <lres seul pour s•uver les charmantes peures souris qui ><>nt parnlysées par la peur Le p1om1er labl~u e>t d'une >rmpMcl!4 
enfantine A u deuxlème., le feu commence ses ravages Au troisième. il provoque des trous dans Je plancher , Très classique 

••• A 24 Côté ambla ne~ Il n'y 1) pas à se plèiindre · bifUements, hutlernents, applaudisscmems et "here we go y scandés p&f les supp<>rtm~. Côté jeu et ur&phls· 
mes. c'ést nétllilm~nt molni, bien Les !rois foo1balleurs sool un peu ler1ts molgr., trots ntveau>c de jeu 
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57 6 logiciels au Tilloscope 

145. Death in the Caribean 146. Oedal 147. Delta Wing 148. Demon of Topaz 

149. Dernier métro 150. Designer Pencll 151. Desmond's Dongeon 152. Devil Assault 

154. Le diamant de l'ile maudite 155. Oidactimath s• 156. Les Dieux du stade 

157. Dise Warrior 158. Doggy 159. Don Juan 160. Oon't press the Jetter Q 

161. Dé>wnlaud 162. Draconlan 163. Dragontorc 

165. Drop zone 166. Dorodon 167 The dukes of hazzard 
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169. Dun dar11 ch 

173. The e factor 

Sil\lllSO 
11 l"n'F.l 

~L.~n--."Tin• C•stv' •a""' 1"16:1 i"1'0"4 

177. Enduro 

185. Exel poker 

189. Final legacy 

170. East slde Story 

174. Elldon 

182. L'épisode Bismarck 

186. Fahrenheit 451 

190. Flnders keepers 

171 . Echec et mat 172. Echec 3 .7 

l75. Empire 176. Empire 

179. L'enlèvement 180. Entombeb 

183. Euréka 184. Europe 

187. FBr 188. Flghter pilot 

191 . Flre rescue 192. Five·a-side football 
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576/i • • /. Ttlt 0111c1e s au " oscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYP E EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICUL1 

K7, CARTOUCHE 
193. FLACK ~,u,?sof1 CBM64 ActioJl K1 *** ** *':~( *** : **·* ,. 
194. FUGHT S IMULATION Psi on Spectrum 48K srrnu lat~ur de vol K7 **** **** - **** 
195. FLIGHT SJMULATOR Il <1i, S1Jb loglc . .. .Apple fil . .Simulateur de vol Dl~quelte **** ** **·'** *'* ***. lselori nive.iu ~ 

Cômmoqore C64 ,. 
l 96. FLIPPER l.oritiels M05 Flipper K7 ***** **** *. * * *'** 
197. TH.E FOlµ:ST AT lrlterceptor Am>lrad Aventure K7 *** ~ - ~ - **** WORl,D's END } '/• ' -
198. FORGET ME NOT Edlclel Apple ll Educatif ~,;gJals Oisq"ette - - • ·k ·1t• 

199. FOBTV NINER Softw.o>f'. f~r!ll , ZX Sl l6 K 
..,::· 

A cUon Ki 1'**** 
1 \~; ·*** .:Il - .,. **'** ;f,:,, 111\1t<••' 

200. F J S STRIJŒ EAGLE Mkroposé C64 Simulateur de vol K7 **** ***Ir 1\ "* **** . 
201. FRAK 64 Statesoft C64 Action K7 *'**"' **~ *** *** -
202. FRANÇ AIS Vifl .. Nathan T07/ M05 Educatif ffecture) K7 *** *** - **** . 
203. FRANCK BRUNO'S l;.Ute 

,, 
Amsttad Simulalion d• boxe Kî *'**·* **·** *** "' ****l !i!OXING ;::·· 

204. FRANCJ<.N.STEIN PS.S. Spectrum 48 K Action K7 '*** *** *" ...... * 
205. FnELON· Lorlelels Orle l / flunos AèGÔn K7 :::: *'!''** ·*** *** '*** f 

" ,,. -206. FROGGER 11 Parker Console C .B.S ., Action 
C64 

C.'irtouche. K7 ***** **** * "* "* . 
2 07. FRUTY FRANK Kuma M.S ,X. Actfon e t s tl'atégïe K1 **** *'* * *** *** , ' ' ;;;>' ,., . 
208. FULL THROTLE Micromegb Spectrum 4S K Simulation de course K7 **** *** ** .,, * * 

de rnoto . 
209. GATES OF DAW~· Vîrgine Gates :c6:4 Av•ntures gr.)phlqué1; K7 **** *** *'*'* *** ,,, -
210. GEMSTONE WARRIOR s.s 1 Applell Aventun:~$ graphlqu4:'.!s D;s;iuelle **** *** *** * *,. 

e t jeu de ri)le, 
" 

211. GEO MANCIE Norso!t M95 !Xrt divinatoire K7 '*1' • . .:.. .'"! ~ ****f -21.2 . G HOSTBUSTERS Activlsion K:64, Spec1tum 48K. Action e 1 slral~gie !<7 ***** ***** ****** ***1t j 
M.S .X., AppleU -

213. G IFT FROM THE GODS qccô1I" Spcctrum 48K Aventure et action K7 ***** '· · ·**** - *'****" !:•' ~:: : ' .':::' -214. GILLIGAN'S GOLD Ocean Spectrum 4S K Action K7 *** *** *** ** 
Amstrad -

215, GQGO TFIE (>HQ'ST Flrebtrd ·., .CM Action m * ** •::: '!<* *{: *** i~ **·** 
"" ~1lles multiples :>\ -

216 , GO TO HELL Trtple six Spectrum 4S K Action K7 **** ** * ** **** 
L 

217. GRAAl qUEST Goal COf1'Putc.r Dragon ~2 ' Jeu de rôle Disquette. **1< - .:ili1 "- ***• :' ' -
218. GRAND NATIONAL Elite Spectrum 48K Sîm\Jltltlon hippique K7 ***** ***** *"'** ***' -
219. GRAPHOL0~0lE · COhra soll Amstrad CQnnatssané• d• $<11 K7 *** Li>. 'l'i - - *** ,, ...... : -
220. GREMLINS Advètllme ISpectrum 48 K; C 64 , Aventure graphique K7 ***** **** - * * *" International l<\mstrad, Electroo, B,B.C •t lextuelle -
221. GRYPHON Qulck·silva 064 Action e! adn?ss~ K7 '***** *'*** ***** **** -
222. GUADALCANAL S.S.!, 

CAMPAIGN 
Applell Wargame Disquette *** - - **** 

-
223. "GVRON 

,,. " Fir<i)>lrd Speétrum 4.8 K Act1011 e l strat~gfe 1{7 **** X *"** ** *****' 
-

224. HACKER Aetlvlslo~ C 64, Arnstr(lçj, Reçhèrch42 stratégique K7 et Dlsquelle **** **** *** * * * *' Atnri. Sinc:lalr -
225. HAl.LEV'S ë OM.ET ' :-EcUpse software Spectrum :A:stronomle K7 **** ***** - ****i -
226. HARD HAT MACK Arlolasoh C64, Amstrad, Jeu d'échelle K7 e t Disquette **** ***** *** * * "'* 'Jmi600 et iœ XI., Spcdrum -
227. THE H.ElST :··· -'AMid:o fun Ap1>lell Acli(>n K7 ***** " 'If*** *** **** 

.'31 "' -
228. HELICOPTER RESCUE Phllips Videopac + Action Cattouche ***** **** *** **• 
229. HELLFIRE .Metbournf · Speè1rum 48 K Actl<>n K1 ***** ***--r *** .. ***~l 
230. HENRY'S HOUSE English software C64 Arcade K7 *** *** ** * * 1' 

-
231. H ERCULE lnfogram~s M.S. X. At(:aûe K7 .;:, *** *** *** **** 

" -
232 . H ,E.R.0. Actlvlslon ~ 64, Atarl 600/800 XL, At.Hon K7, ct>rt et **** **** *** **** 

M.S.X., Spedrum 48 t disquette 

233. HEROS OF KARN •.· l~te.rc~ptOÎ Sofîwarl? Amsti~d Aventute· K7 *·**** - ,,,, - ****• ' 
~ . -

234. H IGH FLYER Commodote C64 Simulateur Disquette **** *** - **** 
Business Machines ~conomlque 

235. HIG HWAY STAR Canon M,iS;X Action Carrl)uch• ***** ·•« **** ** '* *** l 
236. THE HOBBIT Melboume house Sp.1ct<wn 48K, C64, Aventure K7 ***"'* - - ****" Pte/ Almos, Amslrad, M.SX -237. HOŒ: 1('1 ONE ·~ H,al lobbrn1o111 l 'i .M.S.~, Slmulatlon de goH Ô»1<)ud>• *** **** *** *** 

' '·"· "'' -
238. HOPPER Acmn soit Electron A.clion K7 **** *** *** ** 

-
239. HOT SHO'E t:êU ·. M.S.X. ~pn ·~ tacliq'f K7 .... 

"' 
"]J.~ "r*' *** 

,, 
' *** **** -

240. THE HOUSE JACK BUILT Thor computer SpecinJm 48K 
C64 

A<;llon K7 **** *** *** *** -
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T INTÉRÊT PRIX PARU DANS NOTRE COMM ENTAIRE TILT N° 
- *** l).C, 22' Un ordlnateur dhglé menace le monde libre, J) falt tQu~ pour le Qétruire . I~ missiles plcuv~nt comme cl es haHeba,rdes. vouS" n'avez. qtrn votre dexté· 

rllâ et vos canons, S~i\s hts\olres. ,. ,:; ' 
- *** B 20 Prenc~ les commundes de cet avion de tourisme et laissez vous griser par l'air pur, Le simulateur est assez fidèle mals les commandes répondent 

un peu lentement et l'absence de rappel de l'horlzon. artlflc:i~I g?!ne dnns- ç.e:rtn!nes mi,mœuvrcs. 

h '***"'* I' 20 : Ce logiciel de slmu)ation 'êJe vol et .de chasse esl de loin le fT•<i)lleur e•tstanl, loiltés ,machiaès confondué'.~. Ses posslbifités sunl quasf-lîiépuisablcs, 
les Co:mm~mdè$ r'c.~ag!ssént Jnstantanémênli et la s'uccesSion rapide des h'na9es t)jOut'e au f"éailsmé: de fo SimiJ.lntion .. 

- **** B 19 .. 23 Enfin un !Upper péUIJanl qufvolc un peu de glamour aux machines de bar. Ma:;,<ag<!.s à gauche, massages à droite, le tilr apocallpllque 0$1 de la 
partie, Un jP,u nerveu• et efficace L~.s llippermen ne seront nuliemen< dépaysé. 

- *"'** rLt~ 21 Une prh>c~•s• ~tdnappée ppr un sorcièr malfaisant, une forllt qui porte I• p~nible norn ·de sons:rèlour, dëS' bruisscnicnfs de fcullle5'~qulvoques , i': 
tous les,11>gr.dienl,t .;le logiciel <l'av<1rllure rnodiéyal« sor>I la. Mol\qt\o. l,es graphjsmes. ' · ' 

- ** *** D 23 F't)rgei me nol est accompagné d'une cassede uuclio. sur laquelle sont enreg!.strés les textes proposés· par l'ordinateur U. rnéthode est classique. 
Après une première lectute, 1~ texte esl pr~senré avec des kicarne$ à compléter, Un regret1 une vingtaine de textes seulement , -et ()Ssei courts 

- **** A 20 Des ~as dt? P.6pites t1'~11~ • .nd~n·1 que vos brus. Vous i\llCZ donc ~reusex des tunnels po1.,.t( les r~cup~1;er, 'Mbls·preAez ga~a pu_S<µpt.>tit que v.ous aurez 
'\ à,érangè'r.par vos (oullles, Le, procéde ha~cc tésolutlè>n, étonnanl , n'a pos ~!4 uiillsé nu TI)leo>r ici, 

-
***** B 20 Ce simulateur de vol simplj(I~ vous lnvlt'1 ~ effech.têr une~ s~rie-de se.pl missions de difficulté croissanle.. Ce slmulah?ut bien qu1ll)<;On'l.plet est intéres-

sant et les missjons sont variées et difficiles. Les commândes réagissent tr~s vite. Un logic:leJ de qu1llité 
- **** B 1;" ~2' Sangl~ dans ~n' short en peau t!e p,anth'~re1 C::::romagnon arJ;e•lfe un échilfl'1ud~1ge de.i\~lèS Qe {TIOrts et d'~m~o:ts de_.~ou·tes ~or.tes. Le tr~~r 

prdh1stor1<1ue esl hélas ·~1!ousernenl gotdé' par des monstres ideux. Uactlon, elle, ne datè ·pa$ de l'âgo de pielre ! · 
-

~* * * l3 2q Deux f.-;'l~les vendues s/$parément renforrncnrchacune de.ux exêrcices d'entraîneme.nl à lb lecture at ri l;:, recônnaissante des sJgn~it 
fnt6ressants mals q ul pêchent par un manque d'illustrallons waph1q1.1es et sonorèS Scolaire 

Des logiciels 

-
***** n.c.;~ 25 " Défendre «in tli(é de champl6n du monde p6ids lourd , face à huit udvorsàirës o l'intelligënce et à l'hbblleM "eroisi;>J1Î<i5, Je~ dé. Jambe holslUi;n1, 

graphismes lidèJes~ coups mortt?,ls; bruitage lal.ssant à déslre.r;. J,...e p.remî~l'> du genre sut Am$1rad~ 
- *'** B 18 Avec un nom comme le vôtre, vous al?ez bien sô.r devoir assembler dans J'cndre les dlIMrenres parues du monstre pour le reconstiluer Mais attention, 

si vous vous mQnlre:t. nop lel'\t, ~e m<.-msrre se montrera en relour ltès '1gresslf. 
-

*** a 21 ::'Vo~ blindés .sonl en rol,J.t(-4 · les t,:_oup es d'infanteries l~s .su1vcn~ de près Eo\.!oyé ~omrne :écl<".IJreur sur le terrltoîrn en~·u?ml ', vous ç.!~v~ pilot~~r votte 
' hél{copt~re au !taver_s des pQsitlons a,dverses, De l'action eL beaucoup cl• doulllès én · p~rspecriv~. ·\ , 

** D (carL) . B (K7) 19 Noire c~lèbre greooulllé teparl pour de nouvelles el dang~r(!usei; aventur~~ sous l'ettu , st.ir l'er.1u et dans les a ir$ Le principe du jeu n'a pas .changé . 
mais les gr;:iphismes .sont en gros prog(ès. Déception pourtant, à cause. du manque de. r~eUes difficultés. 

- **11'* * g '20 ' Ül\,COUsin g~lmaln d,e B1>ulcier das/I qui se r4vèle tr~s P'eri'anL Frank creusê de< !;!•terres pour allër oltrllper lës c•risl!S <w'il coovol(é, L.es rnonsll''lS 
,,, s'engouffrerll tians :è•> gDlerl~s A Fiànk de pousser les pommes au bon m6ment_pou1 les écrà.Ser , Ra,pîdemc11t très dffl!i:lle:· 

-
*** A 23 Ce logîcieJ vous fera participer à une toile course à moto sur l'uJl des neufs circuits pcopos~s. Prenez.-garcle aux d~rapàges p<:)sslbles dl'lns lês virage-; 

L~ courSe esl bfen raite mals les d~c<.>rs son1 t:rop pauvres. - *** f\-..-t. '~t 25 Ce p:,ys ùe rêve ~t,bier\ étrnng~, •• Dans ur\ labl}Tlnlhe dè salles el dé çouloirs, vo\1$' u:ouvere< 'vlte de quoi survivre. Mais comt11•nt sor~r de œ 
caucb~mar? Vos pojnts de vle s'épuisent déjà, il serait trop bête de mou~ir ici l · ;~:_ · 

-
** * * F 20 Vous devez retrouver les cfnq rnorceau·x de la pierre précieuse magique e t les rame"er au templé pour Muvcr l'humo)nité. S.S l. déçoit un pctJ 

pour ce premier jeu d ';,venture. et cl~ rôl<:! qui n'e st que moyen4 

**'* tt.C. 25 Eq aqg~e de poinls, vou.s donnez à l'ordinateur la ,pos~lbilité d'étudier votre subconscient Ge pt9gramme esl """"~ résoudri. 
v~s. pro .iers ou proJes~lonnel$. R~sêrv~ aux c.on 1<ialo;se1,a~. • 

** ** * BàD 1S e1 20 Le fi lm Un ~uc<:ès pOùr ce }eu d"açlic>n « intclhgenl • , dQnl l~s di(férents itib1eaux reprennent les sc~nes prlnclpales du tilm 
Avec. en prime, une superbe .. bande son ,., particulièrement sur C 64 . 

~ *'*** "' B 2t Vous \ncariiéz Oreste et devez lib<lr"' le ~•}'•de.votre beau-pète et dè vol ré n'1~r~ . te· Jabyr:fnthè es• $19~1\te~'l"e::et v0us devrè> Pt~ndl"! de~.'A!pèt115 
pôur<ne pas voUS'.·perdte:. On splencflde jeu d'action él tl':iventute~ à 11bnhnation sup.etbé- ' · · · 

-
*** A et B 18 et 22 Celte mine d 1or oubliée est un véritable pacto.le cl vous allez essaye'r de ramasser lous les sacs d'or. Amusam êlU débul , Je jeu esl v1te lassant car 

irop r~p€lltlf e1 Il n'existe pas de r~elle progression dans la dlfflcuh~ . 

~ *"' 6 19 G996~ fo f,·111tôme, veuL .à toul prlx '(i.ttrcourlr 1~$ 150 cho.m\>ce?:l: du c;hâiebu qu'il hành~'. Mhfh~urnu$èrôénl pQur lui. l':4?1l~!H':i;S()ni p!eitté$dè pi~!;)eS 
N;ia!Jlc variation d'un thème re.battu , pour les, lndij(êre]lts à la cris« de ner{s, 

-
**** B 2& C'est pat votre faute que votte. mati s~esl retrouvé en enfer. li faut malntenan1 l'en sottlr, Dans le grand labyr\nthe des Enfers vou.s .se!'el confroolé 

à d<?. multlple.s cr~,fatur~$ dénionh~ques. Un styhr de jeu d~venu lrop c lb!;!;lque, - •****· E : 18 \lo!T~.~uj sera cette fols de metll'e la mo11> sur le 1~$•ndaîrc Saint G1ai\I Vob·e équipe sa compose de neu( p ersqnoages de méüe~ b:ès diyers, ,Un 

' très ror~ Jeu d~ r~le pour c~Ue machine, d~ nlv••u ~orre<t n14f$ tes graphisme> ne $On1 l)M â 1\1 b~uteur. 

** * * * B 24 D{lns cette cour.se d'obsttlcle. vous ~urez ~ choi~ir le clu.'.!vul que vous montt rei puis l rnls<!r éventuell.erm;mt sur un ou pluSi~urs d'enlre eux. Un 
bon jeu assez varié et qui nécessitt? aulrn chose qu•un simple mouveme.nt de C(lanclte. 

- ***'Il' B 2!} Dlc9uvf~i lès millùt uM lace,ues 'de v9fre personnalité à travers 'les Jambages, pleins e.t dêl!~s d'e vQu'è '1çti1ure, Sei~'i' ti"lt~i'es d'ovolùatlop \llul!rl\'s 
:;ur l& rlollc:e sont propoS€i!!!. Ni JE!U, ni ptôresslnnné:l <W<>it:iue-èt>n(:\I p~r un sp·~d~llste. et progrnmr'rte vp;us.Terfcka $ervlte si VCJn:;- cherehca: du fr~vall l 

- t**** B 24 Vo'ITe Vllk~ est rn~fntenanl è1Wtthle ptlr lès Gremlln$ et tout CP.là est de volte=: faµh~. A vous de répar(?r les dégâls. Un bon jeu aux graphîsrnes de 
qualité et aux dialogues focûes. 

-
"** "* B 24 GtypHén doit transponed'I tl'avers -up pa_,Ys Imaginaire une: barre d~r sacrée, Les·~Ues de. ce .charmant WlmaJ ne lui pe,rm,ettront hélas pas1oujours 

,,, d 'échapper au,...terrlbles lantôrne;,, Ce loglçlel s~dult t<;>uL d'ab<)rd par son graphism~. ensuit<?< pat son or1glnaUUî. 

**** * J' L9 Les fort(-!$ amc1ricah\eS el japonniSe$ s'offronlenl au mrge des île?~ $1)1omon Vo us poovez. jouer seul conlt€ l'ordln_e,teur ou à deux, ch~çun choiSi$....:!nt 
a lors son cDmp. Pluslcurs sc.én~rios de durée différentes vo\1~ seront proposés. Un bon warg-nmo .. très complet 

; ** *"" B 25. 
' '~ 

,'A bo~d.de votre yéhlcule , v9us alle~par1;9urlr l'immense la\>yrinthe •• tl!nler de découy,rir lp place! de la Si)geSs~: L,es sP.Jièr .. célestes. et )~s touis 
'de $Uence. g~eïonl vôtre pr~grer.slon. A (ése.rver surtout ati:X Inconditionnels cle lab11r!nthe1 -

' *** * * n.c 2S Logon, p lease l:!$l vo lre seule Indication Vous ne. pourrei comptefl<lre. le but du jeu qu'au fil de. vo~ d~couvêrtes. Peu ~peu, une s<lmbte histoire 
d'c.spîonn()ge se dessine-. Intrigant ~l e xçîlanl $ UTlôul d'~ par sa pr~s.entalfOn ()riginale. - '**** n·.c 25 Po'ut ne pâ·s passer s.o)xanfc~seize années les, yeux rjvés a_11 ciel à atle~drc. ron rêto~r, ilppninez la mécanique-céJeSle ~füa lu:.ljçdoire 'de Jà comète r 
de Halle11, Une vrole slmulallon, Oil almerall moins de performallcc>s techniques et plùs d 'expllcat1ons , ' 

*** ** (l 25 Ouvrier infotigëlble, vous r.onslruisc~~ sans répit un building Infini sur trôls tableaux Ascenseur$, tram~lîn~s lrelJll!>, tous les moyens sont bons pour 
progresser tout en ramassant les objets. Le fin du On des sautes paliers, raplde et amusant. 

-
•** * ii: F 1'$ Retrouver, uo micro•filn\ c•ch~ dal'\s un des nombreux objets ~parplll i!s dans le.s 144 ptèces'dt<>ce rnusée : G:irdion, robots. balayeurs·er tra~pe, o<>nt 

ra le:riltr la progresston du not1e h4ros1, Un •iYfo de ir.w m•întei.ant clai:siq11e. - *-* * B 22 Jouez les Sahit·Bemard de l'aviation et allez secourir les pilote.sen détresse. Comm~ de bien entendu, les chars ennemts vous m(tralllent et le niveau 
de kbosl!ne baisse vile Des graphismes très li!ch~s et un jeu qui tient bien la route. 

** ** ~ 
,;; 

.. 22 Vous:votd 1rans1lorl~ •u royayme ~es Dieux. Voire but·;erà de parc<>urlr lrt>ls ~crans tr<}$ dffMren~• pour fi!lo leme1)I r.fusslr,à sortif'duJa~y)'lnth" 
fih~I. Le scénario est très clij.ss_ique m·ais l'animation reme1rqu.ab;le Jasdne rœ11 . . -

*'** B 20 La majson de. Hem:y. dt:iputs que les objets s•anlmcnt, est un véritab{e enfor. Le grand nombre des cabJeaux. proposés alosl que.la variété des situa· 
t iQrls r'le vo1.1s lalS~E;ronl a u c1Jrl répil . 

-
***"' 6 22'< 1,.abl}Tlnlhe;·J111noîaure et 1)9t~mes d'or, bÇ>mbardernei>I et lai;d0Symphales ,: lnfôgrames se f;"'m~! <les prlvaut€$·avedesdouze aravaux,d'Hercule , 

On ne s'amnse guèr~, ·rnalc:Jté l~s sept n1VC(l.UX d~ )eu <.lt une co('ëeptioli en h\ngagfÀ mac ine · · · - **** * B (K7) , D <cart,), 10. 16. 19 et 23 Un grand· classique du jeu d'action, qui n'a pa.s pris une ride. el donl la récente i!daptation sur M.S.X est ttès ré:US$ie. No tre héro.s n'en flnit pas 
C (dlsq) d·aner secourir les mineurs pds au p;ège des éboulements. 

i '*** * B 23 \/.ous lncO)'nez:l'Ekanger qui sauva les 9uatre héros de Karn ' Beren lepu[ssant, Jslar le soge;'Haldl<seJgneur de,s elfes et Khadlm le nain, dcssor!U~ 
g~s # l'Ernpir~ iles Hnilbr .. , Des tabl<mux superbes mars des l<',,i,es ~n onglols .pQur un ~losslque du Je.o d'~ven\11re. 

** * * n.c. il f()ce ut1 marché américain . votre petite compilgnle tié·rier1ne r~u pi1le Og-ure. Pour vous hripos<~r sur 1'<1msembJti du trafic, mvltipllez vosvols~l assuœz 
toujours à la cJientèle un servie(! sans mauvaise surprise. L'animatron graphlque est appréciable. 

-
"** ç '18 Ül\e tron,qullle;pronleiThde sur ~ne! autoroute s"ltansforme •n<auchemar. Traqué,pat é!es p9llrsujvants, llfaut llllr clan~ les méanclf<sd'un e~ehe'V.è-

' 
trernen1 de to~m?s·~~· croîsant sl;ir- pfli$ieuts niveaux Le jeu. pb.s 'r~$· origfnal, teste 1un~s:\nL 

~ r***** c 18 èt 23 Ce logiciel suit très fidèlement 1.cs péripéties de Bifbon dans le célèbr<i livrc de Toll<ien , Un très bon j<1u, doté d'un anolyseur de syu111xe trèR pufss~nt 
(des phrases nèt'males ne Juj font pas p~ur) et o.) les· personnages évoluent pour leur propre compte. 

-
**** .i: ,Ç! :':': 21 Le golf lotellige-nt et lntéra,ctlf passe -sur M.'S.X. dlx·hutt trous, quatorze clubs. trois nivea ux de-jcu 4 les· marilêrcs d'aborder le. green .sontvartécs 

,:; Les hr.u.hs de bt:ill~s téS$O:rt.er1I partl~uliêtêOle.nl bien , muls Qn s·c~n If)~~~ vit~ 

*** A 18 Une grenouille· au bord de l1autorouté On conn?til ID suilé -.. Aucune origlnalité, më>is une bonne réalts.."i.lkm 
Les logiciels pour /'Ele~lron ne sont pas légion., -

*** 'B 19 Agr~s un Drefvoyage: dans (.1espaceJ Sans .. grand intér~t . vouS-p,arvenez ~u cœllr d~ ta c~nti~Je nudéï:'lfre qUI menace di..ri;s:_pJo~.er Cobp d'<cil, vile~!;,• 
d'ex~ut!on «I rGllex•s lndlsi:>ensabll?!l, pour ~auter (jè plaqll~ e11 plaque el ditsamQket le t~acteut, 

-
**** A et B 2 1 • • 22 L'appât du gain est vraiment Je plus Coti. Po ur -r~cup~rer Jes ob}ets de valeur diss~minCs dans les 19 pJèces de cette maJson, qous n'allez pas hésiter 

à braver lous les nlonst:res qui s'y trouvent. Un amusant Jeu d'a<:tlon. 
-
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576 logiciels au Tilloscope 

193. Flak 194. Fllght simulation 195. Fllght slmulator JI 196. Flipper 
====----------

197. The forest at world's end 200 F 15 strlke eagle 

201. Fntk 64 202 .Français 203. Franck Bruno's boxlng 204. Franck- N. Stein 

205. Frelon 207. Frutv Frank 208. Full throde 

209. Gates of dawn 210. Gemstone Warrior 211. Géomancie 212. Ghostbusters 

213. Gift from the gods 214. Gllllgan's gold 215 Gogo the ghost 216. Go to Hell 

72 



217. Graal quest 218. Grand national 219. Graphologie 220. Gremlins 

221. Gryphon 223. Gyron 224. Hacker 

226. Hart hat Mad<. 227. The Heist 228. Helicopter rescue 

229. Hellflre 230. Henry's bouse 231. Hercule 23.2 . H.E.R.0 . 

234. Hlgh fiyer 235. Hlghway star 236. The hobblt 

237. Hole ln one 238. Hopper 239. Hot shoe 240. The bouse Jacl< Bullt 
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• • Ttlt og1c1e s au 1 oscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE OlfflClJU 

K7, CARTOUCHE 
24-1. HOUSE OF USHER Anlrog Am~tri\d Acfüm K7 *** : **** •• ** * pi~ces multiples ':· 
242 . HUNCHBACK Ocêan MS.X., Amstrad. Action K7 *** *. '!\' '* * * *"' Spec-trum 

243. HONC HBACK Il Oo~an C 64. A'rnstr11d A cLiot) K7 *** * ***'* *** ·* "**1< (QlJASJMODô'S f!EVEJ:iGJ;h '"' ~-
244. HUNTER KTLLER Prote~ Spectrum '48 K Wargame naval K7 **** *** **** 
245. HUSTLER"'' . )3ubble bus füftwore }1.$.X, Simulation K7. ** . *"f«** ** .,,. ..• 

. ''.j' de billard 

246. HYPER B!KER PSS C64 Cours• d-. B.M. X. K7 ***** **"' * **"" *'** 
247. !CE CASilES 'ij Speclr-a!. associates Dtagon 32 Action K7 *** *** *** "'** 
248. !FR S IMULATEUR DE VOL Vifl Apple Il Simulateur de vol Disquette ***** - - •·** ... * 
249. L'ILE r.,.AUDITE 'l-LorïCJels Spe.c\t'.um48 K Avent\lres:graphiqu~s K7 *1':.* - - * * 11'1< 

n ' ! 
250. IMAGIX exelvi'llon EXL 100 Oc~t;sln K7 **** *** 
251. IMPER1ALIS 'è Coktel vlslon TO 7 et MOS K7 **·•• - <t* * ***'* * *1d· 

252. IMPOSSIBLE MISSION Epyx C64 A\lentuw ttc1ion K7 ****** ***** *** ** *w** 
253. IJ'!DJANA JONl!S Mlnd~câ~• C64 t\ctjon "t stra1êgle K7 *** *tr* ****·* ***"'*• 

"" '" Î 
254 . INFERNAL RUNNER Loriciels c 64 Action ~1 t~flexion K7 ***** *•** **** **•* 
255. INTERCEPTEÙR COBALT Ere jnforrnntiq\ie Sp~ Ml K, •On!>'AtmQS, 

iljQ 5, ZX'81321'\• 
Simulateur dl! ~.ol K7 *** ** **1'* ***.**I 

256. TNTOX ET ZOE Loriciels MO S Acllon •• ~ducat!! K7 *"** * ~ * ·)<: * * *** 1 

257 . ISLAND '"'' Mic;to ~P'?ilc•llort ' M0 5 Action et r~Uexion K7 *** **':Ir - ·*** f ·. 
258. .JACK AND Thor Amstrad, Spectrum Action K7 *'**** **"'* *** *"'<1<1< 

THE BEANSTALK 

259. JASPER MicrOm~ga $pectru"m 48 K ActJon èl twcmture;.<t K7 ***** **if** **** ***'* 
260. J ET 800T JACK Datamo!'>t Atarl 600 et 800 XL Jeu d'escalade Disquette **** *** *"* *** 
261. J ET COMBAT SIMULATOR' Epyx CM , Simulateur de vol l)isquette **** ***·* *** ****,.... 

·•"-11 ·~ ' 
262. JET SET WILL Y Sohware ProJecis MSX. Amslr~d , 

Speotrurn 
Aclioo K7 **** **** *** *•** -

263. .JET SET 111/llJ;Y Il Software'l''°i~clS c 64 Ac!lon K:J *** *** ... * *"'* -.. ' 
,:• •ii 

264. JE-TU·IL Ed ici el TO 7/ MO 5 Educatif K7 *** - - **** 
(conjugaison) 

265. JEU DE OAME;S , ·LoriciélS Speclmm 48 K· RéOextqn K7 *** - - *** f 
·~> •.:ii''' 

266. JEU D E TAROTS Nice ldeas VG 5000, MSX Jct1 de cartes K7 -
***** *** *** • * .. 

267. THE,-!EWELS OF :;; 11\tetceptor Soflware Anl51rad Aventute K7 \5' **?<* ~ - **** 
BABYLON ..... 

268. JUMP CHALLENGE Marlech S1>ectrum 48 K, Action K7 *** *** *** **** 
C 64 

269. JUMP JET Anirog, CM Sirnula1~ur d• vol K7 "! ·*** .;;:~ ** ;{:. ' *** *** 
' 270. KARAT~A Broclerb\Jncl Appie li Simulation de lraraM Disquette ***** ****** ***** *** 

271. KARL'S TREA5URE HUNT Software Super Arnstra~ \l; Acrion K7 *** ***'* " • fli* *** 
Savers · '' ., 

272. KATUVU Vifi Nathon C64, M.S.X .. 
iO 7/ 7Q 

Educatif K7 ***** *** *** **** 
273. KIM No m~n's land T0 7 et MO!'> Mé,moire et .K7 *** "' ** - *** r 

: ' ' obsetvatlori 
~ 

274. KING'S QUEST Sterr'a Apple AventUl"t!. gr8phlque Dtsque1te ****** ***** *** • ·* ·kT 

275. ·KNIGHT L-0.J.!.E 
! 

t Ulttrn<ile Spectrum 48 K 
Amsrrod 

A~'mtute êt act10n K'l ,, ****** *"**"'tr ** ***'•• 
276. KOKOTONI WlLF Elite C64 Jeu d'•dru.sse K7 **** *** *'*** -

**** 
277. KUNG FU r~us·b~, .. Sp~cl1um 48 K Sfmilla6on de i<araté K7 ": **** ******"' "*** **** 

' Ai :,: '•;' 
~ 

278. LAZV JONES Terminal Software Spectrum 48 K Ac.:tion K7 *** ** * "*" 
219. LECTURE RAPJD"E Edidel >;Apple.' ff Educatif Olsqueli" -· - - ... ** 1 

"~ lecture rapide 

280. LIFT OFF WTTH SPACE Mlcrode•I Atatl Simulateur spatial K7 ** - ** ** * r 
SH UTTLE 

281. THE LIO!\!'S SHARE Dav~<1. Apple' ff Aver•ture Djsquc>tte ***** .,:. **·* *** * * ... *Î 
:•., :;, .,.;, 

''"· ' ' 

282. LIB.E LES S TATISTIQUES Vifi· Nathan T07, MOS Educatif K7 **** ***** *** * * * * 
283 . LOCUS 

,,. 
No man's lan<I ' Or!<: l / Atmos Aventur~ K7 ** - - *** 

" 
284. LODE RUNNER Softw()re. Pro1ects Sr>«drum 4$ K 

Commodore 64 
Action K7 **** ** *** ... ~ 

285. LOGIFORM~S ""· Langage. e\ 10 7 , M05 Educoti( (log\q1.1e) Dlsqùet1e. . **** - *** **'* -., lnform•tiq~e ,:\' 

286. LOMBRIX Ere lnformntiquè Speclrum 48 K Action K7 *** *** *"'* 
-•*·Ir 

287. THE LORD OF MIDNIG HT. " BeYônd Spcctrum ~$ K Wargame et éWenturè K7 ****'* -· - ........ .-
;o, ;~ ;<!)' ' .. ~\'. 

288. THE LOST KING DOM Talent Q.L Aventure cextuet!e Micro-K7 - - - ,. ·i< * * • f 
OFZKUL 
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1 INTÉRÊT PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE TILT No 
*1''1< B 20 Pix. plèc~ à vi$itér'f ~vèt·à éhi\q'\.Je fois un<~ misSlôl'l précis<? à ~ccompUr : rejoindre l'aUtr<'- extrémlt~ de Ja salle: attr.aplàt un certaü:\ oombre d'objets, ~101 

en se. gardant de l'habituelle p anoplie .d'oi;>stacles, Un" vadatlo1> r~u$sie sur un thiline · connu ,, · 

** * B 23 Quasl1nodo doit esqutver boules dê Jeu et int!chanrs chevaliers. plonger dnns k~s douves pour sauver I" belle Esméralda retenue <>u plus profond 
d 'une forteres!>e Au lotnl ()1,1inze tnbJea\lX . Le grnphlsme est soigné mats J'a.nlmation for! lente 

*** ~ .20 ,Qtmsimo~o ne renQr)cè.JambJs .. Pour JD belle.Esméraldc1, il va,. d~ nouveau prendre-les rJsques les pJ~s fol!S" Les:amateu(s du g.er.i(~seront comblés. 
Hu~c/•haçk.11 ~$l difflcll• à ~o•lh•lt, Les ouir,es lrouverpri~ pe~Htre r.~ ltè couisc (olle un peu répétitive. 

****1' B 19 A bord d'un sous1.mnrin ;,nglal.s, vous deve7. 1Qct;21iser et c;ouler \ln autre sous-marin, aJlcmand bien entendu , qui a d~jà fait des ravages dans vohe 
Hotte. Un très bon wargame, que l'on peut jouer seul ou à deux av~c de1,..1x Spectrum ·en résenu 

* * *. B 18 Une slrmolMJi;Jn de biJl•rd omér;é,,ln réussie. •W.c six boules r>lus I~ blMJoh~. Plûste.urs versions possibloS. (n'lrnporte qucll""~we: dans'n'lml)ort• 
quel rrou, boules par ordre.~. Chaê.,U4. boule dans un trou préds), ~ UQ Ou deux foueUrs. TràS'Qonnê s!m'ulat,lôn, 1naigt~ de!! ~Mpla~ernents lrop l~ots-

**** A 19 Course en terrain plat, avec obslacle, saut sur une roue.. toutes les ~preuves offiçlelles des concours de B.M.X sewies par des gr~phi$mes dia 
grande qualité e l par des difficultés variées. Hyper biker est une simulation ausst originale: que. réussie. 

*** B 20 Vous allez pé-nétrec dë!nS différe-ntes demeures oll les joyaux o--atnenl dans J~s, alié'es. 'Mals j'>-6ur lés d~varèt, Il f&udcêi U'ab6fcl ~vll~r i:llve~P.s d~~tu 
t e> Un Jeu f!'acffou guêr.i 'pas.'\fonn,1~t. et lrQP, n~p~lilif · 

**** F 23 Ce logiciel vous permettra deperieccionner votre pratique du vol aux instruments (l.L.S. ou V .O.R.). La sltnu1alion eS1 assezficl~le mals la stabilisa· 
Hoo hc)ri201dd)e de l'avloo semble poser que lqlles problèmes. Doroinage. 8US$1 que la sirnulallon soiL lot:omplèt~ 

'** * * B 1$ Enfermé da11s vne cellule, eLsur une tte par·dessus Je macoh~il •ous roudr~ 1oul renier pl)ur wus sortir de là :-L~ scé~ano .. $1 çQrrect mois le voeabu.• 
l~lre trop llmlt~- et le5.Sraphîsmês un Peu «justes~-

**** n.c . 22 Travaillez le dessin ~ la manière des lmpress1oontstes. pac p eUtes touches ou symboles graphiques. Un J<;>gicieJ aux vastes possibilités et aux. grapbJs 
m<'.$ soignés pour peu que l'Qn ait eu J'ld4'1e judicieuse de rafre un~ maquette. 

*** ** B 2~ Entr"l IÔ.J; deux plu• gran<)c:s· pulssunces du globe, ce no sont ctue coup$ ~os er ci6çh<l·p~ttei;,. D<!veloppP,>: un'è: guérill<i.; J11filtt<JZ l'er1ne~ll p~r lc.>U$ 
les moyei1st br-ef. déployez vôtre î:nftuence daos tous les- états1 Un Simulatew: de guerre froide, convalncant 

•* ** * B 23 Une fois p~néfré da11s Je domaine souterrain du professeur Elvlri Atombender. tachez de d'1couvrlr la saUe de contrôle. de cet édiHcc. Les galeries 
forment un labyrinthe compliqué cc les élé\late urs sont surveillés par de féroces gaxdlens. Supe rbe . 

** ** B !li 21 . o iab6td il ,y·-a la musique. Sal$lssante. Puls l'aventure, au travers de"' six salles, détenant chacune un secret que.le héros doit découvrir. On aurait 
aimé. un gi~phiSrno plus fouillé. lndy, piirtol(ement repré~nté, sembla f1\inuscùle, eL l'aciion offen$lve"n'esl p•s évidente à .Mcoù.vrlr. 

' **** B 24 Il <:ourt, il court. le fugitif ... Les échelles et les murs de briques sont au rendei"vous ! Un esprit d1abol1que a placé çà er li\ d•s pièges qul feront 
trembler les p lus -0charnés çJes « ~rcade meo • . CotnrJ\eocei dês rna1ntenant à courir ... 

***** A 20· APr.ès un premie1 pr9gr1lmme c.l'ap,pr~nti$s:,ge du vol pour ch;>sseur~· el J;, réuss!te- de l'examen~~ passage, vous-'pourrei 'Prendre le;; com.rn.eu\des 
de ce f~nl~Stlque ob~<seur Cohalr. l,Jhe très bonne ·simul~cion de yol com111éié~ d'un progi;a11une de cbasoo. 

*** * B 20 Insp iré d'une série télévisé.e . cc programme vous apprend à mieux eonnajtre la rnicro~inrortnatique pa{ Je biais d'ut~e avênlme Imaginaire. nos deox 
h~ros arpemenl les rues d'une étrange cité Questionnés sans cesse par r-ordlnateur, le:urs répqnse.s feronl votre succ;ès ou votre échet;, 

*** B 1') Pour $urvl~'è sur ~e(le île d~tte, il ~ous faudra, bren du courag" ... Le polsso!) «si votre seule nourriture et là molnèlro..:planchc dc;.boiS t;erij fort · 
utlJe, fsra nd ·est un mélange d'aventdre et d'r!iction q\IÎ pluir.-1 st1rèrneJ\t nqX " R6binsons • eo herbe ! 

*" * * B 2~ Escaladez Je haricot g~aor pour f~cupéret les trésors d'un chat~au percbé dans 1es nuages. Ar.riverez-vous à décrocher la hA<.:he ttl à tuer le gétinl? 
Graphisme mlgnonnel et sç,olling diabolique pour un logiciel as.,u1émen1 po~tlque. 

'***** ~ 23 ~asp_er 1 la pelllQ..SOUrls &'est'pe.tdue lofn de-chJ?Z ellé', JI lut fau t ~ainte.nant rentrer. M~j$..q1.re d~ dn.n,gè(s jttlotiriiarit :;;t r0ufè. Heureus~mJenl qU'ëlle 
pouri-> âu$$i 1rouver plu<leufs obJ'è(s utlles. Un três bon jeu d'aciîoll du type PJr/Q]I mals amélioré .. 

**** c 18 Partez à ta déc6u.verte des richesses de l'univers musical dans une mine magique. Les galeries sont autant de p ortées où flotcent 1cs clo ré rrll Eviter-
les. rochers acérés et l'immobilité vampirisent vos réserves de carburtmt 

*** ** F 24 le F'. l 5; sup~rbe Jet clé. combat. a de quoi vous :so1.1lc.ver ktcœ~r.i Ses accéJért1tiqn.s $ont épousto\1fkutl:es : trol <.te do$, PilSSl'lg-e au 7.éoith, l'avtattot'l 
enr;iëmie 1t*a qo,'~ b{èl\ se t~nir .. , BrQùJlla[d ou vet'lt Ion, ne léchez. p aS le mançh,c.! :::; 

* *"* B 22 Depuis un an WUly passe de micros en m1qos. Qmmd on tient un Olon ou ne le fflche pas ! 18() salles, des boutellles er des verres dispersés de 
toute. part, aîdez Wllly à faire le ménage. L'un des rares logiciels qui monlre un mnHnet d'hul'TIOUr. 

*** !3 .25, 100 \oJSle~u' sur !~>quel~ le rl\a lheur~ux. WIUii va devoir. une. fols ë.ncore, j~ire. prèwe d'adresse ei d'lng4niositê ; D~l)s ut\ gr.uph\l'Tie $in)p1e. et 
e Uioace, le• Silùatlohs proposées manq\lert parfQî$ d1urlglnal1t<'. · •. 

** * * B 24 Une d~marché ax~e vers l'exercice. ; l'ot:dinateur ne dévoi1e pas Jcs s~creh du verbe , vous dev4:t. les lro uve.r vous .. m'1.me. Jl eotrige T roisoptlon~ : 
ç()1\jugUér (400 verbE!s}. se mesutet à l'ordinatc?ur sur une séquence fixe ou de son choix. 

*'*"' * ~ '"?~ Cc programme ci\ l'un desrarcs il pro p!'s<1r \ln jl1u de d~mes. fr.mçats. Slx hl veaux de..)eu·mais le dernier.est ttop lent poù·r être jl:>uobl1r Il protique 
uo Jeu corr(!Cl mals ne Sait pa=t sacrifiér do pioos pour aller à dilme ' ·· 

**** B 24 Un jeu rapide et agréable qul s'adresse aux débutants comme aux -joueurs en mal de par!enairP...s L~s surprise s sonc rares, Un seul niveau de difficulté 
e1 des plis que J'on ne peul tQnsuUer, c'esL I~ côt~ " 4-gaHI, mals de beJJes cartes. et un jeu fidèle pour le côté- positif 

'*""** A 23 Acr.sdameux que.les Jardins. 11'5 bijoux de Babylone onl lait pérO, bien des hommes. Gé11~reu•• ·la reine Vtctorla les offre à.,.u~e,princMSe, mols 
{e \)ateau êonv.o'yellr es~ attaqué par des pfratës sanguina\res. Seu' ré'scapé, vous n'uv~ qv1ut1 but : d~couVrh: !eur7le et rap,P~rt~r .les !;Jijoux. 

*** * A 18 et 22 Ald~ Eddy a sauter à v~lo ou ~ moto par"dcssus un nombre croissant de voiture> ou çle borils. I.~ synthro r\iS•tlon demandée n'est pas sl faclle 
que celà à ac::quérir flU dt4but, e l !I vo us fouclra stsns doule un peu d~entcaînement pour réussir un bon score 

*'** B 24. l. ô<iump' Jer es( un opp~rétl a détoll•ge v~rtlco(, Son maniement lors d.is cpmbats est plu"$' quéfocile Mals 'pour oe 11uJ .. , i:lu ret<)ur sur le. port.~-
'avioh. un sérieux ~hlraînNncnt sera nécessaire . Le graphl$Tflé' est bon. J'ens12mbfë· re~te 1no>•en. 

'* **** F 24 Un m~cha1l l !;eîgnE?ur a lddnappé une belle princes.sç. et Ja retient prisonfüare. Pour ln déllVr~r. vous d~vrez affrônter une arm~l' de karatékas.. Un 
logiciel à l'•mimalion éto11~nte. -digne du des.s1n .anlm~ avec ses changements de plan et de rythme Tilt d 'or 85 de 1:> memeuté misc:i en Image 

*** f>i 23 Aidez Korl a· décroch~r les tj\rb<"•fü• tlés des quarame piêces qui lu\ oùvriront les portes de la fortttne Les ·pros reront bien de'se <:onfe<!tlônrier 
un tnînl~Rlan-po1,1r évite:i: les errances sans fin Amusant pend~nt 1Ô mtnutfl'.S~' 

'***** 1\ 18 ~I 24 Un logiciel iéducatlf n 'est pas Io.rcéinent triste. ennuyeux et laJd. Kntvuu ne se con lente pas d,e constituer un e~r.ellenL eottatne,inent pour la m~moire. 
iJ es1 en plus très réu~sl grnphiquë r't)em, +:t raptdemelH tti:ls prenanL 

*** A !il Selon i<rlorme et la couleur des hgures sélcc~onnées par l'ord,imltel.lr, qunb'<l ~pre\lv•< tllfl~tenles lontappel à votre sons.de l'obserwation Ce log!ciel 
. , \n1éresser<\ 1.,, ~nf0nt$ de 10 ans et plus . 

***** n.c. 25 Sir Graham a pour mi:;;slon de port o1,.1rir les rorê ltt c;eltlques en quête du mlroir, du bQudier et de ln cassette magique. Le$ pay$age?S ~e Sllfveru 
rnaîs ne se ressemblent pas. La qualité de J'a_nimation el du graphl$me n'est pas r~al)sée au d~trir'nenl du scénatio 

***** ~ 41 Un so11 dill\)ollqué vous• lran~form~ en loup,garou <t seul le pul5$ant magicien Mol~i6r• te pouvoir dè lever le m•leflc~. Vou~ \lev.,; d9n< explorer 
~a èÎemdurC e t évnCr les-pièg~s qui s>y trouvent. Un très b(')fl }eu d'avemuYe:;; el d~acttoo . ~ · 

** * * * B 21 EparplU~s dans ce paysage Imaginaire, les nombreux Jragmenls d·une amulétte Si'lcrée ne sonl gu~re radie à réunlr .. C'est par la voie des airs que 
K<>kotoni , un brillant a1hlè1e, v() olrrontet les monsfres gardiens du trésor dans un graphisme é loquent 

***** . B 20 Des odvcrs<:1frc:s toujoüt'S plus hnbltè~ VQus setQ~I opp(:l~-!i' dans les comOOls. L'animation est splendide. mttis- un p~u ltmte ~~on -Se pr~nd VU!! à 
·::· r~gretter de ne pas cllspqser de,possibllltés supplémentaJres de cornbot 

*** A 22 Chacune d~s 18 salles de l'hôtel oll vous pa.ssez vos vaca.nces contient un j~u d'6clion er i.ls SOJ\I bien sOr 1ous dlU~cents. Mals ces Jeux sont trQp 
simplistes et ne fQrll ql.Je reprendre en moins bien de grand s classiques. Pas passionnant 

'* **"** B 2'2 La lec;ture n"'~t pas un ()CQois figé. N,pus pouvÇ>o.s lous doubler hQt~e vitesse de Jecmrc,, sans perdra en <;omP,r~hensCoo,, à conditlçm d~ Suivre ûH 

" ·: enlrainen\ènt ~pécifique. Lecture rapide lô permet, cl après quclqµes <!x~rcl~e>. <>n cotnm•1Jc• déjà ~-remarquer lès premiers progrès. 

*** r:i 20 Un <les .satelUtes de ta N.A.S .A po!:.e quelques problèmes ci vous êtes ch'1rgé ~·aller à bord de la na~ehe .spatiale le réparec La simulation re~I« 
très math~mat!que et n'a pas r~uS$iê; à nous captiver, d'autant que Jes graphismes soJ\l médiocres. 

'* *** F l~ Yous Y?.lci ~ J3QkJ1l9ne $()U$ I• 1è~n/i de NO.buC:h.od~nosor. Vous allez: tcnleT àe pern\ctt:~ aux ;•rson~ V9$ omî• d.f pén~tr"r et do pt<ndre la vJIJe. 
Ce. b'o:il je\J1 est servl par. de-s graphismes de qui.11hu a.,grérnent~s-par endroit de bruit.ages et·d anlmatlons. 

•• * * * B 24 Associer des images à des mots aussl ~ibyllins que dlttgr.')mrne en baton ou st~céogramme à partir d 'exercices simples avec des t211umetres ou des 
r6binets. (otrocluire Ja notion d'analy$e de population. Un peu fosUdieux m,ais trôs '1v0<:a teur. 

**** A · 20 Un~ hier) étrange·arçhe <l4;? Noé- quCt ce navire r'empli de monstres 1 Capitaine du Loar~.:;, le _danger est tel quJjJ vous faut d'urgen'ie 1egagoer la nav~,ttc 
de seçour~. M~I$ quel couloir emprunler, quel code donner il cette porto auloma6qùe? • 

**** A 21 Parcourez les différcms étages du monde sout~rr<>in pour vous approprier 1€$ llngo1·s Q'or eadapration de ce )eu bien co nnu slJr celte rnaçhlne 
rù~sl pa::. parfaite mals la possibllité de. créer ses propres tableaux est intér~~sante. 

** '\;* B .24- Ppui les eHlanls da~7 ~ns. un ma$tllr mlnd en culottes courtes qui rempwcc le~ plo1s de c9ul.t<ur p!tr cJ•$ pellls ll<'în~ èt des.out~ en 'pelûchè lin~ 
version r.usse exlsle . 1.-és pr~mi~rs p~>de l• démorchê 'loglque. · 

* * 1< * A 21 Gurdez le, ver dans Je labyrinthe mais prenez gi;t~de q~'en grandi~san1. n oc.:i soil pas amené à se-dévorer lui~même. De multipl<?.s tableaux ~t lb 
possibilll~ d'en créer de nouveaux et da. les sauv<?garder complètent c~ !ogi-c.1«1 

' •***""* B 18 Vovs 1nqirne,, l.1~jéor, prince de Jâlune et' sefgneur de là Liberté, Votre but eslde renvi?rscr Mortnoire, le t'<"Jip$ordèr de Mlmtlt. Un lçg,iclel stupéfiant 
par S.• possibilités èl qui peut soutenir la.comparaison avec les plus grands Un must. 

' **'*"*** c 24 Parvlendréz·vous à rélrouver la cité perdue. des Na1ns et à vous emparer des richesses qui dorment 1.à depui-$ dêS mlllér1a1ces. Un h'~s bon loglC1eJ 
doté d'un scénario soJidc. se dérovltml en l~mps ré~I et doté d'un puissant analyseur de syntaxe. on oublier~U presque l'ab$ence d~ graphisme!.. 
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576 logiciels au Tilloscope 

241 House of Usher 242. Hunchback 243. Hunchback Il 244. Hunter Killer 

245. Hustler 246. Hyper .Biker 247. lce castles 248. !FR simulateur de vol 

249. L'île maudite 250. lmaglx 251. lmpérialls 

253. lndlana Jones 254. Infernal Runner 255. lnlercepteur Cobalt 256. lntox et Zoé 

257. Island 258. ,Jack and the beanstalk 259. Jasper ' 260. Jet boot Jack 

261 . Jet combat simulator 262. Jel sel Wiiiy 263 J et set Willy Il 264. Je-tu·il 
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265. Jeu de dames 266. Jeu de tarots 267. The Jewels of Babylon 268. Jump challenge 

269. Jump jet 270. Karateka 27 J. Karl's treasure hunt 272. K aluvu 

275. Knlght lore 

277. Kung Fu 278. Lazy Jones 279. Lecture rapide 

281. The lion's share 282. Lire les statis tiques 283. Locus • 284. l ode runner 

285. logiformes 286. lombri.x 287. The lo rd of midnight 288 . The loi.l klngdom of lkul 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGIC IEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlFFICUL1 

K7, CARTOUCHE 
289. LUNAR MISSI ON Epsilon Spectrum 48 K Acdon K7 **** *** *** **** 
290. MACADAM BUMPER Cra lnform'-'tlque Orit 1/ Atmos, Flipper K7 ....... *** *** ***** * *** Amstrad. Spcclrum 
291. LA MAISON OE LA M ORT Micro programme 5 Oric 1 A venn1rc K7 - *** *** 
292. MAITRE JACQUES M.,.o•ppbtion MOS Jeu éduc•til K7 * .. ** - **** 
293. MAKE A CHIP Incognito Spedrum 48 K Simulallon de K7 *** - - *** 

circuit élecrrique 

294. MAMA l.LAMA UamMOfl C64 Amon compliquée K7 * * ** * ** ** **** ***** 
295. MANAGER üc 1nf0<malique Spoorum 48K Simulation K7 - - - ***** écona<nlque 
296. MANDRAGORE lnfogr•m<!$ C64 T07/70. M05, 

MSX . Applell 
ROie wophique K7 •• dt<quene ** * ** - ** * ** 

297. THE MASK OF THE SUN Ultta:iol1 Apple 11 Aventure graphique Disquette ***** ***** - **"** et dialogique 
298. MASQUERADE Phœnlx Software Applell AvP.nl\lrc gr.:'lphiqu~ Dkq\H!tt• *** *** ........ 

et dialogique 1 
299. MASTER OF THE LAMPS /\ct!vîslon C64 Action poéllque K7 ****** ***** ****** ** 
300. MASTER PAINT Ere lnforrnal\que Orle l / Atmos Des..,,.in K7 * * .. - .. ... 
301. MATCH DAY Oc~an Spectrum 48 K Slmulalion de looitmll K7 ***** **** *** •••• 
302. MATÇH POINT Psi on C 64, Speclrum Slmulatlon tennis 

(B•lle de' IMl<:h) 
K? ** *** ***** **** ** *** 

3'03. MAX THE GLOBE Micro U ngul• 11,pple li Educatif (~ngl~i$) Dtsqu,elle m K7 **** *** ***** ***" TROTfER 
304. MELOOIMUS, RVTHMAMUS, Vif! Nathan TO 7/70 ~ MO 5 Educallf K7 .. * ** *** **** ** 

ASTROMUS Initiation à la musique 

305. MELTOOWN AT Cos ml Atnri 400 • • 800 Action Disquette **** *** *** *** 
MEGALOPOLIS 

306. MEME LES POMMES DE Froggy Apple li Aventure graphique Disque li• ***** - * .. * .. * 
TfltRE ONT DES VEUX et dlal<>gîqu• 

307. METABOLIS Grerllelln Graphlcs Spectrum A venture graphique K7 **** **** * ** **** 
308. METRO Loglmicro TO 7/M05 Acoon K7 .. * * *** - **** 
309. MEURTRE A GRANDE Cobra sofl Or1c/ Atmos Enigme policière K7 ** - - **** 

VITESSE Amstr<>d 
310. MI CROBE SynetgistJc Apple Il Strat~ie Dl.«iuene *** *** -

* ··· ~ 
3'11. MICROCIEL Marco Polo Ork/ Atmos Educatif • astronomie K7 *** - - *** 
3 12. MICRO SAPIENS Ere fnfotmabque Amsttad C 64 Action el réflexM>n K7 ** •• •• *** •••• 
3 13 . 1815 Cobra sol! TO 7/70 et MO 5 Wargame K7 *** *** *** •••• 

Ork/Atmos 
314. MD.LIONNAffiE Ere lnf0<mollque Orit 1/ Atmos Simularion 

économique 
K7 *** - - *** 

315. MIMl Logodosquc c 64 Educatif (alphabet) Dlsqueuc ***** *** ** *'* *** ** 
316. MINOTAURE 1.orlc!els TO 7 et MO 5 Action K7 ** *** ••• ••• 
317. MISSION DE.1'ECTOR Cobra soit Amstr .'ld Str&14!g1e K7 *** - - *** 
318. MI SSON IMPOSSIBLE No nrnn' lnnd Orle 1 Aventure K7 *** ** *** 1 d'~splounage 

319. MR."DIG M1orodeal Dragon 32 Action K7 *** ** 1r* ** 
320. MR. oo·s CASTLE Park"r Console Coleco Action Carto11ehc> .. * ** •••• *** ••• 
321. MR. WONG'S LOOPV AmM>ft A1ns'1tad Action et K7 *** *** ** * ** * 

LAUNDRV bla nt hlsserle 
322. MODERATO Apple Aµple Il Aide A la création Disquou~ ** ** - Se:lon votr~ niveau *** 

COMPUTABfLE musicale 

323. MONKEV ACADEMV K()noml M S.X. Educam • calcul CArtouche ***** **** *** ** 1 

324. MONOPOLIC Frne C'.amo Blo1 (One) Alice. Oric Jeu do sociéto K7 ** - - -
Ma11• DolasyS1•m 

325. MON STER Acom soit Elec:troo Action K7 ••• **** *** •• 
326. LA MONTAGNE MAGIQUE Les Aventures Spectrum 48 K Aventure graphiquP K7 ** - - ** ••• 

et di<>logoque 

327. MONTE·CARl.0 loridels T07e1MOS Jeu deh"5ard K7 **** *** ** **** 
328. LA MOTO IN FERNALE Phlhps VGSOOO Actioo 

p1locage de moro 
K7 * * * * *** *** ** 

329. MONTSEGUR Nonoft OTic 11 Aunos Aventure hlsloriquê K7 *** - - **** ! 
330. MONTY IS INNOCENT Grem&n Graphies Speclrum 48 K ActK>n K7 **** *** ** *** 
331. MONTY MOLE Gremlon Gr•phics Spectrum 48 K Action K7 ***** **** **** **** 
332. MOUSER Sony/U PL M.S.X. Acllon Cartouch<' *** * **** *** **** 
333. MOVJE MUSICAL ces C64 Anlrrt•llon graphique Dlsqueue **** **** *** *** 

MAO NESS 
334. MUDPIES Mlcr()dcol Drogon 32 Actlor' K7 *** ** ** *** 
335. MUGSV Melbourne Spectw m 48 K Simulation de gong K7 **** ** **** ***'* ***** 
336. MULE F. lc~rrronlc Arts C 64, Apple Il Simulation Oi~quoll'' **** ** ** ••• .. *. 

Al<>rl 800 XI. ~t.Oilôn'l it1Ue 
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1 

TÉ INTtnêT PRIX PARU DANS NOTRE CO MMENTAIRE TILT No ... .. 'I 23 La centrale atomique qui fournil une ~netgi<l vftole à tous les colon< de la Lune osque de manquer biontôt de carl>urMI 
dons les galerie• ~ITolt•• •! de ram•$S\'1' 1e$ bbnk disper>és Un Jeu simple mols auquel on w l!>fsse prendre 

A vous de vou• dirtgcz 

.. . **** B 23 L..• Oipf)t!t' l~COnq~1t(?fl l.a Lonr Arums plannm~UH à 1'érran oit fo1id1aue , !ffet i.P slrôh<> ... rnp1e, r{'déflnitlon dp;; 101..1clw~ ~I comb1l' du. luxt?:, nipper 
en kft. C'esr 1cllc11\~11t plu"i agréabfe Je Jouer •PS> propr~s c'ÔIT'IPfl'lllon; Cré.aUoJl f-.'t r(°i<"r~nrlon llll y,l)l~nt un Till d'or R5 

*** B 18 C ~ 1<'~.iciel d'eivcntur;;~I 1 mlQuemt?.hl ·1e.x1uel Ancieh lieu de CC)UrtH19' de films d~êpûi.IVbntc, çe monôir ne con.tf("nl pü-'i moins de cinq lr~ni: qU'U 
vous faudr" bh>n (-ln lcnd~ouvr-lr l.e dl!logue avec rordinateu.!. e~mbla~~· votr1<: Imagination Ja11 le r4i.!SUJ 

* *.,,. ... .~ 19 Mait:r*' fhr:quv.o: vc)u' lllvh~ h pt1r1if'ip<'r " qu.-un: !eux rlP t~fJex_}("lfl Ott 11 'i1i\q1ssf" de c&lrul. <l'onhoqraphe ou <l'~ dt~sln le pnncipe nnte Je tn~me · 
fdpTf>S le modf'lt> donné _j rkran, vt>U., tl-t•\.'PZ o(dOnntt VOtf1• propte tab'-"llu 

•• •• A 22 Ce logiciel 110u• P"rmetl"' d'apprendffl les nid•mems du lonct101>nemen1 de YOITe ordinllli!ur. du moins en ce qui a>neeme los arcuit$ $!J11P<!$ L ~ppren-
tis>age est progre<sif et boeo <fosé 

.. .t; .. * E' lq Momn I }ama rpçit"rn dan~ Jes an"l.e1> ~mmP an 1PU t>l111rrp dont 1a norrP bnUc de COl'l!\1dtS-rnt1ono; miîraphyslque.s Un gros polnl norr pour 
IP JOU('.'ur moy''" qm ne ci(>mandr qu ·~ comprc·ndre les 1~9lt1 11 R111 prorêger Je~ l1tmi1l~ rie~ ftrt&ques dP mutanls - H l< * "I- * a 21 Vou~ vpicl promu P f) G . de la socld14 lnfo·Gosd Vous d"ve>. nssuror la gestion ln plus saine I~ plus loogtcrnps po.sll;la . Uo 'logiciel p8$,lnnnant, 

·~- à la Ibis jeu oJ inl1iallnn '11 Io 9'1-'lion Un mu<t . 
... * .... .. . c l'l A 1de1 T~· prlnc; ~-;[',à r"trouvPr ~n p~rt', pr(•tre dan.it; le li•mrtltt de- la flamme s.-,<-rt'S(I Pour le d~couvr;r il feut d'11bord résoudre k!s 4ntgmes 

- >---
d("5 ne-u.f autrP'I lnw>n~ Un YT3f jeu d~ r6k• (r-.nçai.~ qm n'& rk'n A C"nvl.,r à w~ 11lu<1.tf(I' concurrents ~trangers 

..... + F 18 Pour parventr li rester en vre. voos devez co01e qoe coOle me-iae ~ tnbln sur ~ fameux .. masque du sofeth Sur L-, route ta sucœs.'4on rop1de 
dos images (tuii. par <ecoodel donne 11llu<ioo du mouvement Un bon jeu aux d1,,1ogu.,. faciles .. ... * * ... .. F 18 [n dépn Je-,;,; A;, (deu• :lns) Cf' k->Qk'lrl rf•'\tP rau,our. uiVg.if", r"nr par la qualu.S d'°" graphltïmes qui reot.semb14?nt A de Lls ~nde des.sm~e. que 

- - --- pair la difficuhcC de l'llvPnn.trf! ~I P',10:.pf!C"t compk"rrin"nl loufoque- d("I c:«>lle et. Un muc;:t 

·~. ~ .. B 21 Un l<J(lidèl à pari , <0m111ueu.<efT)ertt ré~ll~d. emprelnlde charme et d~ p<Jésie. Don.- une prurnl~ro éprouve, lé prlnre d~çhu pa1 u11 m~uv~ls g4nio 
__.,,____._,___. vole _.su t un f~i~ travers d'ur1 cô~lolr df1 h.1m i~rc. Puis U dnU r<:produlre des no loti ~1' jouant sur un « gl('>Clumspicl o U-11 fô!/dt1 

"* * ... -(;-.--- 22 IJn fogic1el qui n>urtr 11ux roncrion~ d4 .. ..,lqL1ci., iJéométrtque..; un ntfkhnge Jeç <'Oôrrlnl"n(o''"'• une loup~. dl!ux routinr~ d'tk:rlture. six motlfs de rem 
pli..~:;r:)$P- u1 urw >auvt>qilrde de~ de11:"1-"' IJn (,,i;luJ regrr.1 un ~v·>h'nw Jp d~plac'!m('nt par c~w1er beaucoup trop rbp1dl'." 

• •• • * 'I 21 & vous êtes pa1slonn# de !ootbaD. ce proqrAmm<' est le logiciel qu'tl vous faut Vou• dlrlgmi une équtpe comp~tc q111 bflron1e celle cl<? r<>rd•nall'llr 
ou d'uo ami Un tr~• bon jeU. aux qn>ph1$tne< JD remarqu•bk>s 

t• * ... "' B 21 A VOU$ ·~ fnc-."Km;<Je Flu~h1nq \1fobl-low l oM pas.,,.mq·"'h<'t~ •'t """<"( arp_\ wnt au bout dp W>trf' raquette Un lo<jlc1el qui en un ao d-.m'1ence 
n";, pas pns unu ttdf' 1 a couro;e ti("o; r11mn .... 1··1r<. de ball~ .. ~ .. r IC'U)OUJ( a1.1.çs1 dk>rh~ H. + * * 1200 F 24 Avec M 11x r,n foll un gra1'd pa$ en avDnt d,ao.:; la qualité et dnns l~ prl.x. Max pré.se.nie une doubl<~ orig1Jv.lfüé. m'lb1'l{ler t.rois S\.!pports (ao1,, rntc:.ro. 

- popicr) ét pr~•en1er des <i\u~tions couraii l.~~c Io vie, voire an ~!!~ Un must e t ui1 1'111 d'or 85. 
*** B 20 T:v1!i l~ld~l 'I l'!nWni\r)n uu ::ioUè~e. qui 1r:>ur-n1 à tond 1..1' 1·Mt.t du rr&yon oprlqut> ,. M61r')dlmu~ 11 forme l'vre('!lle ec apprend à reconnnitrc 14:!~ t'lotes 

- 11 Rythmacnu!i> ! ~·· Al\•H' tf" mond<' des rvtho-w.. •· .l\~omu-; • c "lul t-IP" dur~e~ rr de11t gamm"<Ci <;ympathiques, mal' gO'lc10Pnilcm à êtrt? plui êlnbot~s 
++ .. B 25 ()(o raction à rev1mctre Pour éviter Fupi,.,,1on de cette centrale nucUoire vous deve1 d4connectu ~de 150 r~11<1curs. Le graphi>me est "!Jl'Pa 

hie er FontmaUon sans grande surprls<l u tout manque quMd même d'orig'""hté 

* *.., .... B 25 p.,rviendrei V-;;; :\ ft'OvP"r""r la dK"tat~ .. , \ riSMNtî :i> pré~Jdent Jan .... ç lonrnons, Un bnn ,eu où rambianc::e e~t trts bien rendues e.t QÔ l'humour 
'-'\t prés('Jll '.\ tuu~ llloments 

• +1't + A 24 Dkouvt~ Je sérurn qui V0\19 rerransforme11' en hQmmP,, confectionne>: votre bombe et faites Sfuter les. ~les Kn:mlJrl~ J 50 é.cnms, di!. q1.101 rw rdre 
1• 10\C enlto le• forêi. d• snpin et les vlll•ges de briques, Il vaul rnreux foire un plan. Mignon mai.s /utile. 
------~-.----- ---• ); * * "· 21 Neuf a\.•enlt1rh n'l1Jtmnlrs qui vous fonl 1onqlcr ovf.>c les poutw llrci, 1197aquer entrP Je~ P·''~~ de maison, 0ffrtir'!ltlr dt'i voyous et dfzunbul~Jr dtms 
lec: coul()ir .. du m~1rc1 P11ç_ vrnlm,•nt nrlqlnl'\l, pa!-l vrf'limPnl ioli m111~ ao:.ç.pz vnrlé - -

B 23 Albert Porlgnac, ~Mt••" haute figure du r•dlcblisme. meurt dons le TG V Il sapp<~lall ~ 4takir au grand )Our les ptèces d'un do5'10t cxpki;J 
1 

•••• * 
Mon naturelle. meurtre? A vous de mener reoquète Un loglc:lvl original ot très r4u.si 

• .._ .. ..- * r 2? Adaptation lihre du c.Sî~ film • L l' Vova~ f.\n1.) ... llqu~.. vou~ d('\.'ff"l ~ounr un pauwt" matad~ en pénétrant dans ses a11ètes A bord d'un 'iOtJS. 

marin mimatUil"'-> On tTk: bon jeu dr .. u~,réqw nù roo ~it plu~ J)brfOJS Ot) donner de lb lflt 

r - • * * B 22 C.e logide) esl con~tt'Ull en croîs parties Rèpn~~nl11tk>n graphfqu~ du ciel"'" ncuC ca1tes, r1t qui Interdit \,4ne vision globale de la voute c.Jl\•!;t~ .. )CU 

' 
de pendu sur les é(Olltts~ quer;t\ons pour tesrcr ses: conna1ssnnees . Soule la pten-1lère J)l\rUe est vrai0\el1t fütf.rn:ss(lnto .. ~ . B 24 népart SOU" Ir s1q1w du Pnc Mé1n. capture> dt) lc,>ltrP.t\ .~ous la mcn11C(I d'un P.m;yme gloutoo i,.ulte dans le gimrc c Lt> mo1 lt plus l<mg 11 conf~crlon 
d'un mot connu du dictionnaire çharAiS pM l'orciinate.ur. en moln~ d'ttnl" minute Seul ou à quMre 

t o /dr * A lM L• reto~r de 11"1 d'Elb<? et le début des cent fOUH. • W•terloo mome plaine .. •. RMc11vcz l'blslolte du petit coporal avec ce w•l'll•n'l4! fronçais 
Adaptez le ternlo <lv manœuvre ~ votre 'trotégle. Comme dl>abttude c'est ce quJ prime 

• J • Il 21 M:Jionnalte vou< l'~tP'< eo Ml>ut d<> """"' mars pour combwn •tP ttmps Vos dr< m1l~on .. ~nt dék\- inves.Us dan.. une ~oche «ooomtque deo 
voue c.hotX l ~ r~,t• Mpend malntonnnt de votre """' de; affoire• Un• <tmulatlon •ffkare 

r 
.•• *. c 22 A comme averse . R comme rêve.. Da Jettre t?l''I li?Ure, de scène en scène. l'fï!nfant explore l'o1ph&be1 d.&ns l'univers bucol1~ue dE' MJmi 141 fourmi 

Si tous les loglclelr. ériucalifs pouvaient l!lr" de C<lriP. qualitd, nous ee!>Sérlon.s de jouer .. .. B 24 C<.'tte cours~~.,,,~ Un ('111ns le labyrin1he tlt• !ri huitli\m(" g alaxie "'11 d'uf'W vivacité R IQutc ~prfa1uve Les éwrheJlcs crébh1r(!S mol-é6ques voua pours\.11 
VP!lt sans tC"'W ~~t vou~ n~ connt1ître1 Il' pl'lbc qu•au sortit dP C'flt f'f!fer 

... * f\ 24 Une batnille navl!I<! ac:eom1nod-ée à ~, 6auee $patiale. oll. les ~s <rnn('miet: re.mplacent te1 croiseurs et les mls..,1lc1 t;Qnt troqués contre d.-$ torp1ll<.'s 
Sub~lilé · les un S<Jnt d"v~ par des ~rans protecteurs à la manière de gilets pare-balles Il fallafl y pens<>r .. ~ ~ 18 Voos VOICI au rœur de cette centrale atom1qu• ~ vous ne parvene>:r P"'" à voler tes p&ans du mi~ SX 1 r4<1ullih<~ de la pianète S<'IO A )011\bls 

oub•~ Le..~ dkot"I: -sonr s.mpk!s le.\ bnJitl'lgt'~ discrets et l\'llvfflf\JrP r(>'S{e bien cla~qut' ..... B 23 lalsset-vQus tiUie:r à votre ap~tit vor&ca en dévorant tous le-s fruit$ que vous pouner trouver Jl vous faudto au~l évller les lanr6me> t~I récupére.t 
les ioY.~"" Un loglctel .. ns gronde orlgh>~IJI~ . .. ... D 19 Mr Do esl pour<11lvl P"' dP~ litorne• (1) C rPH<ïP7 lin tmu et ast;ommPY. l'i1nlmal tombé dedl'ln!i Un 1eu que l'on pro1'.'IOSern bientôt d~s le biberon, 
mais qui .. 1 foll '«,,. pr<!uves C l?tte v@ri;i<>n v~I r-orrcctcmf)nl r~llll~ét! 

* * * A 23 Les blanchlsseurs hors P•fr. ceux qùi !~vent plus blor1c que blanc vlennenl de Chino. mail comme les outres. il~ sont li la merci de f~ro li rep:aruir 

--~--
fous qui tes em~henl de collecter le• ch•mi<;es et pantalon• Alde>. M Woog à s'en tirer •vet son arme Sé<:rèl• k J"l d'amidon 

-t.; ' ... c JQ Tt;.<t rapKf('mPol. 1twc omme ~uk> ô.de vntr.• tov<rirk, Vf'l(I._~ pourrt"1 cnmmenœr à ém:re ~ nWJodies de voue chotx et tes réécouter a Ll vtl~ 
voulue En re-vancM on rt>grelte fab .. \!ncf' d.- vra1-; ;,c(ords fJ>ll~ plu' dP deu" not<"S) Un bon programme au dcmeuranr 

*** c 23 L'un des rares logici•ls Mucaü(s pour M S X 11 propose des exercices''" les quatreo~rollrinu1osl que sur des pctl" J>TC>bl<"mes d'a~~brc lnc.orpo 
rés dans un vnu jeu d•accion Mor'llrev ô('Odf'my ne dikompose pos les o~allons. 1n111s 'Jl{trm<"t de s'enlraî"er snns s'erinu~:er. 

" 
-n- 2!' Un Monnpolv o;ur ~"'"'' A 11eun eivonttu)c, affrontPr l'orrilnnteur tout .;:<1ul 1>~1 lout sout pnlpuan1 que de• lnconv.Snlen1s . vlslon )lorllolle, etc Lo 

jeu dvvient lenl i!I ((lslldlrux. iJ perd loutl' otnveur On n.:i peut m~rrw pas tricher 

*". A 18 Echapptiz ùuK monsrre$ à tiaveTS un d(icfok, d•écheUes, les (tJJr!! wmb~r dans les trous qu<• vous creusez avanl dfl Je" as-sommer. U11 thèmt> tlont 
l'origine semb~nt~r ~ la nuit cles temps du jeu vidéo Pas original peur deux S<JIJS. IYl"1S bl<!n réo~ 

ttt *. -fi" 18 RetrCIU\.'"lez vaus le pttrrtwmin de la ~e--."' ct'dlt' 11u 54>"1n dr~ Pflfr,,11&e .. df' la Montagne milqlque > L-aW'ltme est tnt~reç_.:;.ante mats les grbpht-.~ 

-- un peu trop • ~ • \>1 St~ voc-abuûure t>n fr"nçals, i!'q m.alh{IUrPur.emf'nr crop tt'~lrflnt ..... B 19 Baccara ou roulette, les affamés du t•P'• ven sonl attendus don• IP.$ oalons du grand casino de Mome Catlo L~, 5 000 francs que vou• J><»<~dez 
en début de partie~"' pormeltenl des mi<e< variées Un loglc1ef captivant. 

** .. . * B 18 v~tre mission '\llt>lrulrP 1.- r~p1'm~ du d4'na.e-r~ux -;tarfo~ er d~tn.1lrP "°'' '-'""ntrale Parcnu(~ d'~ppr()che en mo·10 sur une coute truO~C! (!'obstacle . 
Au bout , uM por '" bllnd<le don! le '""I Pll1ni J~1ble osi une clbl~ ~n p<'rp~tuel 1nouvemMI. lin très bon l<u pour J~ VG 6()(X) 

• * * tr B 22 Portez à la rocharche du Saint Graal et de la pierre philosophale d~M le chat eau de Mo11~9ur, dcmier bas11011 de• lllblgéols Un log10141.I qui pn'>(M!· 
rail fnllpéîçu s'll n~ s'h'l"'erlv&11 pas d~ns on çontexte hb1om1ue r4cl L& e.<1 sa lor«? . " . A 22 Pnur '-â!JVE:'T o;an nmt M onrv. nO<Te h~r<X Jpvra collerter huu:s d~s dl"""~mlnf-. à rrtwerc. un l11bvrinthe de p.êcef> et celà en dépit des 9MdK1n 
rec; fl't ~utres mons1nt( Un JeU cla~sique ttt ow\n< qr-MdP Of'!Jtn"l1~ 

oquelet 

•• * ... B 19 Pour préparer l'hiver e1 f;:.ire des provlsK>nt dv c:hovbon. vous aUei dWQtr petite taupe 1-0n.s d~fe:nse, rous enfoncer au plus profond®" entr-AJ!i~s 
de 1a terre. 21 l•hleoux aux difficult~s bien do..res qu1 vous feront po~ser de bons mom•nls 

•• * c 2.~ On <>"'1 à pein•' r~conl~1 le '(;énnr:o 1 • f1Mc6e do Tom IP chM • ~t6 enlev~• 1>'< une h•nrin de m~chonts roi~ Comme encore trop do lr)$1cicls 
pour M S X Mt..'>ll'i<•r 1'nrtnque d·origlnafllé t.•fal< li r~sre AgréAbl~ Il louer, gr8co ~ un br>n niveau de dlffirnllé ftlllé ~ un grbphlsm~ correct 

.... * c ~3 La c.réation de té nc;iuvmrn show va vous dürnander UI'\~ s~rlcusc pré1>arntion ChoislsS.Cz votre déc:or ~l vos p(.•.rsorn1bgcs ; l'antrnatton SCt'b d1fft1terue 
selon le 1h~me muslcftl que vous oute1 s.<.lectionné. Un loglclel pOremcnl graphique. - ; .. R 21 Plrcourez 1<"11: d1ff~r('ntir; ~rran~ et rt:c1..1p~r<?1 1'1ntéq!'alit~ dP~ lhrt(t'41 qui t'i y trouv~nt d1~iw-r"'""'\ Bien entendu dfff.~rl'ntes créature_:. vont lenlt>r de 
VOUC> tn emJ>«hi(lr Un teu très dèls'Slque fl't <ans Qrdnrle ork_i1nal11~ 

t+ *. * * B 19 Parrain d 'un gang de haut niveau . votre bu1 sera de rendre voue groupe tou10urs plus puKS.Mt et de ~"Q\1$ maintenu au pouvoir-le ~u' bngtemps 
possible. Une tr~s bonoe adaptatton du jeu Royaume, aux g1aph1>mes dignes des meilleures bondes des.slné~ ... , ·~ ""' F 21 Cconomte·fectJnn la pl1tnèlc (rata vlrnt dft "uhlr l'assao1 de qur}rw r()lnns bien dédd~s à ff#nin~lllser c:es terres ju,.qu'ltl vierge!; de toute lndus!m?. 

- L'anlmat!Qr1 ~ril\phiqur c.'<if a1J progr,.,mm•• !r~ mule~ trava1Uem tnndl11t que \'OU~ romp1M. voi; g(llns. Tilt d'or ffü pour le graphl~mc 
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576 logiciels au Tilloscope 

289. lunar m ission 290. Macadam bumper 29 l. La maison de la mort 292 Maître Jacques 

293. Make u chlp 294. Mama LIHma 295. Manager 296 Mandragore 

297. The mask of the s un 298. Masquerade 299. Ma~t<•r of the lamps 

301. Match day 304. Melodimus. rythmamu5. astromns 

30G. Meltdown at Megalopolis 306. Même les p . de terre ont des yeux 307. Ml•tabolls 308 M"tro 

309. Meulre à grande vitesse 310. Microbe 311. Mlrmciel :n 2 Micro "~pi<ms 
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313. 1815 314. Miiiionnaire 

317 Mission detector 318. Mission Impossible 

321. Mr. Wong's loopy laundry ·322. Moderato computabUe 

325. Monster 326. La montagne magique 

329. Montsegur 330. Monty ls Innocent 331 Monty mole 332. Mouser 

333. Movle musical madness 334. Mudples 336 Mule 
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576 looiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE OIFFICUL11

1 

K7, CARTOUCHE 
337. MUROER ON THE 

ZINOERNEUF 
Electroolç arts Apple Il Aventures poUclères Disquette *** *** ** ***** 

338. MUS IC MASTER Su1msol1 C64 Cri!allon musicale K7 *** *** **** *** 
339. MUSIC WRITER FoUo Atarl 8()0. 800 XL Création musicale Disquette ***** *** **** *** 1200 XL ou C 64 
340. MUSlRAMA T ~hn1rnusiqu~ EXL. 100 Solfège K7 *** - **** *** 
341. MYCHESS Il Datamost Appfell Jea d'~ehec:s Disquette ****** - - *** ** 1 

342. LE MYSTERE Loriciels Amstrad, Aventure K7 **** - - **** 
DE KIJ<EKANKOI Oric 1/ Almos, 

343. NAPOLEON c.c.s Spectrum 48 K Wargame K7 **** - - Selon J'adver..i 

344. THE NEWSROOM Sprlngbo•rd Apple Il+ , Il', lie, IBM Pre.ss.e et graphlsme D1$queue ***** *** - *** 
PC. lBM PC JR, C64 , 

345. NIGHT BOOSTERS Cobra soh Arnslrad Action K7 * **** - **** 
346. NIGHTFUTE li Hcwson Specirum 48 K Simulateur de vol K7 ** ** - *** 
347. NIGHT MISSION PINBALL Sublogle c 64 FUpper Disquette ***** '**** **** ••••• • 
348. NORTH ATLANTIC 86 S S.I Apple Il Wargame naval Disquette *"' - - **** 1 
349. LE NOUVEL ANGLAIS Asslmll Apple Il, Oric 11 Educatif Disquette ** - - ** ** 

SANS PEINE Almos, T 07 / M OS K7 

350. NUTCRAKA Software Projee1s C 64 AcilQn bucolique K7 ***** ***** **** *** 
351. OLE Vlfi-Nolhan C64, Amsirad, Adlon. slmulatron K7 **** ***** ****** ** *** M.S .X de corrida 

352. ON -COURT-TENNIS Acllvlslon C64 Simulation sportive . K7 **** **** *** **** tennts 

353. OPERATION MERCURY Froggy Applell Simulation de Disquette ***' - - *** 
sous~ma.tln 

354. ORBITAL MISSION Cok1elvi$ion M 05 et T 07 Pllo l•ge et aellon K7 *** *** ** *** 
35S. ORC ATTACK Cr~aUve. sparks Atari 600/800 XL Aelton 1<7 ** ** **** *** *** 

1 
356. ORDIFABLES Viff·Nathan A~ple li Edueatlf (création) K7 ***** **** ** ** *** *** 
357. Ol'HO lni1iel EXL. 100 R~exlon jeu d'Othello K7 ** - - **** 

1 
358. OUT ON THE UMB Anlrog c 64 Action K7 ** ** * **** *** 
359. PACIFIC 231 Edlciel Apple Il Stratégie et action Disquette *** ** 1t ** **** 
360. PAC·MAN Da1asolt Alarl et C 64 Acoon K7 ** ** ** ** 
361. PANORA,MA (H) Talenl C64 Création graphlqu" K7 **** - - *** r 

Computer systemS 
362. PARANOIAK l'roggy software Apple li Aventures graphiques D15<luelle **** - - ***** 

et d!alog1ques 

363. AU PAVS DE COMPTES Edlcfels T07/ 70/ M OS Educaur. ealc\11 K7 *** ** ** *** 
364. LE PAYS DES MERVEILLES. lnfogrornes Allce EducaUI, mécanique K7 *** ** ** 

LE MOTEUR A EXPLOSION 
365. PAWS Artlc Spectrum 48 K Action êt Aventure K7 ***** *** *"* * *** 
366. PENGON Miaodeal Dragon 3 2 Acdon K7 *** *** ** *** 
367. LE PETIT PEINTRE Be Un TO 7/ M05 Dessin et éduealif K7 **** *** * *** 
368. PHANTASlE S.SJ Apple Il Jeu de rOle Disquette *** ** *** *"**** 
369. THE PHIWSTlNE PLOY Oavka Apple Ill.. Aventures graphiques 

et dialogiques 
Oisqueite ***** *** '* ** ****• 

370. PICTOR AMSTRAD Vlfl·Na1han-Jawx Amsttad Alde à Io création K7 ***** ***** - **** 
(PALETTE MAGIQUE) gtaphlque 

371. PIERRE MAGIQUE Micro apphcallon c 64 Aventure, K7 **** *** *** *** 
372. P INBAll Elcctr:onlcs Arts C64 Flipper Disquelle **** **** "'*** **** 

CONSTRUCTION SET 

373. PINEAPPUN Canoo M.S .X. Açlion Canouche *** * **** *** **** 
374. PISTOP U Epy• AllUI 800 Course automobtle K7 **** ***** **** **** 
375. PITFALL li Acfiv!slon M.SX Action K7 *** **** *** ** * 
376. PLANETE BAS E lorlctels Amstrad CPC 464 Educatll, K7 ***** **** ** 

mathbnallque 

an. PLANETE BLEUE Cobra soit Orlc/ Armos Educattl, géo91aph1e K7 **** - - *** 
378. PLAYBOX Norsoh Amstr~d · RéOexlon K7 •• ** ** * *** 

1 
379. POCNT BAC CHIMIE 1 EdiGiel Apple 11 Ellucatlr. chimie Disquette - - - **** *i 
380. POINT BAC MATH 5 Ed ici el Apple Il Educatif. 

malhémolique 
Disquette - ****•[ 

381. POINT D'ORGUE Edicte! c 64 Solfège K7 -
***** ****** ***** **** 

382. POLE POSITION Da ra.soli Spedrum 4S K SlmuJe.Uon de course 
aulomoblle 

K7 ***** **** *** **** 
383. POLITIQUE ECONOMIQUE Ansv.•are TO 7/ MÔS Simulateur K7 *** - - ***** 

économique 

384. PORTRAIT ROBOT Edldel Apple Il Jeu d'enfant Disque lie **** **** *** * 
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É lNTÉRÊT PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE 
TILT N ° 

**** * F 18 A bord du dirigeable fo1sont la irllvetsée Londr<>s·New York, un crime a étê commis. Vous devrez retrouver le coupoble ovan1 l'orrivh Le coupable 
•si à cbaque fols diffl!rent et vous pouv.e,z choisir l'un des huit Mtectives Un três bon jeu malgré des graphismes trop succlnts. 

•** * D 24 Neuf instruments, trenfe·quatre rythmes automatiques sPpt oruwes. tr'Oi'< voh< 
Lin log1clef suffl<amm•n• simple d'uuli .. tlon e1 11ès perform•nl 

le synthé~ur monophonique qu'est le C 64 •• Mchaihe 

***** a Z5 Outil de création pfus qu~Jnsttument de mu$1que, ce logiciel esr de5 plus efficaces Sur quacre volx, vos. compositions 1rouvetont ici un support à 
I• hou'''" de votre 1alent Tout .. les fols de< l'ocriture musicale y sont préS<1ntes 

... *** a 24 Traunll exolorntolrP de la gamme à partir du la de «in E:Xl 100, Trois nlve•ux de dllficullé (sol à si fa à do 
Un bon outil pédagogique pour lniUN le< Ir~< Jeunè< enfan1< il l'.ScTilure musicale et pour éduquer leur orellle 

do à do) progesslve 

t. * * * * f 19 Pr<>mler logtefel à propo•éT 1• doulile visuolisaflon. c lassique ou en relref. Cio logiciel n' est plis le. plus fort mol5 reste cepem;lont l'un des meilleurs 
du morché'. Un choix de 124 porües célèbres complète la dl5quette 

~ * .t * 8 23 l<.'nc>1el nous~" du rért'iituffP:->svPc 5on mystèrP On ne ~uralr s~en plhlndre. lb c;buce li P'té très appréciée sur Oric JIAJmos 
Vous dPVP? dom· d~llvrer "1ne ;eurie filte retenue prisonnfPre par un savant fou dans un temple aux m!Jle recoins. Les graphismes ont fait un net progr~ 

rs "t**** a 20 Ce ~el é~ l'un des rares w;n'gamê.S sur ordinateur où -ce demie.J°' ne joue pas mals ~ borne l servir de maitre de jeu entre deux partenalres. 
Le programme Ju1-mème est assez mthessant et pecmet une grande Yl).riat,ion tactique "Ct .strafégiquo 

.1-lnt-*1t;t r 24 P':>ur crée, >on propre JQt.tmal 11 n 'e..st pfu$ be.;.nln d~nvestir des milltons' Ne.wsroorn vous apporte son savoir-f11lre 
Cré~tlnn graphique, mise en page et iliUStratlon5. le résultat sortira bien l!<:elé de votre i!Tlpmnanto. Un lo91c1el étonnant et TIJJ d'or 85 

** * 8 24 Une cour.se poursuite dans la 1ignh de Tron oà chaque p!lote doit 4vlter les murs et les traces la~es par son adver.salrc sous peine: de crash san· 
glanl Rapide (7 nlveaux1_ mals des gtaphl<mes baclés. Oêcevant de la part de cet éditeur 

*" * 8 '?O Ce .:fünul~t~ur d..- "ol tifiTI1' plusl~urs po"Sfbt~t"s comme rle Voler de nult ou d'effectuer une des phases du vol 
La ilmulatJôl'I ~c;t d5.Se1' fldMe- et le_c; t:omm,i,odeo; r#ngis.,c:ens rapidemPnt mi'îs les graphismes sont rrop somm~tre$ 

•• ,. * * B 23 On se CTOlrolt au beau milteu <l'un rald aérien Tandis que votre balle percute les parois du Cllpper ce ne son1 que tirs de mitraillette et •ifflemenls 
d'obus 1 Les parties seront endiablées, prenez garde au m'ai de t~te 

** 'Il:* )t r lq 1 e<- forces wvl~tiquf'S ont décidé d'en11ahlt l~'O pavs libres Vou~ ~Jlp.z CC>l'ltrôl~r fes forces de l'OTAN qui doivent repousser Pennemj et mener Ja 
contre ofümslve Qublr~ mt~f<lons .snnt pr.opo~,ê:!'. dcmt deux se Jouant plus rapidement 

**1'* E 24 Qoond A.ssimlf posse sur micro, cela donne 146 leçons, 1 manuel de 300 pages, 500 ••etdees d'outo<onlrOle. 2 dlsquettes sur Apple. 4cassettes 
sur Orle, 6 sur Thomson Conslstaot mals point lndlgeste m•.lgr~ un p~oibk! sentiment de rabâchage 

** '•* B 24 Cvril e.st un écureuU prévoy~nt Avan1 de re~1ntire ~ê.4; qu:irUeTS- d'hiver, li fait le p~in de noix et noisettes eo sautillant d'amantLes tue-mouehes 
fn nid d'oio:;ellu:x . Un feu d'action prlmesautivr que les tra.-r Jeunes f:n(ants vont adorer 

.* ...... * * a 24 La premillre- simulation de corrida pour mlcro-ordlnateu.r. Eli.me. grande réussi~e Le.graphisme- n1est p"s eKceptionnel, mats l'animation permet 
de remorquabl!!< subtilii.1$. Le tor4ro se déplllce d•ns huit directions. réalise plusieurs types de pas•es, et ohaque tauœau • ~n C<>raçtère 

•* "' 8 22 Pour ce tennis, Artivfsion a c"ols:i une voix différenre de ceJJe des au.tres ~niulatfons L'Qrdlnttteur gère en effet les déplaceme:ots des joueurs Tour 
repose donc sur la Ctappe de la ball• Molgr' I• pouibilllf de cho!sir typo de termin et style de jeu. li est frustrani d• ne pas déplacer son eh~mp1on 

. .. .... * B 25 Nous sommes en 1941 VoU! oll~dirlget un sous-marin 111 le conduire jusqu'à. !'li• d'Asccnslon dans le Paclll'que pour réciJp~rer des documents 
ultr•-secrets.. Une simulatron ltès complète et fidèle mais les Ctéquents accès disquelie rolentiSSent lrop le ieu 

* *'ft* c 24 Pour ramener sur terre Je vaisseau otbital myst6rleuse:m1>nt disparu, votre nhvE?tte parcoor1 l'espac,Hemps à ta recherche d'une planète Inconnue 
Orbllal MisslOn n'est pas un 1ïlmul11teut de vol Seul votre dext~rit~ au comb;<it rentre en ligne de compte 

*** 8 19 Déiendez VOite chlit~u contre les hordes d'orques qol menacent de )"Investir d'abord en tançant des pierres. puis en vous bat.tant à J'épéG! 
Un relant de Hvnçhback, mals en moins complet 

* .. '* B 24 Son gros atour l'embllllage e-t l'humour d~ lb cigale A ch~ussett's "'YéP..s et de-hi fourmi croque mort qul s'expriment par buUes tandis qù'une voix 
ffmlnlne ri!clte 1~ roble Le conienu e~l pauv"' deux cassenes. deux fables, un kim el un puzzle 

*** A 25 Un jeu d'OtheJlopul5santqul offre plusleul'5 options. retour au coup pr~céd•n~ lislede vlsuo~~bon dèlrc<>ups possibles. modific•bon duieu, poSSl 
bilit~s de sauvegarder une partie!. en cours Ou termfn~e. et revoir tous le.li coupS Joués lJordlnatéur est redoutable, mais kmt en nlv.cau 3 

'*. B 24 Prene;t • Jock and the beonsrolk., remploc"" les supeib<!s tobl.,,u>< par du tout à fait banal, rajoulez un géant qui parle dOt)s""' borba el vous •vez 
ee logiciel MAme tigP. de horlcot, même cMte<>u (23 salles) . même géant. Ici on ramasse œufs. harpes el sa<:s d'or 

**** D 19 Vot4s: devez gérer votre entteprlSe de chemïn de fer pour lul permettre de pra$l)éret ét de constn.Hre ~lnsl d~ nouvelle.s voies-
Un jeu ba•ucoup pluS' Intéressant qu'il n'y parait au premrer abord 

** * 8 24 l"bncêtre ou Je pionnler, le meilleur ou le motn.s bon. quojqu·JI en soit i'authentlque Pac Man des machines d"arcade 1n~re le C 64. 
Un momenl de no~lolgle qu'il seratl idiot de se ref1,1ser, m•lgré les rides de ces vfoérables logiclels. 

**** c 19 Ranorama est un &ogic.JeJ di! creauon ~ph1que quJ vouS' pe.rmeL soft de dessiner à main Je\.•ée1 .soit d'utiliser des compostt1ons géoméhiques pré .. 
progr~mmi!es. Lli couleur et répalsseur du tracé sont modulabJ..s et les poss.ibllttés c;le rempfis'lage multipl~ 

'**"' ** (' l!I Vous êle.s ilffublé au d~part d'une dJiaîne de complexes tous plus génanl les uns que l0S autres et dont vous devrez c.herchet à vous dibarrosser 
Un logiciel vralmenl original qul vous fe:ra passer de bons moments. 

*,."' * 8 22 Un apprenUSSll~ d• s oddltlons oveo une mise en !iC~ne 11~• réu>Sle. 1.45 ••l!fckes ne sont pas-aussi faciles qi.'ils en ont l'atr, pulsqu'll laut retrouv<r 
un riombre. en cho~ssant parmi une llste proposée Amusant et formatew, ce k:ig!ciel re.sie un pe.til peu ccoutt• Er les .!n.ttres opér~11ons? 

*** B 22 Le-; motéUr"i à PxpJosion , deux ou quatre t~mps. d.Pvollent leurs- secrets Une présentation anlm~e explique re fcmcfionne.me.nt de ces deux. types 
de moteurs Comple tenu des capacités de !'Alice 4" K. ce logiciel est r<!u«i, mals il r"i\e • ferm~ • So durée de vie est donc réduite 

**** B 25 Vous locamez. un bôn pète de ûi.ndl&e: ehat el deve.Z à tout prix protfger vœ chalonS-de la bande des chiens Parçou.Ta. Ja viJlq. pour les ?ëcupérCr 
el ptohttt...en pour détruire tes vUeios chiens-. Un sc:ifnario classique mais em\15a,il 

,. •• * a 2~ AJdei le p21uvré pingoutn à éçhapper at.tx ours polaires qui kt poursujvent. Seule- solution. pousser vers eux des blocs de glace. 
EssayP.z aussi d'altgner les ttois cu~es magiques. Urie .adaptation corr~c:te d'u.n jeu bien connu 

**** B 24 Un logiciel da création graphlque conçu pow les enfants stmple d'ullllsa.llon gr6ce à des IC<'lnes mots r~p1demen1 dép•~. 
lnnovo1ton ln!é, essante, l'enfant dr.po~e de tlols outils de qessln dovror, aayon optiqu<l- et caractères lelfüeL 

..... *** F 25 A 1?1 tête d'une équipe composée de six personnages différents. vous devez dêttulre la pulssaoce du Chevalier NQlt et Si posslbl~ revenir dche el 
puissant de votTe misslon Un labuleox Jeu de rôle comb!nan1 les avantl!ges de Sorcellerie et d'Ultima Ill 

•*** * F 18 Vous voici transporté sur les colllnès de Judée, près de mille ons ovont J C . Vous ail .. rechercher un fabuleux lrésor el éviter ~po.,;ible le PhNllstin 
quj vous poursuiL Attention, vous ne devrez pas dépasser 500 actions pour avolr droit au trésor 

' ** . * ... A 24 Un oulîl graph1q_ae conçu par des criateur.s e• non par des lnfotmaôciens. Un maître mot la rigueur Zoom super puissant, fenêtte manipult1ble, 
matrices redéfinissables lncrusto~on. complloteur d1moge innovont Fini les gribouillages Bonjour le Tilt d'or 85 

*** B 18 O;ms un myst~rieux château. vous partez à la feche.rche de la pien:e magique. Il f\ .. est pas une pJèce. sans u.n message pour gurdm vos pas 
Les portes grincent, les tobleaux pivotent et les hiboux cltgnent de l'œil 

t- -tlt"**• R 2~ LP. b<>st en modère de Olpper 1 Pour chnSSér la monotonie de ce jeu de calé. Pin ball ConstrucHon Set vous oHrc la possibiùt~ de créer v.ous·même 
votre tableau et, bien entendu , de le modifier en cours de jeu. lndispensal)le à vorre ludothèque 1 

* *"* c 18 Le jeune Ptneopplln brave les dangj!l:s de l~le de Zap pour ramasser les onanu qui guér~ont sa chère maman. 
Pour y parvenir 1 il d.evra échapper î\U"X animaux venimeux qui le poursulvenl Réflexes et ncds d'aciecs mdispensables 

t * * * a 23 La deuxième vers1on de ce slmulateur de course automoblle est ençore plus réalJste que Pistop r L~écran , partagé en deux fenêtr~s hotlzonta.Ws. 
permet à chacun de .suivre fes ~vo1ut!ons de .s.Qn adve.r:salre_ M~Dei.·vou:s des pannes d'es~enc-e et des creval&Ons 

*** 8 23 Pltfall Harry partà la rec:berche deRhonda, Qulcklaw et du dlarnanlRaj dans un dldale de grottes, tunnelsoi rivlè'"" ""ul<'n'alnes trh mol fr~queii . lés-. Un classique du genre. qui -accuse un certaîn coup de- vir:ux 

., * ... * 8 25 Peppo doi1 "i
1è'pprovisfonner en pommes ro\.lges chn l'éptcier, ~ monn?ife d'échange les pommes multicolores do valeul'5 i;liffér..nt..s. 

Destiné- aux six. sept ans. il initie à la numérotation ef aux: bas.es (addition et soustracuon comprises) 

**** 8 22 Neuf jeux dtfMrents-pout apprendre tt) g~ographie.. Drape.aux, codes. capitales. monnaies. peuples. langues De un à quatre 1oueots. avec plusieurs. 
ll lY~S'lux de difflc:ult4 Le marnement est fo-rt simple et la tapld;ité des partie:s exè{Cé mémoir~ et .sens de l'ob.serv~tlon 

"'* ne 25 5fip1 jèux dlfl<'rellls d•M un• m~me botte morpion, p0ker, jackpot, M(\$l<>r Mlnd, Poker patience {figures por grille) et Awari Ueu de r~flexton 
ofr!cain) La quantllé mals pas la quallt~ Variété el profondeur de jeu se manent mal 

'***** 0 23 Dernîer volet de la trllQgle des sclenilfiques, voici la chimie. Vous jonglerez avec les acides forts, pour les mélanger avec des bases . pour calculer 
le •ph• d'une soluUon ou étudier les proprléMs d 'une solullon tampon Avec louJClurs Io m~me quallté pédagogfque 

I' '*.** D 23 Le d•rnltrr te1me en date de lo d lèbre ~rie- Au programme les barycentres et les irJlnsformoUons conlques ToUjoUtS aussi ~bre et trista, mols 
d'un sérîeu,c ;\tonte l!'preuve L'impomnl c'est de réussir au bat, n'"e-.st-ce p~s ? 

*• * .. * 0 24 Le so~ège passe sur un loglc!el ml-ludique ml-sédeux qui enseigne les notes en tégatant et 1 .. lylhme> en s'aidant des olsellux 
Du très bon matéflel. slmple mais non simpllste. Les graphismes sont superbes 

1 
... ..... * B 25 CetrP. adaptation du Jeu bien oonnlJ sur celle m1.1chlne est rfuss1e eiu plan du grbphlsme mals tes déplacements de la voiture sont trop saccadés 

Un bon ~u llu demeur~nt 

*** c 21 Poli!iqu" et écoaomie "50nt liées depuis tou1ours. U. gestion de votre nouv.,,u gouvememen( vo i;levo!r hure fllCe au>< alteques sournotses d'une 
crise dêvorant". Pour fa1ra Ql'.imper vos indices de popularité, tout est possible. Mai• gare au scandale 1 

t .... * * D 19 Appr€nez à vos enfants à trnaginer un vlsagc. le réaliser et l'anlmer et éventuellement mémoriser ses mlmique:s 
Un de~ très rares progrnmmes véritablement conçu pour des enfants mats ses possibilités sont quand même trop ltmilées. 
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576 /ogiciels au Tilloscope 

337. Muder on the Zlndemeuf 

11 .. E "' r: 

.~ 
' ' >. ... ... . .. _.... ... ... ·• .... 

' ~~~~~~,~·"~;. 
1 ..... ' -'"'.___, .. ~ .. ~~-~~~ ·-~·-
: .. -:-.--::.~---- - -~·--:~. ·--~ 

341. Mychess Il 

349. Le nouvel anglais sans peine 

353. Opération Mercury 

357. Otho 

84 

338 Music m aster 

342. Le mystêre de kikekankoi 

346. Nlghtfllte Il 

350. Nutcrnka 

1 

ltJr:i_J .• , r-i. .·: """_""" 
; 1 .__.._ .... . .. 

' • :S~c~;;;: 
1 • • ••••• • .g~ .. •• 1 ' , ...... 

1 .:: • : ·, ,~ • 
• •!Of''l.•f ~ • • --.-;,;~ ... -3 - t'ICl'l:;.,o .. r- .. ...-.,. 

c .......... . 

354. Orbita l mission 

358. Out on the limb 

339 Music writer 

343 Na1>oléon 

347 Nlght mission pinbaU 

·- llll! 
.. ·-=-- ...., ..... , ~ ..., 

~i~~-.~·:;_,,.~~~~ .. 

35J. Oie 

355. Ore attack 

359 Pacifie 231 

~ 341.___: . ___,· '" .j 
fl~Of'>O'l •ft lr 1•r •f\\ 4~ 
• ••n•\l• 0• J•w 
\Il•'• I• b fr• rou9•t. 

loo. RE. M r 
1 SOL~ LA. S 1 

FA. J 
D@ 

340 Mus irama 

344 The oewsroom 

348 North Atlantic 86 

356 Ordlfables 

360 Pl\c·Man 

1 



362. Paranoiak 

...... ........... -0 

0 

-0 ... • 

366 Pengoo 

373 Pineapplin 374 Pistop ll 

377 Planète bleue 378 Playbox 

382. Pole position 

363. Au pays de comptes 

i 0 

DJ l 

36 7. Le petil 1>elntre 

... -=t\C .,_ .... 

t>M .ri.'c 11n~cn• 
,.. •UWICUC J 
... ,, llltol.U~ 1M Œ C:flll'. 
.-.i -.,t .. KU c11r 

371. Pierre magique 

375. PitfaU Il 

379 Point bac chimie 1 

383. Politique économique 

364. Pays de~ merv., moteur à expl. 

368. Pbantasle 

372. Pinball construction ~el 

376. Planète base 

380. Point bac math 5 

384. Portrait robot 

85 



576l • • /. ri·11 og1c1e s ou l ose ope 
LOGICŒL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE Dlf+JC.ULr 

K7, CARTOUCHE __,.... 
385 PRETERIT STAR Belin T07 MOS Educaul K7 **•• *** • * •••• . .. ... * 

fongla1>) ~ 
386 PROFESSION DETECTIVE Edibel Appi., li Aventuu.:11 pollc~rtb Otsquette • *. ...... • * ··---* 
:187 PROJET FUTURE Mic:rom~ni~ Spectrum 48 K Action K7 

---r-
**** ··- ** ••• 

388. PROJECT VOLCANO M1>sion Software Orogon 32 Ave.nturt!~ g1 ~ph1qu~1 K7 * • - -..... 
-- ***--il 389 PSYCHEOEUA U.mo.soft C64 Crfation graphique K7 . .. ... *. .. .... 

-
390 PVJAMARAMA Mlluo-G.m Am.,ad S~rnun Av~mur.: Y'fdPhkfu.;o K7 " .. . lit . . ... .... .. .. ••• . ......... 
391 Q L . CH ESS P.,on Q L Maclunt05h Echecs Mlao K7 * * **** 

-r 
S.lon niv. .. I 

392. QUACKSHOT Thom E:ml Spectturn 48 K A~ttun K7 " .. * ••• ~· .. .. 1 

393. QUANGO Jnterceptor software C64 R~llexe el stratfgl• K7 * ** * **** **** .... ~ 
394 QUASIMODO Synsoft C b4 At•n 800 XL Al-liUll K7 *•** ,. .. ,. ***~ .... * 

- -
395 QUESTRON SSL Apple li Jeu de r61t llisqu~ue •••• *** - .... * ••• 
396 QUINX Super soit c b4 ;\ct10 K7 . .. " .. * .. * .... 
397 QUIZMASTER Proeep C64 Educatif OiSqueu~ 

---r: 
* .. * 

L 
398. RAB BIT Nor,.,,ft Orlt/Armvs A llUJ11 K7 ** • 111 

.. * ..... ,. • * . ... .. 
399 RACINES Magnord 

Informatique 
Apple 11 Educatif K7 * .. * 1t * .. * * ·~ 

400 RAID OVER MOSCO U ACCo<SS C ô4 Anuttad Afbt>rl .;-1 ~t,,Hl1bd l D1&qu<tliJ .;o1 K7 ** * .. * *•*** -- *·* ..... 
5p..<cUum 48 K 

-r 
401 RALLV Il Loncle!s Amstrad Stmulateur K7 .. * .. * ** ... *.,. * * * ** de condu•e -402 RANOAMN M.>gnum Appl< Il A.,;Uon K7 * * ** •• • ** .. .... 
403. RED AARO\VS Data base Amsttad Slmulateur dtt vol K7 ... .. •••• - '"***[ 
404. REGISTRE DE NOTES i'!agnord lnformot1qu. Appl' U U11hti,lre d~ 9~tilion 

de llOtllt. 

Oisqu1ette - 1 

405 RENDEZ-VOUS Computerre Apple li Simulauon spatJ1.1le Disquette "** - - *. '* . * 1 -406 LE RENDEZ-VOUS Llo Kllonn<>bque On< 1 A\.'t:01W4.' K7 * .. * •• .... .. " . 
D E LA TERREUR -407 RENDEZ-VOUS Tnl~um Applc 0 Avenrurc grophrqu• Disquet1e ..... - • • ....... 
WITH RAMA .i dialogique L 

408 RESCUE ON FRACTALUS Epyx A1an &>O Achun DtSQ\H.'tt~ * ... . * ,.. ..... .. ** * ** .. *.,_A 
c 64 

~ 

409 LI;. RETOUR LorictelS Orio/ Atm011 Aventure graphique K7 • *" - - *** DU DOCTEUR GENI US L 

410 RETUltN OF THE RING Winters,oft Dragon 32 Jiô!U d't rOlc K7 **"" **" .... * ... • * * • 
et d'awntu1 ..:~ - f-

411 RIVER RAID Acuvtsion MSX Action K7 • ** ***• **'" • * ... * 
~ 

412 ROAD RACE l\coVISIQll c b4 Cout w- dfJhJmobd-: Kï ..... ... . . . . ... ·---· ... ....... 
-

413 LE ROBERT Dictionnaires T07 MOS Educatif {conlU':l•l)On) 0.Squene et K7 .... .. - - •• • •• 
Le Robert el Apple U L 

4l4 ROBOT OOVSSEV 1 Th• leommg Appk: li R4fl••lün °""""''" **** * ** ** * * * .. .. 
company 

4J 5 ROCKET MAN Softw•re form zx 81 Action K7 * * *** *'* * * - ***. 
416 ltOCKET ROGER Alllgata c b4 Achon K7 .. " ••• *** • •• 
417 ROCK N'BOLT Attivision c 64 Jeu d~ conslr\lctJOn K7 ... * ..... .. *. * ·*'TI 
418 ROCK V C.remelin Graphies Sp.ictrum Bo>< K7 ...... ...... *"*** . ... [ 
419 THE ROCKY CRL Spet trurn 48 K Acrlon K7 ** * *** **'** ....... . ". Il HORROR SHOW 
420 ROLAND AHOV A m><>fr Ams11od Acuon Oil.queue er K7 ** * *** ... " ••• . 

-421 ROLANo·s RAT RACE Ocean C64 Arc•de K7 * •11' * " " *• **** * * •• 
422 ROLLER BALL Hol l,..' borbtory M SX Flipp"r Cartvuchc ••• •••• *** .. * •• 
423 SAFARI RACE Sego Yeno SC3000 Ac1too Cartouthe 

_,... 

**** * ..... ** ... 
424 SAM STOAT 

SAFE.BREAKER 
C.1•mlrn graphoc S-trurr 41!K A<.lKHI K7 * ...... * ....... **** •••• -425 THE SA.NO OF EGVPT Dotasolt Appkoll Aventun: graphique Oisquetli' • * ... . "" •• ..... 

Alnrt /!OO XL et d1ologique 

426. SAVOIR ECRfRE Computerre Appl• ff Edutulll Dtsquetll.: **"* "** * lt * -427 SCENARIO Edlcicl ·Spînnok.,. AppleU Educatif fcrhUonl OiSq.,ell« **** *." - ••• 
428 SCEPTIPEOE Mastertromc:s, 5f>':tbum -llSK Aeuon K7 •••• • ••• *** .... ... 
429 LE SCEPTRE D'ANUBIS Micro programmes Ortel Avirn1ur~ K7 * * ** **** .. .. ·] 
430 SCOOP Lorio«b Appl.dl A.v1tn1uu.' gsdph1quç Otsqull?rtll ... * * * ... * *. ·11 

el d1dl()Ql\IU~ 

431 SCRABBLE D&L Spc~trum 41l K , c 64 Réllexlon K7 - - - ~lol~\lft~ 
TO 7170 

432. SCRONTCH VUl·Naihan T07/70 • t MOS Action K7 ••• ** *** •• ~ 
86 

1 



- PARU DANS rt INTÉRÊT PRI X 
TILT N° NOTRE COMMENTAIRE 

- • * * .. 8 24 Voici un logiciel qui se propose d'associer conjugaisons réborboüves el voyage dans le temps A ch•que ~Olle, une ~ne de cou .. sur des v•rbes 
au prétérit oassé simple. passif ou présent progressif Pour les enfants el non pour les prole••eurs. - ........ * F 18 Liiy, le dauphin acrobale du p•rc d'ottrattlon o disparu A vou• de le retrouver •u plus vile. Le jeu lul·mème est tr~s Intéressant mals son déroule. 
ment ~st trop Jen1 '-!I le$ gretph&Smes soni vraiment Wl peu limU& 

- • *" 8 21 Vous devez retrouver les huit codes de dtiO'ucltons dl5per..U dans les 256 \llllts du Vlllsse.'lu De nombreux gordien< von• tout tenter pour f111ter 

!.. 
que vous ne rius$ia. vo:re mf:ssaon Un style de ,;eu nt.alntm.ant classique 

• *.., 8 19 Voue lAche e>t de localtse< rempl.xement de rardmate\ll' pnnctpaJ et de composer le code de ~llon C<>Cbé quelque pan dans le centre Des 
gr•phwnes comp~r.m<nt nuls gâchent c~ jeu don! le .cfnorio n'est d'aiileu" que moyen 

-
**** B 22 Ce programme de recherche graphique vous propose d'animer divers falsc:eaux lumineux afin de créer une antmollon psychéMQque. Vollo cr~otlon 

wro conservée e n m~molre el pourra de nouveau subir dos modifications Pour le ploi>ir des yeux 1 - *" *. B 23 Pauvre W41Jy se ba1dd~ dan.s l'univers co1np~tement dfm~uri de se:s cauchemrus à la quête du •dring• le T~\'ell salvatew Pour ne PM mourir 
de faim Wally doit avaler de grands verres de ialt. •• "" munit d 'objet> v"'14s O<!s L>bleaW< encore plus beaux que sur Spe<1n1m 

1 '***'** D 22 Ce logiciel réussit Io dJ/fidle gogeure d't11e le plus Ion programme pour 0<d1naleut personnel et de posséder rattl<hage le plus convOll\Cillll 

!_ !2 ou 3 d1me11S1ons) Un must ei un n~ d'or 85 

••• 8 24 Gordien de nuu. vous devrez effectuer votre rond~ r~gulière dans les se:fze Slllles du mz,ga$ln Mols les jouets ..., son1 ro!veilll!s el vous livrent un 
assaul :=;auvage Un Jeu d at:Hon d4! bonne fAc1ure mais sans aucune originallhf - ** ... * A l9 Angus Fungus, ~robot fermier, do1l faire Il> cueillette des chompignollS qui poUi...,nl dons les prolondeuts de la terre Le danger l'allend au dé1our 
d., galeries ~lie génnt ou rai monstrueux, c'est à la dynomlte que vous devrez voire 5'1lut - • * * 8 23 Sonneur de clocha cc n es1 P>> un~ vie Repousser dt lfroces assaillanls qui g,tmpent sur du échelles $3Uter de corde en awde. escalader un 

1 mur $Wvetlié pal des do!f~rs llCMIAD<S Le log;del vaut s..rtout pour ses graphl$rlles et son onimaoon L actlOn par conne. est décevante 

L ''** ** F 18 Vous o!IR parcounr le payo pour tenlei de d~uire Manior qui est responsable de 1ous les maux qui ••battent sur votre pays Les pou.blbtés de 
jeu sont innombr•blti •l l<!S donjons D~rliculièremenl cllfflclle• Un tr~ bon jtu de rôle 

*** B 20 Cauchemar d"un é1uJt~n1 surmené D'horribles bêtes mon!J<!nl ses feuilles de cours et renveroen1 de l'encre , Il doit les en empêcher Jeu d'acllon 

1 o'3 la rcspid1ré prim11 ~vllnt tout. Qu11uc apporte pourtant quelques variatrons blenve:nues 

L ••• 
B 25 Qu11master es1 le O..uron de la catégorie quesl1onnalrn en kil LO! temps de rfponse eot modufable. olnSI que le nombre de JOUeutS et le score affecté 

il chaque question ~ule lncoh~ce l'ardtnoteur prend 1ou1<>urs bo prem~• rfponse pour exOCt 

••• 8 22 R4bbi1 ... radapL>li<>n d'un thème archl·Ci.>.'51que délruk\! d~~ champignons qui vous poursut\lent . d'abord en leur sautant à pieds jOrnts dessus 
puts en les pQU»anl dans la nv1ère Le rout tr~s corrtttemem embaJ~. graphismes coulèu:r èt animation Mais vraime.n1 pas original 

-
** * * * F 24 On assls\e à un efleuilloge du moi qui so dévêt de son sumxo, préfixe et de ses signes grammot~ux pour s• r<?lrouver tour nu, la racine à l'olr 

Le but lacta1er la lecture avec une compréhcnslon autornallque de• mois Plus qu'opprendre, l'enfant comprend 

* * .. + * B 18 el 20 L'un des meilleurs &og1<:1els de. çombat Oraphtsmes et 4)n1mauon sont excellenrs But de li) ml$Slon. mener 3 bien une anaque llérienn\' contre ta 
Cdpll.sle de toutes li) RusSies Les dlfffrint·s ubleaiux comt~dent aux phases de la m1SSk>n 

L t••• 8 23 Alignez-vous au dêpan d un rallye en dix ftapes. au vola ni d'un bohde Au programme 219 zag. repnses sportives wages mortels condurre de 
nuit Les cond1ti0ns du Cltcull courbes topogr .. ph~ tt météorologie. peuvent être modlflfcs et .. uvegard.h> . ". F 24 Le:s Oleux vou$ ont c ho1s1 pour rempl&ct..'T Je derm-cheu Randam Vous de:vrct {&ne vos preuves e.n conqv~rant M?PI mondes oil vous combattre? 
un nombre croissonl d'adversaires cholsJs nu hasard Un 141u cln.ss1que mal• llrnusant 

*"'* * B 25 Un simulateur d'ocrob•il• aorienne. en solo ou au sein d'une formollon L., commandes, slmpllliées. s"ef!e<1u•nl •u ioyohck LI> simulllbon de 
vol est celaltvemen1 simple, mal$ suivre I~ formatfon dllns des acrobatîe$ demonde beaucoop plut d'e.nrraîn.emtnl 

** • • * D 25 LoglCiel ultra·sunple qui aldero lèS enselgnanl$ à oflronler ~ su11es<le l'mlerrogabO<I écrite Brcl les mo yennes, classement performances par êlêve 
vl pnr grotJpe Ut come1 de notes est mort 

• * .. * r 20 Vous allez mon1er à bord de Io na velte splltiole et la contr61er pour la metoe en orbtte. rejotrulte la station spallale et rentrer sur T l'Tte Ce logiciel 
est lntéres'Sllnl mols beaucoup IJOP technique et les groDhlsmes sont mr!d1ocres -

1 • * * * A 18 Un th4'me cla.ssJque , vous voilà dans u11e grande dcmewo truffée de pièges mor1els. Vous ne re.ssonlrei vivant de cet cnfér qu'après avoir élucidé: 
url bon nomble d'~nlgmes Dfesse.e vil• un plan des lieux, d• la loglqu" de vos déplacemcnlt d~pend votre salut 

~ .. * *. * F 21 Qu'est exactement Rama, cette énorme masse quJ s'opproche de la Terr• à grande vitesse Pris nu dêbut pout un Mt6roïde. li pourrau être en 
falt un giganteoque vaisseau spa~I A vou. de le conto<:ter Un oh bon ieu d'aventures 5p0uales 

1 

..... ... 8 23 Le pre.mier )CU sw moo ordlnaleur con\u en géométrie fJdClale p.,. de myst~re le P"ysag<! est montagneux avec des elle!$ de relief assez fabulellx 
Malhe:ureuse.men1 le stfnano recherches de pilotes en détresse. ne fait pD.$ lie poKls 

ï ** B 22 Le m•noir du Dr G.!ntus ava11 été un succb Son auteur récidive Hélas. "nlre temps Io qualité des logldels • connu une progression cons1ante 
C• retour e&t bien d6cevant Graphismes sommn~es. aveniure trop class1<iue. texto~ Ill hmll<! de la vulgorilê. A réserver aux lncondll\Onnels du docleut 

1 
•• * ... ** c 21 Vous devez retrouver l'anneau sombre . dérobé à Gron el le rnpponer à .son lêgitlme proprilœlra. le Maitre des Anneiiux Votre personnage est 

50lll•1n< m<tis vous pouvez le choisir de race ou de méuer d1ll~ren1 Un ub bon jeu aux graph1Smes superbe$ pour cette machine 

1 ** * 8 23 En rase mottes. détruise: avec vôtre <"""1rifle les ponts et les forces advend Plu• vous <emonler la rivlè-e plus le carburan1 se fa~ rare et r,.,,neml 
dense Un vieux roulier de rarade qui garde un peu de verdeur r .. ...... B 25 Une oct'<>o minl(!nompue, un réahsme captivan1 <d vn exeeUent graph.iSme, 1el est le Jor de ceue course automobile Par étapes successives. vous-
devttc mwcrse.r les E.lots~Unis le jour comme la nuit, 1'4tn1 de5 roul'es varie tivec le çllmai El c'est un Tl11 d 'or 85 

1 • 1t * .. c 24 Le viatique de Io conjugaison française A partir des dix lorrnes simples du programme, on peul reconslltuer les 4 7 lormes orlglneflè!I, gr Ace aux 
auxlHalres Trb à chovol sur la syntaxe et la sémantique •t pas triste à l'u511ge 

, ...... F 2() Bloqul au miOeu de i.. ctlf souiaralne de Robolropolis v6tte seule po$$1bduf d en sortit """ de 1><osrammer le< lr0<> robots à votre d1Spo51tion 
Un superbe ,eu d"- tffWX>On uès 1r1t~res.sant et vriiimenl onglr\àl 

•• '* * A 19 Conectez tous les dlamanls de la mine lout en évfuult bien .Or le temôle Bluboide L'obtention d< gr&phlqves hau1e résolution sans 1n1crfoce •ur 
un molériel qui n en est pas dolé consutue un tour de lorœ peu commun 

1 *** B 24 Arn~ avoir ramas.s4 lti?s quatre .. VUlgl doc neuf c:rtstawc ép11rplllé$ dans une l;:truc:rurc complexe de rrcnte zones, vous pourrez rejolndre votre fusée. 
Bien entendu la pl•n~le est bourr~e du méchanlS. Vous vou> déplacere: li pied ou dans les •lrs Três moyen 

•• • 8 21 , Boulonner et c!Aboulonn~r, teUe est v<>tre delliSê pour devcn1t un parfait mécano de graue-clel Reste que le chemin du retour ou mlheu des 
so~ves gllssantes n'est pas toujours 4vldcnt à retrouver •Gentillet• 

1· ** * * 8 24 Du réalbme 101al de• ••pressions du visage à la sonne"4! <ll1dente de lin de m•lch en passant par la tro)edooe des coups et Io musculation des 
boxeurs. comme 11 une caméra étaJt braquée en gros plan ~ut le.:s deux aidve'rsatres Quatre combats. 

'**** B 25 Votre compagnon ou compagne a ~lé enlevé por un savon• fou qul vout la trandormer en pierre Pour l'en foire échapper rfonlr tous ln 61éments 
de l'antl-Médusa. seule e»pable d'empi!che1 la transforlll•ilon Les gtaphlsrnu sonl remarquables et le jeu amul8nt 

*. A et 8 23 Pris dans la série des Roland en 1out g•nre et de qua.Ill~ variable Rolond Ahoy se disungue par sa 1ou1e. relo~vo orl9maU1é. Plra•e vous devez 
au .. cacher les fortunes du ponde ror à la baie du trésor en passant par le qval aux poodres pour fair• le pleln de bouk!ts .•• percer le blocus marinm• 

~-· -· A 24 Pour rejOtndre les studlOS de 1élév1Sfon Roland le rat doit parcounr les égouts 1nfesttt de. dérauseur•' Avec son plSlolvt à glue le channan• rongeur 
va bien entendu se dllenclre Les dkors et bruin>œs afen1 une amb;ance remarquable 

•• * c 23 Un füpper planche Il reposser qu'un scro!Ung magique et des effets de boule proches de la r~lll1tf (ovec reflets s'll vous plai!J viennenl sauv"' Des 
grnph!smes e1 un bn.Htllge foulrtés mab un mi1:1nque d'tm&glnolloJ'\ e1 de. souplesse navr-anrs 

"'"'*"' c 11$ Les safaris sont des courses pleines d'imprévus. A lout momen1 débouchent rh1noeéros élephont ou gazeB•. traversant la piste Si le graphisme 
est très rl!ll5Si pour le SC 3000. l'anlmauon est un peu d~•vantc 

•••• 8 23 Voleur par proies.ion et par go6t vous allez vous lnlrodulre dans dîfféren1e1 m•isons pour y dfrober les obielS d• valeur mais b;en dts wrpnses 
dês..gréables vous y aucndent Un bon J-'U d ·action aux g,aphwnes agrfltl>IH 

••• F 18 Venu à bout des mys1ères de l'Egyp1• aoilque en pénétrant dans une pyramide Ma!$ tout d'obord. 11 vous loudro lrouv"' de l'eau au plus vite 
oour ne pas mourfr de soif Cette nécessilé première davien1 d'ailleurs vJle La.s.sonte 

**** E 24 En deux mois l'album du Père Cus1or muté en loglclel D• pelits dessins {reconnol...,bles) s'afflchen1 à l'écran légendés de leur oppellation que 
l'•r1rao1 doit mémoris.er Une bonn• m~ls sobre lntrodue!lon à J'écrilure 

.. .. * E 24 Les enf•nts de 6 à 10 M$ créent leur propre k•~e d1magu sur un Apple Il~ parbr d"unecentalne de !X'lrtes décalcomanies (penonnages dkors) 
oux formes et couleurs modulaiili!s Le dessin légendf e>t .. uvé Simple. Job. exploitable à 1"1nlin1 Bien ..... A 19 La 1emble chenille conunue ses rav<>ges dans la champignomère Une adaptallon d·un grand cla•Slque bien réa~• tanl sur le plan de runage 
qu.? du son et à un prUt diflanc to\lt~ concurr~oce 

•••• 8 18 En exploratlè>n dans la pyramide de DJeyscr. vou• portei à la roc.herche du précieux scepue d'AnublS Sur un scénario bien ficelé. l'ov"n!Yrt promet 
de longues heures de 1ravail La qualit' d~ graphisme •n 30 donoe à l'ensemble une dimension plus que sall>f•lsonle 

'. * ·-* 0 22 Un esplon lnte.rna11onlll vient de !!te uHugf~r dans voue vllJe C'esc votre dernitre chance: de • rcpotler • si vous ntt voulez pas que votre po!ron 
vous m':."ue à la pQrte Un crb: bon jeu assez dlffid&e e:t pouvant wilise:r la sourts 

1 •• **" c 22 Ce logw:iel aéé à partir d·une thèse sur la structure des mou osr le premoer à s'o1taqucr sérl.<usemmt à œ ieu dtlllClk! LI? ddionna"o compnmd 
plu• de 20000 mals' Le programme ioue correciemen1 à son plus haut nlYeau e1 le temps do rfllexlOll est rarSOnMble A mé11té un Tth d"<>< 

••• 8 20 Au pays des Miams vous devez mange1 Jeurs œufs ou k?uri pellts: Arte:nUon de1.1enus grands, dt vous mangeronl 1 Un jeu d 'actwn sympeth1que... 
niais qui semble un peu V1elllo1, el dont l"ontmafion monque de vélocrté 

1 
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576 logieiels au Tilloseope 

385. l>reterit star 386. Profession détective 387. Pmjet fu:ture 388. Project volcano 

389. Psychedelia 390. Pyjamarama 391. Q . .L. Cbess 392. Quacksbot 

394. Quasimodo 395. Questron 396. Quinx 

397. Quizma.ster 398. Rabbit 399. Racines 400. Raid over Moscou 

40L RaJJy JI 402. Randanrn 403. Red anows 404. Registre de notes 

405. Rendez-vous 406. Le rendez-vous de la terreur 407. Rendez·vous with Rama 408. Rescue on FractaJus 
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409 Le retour du docteu1 Genlu~ 410 Retum of the ring 411. Rivei raid 412. Road raid 

414. Robot Odyssey 1 415. Rocket man 4 16. Rocket Roger 

418 Rocky 419 The Rocky horror show 420 Roland Ahoy 

422. jl~ller ball 423. Safari race 424. Sam stoat safebreaku 

425. The sand of f.gypt 426. Savoir écrire 427. Scénario 428. Sceptlpede 

429. le sceplJe d'Anubl~ 430. Scoop 431. Scrabble 432. Scrontch 
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576l • • l ri·11 og1e1e s au ' ose ope 
LOGIC IEL MARQU E OROINAT l:UR TYPE EXl~Tl EN Dl~Q. G RAPHIS M E ANI MATION BHUJTAGE DlfflCUL\ K7 , CARI OUCHE 

433. SEA DRAGON Adventure Applell Action Di>qu•lle *** * ** ***** * *** -lntcmottonel 
434. SEAHORSE 

C B ~ '°""'"'" C64 L•çon de chos. 01)(1Uttlt\.. • fr • ... ..... * * * * *** 
HIDE'N S EA!< 1 

435 SENJYO I :,OnylOmon M SX Adiot1 C4rtou<h• *** •••• *** ** 
rombat spabal 

436. S ENTINEL Syn'>Olt Co4 ACbon e-l stratég,~ K7 * ... * ....... . ..... +- * .... 
_,_ --437 SERI E NOIRE M1CJo.>ppllt•Uon Amstrad Enquête pobaète K7 .... .. . ... ••• 

438 SEVEN CITIES 
OF GOLD 

EJ~cD'oruc àttS Cb4 Apptell S1mW..uon (Mquvlle " .... . ., 
·--~· + * ... *• -

439 SHADOWFIRE Beyond Specuum 48K ku de r6le K7 d1squeu, - - ._.... -••••• *** ** •• ** • . 
el C64 

440. SHADOWKEEP TrilMum Appkll Jw d• nl>le Dl">t.IU~U\" • ... . * - • • • -t .i -
441 SHl\RK HUNTER Electnc "'ftwore MSX Action K7 ... * •••• **** ** 
442. SKERWCK Mdbournt1 Sp<:d1um 48K 

C64 
Aven1ur~ polic;.1e:1~' 1\1 Voir t"ll.t\\: - * -.+ • • 

443. SKIP OF THE U NE Rldmd Shephcrd Spectrum 16 K Stratégie 
- - ï<1- -- ** ** *** 

444 SIR LANCELOT Melbounw Spe<lrum 16 K Action K7 . ~ .... . . . .. .. . ... ... ... ...... 
-445. SKI STAR 2000 Richord Shcphcrd Spcruwn 48 K Stmulollon de •kl K7 • * * *** ** ***• -

446. SKOOL DAZE Ml.rosph•r. Sp•.trum 481\ At.lion 1<7 .. ,. "' ' '* ...... * ... ..... * * ...... i-
- - ..... ~ ,__ 

447. SKYFOX Eleotron1c arts Applell Comb•t oérlen Oisque~c ............ *** ***"' 
C 64 

448. SLAMBALL !>y110µ~~ j()hWi!J'f! C04 Fl1ppet K7 . " ... "." .... .- * ••· 
- ,_ - -449 SOLO FLI GHT MJeroprose Aton, C64 SimulateuT da voJ K7. d•squ•a• ..... ""''* .. * * .. *. *** . ..... 

1 

450. SORCELLERIE 1 ET Il E.d1<1el Applcll Jeu de r61e Dt.squ~u~ " ... - -.+ .... t 

' -451 SORCELLERIE Ill Edl<lel Applell Jeu de r61e Dtsquoue '* "*** • * ... , 
J 

452. SORCERY V1r91n Am.trad~• M SX Avt!nlur~ iet ~h .. huo 1\1 • ~ .... 1' ...... . .. ++..-+ ... .... • 
- - ....._ 

453. SPACE FIGHTER Mcodeol Dragon32 Action et straiégi• K7 ••• ** ... *** 
454. SPAC.E SH UTTLE Act~vt\.Wln Sp.!CO'Um 48 K 

Cb4 
!:>unulal!On >r>•uol. K7 dl""{ü~Ut: .. * . * ... ... ... .. *. ~ 

455 SPACE SHUTTLE l.onueb M05 Sumdateur~ K7 -•••• ** ** ••• .... -
SIMlJLATOR 

456 . SPECIAL OEUVERY Cr~atlv~ spark ~pearum 4hK A1..'110n 1\7 • 11 ... .. .... .... .. .. ~ 
- -457 SPECIAL OPERATIONS LOlhlonen Amstrad Wargame K7 • ••• . ... 

• * •• 1 
458 SPEED KING 0'9ual 1nK>gratlon Ct>4 Cour* d~ moto K7 .. • ... + * ......... • • •• * * * 
459. SPEED RACl:R M1crode•I Drogon 32 Co...... automobile K7 ......... .. •• * **** * ••• 
460. SPELUNKER Brodcrbund Cb4 Acuon ~t ~r<ltég't! l>bquetrt * .. tll'" 'ft ..... * .. ,. ... * .. + • 

4 61. SPITF IRE ACE Mlctoprosc At&n. C64 Simulateur de vol K7, disquette *** **** *** *** 
462. SPOOKS Mas1crrronic CM Aventure K7 • * ** ....... .. . ..... 
463. SPORTS HERO M• lboumc Spectrum 48 K Slmulauon sporUv• K7 ...... * * *" * ** . * * * * ;---; 
464. SPY HUNTfJl 5'19• C 64 Spettrum 48 K 0.iurw ~u1omobik K7 .. * . * .......... ... ++ + ... ..... -
465. SPY VS SPY Fim stor C64 Atarl SOOXL Actlon et straiégle 0 1.squeue • ** * ...... *** * ••• , 

Applell 
466 SQUASH New genera11on i:>f"'Clrum 48K S1muJicuion de ~quMh K7 .... *. * * * ••• ......... +- * *"'* • , 

~ohw.:.re 

467 TH.E STAFF Ultimate C64 AVW1ture. graphique K7 ....... •••• *"* .. .... 
OF KARNATH 

468. STAGECOACH Curbtlv111: ~p41k Sp«trum 48 K Acc1<;1n 1\7 ••11"• "** • * .. ..... 
469. THE STANDING ElectJOnlC eru 

STONES 
Awle U Jeu de rôle Dl;quotte .... * - • *. *' 

470 STANLEY l.Ofx:loli• MOS Al .... d. 1\7 .... • * * .. ... • •• .. ,,. ... -
471 STARGA2ER SECRETS CRL Specuum 48K .A$rologte K7 **** - - --
472. STARION Melbowne house Amsuad Specmun Acnon spauale K7 .... .... *** ... .... 
473. STARTER 3D lor.dkepe Oric/Atmos Course automobile 1\7 ...... * ***** **** *** i 
474. STAR WATCHERS An1).()h Amsu•d ~U• 11 •lnJc 01)qulr!lh •. . . .. . ..... - -+ ... .... , 

475. STEALTH Brodoubund Cb4 Act>on Di>qu•tt• * * .... •••• *** *** 
476. STEllAR us gold Ct>4 Acuon ~t :.11ate9h.' Dl)QUdll • • • • .... ~ ** .... fi ... 

_,__ 
477. STEVE DAVID Mw:ro systems Amstrad Blllard Oi~Ull.!UW .... *. *"* ... ... '* **'* SNOOKER 
478. STORY BOARD Lonuog~ MO&~• T07 CteblJon é>I &.r111nall.un K7 ••• j • ..... * - . .. .. 

et lnforn\~Ut.fUC" !l'•JJhlq\ .. _,_ 
479. STRANGELOOP V1191n gomes Speotrum 41.lK Action Cl aventure K7 ... * '* *• **** *** . ···--
480. STRATAC fo Telt T07/70 Stratégie et Lacuquc K7 • * • ... ... * * . , 1--
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I rNTÉRÊT PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE 
- TILT N° 

**** E 19 Aux· commandes de votre·sous~marin, vous alJez vou.soenfoncer dans un tunner sous.--marln condul$linL tout droit à l'antre do dragon 
dlfflclle de type-Defender, agxéme:nté de commentair~ parlés en anglais, 

Un jeu d'action 

** * c 24 L•éducati( w nicbe par1ou1 Un petit )'?u de cache·cache sous·marin où re.nfant apprendrail les couleurs. Jes 1e1afîons de raine e1 d"espace gcaoe 
à un hippocampe caméléon chercham sa maJson par.ml Jes coraux. les polSSOrls e&rnlvores, etc.. 

*** c 23 Sur une plao~tc Inconnue, de.s objets volants 11on lden1lfl~ 1'llaquenl èn lançant des bombes Un th<!me usé jusqu'à la corde, mais un log1del réussi 

- d21ns son ge:nre- A r~er- toul cle même: 11iux amu~eurs. 

**** B 21 Venez prendre port à celte guerre onler-galactique . Sur pluslews tableaux d'un graphisme 3 D lnt~essanl, Il ne s'agit pa• de Hr<r 11 l'tweugletle. 
Un minimum de Stratégie s'impose bien vile malgré la vltabM de l'l>dlon 

•** * B 21 la vJc:tlme habite ··u 21 Piuvlendrl!z-vous I> la trucider, à luf voler Seo économfes et à embras5"r l'élue de volte cœur• Une Intrigue qui lient 
debout mols des graphismes style plan d'architecte relativement p:auvres 

'** ** c 19 Panez à la découverte du Nouveau Monde, et faites fortune Le fonc:llonnemenl de base du jeu est facile à nssimiler, mais le jeu se révèle toujours 

- p1us pa~onnanl au fur eL à mesure- ci~ $On ->pprorondissement Une crès belle céussite 

'**** * B et E 24 En moins de œnt minutes-, VOU• devez locollser el déUvxer rambassadeur prisonnier du général Zoff et capturer ce dernier Un tr~ bon ;eu de rôle 

- qui présente la partrculartté de proposer joystlck ou crayon optique er d'ofüb une sélecrlon por Icônes 

•• * * * F 20 Votis aJlcz guJder un groupe de neuf aventuriers de rac:e et de m~tler difrh'?nl$ don1 le seuJ but doit ftre de d~livrer fâme-du magicien Me.comeclon , 
Un I~ bon jeu de r61e mai. le déroulement de l'action es1 malheureusemem trop lent. 

ltl• B 20 Un esquimau cbasse, au barpon, de.s requins qui devlcrment de plus en pfus m~açan1s, avalent ~ filets, sautent sur la b~nqulse, el metlenl le 

- chasseur en ~rlL Le graphisme est solgn~. rnoE$ l'actfon Mcevonle 

t t ***'* B 18 Deux dmJes ont ~t4 assas~lnêes ~ leur domicile avec la même 4.trme . Le scénario est très solide et l'analyseur de syntaxe accepte des phrases en 

- anglais normal Mais conttair'ement à ce qu'affirme: Ja norlce, nous n'avons pas pu obtenir de graphismes. 

*** B 19 Vous· lncarn02 u" o!Acier de Io Royal Novy et votre devôir est d• couler le plus d'enn~mlS po5sibles. S; 1out va bien, vqus vous verrez confier oes 
- navires- de plus en plus lmportanls. Un jeu amusant mals beaucoup trop répétitif 

*"'*** B 18 c Str Lancelot, voue fianœe est r.ete.r1ue prisonmèrt? et l'on demande rt1.nçon pour la UWre:r-• A ces; mots, votre sang n'a fah qu'un cour et vou5 

- vous précipitez PoUI récupéter les trésors gardés par de nombreux monstres Ua jeu classique mais bien faj t. 

"** ** B 25 Vous pouvez skier sur J'un des circuits proposés ou construire le vôtre~ La simulation est assez exacte en ce qui conceme la gil:!se, mats à chaque 

- virage. l'horlioo se penche comme un av;on. 

•*1t ~ * A 22 Elève d'un collège dans Je plus pur .s(yle: anglais, vous avez particulièrnment ralé une composit1on et avez décidé de la récupérer Pour- ce.là ll taud.ta 

- retrouver le code du coffre d~tenu en panfe par chaqu~ professeur Un amusant jf;?u d'acllon parraueinent Immoral 

'**** * c 18 A bord de votre.;hasseurà réaction demler mod~le, vou,;deviez repou~er les dlr(êrentes ollt>qu~s de chars, d'•~loos ou les att~ques combinées 

- Un des meilleurs i«ux de combats aérienS" où il oe s 'agit plus seulement de tim à vue. Remporte un Till d'or 85. 

**" * "" 23 Voici le flipper de l'espace! Neuf flips. cinq écrans pleins qui dé!llenl dons un scrolling régulier, de quoi faire rl!ver plus d'un acharné.. Le manlcment 

- des !Ups est très agréable et le Ult fal!d1que est, bien entendu, de la parde 

'***** c 20 Prenez les commande.s de ce petit avion de tourisme et s~ectionnez.rune des nombreuses optlons de vol La représenlotlon gniphlque est inhobl-

- lueUe mals téussle au demeur-ant, Ce sfmulateut es1 pa:rdculi~rement comple1 e1 les commandés réagi.s:sent très vite.. 

'* ... * * F 18 On ne présente plus cê monument des jeu.X de rôle sur ordinateur qul constitue d'alllews la référence pour les joueurs de Donjons et Dragons 

- Des hewes de Jeu en perspective el une appréhension toujours intacte à chaque combat, 

'*** * "* F 19 Voici une nouvelle aventure qui permenra oux descendants d.- vos précêden!S aventuriers de prendre la difficile rouie du danger Oésorrnals le 

- Jobyrlnlhe ~Sl reptéS<?olé pletn écrM et les diverses options peuvent être chol51es par joysttck ou solins. 

•** * * * B 23 el 25 Vous silhonoz les quarante écrans du royaume à la recherche de vos copains.sorciers retenus prisonniers par le grand nro-omander. Bien entendu \I005 fies 

- poursuM ~une horde de movies, dedjnns, de"""gl.!rs eid'~"'lll< ossasslns. Akll!'l-vousdes objetssernésÇb ellà. Un logideJ enlové •ux grophlsrnes épo~ts. 

** * c 22 Ce jeu ~.st une •d•plotton du célèbre jeu S tar· Trek. mais avec 1me composante de jeu d'<><llon Lo réalisotlon est c1>neote et Io strotégle est lndlspcn-

- sable pour gagner Un grand classique . 

•• * * * B et D 20 SI vou~ ~les un as de!. slmulateur.s de vol, ce programme est pour vous ca.r d vous li.\uclra guider une navette spntiale et les coonatssances aequ1ses 

- ên vol vous seront de que:lque utillté- Un bon programme très Complet el répondant vite. 

•t.'ir1< * B 21 Afin de tame{ler sur tetre Je satelllte LRC li, vous voki aux commandes d'une.. navette spatiale.. Dans les diff~tentes-phases de cette opération, la 
- dam. du grophl5me el la ptéclslon des rnstruments de bord sonl lrès appr~clable"' 

"** A 20 Prenez-.donc ta place du P~re Not!I e t di$1ribuez le$ cadeaux à sa pl~ce Les décors sont ngréablès Jntlis: l'i.'lnlmaUon est un peu •juste-• el le jeu 

- trop répétitif, tout au moins dans sa parbe principale 

**** B 23 Au cours d'une patrouille de routine, les avfons aUEés ont découvert un centre mllUaù'e de: recherchesavandes. Vous ave:.!: hult)ours pour pbotogra· 

- phter le Cèntre, ramener un échi!mUUon de vlru.s, tout d~Ufre .. Sachez vous entourer d"bommes cornpélé.nts. Un warg~me a.~ v"rif 

* ** * B 25 Pour lt:!nter d~ renouveler fe. thême. de Pole po$itÎ011. une course de moto~ GrtiphJSmç,s el i;tn1maUon réal1s1es, bruitage à J'unlssson Dix ClCCUÎl$ 

- mondiaux, et une machme quJ dispos.e d'une bohe six vilesses, qu'JI faut manier avec dextérité pour espérer coller au peloton 

***** ç 20 Pas facile de gagner ct?tte foOe course en circule Les gtaphlsmes- et l'anlmal1on sont superbes et permettent au ~ueur de. bien rentrer dans ra course. 

- Les manetles de jeu oppor<ent un grand confort d 'Uljltsallon 

~ *** F 2.0 C'csl lCi à la dynamite que l'on creuse' les galeries Plutôt que d'extraire du cbarbon ou du fer, SpeJunker vous entraîne dans une mine de trésors 

- •!. de fantômes 1 Ce jeu d'arcade passionnant régalera vos ]oysllcks. 

~'lit* B e l D 20 Ce simula1eur de vo1 vous propose qualfe sc~narios de combat aérien de dlfflculté croissante. La strnulatfon n'est pas tres fld~le el les grophlsmes 

- quelconques ma1s les commandes réagissent vite.. A téserver plutôt aux amateurs de }eu d'action 

*** n.c 24 Le scénario est bien ajusté . exorcisme d'un manoir infesté de vampires en r~cupé:rant Jes hult morceaux de la «Marche de la Mort • enfermés dans-

- des bofte; à musique sons oubli•r de mettre des horl<>ges à mlnult Les graphlSmes sont laids el gachepl toul 

'***** A 18 Au lieu de proposer une kyrieUe de sports dilférents, cc logi01el a cholSi d 'en offrir moins, mols c!e meilleure qualité Vous ne pout)'ez aa:éder li 
- !'~preuve $uJvante. qut~ VQUS quallfianl ManlpulllHon rapide et bonne synchronisation sonl tndlspensabJes-. 

* * * * B 21 CoJoO\e un espion en d~route:. vous voilà r.a.ncé sur lêS routes au volanr d'une supecbe Porsh. Carambolages et tête à queue. vos ~nnemls foront 

- l'Lmpossibl~ pour vous intercepter Le graphisme de ce jeu d·acHon es1 simple mais on ne s'~nufe jnmAIS 

'***** B 20 Ces deux corbeaux sont déjà héros de bande dessfnée Mais la guerre subttle qu'ils vonl mener sur llotr~ écran est encore plus ec;>mlque. Dissimulés 

- dans une: ambassade, nos deux -agenls secrets ont plus d'un tour dans leur sac De plus Jls reçoivent un Tiit d'or 85. 

'**** * B 24 Que diriez-vous d'une petite partie de squ~h contre l'ordinateur ou contre un aml? L'ordlnateur dJspose: pour sa part de 4 niveaux et le. de:rnle.r 

- est redoutable . Une très bonne simulation aux possibilités très complète$ et agrémentée de commentaires parlés-. 

..... * B 20 Dans on superbe: gr"phisme en tto1s dimensions, le château de-Karnllih vous Ouvn! ses pones: Afln de découvrit le~o'Seizè pièces qu1 composent 

- le clinade magique~ vous arpenterez tes multipk?s saUes et couk>irs où rôdeqt Jes gardiens du trésor 

**** A 20 Vous U1au·n~z Kld Rivers, un cow·boy sans peur Mafgté toute vocre habileté, il ne vous sera sans dou!e pas facile de mener tes passagers à bon 

- port Un jeu d'~ction bux di.ffér~ts t"ble.bu.x lr~ vOrtés. Merd Monsfeur John F'ord 

•Ir*** F 18 Parviendrez.vous à récupérer le Graal, cac~é •u plus profond de. la demeure du sombre Korrnath. Les posslbllilés d~ création de;S personnages 

- et des combats sont assez complètes mats les graphrs:m·es des monstres sont. un peu enfantfns. 

* * '* * B 20 Stanley est uo ravlssatH concombre qui doit empiler sur six IJges verticales un maxunum de disques. Tout cela sera.U fort .simple si Puck la puce 

- et crois autres créatures n'é1oien1 de lo partie. Un logiciel simple mols très attachant 

***** B 22 Que l'on y croit ou non , Il est toujours inté'reSSélnl de voir un progremme vous donner votre..ascendanl. milt4W dµ dèl et anaJyser-b~ comp~temenl 

- les ptlnclpales fncelle.s de votre: ca.ract~Ye. Un bon programme. 

*** B 25 Après $pectrum, les batailles lntei-temporelles dans l'espace à trois dimensions gagnent l'Amsrrod. Même scénario tiré par les chèveux , méme lnté· 

- rêt crès limité On en a vile asset de s 'échiner à récupérer: les lettres-œrgaisons de val554?aux~squeJéttes 

*** * B 22 Une course automobde p6ur Ortc qui tient parfaitement ~broute Pour partk:lper à la cours~. 11 faul d'abord r~ahsar un bo-n chrono aux quallRaauons 

- Le bruitage ~t convalocant A grande vitesse. les pneus crlsscnt da,:is ~ virages. Mals les voitures tiennent trop bien la route 1 

'**** c 23 Explorer la voQte ci~ste, apprenez à reconnaTlJ'e tes constellations et à cafculer votre posJüon dans 1e temps et l'espace d'apr~s les étoiles pour 

- devenir un moflîe du sex1on (novlgol{on) el du L~tescope LA notice est en fran~als, le logldel possloJ)nant, les graphismes soignés. Un must 

*** F 20 Sous un ciel sombre, Io Tour Noire se 4étach~ à l'hodz<>n Votre as1ronef 1!$l d4jà à ple1J> régime. Il survole cet\e terre hoslile d~puls 200 kllam~ttes 

- Parviendrez-vous à <)étrulre le repère de votre seul enneml 2 Un lilu d'action à l'anlmolion supiube . 

' *li* * B 21 Etonnantgraph1sme qu_e œluJ de Stetlar Dans cenc nouvclJc offensive, le curSf2!ur de votre mitrailleuse parcourt rhoriZon à ta redierche de t1ennem1 

- Le Mcor est .in lai1 composé de figures géométriques superbes. La stnlégle s'impose 

**** A (K7J 23 Pour les ama1eurs de tispls tJe:rl et cte queue, un blllard am~ricaln sur écran aux mouvements dei b.aUe pour le mofns réalistes~ La force du tir. et 

- les effets donnés à la balle blanche (rotatto") .ont mod~lobles. Le reste est hlsloir~ de slr'1t~gie et d'hoblle1~. Les ~les manquer11 de d~ta•ls. 

'**** B 22 Ce logiciel vous permet de créer de véritable• peHtos bandes-dessinées Créez votre personnage à J'aide de l'option •dessin • pùEs iinlmez·le 

- Les possibilités graphiques sont particuUèremenl Jntéressantes et Je maniement du programme for1 simple. 

**** A 2l L'usine de robol$ a ét~ diprogramm€e et construit malntenant des robots guemers Pour nmettre Jes choses à leur pface vous dcvrei atteindre-
- Jo ~lte de coh<rOle sl<U~e plus loin Up bon jeu d.8Cllon, avec un pe6\ parfünl d'aveoture 

**** B 18 Vous dlsposez vos quwonle pions. nvant de ~r à l'~ttaque, contre une orm~e «camouflée• Tous les plon$ adver:Se-S ont l'air Identiques. mals 

- leur force diffère Chaque nouveau corps à corps est un pari Original et prenant. Strotae est pourtant lrop lent. 

91 



576 logiciels au Tilloscope 

433. Sea dragon 434. Seaborse hide'n seak 435. Senjyo 1 

437 Séde noire 438. Seven cities of gold 439. Shadowfue 

441. Shark bunter 442. Sherlock 443. Ship of the Une 

445. S kl star 2000 446. Skool daze 447. Sky{ox 448. SlambaU 

449. Solo Olgbl 450. Sorcellerie 1 et Il 451 . Sorcellerie Ul 452. SorceTY 

453. Space ligbter 454. Space sbuttle 455. Space sbuttle simulator 456. Special deleveTY 
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458. Speed king 459. Speed racer 460. Spelunker 

1111 
j 

!· f ~ .. ~ 

462. Spooks 463. Sports hero 464. Spy hunter 

468. Stagecoach 

472. Starloo 

476. Stellar 

477. Steve David sno6ker 478. Story board 479. Strangeloop 480. Stratac 
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576l • • og1c1e s au Ttll l ose ope 
-

LOGIC IEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ G RAPHISME ANIMATION BRUITAGE OIFFICUL 
K7, CARTOUCHE 

481 STRIP POKER Knlghtsoh Am•tt!>d Strlp poile• K7 ... ... .. ***** *** *** 
1 1 

482. STRONTIUM THE Quk:ksilva 
KlUING DOG 

!>pec1rum48K Aeuon K7 **** *** .... •••• 
483. SUBMARINE Creatlve sparks At•M 600/800 XL B atellle f'll'llVDI!.! K7 •• * *** *** 

COMMANDER 
484. SU8ROC Sega Colecovlston Adam B•lallle navale Car louche * ** * * ** * ** **** 
48S SUMMER GAMEll Epyx C64 Si.mulatton sportive Disquette ****** ****** **** ••• *11 
486. SUNDOG FTL Apple Il Jeu de •ôle K7 '*'*** ** ***""* 
487 SUPER ACTION C 8 S clectron1e ColecovMm Adam Sknu.lauon lpOftl\1-.'! Cartouche ***** •••• *** ..... 

1 FOOTBAU 
488 SUPER COBRA Kon~ml MSX Action tombal Cartouche: **** ** ** *** ** * 
489 SUPER liUEY US gold C64 Simulateur de vol K7 * "* *** *** * *** 1 

490 SUPERSTAR 
CHALLENGE 

Manech Spec1rum 48 K SêmulôtiOn <11portlve K7 **** *** •*** * • • ! 
491 SUPER TENNIS Answate T07 el MOS Tenm~ K7 **** **** *** * .. *. 1 
492 SUPER TENNIS Sony Takara MSX Tennts C.v1ouche * * ** * ** " * 
493 SUR LES TRACES Ediciel Applell Avent1.1rec. grophlques Dl>qul!lte * * .. ** .... * ...... 

DU DERIDRON 
494. SURVlVAL Ave ways Sp•rnum 48K S1ro1~gle K7 *** - * * *. 
495. $Uf!VIVOR Anlrog Amslrnd AcfJon av~l"Jture K7 **** ** * **** .... 
496. SURVIVOR Lorictels Oroc 1 Achon K7 *** * ... ** * *' •• 1 
497 SYNTHER 7 Dragon O<"ogon32 Synlht!tiseur K7 Selon ll!fent *** 
498 SVZVGV Mio-odeol D<"•gon 32 Awnture> grophique. K7 *** * - ..... 

et d1alog1ques 
499 TALES Of THE Jn1crceptot softv.<are CM Arnon et t: .. { olade K7 •I Drsqucue ***** **** * *** * * •• 1 1 ARA81AN NIGHTS Amstrad 
500. TALISMAN lnf orgrames Orle l/Atmos Acuon K7 *** *** *** ... 
501. TANK TRAK MnstertronKS Spec1rum 48K Simul.,Uon bnll<>hque K7 *** ** ** **"*11 
502 TAPPER Sega C64 Ac11on uHlexv K7 *** ** **'** *'* * * * * •• , 
503. TAXIS Adan be Hec•or HRX Réflexe K7 *** ** **"* ** 

1 
504 TECHNICIAN TED He.\.\'SOn Spec1rum 48K AcUon K7 * " * * **** '**** .. * •• 1 Amstr•d 
505. TENNIS KonamJ MS.X Tennis Cartouche * **** ** *** **** ** * r-

506. TENNIS Exelvislon ~-XI 100 Tennis Cartouche *** ** ** ** * ****** .. . . ,.r-

S07 TENNIS TACTIQUE Goe:I computer Dragon 32 Tennis K7 ....... *** **** ·:::r 508 TERRAHAWKS CRL SpeclfUm Atlion K7 **" **** *** 
509 THESAURUS Minipuce TO 7/70 ,, MO 5 Aventur.: !l<•phtque K7 *•*** ..... ** "'"'" J anlmlt!' 
510. llilNG ON A SPRlNG Micro projects Cu4 A•c&de K7 *" * * * ** .. ** * *** 
511. THOMPUZZ No man's land T07 et M05 Jeu de T omgr•m K7 *** *** * *. 

512. THREE: MILE ISLAND Muse Appk> Il Simulollon de 
centrale lllom1quti 

D!squ•ne ** * * - * ••• 1 

513. TILER loterc~1or micro Spe<irum 48K A<:tron K7 *•** **** ** * .. ... ... 
1 

Sl4 . TIME BANDIT Mtaodeal Dragon32 Ac.oon K' '**** ** ... ** .. .. 
SIS T07/ M0 5 PSI Edic!el T07 MOS Educ&tlf K7 *** ** ,. ,. ••• J A L'ECOLE 
516. TOP CHRONO Lorlc:lels MOS CQuU1l' llutomobile K7 *** ** *,. ** 
5 17. TORPEDO FIRE SS I Apple ll Wnrgamc novol Olsquelle **** ** * * ... ~ 

518. TOUR DE FRANCE Acuvîston. C64 Simulation .,portlve K7 ***'*'* **** *** .. . ·~ 
5 19 LA TOUR DE HANOI M1nspuœ Exe.lvts10n EXL 100 Réfl<>t<>n K7 ** ** * * ... 
520 TOUR D'EUROPE Exeiw.on E.Xl 100 Gêogiaphoe K7 * * * * * ** * .... 
521. LE TOUR DU MONDE No man's land One 1 Avt?ntutt K7 * ..... *** --

EN 80 JOURS Arnstr.,d 
522 LA TOUR FANTASTIQUE No man's land One 1 Avt!ntute K7 ** ** ** * '* •• -
523 TOWER OF EVIL Creauve sp~tk Spectrum ~8 K Action et aventurl! K7 * * .. *** ** ** * ** -
S24 THE TRACER Adivision Applell Aventures. grephlque~ Disquette ***** - •• •• 

SANCTION t:?t d1ak>g1qun 

S2S TRANSAT No mans land Applell S.mul.-tlt0n de Y01ll« Disque ne ... * - ....... 
526. mANSYLVANIA Penguln Awl<'ll Awotvu:.s g.t.lphtqucs Disquette * * *** * * • •• 

et d10log1qu•~ 
527. TRAVELWITH New generatron Spec1'um 48K Action K7 ** * •• • ** * .... * ~ -

TRASHMAN software 
528. LE TRESOR DU PIRATE rroc game blo1 M05. T07. Course llu lr4~or K7 * ** **Ir -

011c l 
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ri INTÉRÊT PRpc PARU DANS NOTRE COMM ENTACRE TILT N° 

"**** B 23 Un face à foce tn§Oulenoble autour de cinq carie• Contre vous. le )Oueur de poker le plus prisé à J'ouesr du M1$S1pj et Io belle Mlndy. moins 1nnocenlt 
qu'elle n·en • ra.r Toutes les osruces. y compris le bluff et la mauvaise loi sont oermises pour rempol1er renieu .. robe (bonjOur "'5 /f1ieh1S1es) 

**** B 23 Voae m4tM?t de cha-ur de prime vou• IOJt paicourv Io galaxie à la recherche des plus d.ongereux bandit5 li capturer mort ou 1111 Toutes une shle 
de talbleaux dtlfffents pour œ logtciel au scfruulO classique 

•• * .. B 19 Jeu de s1mut..uon Submarine commander tntUe eu pilotage. d'un sous-marin Le: Ll.bleau de bord est très rfalt~te e1 gr-Ace à ses neuf niveaux de 
drll"'ultê. ce loglct•I est suffisamment compl<lt 01 complexe pour ~tre passtonnanl 

** .. c l9 Sou.s le Ur des soucoupes volantes. des torp1lleur5 el des sous--manns, verre navire aura œrtes du rutil à u·ai.ierser Je Pacifique 1 Il ne vous reste 
d~s lors qu'une seule soluUon 1., tir Ininterrompu 

•*** * * E 24 Lo deuxi~me verSlon do ce c41ê bre Jeu sportif est encore meilleure que l'orlglnol l..strlme. koyok, ~qullallon ou lancel du javelot les épreuves spor11 
ves sont plu~ rfolistes que jamais N'est p•s Tiii d'or 85 qui veut 

• • * * * F 22 Après •voir cré' votre perwMage voU5 ollez pouvoir commencer vo11e mtsslOn CeUe-ci consiste à permettre l'ftdbli«ement d'une colonie rcll 
gieuse à Banv~le Un 11ès bon )eu de r61e 'P'ltllll qut se ioue uruquemon1 •u JOYSlick 

*•** * 0 22 Le st;sde vtb<e sous les acclamations d une Ioule en d€1tte Sut le 1em11n. les )Ou~rs se d~locent d.ons une an1mauon dfltaœ et les d1!férenb gros 
plans permeue:nt de sutvte r action avec prfcb;on Un seul abser\1 rarbtrre 1 

** *'* c 20 Un héKoptire se lance dbns une v&llable mlSSIO<I suicide Son but d~llUIJ'e re:osemble des bases. de 1 enne-m1 CtdUJ·CI, bum entendu . ne rent~nd 
pas de cene 0<etlle Super coure rappeHe b<taucoup V1ccory de Col<!co Quntre •on<!S forment un jeu complet et d11Rcile 

.... . ** B 23 Vous pilottz un h611cop1ère à travers le territoire ennJUnl Selon vot?e niveau I" mission qul vous est confi4e vane de la stmple recQnnObSAOce 
ou combat Ince à 1'1wlohon adver,... , Les commandes sont précise~. le grophl>me quelque peu dénudé 

*** B 24 Hul1 ~preuves sportives vous nttende1'\I dans ce k>g1C1el Molheureusemen1 ln plupart des ~preuves ne deml\nden1 qu'une aghatlon effretn4c du 
joysbck et les touches davier sont panlcullère1nen1 mol chol!:les DQmmagc 

~· * * * B 24 Cette adaptouon d• Balle de Motch consorvo tout.,. les qualua de l'onglnol 
de la parue L'atb1lre. quaot à lui, ~le d'une 1mpartiafité e:xemplaue 

Lobes. passings-Ülol. le\ romas.~~urs de baUes sont eux l\U\~I 

1 ** c 23 De super co t~nn1> n'en a que le nom Graphisme IJ~s moyen, quall1é de ieu Itou Lob" volfes et smaich exrs1ent mois d•M des Srtuailons prki>es 
Cl~ n'..t pas possible de cho'.slr l'angle de br 0.kevont 

•••• E 18 Voile oncle Archibald vous conlte une m1s$1on dicouvnr le Oaidron ~• le ramener à Melallica le scénano e<t con«:t mais ce ieu est handrcapé 
par des g.aphlsmes mowns et &Jr10UI por un• lentew 1n1olérable de r .iciion .... A 22 Tout à la loto log1ctel de stratégie et d éduc.>1lon de 1 équilibre des différents éco sy<otèmes. ce programme auratt pu itre tr~ 1n1hessan1 maiS sa 
présentabon et '°"' mod~ 1€ rendent finalement quek:onque Oomrnage 

1 *** B 22 Le d~mon de rargcni mène li toutes les lolies. même à affronter les fantômes rtcanonts d'une abbaye honlée Ramassez les bagues. clk • I outte> 
munmon!I qui ccol$Cnl votre chem1n Une mcnllon s.p&lale. pour le son ttt l'lmogc 

1 •• * A 18 Des erwiihls~eurs qui tombent du Cl(?l un valssel!u armé d'un lasm 1 vous devlne1. lll sulie .. Les ennemis 5C succ:•dcnr sans relâ~he voire )Oys.tlck 
ti<?ndRI Hl le coup 1 L'ontmolfon, sans ~tre excepttonnelle. donne à l'ensemble un rythme soutenu 

Ht*** .. c 23 Ce log1elel P"1'met de tronsformer le ciov1L't de voire ordinateur en un rnlnl synthfUseUI Les possib1b1és '°ni va.ies puisque ron peut m~me cho1$1r 
le umbre de ,,,. tnwuments Un bon programme d·exkutlon très rap1dr 

* * * '* B 22 Parviendrel VOU> à """'de rEt0<le de Mon el.\ rfcupber les 111forma1ions de rOfdtnateur m.algré Io garde v1gllonte menée pal Dari< Vader Un 
bon J1?U d'o<tJon o»et complet pour cene machine 

· -·- * 
B Ill ExotiSme .\ Io M//~ et une nmts pour ce jeu d fteblade classique en1recou~ de idnes d'action pure. Pour dfilvror Io pnnces<e. Anrla lmrah' dott 

reconstituer le mot orobton doot Los leitres ont ftf d1Spersêes Un gtaph11me •upcrbe 

1 .. + * B 19 Talisman fui le premier logiciel à fatt parler ronc Le:s $iX JetlX d action de ce programme ne $001 mllJh.:ureusemcnt pas tout ,eunes Que ne 
ferolt-ol\ Pft!ii, ":pendent. pour entendre les fdîUJ de nre. et courtes phrn.wt Sdrcas1lques de l'Orïc' 

1 ** A 19 Vous devrez régler la hauteur -i!t la puissance de volre c21non pour qu'il d~tl'uiS(? celui de. l'ennemi avan( qua ce n~ soit l'tnve~ qul St: produlso 
Quelques monl~gnes compliqueront votre t6cho Amusant aµ début m~ls vite lassant 

L •* * ... B 20 Qutitre comp1olr1 à sc1v1r et fes cbents sonl uidgeanLS ! li 1aut Jes sattsfa1re rupldftmt-nt. e1 rattraper les chopes vidt•.) Cinq 1ableaux avec à ch., que 
fotS un changement d'bmbiance Une e.xcclkm1• Ad:>plalion du }e.u d'arcodc bien connu 

** * B 20 Aller cherche1 un clJtnl qui vou• hèle n'est pa• une parue de plat>u 1an1 I<> cuculalion est dense Pos un •utomobtbste ne ralenlit pour vou' dd., 
la place tl fout donc ie faullla Trois t•bkaux , "" vttesses Tmas plan nux omoteurs de jeux de réflexes et de prttrston 

* .. *. A 21 Nouveau vmu dons cette uslne. vous nlln dorvo1r elltttuer les 17 taches qui vous """' unporues M&s pour celà vous dl?Vn!2 vous dfpiacor 6 
travers les P•~es de l'U51ne et iviler les robots g•rd1ens Un bon )eu d~ Styi.> Monrc Mmer 

* • * c 20 Ce htnnls p~wnte une ammaûon ~.xcellente dC!'i graphismes. et pfusieun p<>..,~1btllt4:s de Jeu à deux. l'un contre l'ttutre ou en doubM con1re rord1 
nateur Moi' k! i'!U lut même manque de sub1d1t4 

' ****' D 18 ll parle' Chaque point est annoncé d'une voix d!!;fülcle, e1 en français Graph1sme ~t animation "SOnt rrès réahsrns 01 le jeu lui même est du melllcur 
niveau e1 tr~s complet Les règles du iennl5 sont scrupuleusement rospact~cs Cl toutes los fines$•• du J•u possiblus 

'** ........ c 22 Ce logrctol vous propose des pon les de ien1il5 nnd1oblée• soit contre l'ordinateur soit contre un •ulre partenaire humoln. Les posslbilnés do jeu oont 

- très proches d• Io téalué e l le graphisme •>I correct Un must 

* * * B 20 Guidez votre vai»eau spatial pour le conduire vtNJ le tunnel qui m~ne au centre du trou noJr- Les graphismes dan~ Jo Ugn~e de Tron pl&t~nl <>u 
non mail l'action ~st lrop r~pflttlve 

. .... . * .. B 21 TMsourus p1opo~ de partir a 1" rtthercht d'un 1rtsor caché dans un c:M1eau 1emph de coffrtsaux oorucnus 1n1é1essonls matS le Ueu est hanté de 
monstres tris auels Vtngt salles en trots niveaux un graphisme.superbe et uner nouve!le dispos1Don des pièces e1 d•s monstres à chaque. partM! BroYO 

.,. .. * . A 25 Pour sauter Mn~ anfl comme &e fa.11 le valeureux Thing il ne faw vraunent pas manquer dê ressort 1 Neuf mit!o~a sont cachls dans cen~ lttange 

- m1J1son n 'oubbez pas de hui:ler vos rebondtUanres c.'14ussuresi. Un log"""I vff et plern d'humour 1 

... * ... A l8 Adapt~ Ju dl~bre l'!U . Tamgram .. ce l<>giei•l r ... appel à votre mo!moire A J'aide des bnques dtsposêes en b•• de rkran essayer de reconsllluer 
la forme chots1e p._'lr t'ordJn1.1teut Le pr1nc1pe est ll'ttuc1e.ux. et le graphisme p11tUtuliêr~me.n1 clair 

• '* ** * * F 22 Vous allez prendr4? le contcôle d'un g~n~ralcur 1)1om1que d'éleddcir6, dot~ d'un système de rehoidtssemcnt pnr e.\lu Vou~ d~vrezsurvelller kt cen 
traie o.t produire suffl&amment d'éleclrlchf Un bon programme trèi coo11) l~1 

.. * * * A 19 Vous seul pourre1. avoir quelques chances de 1ernune1 la pose. des tulles du toll Pour ce1à Il faudra hure la nnvcne e.ntre le toit ea Jes -autres pi~ces 
lOIJl ~I'\ ~vuant de vous rblre. percuter Un t('U classique: m~is bien rMU~ 

* ... B 18 Chaque cl4 voU5 donnera acch à un monde dtfl<!ren1 dans lequel se !Jouve une muhit.,de de ~· qut ne demandent qu'! ~cre ramassês Un 
)CU ml action m1 a1,1en1we mais trop monolont" pow être passionnairu 

.. ** * B 23 Ce logioel occupe une place à pan dans le m~nde des )eux édaCl'ufs Il con11en1 en effet vmgt et un progrl>mmes en Basic. doo1 les bttng• qu'il 
eot poss!l>I;! de mod1I~ 001 .&4 pubkO. par les fdtbons PSI On sent denlèt'e ces petils programmes 1 experience d'un pédagogue ..... ne 25 Les bol1dtt de ctnc coune automobde manquent vraiment dé netvOS1t~' Malgr~ un g..aph1$me en trots d menjions ce k.>g.ciel ne peut concunenca 
les cla5siques du genre L'e.nscmbfe s'adre\se sans aucun doute oux tout 11unb débutants 

"* * .. * F 19 Plusieurs convuh japonais font route- vers lu cô1e el les sous~marins amtinc:a1ns M>nt bien décidés à leur interdtr dt passer Vous-poUTT~ gouverner 

- l'un ou t'11.u1re cemp Un bon wargllm., où l'on peut contrôler tous &es paramètres 

* * * *. B 25 Une poui.Ww à gauche. une poussée à droite, votre vékl prend déjà d\! là vllO!S~ La slgnalis.,tlon rouU~tè vous permet de moduler IJO[J'(I l!ffort 
en (onction du r~liet t!I l'e.nlhouslasme de la foule vous donne des alles Supel'be 1 

1 ** ** A 23 Un ieu de réflexion dossique, lorme1 une plie de disques ordonn~e du plus peut au plus grand, ovec un minimum de déplacemenls. Ce loglcM!I 
permet de iouor ""ut ou à deux de mnn11lre lod~ndanle ou à panlr d'une 111~me )JQSibon de départ 

l *** A 24 Rten de plus cilpndeux qu'un petit PAf C4I' tl dt'1!e que uou.s femmen1e. don> une uentaone de pay.d'Eu1op<> L<t récom~se 
que à domtnant• fconomique sw chaque pays De> connoissances uès t~dtques 

une ltche stgno&ti 

1 it••* B 16 De Pon ~td A New York. 1e$ 80 JOWS de voir. VO~"!i" rt.queru de passer très v•t• Un oeil sur la cane r autre iux voue ponefewlle mêlit• vous 
des com~gnons de route trop charm4nlS el des moy-en.5 dè tnmsport pas lOUJ(>Urs f'<Jlbles: 

.. * B 16 Sotxanh: lllbytinth~ parsem& de cases • ? • vou~ plongent dam 1,me: ~ven1urll: sans fm A c.haque • "1 • une 4ntgm~ vous est pcoposée BaW.e 

' e.ssenueliemenl sur k! hasar~ ce programm,~ (zui rnu!.ment appel à la Joglqu~ oô du ralsonnement 

.. * ... A 20 Parc.ournnt Slins reJAc.he les dlfC~rems ~tag<is de ce donjon, vous allez tenter de voli..ll:l emparer des neuf lt450n. qui y sont cachés el pouvoir a1n.s1 
rentcer chez vous Un Jeu 5'1ns grande orlglnalll4 et dont 1.,. graphtsmes trop nua cassent l'amb!~nce 

*"* *. * D 25 Le- • Wlrlg • 1 cet espion qui rél.lSStl à semer rousses poursuivnnts l'SI de raco1.n Votnt ml!.slon est de le re1rouver quUte. à parcourir la galaxie U11 
bon )eu d 'oven1u1c pcJ;c;èn<. aux 9r•phl51nos ogrhbles el •u dl•logue lactle ....... c 20 Parviendre> vous à Joindre HalifaJc en panant de Lli Rochelle' TrotS niveau• de dilflc:ulté vo~ ai tendent dopul> 1 option moussalllon jusqu'au vieux 
loup de mer Un Ir~ agréable logiciel o~ 1 on crona1t presqu.e senlir Io brl>e monne 

T ....... F 25 La prlnce~ie SAbflna a ~~kidnappée et w troui.Ht au chàteau de Vamptre N «®tant que votre courage vous ,ata parcounr Ses bots de nuu pour 
retrouver le ch•teou Un bon logiael. à l'ombi.once santstre très bien rendue 

• *'"** A 18 Vous a.Jfoz con11nuet <1otre mé.tier A traver~ ~monde Le~~ dèln.S votrf' emplot vous fourrura fargent nkn.saae ~vos déplacemenb St celhl' 
suJte esr assez vanée: elle est cependaot bebucoup moins prenante que la verseon prem)è~ 

*** B 18 et 23 Sur 42 1obleaux parlez il la rechercho du trêsor de Rockham le rouge Le graphisme gogne id en netteté Mats l'•<hon ne s'est guère Ji!v<lopp4e 
Des pos~lbllilê.) rfduues pour une aventure cln.ss1quc 
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576 logiciels au Tiltoscope 

481. Strlp poker 

485. Summer Game 11 

489. Super buey 

493. Sur les uaces du Oerldxon 

497. Syntber 7 

501. Tank trak 

96 

482. Stroutlum the kllling dog 

486. Sundog 

490. Superstar c.hallenge 

494. S urvlval 

498. Syzygy 

502. Tapper 

483. Submarlne commander 

487. Super action football 
===-..... 

491 Super tennl.s 

495. Survlvor 

499. Tales of the arablan nlgbts 

503. Taxis 

: : ,-=~-1 
1 - 1 , ... 

1 -- 1 - , 1 
· :~-- 1 1 1 1 

i -~ L-

... ~ t ' 

- 1 1 1 
" 1 

484. Subroc 

496. Survlvor 

500. Talisman 

504. Technlclan Ted 



505. Tennis 506. Tennis 507. Tennis tactique 508. Terrahawks 

509 Thesaurus 5 10. Thlng on a sprlng 512. Three mile Island 

513. Ttler 5 14 . Tlrne bandit 515. TO 7 / MO 7 à l'école 516. Top chrono 

1 

1 
E : : t'- I 

1 1 
519. La tour de Hanoi 520 Tour d'Europe 

521. Le tour du monde en 80 jours 522. La tour fantastique 523. Tower of evU 524. The tracer sanction 

525 Transat 526. Transylvanla 527. Travel wlth Trashman 528. Le tré~or du pirate 
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576/i • • l ri·11 og1e1e s au 1 oseope 
LOGIC IEL MARQU E ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHlSME ANIMATION BRUITAGE OIFFICUL K7, CARTOUCHE 

529. TRIATHLON Ere fnJOrmorlque Oric/Armo1 Slmula!IM spor11,,., ~ 
h.ihémph.lle llrl rnrt 

K7 ***** **** ***** ** * 
530. LE TRIDENT OE NEPTUNE No man's Lar1d Orrc,Armo> Action •• r~liexe K7 *** *** **** *** i 
531 THE TRIPOOS Red Sh<ft Amsund Aventure K7 *** *** - ***" 
532. 3D FONGUS Lor1c1el• Oric l A1mos Adr~e e1 Achun K7 **** * **** *** * *** 
533. 30 MUNCM l<lHdub Otic 1 Acuon et réfle>-11? K7 '*"*** * ** * *** *** 
534. TROUBLE IN STORE ÛJplleu• One J Ai,,_ Arude K7 * *** *** *** *** 1 
535 TUBE WAV ARMV CrtsUll Dragon 32 Acoon K7 * **"" *** ** *** 
536. TURBO c~ Con•ole M•uel Slmulollo" sportive Cnr-touch~ **** *** **** *** 

course t1ulomob1le 

537 TWlLUGHT ZONE Thor Spetlrum 16 K Action K7 *** *** ** ** * 
538. TWIN KlNGOOM VALLEY Bug Byie Spectt\Jm 48 K Ave-nrun? et K7 **** - - •••• 

jeu de raie 
539. TVRANN Nor<ofl Otlc l Jeu de rôle K7 *** * * * *'11 Am•tr•d 
540. lll..TIMA Ill Edlcl•I Apple Il Jeu de rôle Disquette **** ** •** ...... 
541 ONOERWURLE Ub1ma1e Spec11um 48 K A1Jcnl\.lre graphique K7 * **** ***** *** ..... 

et act:Jon 
542. UP'N DOWN Sego C64 Ad"'"" K7 *** * ** **• ***' 
543. UP PEJllSCOPE .Beyond D••gon 32 w.,tgame 11a1.1al K7 *** *** - ***' 
544. U.S. RAU.VE Pltùrp> VG 5000 Actlol'I K7 ** ** •** *** •• 

Courio4' au1omobu~ 
545. LE VAMPIRE FOU Ciel bl<u Applo JI Avenrure graphique D1squc-tte *** * * *"' **• 

et d1olog1que 1 
546. VEGA Lorltlclt CM Artode K7 *•** **** ••• *** ... 
547 VERBES FORTS ET Mlnlpuce/Exelvt.lon F.XL 100 Educar~ alkmand K7 - *** 

~ 

IRREGULIERS ALLEMANDS 
548. VERBES IRREGULIERS 

ANGLAIS 
Muupuce ·Exelv><lol'I EXL 100 Educatif anglaJ.s K7 - - ....... 

549. A VIEW TO A KILL Domorl< CEurek•) MSX. C 64 Am•1tad Aventure K7 dlsqueue **** **** ***** ***' 
(DANGEllEUSEMENT VOTRE) >pectrum Olk Apple Il 

550. LA VILLE FANTOME W (!ventures Sp«<:trum 48 K Aven1urn dJalog1que K7 * - ** 
551 VIN SUR VIN lnlO!f'amin T07 70 MOS Œnolog1e didactique K7 *** "** ** ..... 
552. VIRUS ExeJvts1on l'J<L 100 AC1torl llr Canout:hé ** *** *** * * * 
553. VISION L0Hclel5 Orle/Almos Educbt1( r\!'cQnnais K7 * ** ** *** * * 1 1 sonce dt>1 formes 
554. VOOOOO CASTLE Advcnlure Apple Il Av«nture graphique D.~uette ***** - ... ' 

mterni!lhonn1 et dialoglQUe 
555. VOTEZ POUR MOI Answare TO 7 el MOS S1mul.,bon K7 ***** - **** * * * *' économique 
556. LE VOYAGEUR DU TEMPS Micro applicotlon c 64 Av~nture K7 *** - * ** . 
5S7. THE WAR OF CRL Speçtrum 48 K Aventure graphtque K7 **** * ** **** ....... 

TREWORLOS 
558. WATERSKI AiMg<rlA c b4 Stmu&40on sporiNt? 

Ski naullque 
K7 .. * * * * ... ** **** ** 

559. THE WAV or THE Mefbournu c 64 Arli 1l1M11a.ux K7 ***** ***** **** * * *. 1 EXPLODINC PIST Arnstr•d 
560. WEB DIMENSION Actlv1$1on CtJ4 Slr•légi~ Kï *"* *** •**** * * ... 

1»11cholog1que 
561 WEBSTER· THE CBS soltwa,. C64 Jeu de P<!T'du K7 **** **** *** * * * .. 

WORO GAME 
562. WHERE'S MY BONES lnterC'eptor c 64 Adri,:,sr e1 lllc11on K7 **** ... *** *** * * •• 

563. WH1$ LER BROTH.ER Broderbund c 64 Av~nlure action O<squettc **** *** ***'* ****1 
564 WING COMMANDER Créattw sp•rk' c b4 StmuL·uttur de K7 ** *** *** ***• 

comb61 ahie-n 

565. THE wmrs CAULORON Mikro gen Spectrum 48 K Aventur~ waphiqu~ K7 **** * - - ***.-
et d1•iogique 

566. WORl.0 OF FLIGHT Mlcrodeel Dragon 32 S1mul8teur de vol K7 ***** **** *** ***H 

567. WORLD SERIES lmcgln~ Spec1rum 48 K. C 64 Srmul•hon de baseball K7 ***** ***"* *** ***•fi 
BASEBALL 1 

568. WORSE THINGS Silver soh Spectrum 48 K ~ e1 sttarégle K7 **'** *** *** *** •1 
HAPPEN AT SEA 

569. XVPHUS Pengutn Applu Il J•u dv r61e Dlsquerte *•* - ***'I 1 

570. VAMATO Seg• Yeno se 300 Bai.111• novale acl!on C11rrouche **** *** * **** .... 
571 YETI l.onclels M05e1T07 Jeu d \!c.heik! K7 *** **** *** * ••• 
572. LE VI KING Duc Orle l Science\ dri.imatoues K7 *** - - *• 

573. ZAGA Anlrog c 64 Ad,.,,e et rélr.ixe K7 ****** **** *** ****tj 
574. ZAXXON s.g. ·c11Um 48 K Action 

M S X C b4 Col..>c:o 
K7 ..... ***• ..... *** .. 

57&. ZENJI ActivtMon Spectrum 48 K AcUon et ref~kfof\ K7 ** *• * * ·~ 
576. ZOMBIE-ZOMBIE Qu1cksllv• Specoum 48 K Acuon K7 •••• *** **** * * •• 
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INTÉRÊT PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE TILT N° 

"***** B 22 Tous les sporlifs sur Orle Atmos frus.trbi dn Decarhton et autres l-lyper spons vont se pr4eip1cer sur Triathlon Les épreuves sont très diiférentes 
le• u~~ de$ ttutres. y cotnprl.s e.n ce qui eonceme 'a façon de )Ouer Le gno\phl.:.m11 ('~f excell1n1 cl renlmauon sonore ~tonnante pour la machine 

* *"' c 18 DétruLSCz les b1oc:s de Neptune avant que votre planè1e ne dtspa.ra1\r,e Il ,amn1~ Sur plu5htur.s 1able11ux. l'ac-11on ne laisse au.cun TéptL 
Lan1mauon graphJque. sans étre époustouflante, sappuJe sur un graph1~mc wtgnf 

*** B 22 Pour re)olOdro le monel<! libre vous traversez le Channel (pas dans le "'"' habWuen Une fols à quai à Cherbourg. comme à Bordeaux. 
mi!un vous chl!f'Chez à re)Olndce les • WhJte mountatt\S • Les Tripods ne l'en1enden1 PM ainsi Monoione 

plan en 

•*** * B 21 let loul est dans le pllouoge TendtS que votre jet survole à pl~me vtt~~w ce d~rt bn1Llnt. t.lthe:z. de ne p.lS .!.Orhr du dternm balisi au !OI Seub 
le> déplacements latéraux sont autorisés et les dJlférents obsù>cles oppon..,1 bonus ou malus 

..... *** B IA JD Muttch est en fait un • Pac Man • en ttots dunensJons Les f-amcux gkn.11ons son1 ici atdfs par un radar qui leur iodique l'approche des monstres 
t.o vlla:Me de ,eu est surpren:Mtte et les paro1es- du lllb~'Tinthe d4frk>n1 dans une dnimauon 4k>que:n1e 

*** A 21 Brenvt!nue au nouvel e:nœlSSetlr 1 Ce grand m.tgasm wmble an~mt de fohe le) motndreJ. objeb sont An~més par un esprrt c:habcilique et s 'élancent 
dans les aJ<S sans mer gare ' Tachez malgré tou1 de colkc1cr l'argen1 des caisse• enregt><reu>c> Allach<>nt 

*** B 21 V04.b devez VOU'> inftlu-et au milieu des lignes en.Mmies et tédu1te à n~ant 1-.: maximum de "un 1nstalta.IJO(ls Cette vttS&On de Scramble~st correcte 
et ~ gTDphi$mes tx;ms pour cette machine ....... c 19 U. céQbre course aulomobde adap<ée pour la console Martel Graph1Sme anomo1ion -<><• ddlocuké ao,...n1e du P"rwws. 1ou1 coneoun au 
pbisir du ~u u~ amateurs du genre ~ront combl.h m&S k'. th~m<' commence vracmcnt à s'user 

.. * * A 24 Vous dewt. parcounr ~ d.tx tégàons de respace: en dépit des a~ature~ mortelles que vous trouvc:ca sur votre chemin Un ,eu de type fnuoders 
où roo dod contrôk?r stmulfanément an canon horizontal el vm.c.ol T ,;,., classtqoe m111 ... un d~ rt"lr~s ~r 16 K 

~'Ir*** B 20 0~ nombfeWt trésors restent encore à découvnr dans la va_k.c- de41; deu~ toyaum~ °'5n' Ct" jeU d dwnture VOU.S pourrez être amené à rencontrer 
dlverM:!. o-élltures et ~ventueHement à vous barue contJe cena1nes d'entre elles Un bon ieu 

~*** * B 18 Pour le< "' personnages cl<? votre équipe . le village médiéval de GolAmur c>I un lieu bo<n mir.;tfo•ux Quelques ocholS dons féchoppe et i., qu~1e 
commence Lorsque vous aura: Atteint te: onii~me niveau d·e~pf.ri~nct!, I.> loce B du progrtimme vous pk>ngera dans le. sec:rer de Tyrann 

'"* * * * * F 18 Vous aflie-z guider une: éctujpe de quatre personnages qui devront d6foire &a fmce.s du Mal 
Cel épisode est encore meillew que les deux précédenis et les poss1btU1és en &Ont quasi Inépuisables Un must 

** * * * B 19 En her explortue-ur que vou.s~tes, vous ne crt11gnei pa~ de VOU4i enfonct!r d~m5 fêl. entuulles de la Terre pour y récupérer les trésors les plus fous 
Cc logiclel est un dos premiers de la nouvelle lfgnêc de )eu• d'acllon • 1n1clllgon1~ • 

~* * * * B 22 C'1 rallye aulomobJ!e n"est vraJmentpas ordloalre' Votre petuc •Buggy• s'1'H~nc:"~ sut une route de:s plus encombré.es el saure pieir dessus les outre.) 
véh1tu"'5 avec Io légi!reto d'une puce L'action n'en ~si pds moins d'une étonnonlt'! vtldlltf 

** "'* * c rn A l'aide de vos slx destroyers. vous devez parvenir à men.cr à bon porl dU. moh1!'> Ire.il!. des "Il< convot.s que vou.s poss~dez. au dêpan e1 cela en 
d4pll cles •lloques des sous-rnarjns ennemis Un bon waig•me, nsse• comple1 

**** 8 li:! Trol.s courses dilfé.renles Une facile, sur route: droite un" de null &ur un ptircour1 tout en vhnges e t lJJU? sur un clrcufl verglac~ 
hhbilt! d 'uM thè111e très clfisslque, agtéable à Jouer et à Ja réalJsation u~s propre. mn1s St"lns géruc 

Une adaptation 

* ** * D li:! P~n~lrant dnM le manoir de Dtaoulit vous d""""' dolbanosser I• monde de ce repoussan1 vampire 
Ce Jeu s'adresse en priorité. aux débutants Dommage que les grt1phlsmes: et surtout I<! vcxribulo1re ne soient pas à la hauteur 

*** B 21 Un )Cu 100 % en k:ngage machine qui vous rait parcourlr 50 6•apes et 4!S5Uy<!1 50 3tr.oqucs Vovs circule~ dans un véhicule. polymorphe 
A * procuier si vous tum~ fan::ade. plus ~ COllrSe de lond • que • splim • L~• groph1smes soni joUs mols très répétlltls 

*** * A 22 B.1u selon le même pnncope que son homologue anglais ce log1c1el propo'>I' deux nlveoux (80 ou 120 verbesl 
Un bon potn1 pow re programme 11 respecte les particularllo• de J'olphabel allemnnd avec Se$ il , 6. a el sur1ou1 "°" f3 

""*** A 22 L ordinatew vou!t &nlenoge sur des verbes. en frança.ls ou en anglals Il dcmond• 1taduct1on. prhenl pr~1fu1 el ~ pas.é. 
Un log1C1el wns horrtures efficace pour ~lli$er ses connaissances. proposf A un prix hi• compéu1d 

* * * * ... B 24 Trots aventures qui mè.nenl 007 des rues de Pans. aux flammes du Ctty hall en p.'t5Sdnt pnr le:~ mtnes de Cabfomte Surprise 
baJM de gadgets. d ramasse tou:L Vam<té diff1CUhé humour ~t musique de Du"n Duran Woow 

Bond, n'esl pas 

•** .. A 21 Vous f:t~ au Fa:r Wec;i e1 vous devez retJ'Ou\•t:!f une mme: d.Of dont vous ava appru fe>o1Stence Un p.-ogramme d'uhltsahon mrrecte mi11S ta te.pré 
$Cotation graphique annoncée sur Io cassette n'est qu'une hun;~t~ri-e 

··· ~ 
B 24 Connaissance des appellations deia dégustauon des cépages du trowul du v.n des eaux d~·vM? des climats et de ta \11gne. tel est le programme 

de Vrn iu:r Vin. La formule du qwz a été retenue:. avec des questtons. •vrai faux .. 1 !OO quoot>On> en hUtl chapùre!. 

1 
*'** D 2Q Pour va1t1cre un te:mble VlrU$.. urtt sur les m)(robe$ avMt qu11s ne te regroupem pas quaue pour (ormer de$ super-virus °" ,._ encoce de r '1Cllon Heureuoement la ddhcuhé ao1>san1e de « ieu comblera L<s 1111ox1qués du 1t ... ·-- B 22 Vl.Slon est un JeU d observation .n de réflexe5 quis adresse a.ux enfants à parur de $1.x Ans 0\:-ux )eu)( ddfbents reconnais:sance des formes et ream 

notMAnœ da: couleul'$ ~ulC jOueurs peuwnt s~affronta l?I l chaque bonn~ riiponw k!ur champeon gnmpe un peu plus haut sur la corde 

• * * "* E 18 Votre ml$Slon sero cett~ fois de. lever La malJdiititon qui pè>e <>UT k!- comte d4." Mon1e Cristo et qui fait de lui un mort-vtvont 
Le scfnario i::'St correct et faventure pas trop difficile mais '8 vocabulatrf' eiC un J>t!U resl11t1nt 

1 
.. ·-** '*' B 23 De d•clsions mtnislériell~ en d~bais t~k!vtsés. 14 scène pol1uque vous a flu pour <ep• ""' Ce logldel esl un subul m~J.inge de réalisme e1 d'humour 

Le shK!Ul( des chiffres et tableaux n•en sera que plu$ epprh1ii! 

""* * .. * B 20 Seul à bord d'un vaisSeau lntagalactique , vous devez wn~ uirder p .. nur A la utcherche du Wlblter magique Pour oins• réorgnnlser 1 espàe.e-remps 
un mc'lt~r.el der; plus sophistiqués esr mfs à votre d1Sposttion Lasers. ordma1euts et 1é.l<iporltturs ne wronl pas de trop pour mener à bien cette m1SS1on ........ A l'l Comme son no1n l'indique. ce &ogkiel vous plongera au cœur du roman de w.n, Le1 dkors sont tr~ pla1sanu mais racuon se déroule trop lente 
ment le progmmme m!œssittm1 trop de temps pour changer de $Cènes 

** B 20 Un parcours complet de ski nautique.. 11vec templm de ~ut u1rttgei Mt1lheure:usment la dJfhcultê du 1eu n'est ~s à la hauteui du graphisme et 
de l'orlglnallt~ du tMm• Le parcours devient rapidement lass<inl 

**" *"!\'.* .... B 24 Sangl~ dans votre kimono. ven.,_ fouler rherbe de l'Orient Ce loglolel d'nrts m•rlloux •Il un de> plu• performants du g<?nre 
posslbllill!s d'altaque Un graphisme et une anlmahon supPrbes en (onl un vérlloblo ob)<ll d'art et un nit d'or 85 

pëJ:S moins de om:e 

*** B 2:1 01lS faisceaux d'énergie cltculenl dans une loile d'araigro~e psychédéllqu• P149el le• orgo11lsme. vivants et stabilisez les falsceaux 
Tout l::?SI h1$1olre. d~ strct~gte Un logiciel d~rou.tant, aox cfteis soriores ftdmlrnble!I mnl~ pas vmhnerH cr~atif 

1 

**** B 24 Pour l<!s anglJdstes. voici un JeU de pendu .sftns po1ence L'ofdlnoteur 'ho1sit un mol, parmt lc.s sept cents mL<t en mémoire,~ re.constitue.r en temp-s 
llmilé à ondlr d1ul\~ l<~ttte nffich6e. Plus le ntveau grimpe. plus les mots s'allongent 

*** * A 18 A vou!t de rc1.ssembler léS QSseme:n1s de ce pauvte moine. assassiné jadis par on di':'mon Dtins Je~ profond~urs de la Tene. vous allez affrontl'T u11e 
crm~e dl? créatures malfais.antes. Dans un graphisme so1gn4! ce 1og1c1el fait preuve d·une spontan~ltê mtércssante 

***..., F 20 Sur trrlte hlbl~aux l'3ventureo vous 1Tl~ner-a dans une •ungle Infestée de t....,ïfntures m41éflqu<?ft Pour atJer votre frère. un archéologue cf~bre uo.us 
devez re.l:rouver les no1es de ce dernier am51 que se.s oullls de trav~1I l'action es• ponkuhèrement 4ne.rgtque:! 

**** B 19 Sur cette ne du Pacdique prenez en chasse le rlud a~rit?n ennemi avont qu·11 ne bornblirde votre ba5e n11lito1re. Le r~dar et La carte détaillée dt1 
tertaln constl1uenl .sans aucun doute une: atdl? précieuse 11 n'en va pa~ de mtm<" pou1 Ir gr.lph•sme 

1 
"lt***"* B 21 Une 501t1ère Wieu.sement f6cbtt contre. vous vous a lancé un son qu1 vous a rr11nsformé en crtipaud Pow sorur de cette triste situauon. une seule 

soluuon réumr ks lngréd.Jl!Ttl5 et préparer un Olne Un bon Jeu au• graphismes de 4uah1é 

•*** c Il! c~ programm<' uous perm<'ura de voler dans rune des neuk rfg1ons Jt)ponJble) La Wmulabon e~1 b1m fa1ie mali le temps de r~C1;on des comman 
d4.'~ esa lrop long En revanche J'utilisanon des deux manettes de )eU stmphhe un peu ta mantpulauons 

1 * *"' * * B 24 Une tots .us1mt~es les r~ de ce sport mal connu en Fnmce k" ~u ,tvvif!nt p.>~§je)nna.nt L"amblartCe est très b!en rendue~ le programme JOue 
de mam;,,.e très colTI!Cle Un très bon 1"u nux sr•ph1"1l0$ de quab1~ 

*"** ** A 19 Vous alez gu;dn un robot dont Llt princ:rpo~ mtsSiOn sera de pomper l'eau qut s-tnliltte à UaVên lob coque de votti' coquile de noo. mais au:\sa 
1an1 qu A f&re de réparer les autres ovanes Un JOU omu,,.,nl où vous risquel d't1re vote dt~ par les cal4Stloph<L 

1 
**** [ 22 CON.lrlu~ une équtpe de: quatre ave:nw.riCG de race et de métt~ ddféumti Après;, vous paunez te:nter \.'OtJe chance pour dé.fane Xyphus le Mme 

des Démons Un JOU de rôle claS<rque de style Ultfmo 
1 ** c 19 Seul conlle tous vone cutrassf: affronte. à la foes les flotte-'> ti:t ll:Wtihon~ -rnn"mK.!S C"clt un Juel d« torplltes et de ttr$ de. rnortten. 

L·aroon. 5'mple est aSS4tt pr~rtanre car il faut vtSer l!fer et 4v1tcr k!s un .nnemls 

*"**. B li! L·abonHnabac homme des neiges mértte bien son nom' Non œnt'-"'' d'1vo1r c.apcuté votre b1t-n ll:im& cet tgn.0ble. ~éu ptend un malfn platw A 
l.lt1cer sur uous d'énormes boules de- neige Mi'ts n·.,b(tnôonnei pas L"ut10n vaut son pesant de c.&c.ohuèrest 

*** B 19 Pour les adeptes de rocculte. oe programme vous propose delucoder lou• Vot PJoblèm<> qu'il> so1ont d'ocdre lino.noer alfectrl ou professionnel 
E:mprmnles dt philosophie orientale les r~nses sont patfot5 obscur<> Un logiciel ''""v4 oux lnlb~s 1 

***"* B 21 Pour pcrtcr secours aux rescâpés dé '" plan4}te Zbga. vous devel pdotet votre hflieQJit~re à tt~ver~ k:s rutnes de la cité. Sans toutefois s·21pparen1ec 
aux simulateurs de vol. ce programme nécessite- une mnitn$e parfaite du )Oyshc:k 

**** B 21 Ce logldt'l n e-st plus à pt~111er L·adaptation sur cet1e machine, .... ttlte a coni..ervé. des grophJsmes cl une onlmalton çorredt<: se volt. e.o t~nche. 
moins bhm rendue: en ce qut c.oucer:ne les couleurs. en parucul!cr cell~s du fond 

*** B li! Porv1endret·VOUS a rétablir ko çOnlinuilé du labyrtnlhe on dépU des flamm0$ du dhlr ul d"" lo1110m•• de l'illusion Ce ieu n'a vraiment pru. ro!lllil 
à remporter nos suffrages, ta.nt au niveau du but à nlteindte que de Ill préscnte11on 

*** A 21 A bo1d de volt• hélicoptère, vous ail~ explorer une vlll• p•uplo!• do mons vlvn11" el en dfüulr• le plw. possible 
'\Le graphlsm~ est Il! même que cc.lui de Ant Atlack tnnl-s IP teu est nettern1.?nt rnolns aurnctif 
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576 logiciels au Tilloscope 

' 
.) - -

529. Triathlon 530 Le trident de Neptune 531 The trlpods 532. 30 fongus 

~~~. 
l~\li\I' • • . 

'1llr' ~ 

- . ·- _-- ----.- -- 1 .. • . ' -----~-...;._- ~--- . ..._ ,.; 

533. 30 munc h 534. Troubl" ln store 535. Tube way army 

537. TwUIJghr zone 538 Twin kingdom valley 539. Tyrann 

54-1. Underwurle 542. Up'n down 543. Ut> perlscor>e 54-4. U.S. Rallye 

545. Le vampire fou 54-6 Vega M7 Verbes Irréguliers allemands 548. Verbes lnégullers anglais 

549. A vlew to a klll 550. La ville fantôme 55 l. Vin sur vin 552. Virus 

100 



553. Vlslon 554. Voodoo castle 555. Votez pour moi 556. Le voyageur du temps 

557. The war of the worlds 558. Waterski 560. Web dimension 

561. Webster-the word game 562. Where's my bones 5_63. Wblsler brother 

565. The wllch's Cauldron 566. World of Oight 567. World serf es baseball 568. Worse things hap1>en at sea 

569. Xyphus 570. Yamato 571. Yeti 572. Le yi king 

573. Zaga 574. Zaxxon 575. Zenjl 576. Zombie-Zombie 
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2D super-micros. 20 ordinateurs déchus ou marginaux, 12 M.S.X. 
Tilt brosse le portrait des «micros-stars» de l'année. Valeurs confirmées ou étoiles filantes, 
ils ont tous marqué, à un titre ou à un autre, l'histoire de l'informatique. Pour ce numéro 

spécial de Tilt, voici 30 pages pour découvrir ou retrouver le computer de vos rêves. 

Sinclair ZX81 
L'informatique vous tente mais 

vous hésitez à « plonger » ? 
Une solution : le ZX 81. 

Machine d'initiation par excellence. le ZX 81 
saura vous faire mesurer. pour un prix vraiment 
modique, le degré de votre passion réelle 
pour l'informatique. 
Depuis sa sortie il y a maintenant quatre ans, le 
ZX 81 n'a pas varié d un iotat, exception faite 
d'une légère modification de ROM intervenue 
pour corriger un • bug• de ieunesse Il se 
présente comme un loul petit boîtier noir, 
d'esthétique agréable Le raccordement au 
téléviseur noir et blanc ou couleur (mais l'image 
sera toujours en noir et blanc) s'effectue grâce à 
la prise antenne Ceci oblige à caler le récepteur 
lors de la première installation de l'appareil. 
L'image obtenue est de qualité très moyenne et 
sur certains téléviseurs couleur, vraiment 
médiocre. Le clavier, de type • QWERTY •, 
entièrement lisse, est à touches sensitives. La 
frappe en est donc lente et inconfortable. 
d'autant qu'il n'existe pas de bip signalant la 
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validation de la touche Heureusement, l'entrée 
des mots-clés se fait directement en tapant la 
touche correspondante, bien que pour 
certaines !onctions, il faille passer au 
préalable dans un autre mode 
Le Basic, occupant 8 K de ROM est un Basic 
particulter Sinclair Il possède des fonctions 
mathématiques étendues el les opérations sur 
les variables chaînes sont simples et complètes. 
En revanche, il présente aussi un grand nombre 
de lacunes · pas de • If . then •. • else • 
instruction " let• obligatoire pour déclarer 
chaque vanable pas de "pnnt using • Les 
instructions graphiques sont hmitées aux seules 
• plot • et • unplol • Cet appareil ne possédant 
pas de générateur de sons, il n'existe donc 
aucune fonction pour cela en Basic. La 
sauvegarde des informations s·effectue sur 
cassettes C'est là que les problèmes 
commencent En effet, le transfert se fait à une 
vitesse ndiculement lente (300 bauds) et la 
fiabilité est très aléatoire Malgré ces défauts, le 
ZX 81 connaît une diffusion considérable Ceci 
explique l'engouement des fabricants 
d'extensions pour cette machine. lesquelles se 
branchent quasi toutes grâce au connecteur 
arrière On peut ainsi trouver des extensions-

mémoire 16 K ou 64 K, pour pallier à 
l'insuffisance de la version de base (1 KJ, une 
interface couleur, une interface sonore, une 
carte génératrice de caractères, une cane haute 
résolution, une imprimante dédiée permettant 
de reproduire les caractères graphiques 
particuUers de l'appareil 11 existe aussi une 
interface pour manette de jeu au format Atari 
un adaptateur pour cartouche, un vrai clavier, 
une carte entrée· sortie normale ou analogique. 
un synthétiseur vocal ou des interfaces série ou 
parallèle pour connecter tous types 
d'1mpnmantes Il existe même depuis peu un 
lecteur de mini disquettes fiable, mais dont le 
prix peul sembler déraisonnable par rapport à 
celui de la machine En !ait, plutôt que 
d'étendre désespérément cette machine, il est 
préférable si le virus de l'informatique vous a 
contaminé, de vous tourner ensuite vers des 
ordinateurs plus performants Le ZX 81 dispose 
d'une logithèque étendue dans tous les 
domaines ,eux d'action de réflexion de 
simulation, d'aventure de rôle, logiciels 
~ducatifs, utilitaires, et d'autres langages . 
Assembleur, Forth. Mais cette log1thèque se 
renouvelle maintenant assez lentement De très 
nombreux Uvres ont été écrits pour cette 
machine, tant en anglais qu ·en français Au 
total le ZX 81 est un appareil irremplaçable 
pour savoir si réellement l'mfonnatique 
vous intéresse et cela pour le pnx de 
quelques disques. 
RADfOSCOPIE 
Origine · Grande Bretagne 
Connexion TV.: Antenne 
Microprocesseur : Z 80 A 
Mé moire vive · 1 K 
Mémoire morte : 8 K 
Mémoire utilisateur en Basic : 1 K (16 K maximum 
quelque soit l'exlens•on) 
Exten'iion RAM : 64 K 
Affichage : 22 lignes d<' 32 car;>ctères 
Haute r/i..solutlon : 44 X 64 192 x 256 
(~vec exten•fon) 
Son : 3 voix (avec exten<uin) 
CouletJTS; 16 tavec exteMion) 
Joystlck : avec extension type Atari 
EntTée cartouche : .,vec extension 
Crayon optique : avec extension 
Disquettes : option 
Prix : 580 F 
Importateur Direco International 

TILTOSCOPE 
Prise en main : * * 
Clavier : * 
Graphisme· * 
Son: non 
Facilité de programmation : * * * 
Flabiltté K7 : 1t 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie * * * * * 
Manuel : * * * * * 
Qualité/prix: * * * * * * 



' eme 

Il 
...... 205F• 

Nous sommes en 2410 la terre est maintenant entièrement 
retabhe du Grand Cataclysme En ce debut de XXV" s1ecl€l 
le monde regroupé sous une banniere unique semble 

vivre une ère de paix durable 
Pourtant sur un planéto1de art1f1c1el. le p1 esseur 

Gern B Dick a declenche involontairement un 
processus qu 11 ne peut plus contrôler 

Il annonce a l'humanite effaree que ses expenences 
al\1l • sur le Temps vont entrainer à courte echeance la s1 ~ dissolution de l'univers dans sa totalite 

l\(fl Les chances d 'enrayer le processus sont minimes 
Un appel mondial ;:i été la11cé. .. .. et vous vous portez 

volontaire Ce logiciel de rôle et d'action. entièrement en 
langage machine vous permettra de définir intégralement les 
qualités de votre personnage, et vous entraînera dans les 
méandres de l'Espace-Temps Action et réalisme garantis 1 

11111 
Maitre du sortilège vous devez 
délivrer 101 cryptes possédées 
par les quatre démons Rap1d1té, 
habilite et ruse sont 1nd1spensables1 
La nouvelle generat1on du ieu 

d Arcade melé d'aventure Un graphisme étonnant. et 
possibilité de construire votre propre 1eu Un cocktail 
explosif! 

(C- ~ - /, 
J )~ 

lôr1ciels 
53, RUE DE PARIS, 92100 BOULOGNE 
Tel. (1)48251133- Télex LOAl631748F 

Revendeurs, contac tez Lorlciels distribu tion 
Tel. (1) 46 45 96 63 - Téle x : 631 929 

·Prix maximum conseillé 

----~---------------Je disire rett11t11i l•riciels News n' 1 "' CO 

Adresse : ........................ . 

Vil le ... 

Votre matériel . 

Age : 

::: 

l
i-

Code postal .......... . 

Joindre 3 llmbres a 2 20 F pour par11c1pa11on aux frais d'envoi 



Dragon32et200 
Bon an, mal an, le Dragon 
traverse les bouleversements 

du marché micro-informatique. 
Le Dragon continue son petit bonhomme de 
chemin. A son actif : un prix très attractif pour 
ses capacités, une vaste Jogithèque et l'accès 
au système OS9 pour le 200. 
Le Dragon 64 est mort Vive le Dragon 200. 
La c;ure de jouvence apportée à l'appareil 
concerne uniquement l'aspect esthétique et la 
présence de diodes supplémentaires 
renseignant sur la mise en tension. 
Aucun souci à se faire donc pour ce 
qui est de la compatibilité des logiciels et des 
périphériques. Le branchement sur le téléviseur 
s'effectue grâce à la prise Péritel. L'image 
obtenue dépend du téléviseur, certains 
s'accordant mieux avec la machine que d'autres. 
Le clavier • QWERTY » est composé de 
véritables touches, à répétition automatique sur 
le 200. La frappe est agréable bien que les 
ressorts de rappel soient un peu mous. Le Basic 
est un Basic Microsoft étendu, disposant 
d'instructions graphiques complètes, en dehors 
malheureusement des Sprites. Ce Basic ne 
rentre pas dans la lignée des nouveaux Basic, 
car il ne possède pas les instructions dérivées du 
Pascal. La gestion des sons s'effectue de 
manière très simple grâce à trois instructions. 
mais il n'est pas possible de 
faire varier l'enveloppe. 
Les joysticks peuvent être gérés directement par 
le Basic et une horloge interne autorise la 
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création de jeux en temps réel. Différentes 
extensions peuvent se raccorder à la machine : 
lecteur de disquettes, stylo optique, synthétiseur 
vocal, imprimante {le 200 dispose d'emblée 
d'une sortie RS 232). Le chargement sur . 
cassette est rapide (1 500 bauds) et fiable, pour 
peu qu 'on dispose d'un magnétophone de 
qualité correcte. Pour les impatients ou les 
applications professionnelles, le lecteur de 
disquettes 5 1/ 4 pouces vous tend les bras. li 
peut s'utiliser avec le système d'exploitation du 
Dragon, suffisant pour un usage familial ou avec 
Je système OS9, pour le 200 uniquement Ce 
dernier système, professionnel, est beaucoup 
plus puissant et ouvre la vole à des logiciels 
professionnels de qualité comme le compilateur 
Basic, le compilateur C, et de nombreux 
progiciels : traitement de texte. tableur, base de 
données. Les joysticks, indispensables pour la 
majorité des jeux. sont vendus en option . La 
prise n'est malheureusement pas au format 
standard (Atari) et restreint donc aux seuls 
joysticks de la marque. Ils sont de qualité 
correcte, bien que l'absence de ressort de rappel 
puisse gêner certains. La ludothèque de ces 
machines est maintenant assez étendue et 
comprend plus d'une centaine de titres. Tous les 
genres son! représentés, depuis les jeux d'action 
jusqu'aux jeux de réflexion, en passant par des 
jeux d'aventure, des jeux de rôle, et des jeux de 
simulation . Pour les jeux d'aven.ture, l'option 
graphique n'est souvent proposée qu'aux seuls 
possesseurs de Dragon 200. Ces logiciels sont 
habituellement de qualité correcte, en dehors 
des jeux d'action où les possibilités du 
microprocesseur, le 6809E, l'un des meilleurs 
dans la catégorie des huit bils, sont loin d'être 

exploitées pleinement la plupart du temps. La 
bibliothèque logicielle comprend aussi différents 
utilitaires et d'autres langages, en dehors de 
ceux disponibles sous OS9 dont nous avons 
déjà parlé La bibliographie est désormais bien 
étoffée, tant en anglais qu 'en français . En 
conclusion, les possibilités intéressantes de ces 
machines (et en particulier l'accès au système 
OS9 pour le 200), associées à la récente baisse 
spectaculaire de prix en font des ordinateurs 
toujours compétitifs. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Connexion T.V. : Péritel 
Microprocesseur : 6809 E 
Mé moire vive : 32 ou 61! K selon version 
Mém oire morte: 16 K 
Mém oire utilisateur en Basic : 30 K ou 41 K 
selon vers1on 
Extens ion RAM : non 
Affichage : 16 lignes de 32 caractères (51 sous OS9) 
Ha ute résolution : 192 X 256 en deux couleurs 
Son : 1 voix sur 5 octaves en Basic , 4 voix sur 
7 octaves en Assembleur 
Couleurs: 9 
Joystlcks : interface présente , joystlcks en option 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : option 
Disquettes : option 
Prix : Dragon 32 1 390 F , Dragon 200 1 990 F ; 
lecteur de disquette . 3 400 F , magnétophone . 400 F 
Importateur: Espace Micro 

TILTOSCOPE 
&-thétique : * * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier : * ** * 
Graphisme : * * * 
Son : *** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K 7 : * * * * 
Ludothè que : * * * * 
Bibliogrdphie: * * * * 
Manuel : * * * * 
Qua lité/ prix: * * * * * 



Philips VG 5000 
Petit ordinateur, sans grandes 

prétentions, le VG 5000 
joue la « micro pour tous» 

Commercialisé en octobre 1984, le VG 5000 est 
le premier micro ordinateur lancé sur le marché 
par Phllips, l'un des pionniers de la console de 
jeu vidéo Bien que surpassée maintenant par 
les deux M S X VG 8010 et VG 8020, 
cette machine reste d'actuallté 
Au premier abord, le VG 5000 est très 
esthétique. Un clavier aux touches noires, vertes 
et jaunes el des angles fortement marqués lui 
confèrent un modernisme sans reproche 
Dommage que dans un boitier plus volumineux 
que ses concurrents (MO 5. Almos ou 
Spectrum). il n'ait su intégrer son alimentation 
Cette dernière possède néanmoins deux atouts 
un mterrupteur qui évite de débrancher la pnse 
el un câble secteur de bonne longueur Les 
pnses sont regroupées au dos de l'appareil. 
prises din pour les connexions magnétophones. 
Péritel et alimentation 
Le clavier. de type Minitel reste peu pratique 
Trop petites et trop serrées, les touches sont 
désagréables à manier . Gare aux fautes de 
frappes! Le clavier est pourtant très complet 
touches • Run • ou • List• pour l'insertion et 
l'effacement. Construit autour d'un 
microprocesseur Z 80 à 4 MHz. le VG 5000 
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possède 18 K de ROM pour le moniteur et le 
Basic Microsoft intégré (14 K de RAM 
utilisateurs en Basic) La touche • CTRL • donne 
accès directement à trente trois fonctions Basic 
Les extensions mémoires sont au nombre de 
deux une cartouche pour la mémoire morte et 
40 K de RAM Autres extensions traditionnelles . 
imprimante et manettes de jeux. 
La haute résolution graphique est de 
320 x 250 pixels el gère huit couleurs 
L'affichage est de 25 lignes sur 40 caractères 
Le graphisme est relativement mal servi par le 
Basic du VG 5000 Pas de Sprites ni 
d'instruction • Cine• ou • Circle • Il fau t se 
contenter de • Seteg • pour définir des 
caractères graphiques spéciaux (192 caractères 
programmables) ou utiliser les 128 caractères 
graphiques préprogrammés Les capacités 
sonores sont quant à elles honorables L'unité 
centrale donne accès à une voix unique sur une 
tessiture de 4 octaves. L'instruction •Play. 
permet de composer sa propre musique La 
note (en symbole anglo-saxon A B, C. ), le 
tempo et l'octave sont accessibles directement 
Une bonne façon d'agrémenter vos 
programmes. Une autre instruction •Sound., 
met en fonction un véritable petit synthétiseur 
Fréquence, p1tch et sustam sont à découvnr le 
manuel restant très discret sur les capacités 
sonores de ladite fonction Grâce à son fabu leux 
réseau de distribution, Phll1ps a su développer 
pour son matériel une ludothèque convenable 
Malgié les 24 K de mémoire vive, on trouve à 

l'heure actuelle des logiciels d'action, de 
réflexion et d'aventure Les éducatifs ne 
manquent bien entendu pas à l'appel ainsi que 
quelques logiciels à usages familiaux. Enfin. le 
VG 5000 a la possibilité d'utilisation du Basic 
type Esperento Le Basicode 2, compatible avec 
le Basic de plusieurs machines donne au 
VG 5000 de nouvelles possibilités. 

RADIOSCOPŒ 
Origine : France 
Connexion T.V.: Péritel ou prise antenne 
(avec une Interface) 
Microprocesseur : Z80 cadencé à 4 Mhz. 
Mémoire vive : 24 K ( 13 758 octets utilisateurs 
en Basic) 
Edension de m émoire '1ive : 16 + 16 K (courant 
1985) 
Mémoire morte · 18 K 
Affichage 25 hgnes de 40 caractères 
Haute résolution : 320 X 250 
Son . 1 voix sur 4 octaves 
Coult>uTS R 
Joystick : 2 en option avec interface VG 5200 
Disquette: non 
Prix : 1 590 F enwon 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * 
Clavier * * 
Graphisme : * * * 
Son : * * * 
Facilité de programmation : * * * 
Flablllté K7 : * * * * 
Ludothèque : * * * 
Bibliographie · * * * 
Manuel : * * * * 
Qunlité·prix : * * * 



Spectrum+ 
Grâce à sa logithèque 

et à ses extensions toujours 
plus nombreuses, il a ses fidèles. 
Bien que concurrencé sur le plan des 
possibilités par les nouvelles machines, le 
Spectrum + se défend toujours bien grâce 
à ses extensions et à sa formidable 
biblioihèque logicielle. 
Le changement dans la continuité, telle est sans 
doute la devise du Spectrum + qui a remplacé 
le Spectrum classique depuis un an L'appareil 
se présente désormais comme un boîtier de 
faible dimension, tout de noir vêtu avec une 
bande arc· en-ciel dans le coin droit. Le 
raccordement au téléviseur s'effectue soit sur la 
prise antenne en PAL. soit sur la prise Peritel au 
moyen d'un adaptateur. L'image obtenue est 
correcte mais dépend beaucoup du téléviseur 
choisi Le clavier • QWERTY > est maintenant 
composé de véritables touches au moulage 
anatomique, mais la frappe est rrop molle car il 
s'agit en fait d'un clavier à bulle. De plus, les 
touches ont une fâcheuse tendance à prendre la 
clé des champs pour peu que l'on retourne 
l'appareil. L'entrée des mols-clés se fait 
directement selon le système cher à Sinclair Le 
nouveau clavier facilite un peu la tâche grâce à 
la touche • extended mode> mais les touches 
sont touiours très surchargées. 
Le Basic est un Basic étendu particulier Sinclair 
avec ses bons et ses mauvais côtés foncrions 
mathématiques étendues, opérations sur les 
variables-chaînes complètes et pratiques Par 
contre absence de • 1f then ... else > et de 
• print using >. li n'existe pas non plus 
d'instruction de structuration Les fonctions 
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graphiques sont dépourvues de la commande 
•fil!• (remplissage d'une figure fermée), et il n'y 
a pas de Sprile disponible. La gestion des sons 
est très simple d'emplol mals une seule voix est 
disponible et il n'est pas possible de contrôler 
J'enveloppe. La mémoire de masse est 
constituée sur l'appareil de base par le lecteur 
de cassettes La vitesse de transfert des données 
est correcte (1500 bauds) et la fiabilité excellente 
si l'on prend soin de ne pas brancher les deux 
jacks en même temps Sinclair propose en 
option des microdrives Uusqu à huit en série), 
que l'on peut connecter par l'intermédiaire de 
l'interface ZX 1, qui permet aussi la création 
d'un réseau. li s'agit en fait de micro-cassettes 
tournant à grande vitesse La vitesse de 
chargement obtenue est rapide (16 K/seconde) 
et le temps d'accès moyen de 3,5 secondes. Le 
système d'exploitation est contenu dans la ROM 
et se découvre lors du branchement de 
l'interface. Malheureusement, l'accès des fichiers 
n·est que séquentiel et la fiabilité des micro
cassettes à l'usage intensif un peu trop aléatoire 
C'est pourquoi deux lecteurs de mini-disquettes 
ont vu le jour Le premier, le Discovery l offre 
178 K formatés par face, l'accès direct aux 
données, une interface parallèle et une autre 
pour joystick au format Kempton . Le second, 
que nous avons testé dans nos colonnes le mois 
dernier ne permet que l'accès séquentiel, mais il 
est compatible avec plusieurs ordinateurs et offre 
une capacité de 500 K formatés par face, ainsi 
qu'une interface parallèle Le Spectrum + 
dispose d'un grand nombre d'extensions 
supplémentaires modem, module de 
reconnaissance vocale, synthêtiseur vocal. 
générateur de sons trois voix, imprimante dédiée, 
ams1 que de nombreuses interfaces manette de 
jeu, sorties série ou parallèle, entrée-sortie 
normale ou analogique et bien d'autres 

La ludothèque est très étendue et concerne tous 
les types de jeux Ceux-ci sont souvent de très 
bonne qualité et exploitent bien les capacités de 
la machine On trouve aussi de nombreux 
programmes éducatifs, toute une série 
d'utilitaires de haut niveau, ainsi que plusieurs 
autres langages Assembleur. Pascal, Logo 
Compilateur Basic En ce qui concerne la 
bibliographie, elle est très vaste et couvre bien 
l'ensemble des besoins Au total. si la machine 
n'est pas à la pointe de la technologie, ses 
extensions et sa log1thèque en font une 
acquisition toujours intéressante. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande Bretagne 
Connexion T.V.: Pal ou Péntel (par adaptateur) 
Microprocesseur : Z 80 A 
Mémoire vive : 48 K 
Mémoire morte : 16 K 
Mé moire vive utilisateur en Basic : 42 K 
Extcnslo11 RAM : non 
Affichage : 22 lignes de 32 caractères 
Haute résolution : 192 x 256 piXels 
Son : 1 voix sur 10 OC1aves 
Couleurs' 8 couleurs avec 2 tonalités. mver.;Jon et 
clignotement 
J oystick : avec extension, au fonnat Aran 
Entrée cartouche: avec extension 
Crayon optique : non 
Disque tte: m1crodnve ou lecteurs 3.5 pouces en 
option 
Prix : 2 000 r (avec interface Péritel). interface 
zx 1 + 
Mlcrodrlve : 1650 
Importateur: Direco International 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise e n main : * * * * 
ClavieT: * * * 
Graphisme : * * * * 
Son : *** 
Facilité de progra mmation : * * * * 
FlabUlté K7 : * * * * * 
Ludothèque : * * * * * * 
Bibliographie: * * * * * * 
Manuel : * * * * * 
Qualité / prix : * * * * 
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Atari130XE 
(BOO XL) 

Oigne successeur des 600 
et 800 XL, le 130 XE voit 

son prix chuter tous les jours. 
Commercialisé en septembre 1985. l'Atari 
130 XE est en [ail une version améliorée du 
800 XL. Ici . tout est question de compatibilité 
verticale les Atari 600 XL, 800 XL et 130 XE 
tiennent encore une place importante sur le 
marché français. Relancer un produit 
radicalement différent aurait sans aucun doute 
posé de gros problèmes quant à la 
ludothèque déjà dispônible sur Atan 
Question look, le 130 XE frappe fort Oubliez la 
sombre silhouette du vieux 800 Dans les tons 
crême, le clavier mécanique (QWERTY) est 
agréable à manier. Les cinq touches de fonctions, 
snuées sur le front de l'appareil, sont bien plus 
esthétiques que sur le modèle précédent 
La m1Se sous teosion s'effectue par branchement 
direct En revanche, le raccordement au 
téléviseur fait appel au procédé PAL. Une 
Interface sera donc nécessaire pour les 
téléviseurs autres que multistandards. L'arrière 
de l'appareil reçoit les cartouches et extensions 
les différentes prises sont identifiées par un 
symbole se rapportant à leur fonction 
Ce qui fait la supérionté du 130 XE dans la 
gamme présentée ici est sans aucun doute sa 
forte capacité de mémoire Alors que le 600 XL 
possède seulement 16 K de RAM (extensible à 
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64 K) et le 800 XL 64 K, cet appareil affiche 
131 K de mémoire vive Cette puissance, 
réservée 1usque·là aux machines semi 
professionnelles. ne place cependant pas cet 
ordinateur dans la catégorie précitée. Il s'agit en 
fait de différentes pages de mémoires accessibles 
par un simple switch On peut ainsi traiter les 
128 K par l'usage simultané de deux ensembles 
à 64 K Les utilisateurs sauront ils cependant 
profiter pleinement d1.> ce nouvel apport? Bien 
peu de logiciels nécessitent en fait une telle 
puissance de RAM Le 130 XE risque fort d'être 
utilisé tout d'abord comme un 800 XL 
La définition à l'écran quant à elle est bonne 
Une résolution de 320 x 192 p1Xels et 
16 couleurs (intensité de chaque couleur 
modulable sur 16 niveaux) permettent un 
travail graphique plus qu'efficace 
Les périphériques disponibles sont les mêmes 
que ceux du 800 XL si ce n'est l'utilisation d'un 
lecteur de disquettes 3 pouces 1/2 d'un demi 
méga ou un méga octet (Atarl $7) Les 
manettes de jeu n'ont pas changé, elles 
permettem néanmoins de déplacer sur le Boxe 
l'équ1valenr d'une souris 
La ludothèque Atari est, comme nous l'avons 
vu. basée sur la compatibilité entre ces trois 
machines Les jeux sur disquettes se 
développent sensiblement Les 131 K de 
mémoire vive devraient permettre l'élaboration 
de logiciels d'aventure ou de création des plus 
intéressants . notons déJà l'existence de lnfm1ty 
(tableur + traitement de texte et gestion de 
fichier) et d'un programme de 
télécommunication qui permet d'organiser èes 
réseaux entre plusieurs Atarr XE el ST En 
attendant plus, la ludothèque de la gamme 

Atari est d'une richesse fort appréciable 
avec une nouvelle tendance vers les ieux 
éducatifs (Vifi Nathan, Hachette, . ) . 
La bibliothèque reste encore fortement centrée 
sur la série XL La compatibilité permet 
cependant d'adapter la plupart de ces 
publications au XE Ce dernier est d'ailleurs fort 
bien servi par un manuel en français. où figure 
outre renseignement du Basic, les adresses 
mémoires et schémas de câblages 
Bien qu'il reprenne en grande parlle les 
caractéristiques de l'Atari 800 XL, le 130 XE est 
un produit particulièrement bien fini 
L'impressionnante ludothèque Atari et sa 
grande capacité mémoire Je placent en bonne 
position dans sa catégorie 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etats Uni~ 
Connexion T.V pnse antenne (avec téléviseur PAIJ 
ou prise pérltel avec mlerface 
Micro processeur 6502 
Mémoire vive : 131 K 
Mémoire morte : 25 K 
Affichage : 40 colonnl's de 24 lignes 
Haute résolution · 320 >< 192 points 
Couleurs : 2"6 (16 couleur< en 16 lnt<?ns•tés ch11cuncl 
Mannettes de jeu oui (deux pri.•es) 
Entrée cartouche. >m 
Lutins : néant 
Son : quatre voix sur 3.5 octaves 
Prix : 2 100 r l'nvlron 

TlLTOSCOPE 
Esthétique: * * * * * 
Prise e n m ain * * * * * 
Clavier : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son : * *** 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité chargement K7 : * * ** 
Ludothèque : * * * * * 
Manuel : * * * * * 
Rapport qualité/prix : * * * * * 



Commodore64 
Vieux lion aux dents longues, le 
C 64 continue, malgré son âge, 

à rugir haut et fort. 
Le Commodore 64 affiche une mine un peu 
désuète Trapue, runité centrale est affectée 
d'un clavier mécanique de type c QWERTY • 
d'un maniement fort agréable. Quatre double 
touches de fonction sur la droite de rappareil 
complètent l'ensemble. La simplicité 
semble de mise. 
Les. connexions sont classiques 
Péritel pour le téléviseur, les différents autres 
câbles de liaisons s'avèrent à la longue un peu 
trop nombreux. La face arrière de l'appareil 
reçoit les différentes extensions 
Sur le côté droit, un interrupteur secteur 
commande la mise sous tension de l'unité. 
Une très bonne résolution alliée à la possibilité 
de créer 164 lutins (dont 8 affichables 
simultanément) a longtemps permis au C 64 de 
régner en mru1re dans le domaine des 
graphismes. Les capacités sonores ne sont pas 
en reste Les tro1S voix disponibles s'étendent 
sur une tessiture de neuf octaves et 
s'agrémentent d'un générateur de son incorporé. 
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De l'orgue au xylophone, les possibilités sonores 
sont multiples et séduisent les mélomanes. 
Connectée à une chaîne hi fi. la qualité du son 
est fort satisfaisante. 
Son et image sont malheureusement d'un 
emploi assez compliqué Commandés tous deux 
à partir de l'instruction • Poke •, le maniement 
n'est pas des p!us évidents De même, le Basic 
très particuner demande une bonne habitude pour 
être totalement maitnsé, et il commence à dater 
Les pénphériques disponibles offrent une 
gamme complète de produits . lecteur de 
cassettes, lecteur de disquettes 
(malheureusement très lent), manette de jeu et 
crayon optique, Imprimante. table traçante. 
modem, claviers musicaux qul transforment le 
C 64 en petit synthétiseur Les deux 
branchements des manettes de ,eux sont 
standard ce qui permet de connecter 
n'importe quel joystick 
La ludothèque Commodore est particulièrement 
complète. Les logiciels d'action et d'aventure 
graphiques sont parmi les meilleurs, les aides à 
la création musicale sont nombreuses et 
performantes, les utilitaires également. Et les 
nouveautés ne cessent d'affluer, malgré l'âge 
vénérable de la machine Quoique concurrencé 
de plus en plus sérieusement par des jeunes aux 
dents longues, le bon vieux Commodore, avec 

un prix •réactualisé•. reste dans la course, 
particulièrement pour les amateurs de log1c1els 
de jeu de très haute qualité. 
RADIOSCOPIE 
Origine : Etats-Unis 
Connexion T.V.: Ul·ff Péntel 
Microprocesseur : 6502 
Mémolre vive : 64 K 
Mémoire morte : 20 K 
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K 
Extension RAM : non 
Affichage : 40 colonnes de 25 bgnes 
Haute résolution . 320 x 200 pomlS 
Son : 3 voix sur 9 oclaves 
CouleuTS: 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix : 2 400 F (ordonaleur PaO 2 700 F (ordinateur 
PériteQ • 2 600 F (lecteur de disquettes) 410 F 
(m.sgnétophone) 
lmportateur: Procep 

TlLTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * * 
Clavier : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son :****** 
Facilité de programmation: * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Ludothèque : * * * * * 
Bibliographie : * * * * 
Manuel : * * * 
Qualité/ prix : * * * * * 



ThomsonMOS 
Avec des softs issus des 

logiciels américains et le plan 
IPT, le MO 5 ne craint plus rien. 
Version simplifiée et améliorée du TO 7, le 
MO 5 a été sélectionné par le Ministère de 
!'Education nationale pour contribuer à 
l'enseignement de la micro-informatique 
dans les écoles et collèges. 
Plus compact que le TO 7, plus doux aussi 
quant à sa forme, le MO 5 conserve un look 
intéressant. Son boîtier noir supporte un clavier 
t AZERTY • à touches gommées d'une grande 
maniabilité. Un réceptacle à cartouches, situé au 
fond du tableau est protégé par deux volets 
Pour les commandes, le clavier comporte un 
nombre intéressant d'instructions de 
programmation qui simplifient avantageusement 
1' élaboration des listings. 
La connexion au téléviseur s'effectue par prise 
Péritel ou adaptateur d'antenne Le boîtier 
secteur est extérieur au micro. Un interrupteur 
de mise sous tension évite de débrancher la 
pnse pour éteindre l'appareil. Un connecteur 
arrière permet d'enficher diverses extensions 
par l'intermécliaire d'un boîtier qw peut 
recevoir plusieurs périphériques 
La haute résolution graphique du MO 5 gère 
seize couleurs sous 320 X 200 pixels 
Les capacités sonores sont d'une voix 
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sur cinq octaves et peuvent être étendues 
à quatTe voix sur sept octaves grâce à l'interface 
manettes de jeu. 
Le Basic du MO 5 est fort semblable à celui du 
TO 7. Quelques améliorations comme la 
fonction «GR § • qul s'apparente à la fonction 
Sprites, rendent son emploi fort agréable OutTe 
les mots clés accessibles sur le clavier, deux 
fonctions particulièrement attrayantes sont à 
retenir une touche pour effacer l'écran et 
surtout un éditeur pleine page qui vous 
permet d'effectuer sans difficulté 
les moindres corrections 
Les extensions actuellement disponibles sont 
assez intéressantes : lecteur de disquettes 500 K 
(320 K formaié), imprimante thermique. 
poignée de jeu. modem, lecteur de cassettes et 
extension pour l'incrustation de source vidéo Il 
faut apprécier la totale compatibilité de ces 
extensions avec le TO 7 De même, au niveau 
de la programmation. les listings sous Basic ou 
Assembleur sont communs aux deux machines. 
Le micro-processeur du MO 5 est un 6809 ce 
qui ne facilitera par la programmation en 
Assembleur pour les incondibonnels du 6502 ou 
Z80 Côté mémoire, il est possible de charger 
un programme sans que le contenu 
de la RAM en soit affecté. 
La venue du MO 5 dans la gamme Thomson a 
sans aucun doute contribué au développement 
d'une ludothèque jusqu ici essentiellement axée 
sur les programmes éducatifs. La majorité des 
programmes disponibles à l'heure actuelle 

comporte une face TO 7 el une face MO 5 Le$ 
logiciels ludiques et créatifs ont peu à peu fait 
leur apparition. proposés entre autres par Vifi 
Nathan, Answare Diffusion et To Tek 
Côté bibliothèque, le grand nombre 
des manuels d'emploi de langage ou de 
programmation font du MO 5 un bon 
iniûaleur à la micro-informatique 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connexion T.V.: Pêrltel ou anter\r\e Secam en 
option 
MlcroprocesseUJ' : 6809 cadencé. à 1 Mhz 
MémolJ'e vive : 16 K pour la Vidéo e t 32 K pou1 
l'utihsateur 
Mémoire morte : 16 K 
Extension RAM : en attente 
Affichage : 40 colonnes de 24 lignes 
Haute résolution : 320 X 200 pixels 
Son : 5 octaves avec extension 4 voix el 7 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 en option avec mterfaçe 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix : 2 400 F environ 

TILTOSCOPE 
E1.i:hétique: * * * * * 
Prise en 111aln : * * * * * 
Clavier : * * * 
Graphisme : * * * * 
Son : *** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * * * * 
Manuel : * * * * * 
Qualité-prix : * * * 

... 



Oric/Atmos 
Coucou le revoilà ... Oric, 

sous la banière de son nouveau 
distributeur, repart en guerre 

avec le Stratos et I' Atmos 
« new style ». Bonne nouvelle? 

Particulièrement bien implanté sur le marché 
français, !'One 1 a été avantageusement 
remplacé, en février 1984, par !'Almos Oric 
vient de franchir la Manche rachetée par 
Euréka, l'Atmos est désormais vendu à moins 
de 1 000 francs 
Avec son davier "QWERTY • . ce petit micro est 
très agréable à manier Les connexions se sont 
simplifiées, puisque l'Atmos est désormais 
équipé d'une prise Péritel aUmentée Le 
transformateur uniquement affecté au cable 
Péritel n'est plus qu'un mauvais souvenir, mais 
attention, des anciens modèles se promènent 
certainement. Comme pour l'Oric 1, le 
chargement des programmes sur cassette pose 
bien souvent un problème le taux de machines 
défectueuses, iusqu'ici assez important, 
est sans aucun doute à la base de la chute 
des ventes de l'Oricl Atmos. 
Côté performances, !'Almos n'est nullement 
ridicule. C'est un véntable 48 K, qui offre 
l'ensemble de sa mémoire vive pour la 
programmation, même en Basic. Sa haute 
définition de 240 x 200 n'est pas exceptionnelle, 
mais autorise des graphismes très corrects. 
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Le synthétiseur de son possède trois voix sur 
sept octaves. Bien que puissant, son utilisation 
demande un certain entraînement. Le Basic de 
l'Oric 1 a été ennchi sur l'Atmos Ces nouvelles 
fonctions confortent ce micro dans un rôle 
d'initiation à la micro informatique agréable et 
pratique De nombreux programmeurs ont 
débuté grâce à lui Ce qui explique 
le nombre important de logiciels de qualité 
chez plusieurs éditeurs 
La gamme des extensions est assez riche · 
magnétophone à cassettes, lecteur de disquettes, 
moniteur monochrome et couleur, modem. etc. 
Pour la compatibilité au joystick de norme Alan, 
une interface de jeu programmable vous 
permettra d'adapter n'importe quelle manette 
sur votre micro, mais obbge à reprogrammer les 
mouvements du ioystick à chaque utilisation 
Si le chargement des programmes sur cassette 
posait quelques problèmes, ce chargement et la 
sauvegarde des cassettes sont désormais plus 
fiables grâce à des modifications apportées à la 
« buférlsation • et à l'horloge. De plus la 
nouvelle politique d'Euréka représente un 
avantage certain quant au service après-vente 
de ces machines. 
L'Atmos français peut s'appuyer sur une 
ludothèque encore solide, même si les 
nouveautés se raréfient depuis quelques mois. 
Educatif, ludique et créatif, l'Atmos conserve 
une place correcte dans l'initiation aux langages 
Basic el Assembleur. Cependant, on regrette 
encore la compatibilité souvent doûteuse des 
programmes conçus pour l'Atmos et utibsés sur 
l'Oric 1 Bien qu'elle ne sQit plus en vente, 

cette dernière machine semble encore constituer 
le patnmoine de nombreux débutants 
Pour Euréka, la nouvelle politique économique 
consiste à assurer avant tout une reprise des 
ventes de l'Atmos et à renforcer l'image, 
iusqu 'ici bien faible, de sa fiabilité . 
Espérant que le dynamisme de la 
nouvelle équipe saura relancer 
le marché français ! 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion T.V. : Moniieur UHF Pémcl 
Microprocesseur : 6502 
Mémoire vive: 48 K 
Mémoire morte : 16 K 
Mémoire utilisateur en Basic:: 47 K mode texte et 
38 K mode graphique 
Extension RAM : non 
Affichage : 40 colonnes de 28 lignes 
Haute résolution : 240 x 200 points 
Son : 3 voix ~ur 7 octaves 
Couleurs: 16 
Joysticks : l ou 2 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique: ou• 
Disquettes : oui 
Prix : 990 F (ordinateur) 2 490 F (lecieur de 
disquettes . 350 F (magnétophone) 
Fabricant : Euréka 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * 
Clavier : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son:**** 
Faclllté de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Ludothèque : * * * * 
Bibliographie: * * * 
Manuel : * * * * 
Qualilé / prlx: * * * * * 



Stratos 
Annoncé depuis des mois, 
J'Oric Stratos sort bientôt 

en France. Est-ce du sang neuf? 
Après l'Oric et l'Atmos, l'équipe des micro· 
ordinateurs Oric s'étoffe d'un troisième 
Mousquetaire le Strotos ou plus tnvialement le 
IQ 164 Le moins que l'on puisse dire. c'est 
qu'avec deux exemplaires en tout et pour tout 
dans ce bas monde. le Strotos ménage ses 
apparitions En exclusivité Tiit a épinglé une 
verSJon provisoire chez Euréka informatique 
Esthétiquement : prenez un Almos, flanquez le 
au dos d'un boîtier pentu et vous aurez un 
IQ 164 dernier modèle de dimensions 
34.4 x 26 x 6 cm De face . vraiment peu de 
chose le distingue . même silhouette, même 
harmonie stendhalienne rouge et noir, même 
clavier mécanique c QWERTY • aux touches 
incurvées Sur le boîtier. une trappe recouvrable 
ou viennent s'insérer la cartouche application 
utilisateur (48 K) et la cartouche langage, Basic 
ou Logo (64 K) Une innovation qui ne nous 
semblait pas indispensable 
Une vue sur tranche révèle deux prises joysucks 
compatibles Atari et un bouton • Reset » à trois 
possibilités (à chaud NMI. sans c dise boot-up •) 
Encore un quart de tour et les habitués des 
branchements déments. des alimentations en 
séries de l'Oric li Atmos sont bons pour une 
crise cardiaque. Le Stratos mise sur l'intégration 
Seule relique l'alimentation externe. 
La chaîne des connexions commence par deux 
sorties vidéo. UHF el Péritel autoalimentée, et 
une sorbe imprimante parallèle Centronics Le 
connecteur standard RS 232 qui assure 
l'échange des données entre 1mpnmante, 
terminaux et autres pfophériques est accëssible 
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par l'instruction Basic IRS232 et modulable 
vitesse de transmission (50 à 19 200 bauds) . 
longueur des mots (5 à 8 bits), nombre de bits 
de stop (1 el 2) et de pariélé L'interface lecteur 
de disquettes compatible Schugan est intégrée 
Lahmemation suffit pour le Strotos et deux 
drives 3" (180 K par face) Dernier port la 
sortie cassette La routine de chargement en 
mode Stratos est paraît-il synonyme de fiabilité. 
Elle 1ourne à 2 400 bauds. comprend un 
détecteur d'erreurs. un correcteur et sauvegarde 
le~ données par blocs de 1,5 K Et le modem? 
Intégré sur les modèles anglais il disparaîtrait en 
France faute d'agrément par les PTT Jusqu'à 
présent Enfin l'interface demeure 
Pas d'innovation côté microprocesseur : le 
IQ 164 reste fidèle au 6502. ni côté définition et 
résolution 240 x 200 p1Xels et 8 couleurs en 
H1res. 40 colonnes et mode texte Une version 
80 colonnes et 16 couleurs serait en gestation. 
Le Stratos annonce 62 K de mémoire vive 
(RAM) et 112 K de mémoire morte externe 
(ROM) Déception à rallumage de la machine 
ou le panonceau 37 486 bytes free s'affiche sur 
l'écran De la précision d'accord, mais moins de 
mémoire utihsateur que sur l'Oric 1 (47 870 
bytes free) Que se passe t H? 
Le Basic es1 géré par un système d'explo1tat10n 
musclé, le RANDOS, (random acces directory 
operating system) conçu pour être utilisé avec 
les trois machines 
Un • help ,. salvateur permet de pénétrer ses 
mystères, de la création et la protection des 
fichiers au formatage des disques. 
Nouveauté, l'éditeur pleine page se révèle être 
un modèle d'efficacité el de simphcité 
Une trentaine d'instructions médites viennent se 
rajouter au 116 déjà exlstanles sur Almos. 
L'accent est mis sur les fondions de 
communicanon par le b1a1s de la RS 232 
Dernier point et non le moindre le support 

logiciel La totale compatibilité avec l'Atmos est 
un atout de taille qui lui permet de récolter ses 
lauriers et de profiter de son énorme ludothèque 
(plus de 800 titres) Et cela marche, nous 
l'avons vérifié. Il suffit de taper l'instruction 
• atmos • pour charger la mémoire de l'Atmos 
dans celle du Stratos, pws de suivre la 
démarche habituelle. Si l'existence d'une carte 
CP/ M 280 se confirmait la gamme de logiciels 
compatibles s'élargirait encore 
Alors, à quand le débarquement de ce troisième 
larron dans nos foyers? Pas avant longtemps 
Le Slralos existe bel et bien, mais sa fabncalion 
a été stoppée par manque de fonds. voire 
carrément par banque route Heureusement de 
ce côté-et du Channel, on est prêt à relever le 
défi et Eureka informatique, nouveau el 
heureux propriétarre d'Oric annonce une 
commercialisation pour bientôt Wa1t and see 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande Br~tagne 
Connulon T.V. : Péntel autoahmen1é et UHF 
Microprocesseur : 6502 
Mémoire vive : 64 K (37 K de programmation) 
Mémoire morte : 
Affichage : 20 x 40 colonnes 
Haute résolution : 240 x 200 pixels 
Son : 3 canau>-
Couleurs· 8 
Joystlcks : 2 ports compatibles Atan 
Entrée cartouche : 2 
Crayon optique : non 
Disquette · dnve 3 
Prix : 2 990 F (sous toute réserve) 

TlLTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier : * * * 
Graphh;me : * * * * * 
Son : * * * * 
Facilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * 
Ludothèque: * * * * * 
Bibliographle·Manuei 
Qualité·prlx : * * * * 



Lansay64 
Longtemps attendu, le Lansay 64 

a fait une apparition discrète. 
Restera-t-il sur le marché? 

Machine à l'allure de iouet, le Lansay 64 est 
doté de possibilités d'extensions professionnelles, 
d'importantes capacités graphiques et sonores et 
d'un Basic puissant mais non standard et lent 
Le Lansay 64 se présente comme un boîtier noir 
d'assez grande dimension, mais très plat La 
présence d'un joystick intégré à droite de 
l'appareil affirme d'emblée la vocation ludique 
de la machine, mais ce joystlck est aussi utilisé 
par l'éditeur et remplace avantageusement les 
touches-flèches Le branchement au téléviseur 
s'effectue par l'intermédiaire d'une prise Péntel 
L'image obtenue est stable et les couleurs bien 
saturées Le clavier est composé de véntables 
touches mais la frappe est molle du fait de la 
technique adoptée clavier à bulle En 
revanche, il dispose de huit touches de fonchon 
reprogrammables Le Basic non résident est 
contenu dans une cartouche ROM s'enfichant 
sur le flanc gauche de l'appareil Il s'agit d'un 
Basic étendu, mais d'un type assez particulier, 
ce qui peut poser quelques problèmes pour la 
transcription de programmes issus d'une autre 
machine Par contre. il est doté de nombreux 
ordres de type Pascal. permettant ainsi la 
programmation structurée avec procédures et 
passages de paramètres Malheureusement ce 
Basic se révèle particulièrement lent à 
l'exécution. Le Lansay 64 peut charger et 
conserver plusieurs programmes simultanÉ!ment. 
Cette fonction est très différente de la classique 
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fonction c merge • car ici les programmes sont 
indépendants et peuvent s'appeler l'un l'autre 
avec passage de variables. Les possibilités 
graphiques sont l'un des chevaux de bataille de 
la machine. Elle peut en effet afficher 256 x 640 
points en Basic et 512 x 672 points en 
Assembleur, et dispose d'une palette de 
256 couleurs. Les fonctions Basic qui gèrent ce 
graphisme sont complètes et 11 existe même 
quelques instructions supplémentaires de type 
Logo. Les Sprites en sont cruellement absents 
Les possibilités sonores de la machine ne sont 
pas en reste, bien au contraire. En effet . le 
Lansay 64 est équipé d'un véritable synthétiseur 
de notes à quatre voix sur huit octaves, el le 
tout en stéréophonie, s'il vous plaît 1 Mais 
l'appareil n'étant équipé que d'un petit haut 
parleur, il faudra brancher un casque type 
Walkman ou raccorder l'appareil à une chaîne 
stéréophonique pour bénéficier pleinement des 
possibilités offertes. Le Basic permet de 
contrôler complètement la producbon sonore, y 
compris l'enveloppe, au prix cependant d'un 
long travail d'apprenbssage préalable La 
mémoire de masse de l'appareil de base est 
constituée par le claSS1que magnétophone à 
cassettes A ce propos, signalons d'emblée qu'il 
vaut mieux se munir de celui proposé par 
l'importateur car tout ne se passe pas IOUJOUrs 
bien avec les autres. Le Lonsoy 64 dispose d'un 
nombre important de connecteurs entrée 
cartouche Uusqu'à 64 K) , deux ports ioyshck 
supplémentaires (mais de formai non standard) 
interface série et parallèle, deux interfaces pour 
magnétophones et enfin un connecteur 
d'extension qui permet le branchement du 
lecteur de disquettes et des extensions ROM et 
RAM (4 Mégaoctets pour chacune 1) . Il existe 

aussi des prises pour la constitution d'un réseau 
allant iusqu'à trente-deux appareils et 
commandé directement à partir du Basic La 
logithèque de cette machme est encore pauvre, 
mais l'appareil dispose d'un traitement de texte 
correct en mémoire morte. présent dès 
l'allumage de la machine. La bibhograph1e est 
elle aussi réduite pour l'instant Au total, le 
Lansay 64 est doté d'un bon Basic (trop lent 
malheureusement) et de possibilités d'extensions 
futures étonnantes, mais son parc log1c1el est 
encore lrop limité Sa récente baisse de prix en 
fait une acquisition relativement intéressante. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande· Bretagne 
Connexion T.V.: Péritel ou Pal 
Microprocesseur : Z 80 A 
Mé moire vive: 64 K 
Mé moire morte : 32 K 
Mémoire utilis ate ur en Basic : 64 K 
Extens ion RAM : jusqu'à 4 Megaoctels 
Afflchage : 56 lignes de 84 colonnes 
Haule résolution : 256 x 640 en Basic 512 X 640 en 
Assembleur 
Son : 4 voix sur 8 octaves en sléréo 
Couleurs: 256 
Joystick : intégré 
Entrée cartouc he : oui 
Crayon optique : non 
Disquette : option 
Prix · 3 000 F 
Importateur: Lansay 

TILTOSCOPE 
Esthé tique : * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier : * * * * 
Graphis me : * * * * * * 
Son : * **** 
Facilité d e programmation: * * * 
Fiabilité K7 : voir 1ex1e 
Ludothèque : * 
Bibliographie : * 
Manuel : * 
Rapport qualité / prix : * * * * 



Le sabolage de "RAlNBOW WARRJOI\" par une équipe de nageurs de combal 
a été au coeur de 1 'aclualllé de L'élé 85 en raison du rDle joué par 
la presse dans la 1111se en lumière de celte a(fa1re. 

Chacun possède son opinion sur "L'aCfa1re Greenpeace" ..• les hypothèses 
de responsabilité les plus diverses ont élé émises dans LA presse ou à 
la télévision. La radio même s'est jointe au choeur des "révélations 
f cacassan Les". 
Qu 'en esl-il aujourd'hui de L'opinton de chacun de nous ? Qu'en est-il 
de votre opinion 7 !lisons même, de volre solution à cette premiere 
énigme politico-militaro-médlatique 7 
La réalité, une fois de plus, dépasse la fiction. Hais pour la première 
fois, le Jeu d'aventure se trouve lli\NS L'actualité. Les indices abondent, 
saurez-vous reconstituer ce puzzle historique 1 
"llOSSlER G." est l'outil infor11al1que de cette expérience inéd1te, le 
remède radical à cette passivité de conso•mateur de méd1a que nous sommes 
tous. Ne subissez plus l'actualité, parcourez la comme une base de donnees, 
avec humour et logique. Confrontez enfin votre opinion, éclairée de ses 
contradictions, à celles de L'opinion publtque. Prévo1r les réponses de 
cette dernière est une possibilité supplémentaire de "OOSSll:.R <i.". La 
n'est pas le 11oindre de ses charmes. 

r-------------------------------
Veuillez me [Rire parvenir "DOSSIER G" 
marc1ue de 1 1 ordi11a L<'ur : . . . . . . . 
cassette - disquelle (rayer la mention 
à l'adresse suiva11Le : 

pour.~ 
inutile) 

Van~ te nouveau ctLt.alogue. COBRA SOF1 ptu6 de. 
50 nouve.au.té6 1 100 loguiel.~ <'Ouvllan-t .tou.tu. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

M .........••••••• . .• • •....•..•.•............... 

le.~ appllca..(:.(.on~ de. la m.(.Cllo- .ùt6ovna.t.i.que. 6am.U.i.o.le.. 

Poull lle.cevoiA ie ca.lalogue, lle.nvoye.z-nou~ 

ie bo11 d-collÂ.lle. e.n 11.ayan.t la demande de. 
p11.091tammP u e.11 p11.fo . .(-6an.t "ca.talogue". 
Joignn l .t.unb11.e.6 à 2.20 611.6. ln ca~ d'acha,t 
de. "VO'>SlFR G" vou6 11.e.cev11.ez te. ca.tal.ogue. autom~queme.n..t. 

1 

Code poslal •.••... V i 111~ • .• • ••••••.•••.••.••. 

Ci-joint mcin réglt•mcnL par chèque (rajouter 10 frs 
pour le port) 1 soit ~ .......... ms 
/\ envoyer à COllRA SOF'J' BI' 155 Chalou s/S Ccd<'x 



EXL100 
Technologie de pointe 

et capacités très honnêtes, 
l'EXL 100 ne manque pas d'atouts . 
Présenté l'année dernière au SICOB, l'EXL 100 
reste unique en son genre. Cet appareil s'offre 
en effet le luxe d'un clavier et de manettes de 
jeu à infrarouge. Plus de branchement délicat et 
encombrant . hormis la Péritel et le fil 
secteur, les ondes infrarouges relieront 
votre unité centrale au téléviseur. 
D'une esthétique bien carrée, l'EXL 100 est 
compact au possible. Le clavier de type 
« AZERTY • est constitué de soixante-et-une 
touches en caoutchouc semi-dur. D'un 
maniement plutôt délicat, ce dernier sera vite 
remplacé par un clavier mécanique fourni en 
option pour 300 F. Côté graphisme, l'image est 
d'excellente qualité, Péritel oblige .. . (un 
adaptateur pour prise antenne reste disponible) . 
320.x 250 pixels gèrent huit couleurs à l'écran 
Mais c'est sans aucun doute dans ses capacités 
sonores que ce micro marque le plus de points : 
le synthétiseur de parole offre de multiples 
possibilités : bien que l'emploi de cette 
programmation s'effectue en hexadécimal, le 
manuel vous facilitera la lâche en proposant 
plusieurs mini-listings : mots. syllabes et bruits 
divers, l'EXL 100 peut même parler avec 
l'accent de son terroir. Deux périphériques 
utilisent ces capacités : un modem, tout d'abord, 
permet de transformer votre ordinateur en 
répondeur automatique (voix de synthèse) et 
une boîte à rythme, l'EXEL DRUMS, donne 
accès à de multiples percussions. 
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Avec ses 32 K utilisateurs en version de base, 
l'EXL 1 OO n'a pas à rougir de la concurrence. 
De plus, les cartouches CMOS RAM de 16 K 
(prévues pour télécharger un logiciel) peuvent 
stocker, grâce à une pûe au lithium , 
un programme en mémoire Inutile ainsi de 
sauvegarder vos travaux sur cassette, 
les programmeurs apprécieront La fiabilité de 
ces cartouches est excellente et leur prix se 
situe aux alentours de 500 F. 
Le Basic de l'EXL 100 est fourni sur une 
cartouche de ROM de 32 K. La fonction 
« Sprites • est ici représentée par la création 
d'une matrice de 8 x 10 pixels auxquels on 
accède par l'instruction • Char •. Les joystîcks 
sont, quant à eux, équipés d'un clavier 
numérique de neuf touches et de deux boutons 
•action• L'ensemble, bien entendu, relié à 
l'unité centrale par liaison infrarouge, reste 
d'une maniabilité sans reproche. 
La politique d'Exelvision est fortement marquée 
par l'aspect extensible de ses produits. Plutôt que 
de créer régulièrement de nouvelles machines, on 
mise ici sur le nombre impressionnant et 
refficacité des périphériques proposés. Un clavier 
musical donne ainsi accès au solfège et à la 
création sonore. L'EXL 100 accepte de même 
tous les magnétophones standard et un lecteur 
de disquettes assez volumineux de 3,5 pouces de 
1 méga comprenant une extension de 40 K 
RAM, est actuellement disponible. Malgré sa 
taille. ce dernier s'accouple parfaitement à l'unité 
centrale. Pour le graphisme, une interface 
d'incrustation vidéo vous permeijra d'agrémenter 
vos programmes de façon particulièrement 
intéressante. 
La ludothèque disponible à présent est bien 
fournie . Sur cartouches, cassettes ou disquettes, 

l'ensemble des logiciels fait preuve de qualités 
graphiques appréciables. Un traitement de texte 
et un tableur sont vendus environ 300 F l'unité 
La bibliothèque, assez démunie lors de la 
commercialisation de l'appareil, semble 
prendre actuellement son essor 
Mais li ne faut pas se leurrer . l'avenir de 
l'EXL IOO n'est pas assuré. Pour Jacques 
Palpacuer, P.-D.G. d'Exelvision, la fin de 
l'année 1985 sera Jourde de conséquences, 
heureuses ou néfastes ... 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connexion T.V.: Péritel 
Microprocesseur : TMS 7041, TMS 7020 
Mémoire vive : 34 K 
Mémoire morte : 6 K extensible par module 
Mémoire utilisateur en Basic :32 K 
Extension RAM : 64 K 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 320 x 250 pixels 
Son : synthèse vocale 
Couleurs : 8 
Joystlck : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : ou1 
Disquette : oui 
Prix : Umté centrale . 2 690 F , unité centrale + 
moniteur + lecteur de cassettes + 11 logiciels 
3 500 F , lecte1.1r de disquettes 1 méga + 40 K RAM 
3 490 F 
Constructeur : Exelvision 

TlLTOSCOPE 
Esthétique : * * * 
Prise en mai.n : * * * * 
Clavier : * * 
Graphisme: * * * * * 
Son : ****** 
FaoiUté de programmation : * * * * 
AabUité K7 : * * * * 
ludothèque : * * * 
Bibliographie : * * 
Manuel : * * * * 
QuaUté·prlx : * * * * 



Commodore 128 
Compatible avec le C 64, 

plus beau, plus rapide, plus cher 
le 128 n'est pas révo lutionnaire. 
Il manquait un successeur au CBM 64 qui a 
régné en maître pendant quatre ans sur le 
marché des micros ludiques Le C 128 est enfin 
parmi nous fort de l'expérience et des logiciels 
de son aîné Sous une seule boîte se cachent en 
fait trois ordinateurs aux capacités distinctes 
le 64 K, le 128 K et le CP/M + 
D'une esthétique très réussie, son clavier crème 
lui donne une allure nettement plus 
professionnelle que son prédécesseur Il dispose 
d'un bloc numérique séparé de quatorze touches 
et de touches curseurs et fonctions bien en vue 
sur la partie supérieure Parmi ces dernières les 
touches • Help • • No scroll o, • Une feed • ou 
• 40180 d1splay. sont particulièrement utiles 
Le graphisme et le synthétiseur vocal ont été 
entièrement calqués sur le CBM 64 
Les ludomaniaques retrouverons avec plaisir la 
haute réso:u11on 320 x 200 et les seize couleurs 
Difficile de changer les 1ngréd1en1s 
d'une recette qui a assuré au CBM 64 
une durée de vie exceptionnelle sur ce 
marché au vieillissement accéléré 
Examinons les trois modes proposés. Nul besoin 
de s'attarder sur le mode 64 K Comme son 
nom lïndique il est en tous points semblable au 
CBM 64 s1 ce n'est le pnx et l'emballage Les 
touches curseurs et le pavé numérique ne sont 
pas adressés et l'affichage 80 colonnes lui est 
fermé. Il faut pour en profiter se procurer une 
carte supplémentaire Rien de bien 
nouveau sous le soleil. 
Le mode 128 K est, lui, beaucoup plus 
intéressant. Il introduit dans le circuit le 
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processeur 8502 On gagne 64 K de mémoire, 
l'affichage 80 colonnes et le Basic 07 Cette 
version 07 du Basic Microsoft oifre plus de 
140 commandes soit 80 supplémentaires par 
rapport au CBM 64 Les programmeurs 
apprécieront entre autres les nouvelles 
instructions graphiques. • Draw •. • Circle •. 
• Paint • de même que les dix-neuf fonchons de 
commandes du lecteur de disquettes telles que 
• Boot •, • Copy • ou • Rena me • La possibilité 
d'obtenir simultanément quatre ieux de 
caractères sur l'écran, maiuscules, minuscules el 
deux jeux graphiques est mtéressante 
Le mode CP/M + quant à lw donne accès à 
plus d'une centaine de logiciels professionnels 
Bibliothèque d'autant plus fournie que l'on 
possédera ou non l'extension 512 K 
La bibliothèque CP / M + compte tous les 
programmes nécessaires au traitement de texte. 
Hchiers, bases de données el autres utilitaires 
Certains seront directement accessibles tels que 
Wordstar, Base II ou The perfect series 
Pour les extensions le 128 possède tous les 
ports nécessaires sur le côté droit deux ports 
joysticks, la prise a~mentahon et la touche 
• Reset •. à l'arrière le port cartouches. cassettes. 
la sortie vidéo composite. télé111sion et une sortie 
pour le téléviseur RGBI Tous les pénphénques 
du CBM 64 sont compatibles. Parmi les 
nouveautés. le lecteur de disquettes 1571 ménte 
le détour Il est tout d'abord beaucoup moins 
lourd et volumineux que le 1541, ce qui n'était 
pas très difficile li reste sans intérêt pour le 
mode 64 qui ignore sa vélocité. Dans le mode 
128 et CP / M il tourne en revanche cinq à dix 
fois plus rapidement Le moniteur RGBI est 
indlspensable pour profiter du 80 colonnes. 
Sans lui votre téléviseur domestique renverra 
une image floue e( inutilisable Frustrant 1 Une 
souns à double commande fait son entrée, les 
logiciels adaptés n'ont plus qu'à suivre. 

Compatibilité obhge la ludothèque est 
1mba11able puiSqu'elle intègre dès le départ les 
7 000 titres parus sur le CBM 64. 
•Trois ordinateurs en un• est un slogan 
trompeur qui donne l'illusion de simultanéité 
• Compatiblement vôtre • serait plus propre à 
refléter les atouts de la machine. L'acquis 
logiciel hénté du C 64 et du mode CP / M + est 
en effet son principal avantage Un regret . le 
prix un peu élevé pour un micro ordinateur qui 
n'a rien de révolutionnaire 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etats· Unis 
Connexion T.V.: Pér1tel 
Microprocesseur : 65 10 (mod~ 64). 8502 
(mode 128), L 80 (mode CP / M) 
Mémoire vive : 64 K (mode 64) . 128 K 
(mode 128 et CP/ M) 
Mémoire morte: 16 K (mode 64), 72 K (mode 1281 
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K (mode 64) 
59 K (mode 128 et CP fM) 
Extension Ram : 512 K (mode 128 et CP/M) 
Affichage : 40 colonn<!S de 25 lign<!S et 80 çolonnes 
de 25 hgnes (mode 128 et CPJM) 
Haute résolution : 320 x 200 pixels (mode 64 et 
CP M) 640 x 200 (mode 1281 
Son : 3 voix sur 9 octaves 
Couleurs: 16 
Joystlck : 2 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
Disquette : oui 
Prix : 3 500 F lie C 128) 2 990 F 
(lecteur d~ disquettes) 
2 590 F (monueur) 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * * 
Prise en main : * * * 
Clavier : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son : * * * * * 
Facilité de programmation : * * * 
Fiabilité K7 : 
Ludothèque : * * * * * * 
Bibliographie : * 
Manuel : * * * * 
Qualité·prlx : * * * 



COCONUT RÉPUBLIQUE 

~[!]~[!]~[!]ij 
INFORMATIQUE 

COMMODORE 64/128 

BLUE MAX 2001 • • .. • • • • • .. 99 C 
BARRY MAC GUIGAN'S BOXING 100 C 
WORLO CUP Il ............. 110 C 
AIR COMBAT EMULATOR • • • . 150 C 
TIME MACHINE ••• . ••• ••••• . • 1 OO C 
WIZARD OF AKRYZ . • • • • .. • • 1 OO C 
CRAZY CAR . . . .. .. . ... . .... . . 100 C 
THE CHESS GAME ............ 110 C 
ZORRO ..................... 99 C 
AMERICAN ROAD RACE .. • •• 115 C 
BOULDER OASH Il ............ 110 C 
BRUCE LEE................... 79 C 
BEACH HEAD • .. • • • • 79 C 
FORT APOCALYPSE.. .. .. .. . . • 79 C 
FAST LOAO EPYX ............ 290 K 
BLACKWYCHE .. • • .. .. • • .. • .. 120 C 
TERROMOLINOS .. • • . 110 C 
WHILINURD .. .. • • .. • 99 C 
NDW GAMES 6 JEUX . • • .. .. • 120 C 
OR CREEP ...... ... .. 100 C 
KARATEKA • •• .. • • • .. • 100 C 
STEALTH ...... • .. ......... 100 C 
SUPER ZAXXON • • .. .. .. • .. l 1D C 
IMPOSSIBLE MISSION 95 C 
PITSTOP Il ... . ....... . ..... 110 C 
CAULORON .. .. ............. 130 C 
SUMMER GAMES Il . . . .. . . 99 C 
SUMMER GAMES Il . • • • .. . • . . • 180 0 
BEACH HEAD Il .. . ... .. 110 C 
BEACH HEAD Il..... . . . .. . . . . . 180 0 
FIGHTER PILOT FRANCAIS .. • 120 C 
DAMBUSTERS FRANCAIS ...... 120 C 
COMBAT LEADER FRANCAIS . •• 150 C 
BATILE FOR NORMANDY FRAN. 150 C 
SOLO FLIGHT FRANCAIS ..... , 170 C 
FLIGHT SIMULATOR Il FRANCAIS 570 D 
QUASIMODO.... .. . • .. .. .. 69 C 
UP'N'OOWN .. • .. .. .. .. 69 C 
ZAXXON .. • .. .. • • . • • .. • • • .. 69 C 
PAC MAN • .. •••• ........... 69 C 
SKYFOX .. 110 C 
SKYFOX .................. 145 0 
BIG MOUTH SYNTHE VOCAL . • • 150 C 
INTERNATIONAL BASKETBALL • 120 C 
INTERNATIONAL TENNIS . • . 120 C 
INTERNATIONAL FOOTBALL 190 K 
NOOES OF YESOO ......... 110 C 
GHOSTCHASER . 110 C 
SPErn KING.. . .. .. .. .. • .. .. .. 150 C 
THE WIZARO AND THE PRINCESS 190 0 
FINOERS KEEPERS .. • • .. • .. • 30 C 
TOUR DE FRANCE • .. • .. .. .. 140 C 
WAY OF EXPLOOING FIST ..... 110 C 
ACTION BIKERS • .. .. • .. • • .. . 30 r, 
THE FOURTH PROTOCOL. . .. 190 C 
MUROER SY OOZEN • • 250 D 
ON FIELD FOOTBALL ........ 140 C 
ROBIN OF SHERWOOO. • 150 C 
MAIL OROER MONSTER .. .. 190 D 
MUSIC CONSTRUC'TION SET •• 190 D 
RACING CONSTRUCTION SET 190 0 
AOVENTURE CONSTRUCTION SET 190 0 

UTILITAIRES C64 
MACHINE llGHTNING • • . • 390 0 
OUICKDISC PLUS • .. 240 K 
BASIC UGHTNING .. • 270 0 
WHITE llGHTNING ...... 395 0 
DUICKCOPY FRA .. • • • .. • . .. • • 295 0 
POWER PLAN FRA .. • • • • . 650 0 
DATAMAT FRA ..... , 350 0 
OXFORD PASCAL .. • .. .. • •• . 750 0 
PAPER CLIP FRA .. . . •• . . 990 0 
VIRGULE 64 .. • .. • . . 750 0 
TOOL .. • .. .. .. .. • • • • .. • 640 K 
FORTH 64 . .. .. .. .•. 690 K 
COMPILATEUR C • . • • . . 950 0 
BASIC 64 COMPILATEUR • . 350 0 

Le Spécialiste Logiciel de Paris 
FORUM COMMODORE 

13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS 
MËTRO OBERKAMPF 

® (1) 43.55.63.00 
OU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 

AMSTRAD 

WARRIOA . . • .. .. 150 
OAAGONTORC • • 100 
BRUCE LEE. • • .. .. 95 
INFERNAL RUNNER 180 
SLAPSHOT ........ . • .. • 100 
RAID (OVER MOSCOWI .. 1 DO 
FROGu Y . .. .. . .. .. • .. • .. . . 1 DO 
HtGtl.Y/AY ENCOUNTER .... . .. . 100 
SAlEY THOMSON SUPERTEST • 1 OO 
TORNAOO LOW LEVEL . • • • • 1 OO 
ANOROIO TWO • .. .. 1 DO 
CODE NAME MAT Il ...... . .. 1 OO 
BOULOERDASH .. • • • .. 1 DO 
JUGGERNAUT... .. .. • .. 1 OO 
FORMULA ONE .. .. .. 100 
WIZARO LAIR • • . • . .. . 1 OO 
BRIAN BLOODAXE 1 OO 
BATILE BEYOND THE STARS 100 
30 STARSTRIKE •. • • . • • • • • 100 
RALLY Il 175 
EMPIRE . • • • • • 230 
30 FIGHT .. • • . • . • • 140 
THE HOBBIT .. .. • 21 0 
MACADAM BUMPER 145 
BEACH HEAD • .. • . 99 
SUPERCHESS Ill .. . 135 
FIGHTER PILOT . 1 OO 
THE COVENANT .. • .. .. • .. 100 
AllEN 8 .. .. • . • , 1 OO 
KNIGHT LORE • • .. 1 OO 
ROCCO •• .. 100 
PRDJECT FUTURE .. • .. .. .. 100 
REO ARROWS • .. .. .. .. .. . 1 OO 
VIEW TD A KILL . • • • • 1 OO 
DUN OARAGH .. 160 
ARNHEM......... .. . • .. 120 
WAY OF EXPLOOING FIST • .. 100 
STARIDN. ... 100 
SUPERSTAR CHALLENGE 1 OO 
JUMPJET ................. 100 
FRANK BRU NO BOXING .. .. 99 
RED MOON ... ...... 69 
AVENTURE AU CHATEAU • . 69 
CASTLE BLACSTAR. .. SO 
RING OF OARKNESS 50 
AGHTER PllClT .. .. • .. . • . 200 0 
MASTERCHESS .. .. .. .. • .. . 149 D 
HUNTER KILLER . . 149 D 
BECH HEAD .. • . .. • .. • .. .. .. . 180 D 
SORCEAY PLUS .. .. • .. . 180 0 
REO ARROWS .. .. • • • .. 180 0 
COOE NAME MAT. . 149 0 

UTILITAIRES CPC 
AG FORTH . .. 130 C 
EASY WRlTER 130 C 
TASPRINT 41l4 • • . !LO C 
MA BASE 210 C 
PASCAL.. . . . 210 C 
DATAMAT. . . . . 450 0 
TEXTOMAT .. • • . .. . 450 D 
GESTION D'ENTREPRISE . 245 C 
30 MEGACODE 160 C 
COMPILATEUR INTEGRAL . . •.. . 240 C 
CAHIER OE TEXTES . . 175 C 
CARNET O' ADRESSES . 175 C 
AGENDA . • .. . 175 C 

SPECTRUM 

ON THE RUN..... .. • 110 
ROBIN OF THE WOOD . 110 
RUPERT ANO THE TOYSMAKERS 110 
HACKER ACTIVISION .. . 110 
SOROERONS SHAOOW BEYOND 130 
THE RATS • • .. .. .. . 110 
IMPOSSIBLE MISSION • . 110 
FRANKIE GOES TO HOLL YWOOO 110 

DALEY THOMSON SUPERTEST • 120 
DYNAMITE DAN .. . .. .. • • • • .. 11 O 
ROBIN OF SHERWOOO ........ 150 
AllEN 8 FRANCAIS .. • .. • • .. 99 
ALIEN FRANCAIS • .. • .. 140 
A VIEW TO A Klll ... •••• • 110 
ARCHON ........... ... • • 140 
ABU SIMBEL PROFANATION ... 110 
BRUCE LEE...... .. .. .. 90 
BLUE MAX • .. • .. 90 
BEACH HEAD .. • • • .. .. .. • . .. • 90 
BUCKROGERS .. .. .. .. .. • .. .. 60 
BOULOERDASH 1 + 2 120 
ORAGONTORC .. .. .. .. .. • . • 120 
OAMBUSTERS FRANCAIS . 99 
FIGHTER PILOT FRANCAIS .. .. . 120 
GIFTS FROM THE GOOS .. 120 
HYPERSPORTS .. • .. .. .. .. .. • 120 
HIGHWAY ENCOUNTER ........ 130 
KNIGHT LORE ..... . .. . .. 90 
LOOf RUNNER . 120 
NIGHTSHAOE • • • • . • • • . • • • • 90 
OPEN GOLF ............... 140 
POLE POSITION • • 90 
RAID OVER MOSCOW. .. .. . • 80 
ROCKY HORROR SHOW • 110 
ROCKO . •• •• .. 120 
RED ARROWS . .. . .. • . .. • 130 
SPY HUNTER .. . • • • . • .. .. • 90 
SUPERCHESS 3.6 • • .. • .. .. 130 
STARION .. • .. • .. 120 
SPY VERSUS SPY .. .. • .. • . .. 90 
THE WAY OF EXPLOOING FIST . 130 
WALKYRIE 17 • . .. • • 160 
WORLD SERIES BASEBALL • • 120 
ZAXXON ...... . .... 70 
WHITE UGHTNING ............ 190 
THE ARTIST ..... 195 
SCEEN MACHINE • • 160 
PAINT PLUS • • .. • . 160 
PASCAL .. . .. .. ...... ....... 250 
OMNICAL Il . . . . 250 
LIGHTMAGIC GRAPHIC DESIGN 180 
FORTM • .. • .. • • 295 
COMPILATEUR INTEGRAL 250 
BLAST YOUR BASIC .. .. • .. • 250 
BASIC ETENDU • .. .. • 180 

M. S . X . 

MASTER Of THE LAMPS 160 C 
PING PONG • • • .. .. • • • 189 K 
BRIAN JACKS SUPERSTAR 120 C 
RED MOON .. . ..... . .. .. .. .. • . 130 C 
ROAD FIGHTER • . • .. 189 K 
E. 1 SONY • .. . .. .. .. .. .. .. 189 K 
SENJYO SONY • • .. .. . • .. • 240 K 
LODE RUNNER SONY • .. 340 K 
BACKGAMMON .. 240 K 
ECHECS SONY .. .. .. 240 K 
BOULDER OASH .. .. • .. • 140 C 
lAZY JONES •• 140 C 
HERCULE .. • • .. 160 C 
GHOSTBUSTERS .. • • 130 C 
KUNG FU .. ... ...... 189 K 
TENNIS • • • • . .. 189 K 
PITFALL Il ..... , .. . .. • 150 C 
131 FLIGHT SIMULATOR 160 C 

HOBBIT .. •• •• .. •• 210 C 
SORCERY . .. .. .. • • .. 1 OO C 
SNOWMAN • • .. .. .. .. • • .. .. 99 C 
BUGABOO THE fUA . . .. .. .. . . 99 C 
DRILLER TANKS . • .. • .. 69 C 
HYPER VIPER .. .. .. , 99 C 
HUSTLER BILLARDS • . • . . • 99 C 
BOAROELLO . . . • • • . 99 C 
STAR AVENGER. 99 C 

TRES IMPORTANT 

+de t ooo titres Le matériel ci -contre est garant] 
1 an par l'importateur officiel. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE Pour la France Métropolitaine 

ATARI 

BLUE MAX 2001 .. .. 99 C 
BEACH HEAD .. .. . 1 BO D 
CHOP SUEY KARATE .......... 110 C 
WHILINUAO ............... 100 C 
ATIACK Of THE CAMELS...... 90 C 
AZTEC CHAllfNGE • • . .. .. 90 C 
AIRWOLF • .. • .. 1 OO C 
BLUE MAX .. • . • .. • • .. • • • .. . 90 C 
BOULDER OASH 90 C 
BRUCE LEE.. • .. • .. • ... • 90 C 
BRUCE LEE.... .. .. • • • 180 0 
SOUNTY BOB • 90 C 
COLOSSUS CHESS.. • .... , 109 C 
CONAN .. • . 180 0 
OIG BUG 90 C 
OROPZONE .. . • .. • .. 90 C 
ENCOUNTER .. • .. • • .. • . 90 C 
F15 STRIKE EAGLE .. • • 90 C 
FORT APOCALYPSE 90 C 
fttGHT SIMULATOR Il . 675 D 
GHOSTBUSTERS • • . • 180 D 
GHOSTCHASER .. • .. 90 C 
HARD HAT MACK .. 90 C 
MR OO .. • . . .. .. .. • .. 90 C 
MULE .. • .. . • .. .. .. .. .. • .. 120 C 
MIG ALLEY ACE • .. • 120 C 
NATO COMMANDER .. .. • . 90 C 
ONE ON ONE .. .. • .. 90 C 
QUASIMODO. ..... .. 90 C 
POLE POSITION .. • • . 90 C 
PAC MAN • . .. .. • 90 C 
SUMMER GAMES • .. 180 D 
SPITFIRE ACE . . 100 C 
SOLO fllGHT. . • .. • • .. .. 120 C 
STRIP POKER .. • • .. 90 C 
ZAXXON .. .. • • • • . • 90 C 

0 R 1 C 

KRILL YS .. . • . ..... 120 
HELLION .. • 120 
ASSEMBLEUR SYMBOLIQUE 260 
OAMBUSTERS • 120 
FRELON.. .. • • .. • .. .. 140 
LE SECRET DU TOMBEAU 170 
MACADAM BUMPER 160 
STANLEY . • .. .. .. . • .. .. • 140 
TRIATHLON .. .. 130 
30 FONGUS • • • • • • • . 140 
TERMINUS .. . .............. 140 
ST/IR • • . . • 130 

MATERIEL 

COMMODORE 128 
LECTEUR 1571 
C64 PERITEL .. 

3490 
.. 2950 

. • 2250 
LECTEUR 1541 . • 
LECTEUR CASSffiE 1530 
MONITEUR COULEUR OSCAR 
MONITEUR COULEUR CBM . 
IMPRIMANTE MPS 801 
IMPRIMANTE MPS 803 •. 
IMPRIMANTE MPS 1101 
INTERFACE PARALLELE 
INTERFACE RS 232 V24 . 
MODEM MINITEL .._ SOH 
CARTE 80 COLONNES 64 

• . 2190 
350 

2590 
2390 
1200 
1400 
2990 

500 
650 

1990 

ROM ACCENTUEE POUR MPS 801 
ROM ACCENTUEE POUR MPS 803 
TRACTION LISTING MPS 803 
TOUJOURS PLEIN DE JOYSTICKS 
OUICKSHOT Il 99 
BAT HANOLE WICO ..... 
SUCK STICK • 
RED BALL WICO 
THREE WAYS WICO 
THE BOSS WICO . 

. . 250 
120 
250 
340 
190 

Chèque bancaire à l'ordre de Coconut • Frais de port 20 FF • Pas de contre·remboursement • Réservation possible par téléphone 

• démonstration permanente • des spécialistes • des imports 
• les derniers logiciels • des exclusivités • un club (moins 10 %) 

FORUM D'EXPOSITION PERMANENTE POUR TOUT LE MATÉRIEL COMMODORE AU MAGASIN DU BOULEVARD VOLTAIPE 



Thomson 101110 , 
Ludothèque en voie 

de développement, prix élevé , 
le TO 7170 s'impose malgré tout . 
Entre TO 7 et TO 7170. tout est affaire de 
mémoire. Avec ses 8 K de RAM, le TO 7 a 
longtemps fait pâle figure dans le domaine des 
ordinateurs. Depuis juin 1984, 
Thomson commerciaUse le TO 7170, 
un modèle plus performant. 
Un look tout professionnel : boîtier plat, 
légèrement incliné, l'ensemble est très compact. 
Sur le clavier « AZERTY ., les touches en 
gommes remplacent avantageusement les 
touches sensitives du TO 7. L'ensemble -reste 
moins confortable qu'un clavier mécanique. 
Incorporé sur la gauche de l'appareil, le support 
de cartouches est accessible sous une porte 
allongée. Enfin, une trappe, située en arrière du 
clavier, recevra le crayon optique. 
La connexion TV se fait par prise Péritel 
L'image obtenue est d'une qualité appréciable 
sous 200 X 320 pixels et 16 couleurs. Côté son, 
le TO 7170 ne dispose, dans sa version simple, 
que d'une voix sur cinq octaves. Cette tessiture 
sera augmentée à 4 voix sur 6 octaves à l'aide 
d'une extension fort intéressante : le contrôleur 
de jeu. Ce dernier sert aussi d'interface pour le 
branchement de deux manettes de jeu 
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Le TO 7170 possède un Basic Microsoft étendu 
disponible sur cartouche. li permet en particulier 
de gérer la couleur et la haute définition (tracé 
de carré, rectangle, couleur des caractères, du 
fond et du bord, etc.). Pas de Sprites, 
malheureusement. ni de fonctions • circle » ou 
• draw • Le son reste quant à lui gérable 
directement à partir du Basic grâce à la 
commande • play • . 
La facilité de dialogue avec l'ordinateur est 
accrue par la présence du crayon optique. Logé 
dans son réceptacle incorporé au boîtier, ce 
dernier peut être géré grâce à des instructions 
Basic. Son maniement oblige cependant 
l'utilisateur à rester tout proche de l'écran. 
Autre extension actuellement disponible, le 
TO 7170 peul être enrichi d'un modem, 
incrustateur et digitalisateur d'image, d'un 
lecteur de cassettes et d'une imprimante. 
Un magnétophone sera nécessaire au 
stockage sur cassette. La vitesse de transmission 
élevée (1 300 bauds) s'accompagne 
d'une bonne fiabilité. 
La ludothèque du TO 7170, développée 
essentiellement par Vifi Nathan, reste encore 
très axée sur les logiciels éducatifs. La 
compatibilité des programmes pour ro 7 est 
respectée dans la majorité des cas. Malgré 
l'utilisation appréciable du crayon optique, ces 
logiciels ne tirent pas partie de toutes les 
capacités du microprocesseur 6809 E. Sur le 
TO 7. une extension mémoire sera souvent 
nécessaire (16 K) . Peu à peu se développe 

une ludothèque d'action, de création et de 
réflexion mais l'ensemble manque de diversité 
En ce qui concerne la programmation, le 
TO 7170 voit sa bibliographie s'étoffer de jour 
en jour. Cet ordinateur familial reste très 
convaincant dans le domaine de la 
programmation, grâce à son excellent Basic. 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connexion T.V.: Pérltel 
Microprocesseur : 6809 E 
Mémoire vive : 48 K 
Mémoire morte : 22 K 
Mémoire utilisateur en Basic : 48 K 
Extension RAM : non 
Affichage : 25 lignes de 40 caractères 
Haute résolution : 200 X 320 points 
Son : 1 voix sur 5 octavès , 4 voix sur 6 oclaves avec 
le contrôleur de jeu 
Couleurs : 16 
Joyb-ticks : en option avec interface 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes : en option 
Prix : 3 500 F (ordinateur) , 2 990 F (lecteur de 
d1squetles + 1 000 F pour le contrôleur) . 650 F 
(magnétophone) 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier : * * 
Graphisme: * * * * 
Son : *** 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité K7 : * * * 
Ludothèque : k * * 
Bibliographie : * * * 
Manuel : * * * * 
Qualité/prix : * * * 



Amstrad 464, 6128 
Amstrad continue sur sa lancée. 

Performances, concept, 
logithèque, rapport qualité/prix, 

le succès du micro anglais 
ne se dément pas. Et personne 

ne peut dire quand le mouvement 
amorcé s'arrêtera ... 

Inconnu il y a encore un an, Amstrad s'est 
depuis taillé une part de lion sur le marché de la 
micro informatique familiale Fort de la carrière 
fulgurante du 464, le 664 apparaît cinq mois 
après, talonné de près par le dernier venu le 
6128 Amstrad survivra-Hl à ce rythme de 
production accéléré? Mouvement de fond ou 
raz-de-marée de surface? Les avis sont 
partagés Pour le moment ses produits sont là, 
et bien portants. Leurs cartes maîtresses : un très 
bon rapport qualité/ prix, l'intégration des 
éléments et des qualités graphiques excellentes 
Le CPC 464 (comme le 664 et le 6128) mise 
sur l'autonomie livré complet avec lecteur de 
cassettes (ou disquettes) incorporé et moniteur 
couleur ou monochrome, l'utilisateur doit 1uste 
brancher la prise de courant sans se soucier des 
questions de compatibilité et ça marche. Seul 
regret les câbles de connexion de 
l'unité centrale au moniteur sont trop courts 
pour garder un recul confortable face à l'écran 
Esthétiquement, les claviers ont pris le chemin 
inverse du cinéma. ils sont passés de la couleur 
au noir et blanc. Le premier modèle sortait du 
lot avec ses touches de fonction rouges, vertes 
et bleues Le second se limltait au bleu , quant 
au dernier il rentre dans le rang pour se limiter 
au gris et blanc. Les claviers • QWERTY • de 
type professionnel sont très réussis. les touches 
bien dessinées e1 la frappe agréable L'absence 
d'adaptation • AZERTY • est regrettable. 
Quittons la forme pour examiner de plus près 
les capacités de ces machines. Le CPC 464 et 
le 664 se ressemblent comme deux frères 
1umeaux à l'exception du lecteur de cassettes 
remplacé par un lecteur de disquettes. Trois 
modes d'affichage sont disponibles vingt. 
quarante ou quatre-vingts colonnes Il existe 
vingt-sept couleurs au choix. mais il n'est 
possible d'en utiliser respectivement que seize. 
quatre ou deux à la fois pour chaque mode. 
Les programmeurs regretteront l'absence de 
lutins qui implique une programmation plus 
lourde pour obtenir des personnages animés. En 
revanche, les utiUsateurs de tableurs ou de 
logiciels de gestion disposent de huit fenêtres 
indépendantes Les capacités sonores sonr 
correctes trois voix sur sept octaves et 
programmation possible de la hauteur de note, 
volume, longueur et enveloppe Nous n'avons 
pas été charmé par les IJmbres obtenus 
mais cela n'engage que nous. 
Le Basic • locomotive• comme le nomment les 
Anglais est assez proche du Basic Microsoft. 
Toutefois il est légèrement plus rapide et plus 
pulSSant Le CPC 664 comprend de nouvelles 
mstructtons. outre les commandes spécifiques de 
gestion du lecteur de disquettes, principalement 
axées sur la gestion graphique La compatibilité 
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entre CPC 464 et 664 est totale dans le sens 
ascendant, tous les pénphénques et logiciels du 
464 tournent sur 664 Nenni pour la réciproque 
Côté logiciels cela a été la ruée vers l'or et 
Amstrad talonne maintenant de près 
Commodore. Tous les éditeurs produisent 
actue llement sur les différents Amstrad ou ont 
adapté leurs grands classiques Les graphismes 
réservent de bonnes surprises mais il est rare 
que les créateurs aient tenté de brer partie de 
leurs capacités sonores 
Le 6128 comporte la plupart des caracténshques 
exposées ci-dessus à une exception de taille la 
mémoire. Il possède en effet 128 K de mémoire 
vive et 48 K de mémoire morte, la mémoire 
utilisateur en Basic, elle, ne change pas (sic) 
Le 6128 cible les professionnels alors que les 
modèles précédents affichaient cla1remenl une 
vocation familiale. Le Basic présente quelques 
innovations et notamment l'intégration d'une 
commande de remplissage à haute vitesse pour 
le lecteur de disquettes De plus son lecteur de 
disquettes est associé au système d'exploitation 
CP / M + ce qui permet l'accès à une 
bibliothèque de logiciels importante On peul 
regretter une fois de. plus le choix du format 
trois pouces, loin d'être universel Le 6128 
annonce une compatibilité avec la plupart des 
logiciels et périphériques du 464 et du 664 
Seule la pratique permettra d'en juger. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande Bretagne 
ConneKion T.V.: Péntel ou moniteur 
Microprocesseur : Z 80 
Mémoire vive : 64 K (464, 664) 128 K (61281 
Mémoire morte: 32 K (464, 664) 48 K (6128) 
Mémoire utilisateur en Basic : 41 K 
Extension RAM : 1usqu'~ 8 K (664, 6128) 
Affichage : 40 ou 80 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 200 x 160 ou 640 >< 200 
(464664.6128) 320><200 (6128) 
Son : 3 voix sur 7 oet11ves 
Couleurs: 16 ou 4 ou 2 
Joystlck : 2 
Entrée cartouche · non 
Crayon optique . non 
Disquette : oui 
Prix : 2 590 F (464). 5 500 F (664) 6 000 r (6128) 

N'ayant pu optenlr le modèle 6128 
à temps pou,I réallser un banc d'essai. 
le tiltoscope ne concerne 
que les 464 e t 664. Prochaine ment 
Tilt passera au crible le dernier-né 
de cette famille florissante. 

TlLTOSCOPE 
E~thétique : * * 
Prise en maln : * * * * * 
Clavier : * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Son : * * * * * 
Faclltté de prog,.,mmatlon : * * * * 
Fiabilité K7 : * * * * * * 
ludothèque : * * * * * * 
Bibliographie . * * * * * 
Manuel : **** 
Qualité-prix : * * * * * * 



Sinc/airQL 
Malgré ses bonnes performances, 
le Q.L n'arrive pas à s'imposer 

sur le marché. Problème de concept? 
Annoncé à grand renfort de publicité plus d'un 
an avant sa sortie réelle, le QL (Quantum Leap) 
a été présenté comme une mac;hine 
professionnelle, ce qu'elle n'est pas. Mais ses 
capacités et son mîcroprocesseur n'en font pas 
moins une machine exceptionnelle pour le 
domaine iarnilial ou pédagogique 
Le QL se présente comme un boîtier noir de 
forme curieusement allongée, du fait de 
r existence sur la partie droite de l'appareil de 
deux unités de microdrives L'esthétique en est 
sobre mais agréable. L'alimentation n'est pas 
incorporée à la machine et a tendance à trop 
chauffer La visualisation se fait grâce à une 
prise Péritel. soit sur un téléviseur, soit sur un 
moniteu.r, le QL demandant à chaque mise sous 
tension le type d'écran pour pouvoir adapter 
l'affichage en conséquence. L'image obtenue est 
stable et les couleurs bien saturées. Le claviér 
est doté de véritables touches à moulage 
anatomique mais la frappe est trop molle car le 
rappel est dû à un système à bulle et non à des 
ressorts. Cinq touches de fonction complètent ce 
clavier mais il n'existe pas de pavé numérique. 
Le langage du QL est un Super Basic Sinclair. 
U est très complet, multitâches et dispose de 
nombreuses instructions de structuration de type 
Pascal, ouvrant ainsi la porte aux procédures, 
même du type récursif. De plus, comble de 
bonheur, il est particulièrement rapide {en fait, 
le plus rapide de tous jusqu'à présent). Les 
capacités graphiques sont étendues. Le Super 
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Basic est capable de gérer simultanément 
plusieurs fenêtres d'affichage, chacune étant 
considérée comme un canal indépendant De 
plus, graphisme et texte sont parfaitement 
mixables sur une même fenêtre . Toutes les 
fonctions graphiques classiques son1 présentes, 
ainsi qu'un jeu d'instructions supplémentaires de 
type Logo Seule lacune regrettable, il n'existe 
pas d'instruction pour la gestion des Sprites. Les 
capacités sonores sont plus limitées. En effet, 
une seule voix et une seule instruction pour 
l'utiliser Mais cette instruction accepte des 
paramètres multiples, permettant ainsi de 
contrôler enveloppe et distorsion, au prix 
toutefois d'un sérieux effort de programmation. 
Le son provient du petit haut-parleur interne et 
non de celuJ du téléviseur. Dommage. 
Pour les jeux en temps réel, le QL dlspose 
d'une horloge programmable. La mémoire de 
masse de l'appareil est constituée de deux unités 
de microdrives Elles sont gérées par le QDOS 
résidant en mémoire morte, lequel s'occupe 
aussi des entrées-clavier et sorties-écran. des 
procédures, du réseau ûusqu'à soixante-quatre 
appareils en ligne) , des canaux de 
communication et de la gestion de la mémoire! 
Ces mîcrodrives utilisent les mêmes 
microcassettes sans fin du Spectrum mais le 
formatage est différent et permet ainsi un 
minimum de 100 K par cassette. Mais si les 
microdrives ont toute leur utilité pour un usage 
amateur, il n'en est pas de même pour l'usage 
professionnel auquel la machine était destinée 
au départ, tant par leur capacité insuffisante que 
par leur lenteur relative, l'absence d'accès direct 
aux données et surtout leur fiabilité insuffisante 
pour un usage intensif. Heureusement un 
véritable lecteur de disquettes est désormais 
disponible. Pour les autres extensions, 

le QL dispose de deux sorties RS 232 (pour 
imprimante ou modem) , deux ports manettes de 
jeu, un connecteur pour cartouche et un autre 
pour extension et les prises pour réseau. 
Malheureusement ces connecteurs nécessitent 
l'usage obligatoire d'un câble dédié. La logithèque 
est encore assez restreinte et comprend surtout 
des utilitaires, des langages et parmi les jeux, des 
jeux d'aventure ou de reflexion. Mais les quatre 
logiciels fournis avec la machine (traitement de 
texte, tableur, base de donnée et générateur de 
graphe) sont de très haut niveau el valenl à eux 
seuls le prix de la machine. La bibliographie, 
encore restreinte. s'étoffé régulièrement. En 
conclusion. si le QL ne peut pas prétendre à un 
usage vraiment professionnel, ses qualités et sa 
récente baisse de prix en fom une des meilleures 
machines du moment. 

RADrOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Connexion T.V.: Pal ou Pélitel 
Microprocesseur : 68008 cadence à 8 Mhz 
Mémoire vive : 128 K 
Mémoire morte: 32 K 
Mémoire utllisa~eur en Basle : 70 K 
Extension RAM : jusqu'à 640 K 
Affichage : 25 lignes de 85 colonnes 
Haute résolution : 256 x 512 points en 4 couleurs 
256 x 256 points en 8 couleurs 
Son: l voix 
Couleurs : 8 
Prix : 4 500 F 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en maJn : * * * * 
Clavier : * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Son : * * * * 
Facilité de programmation : * * * * * 
Fiabilité chargement : * * * 
Ludothèque : * 
Manuel : ** * 
Rapport qualité/ prix : * * * * * * 



ThomsonT09 
Complet, polyvalent, cohérent, 

le TO 9 affiche des performances 
honorables. Sans plus ... 

L'aspect extérieur du TO 9 se veut résolument 
sérieux, pour ne pas dire professionnel Clavier 
indépendant, unité centrale de taille respectable, 
sans fioritures, blanc et noir. très carré. 
L'ensemble est cohérent, avec son aUmentation 
rntégrée Côté performances, le TO 9 tente de 
réussrr la gageure de rester totalement 
compatible avec le TO 7 70 tout en s'en 
distmguant nettement et il s'en sort très 
honorablement Le microprocesseur demeure 
donc le bon vieux 6508. un 8 bits très 
performant mais difficile à exploiter à fond 
Le TO 9 apporte des plus par rapport à son 
prédécesseur Il possède une mémotre vive de 
128 K, extensible à 192 K. avec un Basic 
10tégré en mémoire morte, qui offre 112 K 
utiUsateur (les 16 K restants sont affectés à la 
gestion vidéo) Mais la grande innovation. c'est 
rutiltsation simultanée de l'ensemble de la 
mémoire En effet , un microprocesseur 8 bits ne 
peut gérer que 64 K maximum Les 128 K ne 
sont habituellement qu'un double 64 K. et J"on 
accède à la deuxième tranche de la mémoire 
grâce à un • bank switching •. ce qw permet 
d'utiliser cette mémoire bis comme un disque 
virtuel. Thomson affirme avoir tourné la 
difficulté. grâce à une sorte de • bank sw1tchmg • 
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automatique, en Basic et en langage machine. 
Cette innovation redonne du souffle au 8 bits 
Deuxième nouveauté. une défimhon accrue, 
avec une très haute définition de 640 x 200 
avec deux couleurs (mode quatre vingts 
colonnes) La palette des couleurs est forte de 
4 096 nuances, avec un affichage simultané 
de 16 teintes au choix 
Le TO 9 possède des logiciels Intégrés · Pictor 
(logiciel de dessin), Paragraphe (traitement de 
texte) et Fiches et dossiers (gestion de fichiers) 
Ils sont accessibles immédiatement dès la mise 
sous tension. sans temps mort ni nsque de 
difficulté de chargement Dernière nouveauté 
notable. les Basic totégrés Le TO 9 possède le 
Basic 1 du TO 7 et le Basic 128 dermer en 
date de la famille , qui comprend environ 50 % 
d'mstructions supplémentaires par rapport au 
Basic 1 Il se montre particulièrement riche en 
ce qui concerne les instructions graphiques et 
comprend excellente 1mllahve. plusieurs 
instructions empruntées au Logo. 
Le clavier dispose d'une prise joystick à neuf 
broches (norme Atari) pour une souris, 
optionnelle mais quasi indispensable, ou une 
seule manette de ieu Le dos du TO 9 est la 
copie conforme de celle du TO 7 70, avec les 
quatre fiches pour recevolf les différentes 
extensions. dont une mterface pour manettes de 
ieu de type Atari (enfin 1) . et une sortie pour 
imprimante série ou parallèle Extensions et 
périphériques sont communs aux deux 
ordtoateurs. y compns le lecteur de cassettes. 
Une nouveauté, le lecteur de disquettes 

3.5 pouces supplémentaire La log1thèque du 
TO 9 est actuellement celle du TO 7 li reste à 
souhaiter que les éditeurs s intéressent à cette 
nouvelle machme, et lm offrent des log1c1els 
spécifiques. car la plupan des titres pour le 
TO 7 70 font pille figure pour un ordinateur 
dont le prix frise les dix mille francs 
Le TO 9 apparaît comme une machme 
polyvalente. cohérente, complète. (il ne manque 
que le momteur) . aux performances très 
honorables Son prix serait compétitif. si l'Atarr 
520 ST ne pomtait pas lui aussi le museau de sa 
souris et s1 nous étions en 84 

RADIOSCOPIE 
Origine fr<lnce 
Connexion T V Péntel 
Mémoire vive 128 K ;exlenSJble 192 Kl 
Mémoire utilisateur Basic: 112 K 
Affichage· 80 colonnes 
Haute rholutlon: 640x 200 
Son : 1 voix sur 5 octaves 
Couleurt. 4092 
lecteur de disquettes· !nt~gré . 3,5 pouces 
Entrée cartouche: oui, ulllisabte sous tension 
Prix : 8900 F 

TILTOSCOPE 
Esthétique· • * 
Prise en main • • * * * 
Clavier· * * * * * * 
Graphisme * * • • * 
Son : **** 
Facilité de programmation: * * * * * 
Manettes de jeu une norme Atari, deux normes 
Thomson ou A1aro tav. c interface) 
Ludothèque: * * * * 
Bibliographie: * * 
Manuel : * * * * * 
Qualité/prix: .,.. * * 



Atari520ST 
Il est beau, performant , intelligent. 

li s'appelle 520 ST et il aura, 
espérons-le, beaucoup de logiciels ... 
Il y a deux ou trois ans encore, le 520 aurait 
été considéré comme un ordinateur 
professionnel. Microprocesseur 16 bits, écran 
très haute définition , lecteur de disquettes, 
possibilité de connecter un disque dur, etc. 
Du soltde Mais aujourd'hui, la guerre des prix 
aidant. cette petite merveille est proposée à 
10000 F, avec moniteur monochrome, lecteur 
de disquettes. souns, el log1c1els de traitement 
de texte et de dessin. Moins cher qu'un bon 
vieux Apple lie, qui paraît soudain bien 
dépassé Extérieurement, le ST reprend les 
lignes générales du XE Gris moyen , coins 
arrondis Du classique, agréable, qui saura 
s'adapter dans n'importe quel inténeur Le 
clavier • AZERTY • est sans reproche, les 
touches tombent bien sous les doigts, le bloc 
numénque n'a pas été oublié, et les touches de 
fonctions sont nombreuses. Seule la frappe 
n'est pas idéale, car un peu molle. 
Côté sorties, tout est là, y compris l'interface 
MIDI pour le raccordement d'instruments de 
musique électroniques, RS232C Centronics. 
disque dur L'unité centrale est bâtie autour d'un 
microprocesseur 68 000 16 bits, avec une 
fréquence d'horloge de 8 MHz La mémoire 
vive est de 524 K. la mémoire morte de 16 K 
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car dans cette première version. le ST ne 
contient ni logiciel, ni langage en mémoire 
morte. Si la taille mémoire est impressionnante. 
la résolution graphique ne l'est pas moins, avec 
640 x 400 en monochrome. 640 x 200 en 
quarre couleurs et 320 x 200 en seize couleurs 
La palette contient quant à elle 512 couleurs 
Le générateur sonore comprend trois voix, 
de 30 Hz aux ultrasons. soit plus que les 
capacités de l'oreille humaine. 
L'utilisation des logiciels conçus pour la souris 
du ST est d'une facilité déconcertante Le 
principe, inventé par Apple et son Macintosh. 
n'est pas nouveau, mais tl reste fascinant On 
peut déplacer. agrandir ou réduire les fenêtres 
les superposer En quelques minutes, on 
maîtnse le logiciel. Et pour parfaire ce confort, 
la très haute définibon alliée à un moniteur 
monochrome de qualité ménage les yeux 
Le logiciel GEM est entièrement en français, et 
c'est un jeu d'enfant que de l'utiliser Plus 
besoin de revenir continuellemem à un 
volumineux mode d'emploi Le logiciel explique 
tout, sans lourdeur Grâce à la souris, 
l'utilisateur expénmenté travaillera très 
rapidement. Premier langage disponible sur le 
520, le Logo adopte une présentation avec un 
écran en deux parties A gauche les instructions, 
à droite le tracé correspondant Avec, à tout 
moment. la possibilité de faire apparaître des 
menus grâce aux fenêtres Avec le 520 ST, 
Atari détruit un peu plus la barrière - en partie 
art1fic1elle - qui existe entre familiaux et 
professionnels. Cet ordinateur ne manque pas 

·. \ 
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d'atouts, pour un prix spectaculairement bas 
Mais avec ce modèle, Atari joue un va-tout qui 
n'est pas gagné d'avance En cette fin 
d'année 1985, les logiciels tournant sur le sr 
sont très rares. mais nombreux sont les 
déve'loppeurs, en France y compris, qw 
travaillent dessus d'arrache-pied. En décembre, 
le 520 ST devralt être proposé dans sa version 
définitive, avec logiciels In tégrés. 
Si les logiciels suivent, l'Atari peul constituer 
l'événement du début 86. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etais Um< 
Connexion T.V. : analogique RVB, haute r~wluhon , 
monochrome et audio 
Microprocesseur · 68000 (un!lé centrale) et 6301 
(clavier) 
Mémoire vive : 524 K 
Mé moire morte. 16 K (première version) 
Mémoire utilisateur en Basle : non communiqué 
Haute résolution : 640 x·400 
Son : 3 canaux de 30 Hz aux ufua-sons 
Coulems : 512 
Entrée cartouc he: oui, cartouches de 128 K de 
mémoire morte 
Prix : 9 900 F avec momteur monochrome lecteur de 
disqueues, tog1c1el> TOS GEM Baste Logo GEM 
wrile et GEM pa1nt 
Importateur : Alarl France 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main : * * * * * 
C lavier : * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Son : * * * * 
Ludothèque : * 
BlbllograpbJe . * 
Manuel : * * * 
Qualité/ prix : * * * * * * 



Apple lie lie 
Fabuleuse logithèque, extensions 
infinies, et réseaux de pirates, 
les « Apple » vont bien , merci. 

Le mythe Apple est-il en tram de tomber? 
Machine techniquement dépassée, elle ne 
survit que par ses logiciels et les 
possibilités d'extension du lie. 
Les Apple lie et fic traversent auiourd'hui une 
crise difficile, en rapport avec la stagnation 
relative du marché et la restructuration qui se 
fait jour au sein de l'équipe Apple Ainsi les 
deux fondateurs de la société, Jobs et 
Wozniack. sont désormais écartés Le mythe du 
garage en prend un sérieux coup Ces machines 
sont attaquées par les familiaux haut de gamme 
et ne se révèlent plus très compétitives par 
rapport à des machines réellement 
professionnelles Si encore le prix était attrayant! 
Mais c'est sans doute là que se situe le paradoxe 
le plus étonant . l'Apple est sans contestation 
possible la machine offrant le rapport quallté
prix le plus défavorable dans sa version de base 
En effet, si le clavier est de qualité correcte (bien 
que celui du lie soit en retrait par rapport à celui 
du lie), le Basic incorporé commence 
franchement à dater. Ainsi pas de • print 
using • Les instructions graphiques, si elles 
possèdent quelques particularités intéressantes 
comme les possibilités de rotation ou 
d'agrandissement des « shapes •, montrent aussi 
de nombreuses lacunes · pas d'instruction pour 
les cercles, pour le remplissage des figures 
fermées et surtout pas de Sprites En ce qui 
concerne les sons le problème est simple : ils ont 
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été purement et simplement omis du Basic. 
Amsi sera-t-on obligé de recounr à !'Assembleur 
et l'obtention de sons complexes requiert un 
d1fficlle travail de programmation Enfin il 
n'existe aucune des nouvelles instructions 
permettant la programmation structurée, fer de 
lance des nouveaux Basic Que reste-Hl alors 
aux App/e? Eh bien encore beaucoup de choses 
et celà en fonction de la machine Le lie a 
perdu les possibilüés d'extensions qui ont fait la 
gloire de ses ancêtres En revanche, il dispose 
d'emblée d'un lecteur de disquettes intégré et de 
la maionté des cartes utiles 80 colonnes, 128 K 
de RAM, carte couleur, port série, port modem, 
interface manette de jeu et souris double haute 
résolution, port pour un lecteur de disquettes 
supplémentaire En théorie. il est portable. mais 
l'alimentation séparée et le pnx exorbitant de 
l'écran plat à cnstaux liquides viennent tempérer 
celà Par ailleurs il est compatible avec la quasi 
totalité de la bibllothèque Apple, qui, si elle se 
renouvelle moins vlte qu'avant, reste la 
première. et de loin 
Tous les types de ieux sont représentés, mais 
c'est surtout dans le domaine des jeux 
d'aventure, des wargames et des 1eux de 
simulation que ses logiciels se démarquent par 
rapport à ceux qui tournent sur d'autres micros 
Pour le fie, le problème se pose autrement. Il 
ne possède quasiment nen en version de base, 
mais la présence des sept fameux slots 
d'extensions permet de brancher n'importe quoi 
sur lui lecteur de disquettes classique ou de 
capacité accrue, disque dur modem, table à 
numériser. tablette graphique, imprimante séne 
ou parallèle. synthétiseur vocal, et bien d'autres, 
ainsi qu'un nombre impressionnant de cartes 
plus spécifiques qui permettent d'interfacer la 

machine pour un usage particuUer. En 
conclusion si l'Apple est désormais dépassé du 
point de vue strictement technique, sa 
gigantesque logithèque el les possibilités 
d'extensions du Ile en font encore un micro 
difficilement comparable L'avenir nous dira si 
celà peut suffire à assurer sa survie 
RADIOSCOPIE 
Origine : U S A 
Connexion T. V : Penlcl (par carte couleur sur le lie) 
Microprocesseur : 65 CO 2 lie même pour les deux 
versions désormais) 
Mé moire morte : 18 K 
Mémoire vive : 64 K (lie) 128 K (Ile) 
Mémoire utllls ate ur e n Basle : 48 K 
Extension RAM : 1usqu'à 832 K (pour le Hel 
Affichage : 24 lignes de 40 colonnes (80 pour le lie) 
Haute résolut ion : 192 x 280 192 x 560 en double 
haute résolullon 
Son : 1 VOIX 

Couleurs : 6 en haule résolution . 16 en basse 
r~solution 
Joysticks : Interface aMlogique incluse cl 1oys11ck 
en option 
EntTée cartouche : non (7 slots pour cartes sur le Ile) 
Crayon optique : opllon 
Disquettes : incluse dans Ile option pour Ile 
Prix : 8 400 F (lie) 11 000 F (lie) • 3 600 F ll<>cteur de 
disquettes) 
Importateur : Apple Seednn 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : * * * flic) * * * * Ille) 
Clavier : * * * * * (lie) * * * * (lie) 
Graphisme : * * * * (lie de base) * * * * • (en 
double haute r~solulion) 
Son : * 
Facilité de programmation : * * (Basic) , 
* * * * * * (Assembleur) 
Fiabilité K7 : * * * * (mais inutile) 
Ludothêque * * * * * * 
Bibliographie * * * * * * 
Manuel * * * * elle) , * * * * * (De cours sur 
d1Squ~1le) 
Qualité/prix : * (lie) , * * (IJc) 



Amiga 
Puissance, performances, 

l'Amiga séduit. Quand sera-t-il 
disponible en France ? 

L'Amiga est construit autour d'un 
microprocesseur 68000 Motorola, un 16/ 32 
bits. Cela le met d'emblée au niveau du 
Macintosh d'Apple ou de l'Atari ST. Il n'a rien 
néanmoins de la copie conforme. Le clavier 
autonome, type machine à écrire (traduire 
QWERTY), présente des touches curseurs 
séparées, un bloc numérique ainsi que dix 
touches fonctions. Il est connecté à l'unité 
centrale qui intègre un lecteur de disquettes 
double face (trois pouces et demi) d'une 
capacité de 880 K. On peut lui adjoindre quatre 
lecteurs extérieurs. L'unité centrale renferme 
aussi trois puces spécialisées travaillant de 
concert. En allégeant le travail du 
microprocesseur, elles permettent à l'Amiga de 
fonctionner plus efficacement. Le modèle de 
base possède 256 K de mémoire vive. Une 
cartouche d'extension mémoire permet 
d'atteindre 512 K. Elle se connecte rapidement 
au dos de l'unité centrale. L'Amiga a une 
mémoire morte de 192 K. mais la majorité du 
système d'exploitation est stockée sur disquette. 
Cela permet de libérer 130 K de mémoire vive 
pour le modèle à 256 K. Des projets de 
transfert dans la mémoire morte ainsi que 
d'autres modifications sont en phase 
d'élaboration. Par l'adjonction de cartouches sur 
le bus d'expi:msion, la mémoire peut atteindre 
6 mégabytes. Une souris à double commandes 
qui se branche sur une ou deux prises joysticks 
travaille avec les deux niveaux du système 
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d'exploitation. Ce dernier est composé de 
l'Amiga Dos et Intuition, interface de type 
Macintosh faite de menus déroulants et de 
multiples fenêtres et icônes. 
Il y a plusieurs sorties vidéo : RVB (rouge. vert . 
bleu) . moniteur monochrome, couleurs 
composites ainsi qu'une Péritel. A l'arrière on 
trouve également une sortie pour imprimante 
parallèle Centronics de même qu'un port 
RS 232 pour modems, imprimantes et 
périphériques. Le A Basic de Microsoft est inclus 
sur disquette. Il comporte beaucoup 
d'instructions se rapportant au graphisme. 
animation et capacités sonores de l'Amîga. La 
diversité des moyens de contrôle sur l'écran et 
le système d'exploitation sont grandement 
simplifiés par l'utilisation de l'interface Intuition . 
La surface disponible sur écran est de même 
facilement manipulable. Par ailleurs plusieurs 
écrans peuvent être couplés. Ces écrans 
multiples sont capables d'exécuter leurs propres 
programmes simultanément. Ce système appelé 
• multitâches • est une des composantes les plus 
performante de l'Amiga Dos. 
Les trois puceS spécialisées, citées plus haut. 
sont Portia, Daphné et Agnès. Détail 
intéressant, elles ont chacune été conçues par les 
personnes ayant travaillé sur les premiers systèmes 
infonnatiques d'Atari à la fin des années 1970. 
• Daphné• est responsable de la gestion de 
l'écran. Trois modes de texte sont proposés. 40, 
60 et 80 colonnes. Vous pouvez aussi choisir 
entre quatre modes graphiques de couleurs et 
résolutions variables : 640 x 400-16 couleurs, 
640 x 200-32 couleurs, 320 x 400-16 couleurs et 
320 x 200-32 couleurs. 4 096 teintes sont 
disponibles au total et jusqu'à 16 ou 32 
affichables simultanément. Un moniteur 
spécial, plus performant permet d'afficher 

toutes les couleurs du spectre. 
• Agnès • fait un gros travail. Elle manœuvre 
l'accès à la mémoire ainsi que deux mécanismes 
additionnels : blitter et copper (abrégé de 
coprocesseur) qui travaillent ensemble pour 
ranimation et les mouvements graphiques. 
Blitter et copper sont capables d'une animation 
semblable à celles des dessins animés. Blitter 
permet de déplacer un objet de n'importe quelle 
taille. silhouette ou couleur à la vitesse d'un 
Sprite. Il gère également les priorités d'affichage 
et les conflits de zone. En parlant de Sprites il y. 
en a six multicolores semblables à ceux 
employés sur l'Atari 8 bits. Chaque Sprite a 
seize pixels de largeur et peut comporter quatre 
couleurs à la fois, sa résolution pouvant aller 
jusqu'à 320/ 200. Par recouvrement on peut 
obtenir seize couleurs par Sprite. 
11 Portia • est chargée des sons et des 
entrées/ sorties. Le son est primordial. Il y a 
quatre canaux indépendants capables de créer 
leurs propres systèmes sonores. Chacun d'entre 
eux peut programmer son volume niveau ou 
débit. Une seule voix peut ainsi former un 
chœur. La qualité du son est excellente, elle 
surpasse celle de la puce SID que l'on trouve 
sur le Commodore 64 (elle-même de qualité) . 
Deux fiches de sorties vidéo sont accessibles au 
verso de l'appareil. La voix synthétique, 
accessoire standard sur un support logiciel. est à 
l'ordinateur ce que le glaçage est au g~teau. On 
dispose d'une voix masculine et féminine à 
consonance anglaise. facilement accessible en 
A Basic. Ces performances découlent 
naturellement de la qualité des canaux sonores. 
La voix masculine ressemble néanmoins plus à 
une voix synthétique qu'à celle d'Orson Welles. 
Une entreprise extérieure travaille à un système 
de son numérique. Ce dispositif permettra 
d'enregistrer des sons réels sur l'Amfga. Vous 
pourrez changer les caractéristiques d'une voix 
enregistrée. d'une clarinette, etc. Plusieurs 
entreprises envisagent de lancer des claviers qui 
transformeraient le A 1000 en un synthétiseur 
complet et ce pour un coût minime. 
Un nouvel ordinateur, quelque soit ses mérites, 
nécessite un support de logiciels pour percer. 
Commodore a tout fait pour encourager les 
créateurs à produire pour l'Amiga. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etats·Unis 
Connexion T.V.: RVB, NTSC, entrée vidéo 
Microprocesseur : Motorola 68000 
Mém oire vive : 256 K 
Mémoire morte: 192 K 
Extension Ram : 5 12 K sur carte 
Affichage: 80. 60, 40 colonnes 
Haute résolution ; 640x 400 pixels 
Son : 4 voix 
Coule urs: 4096 
Joystick : 2 
Souris: oui 
Disquette : oui 
Extens io n : disque d11..r, extension mémoire, lecteur de 
minidisquettes (compatjbiUté IBM PC) 
Prix: 20 OCX> F en conflguratlon moyenne 

TflTOSCOPE 
Esthé tique : * * * * * 
Prise en main : * * * * 
Clavier:***** 
Graphisme : * * * * * * 
Son :****** 
Facilité de programmation : * * * * 
Souri• : ***** 
Qualité -prix: * * * * * 



Amiga 
Puissance, performances, 

l'Amiga séduit. Quand sera-t-il 
disponible en France ? 

L'Amigo est construit autour d'un 
microprocesseur 68000 Motorola, un 16/32 
bits Cela le met d'emblée au niveau du 
Macintosh d'Apple ou de l'Atari ST. U n'a rien 
néanmoins de la copie conforme. Le clavier 
autonome, type machine à écrire (traduire 
QWERTY), présente des touches curseurs 
séparées, un bloc numérique ainsi que dix 
touches fonctions. Il est connecté à l'unité 
centrale qui intègre un lecteur de disquettes 
double face (trois pouces et demi) d'une 
capacité de 880 K On peut lui adjoindre quatre 
lecteurs exténeurs. L'unité centrale renferme 
aussi trois puces spécialisées travaillant de 
concert. En allégeant le travail du 
microprocesseur, elles permettent à r Amlga de 
t.-..a.J----- - ' ··- -"=------- .. f - --.J~I .... ..1-
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d'exploitation Ce dernier est composé de 
l'Amiga Dos et Intuition , interface de type 
Macintosh faite de menus déroulants et de 
multiples fenêtres et Icônes. 
Il y a plusieurs sorties vidéo RVB (rouge. vert. 
bleu). moniteur monochrome, couleurs 
composües ainsi qu'une Pérltel A l'arrière on 
trouve également une sortie pour imprimante 
parallèle Centronics de même qu'un port 
RS 232 pour modems, 1mpnmantes et 
périphériques. Le A Basic de Microsoft est inclus 
sur disquette. Il comporte beaucoup 
d'instructions se rapportant au graphisme, 
animation et capacités sonores de l'Amiga. La 
diversité des moyens de contrôle sur l'écran et 
le système d'exploitation sont grandement 
simplifiés par l'utilisation de l'interface Intuition. 
La surface disponible sur écran est de même 
facilement manipulable Par ailleurs plusieurs 
écrans peuvent être couplés. Ces écrans 
multiples sont capables d'exécuter leurs propres 
programmes simultanément Ce système appelé 
• multitâches • est une des composantes les plus 
- ... -'----" ..... ~n ri\ ...... ;,.,,., n .... ,,. 

toutes les couleurs du spectre 
•Agnès• fait un gros travail Elle manœuvre 
l'accès à la mémoire ainsi que deux mécanismes 
additionnels b/itter et copper (abrégé de 
coprocesseur) qui travaillent ensemble pour 
l'animation et les mouvements graphiques 
Blitter et copper sont capables d'une animation 
semblable à celles des dessins animés. Blftter 
permet de déplacer un objet de n'importe quelle 
taille, silhouette ou couleur à la vitesse d'un 
Sprite Il gère également les pnorités d'affichage 
et les conflits de zone En parlant de Spntes il y 
en a six multicolores semblables à ceux 
employés sur l'Atan 8 bits Chaque Sprite a 
seize p1Xels de largeur et peut comporter quatre 
couleurs à la fois. sa résolution pouvant aller 
iusqu'à 320/ 200 Par recouvrement on peut 
obtenir seize couleurs par Sprite. 
« Portia • est chargée des sons et des 
enrrées/ sorties Le son est primordial li y a 
quatre canaux lndépendants capables de créer 
leurs propres systèmes sonores. Chacun d'entre 
eux peut programmer son volume niveau ou 
débit Une seule voix peut ainsi former un 
chœur La qualité du son est excellente, elle 
surpasse celle de la puce sro que l'on trouve 
sur le Commodore 64 (elle-même de qualité) 
Deux fiches de sorties vidéo sont accessibles au 
verso de l'appareil La voix synthétique. 
accessoire standard sur un support logiciel, est à 
l'ordinateur ce que le glaçage est au gâteau On 
dispose d'une voix masculine el féminine à 
consonance anglaise, facilement accessible en 
A Basic Ces performances découlent 
naturellement de la qualité des canaux sonores 
La voix masculine ressemble néanmoins plus à 
une voix synthétique qu'à celle d'Orson Welles 
Une entreprise extérieure travaille à un système 
de son numérique Ce dispositif permettra 
d'enregistrer des sons réels sur l'Amiga Vous 
pourrez changer les caracténstiques d'une VOIX 

enregistrée. d'une clarinette. etc Plusieurs 
entrepnses envisagent de lancer des claviers qui 
transformeraient le A 1000 en un synthétiseur 
complet el ce pour un coût mimme 
Un nouvel ordinateur, quelque soit ses mérites, 
nécessite un support de logiciels pour percer 
Commodore a tout fait pour encourager les 
créateurs à produire pour l'Amiga 

RADIOSCOPIE 
Origine • Ela!$ Urus 
Connexion T.V_: RVB NTSC entrée vidéo 
Microprocesseur · Molorola 68000 
Mémo ire vive : 256 K 
Mémoire m orte: 192 K 
Extension Ram : 512 K sur carte ...... , ,.. . .... . 



Macintosh 
Hyper-séduisant, mais cher , 

le Macintosh fait toujours 
rêver, malgré une concurrence 

de plus en plus vive. 
Apple se résoudra-t-il 

à baisser ses prix ? 
Une condition sine qua non 

pour affronter ses concurrents 
directs, l'Amiga, l'Atari 520 ST. 
La sortie de l'Atari 520 ST et de J'Amiga 
risquent de bousculer le marché du Macintosh 
Seuls le sérieux de la marque el la bibliothèquê 
logicielle pourront sauver cet ordinateur 
révolutionnaire en son temps. 
Comme la plupart des produits de la gamme 
Apple, le Macintosh constitue une machine à 
part. Sa sortie en 1984 a bousculé le marché 
jusque-là très classique de la micro-Informa tique 
professionnelle Qu'en est·ll exactement ? 
Tout d'abord la machine se présente sous un 
jour un peu inhabituel pour un ordinateur de ce 
type Le boîtier principal, de forme 
grossièrement cubique. loge tout à la fois l'écran 
monochrome, le lecteur de mini-disquettes de 
9 cm, et l'unité centrale elle même. Le clavier 
• AZERTY •, indépendant, bien que de quahté 
de frappe professionnelle, présente cependant 
quelques lacunes pas de touches de fonction. 
pas de pavé numérique (il faut le raiouter à 
côté), et enfin pas de flèche d'édition 
L'interface utilisateur constitue l'un des points 
forts et la grande nouveauté de la machine. Il 
s'agit en effet d'un système d'icônes. que l'on 
sélectionne grâce à la souris. Cette souris 
supplée aux fonctions absentes du clavier et 
donne un grand confort d'utilisation. De plus, 
pour les non-inltiés, ce système a l'énorme 
avantage d'être plus • humain• . Apple est ainsi 
le premier à avoir compris que les utilisateurs de 
machines profess1onnelles ne sont pas tous des 
informaticiens chevronnés, tant s'en faut. La 
convivialité qui découle de ce procédé est 
utilisée au maximum par la plupart des 
programmes et depuis bon nombre de logiciels 
tournant sur d'autres micros se sont inspirés des 
icônes. La définition graphique est 
impressionnante· 342 x 512 pixels et l'écran de 
bonne quahté ne la limite pas contraste et· 
stabilité sont exceptionnels En mode texte, un 
grand nombre de polices de caractères sont 
disponibles, permettant de varier la taille et la 
présentation Malheureusement la couleur n'est 
pas disponible, même pas en passant par Je 
biaJS d'une extension Le Basic n'est pas fourni 
d'emblée ce qui n'est pas très gênant sur une 
machine à vocation professionnelle En 
revanche, la machine est fournie avec Mac Paint 
(un logiciel d'aide à la création graphique) et 
Mac Write (un traltement de texte) Ces logiciels 
sont vraiment très performants et utilisent 
pleinement les capacités du Mac, tant 
graphiques que conviviales. En ce qui concerne 
les possibilités sonores, le Macintosh est doté 
d'un haut-parleur interne raccordé à un 
synthétiseur à quatre voix. Le lecteur de 
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disquettes intégré est de capacité raisonnable 
(400 K), capacité obtenue en utilisant une 
densité linéaire constante. Le SEO est résidant 
en ROM Mais il existe deux lacunes. Tout 
d'abord. ce lecteur est simple face. Ensuite et 
surtout, il est unique. ce qui est parfaitement 
incompréhensible sur un matériel professionnel 
et force quasiment l'achat d'un lecteur 
supplémentaire. Le Macintosh est privé des slots 
d'extension qui ont fait le succès des premiers 
Apple. Les seules sorties possibles sont des 
sorties séries, permettant de brancher 
imprimante ou modem En ce qui co1i eme les 
log1c1els, le Macintosh est très bien doté pour 
rensemble des utilisations professionnelles et sa 
bibliothèque comprend même une partie des 
meilleurs logiciels de jeux de son petit frère. 
l'Apple If. En conclusion, il suit la lignée des 
machines de la marque. Ordinateur très 
particulier, il a ses partisans acharnés et ses 
détracteurs tout aussi enragés. fonction de ses 
qualités et défauts propres, mais seule la version 
512 K est d'une utilisation véritablement 
professionnelle. 

RADIOSCOPIE 
O rigine : U.S .A 
Connexion T.V.: non (écran incorporé) 
Microprocesseur : 68000 (16 bits) 
Mé moire vive : 128 Kou 512 Ken opbon 
Mémoire morte : 64 K 
Mé moire utl llsateur en Basle: -
Extension RAM : non 
Affichage : variable 
Haute résolut ion : 342 x 512 
Son : 4 voix 
Couleurs: non 
J oystlcks : non (souns) 
Entrée cartouche : non 

• Crayon optique : non 
Disquettes : un lecteur de 9 cm inclus pnse pour 
deux lecteurs supplémentaires 
Prix : 128 K 20043 F 512 K 28345 F 
Importateur : Apple Seedrin 

TILTOSCOP E 
Esthétique : * * * * 
Prise en main : **** * 
Clavier : * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son : **** 
Fac ilité de programmation : * * * * 
Fiabilité K7 : -
l udothèque : * * * * 
Blbllographle : * * * * 
Ma nuel : * * * 
Qualité/ prix : * * * 



MICRO STAR 
e 
rcrosen vrac 

Stars déchues, ordinateurs tombés au champ d'honneur, 
machines à la diffusion confidentielle, 

il y en a pour tous les goûts dans ces micros. 
Certains , pour tenter de rester dans la course, ont baissé drastiquement leur prix. 

Modèles intéressants en soi , ces micros souffrent pour la plupart 
d'une terrible maladie, le maque de logiciels , qui les entraîne dans une spirale infernale. 

Ordinateurs d'initiations ou spécialistes ès effets spéciaux , 
ils révèlent parfois des talents inédits. 

Les fouineurs , les non-conformistes et les chasseurs de P.A. 
trouveront leur bonheur dans ces pages. 

ADAM 

1 ---------
--- r -

llllllllJllll/l/llllll/J/J/lllllllll/1 

Complément efficace de la console CBS Colecouision , l'Adam est présenté sui· 
vant deux versions soit l'unité simple à brancher sur la console soit l'enseQlble 
de la chaîne console + unité D'une esthétique classique, ce système possède 
un clavier mécanique efficace et professionnel Côté extensions, rien à redou· 
ter imprimante. lecteur de cassettes digitales, lecteur de disquettes le rac· 
cordement au téléviseur se fait par une Péntel Un adaptateur d'antenne est 
proposé en option L'Adam possède une définition graphique de 
256 x 192 pJXels Les seize couleurs sont nuancées selon deux cent dix teintes 
Les capacités sonores sont de trois voix sur cinq octaves Côté mémoires, la 
RAM est de 80 K (Basic sous 26 K) et la mémoire morte de 27 K. Le Basic 
possède quelques instructions particulièrement agréables • Spriter • permet de 
définir un petit deSSln ou un caractère graphique sur une matrice de 8 x 8 pixels 
en plusieurs couleurs Il sera possible par la suite d'animer facilement ce der
nier. Le traitement de texte est contenu dans la mémoire morte de l'ordina
teur. Une touche donne accès à ce logiciel d'une ublisation agréable. De plus, 
250 pages de texte peuvent être conservées sur cassette digitale. Vous pouvez 
également réaliser des tableaux et les corriger Avec son port cartouche et ses 
deux joysticks, l'Adam bénéficie de plus de 150 programmes de jeu ou appli· 
cation. La ludothèque, particulièrement fourme, s'appuie sur la compatibilité 
CP / M grâce au lecteur de disquettes Ses capacités graphiques et d'animation 
restent bonnes. La commercialisation de l'ensemble a été interrompue depuis 
janvier 1985 

~.-...W.'ï1'9D 
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ALICE el ALICE 90 
Mises au point par Matra Hachette, ces deux machines sont spécialement des
tinées à l'initiation Si Alice péchait par son esthétique simpliste, son clavier déticat 
et ses trop faibles capacités mémoire (4 K de RAM et 8 K de ROM) . l'Alice 90 
semble avoir remédié à tous ces handicaps Un look plus • travaillé•, le clavier 
devient mécanique. La prise en main est agréable branchement simple (Pén
tel - UHF), manuel clair et éducatif Les capacités sonores couvrent toujours 
une voix sur trois octaves La haute résolution est enrichie 160 x 125 pixels 
accessibles en Basic et 320 x 250 en Assembleur La mémoire vive de !'Alice 
90 est de 40 K, soit 32 K de RAM utilisable. Le Basic de base est entièrement 
compatible avec r Alice mais possède malheureusement la qualité graphique du 
premier modèle L'affichage de texte est très souple et permet une utilisation 
simple pour l'amateur Une interface d'incrustation vidéo vous permettra d'enri
chir votre travail de façon sansfaisante La programmatton est grandement facilitée 
par deux manuels (Basic et Assembleur) fournis avec la machine. Les exten
sions sont assez courantes lecteur de cassettes, modulateur noir et blanc et 
imprimante Pas de disquettes , pas de cartouches ni crayon optique. Les joys· 
ticks sont de même inexistants Le chargement des programmes sur cassette 
reste très fiable La ludothèque restreinte pour !'Alice s'est fortement dévelop· 
pée à la sortie du second modèle Logiciels éducatifs ou d'action, c'est sans 
aucun doute dans le domaine de la programmatique que se situe le point fort 
de ces deux micros. L'ensemble est soutenu par une bibliothèque étoffée Alice 
el Alice 90 sont encore en vente actuellement (495 et 995 F) 
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ALPHATRONIC PC 

L'Alp~atronic PC se connecte au téléviseur par l'intermédiaire d'une prise Péri
tel et brancher les différentes extensions ne présente aucune difficulté. Le cla· 
vier esf une petite merveille : il rappelle celui d'une machine à écrire, ce que 
les pro1Jrammeurs apprécieront. li convient également très bien au traitement 
de texie. Pratique : au-dessus du clavier sont disposées six touches de fonc
tion, auxquelles sont attribués les ordres les plus courants. 
La conception de l'Alphatronic PC est classique, vous ne rencontrerez aucune 
particularité exceptionnelle. Construit autour d'un microprocesseur Z 80 il pos· 
sède 64 K de mémoire vive et 32 K de mémoire morte. L'affichage, sans sur
prise non plus, est de quarante ou quatre vingt colonnes de 24 lignes. Comme 
il ne s'agit pas d'un ordinateur de jeu, la résolution graphique est assez médio
cre, de l'ordre de 80 x 72 pixels sur un téléviseur classique. En utilisant un 
moniteur, la résolution est bien meilleure car elle atteint 180 x 72 pixels avec 
huit couleurs. L'animation graphique à l'écran n'est pas facilement réalisable, 
sauf en Assembleur La mémoire vive, de 64 K, permet toutes sortes d'utilisa
tions professionnelles, caractéristique accentuée par les extensions disponibles 
actuellement. imprimante, lecteur de disquettes, magnétophone sont couram· 
ment disponibles, mais vous chercherez en vain une paire de joysticks. La ludo
thèque et la bibUothèque sont pratiquement inexistantes et ne s'étoffent pas actuel· 
lement. Les jeux ne sont pas sa vocation, son prix avec le moniteur et le drive 
frise les 10 000 F. Le rapport qualité/ prix est donc moyen pour ce micro
ordinateur « mauvais joueur•. 

AQUARIUS 
Créé par Bertone, le design de l'Aquarius de Matte! sort de l'ordinaire, avec 
une harmonie de couleurs et de formes très réussie. Le boîtier est beige et noir 
légèrement relevé vers l'arrière avec des touches bleues en plastique souple 
Ordinateur de jeux à part entière, le boîtier d'extension ludique Aquarius corn· 
prend deux joysticks à seize directions et six touches d'action ainsi qu'une ani
mation sonore de deux sons . de plus il permet de connecter des modules mém01· 
res morte et vive de 4 ou 16 K. Toutes les extensions classiques telles que magné· 
tophone, imprimante, et extensions mémoires sont disponibles. L'Aquarius fonc
tionne en PAL sur la prise antenne UHF : sur les téléviseurs Sécam, il faudra 
utiliser la prise Péritel. L'image produite est presque irréprochable. Son Basic 
Microsoft résident est assez puissant. L'utilisateur dispose d'une véritable haute 
résolution 320 X 192 pixels et de seize couleurs de fond ou carcactères. En basse 
résolution, on peut obtenir des caractères semi-graphiques par l'intermédiaire 
de l~nstruction CHR $(li) . Plus de 250 petits caractères (bonhomme, avion, 
canon laser, signes d'un jeu de cartes ... ) très pratiques facilitent la création de 
dessins. La création de sons est très simple Il suffit de programmer une note 
et sa durée. Il est aussi possible de programmer l'Aquarius soit en langage 
machine, soit en Basic, étendu ou bien encore en Logo ... Le clavier est corn· 
posé de plus de quarante-neuf touches préprogrammées que 1' on peut visuaD
ser avec un cache. Sa gamme de logiciels est restreinte. L'utilisation de cartou· 
ches est pratique et agréable, mais non comptatibles aux différents appareils 
produits par Matte!? 

DAI 
Le DAI a de nombreuses possibilités tant au niveau graphique que sonore. En 
effet sa résolution graphique est assez exceptionnelle avec 512 x 244 pixels en 
seize couleurs. De nombreuses images vidéo faites à partir du logiciel Clio el 
du DAI en sont une preuve A présent, plusieurs autres ordinateurs ont une 
capacité graphique assez proche Pour la création musicale, vous disposez d'un 
synthétiseur très évolué à quatre voix sur un nombre d'octaves infini. Dans 
l'ensemble, la conception du DAI date un peu, c'est pourquoi il n'y a pas de 
fonctions particulièrement remarquables. De nombreuses extensions sont dis· 
ponibles autour du micro-ordinateur DAI. Il est par exemple possible de corn· 
mander un bras de robot à partir du clavier. Un lecteur de micro-cassettes Memo
com à haute vitesse permet un changement ultra-rapide des programmes, mal
heureusement sa fiabilité n'est pas totale. Les joysticks sont munis d'un balai 
central et d'un potentiomètre. Ce type de manettes est utilisé avec le logiciel 
Clio. Le DA/ est un micro-ordinateur d'une taille assez importante avec àl'anière 
une surface prévue pour poser un téléviseur (très pratique) . Les branchements 
sont fiables et ne posent aucun problème. Son esthétique peut surprendre, li 
s'agit pourtant d'un ordinateur assez classique. Son clavier, en retrait par rap· 
port au boîtier, s'est avéré très agréable à utiliser. La ludothèque fonctionnant 
sur le micro-ordinateur DAI proposée par la société Multisoft est assez com
plète. Dialog Informatique diffuse une dizaine de logiciels d'excellente qualité 
à vocation ludique et utilitaire et Puzz/y, un jeu éducatif très apprécié. Sa biblio
graphie est encore très restreinte après plus de sept ans d'existence (6 900 F). 



ATARI 2600 
239 F 

DECATHLON 
PITFALL Il 
PRESSURE COO!ŒR 
HERO 
SPACE SHUTTLE 
RIVER RAID 
ENDURO 
PITFALL 
BEAM RIDER 

CYRUSS • 75 F 

COLECOVISION 
DECATHLON . . . . . . . . . . . 275 F 
HERO ...•.•.•......... 275 F 
PITFALL li . . . . . . . . . . . . . US F 
PITFALL . .. ....•.... . .• 275 F 
RIVER RAID . . .. . . . .. . . . 275F 
BEAM RIDER . . . . . . . . . . . 275 F 
KEYSTONE KAPERS . . . . . . 275 F 
TENNIS . . . . . . . . .. .. . . . 329 F 
MOONSWEEPER . . . . . . . . . 329 F 
WING WAR ............ 399 F 

SUPER 
PROMOTION 

POPEYE ................ 99F 
THRESHOLD . . . . • . . . . . . . 99 F 
OILS WELL . .. . • . .. . .. . 99 F 
EVOLUTION . . . . . . . . . . . . 99 F 
BC'S QUEST 
FOR TIRES ............. 119 F 

MATTEL 
INTELLIVISION 

SUPER 
PROMOTION 

99 F 
WORM WOMPER 
BEAMR!DER 
HAPPY TRA1LS 
PITFALL 
STRAMPEDE 

SUPER 
PROMOTION 

199 F 
SUPER TENNIS 
SUPER FOOTBALL 
MASTER OF THE. UNIVERSE 
D & 0 TREASURE OF TARMIN 
DESENDER 
CENTIPEDE 
PACMAN 
BUMP N JUMP 
PIN BALL 
MOTOCROSS 

EUMINATOR.. ......... 120 F 
PULSAR ll. . . . . . . . . . . . . • 130 F 
YETI. .. .. .. . . • . . . . t45 F 
SUPER TENNIS.. .. . .. . .. 195 F 

ALBUM FIL 
NUMERO 10 
SCRABBLE : 345 F 
LA PLANETE INCONNUE 

NUMERO IO(PLATINI) : 195 F 
BEACH HEAD. 195 F 

T07/70-M05 
ECHECS 3.7. ........ .. 
LE GENERAL. ...... .. 
MINOTAURE ....... . . 
I8I5 ....... . ....... . 
FOX .....•.......... 
MEURTRE A GRANDE vrs. 
INVASION ........ . ... . 
DIEUX DU ST ADE ...... .. 
AIGLE D'OR ........ . 
ANDROIDE ............ . 
FBl ............ .. 
EMPIRE .............. . 
MANDRAGORE ........ . 
SCRABBLE . ......... . 
KARATE ............. . 
CINQUIEME AXE. . . • • . 
LORRAN ............ . 

IIO F 
135F 
115 F 
!35 F 
I49 F 
I55 F 
I59 F 
159 F 
169 F 
179 F 
195 F 
199 F 
245 F 
245 F 
195 F 
175F 
I85 F 

ORIC 
MR WIMPY. .. .. .. .. .. .. 45F 
MISSION DELTA (ere). . . . . . 89 F 
_MILLIONNAIRE. . . . . . . . 1 IO F 
COBRA PINBALL. . .... IZO F 
CITE MAUDITE (ere}. . . . . . I25 F 
MICROSAPIENS (crc). . . . . . 125 F 
STANLEY ...... , . . . . . .. IZS F 
STAR.... . .......... 125F 
18I5. . . . . . . . . . • . . . . . . • 129 F 
FRELON 135 F 
TRIATHLON (ere) ........ l3S F 
SECRET DU TOMBEAU. . . 139 F 
MACADAM 13UMPER (cre). . MS F 
3D FONGUS. .. .. . . . . . . 149F 
DIAMANT ILE MAUDITE. . . 149 F 
AJGLE D'OR. . . . . . . . . . . . 169 F 
FLIPPER . . . .. .. . • .. .. . 169 F 
RETOUR DR (,ENTUS. ... 169 f 
MASTER PAINT ......... 225 F 
LORIGRAPH . .. . .. .. . . . 260 F 

AM ST RAD 
DISQUETTES 

INCROYABLE f 
THEY SOLD A MILLION NF: 
+ BEACH HEAD 
+DECATHLON 
+ SABREWULF 
+ JET SET WILL Y 

: 145 F 

30 FIGHT . . . . . .. . .. . 220 F 
AIRWOLF .. . . . .. . 135 F 
ALIEN ............. 135 F 
BEACH HEAD 2 .. .. .. 145 F 
BRUCE LEE . . . . . . . . 145 F 
EMPIRE . . .. . . . .. 290 F 
FANTASTIC VOYAGE . 135 F 

MOS AOHTER PlLOT .. . . . . 145 F 
CROCKY 2. . . . . .. . . 110 F ORAND PRIX RAU Y Il . 145 F 
MILLIONNAIRE.. . ...... I25 F HARRIER ATTACK .•. 135 F 
STANLE.Y... .. ...... I29 F JUMP JET ......... 15SF 
TOP CHRONO. . . . . . . . . . 135 F LORDS OF MIDNK1HT . 135 F 
VOX. . . .. . .. . .. . . . . . . IBJ F RAID OVER MOSCOW 145 F 
MISSION DELTA... . . . . 160 F SORCERY . . . . . . . . I45 F 
FLIPPER .......... . . . . 169 F SUBTERRANEAN 
T ABLO 5. .. .. .. . .. . . . 225 F STRlKER 135 F 
SPACE SHUTTLE. . . . . 245 F SUPERPIPEUNE 2 . . . . . 135 F 

5 F de réduction supplémentaire à valoir 
sur la carte de fidélité. 

Le service club, c'est depu1s plus de deu.'< ans ce qui a pemllS à des 
milliers de passionnés de la micro, de recevoir chez eux rap1deroem 
et aux meilleurs prD< les dernières nouveautés françaises et étrangè
res er l'es best-sellers. 
Deux ans d'expérience e't plus de 10 000 jeux ~n Stock, ça compte 
pour assurer un trattemênt rapide de vocre commande dès sa récep
uon et l'envoyer en paquet poste urgent l 
Dès votre premier achat vous deviendrez "micromane" er recevrez 
gratuitemem et saris obligation d'achat à aucun moment les promo
tions du club et les nouveautés avant qu'elles ne paraissent dans la 
presse.* 
* Vous bénéficiere~ ausî des operarions spéciales réservées arnc 
membres! 

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE 

Votre jeu chez vous dans 48 h * 
en téléphonant au 93 .42.57 .12 

• Pour cout programme cùspoelibie en Slack, nous télèphoner pour connaicre la d>Sponibtlrre exacte. 
Envoi le jour même de la récepcion de Io commande par paquet poste UJ:&em. 

FABULEUXI 
ES ALBUNIS .. E 

D N D'ANNE 
DE fi DES pRIX 

A noYABLES 
1NCn 

AMSTRAD 
INCROYABLE 

THEY SOLD A MILLION: 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON : 120F 
+ SABREWULF 
+ JET SET WILLY 

NOUVEAUTES 
30 GRAND PRIX. . . . . I85 F 
30 MEGACODE. .. . I59 F 
A VJEW TO A KILL . . . ti9 F 
AIRWOLF • .. .. .. .. . I09 F 
ARCHON .......... I25 F 
ARCHON Il. . . . . . . . . 125 F 
BAT AILLE d'Angk~erre . 1 I9 F 
BOUNTY BOB Strikes BK 95 F 
BRUCE LEE . . . .. .. .. 95 F 
CAULDRON 89 F · 
FRANKIE GOES co HWD 95 F 
HYPER SPORTS . . . . . . 95 F 
IMPOSSIBLE MISSION • . 95 F 
LESURVIVANT(ere) ... I09 F 
LODE RUNNER . . . . . . 125 F 
LORD OF MIDNIGHT . . 95 F 
MANAGER (ere) . . . . . . U9 F 
RAID OVER MOSCOW . 95 F 
SCRABBLE .. . .. .. .. 245 F 
SPY VS SPY . .. . . . .. . 135 F 
STREET HA WK .. . .. . 145 F 
THEATRE EUROPE Fr .. ll9 F 

HIT PARADE 
30 FIGHT . . .. . .. .. . 139 F 
ALŒN8 ............ 99 F 
FIGHTER PlLOT . . . . . . 99 F 
FRANK BRUNOS Boxing 95 F 
JUMPJET .. . .. .. .. . 109 F 
KNIGHT LORE .. .. .. 99 F 
MACADAM Bumpec (ere) 140 F 
MATCH POINT (tenrus). 119 F 
RALLYE li . .. .. . . 159 F 
SORCERY .......... IOSF 
THE WAY OF EXPL FIST 109 F 

30 ST AR STRllŒ. . .. .. . . 
BAT AILLE p<>ur Midway .... 
CHIROLOGIE (ere) . . . . . . . 
COBRA PINBALL . . . 
FUGHT 737 .. 
GHOSTBUSTER ........ . 
GREMLINS ........... . 
GUTTER (ere). . . . . . . . . 
HARD HAT MACK .... . 
MANIC MINER .. . • .. . 
MASTER OF THE LAMPS .. 
MEURTRE A Ode vitesse . 
MICROSAPIENS Fr .. . 
MILLIONNAJRE Fr .. . 
MISSION DELTA . . . . 
MYSTERE DE KIKEKANKOI 
ONE ON ONE ...... .. 
PLANETE BASE ........ . 

~~~~~Jrossiiiiüri · 
STSNOOKER ...... . .. 
ST AR COMMANDO ..... . 
STRESS ............ . 
TECHNICIAN TEO . . . . 

89 F 
119 F 
119 F 
119 F 
75 F 

110 F 
109 F 
109 F 
119 F 
89 F 
Il5 F 
159 F 
119 F 
119 F 
IIO F 
IS9 F 
119 F 
139 F 
99 F 

119 F 
89 F 
99 F 

119 F 
89 F 
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MICRO STAR 
EINSTEIN 

Ordînateur sérleux, capable de jouer, de gérer, d'assurer le traitement de texte, 
il se place dans la gamme des •personnels» Sa taille très généreuse lui permet 
de recevoir un moniteur sur son capot. Le clavier est surmonté d'un lecteur 
de disquettes intégré. Intégrée aussi l'alimentation, ce qui permet une mise en 
route immédiate. Par contre, !'Einstein ne possède aucun langage intégré. Choix 
justifié par la vitesse de chargement et la souplesse d'utilisation. Chacun peut 
ainsi utiliser le logiciel ou le langage qui lui convient le mieux. 
Les disquettes trois pouces, fort maniables, offrent w1e capacité de 190 K par 
face formatée . Pour les programmeurs, Tatung propose un excellent Basic sur 
dlsquette. La haute résolution offre 256 x 192 et les amateurs de programma
tion de jeu apprécieront la présence de 32 lutins. Cinq modes d'affichage sont 
disponibles. Quant aux périphériques, le nombre et la diversité des prises facili
tent leur installation . Le principal d'entre eux, l'imprimante, se connectera, sur 
le port parallèle ou sur le RS 232. L'emplacement pour un deuxième lecteur 
de disquettes trois pouces est prévu sur le devant de l'ordinateur. 
Tatung propose plusieurs logiciels professionnels, du type tableur, gestion de 
fichier, traitement de texte (en anglais), mais l'achat d'une carte 80 colonnes 
donnant l'accès au CP/ M reste la meilleure solution . Elle ouvre la porte à la 
bibliothèque la mieux fournie en logiciels professionnels. La ludothèque, elle, 
est plutôt réduite. Ordinateur polyvalent, !'Einstein allie performance et facilité 
d'emploi, pour un prix attractif, puisqu'il comprend un lecteur de disquettes 
et un moniteur monochrome (7 200 F environ) . 

ELECTRON 
Un an après la commercialisation du BBC, la société Acorn Computers Ltd, 
en liaison avec la télévision britannique, proposait un ordinateur grand public, 
!'Electron. Celui-ci est vendu avec tous ses accessoires : deux manuels, cables 
magnétophones, alimentation secteur et prise Péritel Sa forme et sa couleur 
sont assez classiques. Un boîtier crème en plastique décoré sur le dessus de 
petits carreaux, façon feuille d'écolier. Le branchement du téléviseur s'effectue 
soit par l'intermédiaire de la prise antenne UHF (dans ce cas. utilisez un poste 
multistandard possédant le système PAL) soit par l'intermédiaire de la prise Péri
tel. L'Eiectron, possède une interface casset1e et joystick. Le langage utilisé est 
une fois de plus le Basic. Maîs il est très bien adapté aux programmateurs débu
tants. La correction des erreurs est ainsi facfütée. Le manuel est complété par 
un ouvrage d'aide à la programmation. 
L'Eiectron possède d'excellentes possibilités graphiques qu'il laut utiliser avec 
parcimonie car la taille de la mémoire vive-écran dépend du mode graphique 
choisi. L'Eiectron ne possède pas de • Sprites • Mais grâce à l'ordre « Vdu •, 
il est possible de redéfinir des caractères graphiques sur une matrice 8 x 8 et 
de créer ainsi plus de deux cents dessins différents. Les instructions •Sound • 
et• Enveloppe • qui caractérisent le timbre de chaque instrument, restent assez 
délicates à manier, surtout si l'on n'a pas l'habitude des synthétiseurs musicaux, 
Côté logiciels, théoriquement tous ceux conçus pour le BBC modèle B fonc
tionnent sur l'E/ectron, à condition de les trouver en France. 

EXTENSION BASIC C 7420 
L'extension Basic C 7420 transforme la console de jeu Philips G 7400 en un 
véritable micro-ordinateur, offrant un Basic Microsoft de 14 K utilisateur, une 
haute définition graphique et des caractères programmables. L'extension Basic 
s'accroche sur la partie arrière de la console et s'intègre bien au design général. 
Elle se connecte par une cartouche du format habituel. Les autres branchements 
sont ceux de la console ainsi que le clavier, qui prend ici sa véritable impor· 
tance. A membrane totalement lisse, il est du.r et sans aucune sensibilité. A 
l'exception du • bip • sonore à l'enfoncement des touches. tout est réuni pour 
réaliser un festival de fautes de frappes. Par contre, en appuyant simultané
ment sur la touche• CNTL • et une lettre, le programmeur a vingt-cinq instruc
tions Basic préprogrammées, ce qui constitue un gain de temps. Les 14 K utili· 
saleurs du Basic Microsoft (le plus répandu) sont très suffisants pour la fonction 
principale de cette extension Basic : l'initiation à la programmation. Les apprentis 
programmeurs ont à leur disposition huit sons préprogrammés, huit couleurs, 
la haute définition graphique, cent vingt-huit caractères en mode texte, autant 
en mode graphique, et 96 programmables en chaque mode sur des matrices 
8 x 10. De quoi dessiner et animer assez facilement , même si l'instruction 
• Sprite • n'existe pas. 
Les joysticks sont ceux de la console. Une seule extension est prévue, le magné· 
tophone à cassettes (standard) . La ludothèque est bien fournie. Cette exten· 
sion peut être une bonne solution pour ceux qui possèdent déjà la console de 
jeux et veulent découvir la programmation. 
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MICRIJ STAR 
HECTORHRX 

Le Forth, langage de prédilection du HRX, n'a iamais tenté un large public 
Le Jupiter Ace par exemple n'a pas résisté longtemps sur le marché. Mais !'Hector 
HRX peut aussi fonctionner en Basic, c'est là un de ses atouts, il est en effet 
complètement polyvalent grace à une simple cassette. Avec une interface Sécam 
intégrée et une prise Péntel, l'image produite est irréprochable. Le HRX est prêt 
à fonctionner, seules deux prises doivent être connectées l'alimentation el la 
Péritel Le clavier est un des plus agréables qui soient 
Le HRX possède un langage résident , le Fonh. dlX fois plus rapide que le Basic 
L'utilisateur lui même crée son propre langage Le Basic III peut être chargé 
grâce à une cassette audio ou en intégrant une carte à l'ordinateur pour envi
ron 1 000 F Il conlient tous les ordres Basic nécesssaires en jeux, en évitant 
au maximum l'utilisation de l'instruction• poke ».Vous dlsposez de 38 K RAM 
Basic, d'une haute résolution de 243 x 231 pixels avec quatre couleurs sans 
contraintes de proximité Une génération de sons et de mots animera les logi 
ciels chute d'eau, rayon laser. explosion, moteur d'héUcoptère. sont assem 
blés U existe des fonctions particulières pour les ieux comme« joy • qui comm
mande une manette et Jeu De nombreux périphériques classiques sont d1spcr 
nibles. Le chargement des cassettes est irréprochable car le magnétophone est 
intégré à l'ordinateur. La ludothèque est malheureusement très peu fournie et 
la bibliothèque quasiment inexistante, sauf en ce qui concerne le langage Forth, 
très bien traité par les Editions Eyrolles, ce qui n'est pas un mal car la docu· 
mentation du Basic Ill reste encore très sommaire 

LASER 200·3 J 0 
Le Laser 200 comporte une interface Secam intégrée. La connexion au télévi 
seur peut être réalisée par la pnse antenne UHF Il est livré avec un câble vidéo 
pour l'utilisation d'un moniteur, l'image alors produite est de bien meilleure qua· 
lité. Son boîtier est très sobre, blanc avec des touches ocre jaune De nombreu 
ses extensions peuvent être connectées : module mémoire vive 16 et 64 K, 
manettes de jeux, imprimante quatre couleurs, Interface Centronics et crayon 
lumineux Le Laser 200 se programme en Basic Microsoft Les 4 K de base 
deviennent rapidement insuffisants pour la réalisation de logiciels ludiques. 
l'extension 16 K est alors nécessaire L'éditeur de textes, complet et maniable. 
permet aux débutants une initiation agréable Le Laser 200 ne possède pas de 
véritable haute résolution, mais une résolution• moyenne• de 128 x 64 points 
et huit couleurs. Il perd une couleur en passant du mode 0 (texte) au mode 
1 (graphique). En restant en mode lexie. vous pourrez utiliser l'un des seize 
caractères semi-graphiques accessibles directement au clavier, par l'intermédiaire 
de la touche • shift • Avec un peu d'astuce, les réalisations ludiques sont vrai· 
ment étonnantes. surtout grâce à la grande rapidité du Basic La qualité des 
sons ne peut être comparée avec d'autres machines. car ils sont produits par 
une petite lamelle vibrante Pour la réalisation d'effets acoustiques ou de mus1 
que. vous disposerez de trente-deux notes et d'une varianon de durée entre 
un bers de seconde et trois secondes. 
A noter . le Laser 310 est venu remplacer le Laser 200. Dans sa version de 
base, ce modèle a une mémoire vive de 18 K 

LASER 3000 
Le Laser 3000 a un boitier de couleur pastel, et des touches de fonctions impor
tantes de couleur orange Les touches bleues permettent d'accéder aux fonc· 
bons secondaires Par exemple, « shift •, « ESC •. • CRTL •. • break • S1 vous 
désirez obtenir la haute définition graphique 560 x 192 pixels, identique à celle 
de l'Apple U avec la couleur du système Secam, il est nécessaire d'utiliser un 
moniteur couleur à haute résolution. Le lecteur de cassettes (Data cassette recor 
der) ne se montre pas d'une grande utilité avec ce type d'ordinateur Le char 
gement ou l'enregistrement de programmes de 64 K dure environ qwnze minutes 
et la lecture est peu fiable 
Grâce à son immense gamme d'extensions. le Laser 3000 peut convemr à tou· 
tes sortes d'utilisations ludiques ou semi-profess1onnelles. Il est fourni avec tous 
les câbles d'utilisation (câble Péritel, magnétophone, secteur ou moniteur ) Le 
Laser 3000 est proposé dans sa version de base, avec un Basic Microsoft inté 
gré en mémoire morte Son microprocesseur 6502 A est bien connu des pos· 
sesseurs du C 64 ou de l'Oric 1 Les sons sont programmables sur quatre voix 
et six octaves. Les logiciels fonctionnant sur le Laser 3000 sont de trois types 
cartouches, disquettes et cassettes. Théonquement, les logiciels Apple Il sur dis· 
quettes fonctionnent sur le Loser 3000 à l'aide d'un émulateur soft vendu sépa 
rément De nombreux langages sont disponibles le Pascal, le Fortran le Cobol. 
le Fonh, !'Assembleur, le Logo, le Lisp Sa très large gamme de logiciels res· 
semble énormément à celle fonctionnant sur Appel Tl Mais il faut rester pru· 
dent quant à rensemble de cette bibliothèque 
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LYNX 96 K 
Arrivé sur un marché déjà surchargé, le Lynx n'est pas parvenu à percer Pourtant 
il dispose de capacités Intéressantes. Le Lynx 96 K a remplacé la verseion 48 K 
pour un prix similaire Le boîtier est de taille moyenne. Le raccordement au 
téléviseur s'effectue par la classique pnse Péritel L'image obtenue est correcte 
sans être excellente Le clavier est composé de véritables touches, autorisant 
une frappe rapide mais un peu sèche Le Basic occupant 20 K de ROM est 
de type étendu et la mémoire vive utilisable est alors de 60.5 K Il est tr~s corn· 
plet et dispose même d'instructions de structuration de type Pascal Les poSSl 
bilités graphiques sont importantes · 258 x 256 points en huit couleurs et cela 
sans confüt de proximité. Les commandes Basic qui les gèrent sont assez com
plètes mais il y manque cependant les instructions« Circle • « Fill • et la gestion 
des Sprites. Les instructions sonores sont quant à elles plus limitées une seule 
voix sans contrôle de l'enveloppe et d'usage incommode La mémoire de masse 
sur l'appareil de base est constituée du classique magnétophone à cassettes 
Le transfert des informations s'effectue à vitesse variable (de 600 à 2 400 bauds), 
maiS la fiabilité est moyenne er dépend beaucoup du magnétophone utilisé 
Mieux vaut donc acquérir celui préconisé par l'importateur. Le Lynx 96 K dis· 
pose d'un certain nombre de possibilités d'extensions. extension RAM iusqu'à 
192 K. imprimante, lecteur de disquettes, stylo optique, interface pour manette 
de jeu au format Atari La logithèque est moyennement étendue et couvre à 
la fois les ieux de réflexion , d'arcade, et d'aventure La bibliographie est encore 
réduite (3 000 F Importateur · Segimex) 

MTX 512 
Malgré des capacités mtéressantes, le MTX 512 n'est pas parvenu à percer Le 
branchement au téléviseur se fait par prise Péntel et l'image obtenue est cor· 
recte Le clavier • Azerty •, est performant et comprend un pavé numérique 
et huit touches de fonction Le Basic est de type Microsoft étendu, complet en 
dehors de l'absence d'instruction de structuration La définition graphique atteint 
192 x 256 points en seize couleurs. et cela sans conflit de proximité Le Basic 
exploite plemement ces capacités et permet même la gestion de trente deux 
« Sprites • Les capacités sonores aussi sont mtéressanles quatre voix (dont 
une pour les brUtts), avec contrôle de l'enveloppe Mais leur utilisation deman
dera un long travail d'apprentissage. En dehors du Basic, le MTX 512 dispose 
de trois autres langages en mémoire morte · le Noddy, un langage original qui 
facilite la gestion des textes: l'Assembleur-Desassembleur, et un moniteur pour 
intervenir directement sur le contenu de la mémoire. La mémoire de masse 
est constituée par le lecteur de cassettes La vitesse de transfert s'effectue à 
1 500 bauds (2 400 bauds en modifiant une vanable-système) et la fiabthté excel
lente. Le MTX 512 dispose d'un grand nombre d'interfaces deux ports séries 
RS 232. un port parallèle. deux ports ioysticks au formal Alan, et deux con· 
necteurs pour extension mémoire (jusqu'à 512 K) modem ou lecteur de dis· 
quettes. La logithèque est d'importance raisonnable mais encore iuvénile quand 
à la qualité. De bonnes capacités graphiques et sonores, mais un pnx non attractif 
(4 600 F). Importateur Beauvais-Malle 

PENCIL Il 
Pend/ Il n'a pas connu de succès commercial en dépit de certaines caractènsti
ques intéressantes Il se connecte au téléviseur famihal grâce à une pnse Péntel 
et l'image obtenue est de bonne qualité. Le clavier, « Qwerty •. est composé 
de touches en gomme et possède six touches de fonction programmables La 
touche• Reset •n'est pas protégée et peut donc conduire à un effacement mvo· 
lontaire d'un programme Attention donc Le Basic (étendu de type Microsoft) 
n'est pas inclus dans la mémoire morte, mais sur une cartouche Il est relative· 
ment complet en dehors de certames lacunes regrettables (pas de gestion des 
erreurs, etc.) De plus, il n'existe aucune instruction de structuration propre aux 
nouveaux Basic Le mode haute résolu!ton n'est accessible qu'avec l'extension 
16 K La définition graphique est alors de 192 x 256 points en seize couleurs 
Le Basic permet de gérer très complètement la haute résolution, amsi que les 
trente-deux Sprites Pour les sons. le Pencf/ J/ dispose de quatre voix dont une 
pour les bruits, gérées par trois instructions complètes en dehors de l'impossib1 
lité de contrôler l'enveloppe La mémoire de masse est représentée par le magné 
tophone à cassettes Le transfert des informations s'effectue à grande vitesse 
(2 400 bauds) et de manière très fiable 
Le Pencil Il dispose d'une entrée cartouche et d'un port d'extension permettant 
de connecter extensions mémoire 16 ou 64 K, adaptateur pour cartouche 
Coleco, contrôleur de disquettes, modem, interface série ou tablette graphi
que. Les manettes de jeu, fournies avec l'appareil sont de type Coleco (1 500 F 
Importateur : Hanimex ) 
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SANYO PHC 25 
Le PHC 25, de petite taille, se connecte sur lous les types de téléviseurs grâce 
à la prise Pérltel Ne criez cependant pas victoire car, si votre téléviseur ne pos· 
sède pas de réglage de fréquence, l'image de l'ordinateur défilera sans arrêt 
L'afimentation est intégrée ce qui réduit d'autant le nombre de fils extérieurs 
Son clavier est fonctionnel. les touches importantes sont oranges. pour les étour· 
dis. De conception classique li est construit autour d'un microprocesseur Z 80 
et possède 22 K de mémoire vive et 28 K de mémoire morte Son affichage 
se réduit à 40 colonnes de 25 lignes 
Malgré son origine, le PHC 25 ne se programme pas en japonais , le Basic Micro
soft ou !'Assembleur suffiront pour entamer le dialogue Si le Basic n'a plus de 
secret pour vous. 11 en conserve encore pour le PHC 25 qw dispose seulement 
des instructions les plus courantes La principale instruction ludique c Joy •vous 
permettra de commander un joystick. 
Le microprocesseur du PHC 25 est un classique du genre, le·Z 80 qui offre 
16 K programmables. L'affichage. grâce à quatre modes, fait apparaître les textes 
et les graphiques en haute résolution 265 x 192 point. avec quatre couleurs 
Les logiciels proposés sont introduits dans l'ordinateur grâce à un lecteur de 
cassettes très fiable. Avec une interface externe. il est possible de transformer 
le PHC 25 en console de Jeux., ou de produire des sons. 
Ne comptez pas apprendre le Basic avec le manuel • Sanyo •, très sommaire. 
Les logiciels commercialisés viennent du constructeur Enfin. le Sanyo PHC 25 
n'est plus en fabrication 

SHARP MZ 700 
Le MZ 700 est conçu selon le même pnnc1pe que le célèb~ MZ 80 qui fut 
une grande réussite. Un ordinateur compact où le magnétophone à cassettes 
et l'imprimante sont intégrés. Cette fois-ci, l'aspect ludique de la machine n'est 
pas oublié les deux prises JOYSticks en sont une preuve. Les extensions inté· 
grées procurent une grande simplicité de montage ici. plus de fils encombrants 
pour relier l'ordinateur avec l'imprimante ou le lecteur de cassettes Connecté 
à un téléviseur par la prise Péritel, l'alimentation branchée, le Ml 700 est prêt 
à fonctionner, en couleur 1 Des branchements fiables sans complication que l'on 
aimerait rencontrer plus souvent Ce micro dispose de quatre touches oranges 
d'édition qui peuvent être aussi utilisées pour diriger un ieu à moins que vous 
ne préfériez le Joyslick, un peu trop sensible el à manier avec prudence 
Le Basic non résident doit être chargé à pamr d une cassette La manipulation 
à laquelle l'utilisateur doit se plier pour charger le langage chaque foiS que l'appa
reil est mis sous tension. est anormale pour un micro-ordinateur de ce prix 
Par contre, une foule de caractères semi-graphiques accessibles directement au 
clavier faciliteront la programmation de graphiques L'écran de 40 colonnes sur 
25 lignes dispose de quatre couleurs , le Ml 700 possède également un affi. 
chage graphique de 50 x 80 points Une mémoire vive de 64 K programmable 
par l'utilisateur, permet beaucoup Le langage machine et !'Assembleur adap 
tés à la réalisation de logiciels ludiques, sont plus difficiles à maitriser. 
La ludothèque présente des logiciels de qualité. 

Tl 99/4A 
Bien que sa fabncation soit maintenant arrêtée depulS de nombreux mois le 
Tl 9914A est encore disponible dans quelques magasins et l'on peut en trouver 
facilement sur Je marché de l'occasion Le branchement sur le téléviseur se fait 
sur la prise Péritel, via un volumineux module d'interface très encombrant 
L'image obtenue est de très bonne qualité Le clavier. un peu petit, à l'avan· 
tage d'être composé de véritables touches et d'offrir des touches de fonctions 
redéfinissables Le Basic disponible au départ est assez particulier et révèle de 
nombreuses lacunes par rapport aux versions Microsoh actuelles La définition 
graphique est de 192 x 256 points en 16 couleurs. Ma!S le Basic ne permet ~ 
pas de gérer directement les graphismes, en dehors de la redéfinition des carac· 
tères. Pour cela, il vous faudra faire l'acquisition de la cartouche Basic étendu, 
laquelle ne peut d'ailleurs s'utiliser qu'avec l'extension mémoire de 32 K (por· 
tant ainsi la capacité m_émoire à 48 K). En ce qui concerne les possibilités sono· 
res, le Tl 99 4A offre quatre voix (dont une pour les bruits, certains étant même 
préprogrammés) Une instruction Basic gère assez facilement ces voix.. mais ~ 
n'est pas possible de mpdifier l'enveloppe La mémoire de masse est consti· 
tuée par le magnétophone à cassettes, mais Je câble correspondant n'est dispo· 
nible qu'en option La vitesse de transfert est moyenne el la fiabilité correcte. 
Les deux î<>ysticks fournis avec la machine sont très agréables à utiliser Différentes 
extensions sont encore disponibles pour cet ordinateur extension mémOITe (32 K). 
rrnprimante, éventuellement modem Le lecteur de disquettes se fait très rare La 
logithèque est encore assez développée mais il n'y a plus de nouveautés 



164 

MICRO STAR 

. ,--·~ 

~--~ - ~ --

r---..,--•• - -~-1 
.. 

. •a•••••••a•• - ~ 
· ~- l!I m a m m • a m • • • • Ill Il · · 
.. ~, Il a • m a • m • at • • 111!!1!11 Il! 

~~/" - a a 111 a a m m • • • - :. 
~:i.:i.:C -- ,.;. 
'ai. - -· . _, - »• . . ·--""~ 

TRS COLOR 2 
Tout blanc. il a un air presque royal Il présente toutes les caractériques de base 
des premiers modèles, et les seules différences notables concernent le boîtier 
et les 1ouches Les branchements du TRS Co/or sont simples et se som révélés 
très fiables à l'usage L'ancien clavier était un véritable calvarre pour les pro· 
grammeurs. la deuxième version en possède un, digne de ce nom. Les réalisa 
lions graphiques tirent très fortement sur le vert, ce qui est toujours laid et fall 
gue les yeux. Cette dominante provient de la haute résolution graphique de 
256 X 192 pixels en deux couleurs. 
Le synthétiseur musical du TRS Co/or est très simplifié Les notes s'échelon 
nent sur cmq octaves et sur une voix unique Le TRS Co/or est proposé en 
deux versions. La première est une simple reprise du premier modèle, la seconde 
autorise une programmation plus avancée avec raccès au langage machine grâce 
aux instructions c Peek •. c Poke • et c Usr • Vous pouvez aussi ulifaser des chai 
nes de 255 caractères et des fonctions comme «Edit• ou c Trace •. très appré· 
ciées des programmeurs. Les extensions et pénphériques sont classiques. seul 
le port cartouche se révèle lrès pratique Les )Oysticks spécifiques au TRS Color 
sont d'une sensibilité exacerbée 
Le chargement des cassettes se fait sans aucune difficulté, mais les cartouches 
ROM sont nettement plus fiables La ludothèque est très succincte Vous retrou 
verez les grands classiques des ieux d'action et de réflexion, en grande maJorité 
sur cartouches Dragon annonce une certaine compatibilité avec un émulateur, 
ce qui étoffe beaucoup la gamme de logiciels 

VIC20 
D'un aspect assez proche de celui du Commodore 64. le Vic 20 ne se fabrique 
plus à l'heure actuelle. Ce micro a connu une grande diffusion Uée sans aucun 
doute. à sa ludothèque particulièrement nche D'une esthétique agréable, l'unité 
centrale possède un clavier mécanique de type c Qwerty. • Avec son modu 
leur Sécam intégré, le Vic 20 se branche, sans interface, sur la piste antenne 
de n'importe quel téléviseur. Avec seiZe couleurs et les caractères sem1-graph1ques 
(vingt trois sur vingt-deux colonnes), la qualité de l'image ne peut être compa 
rée à la haute délinllion Côté mémoire (microprocesseur 6502), les 5 K de 
mémoire vive de base sont extensibles à 32 K Le Basic tourne sous 3,5 K el 
s'avère relativement complet Les fonctions • Peek • et « Poke • vous permet 
lent de redéfinir des caractères Par ailleurs. il n'est pas possible de commander 
un 1oystick dans vos propres logiciels sans le c super expander • de mémoire 
vive. Les capacités sonores du Vic 20 sont mtéressantes Outre les trois voix 
sur trois octaves mises à votre disposition. ce micro possède un générateur de 
son Idéal pour la création de log1c1els ludiques. le manuel d'emploi est clair 
et particulièrement fourni En tant que Commodore, il a toujours possédé une 
ludothèque extrêmement fournie Un seul reproche il n'existe qu'un seul 
connecteur pour joystick. 
Côté extensions, le magnétophone el lecteur de disquettes sont bien entendu 
présents Le port cartouche transforme ce micro en console de jeu et le crayon 
optique facilite grandement le dialogue avec l'ordinateur. 

YENOSC3000 
Le Yeno SC 3000 a l'aspect d'un boîtier noir aux touches blanches Le raccor 
dement au téléviseur s'effectue grâce à la classique prise Péritel et l'image obte 
nue est de très bonne qualité 
Le clavier est désoonais composé de véntables touches. L'entrée des mots-dés 
se fait soit classiquement soit pour certaines directement avec la touche fonc 
bon Le Basic du Yeno, d15ponible sur cartouche est un Basic étendu type Mrcro
soft Il est assez complet en dépit de l'absence d'instructions de structuration 
Il permet de gérer complètement la haute résolution ( 192 x 256 points en seize 
couleurs). e' même trente-deux « Sprites •, mais les instructions sont parfois un 
peu difficiles d'emploi. En ce qui concerne les possib1htés sonores, il dispose 
de six canaux sur quatre octaves, dont certains sont dévolus aux silences el 
aux bruits 
La programmation Basic n'en est pas très aisée car elle utilise le système des 
fréquences et surtout ne contrôle pas la durée des sons. ce qui oblige à iongler 
avec des boucles d'attente Une horloge interne accessible en Basic facilite les 
ieux en temps réel. Le classique magnétophone à cassettes est utilisé comme 
mémoire de masse. La fiabilité est correcte et la vitesse de transfert ra1SOnnable 
(1 200 bauds) Le Yeno 3 000 dispose d'un certain nombre de pénphénques 
impnmantes parallèles, ioysticks au format Atari, extension mémoire Ousqu'à 
32 K) lecteur de disquettes Les logiciels sont présentés surtout sous forme de 
cartouches. La bibliographie comprend quelques titres intéressants (1 700 r 
Importateur: l.T.M.C.) 
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12M.S.X. 
Le M.S.X. tarde à s'imposer, 

pendant que ses performances vieillissent. 
Mais il représente la sécurité. 

Les plus grandes sociétés ont misé dessus. 
Le standard M S.X. existe en France depuis 
maintenant plus d'un an Le choix est vaste en 
son sein mais les différences d'une machine à 
l'autre sont minimes, la norme oblige Voici 
donc les caractérisùques communes Un 
microprocesseur Z 80 synchronisé sur la 
fréquence d'horloge de 3,6 MHz, un Intel 8255 
PP!. un Texas Instrument 9918A ou 9928A 
Video Display Processor, qui permet la 
génération de lutins et possède une mémoire 
vive indépendante, et un Général Instrument 
AY 2 8910 programmable Sound Generator. 
une M S X ROM de 32 K. une mémoire vive 
de 16 K minimum. et une mémoire vive video 
de 16 K entièrement consacrée à la gestion de 
l'écran, un port cartouche Tous les modèles 
possèdent deux ports pour manettes de ieu à 
neuf broches (norme Atarî), et presque toujours 
une sortie pour imprimante avec interface 
intégrée, et éventuefiement une sortie son, un 
second port cartouche plus rarement un port à 
broche A une exception près. tous les claviers 
sont du type c professionnel • La frappe est 
bonne, quoiqu'un peu trop douce 
Le M S X Basic intégré est une forme évoluée 
du Basic Microsoft. li possède plusieurs 
instructions graphiques ( • Circle •, c Draw ». 

• Une • • Paint • ) la possibilité de créer 
soixante quatre lutins et d'en générer à l'écran 
trente-deux les instructions • Play • et 
c Sound • pour une programmahon musicale de 
huit octaves sur trois canaux Le M S X. Basic 
permet d'aiouter de nouvelles instructions. à 
l'aide de •crochets• dans la mémoire vive qui 
interrompent le Basic occupant la place 
d'exécution des routines-clés. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Jopon Cor~e. Etats Unis 
Connexion T.V.: Péntet ou pnse anwnne PAL 
(Spectrav1déoJ 
Mlcroproce»Seur : Z 80 A 
Mémoire vive : 32 ou 64 K plus 16 K pour la vldéo 
Mé moire uti lisateur Basic : 28 815 bytes 
Extension de mém oire vive : non 
Affichage : 24 lignes de 39 ou 32 colonnes 
Haute résolution : 256x 192 points 
Son : 3 canaux sur 8 octaves 
Couleurs : 16 
Lutins: 32 
Joysllcks: 2 norme • Atan • 
Entrée cartouche : oui 
Prix : entre 2 000 et 3 000 F selon les modèles 

TILTOSCOP E 
Esthétique : divers 
Prise en main : * * * * 
C lavler : * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son'***** 
Fiabilité cassette: * * * * 
Ludothèque · * * * * 
Blbllographle : * * * * 
Qualité-prix : * * * 
Importateurs : divers 
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Deux modes textes sont disponibles, vingt
quatre lignes de 39 ou de 32 colonnes. JI existe 
de même deux modes graphiques. haute 
résolution avec 256 x 192 pomts ou basse 
résolution avec 64 x 48 points La palette 
comprend seize couleurs, avec cles conflits de 
prox1m1té parfois difficiles à gérer 
La mémoire vive maximum, 64 K, ne dispose 
que de 28 815 octets utilisateur Basic. Un peu 
plus de trois K sont affectés au moniteur, et 
trente-deux à la gestion interne, particulièrement 
du M S X DOS (système d'exploitation du 
lecteur de disquettes) Les rares M.S.X ne 
proposant que 32 K de mémoire vive disposent 
également de 29 K uhlisa1eur 
Si tous les M.S.X sont presque identiques. il 
existe pourtant quelques fai lles dans la 
compatibilité, particulièrement en ce qu1 
concerne les cables. Les cordons Péritel ne sont 
pas interchangeables bten que les prises OIN 
soient apparemment semblables Autre 
mcompatib1lité. plus sournoise en langage 
machine certaines routines diffèrent! St un 
programme utihse l'une de ces routines 
•maudites•. il ne tournera pas sur n'importe 
quel M.S.X. Ainsi certains programmes sur 
cassette refusent obstinémenl de charger sur lei 
ou tel modèle Bien entendu. les ieux sur 
cartouches ne causent aucune 
mauvaise surprise 
Après des débuts décevants la bibliothèque de 
log1c1els s'est étoffée De très nombreux litres 
classiques ont été adaptés pour MS X. , dans 
des versions très correctes, mais un peu en 
retrait par rapport à celles disponibles pour le 
Commodore 64, tant pour les graphismes que 
pour l'animation sonore 
Le standard tarde à percer en Europe Pourtant, 
le MS.X représente aujourd'hui la sécurité Les 
plus grandes sociétés ont misé dessus. comme 
Sony ou Philips, et ne peuvent pas 
l'abandonner du jour au lendemain. Mais il est 
vrai que les performances de ces micros 
demeurent relativement moyennes. 
Le MS.X. II , qui devrait être commercialisé 
début 1986, apportera une définition en gros 
progrès, et sera prévu pour s'intégrer dans un 
ensemble. en premier lieu un magnétoscope. en 
attendant le CD-ROM 

CANON V-20 64 K 
Esthétiquement, le V·20 est le plus réussi de la 
gamme des M.S.X Toul en iouant délibérément 
la carte de la sobriété, Canon a su éviter l'écueil 
de la tristesse, en iouant harmonieusement sur 
les gris Le calvier est de type c Azerty • et sera 
donc particulièrement apprécié par ceux qui 
dactylographient Les chiffres sont toujours 
accessibles directement que l'on soit en 

maiuscules ou en mmuscules. Les guillemets, 
parenthèses, etc sont obtenus en appuyant sur 
la touche majuscule (shift) Les touches de 
déplacement du curseur sont surdimensionnées 
et très pratiques d'emploi, tout comme les cinq 
touches de fonctions préprogrammées ainsi que 
celles affectées à l'insertion et l'effacement 
Les pnses pour ioysticks sont placées sur le 
devant. place logique mais rarement usitée Le 
port à broche. situé sur le côté, est protégé par 
un cache, qui allie sécunté et esthétisme. Outre 
les prises magnétophone et télévision (câble 

Une esthétique riussie 

PériteQ. le V 20 dispose d'une sortie audio Et 
grâce à une interface il se connecte au micro 
portable Canon X 07 avec qui il peu1 échanger 
des informations Le manuel en français, 
présente de façon complète les instructions du 
M S X. Basic Les débutants ont toutes les 
chances de s'y perdre. (Prix. 3 800 F env1Ton 
Importateur Canon) 

GOLDSTAR 
Il possède bien 64 K de mémoire vive et tout 
ce que l'on est en droit d'attendre d'un M S X 
ou presque. Esthétiquement. il ne cherche pas à 
rivaliser avec des dandys de sa classe Le clavier 
• Qwerty » joue la carte du classicisme Seule la 
touche • retum • ménte de petits reproches Elle 
n'est m très grande m placée de façon idéale 
MaiS dans tout ceci, l'habitude compte pour 
beaucoup La battene de prises est très 
complète, le port cartouche est mum d·un 
système de coupure automatique de tension 
L'alimentation est intégrée, et le cordon fixe 
Les voyants de mise sous tension, et de 

Le challengtt des redettes du M.S.X. 
capitales ne manquent pas à rappel Le manuel 
entièrement en français comporte une première 
partie très réussie Les différents branchements 
sont expliqués de façon claire et complète, avec 
de nombreux schémas à l'appui. L'utilisation de 
l'éditeur est un modèle du genre, avec un 
tableau récapitulatif que l'on aimerait rencontrer 
plus souvent Toujours dans la même veine, 
l'inihalion au Basic N'importe qw créera et 
animera rapidement des lutins où composera 
de la musique sur tro1S canaux. La suite, avec le 
glossaire des instructions Basic est plus 



ésotérique, car exemples et petits programmes 
d'application ont été oubliés. En revanche, les 
fins programmateurs trouveront leur bonheur 
dans les dernières pages, 
avec des renseignements techniques, 
le schéma des branchements, le dispositif 
d'adressage entrée-sortie, etc. 
Le Goldstar, grâce à son prix de plusieurs 
centaines de francs inférieurs à celui de la 
plupart de ses concurrents, se pose en 
challenger des vedettes du M.S.X. Ll est 
complet, et à moins d'attacher une grande 
importance à la francisation du clavier, offre un 
excellent rapport qualité/ prix (2 700 F) Importé 
el distribué par A.S.N Diffusion 

MITSUBISHI ML-F80 
Le Mitsubishi ML-FBO possède 64 K de 
mémoire vive et est équipé d'un clavier français 
• Azerty • complet avec les accents. li est livré 
avec un moniteur couleur et un lecteur
enregistreur de cassettes, moyen le plus sôr 
pour éviter des drames familiaux autour du 
téléviseur, et pour garder en toutes 
circonstances l'ordinateur prêt à l'emploi, sans 
manipulation de fils. Le F80 joue la carte de la 
sobriété. Habillé de noirs mat et brillant, avec un 
clavier blanc el gris, le Mitsubishi est élégant et 
discret. La frappe est facUe , malgré un toucher 
pas très agréable au début. 
La disposition n'appelle pas de critique, les 
touches • return • et curseur sont de bonne 
dimension. Les branchements ne demandent 
pas trop de jonglage. L'alimentation est 
intégrée, le fil d'alimentation est fixe, et 
l'ordinateur muni d'un interrupteur 
marche/ arrêt, tout comme bien entendu, le 
moniteur couleur, relié à l'unité centrale par un 
câble Péritel de diamètre respectable. Saluons 
cette liaison Péritel. Séparé de son moniteur. le 
Mitsubisht pourra se contenter de n'importe quel 
téléviseur équipé de cette prise, sans que se 
pose la question du standard. Détail agréable, le 
moniteur est livré avec un verre filtrant 
amovible, et le câble de liaison esl de bonne 
longueur. Les yeux apprécieront! Les prises 
pour manettes de jeu sont placées sur le côté dè 
l'appareil, en compagnie de la prise pour le 
lecteur-enregistreur de cassettes. Le premier est 

Le ML·F80 joue la carte de la sobriété 
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placé automatiquement sur le dessus, et ne,. 
dispose malheureusement pas d'un système de 
coupure d'alimentation automatique au moment 
de l'introduction d'une cartouche. Les étourdis 
risquent de maltraiter leur micro 1 Les autres 
sorties sont regroupées au dos de la machine . 
deuxième port cartouche, protégé par un cache. 
imprimante (Centronics) , sortie son pour le 
raccordement d'une chaîne Hl-FI, prise DIN 
pour le moniteur. Le port à broches, présent sur 
certains M S.X. est absent, ce qul n'est pas très 
grave, puisque le Mitsubishi reçoit sans difficulté 
l'ensemble des périphériques classiques. 
Le ML-FBO accompagné de son moniteur 
couleur el de son lecteur-enregistreur de 
cassettes, est proposé à un prix attractif face à 
ses rivaux. Avec son clavier « Azerty • il est 
particulièrement recommandé à ceux qui 
prévoient une utilisation intensive de leur 
ordinateur. (Importé par Seiga) 

SANYO PHC 28 

Un succês Immédiat 

Le nouveau standard M.S.X. qui rend de 
nombreuses machines compatîbles entre elles 
constituè la solution idéale aux nombreux 
problèmes de compatibilité que vous avez 
forcément rencontrés. Tous les logiciels et toutes 
les extensions de ce standard seront entièrement 
compatibles. On comprend dès lors pourquoi le 
Sanyo PHC 28, le premier arrivé sur le marché 
français, a connu un succès immédiat 
En ce qui concerne les branchements, vous ne 
rencontrerez aucun problème particulier. 
L'ordinateur est relié au téléviseur par 
l'intermédiaire de la prise Péritel Le clavier 
commun à quelques détails près sur tous ces 
ordinateurs, est très agréable à utiliser. De plus, 
vous trouverez les· touches de fonctions bien 
pratiques qui regroupent les ordres Basic Sur le 
côté droit du clavier, quatre touches d'édition 
vous permettront de corriger n'importe quelle 
ligne de programme. Les possibilités du Sanyo 
PHC 28 sont excellentes. Le Basic de 
l'ordinateur est vraiment complet, et vous 
retrouverez pratiquement toutes les fonctions 
existantes. La haute résolution graphique est de 
256 X 192 pixels avec seize couleurs. 
Vous avez la possibilité de créer des animations 
graphiques grâce à l'instruction • Sprite • 
Malheureusement, les couleurs bavent les unes 
sur les autres si les Sprites allumés se jouxtent 
d'un peu trop près. La programmation de 
musique sur trois voix et cinq octaves est très 
simple et d'extrême qualité. Les extensions et 
les périphériques sont nombreux el variés, le 
principal atout de ce type d'appareU demeurant 
l'entière compatipilité des extensions Le 
chargement des logiciels est parfaitement fiable, 
nous n'avons pas rencontré de difficulté 
particulière. 

La ludothèque sur cartouche, d'excellente 
qualité, compte à présent, de nombreux titres 
ludiques, des jeux éducatifs et des utilitaires. Les 
principaux éditeurs d'ouvrages informatiques se 
sont eux aussi tournés vers la conception de 
livres pour le standard M.S.X. (16 K: 1 780 F: 
32 K : 1 890 F ; 64 K: 1 990 F) . 

TOSHIBA HX-10 
Carré, le Toshibo ! Ses concepteurs ont choisi 
l'option de la rigueur dans les formes générales. 
li compte 64 K de mémoire vive, comme la 
presque totalité de ses compères M.S.X. Equipé 
d'une prise Péritel, 11 ne pose pas de difficulté 
de raccordement à un téléviseur moderne. 
L'alimentation est intégrée, ce qui là aussi facilite 
la lâche. Le clavier est de type• Qwerty », mais 
possède les accents (grave, aigu, circonflexe el 
tréma); pas très laciles d'utilisation à vrai dire. 
Les touches sont sensibles, et disposées très à 
plat. Le port cartouche situé sur le dessus de 
l'appareil possède une sécurité, ce qui évite 
d'éteindre manuellement l'ordinateur à chaque 
fois que l'on introduit une cartouche. Le bouton 
marche/ arrêt se trouve à gauche, les deux 
prises pour manettes de Jeu et la sortie pour 
imprimante à droite (Centronics) , le bus 
d'extension (protégé par un cache). la prise 
Péritel et la sortie pour magnétophone à 
cassettes sont regroupées sur la face arrière. 
Aucune surprise. Le manuel, malheureusement 
en anglais, est très complet. Les spécialistes y 
trouveront l'ensemble des détails techniques. 
Structure de la mémoire, listes des entrées du 
Bios. Les débutants en revanche risquent d'y 
perdre leur latin. car les instructions Basic sont 
présentées sèchement, sans commentaires n 
existe heureusement des ouvrages d'initiation au 

Un concurrent très honorable 
Basic Microsoft utilisé sur les M.S X., mais on 
aimerait pourtant trouver dans la boîte de 
l'ordinateur un manuel clair et complet. 
Le Toshiba HX-10 se présente comme un 
M.S.X. homogène, très classique. mais non 
francisé, à l'exception de la présence de la prise 
Péritel. Bien fini , il possède quelques 
raffinements pratiques qui en font un concurrent 
très honorable face aux chefs de file de la 
famille MS.X. (Importé par N.A.V.S.) 

VG 8020 PHILIPS 
Tout le monde n'utilise pas un ordinateur pour 
écrire des programmes ou pour créer des jeux 
n est par conséquent·indispensable de disposer 
de la bibliothèque de logiciels la plus étendue 
possible afin de profiter des possibilités du VG 
8020 Phi/ips Ce dernier est particulièrement 
adapté à l'éducation Mais grâce au standard 
M.S.X il vous permet de participer à de très 
nombreux jeux d'action, de réflexion ou de 



Bien adapté à l'éducat ion 

stratégie. Vous aurez la possibilité de 
programmer en plus du Basic résident, en 
utilisant l'Assembleur, le Pascal, ou le Logo par 
exemple Enfin le standard M.S.X. est un 
support idéal pour l'utilisation de programmes 
professionneJs, et si vous avez un peu 
d'imagination, la création d'images et de 
musique seront au rendez-vous de l'art. Le 
micro ordinateur Philips VG 8020 M.S.X. utilise 
un microprocesseur Z80 fonctionnant à 
3,6 Mhz, dont l'utilisation associée au standard 
M.S.X. garantit une très grande disponibilité de 
logiciels. Il dispose d'une mémoire morte de 
32 K contenant le système d'exploitation et le 
puissant interprétateur Basic M.S.X. Le VG 
8020 a une mémoire vive (RAM) de 80 K dont 
16 K de RAM vidéo, 28,8 K de RAM 
utilisateurs en Basic. La mémoire vive est 
extensible à 192 K octets li est équipé d'un 
clavier • Azerty • six modes, cinq touches de 
fonction permettant la sélection de dix 
instructions Basic programmables à volonté. Son 
puissant microprocesseur vidéo vous permettra 
de définir jusqu'à 256 lutins dont 32 pouvant 
s'afficher simultanément. li dispose de seize 
couleurs et d'une résolution graphique de 
49. 152 points (256 x 192) . Le VG 8020 
Phillps s'adapte bien avec le standard M.S.X. 
construit autour d'une architecture éprouvée et 
évolutive basée sur un système d'exploitation 
qui permet la compatibilité entre hardware, 
software et périphériques de tous les fabricants 
de la norme. Un formidable atout sur le marché 
où chaque marque avait jusqu'à présent sa 
propre norme (2 400 F). 

SONY HIT BIT 
Esthétiquement, la réussite est indéniable. Le 
Hlt Bit est racé, tout habillé de noir et gris. Le 
clavier est agréable, mais très à plat, comme la 
plupart des micros domestiques. Les touches 
curseurs, placées à l'extérieur du clavier 
proprement dit, sont largement dimensionnées 
et parfaites pour une utilisation rapide. La 
touche • teset • n'est pas oubliée. Les prises 
adoptent un classicisme de bon aloi. Mais le 
port cartouche est dépourvu de sécurité. Seule 
consolation, le voyant de mise sous tension est 
placé juste à côté de la trappe. Les prises 
Péntel, magnétophone, imprimante, terre, 
deuxième port cartouche sont regroupées à 
l'arrière de l'appareil. Le logiciel intégré (aUié à 
une cartouche de mémoire vive statique 
alimentée par piles au lithium) constitue la 
principale originalité de cette machine. Il s'agit 
d\m petit gestionnaire de fichiers, très simple 
d'emploi et entièrement francisé. Il offre un 
carnet d'adresses, un planning et un bloc 
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memo. Chaque fiche possède une capacité de 
neuf lignes de vingt-six signes, soit à peine 
quatre lignes dactylographiées. C'est peu, mais 
suffisant pour indiquer le principal. Cet utilitaire 
sans prétention mais très pratique prend toute sa 
dimension avec les cartouches de mémoire vive 
non volatile, sur lesquelles la sauvegarde des 
informations est instantanée et automatique. Il 
n'y a aucune instruction à donner 1 Rappeler 
ensuite une information ae dure que quelques 
secondes, le temps de mise sous tension de 
l'ordinateur. Magique! Les cartouches n'offrent 

que 4 K de mémoire. Seize ou dix-sept fiches 
remplies à bloc, et la cartouche demande grâce. 
Le manuel en français comprend une initiation 
au Basic, simple et claire, et un dictionnaire 
complet des instructions Basic. Le Sony Hit Bit 
se place au tout premier rang dans la famille 
M.S.X. Sa totale francisation et son logiciel 
intégré constituant ses points forts. Son prix 
reste son principal handicap (2 490 FJ . 

SPECTRA VIDEO SVI 728 64 K 
Le SV/ 728 se distingue de ses cousins 
germains par des couleurs très claires avec 
clavier • Qwerty • gris sur habillage beige. Le 
deuxième élément qui frappe c'est le pavé 
numérique indépendant. Cette disposition 
facilitera la tâche de ceux qui effectuent des 
calculs En revanche les touches de 
déplacem{)nts du curseur tombent moins bien 
sous les doigts, et sont peu pratiques pour jouer 
sans joystick. Le SV/ 728 est alimenté par un 
transformateur extérieur - ce qui oblige à un 
branchement supplémentaire - mais possède 
un interrupteur. Les prises pour joysticks se 
trouvent sur le côté gauche de l'appareil, 

Pas de prise pour câble Pérltel 

l'alimentation sur le côté droit. et les autres 
prises sur la partie arrlère. Pas de prise pour 
câble Péritel ! fi faut donc posséder un téléviseur 
PAL (en France le standard est le Secam) et se 
contenter de la prise antenne, donc d'une image 
moins nette. 
Le manuel est très clair et conviendra aux 
débutants. (Importateur : S.E.R.E.P.E.) 

Une certaine po/yuo/enoe d'utilisation 

X'PRESS 
La seule véritable nouveauté de cette fin d'année 
dans Je domaine du M.S.X., puisque la version ll 
n'est pas encore disponible. Le X'Press est un 
MS.X. 64 K portable, avec un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces intégré de 360 K, qui offre 
en prime un affichage 80 colonnes et qui 
possède le système d'exploitation CP/ M 2.2., 
porte ouverte à l'utilisation de logiciels comme 
Wordstar ou Calcstar. ActueUement le davier est 
de type • Qwerty •, mais une version • Azerty • 
est à l'étude. L'esthétique est réussie, et la 
poignée de transport peut se replier en position 
de support pour donner une légère inclinaison à 
la machine. La batterie de sorties est complète, 
avec interface parallèle Centronics, série 
RS 232C, port d'entrée/sortie pour un second 
lecteur de dfsquettes 3,5 pouces. sortie 
audio/ video. La sortie RVB n'est qu'en option, 
et n'est pas conçue pour recevoir un raccord 
Péritel, qui a besoin d'être alimenté. Cette 
carence est regrettable, car l'X'Press, est séduisant 
et original au sein du standard M.S.X. Il est 
commercialisé avec un tableur, un éditeur de 
rapports, un bloc-mémo et des utilitaires qui 
permettent le passage des programmes Micropro 
au format 3.5 pouces. et de connecter une unité 
de disquettes 5 pouces 1/4 et d'en assurer la 
translation en format 3,5 pouces. Ses possibilités 
intéressantes, lui procurent une certaine 
polyvalence dans son utilisation, même si un 
micro de cette gamme ne peut prétendre 
auiourd'hui à une véritable utilisation 
professionneUe. (5 990 F, importé par la 
S.E.R.E.P E.) 

YAMAHA VIS 503F 
Yamaha a choisi le look métallique On aime ou 
on n'aime pas. Le clavier • Qwerly » est sans 
surprise. L'entrée cartouche est munie d'un 
dispositif de sécurité. Jusque-là, le YIS 503F ne 
se distingue guère des autres M.S.X., exception 
faite du transformateur extérieur, laid et 
Imposant. Mais quand on retourne la bête. on 
découvre un emplacement pour une extension 
originale · un synthétiseur, sur lequel vient se 
brancher un clavier de type piano Et là, le 
miracle se produit. Le micro-ordinateur se 
métamorphose en un véritable synthétiseur, 
écrasant tout ce qui existe dans le domaine de 
la micro-informatique familiale. Branché sur une 
chaîne haute fidélité, le YIS 503F produit des 
sons époustouflants. Quarante-six instruments 
sont préprogrammés ! Et il est possible de créer 
ses propres instruments, en intervenant sur tous 
les paramètres du son . La création musicale 
peut s'effectuer sur huit voix. en définissant 
chaque note. Mais la • saisie " directe sur le 



u <look• métallique ... 

clavier permet également la mise en mémoire de 
la mélodie Les notes apparaissent au fur et à 
mesure sur l'écran. el l'on pourra ensuite 
effectuer toutes les corrections voulues, pour 
rectifier un • canard • ou modifier la durée de 
certaines notes. Une extension supplémentaire 
permet d'utiliser un lecteur de cartes 
magnétiques. Un simple passage, et la mélodie 
est prête à 1ouer Libre ensuite à l'auditeur cl' en 
transformer le tempo ou les instruments. ou de 
s'exercer au clavier pour apprendre le morceau 
Le Yamaha YIS 503F se distingue donc du lot 
de ses concurrents On regrettera cependant 
que sa version de base ne propose que 32 K de 
mémoire vive Prix unité centrale l 390 F 
clavier 850 F . compositeur musical M F 
400 F , programme pour Playcard · 540 F 
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ET YENO MX 64 
Le Yeno 1oue la carte du contraste avec un 
clavier clair, un fond noir. et une note de gaieté 
apportée par le bleu des touches de direction. 
Le clavier • Azerty • est l'un des plus réussis 
Sur la tranche de chaque touche sont dessinés 
les caractères graphiques accessibles ( à la 
manière du Commodore 64) C'est tout simple, 
mais cela évite d'aller fureter dans la manuel dès 
que l'on veut utiliser ses caractères Prises 
ioysticks, magnétophone, sont sur le côté droit. 
Le port canouche. sur le dessus. est muni d'une 
sécurité qui coupe le contact au moment de 
l'introduction de la cartouche Tout risque de 
fausse manœuvre est ainsi supprimé Le manuel 
en français reprend par ordre alphabétique les 
différentes instructions du MS.X Basic, 
illustrées par de petits exemples Si l'ensemble 
est clair (un bon point pour l'explication de 
• Spnte •) . Cette classification déroutera pourtant 
les débutants, à qui If manquera une Initiation 
progressive au Basic Un dictionnaire n'est utile 
qu'à celui qui possède déJà suffisamment une 
langue (Prix : 3 450 F) 
Quant au nouveau Yeno MX 64 son prix est 
son principal atout. Il sera le premier M S X à 
être vendu en France à moins de 2 000 F signe 
de la concurrence que se livrent entre eux les 
champions du standard Le M X 64 ne sacnfie 

m icro-i nformatiq ue 
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rien pour se lancer dans la course du modèle 
le moins cher 64 K. clavier c Azerty • aux 
touches très bien disposées. 1émoins de mise 
sous tension et de position en maiuscules 
bloquées. alimentation intégrée, prise de 
son L'aspect extérieur est austère, tout 
en gris, mais le poids de l'ensemble el la 
rigidité de la coque inspirent confiance. Un 
regret, l'absence de coupure automatique 
d'alimentation lors de l'introduction d'une 
cartouche Une étourderie reste toujours 
possible Mais malgré ce petit défaut, le Yeno 
nouveau llent très bien la route, face à la meute 
des autres M S X dom certains affichent un 
pnx supéneur de mille francs Importé par 
1 TMC • 

exercices d'auto-contrôle de grammaire 
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ECHEC ET MAT 
Partenaire toujours prêt à jouer e t à moduler sa force , 

l'ordinateur d'échecs est un compagnon in-dispensable à tous les passionnés . 
Pour éviter toutes déconvenues, il est nécessaire de choisir 
un modèle adapté à son niveau . Notre maître vous y aide. 

les échecs, ce jeu millénaire qui se joue partout 
à travers le monde a toujours autant d'adeptes. 
Mais pour les amateurs qui ne font pas pMie 
d'un club, il n'est pas toujours facile de trouver 
des pMenaires de leur niveau. En cette fin 
1985, les ordinateurs d"échecs peuvent offrir un 
jeu correct à bien des joueurs. y compris aux 
joueurs de club. Seule exception, ces machines 
ne sont pas encore assez fortes pour être d'une 
utilité quelconque aux joueurs professionnels, en 
dehors du jeu de blitz où certaines son! capables 
de damer le pion à un mai1re interna!lonal. 
Avant d'examiner les possibilités offertes par le 
marché, voici quelques conseils qui pourront 
vous être très utiles. Tout d'abord, 
contrairement à une idée répandue et pourtant 
totalement fausse , la qualité de jeu d'une 
machine ne peut absolument pas se juger au 
nombre de niveaux proposés. En effet, certains 
ordinateurs d'échecs vont jusqu'à offrir plusieurs 
dizaines de niveaux sans pour autant être parmi 
les meilleurs. Il faut savoir si les niveaux 
proposés sont tous jouables en partie normale 
car il n'est pas convenable d'attendre la réponse 
de l'ordinateur plus de quelques minutes. Enfin 
un mauvais programme ne pourra pas bien 
jouer même si on le laisse réfléchir des jours 
entiers. Ainsi on peut le plus souvent juger de la 
valeur du programme dès les premiers niveaux, 
excepté pour les Mephislo, à cause de leur 
système d'analyse très particulier. 

Les critères du bon choix 
D'autres choses entrent aussi en ligne de compte 
pour l'acquisition d'un ordinateur d'échecs. Ainsi 
un débutant n'aura pas intérêt à choisir un 
programme trop performant. En effet, il est très 
déplaisant de se faire battre systématiquement 
par son ordinateur pendant de trop longues 
périodes. On risque alors de se décourager et 
de se détourner progressivement de la machine. 
Le débutant pourra se tourner vers deux types 
de machines. Soit une machine au programme 
moyen qui lui servira de tremplin pour 
accomplir les progrès nécessaires et qu'il 
revendra ensuite pour en acheter une autre plus 
performante. Soit une machine qui dispose de 
plusieurs programmes Interchangeables et qui 
permettra ainsi d'adapter le niveau de la 
machine au sien. Mais attention à ne pas 
tomber dans l'excès Inverse. la complaisance. 
Un programme trop facile donnera l'impression 
illusoire au joueur d'avoir accompli de rapides 
progrès alors qull aura au contraire pris 
nombre de mauvais plis. 
Le confort de jeu a aussi son importance. Un 
plateau de jeu trop petit peul gêner la 
visualisation de la partie. Mais c'est surtout le 
système d'enregistrement des déplacements qui 
conditionne ce confort. Trois procédés sont 
proposés. le premier consiste à entrer les codes 
correspondants aux cases de départ et d'arrivée 
de la pièce. l'ordinateur répond de la même 
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foçon. Ce système est le moins agréable 
d"emploi et celui qui occasionne le plus d'erreurs 
de déplacements. même sil est possible à tout 
moment de les contrôler. le système semi· 
sensitif est déjà beaucoup plus pratique. Il suffit 
en effet d"appuyer sur les cases de départ et 
d'arrivée. L"ordinateur signale sa réponse par 
une série plus ou moins complète de diodes qui 
vous permettent de repérer la pièce à bouger. 
Ici, plus d'erreur possible car le programme 
refusera d'emblée tout mouvement erroné. 
Enfin, dans le système sensitif, il n'est même 
plus besoin d'appuyer. Chaque pièce esl dotée 
d'un noyau magnétique qui permet à 
l'ordinateur de la reconnaitre. Ce système est de 
loin le plus agréable, lorsqu'il n'oblige pas à un 
centrage trop précis de la pièce sur sa case. 
Si vous envisagez d'emporter votre cher 
ordinateur d'échecs avec vous en camping, il 
faudra choisir un modèle pouvant être alimenté 
par piles. Mais vous aurez cependant intérêt à 
ce qÙ'il possède aussi un système d"alimentation 
sur secteur. En effet, dans la plupart des cas. un 
jeu de piles même alcalines, ne vous permettra 
de faire que quelques parties et vous risqueriez 
alors d'investir une somme Importante en 
piles si vous jouez souvent. 
Parmi les possibrntés supplémentaires offertes 
par les machines d'échecs. il en est quelques· 
unes particulièrement intéressantes. La fonction 
professeur vous permettra de connanre le coup 
que l'ordinateur jouerait à votre place. Cette 
proposition n'est pas toujours parfaite et pour 
une mème machine dépend du niveau 
sélectionné, mais peut cependant être très utile 
au débutant. le retour arrière sert à rejouer un 
coup malheureux (mais n'en abusez pas sous 
peine de prendre de mauvaises habitudes) . Tout 
llntérêt de cette fonction apparan lorsqu'elle 
n'est pas limitée, autorisant ainsi à reprendre 
une partie depuis le début pour l'analyser. 
Certaines machines disposent de la mise en 
mémoire de la dernière position. même après la 
coupure de l'alimentation. Très pratique pour les 
longues parties. Enfin certaines machines 
permettent d'observer le mode de réflexion de 
l'ordinateur et le coup qu'il envisage. Celà 
s'éloigne certes du jeu entre deux partenaires 
humains mais peut aider à faire patienter 
pendant le temps de réflexion du programme. 
Nous avons effectué pour vous une sélection 
des machines en fonction de votre niveau 
échiquéen. 

Joueurs débutants ou occasionnels 
Bien que de nombreuses machines bas de 
gammes soient présentées sur le marché, il n'en 
n'est pas beaucoup qui réunissent les qualités 
indispensables. En effet pour la plupart elles 
sont dotées soit d'un programme vraiment trop 
faible soit d'un mauvais rapport qualité-prix. 
Le Sensory 6 (Fidelity Electronlcs : 1 200 F) . 
Ce n'est certes pas grace à son esthétique que 

cet ordinateur surpasse ses concurrents. 
l'appareil peul être alimenté par piles ou 
secteur avec un adaptateur. L'enregistrement 
des déplacements se fait par un système semi· 
sensitif mais la réponse de l'ordinateur est 
visualisée sur un petit écran qui donne les codes 
des cases de départ et d'arrivée. Cependant les 
risques d"erreurs sont nuls car l'ordinateur refuse 
tout déplacement erroné. Le re tour arrière est 
limité à deux demi-coups. ce q

0

ui est quand 
même un peu juste. L'appareil est semi· 
modulaire. c"est·à·dire qu"il est possible 
d'adjoindre des modules complémentaires 
d'ouvertures ou de reproduction de parties 
célèbres. le programme lui-même n'est pas très 
puissant : bibliothèque d"ouvertures limitée à une 
centaine de demi-coups. quelques possibilités 
intéressantes de combinaisons mais une absence 
quasi totale de sens stratégique et des finales 
faibles. Cependant, il peut suffire à un débutant 
et ne lui donnera pas trop de mauvaises 
habitudes. De plus. son prix est attractif. 
Le Concord iScysys : 1800 F) . Si l'esthétique 
du Sensorv 6 vous est vraiment insupportable, il 
faudra alors vous tourner vers le Concord. Son 

désign futuriste est très agréable. avec son 
échiquier ultra plat et ses pièces en métal poli. 
le plateau de jeu est semi-sensitif et bien réglé. 
Mais le retour arrière ne s'effectue lui aussi que 
sur deux demi-coups. Son niveau de jeu est 
globalement le même que le Sensorv 6. 
Le Conchess. Cet appareil est plus particulier. 
Tout d'abord, il est disponible en trois 
présentattons différentes : échiquier de plastique 
(Escoter: 2 000 F), de bois (Ambassador: 
3000 F) ou marqueté IMonarch : 4 000 F). 
l'esthétique de chacun est réussie et tous 
disposent d'un plateau de jeu totalement sensitif. 
le programme. disponible sur un module 
interchangeable, permet le retour arrière 
complet. Bravo. le programme de base peul à 
la fols convenir au débutant et au joueur moyen 
car les niveaux sont bien échelonnés. La 
bibliothèque d'ouvertures, sans être excellente 
est correcte. En milieu de partie, le programme 
montre une bonne force tactique et 



ECHEC ET MAT 
Partenaire toujours prêt à jouer et à moduler sa force , 

l'ordinateur d'échecs est un compagnon indispensable à tous les passionnés. 
Pour éviter toutes déconvenues, il est nécessaire de choisir 
un modèle adapté à son niveau . Notre maître vous y aide. 

Les échecs, ce ieu millénaire qui se joue partout 
à travers le monde a toujours autant d'adeptes. 
Mais pour les amateurs qui ne font pas partie 
d'un club, il n'est pas toujours facile de trouver 
des partenaires de leur niveau. En cette fin 
1985, les ordinateurs d'échecs peuvent offrir un 
jeu correct à bien des joueurs, y compris aux 
joueurs de club. Seule exception, ces machines 
ne sont pas encore assez fortes pour être d'une 
utilité quelconque aux joueurs professionnels, en 
dehors du jeu de blitz où certaines sont capables 
de damer le pion à un maître international. 
Avant d'examiner les possibilités offertes par le 
marché, voici quelques conseils qui pourront 
vous être très utiles. Tout d'abord, 
contrairement à une idée répandue el pourtant 
totalement fausse, la quaUté de jeu d'une 
machine ne peut absolument pas se juger au 
nombre de niveaux proposés. En effet, certains 
ordinateurs d'échecs vont jusqu'à offrir plusieurs 
dizaines de niveaux sans pour autant être parmi 
les meilleurs. li faut savoir si les niveaux 
proposés sont tous jouables en partie normale 
car û n'est pas convenable d'attendre la réponse 
de l'ordinateur plus de quelques minutes. Enfin 
un mauvais programme ne pourra pas bien 
iouer même si on le laisse réfléchir des jours 
entiers. Ainsi on peut le plus souvent juger de la 
valeur du programme dès les premiers niveaux, 
excepté pour les Mephisto. à cause de leur 
système d'analyse très particulier 

1.-es c ritères du bon choix 
D'autres choses entrent aussi en ligne de compte 
pour l'acquisition d'un ordinateur d'échecs. Ainsi 
un débutant n'aura pas intérêt à choisir un 
programme trop pedormant. En effet, il est très 
déplaisant de se faire battre systématiquement 
par son ordinateur pendant de trop longues 
périodes. On risque alors de se décourager et 
de se détourner progressivement de la machine. 
Le débutant pourra se tourner vers deux types 
de machines. Soit une machine au programme 
moyen qui lui servira de tremplin pour 
accomplir les progrès nécessaires et qu'il 
revendra ensuite pour en acheter une autre plus 
performante. Soit une machine qul dispose de 
plusieurs programmes interchangeables et qui 
permettra ainsi d'adapter le niveau de la . .. 

façon. Ce système est le moins agréable 
d'emploi et celui qui occasionne le plus d'erreurs 
de déplacements, même s'il est possible à tout 
moment de les contrôler. Le système semi
sensitif est déjà beaucoup plus pratique Il suffit 
en effet d'appuyer sur les cases de départ et 
d'amvée. L'ordinateur signale sa réponse par 
une série plus ou moins complète de diodes qui 
vous permettent de repérer la pièce à bouger. 
Ici , plus d'erreur possible car le programme 
refusera d'emblée Lou! mouvement erroné. 
Enfin, dans le système sensitif, il n'est mème 
plus besoin d'appuyer. Chaque pièce est dotée 
d'un noyau magnétique qui permet à 
l'ordinateur de la reconnaître. Ce système est de 
loin le plus agréable, lorsqu'il n'oblige pas à un 
centrage trop précis de la pièce sur sa case. 
Si vous envisagez d'emporter votre cher 
ordinateur d'échecs avec vous en camping, il 
faudra choisir un modèle pouvant être alîmenté 
par piles Mais vous aurez cependant intérêt à 
ce qu'il possède aussi un système d' alimentation 
sur secteur. En effet, dans la plupart des cas. un 
jeu de piles même alcalines, ne vous permettra 
de faire que quelques parties et vous risqueriez 
alors d'investir une somme importante en 
piles si vous jouez souvent. 
Parmi les possibilités supplémentaires offertes 
par les machines d'échecs, il en est quelques
unes particulièrement intéressantes. La fonction 
professeur vous permettra de connaître le coup 
que I' ordinaleur jouerait à votre place. Cette 
proposition n'est pas toujours parfaite et pour 
une même machine dépend du niveau 
sélectionné, mais peut cependant être très utile 
au débutant Le retour arrière sert à rejouer un 
coup malheureux (mais n'en abusez pas sous 
peine de prendre de mauvaises habitudes) . Tout 
l'intérêt de cette fonction apparaît lorsqu'elle 
n'est pas limftée, autorisant ainsi à reprendre 
une partie depuis le début pour l'analyser. 
Certaines machines disposent de la mise en 
mémoire de la dernière position , même après la 
coupure de l'alimentation. Très pratique pour les 
longues paitles. Enfin certaines machines 
permettent d'observer le mode de réflexion de 
l'ordinateur et le coup qu'il envisage. Celà 
s'éloigne certes du jeu entre deux partenaires 
humains mais peut aider à faire patienter 
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cet ordinateur surpasse ses concurrents. 
L'appareil peut être alimenté par piles ou 
secteur avec un adaptateur. L'enregistrement 
des déplacements se fait par un système semi
sensitif mais la réponse de l'ordinateur est 
visualisée sur un petit écran qui donne les codes 
des cases de départ et d'arrivée. Cependant les 
risques d'erreurs sont nuls car l'ordinateur refuse 
tout déplacement erroné. Le retour arrière est 
limité à deux demi-coups, ce qui est quand 
même un peu juste L'appareU est semi
moduiaire, c'est-à-dire qu'il est possible 
d'adjoindre des modules complémentaires 
d'ouvertures ou de reproduction de parties 
célèbres. Le programme lui-même n'est pas très 
puissant . bibUothèque d'ouvertures limitée à une 
centarne de demi-coups, quelques possibilités 
intéressantes de combinaisons mais une absence 
quasi totale de sens stratégique et des finales 
faibles. Cependant, li peut suffire à un débutant 
et ne lui donnera pas trop de mauvaises 
habitudes De plus, son prix est attractif 
Le Concord (Scysys : 1800 F) Si l'esthétique 
du Sensory 6 vous est vraiment insupportable, il 
faudra alors vous tourner vers le Concord. Son 

désign futuriste est très agréable, avec son 
échiquier ultra plat et ses pièces en métal poli. 
Le plateau de jeu est semi-sensitif et bien réglé. 
Mais Je retour arrière ne s'effectue lul aussi que 
sur deux demi-coups. Son niveau de jeu est 
globalement le même que le Sensory 6 
Le Conchess. Cet appareil est plus particulier 
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combinatoire mais se révèle un mauvais 
stratège Pour les fins de partie, il se situe dans 
la moyenne de ses concurrents Au total. une 
bonne machine au prix compétitif et qui dispose 
d'un autre programme beaucoup plus 
performant comme nous le verrons plus Join 

Joueurs moyens et bons 
C'est dans cette gamme que se trouve le choix 
le plus vaste 
Mephisto Mobil (Hegener et Glaser 1650 F) 
C'est un véntable appareil de poche. permettant 
de 1ouer partout ou presque. L'esthétique est 
assez réussie Cette machine reprend le 
programme du Mephisto 2S déjà ancien mais de 
qualité correcte Le retour arrière peut 
s'effectuer jusqu'au début de la partie La 
bibliothèque d'ouvertures assez étendue lui 
assure un ,eu varié. En milieu de partie, le 
programme fait preuve d'une bonne force 
tactique et combinatoire pour peu que l'on 
dépasse les premiers niveaux En fin de partie, il 
se situe dans la bonne moyenne. Cet appareil 
est celui qui dispose du meilleur programme à 
ce prix 
Le Superstar (Scysys 3 000 F) De désign un 
peu austère. il est doté d'un plateau semi
sensit1f Le retour arrière s'effectue 
éventuellement Jusqu au début de la partie, ce 
que nous apprécions beaucoup La b1bbothèque 

d'ouvertures est assez étendue et comprend à la 
fois des ouvertures classiques el c hyper • 
modernes. Mais certaines hgnes s'arrêtent un 
peu vite. Dommage. En milieu de partie, le 
programme est capable de bonnes combinaisons 
et f<nt preuve d'un sens ~acttque correct. En 
revanche, sa stratégie est vraiment déficiente et 
ses finales trop faibles 
Le Constell ation 3 .6 (Novag 2 400 F) Il est 
doté d'un plateau semi-sensitif et dune 
ahmentanon par piles ou secteur Le retour 

arrière est liJmté à trente demi-coups et le 
procédé utilisé n'est pas très pratique. La 
bibliothèque d'ouvertures comprend plus de trois 
mille coups, mais certaines lignes sont un peu 
courtes En milieu de partie, le programme [ait 
preuve de capacités combinatoires redoutables el 
son algorythme d'attaque du roi le rend très 
dangereux La phase de finale constitue son 
pomt faible A noter que le programme joue 
déjà efficacement dès le premier niveau A 
conseiller donc aux ioueurs de blitz d'autant qu'il 
offre un excellent rapport niveau de jeu-prix 
L'Empereur (C.L.J · 3 000 F) fi se présenle 
comme un grand échiquier en bois. de bonne 
dimension. au désign très réussi 
Lenregistrement des déplacements se fait grâce 
à un syStème sensitif Le retour arrière est hm1té 
à quatre-vingts demi-coups et ne rappelle pas 

les pièces capturées. La bibliothèque 
d'ouvertures est riche de trois mille coups En 
milieu de partie. le programme fait preuve d'un 
bon sens tactique et de combinaisons assez 
puissantes. La phase de !male constitue le point 
faible du programme Un excellent rapport 
qualité-prix pour celle machine de 
fabrication française 
Le Sensory 9 (Fidelity Electronics 2 200 F) 
De désign vraiment rebutant, cet appareil est 
doté d'un plateau de 1eu semi-sensitif Le retour 
arrière est hmité à vingt trois demi-coups La 
bibliothèque d'ouvertures comprend trois mille 
positions, mais il est possible de l'étendre par 
l'ad1onction d'un des deux modules d'ouvertures 
(11 430 ou 26 900 coups selon le modèle) En 
milieu de partie, le programme révèle un jeu 
lactique solide. allié à un tempérament offensif. 
grâce à un algorythme d'attaque du roi bien 
conçu En li na le par contre d n'est pas très 

CHllSS CHALLEN13ER, 

bnllant Un très bon rapport qualité-prix 
pour cette machine 
Le Super 9 {F1dehty Electronics 4 000 F) 
D'esthétique peu engageante, il est doté d'un 
plateau semi-sensitif el Il parle (mais la voix est 
vraiment trop métallique) Le retour arrière est 
limité à quarante coups. Mais il propose un 
système d'évaluation des positions en 
hexadécimal malheureusement La b1bhothèque 
d ouvertures est riche de trois cent quatre-vingt 
une lignes qui s'étendent sur une profondeur 
moyenne de trente demi-coups. En milieu de 
partie, il est capable de combinaisons puissantes 
et d'un fort sens lactique associé à des notions 
de stratégie. En fin de partie, il pratique la règle 
du carré et celle de l'opposition son algorythme 
d'attaque du pion peut se révéler dangereux 
Un programme intéressant mais trop cher ~ 
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le Mephisto 3 (Hegener et Glaser) . Il est 
disponible en quatre présentations depuis le 
simple module adaptable (1 300 F), jusqu'à 
l'échiquier sensitif en bois (4 300 F). en passant 
par le boîtier de poche (3 000 F) et l'échiquier 
auto-répondeur en plastique (3 500 F) . Le 
retour arrière est complet, mais sans rappel des 
pièces capturées. En revanche sa fonction 
d'évaluation des positions est l'une des plus 
exactes et des mieux faites Sa bibliothèque 
d'ouvertures est assez bonne et comprend plus 
de 500 variantes principales et secondaires. De 
plus, U est capable de reconnaître les 
interversions de coups. En milieu de partie, il 
développe une force stratégique beaucoup plus 
sollde que ses concurrents mais qui demande du 
temps pour être efficace Ceci explique ses 
mauvaises prestations en blitz. Sa force tactique 
et combinatoire laisse par contre un peu à 
désirer. La phase de finale n'est pas son point 
fort. Un programme vraiment original qui joue 
très différemmenl de ses concurrents. 
Le Sensory 12 (Fidelity Electronics: 4 000 F) . 
Il se présente comme un échiquier en bois mais 
son plateau de jeu est semi-sensitif. La 
bibliothèque d'ouvertures est assez étendue (trois 
miUe positions) et surtout l'appareil est enfin 
capable de reconnaître les interversions de 
coups. En milieu de partie, il fait preuve d'une 
très solide force tactique et sait monter de jolies 
combinaisons Mais li est un peu faible sur le 
plan stratégique . La phase de finale est correcte. 
un bon programme, un peu cher cependant. 
Rappelons que le Conchess peut tout à fait 
convenir aux joueurs moyens. 

Forts joueurs 
La gamme proposée est ici plus réduite sans 
être ridicule. 
l 'Elegance (Fidelity Electronics 5 600 F) . li se 
présente sous forme d'un échiquier auto
répondeur en bois, ressemblant à un Elite AI S 
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en réduction, mais sans écran d'affichage. La 
machine dispose d'une mémoire tampon qui lui 
permet de conserver la dernière position, 
alimentation débranchée bien entendu. La 
bibliothèque d'ouvertures est vaste et laisse 
présager d'une grande diversité dans les parties 
Par contre, il ne sait pas reconnaître les 
interversions de coups, ce qui est regrettable à 
ce prix. En milieu de partie, le programme est 
capable de puissantes combinaisons el son sens 
tactique allié à un algorythme efficace d'attaque 
du roi le rend redoutable Son sens stratégique 
est malheureusement beaucoup moins 
développé. Heureuse surprise en finale où ce 
programme se révèle supérieur à la majorité de 
ses concurrents. Un programme très solide 
mais un peu cher. 
Le Turbostar (Scysys : 3 000 F) . Sa 
présentation est exactement superposable à celle 
du Superstar déjà présenté. On aime ou on 
n'aime pas. La bibliothèque d'ouvertures, 
étendue, garantit un ieu varié mais le 
programme ne reconnaît pas les interversions de 
coups. En milieu de partie, la force tactique est 
Impressionnante et d'excellentes combinaisons 
sont trouvées, mais l'algorythme d'attaque du 
roi est moins puissant que celui de certains 
concurrents. En finale . le programme se défend 
correctement L"appareil est doté du meûleur 
programme à ce prix 
Le Conchess H (Conchess) Ce programme 
est disponible sous plusieurs formes : modules 
pour les Conchess , dont le prix va de 1 250 F à 
4 000 F selon que le module contient ou non 
un microprocesseur plus ou moins rapide et 
Mephisto Modulor ou Exc/usiue doté du module 
correspondant (3 500 F et 4 500 F 
respectivement) . La bibliothèque d'ouvertures est 
très riche, voire même trop car certaines lignes 
rares peuvent placer le programme en situation 
difficile. En milieu de partie, le programme fait 
preuve de capacités tactiques très puissantes. 

' ~. 
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parmi les meilleures actuellement et est capable de 
solides combinaisons. Par contre sa faiblesse 
stratégique est regrettable sur un programme de ce 
niveau. En finale, il 1oue correctement sans plus. 
Au total, un très bon programme qui a ravantage 
supplémentaire de s'adapter aux Conchess qui 
sont ainsi I~ seuls appareils pouvant s'étendre à 
toute la gamme des niveaux de ieu. 
Le Super-Constellation (Novag 4 000 F) . 
La présentation est exactement superposable à 
celle du Constellation , ce qui est difficile à 
admettre sur un appareil de ce prix. Par contre 
le retour arrière s'effectue désormais jusqu'au 
début de la partie. Cet appareil dispose aussi 
d'une mémoire tampon qui garde la dernière 
position de la partie pendant trois mois. Très 
bien La bibliothèque d'ouvertures est 
impressionnante (deux mille coups) . De plus, il 
est possible d'enregistrer facilement deux mille 
coups supplémentaires. Par contre, et c'est 
vraiment dommage, le programme n'est pas 
capable de reconnaîtr .es interversions de 
coups. En milieu de partie, le programme révèle 
des qualités tactiques et combinatoires 
spectaculaires Son algorythme d'attaque du roi 
est touiours aussi performant et il est dolé en 
plus d'un algorythme de sacrifice du fou qui 
peut faire merveille ou au contraire être 
parfaitement inutile selon les cas Son analyse 
stratégique lui permet de sacrifier un pion pour 
acquénr un avantage positionne!, ce qui est 
assez peu courant. En fin de partie, il se situe 
parmi les plus forts . Ce programme est l'un des 
deux meilleurs à ce jour et sa force 
exceptionnelle en blitz lui a valu de battre déjà 
plusieurs Maîtres Internationaux ' 
L'Eiite A/S 3 (Fidelity Electronics 7 500 F) . Il 
se présente comme un superbe échiquier auto· 
répondeur en bois où une voix synthétique 
ponctue les déplacements a dispose d'une 
mémoire permanente qui garde la dernière 
position et d'une fonction d'évaluation des 
positions, en hexadécimal malheureusement La 
bibliothèque d'ouvertures est très vaste et 
comprend à la fois des lignes classiques et plus 
rares. Mais il ne reconnaît toujours pas les 
interversions de coups. En rrulieu de partie, li 
fait preuve d'un sens tactique remarquable et de 
très bonnes possibilités combinatoires. En finale 
il se défend bien. Au total. l'appareil le plus 
complet mais aussi le plus cher du marché. 
Il ne vous reste qu'à juger votre force et à 
choisir un appareil selon vos désirs .. 
et votre bourse. 

Jacques Harbonn 



e AVANT PREMIERE 
Ere Informa ti que sort pour la fin 
de l'année deux Je ux d' aventure 
animés en trois dimensions sur 
Amslrad. Eden blues, met en scène 
les aventures des deux derniers 
représentants de la race humaine 
enfermés dans une prison aux 
piéges multiples . Krafty et Xu nk 
ont eux pour mission de retrouver 
l'ordinateur central de contrôle 
galact ique dans la cité des 
savants. TouJours pour l'Amstrad, 
une s1mulat1on de catastrophe 
épidémique. A vous de déclencher 
le plan Orsec anti bactérien . 
Chez Lor1clel, deux j eux 
d'aventures graphiques pour T07 , 
T070, H05 . Le 5eme axe, composé de 
dix tableaux et d'un hé ros 
paramétrab le, vous entr a ine dans 
un univers spatio-temporellement 
détraqué ou les cyborg déréglès 
s'attaquent à l'homme. Lorann <l e 
héros) doit lui reconqu érir les 
101 cryptes du monde controlées 
par Necron <l ' abominable). Av ec en 
prime la possibilité de créer ses 
propres salles . 

e LE MICRO JEUX 
NOUVEAU EST ARRIVE 
On l'attendai t depu i s un an, ce 
fameux hors-série de Tilt. 11 est 
l à avec ses 100 listings de jeux 
et ses vingt Jaquett es hautes en 
couleur . Des tableaux 
d' équivalence des 1nstruct1ons 
basic permettent d' adapter chaque 
programme à votr e ordinateur. Dix 
machines sont à la fête : TI 
99/4A, ZX 81, M05 1 C8M 64 1 

Sp ectrum, Orle 1/Atmos, Atarl 
600/800 XL, Apple Il et Ile, 
Amstrad CPC 464 et tou s l es MSX. 
Pour 38 F, on aurait tort de se le 
refuser . 

e FIT: 
LA FETE DU FUTUR 
Derrière ce s trois le tt res se 
cache le Festival de l ' indu s trie 
et de la Techno logie qu ' abrite 
Jusqu ' au 20 1anv1er la grande 
halle de la Villette à Paris <de 
!Oh a 20h sauf le lundi) . De 
l'agricul ture à la commun ication 
en passant par l ' espace ou 
l'océan, 1 a santé ou 1 a culture, 
la robotique ou 1'1nformat1que , 
tous les aspects de la recherche 
appl 1quée sont mis en valeur de 
manière très attrayante par 
l ' ANVAR <Agence Nation a l e de 
Valorisati on de la Recherche ) . 
Citons entre autres la présence d' 
E1nste1n, d ' une ferme 
expérimentale, d' un thé~tre de 
robots orchestré par un chariot 

filo-gu1dé dans un décor de 
lasers, d' un studio radio t t 
plate au TV accessibles, d'une 
salle des fl ux . Un véri tab le 
fourmillement d'idées fort 
excitantes à ne rater sous aucun 
prétexte . Pour une fois que l'on 
pense aux jeunes de manière 
inte 11 i gente! 

e ELLE COURT, ELLE 
COURT LA SOURIS 
On a touJours besoin d' une petite 
souris chez soi. L'Amstrad aura 
bientot la sienne. DeJ a fabriquée 
et distribuée en Grande 
Bretagne,elle ne devrait pas 
tarder à traverser la Manche. 
Incertitude quant à l ' importateur, 
c 'est vraisemblablement Amstrad 
France qui s ' en chargera. 

e TOUT, TOUT , 
TOUT SUR LA MICRO 
Réun 1r en un seul 11vre un 
annuaire et un guide de la mi cro, 
te l est le pari qu ' Hachette a 
lan cé avec "Le tout micro" dont la 
cuvée 85/86 vient de sortir. Au 
programme: 75 ordinateurs au banc 
d'essai, 1300 log1c1els, 735 
l 1vres, 375 adresses de 1 ibrair1es 
spécialisées, 100 boutiques, 200 
mots clés, 560 pages et 115 F. Des 
chiffres qui parlent d ' eux 
mêmes. 

e ERRATA 
SPECIAL SICOB 
Un~ erreur s est gl tssée dans le 
spécial Sicob a propos d'Ere 
Jnformat1aue. 11 ne s ' a9 1ssa1t pas 
de 6000 mais de 60000 cassettes 
vendues en 84. D' autre part la 
soc1ète n'est pas en nè9oc 1at1on 
avec l ' Allemagne mats a d' ores et 
dèJa signé un contrat d ' éd1t1on 
réciproque avec la société 
Jeposof t. 
Les photos de Harc Menahe1m . 
directeur du service de recherche 
et développement d' Hatier, et ~~ 

Phil 1pe Kerforne, responsable du 
département micro chez Hagnard ont 
été malencontreusement inversées . 
Nous nous en excusons. 

e LE SYNTHETISEUR 
TRUQUEUR 
Run Informatique, les deux 
magasins spécia l 1stes de 
Comrnodore<plus de 550 log1c1els 
d 1sponrbles) et d' Amstrad 
affichent pl~s1eur~ nouveautés en 
novembre. " le micro vox• est un 
synthétiseur-truqueur de son 
destiné au C 64. Surpassant de 
loin le Vo1ce Master 11 permet 

entre autre la v1sual isat1on de 
spectre, la réal1sat 1on d'effets 
spéciaux, le p l ay bacK etc. Il 
pourra aussi transformer votre C64 
en un véritable clavier . Composé 
d' un appare i llage éléctronique et 
d ' un programme il est en vente~ 
2945 F. Du coté des log1c1els un 
Jeu de tarot sur Amstrad et Spy 
vs Spy, deuxième version pour 
C64 . <Run Informatique, 63 rue 
Gerard 75013 Paris et 5 Bd 
Vol ta1 re 75011 > 

e LE MINITEL S·' AMUSE 
Un nouveau serveur de Jeu sur 
M1n1tel vient de voir le Jour. Son 
nom: H1n1play. Ses prestations: 
Nax1quizz, Publ 1cltest, 
Horrorscope, Nax1m1nd, 
Etoiles-Z- écrans, Chasse au tigre, 
Test psycho, Kayouc1zo, No man 's 
land et Minip news qui englobent 
jeux d'arcade et de reflex1on, 
tests de connaissance et 
psychologiques. H1n1play est 
diffusé par Transpac (kiosque) . On 
l'obtient en composant le (3) 615. 
91 . 77. puis NINIP. 

e ELECTRON FOR EVER 
C'est le plus fort, le plus grand , 
le plus beau ( 11 le sait>, 11 
s'appe l le Yuan Cor1at et son 
magasin Electron ne cesse de 
défrayer la chronique (de 
TILT ... ) . Gravitant touJours 
au tour des nouveau tés 1 1 l nous 
propose ce mois ci: Pour le 520 ST 
: King Quest li, Sun Dogs , Hex, 
Mud Pies, Flight Slmulator Il et 
Fl ight Simulateur et tous les 
grands succès d'lnfocoms , Zork 1 1 

2 ..• De quoi rassurer les 
possesseurs du ST. Les bons vieux 
800 XL et 130 XE ne sont pas 
oubliés . Au menu, les deux 
nouvelles productions de Lucas 
Film - Eidolon et Koron1s - double 
face, Atari et C 64 1 KarateKa et 
Load runner rescue (en 3 D>, 
Trilogie of Apshay d' Epyx avec de 
nouveaux graphismes et son, sans 
oublier Road Race, Wfnter Sports, 
Hacker, Little Computer People et 
Fast TracK Construct i on Set qui, 
comme son nom l'indique, est un 
Kit de construction de c1rcu1t 
automobile . Pour nos amis 
mélomanes le Music Studio du C64 
est adapté sur 1 'Atar i. A 
l'affiche des s1mulat1ons 
Kennedy Approach, une simulation 
de tour de controle aérienne et 
les extensions pour Flight 
simulator II, six nouveaux 
sc~narios de navigation pour 
sillonner les Etats- Unis. 
<Electron , 117 av de Villiers 
75017 Paris. Tel .47 66 11 77) 
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LIVRES Eî MICROS 
ÉTUDE DU BASIC 

Le manuel du Basic, M Waite. M Par 
dee Couramment utiisé aux USA dans les 
écoles ce manuel est destiné à tous ceux 
qui désirent se fam11ianser avec le Basic 
Hachette mlormatique, 344 p., 130 F 
Les grandes règles de la programma· 
tlon en Basic, R Van Loo. Initiation au 
Basic, appre~dre à construire des program· 
mes, et mailnse des grandes techniques de 
programmation Marabout Service, 215 p 
Je débute en Basic, C Delannoy Vous 
débutez en Basic et vous avez choisi un 
C 64 pour vous 1n1tier t 'Ce ~vre est fait pour 
vous il sera votre premier compagnon de 
route Eyrolles 130 p 92 F 
25 programmes graphiques en Basic 
microsoft, T J O'Malley. A raide de ce 
manuel, vous découvnrez comment utiliser 
au mieux les pOSS1b11ités graphiques uniques 
de votre propre micro-ordinateur à des lins 
pratiques Eyrolles, 192 p., 125 F 
Sesame Basic français pour jeunes 
explorateurs, L. Cormier. Quelque part 
dans la Jungle un gorille connaît la plus 
grande surprise de sa vie Puce. 84 p 
Jeux de robotique en Basic, P Stumm 
Apr~ une présentation de la robotique, ce 
~vre propose au leeteur d'expérimenter sur 
micro les algorithmes utilisés par le dépla· 
cernent des robots. EyroUes. 179 p 105 F 
Logic Basic Tome 2, P Sénirourt, M Mas
siou Pour ceux qw connaissent bien le Basic 
et désirent apprendre à structurer cette pro· 
grammauon P S 1 , 280 p., 165 F 

ÉCOLE ET MICRO 
Micro pour l'école, D N1elsen 17 pro· 
grammes Basle pour des élèves de CM2 ou 
collège con1ugaiSon géographie etc 
P S 1 216 p., 110 F 
Destination collège, D Nielsen. Le pas 
sage de l'école au collège est souvent diffici 
lement ressenu , les 17 programmêS de cet 
ouvrage abordent de manière attrayante les 
caracténstiques principales du programme 
scolaire de cours moyen et les nouveautés 
de la sixième P S 1., 215 p .. 110 F 
Meca Basic, T Tacquet. F Legroux 
20 programmes en Basic de mécanique 
appbquée pour prerruère et terminale S. TS 
et IUT P S 1 146 p 95 F 

GRAPHISME 
Images et signes, Dalaudier Le Maré· 
chai, Moisy, Purgam Ralard Un ensem 
ble livre + cassette qui vous permetlra de 
créer des dessins, définir des caractères, de 
les modifier à volonté et de les éditer Un 
véritable outil de travail, pour vous perfec· 
tlonner en programmalion Cedic/Nalhan. 
128 p . 150 F 
Mathématiques et graphismes, G Grand 
pierre R Cotte. Cet ouvrage permet aux 
inlormat1oens de tous niveaux de réaliser 
raptdement. à partir de fondions mathéma 
tiques simples, de très beaux graph1Smes 
Il vous apprendra r étrange univers des frac· 
tais, l'algorilhme de Hôrmer les surfaces en 
Z2, etc P S 1 , 260 p 130 F 
Courbes de maths en Basic, L. Avon, 

Que vous soyez gros ou petit 
consommateur de disquettes, 
vous ne pouvez vous permettre 
de négliger la qualité de mise en 
mémoire de vos informations. 

Une bonne raison pour 
Memorex d'innover en recherches 
intensives et essais performants. 

L'expérience seule compte 
dans ce vaste domaine qu'est 
l'informatique. 

Memorex met sa maîtrise 
tedmologique au service de sa 
fiabilité. Chaque piste de dis
quette est garantie 100 % sans 
erreur. Memorex vous offre le 
disque souple le plus fiable du 
marché. Vous rapprochant ainsi 
de la valeur absolue. 

"' Ce qui fait aussi notre force, 
j c'est que vous puissiez trouver les 
:5 disquettes Memorex dans plus 

A Rolet Ce tivre abondamment 11lu~tré est 
destiné à tous les possesseurs d'un micro 
ordinateur qut disposent de poSSlbtbt~ gra 
phlques GW Basic, Vasica dlBN Basic du 
Thomson T07 Edim1cro. 105 p , 11 F 

JEUX 
Jeux d'aventure : comment les pro· 
grammer, Walkowiak. Ce livre fournit un 
système complet d'aventure avec éditeur 
lnterprélateur routines ulifitaireset lichiers de 
Jeux Data Becket/ Radio. 200 p 
Créez vos jeux d'aventure sur micro· 
ordinateur, J M Pezeret Cet ouvrage 
donne un supporttechmque à votre 1m.igma 
11on, etdécntunemélhodologiede program 
mation pour la réalisation de ieux d aventure 
Eyrolles, 132 p 98 F 
La programmation des jeux d'aventure, 
G Anfossl Pnsonmersurl'iledeLocklargo. 
vous ne pouvez échapper à vos geôliers que 
par la mer Programmez cette aventure en 
Basic. puis créez vos propres scénanos 
P S 1 121 p , 90 F 
Voyage avec une inconnue, Eureka Plus 
de 100 1eux mathématiques qui permettent 
dedécouvnrl'histoireetlagéographied'une 
vmgtamedesplusbeauxendro1tsdu monde 
Londreys 263 p 78 F 
LePlanivers,A K Dewdney Contacttnlor 
mat1que avec un monde à deux dim110S1ons 
Voyagepass1onnant.ja)onnédesurpnseset 
de découvertes dans un réot qui combine la 
spécula lion el r observahon scumttlique la 
métaphysique la tedmolog1e et le suspens' 
Londreys, 287 p., 78 F. 

Je construis mon premier robot , 
M Halh D Diama Choix des maténaux 
el des composants. montage et câblage des 
cm:u1ts et des moteurs, extensions poSS1bles 
Ed1m1cro. 105 p 86 F 
Micro games, P Bossert. P Dickinson 
Pénétrez dans le monde lasc1nant du Basic 
el réalisez vous-même une dizaine de ieux 
d'action ou de réflexion pour Apple. ZX 81, 
Spectrum, T07 Le livre de poche 159 p 

OUVRAGES BRANCHÉS 
ALICE 

Exercice en Basic pour Alice et 
Alice 90, M Charbit Ouvrage qui adopte 
une démarche progressive et pédagogique 
Il présente chaque mol Baste par niveau 
selon un plan clair et complet P S 1 
145 p 95 F 
Alice programmation en Assembleur, 
G Fagot·Baraly Pour tous ceux qui veu 
lent alk~r plus loin après avoir appris à mal 
Iriser le Basic Sybex 190 p. 98 F 

AMSTRAD 
Amstrad, les jeux d'aventure et com· 
ment les programmer sur CPC, 
M Walkow1al Vo10 la clé du monde de 
l'aventure. Ce kvre foum1t un système corn 
plet d aventure avec éditeur, mterprétateur 
routines utJlitalreS et fichiers de ieux Miao 
Appocation Ediuons Radio 250 p . 129 F 
L'utilisation de l'Amstrad CPC 464, 
1 Sinclair Pour se fam1banser avec k> fonc 
uonnement du CPC 464 et s'1mher à la pro 
grammation version Ba~1c Hachette col 
lechon Micropratique, 256 p. 125 F 



Amstrad, 56 programmes · M.S.X., 
56 progn1mmes, S Trost Créei 
vous-mêmes des log1c1els de gestion, 
finances, analyse de données, gestion 
de fichiers ei éducatlon Sybex. 145 p 
78 F 

APPLE Il 
Destination aventure sur Apple Il, Del 
ton T Hom Quaire programm~ de 1 •ux 
d'aventure avec leur mode d'emploi trem 
phn de nouveaux programmes personneb 
P S 1 246 p 140 F La disquette 
d'accompagnement 210 F 
Apple Il, premiers programmes, 
R Zaks Une 1mbauon claire i;t ga1~men1 
iOustrée au Baste de la pomme • Sybex 
237 p. 98 F 

ATARI 
Périphériques de l'Atarl, D J David 
Cet ouvrage est destiné aux possesseurs 
d Atari désirant approfondir leurs connais 
sances en Baste. en particulier en ce qui 
concerne la mampulailon de fichiers P S 1 
129 p, 85 F 
Premiers pas avec l' A tari, E Derson Un 
guide pratique avec des conseils de nom 
breux exemples de programmes, une 
méthode progressive pour créer, Jouer et 
découvrir toutes les possibilités <lu Basic 
Atar1 Cedlc1 Nathan 239 p , 80 J 
Connaître le Basic Atarl , W Cams Un 
guide irès pratique qui s'adresse ausSi bien 
aux débutants qu'à ceux qui connaissent 
déjà l'informatique Aran 183 p , 159 F 
Assembleur de l'Atarl, D J David 
Etude du microprocesseur 6502 el de ses 
possibilités Ses instruc11011s. çes modes 

d'adressage. routines adresses-système 
P S 1 216 p , 110 F 

ATM OS 
Jeux sur l'Atmos, Jumes, Gee, Awbank. 
Plloquet 21 ieux d'une qualùé excepuon 
neUe pour votre Atmos. Belin. 104 p 
Communiquez avec votre Oric 1 el 
votre Atmos, B Dutertre Les drve?Ses 
poss1b1Ltés de 1 One 1 ainsi que les app~
cattons spéaahsées dans la commumcallon 
d'amateur Soracom 189 p 145 F 

COMMODORE 64 
Basic plus 80 routines sur C 64, 
M Mamn Ce hvre vous propose pour 
muscler voire ordinateur 80 manières de 
simuler des fonctions P S 1 130 p , 85 F 
Commodore 64, premiers contacts, 
De)Onghe et Earhart lmbation destinée aux 
enfants. Découverte du clavier. de l'éd11eur 
et introduction au langage Basic Sybex 
200p 98F 
Commodore 64 · Garnes Book, Cliffort 
et M Ramshaw Un vaste choix de pro
grammes de 1eux en Baste. incluant aussi 
des routines en langage machine pour 
exploiter à fond les possib!lités graphiques 
el sonores étendues du C 64 Un petit 
reproche les programmes ne sont pas tou
iours assez documentés. Melbourne House 
Publlshers. 77 F 
Commodore 64 · Garnes Book, G. Bar
neu Trente nouveaux programmes de 
ieux. mieux expliqués que les précédents 
Destination aventure, Delton T Thom 
Créat10n de ieux d'aventure sur C 64 Qua· 
Ire programmes avec leur mode d'emploi 

explicahons astuces pour créer ensuite ses 
propres )eux P S 1 , 248 p , 140 F 

ELECTRON 
102 programmes pour Electron, 
Deconchat Apprendre en se distrayant, tel 
est l'obiecuf de ce livre Ces 102 program 
mes de ,eu vous guideront progressivement 
dans l'explorahon du Basic de !'Electron 
P S 1 245 p 120 F 
Jeux sur l'ElectTon, James. Gee 
Ewbank P1loquet 21 ieux formidables. 
vanés et conçus spécialement pour votre 
E/eciron Behn 103 p 

EXL 100 
25 programmes Logiciels pour EXL 
100, A Gomn. P Moreau Des ubbtalres, 
des ,eux pron0511CS de tiercé. thème astral 
pétanque Mm1puce 138 p 95 F 
E.X.L. 100. jeux d'action, P Monsault 
18 ieux d'actJon avec graphisme animé, son 
et couleurs. Sybex, 96 p 49 F 

HECTOR 
102 programmes pour Hector en 
Basic 3X, J ~ Deconchat Niveau par 
niveau vous ass1m1lez de nouvelles instruc· 
Lions pour amver à la maîtr1Se de votre 1 /ec
ior HRX ou MX P.S 1 , 237 p 120 F 

MACINTOSH 
Multiplan et Chart sur Macintosh, 
X Bou1lloux Exercices de gestion avec 
graphique cho1s1s pour leur 111térêl péda 
gog1que et pratique Premier ouvrage qui 
propose de combiner Multiplan et Chari, le 
prog1ael graphique du Macintosh Ed1mi· 
cro, 235 p 159 F 

M05 
Jeux sur MOS, Pérbost, Renucd 20 jeux 
passionnants et prêts à l'emploi pour votre 
M05 Hasard, action, réflexion Edimicro. 
143 p 88 F 
Cahier d'informatique, Deled1cq, Ponts· 
Laius Une ITlitiation au langage du T07 et 
du M05 à partir de 8 ans pour construire 
vous-même des programmes simples. 
courts et amusants Nathan. Ced1c. 64 p 
Tout sur le MOS, Bieber, Perl>ost, Renuoo. 
Ce que vous devez savoir pour bien utiber 
votre M05 lnillabon au Basic par le jeu, le 
Basic le graphisme et les sons. le langage 
machine Edirruao. 256 p 98 F 
Initiation au Basic T07, C. et F Bion 
del Llvre simple pour permettre à tour 
débutant n'ayant aucune connaJSSance de 
se fam1hanser avec la programmation en 
Basic Ced1c/Thomson, 185 p., 75 F 
Jeux sur T07 et MOS, Fagot, Barraly 
Cet ouvrage permet de metire en pratique 
les connaissances théoriques acquises dans 
le domaine de l'intégration de sous-pro· 
grammes en Assembleur dans des program 
mes en Basic Sybex, 165 p , 98 F 
Clefs pour le MOS, G. Blanchard Un 
recueil d'astuces et d'informations pour mai· 
tr1ser le M05 P.S.! 152 p, 120 F 
Assembleur et périphériques des mots 
des MOS e.l T07 /70, F Blanc et F Nor 
mant Le ieu d'instructions du mlcroproces· 
seur 6809. les routines et adresses utiles 
pour utillser à fond tous les pénphénques 
P S 1 128 p 85 F 
MOS, programmation Assembleur, ~ 

de 800 points de vente, en France. 
Disponibles en 8", 51/4 " et 

3 1/ 2 '', les disquettes Memorex 
ont l'intelligence de vivre en par
faite compatibilité avec les maté
riels exislants sur le marché. 

De plus, s'il vous prenait 
l'idée d'aller jusqu'à mettre votre 
mémoire au cube, vous nous trou
veriez toujours sur votre route. 

Memorex, c'est plus que jamais 
la force informatique. 

Memorex 



Fagot. Baraly lmhation au langage roi de 
la programmation Pas facile - il faut 
d'abord mallriser le Basic - . mais très per 
formant Sybex 200 p 98 F 
Changement de programme. Onze pro· 
grammes uHbta1res (définition graphique 
musique, histogramme ). douze ieux 
(course cro1s1ère. loto. poker .) et quarre 
programmes de gestion (facturation. gestion 
de blbhothèque ) Pour T07tM05 M1m 
puce. 140 p , 95 F 

M.S.X. 
Super jeux M.S.X., J.F Seham 50 pro 
grammes de 1eux d adresse. de réflexJon et 
de hasard. que vous pourrez utiliser sur tous 
les ordinateurs dotés du nouveau srandard 
mtematlonal P S 1 239 p 120 F 
Jeux d'action. de hasard et de 
réflexion sur M.S.X., P"ICard Ducamp 
En plus des ieux d'action proposés. cet 
ouvrage ~I accompagné d'un commentél!Je 
déta1llé, permettant de passer de la théone 
des manuels à la programmation pratique 
Eyrolles, 181 p , 110 F 
Applications familiales en Basic 
M.S.X., L Ly Pour lous les possesseurs 
d'un MS X - Canon. 1-fitachi, Sony. Phi· 
l1ps, Sanyo. Toshiba, Yamaha - qui veu 
lent aller plus 10111 que les jeux Ed1m1cro 
120 P 98 r 
Basic M.S.X., J BoJ590nlÏl!r Pour appro
fondir ses connaissances du Basic M S X 
Graphiques. lutins. redéfirution des carac· 
tères. sons etc P S 1 216 p 120 F 
Le livre du M.S.X., D Martin Décou 

verte du fonctionnement interne du 
M S X du Basic et du langage machine 
P S 1 206 P 110 F 
M.S.X. initiation au Basic, Rodnay 
Zaks Un apprentissage de la programma 
hon dans un langage clair agrémenté 
d 1llustrat1ons Sybex 248 p % F 
Introduction à M.S.X., D Berthet 
A Perbost Tous les éléments pour conc11 
voir et rédiger des programmes en Basic 
M.S X Un chapitre entier est consacré aux 
Instructions graphiques et sonores Ed1mi 
cro, 180 p , 108 F 
M.S.X. jeux d'action. Dix-huit jeux 
d'action, P Monsault Vient de sortir éga 
lement pour le C 64 (par E. Ravis) er pour 
k VG 5000 (par P Monsault) Sybex 
%p 49F 

ORJC 
Guide pratique de l'Oric, Bussac 
Lagoutte D11 l'embarquement à la croisière 
hyperbasrc. le pilotage d'Oric propose une 
1nitia1Jon progressive accompagnée de 
nombreux exemples Cedic Nathan , 
237 p, 75 F 

SINCLAIR QL 
Guide pratique du Sinclair QL, 
E Ten1n, Van Thong Descriptions des 
procédures el des fonctions du Super Basic 
appliquées à toutes les utilisations du QL 
ieux, programmation. gestion Ed1miro, 
210 p, 135 F 

YENO 
Super jeux Yeno, J F 5ehan 50 supers 
programmes de 1eux d adresse de réflexion 

et de hasard vous proposent de maitriser 
rapidement le Basic de votre Yéno Séga 
3000 P S 1 235 p 120 F 
La découverte du Yeno Séga 3000, 
J M Jego Ce ftvre est destmé aux débu 
tants en tnformahque ainsi qu'aux lecteurs 
découvrant le Yéno Séga 3000 P S 1 
162 p 100 F 
Exercices en Basic pour Yéno Séga 
3000, J Levy Toutes les inSITuchons Basic 
expliquées aux débutants par l'exemple. 
P S 1 , 160 p .. 95 F 

ZX SPECTRUM 
ZX Spectrum et Spectrum plus, 
A Jones Destiné aux utilisa1eurs du Spec· 
trum ce bvre expose les éléments de base 
tels que la géométrie planél!Je ou la nohon 
de ptxel. avant d'aborder les données du 
graphlSllle en 3D. Eyrolles 239 p 176 F 
Spectrum graphies, N Hampshire Ce 
bvre vous 1mnera progressivem.int à tous~~ 
secrets du dessm en deux ou trots d1men 
s1ons sur Spectrum Duckworth 
Astronomie sur ZX Spectrum, L. Stre 
bl~r Permet d'effectuer des calculs astrono 
m1ques (1) P.S 1 80 p., 85 r 
l e ZX Spectrum et ses micro-drives, 
A Pennell. Découvrez les posslbilllés du 
m1cro·drive et des réseaux et mettez les en 
pratique grâce à différents programmes 
Basic ou Assembleur Hachette lnformah 
que, 95 F 
Micro pratique, J Tatchell, B Benet 
Petit guide pratique d'mtroduct1on à la 
m1cro-mlorma1tque Hachette Jeunesse 

INDEX DES ARTICLES PARUS 
DANS TILT DU N° 18 AU N° 25 

ACTUEL 
Microscopie - Branchez-vous Le litre 
du dernier livre de Joël el Stella 
de Rosnay n° 18 p 16 
Micro-économie - Le grand chambar 
dement Un tourbillon d'événements 
pasSionnants dans un paysage d'une 
fabuleuse incohérence n° 19 p 22 
Exelvis1on .. d'avenir - Jacques Palpa 
cuer. Abandonner son JOb et créer sa 
société? n° 2 1 p 18 
J'ai même rencontré des soit-men 

heureux - La création d 'entreprise est 
un sport Ceux qui s'en sortent sont 
les plus Ions. n° 22 p 24 
Fric crack la fête est fm1e -
La grande époque des pirates du log1· 
ciel est révolue n° 24 p 70 
Imagine les nouvelles images 
Quand rarrrejoint llndustne, la météo. 
l'architecture. le rêve et l'argent font 
bon énage. n° 25 p 76 

BANCS D'ESSAI 
M.S X. n° 18 p 40 
VG 5000 n° 18 p 46 
Amstrad CPC 464 n° 18 p 4R 
Penc1l li n° 19 p 46 
Lansav 64 n° 19 p 48 
Sinclair QL n° 20 p 55 
Squale n° 21 p 49 
Commodore 16 n° 22 p 68 
Commodore 64 n° 22 p 70 

game over game over game over 
Il faudrait être fou pour dépenser plus ! ... 
SÉLECTION DU MOIS : 
AMSTRAD COMMODORE 6 4 SPECTRUM THOMSON MS X 

PRIX TTC PRIX TTC PAIX TTC PAIX TTC PAIX TTC 
Comp1lat1on 163 10 mégah1ts 163 Comp1lat1on (10 bl 163 Andro1des 186 6 compilation 130 
3 D voice chess 163 Beach head 2 127 Compilation (6 b) 97 Arsène Lapin 153 Boulder dash 130 
Beach head 130 Cube de basic 285 Beach head 99 Cartable niv 6" 285 Chess (cart.) 198 
Beach head (d1sk) 196 Dam Buster 129 Daley Thom supertest 97 Dictée électronique 144 Cube de basic 285 
Deley Thomson decat 97 Francky goes to Ho 137 Doom dark's revenge 119 FBI 196 Fltght path 737 114 
Dopple ganger 97 Frank bruno's bo 114 Frank bruno s box1ng 97 FOX 155 Ghost buster 147 
Fighter pilot . 107 Karateka 157 Francky goes to holl 137 Il, intrus 155 Hunchback 130 
Flghter pilot (d1sk) 182 Mandragore . 239 Ghost buster . 124 lnvaslon 162 Lode runner (cart.) 355 
Frank bruno's boxlng 114 Mandragore dlsk 297 NIGHT shade 147 Karaté 196 Mandragore 239 
Jungernault 97 Pole position 129 Profanation 124 Les dieux du stade 153 Master of the lamp 147 
Mandragore 239 . Skyfox 157 Raid over Moscow 99 Mandragore K 7 mo 5 239 Sorcery ... 140 
Master of the lamp 124 Skyfox (d1sk) 215 Starion 125 Mandragore K 7 to 70 239 Tex (li de texte) 285 
Rocky horror show 147 Sorcery 137 Super chess 3.5 130 Mission pas possible 155 The hobb1t (livre fr) 208 
Sorcery 135 Summer games 2 134 Way of exploding f1st 124 Ord1fables 203 Hercule 142 
Way of explo 11 St 130 Way of explo f1st 129 Wizard la1r 97 Pilot 155 Banco gest 130 

Zaxxon 114 Vin sur vin 256 Autoroute 124 

A PP LE ACCESSOIRES 
PAIX TTC PRIX TTC PAIX TTC 

Des1gner's penc11 328 Hold-up .. 333 Superjoy 28 (H1ppo1oystick) ............................. 122 
Ghostbuster 328 Pit fall . . 333 Prolongateur Amstrad 464 · .. ....................... 81 
Mandragore 333 Space shuttle 328 Prolongateur Amstrad 664 .... .. ......................... 112 

Pour obtenir la liste complète des Jog1c1ets disponibles, êcnre à GAME OVER en }oignant un timbre à 2,40 F 

Bon de commande NOM 

CODE POSTAL 

__ ADRESSE 

VILLE 
A retourner accompagnè 
du chéque de règlement 

TITRE ____ OTE PRIX ___ MONTANT Date et Signature 

GAME OVER 
9, rue Franklin 1 69002 LYON 1 Tél 78 42 12 82 

Port gratuit au-delà de 3 logiciels 
PORT 

TOTAL 

15 F 
---~ 

1 



Atari 130 XE 
M.S.X Sony, 
Goldstar 
Atan 520 ST 
Thomson T09 

n° 22 p 72 
Tosh1ba Mitsubish1, 

n° 23 p 62 
n° 24 p 78 
nO 25 p 82 

CARTE POST ALE 
«Consumer Electronic Show• de Las 
Vegas, 85 n° 19 p 78 
Eleclronlc Dreams, le scénario du film 

n° 20 p 98 
Toute la presse m1cro-mformatique 
étrangère n° 22 p. 106 

DOSSIER 
Accros les Héros 60 log1c1els d'aven 
ture au Tiltoscope n° 18 p. 56 
Vagues à l'arme 23 batailles nava les 
au Tiltoscope 11° 19 p 52 
Scramble - 19 simulateurs de vol au 
Tihoscope n° 20 p 60 
Micro Eco . Bobo 
13 simulateurs économiques au 
Tiltoscope n° 21 p . 52 
Intellectuel, non? · .1 2 logiciels sc1en 
hflques au Tiltoscope n° 22 p 76 
Le Flip c'est chic 20 Flippers au 
Tiltoscope n° 23 p 74 
K1d's school 83 log1c1els 
pluridisciplinaires n° 24 p 86 
L'enfer des périphériques - A vous de 
traquer le drive le plus rapide ou le 
micro capable de faire réagir votre 
ordinateur à la voix n° 25 p 92 

LUDIC 
Pas d'orchidée pour Al Carbonne 

INDEX 
• Mugsy •. un ieu immoral de Mel 
boume House pour 
Spectrum 48 K n° 19 p 85 
Je croasse en toi mon feu 
c Spy vs spy • un logiciel Firsl Star 
pour C 64 Aton 600 XL et App/e li 
où deux corbeaux machiavéhques des 
services secrets vous 
attendent. n° 20 p 52 
A l'eau? Ne coulez pas! 
Un terrible pas de deux où les AnglaJS 
mènent la danse dans ce combat naval 
du XIJ« siècle (c Broadsides, disquette 
SSI pour Apple li) n° 21 p 68 
• Sorcery • l" de notre hit parade 
Le logiciel de la nouvelle génération, 
ml-aventure , mi action avec le plan 
des 40 salles à parcourir version 
Amstrad n° 25 p 115 

MICRO STAR 
L'Amstrad Ses périphériques, ses 
logiciels n° 23 p 68 
ZX 81 - Ses périphériques et se> mell 
leurs logiciels n° 24 p 82 
Apple 11 , Ile Ile leurs pénphériques 
et leur ludothèque idéale n° 25 p 86 

ROLES 
• Mandragore • 
Un logiciel signé lnfogrames assure sa 
suprématie sur les ieux d'aventure 
(version pour C 64) n° 19 p 72 
Préhistonquement vôtre 
Quelques révélauons sur le premier 

épisode d'Eureka n° 20 p 76 
Démons et merveilles 
Défendez le labuleux royaume de 
Questron contre les attaques de Man
ior (c Questron •. disquette SSI pour 
Apple) n° 20 p 78 
La pieuvre par J'œuf 
Un jeu de détective, de rôle et d'aven
ture pour Spectrum 48 K avec 
• Alien • un monstre jailli de nulle 
part n° 21 p 72 
Alea jacta e~1 Eureka 
L'époque romaine où nit soulève wl 

nouveau coin du voile des secrets 
d'Eureka n° 21 p 76 
Profession reporter 
Réalisez le scoop de votre vie en 
retrouvant un espion international 
(c Scoop•. disquette Loriciels pour 
Apple In n° 22 p. 88 
HiSloire d'histoires Advenrure Wnter 
Réalisation de ieux en Assembleur 
sans connaitre !'Assembleur • Adven· 
ture Wriler • n'est pas un jeu mais un 
programme (Disquette Codewnlter, 
Sofiter pour Aton 800. Apple Il et 
C 64) n° 22 p 89 
Oyez oyez bonnes gens Eureka 
Von Berg rôde Fini les cauchemars. 
Tilt vous prodigue son coup de pouce 
mensuel n° 22 p 98 
L'aventure disait-il 
c Meurtre à grande vitesse• dans un 
TGV pour les amateurs d'enquêtes 
policières (K7 Cobra soft pour 

Oric/ Atmos. Amstrad, T07 MOS, 
C 64. Exelvis1on, Spectrum 
et M.S X) n° 23 p 88 
• Aztec tomb revisited • 
Un logiciel destiné à ceux qui débu
tent dans les ieux d'aventure (K7 Alli
gata pour C 64) n° 23 p 89 
«Dallas• 
De retour à Dallas. savourez votre vie· 
taire au coin du feu après avo\r empo
ché la récompense (•Dallas quest •. 
disquette MCC pour Atort 800 C 64 
et Apple If) n° 23 p 91 

TLLT PARADE 
•The newsroom • - Un logiclel de 
création d ' un journal (disquette 
Spnngboard pour App/e Il IBM PC et 
PC JR. C 64) n° 24 p 46 
c The Dambusters • - La destrucbon de 
barrages dans la Ruhr en 1943 (dîs
quette et K7 US Gold pour 
C 64) n° 24 p 48 
Gemdraw Dessiner pro (Disquette 
Digital Research pour 
Atorl 520 sn n° 24 p 49 
c Operatton Mercury • (Disquette 
Froggy Software pour 
Apple If) n° 25 p 52 
•Music Wnter • (Disquette Fogio 
pour Aton 800, 800 XL el 
C 64) n° 25 p 54 
c Radio Controlled Flight Simula1or • 
· (D1squette Dave Brown Products 
pour Apple Il et lie) n° 25 p . 53 

! ~11:t•I~!!'!: !p~riq~~!~~;~.;;t!lt.~!.! 
ATARI 520 ST THOMSON , . L~GICIELS . . PERIPHERIOUES 

+ Mono ...................... 9 990 F T09 M .................... 9 950 F RsssrvstJon par tsl. Cata/ogus (3 tJmbrss a 2,20 F) ET ACCESSOIRES + 
Couleur .................. 12 000 FT09 C .................... 12 000 F AMSTRAD (+ 200 titres) MSX (+ 100 titres) Mon1t coul CM 14 .... 2 950 F 
AMSTRAD + SORCERY C/D ........ 105/ 199 FTENNIS K .................... 229 F Montt mono Pentel ... 1 1 OO F 
T • • BEACH HEAD C/D .. 105/179 F LODE AUNNEA K .......... 369 F Manette 0 11 ................. 99 F 

JBU ~ratuit U C PROMO THOMSON FIGHTEA PILOT C/0 .. 95/159 F PING PONG K .............. 249 FJasmin 2 One ............ 3 150 F 
avec c aqus · · AIAWOLF C/0 ........ 105/159 F ROAD FIGHTER K .......... 249 F Manettes Thomson ........ 559 F 

• 
464 M .................... 2 690 F M05 + LEP + BASIC CENTRE COUAT CID 119/149 F Clavier T07 .................. 699 F. 
464 C ...................... 3 990 F + 300 F log ........... 2 990 F JUMJET C/D .......... 105/149 F . Megabus+cordon M05 .. 659 F 
664 M .................... 3 790 F T070 + LEP + BASIC MASTER CHESS CID 105/149 F ORIC ( + 170 titres) lmp GP 500 A ........ 2 290 F 
664 C ...................... 5 290 F + 400 F log .......... 3 990 F AAUYE Il C/D ........ 169/269 F LORITEL ...................... 399 F lmp SP 1000 A ........ 3 290 F 
6128 M ................... .4 490 F + THOMSON l SO . SECRET TOMBEAU ........ 149 F Dnve MSX 1 mega .... 3 290 F 
6128 C .................... 5 990 F PROMO MSX ( + titres) FRELON ...................... 129 F Brother 1009 QL ........ 2 850 F 
8256 ...................... 6 990 F 5e AXE-M05 ................ 199 F CAYPT SHOW ................ 99 F Modulateur Secam ........ 499 F 

• Onve + cont ............ 1 990 F YAMAHA YIS 503 ou SUP TENNIS-M05/ Auban GP 500 ................ 99 F. 
Dnve sup. + cable .... 1 890 F CANON V 20 +CM 14 4 990 F T07 70 ...................... 195 F . Boite d1sq clefs 1/4 ...... 250 F 
Crayon opuque .............. 295 F + MANDAAGORE-M05/ C 64 ( + 150 titres) Disq 3p les 10 ............ 350 F 
lmpnm •. OMP 2000 .... 2 290 F T07 70 ...................... 239 F BEACH HEAD 2 ............ 119 F K7 15 mm. les 10 .......... 69 F 
Synthéuseur .................. 390 F SINCLAIR IMPEAIALIS-M05(T07 .... 199 F TOUR DE FRANCE .......... 119 F 
Pemel . .... : ................... 390 F QL (Ir) Pemel +Mono 4 995 F RAID SUR TENERE· MANDRAGORE .............. 339 F Prix ne . 

• 
Câble 1mpnm. .. ............ 150 F M05(T07 .................... 169 F VIEW TO A Klll ............ 129 F Offre valable dans ta hm1te 
Housse ........................ 175 F ORIC ATMOS ............ 990 F AIGLE D'OR .................. 169 F SKY FOX ...................... 129 F des stocks disponibles 

+ 
+ 

BON DE COMMANDE à retourner à MICROFOLIE' S, 4, rue André Chénier 78000 Versailles - 30 21 75 01 . 
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ADRESSES 
DISTRIBUTEURS, 

ÉDITEURS 
IMPORTATEURS 

• Actlvlslon : 9 av Matignon. 
75008 Pans Tél 42 99 17 85 
• Advlslon : RN 7, 06270 Ville
neuve Loubet Tél 93.20.65.42. 
• Amstrad France : 143. Grande
Rue, 92310 Sèvres. Tél . 
46.26 34 50 
• Anlrog Software : 29 West Hill 
Dartford Kent DA l 2 EL 
• Apple : Av de l'Océanie, Z.A de 
Courtabœur. B P 131 91944 Les 
Ulis ni 69 28.01.39 
• Ariolasoft : Z 1 du Coudray. 14 
avenue Albert Einstein, 93155 Le 
Blanc-Mesnil Tél 48 65 14 24 Dis
tribue Broderbund Software, 
Synapse Software. Créative Software, 
Electronlc Arts Funware. 
• ASN Diffusion : 2.1 La Haye Gri
selle. B P 48, 94470 Bo1ssy-Samt
Léger Tél · 45 59 27 28 
• Atarl : 9 11 rue Georges-Enesco, 
93000 Créteil Tél 43 39.31 61 
• Atlantic soft: 40 bd Anne de
Bretagne 56400 Auray 
• Beauvais Matie : 123, rue du 
Chilleau 92100 boulogne Tél 
46 04 81 02 Oistnbue Continental 
Software pour les Memotech 500 et 
512 
• Belin: 8. rue Férou 75006 Paris 

Tél 46 34 21 42 
• Brandt Sodame : 102, av de Vil 
be~ 75847 Paris Tél 47 66 52 02 
• Cadre : 79. rue Hippolyte Kahn 
69100 Villeurbanne Tél. 78.03.18.46 
• Ca.non : Le Bonaparte Centre 
d'affaires Paris Nord, 93154 Le Blanc
Mesnil Tél 48.65.42.23 
• Casio: 178, rue du Temple 75003 
Paris Tél. 42 77 .11 .34. 
• CBS: Idéal Loisirs · B P 50016, 
108 122, av de la Plaine de France 
Z A C Paris Nord fi. 95945 Roissy 
Charles de Gaulle Tél . 38.63 22 44 
• CW : 10 place de la Bastille 
75011 Paris Tél 42 87 78.54 
• Cobra soft : 5 av Monnol 
71100 Chalon sur-Saône Tél 
85416300 
• Coktel vision : 8 rue de Fonte 
noy, 78000 Versailles Tél 
39 53 26 47 
• Commodore Computer: 3, rue 
du Docteur Lancereau, 75008 Paris 
Tél . 45 62 01 09 
• Dlreco International : 30, ave
nue de Messine. 75008 Pans. Hl 
42.56 16 16 
• Ediciel : 22. rue de la Boétie 
75008 Pans Tél 42.66 00.32 
• Edil : 18 bis rue Violet 75015 
Paris Tél 45 75 4181 
• Edimlcro : 65 rue Claude· 
Bernard 75005 Paris Tél 
45 35 10 18 

CONSULTER. SON COMPTE: 
FAITCS·LE. EN MINITEL. 

• Emka systèmes : 22 av Hoche 
75008 Paris Tél 42 25 51 86 
• Ere Informatique : 27 rue de 
Leningrad 75009 Paris Tél 
48.87 27 27 
• Euréka : 39, rue Victor Massé, 
75009 Paris Tél 42 81 20 02 
• Exelvlslon : Tour Montparnasse, 
33. av du Maine, B.P. 181, 75755 
Pans Tél · 45.38. 11.11. 
• F.l.L. : Tour GaUiéni 2. 36, av 
Galliéni 93175 Bagnolet Tél 
48 97 44 44 
• Free Game Blot : Cedex 205 
Crolles. 38190 Brignoud Tél 
76 08 18.76 
• Froggy Software : 33. av Phi 
lippe Auguste 75011 Pans. Tél 
43 58 25 98. 
• Futur : 53, av de la Grande 
Armée, 75116 Paris Tél 
45 01 93.57 
• Gal axie : 9-11, rue Georges 
Enesco, 94008 Créteil Cedex. H l 
43.77 12.63 
• Goal Computer: 15, rue de 
Saint Quentin. 75010 Paris Tél : 
42 OO 57 71 
• Golem : 140, bd Haussmann , 
75008 Pans Tél 45 62 03 30 
Importateur distributeur du Lynx 
• Hachette Micro Informatique : 
126, rue Jules Guesde. 92301 
Levallois Perret Tél 47 39 32 52 
• Hanlmex: 18 rue Ampère 

B P 91. 95600 Gonesse Tél 
39.85 96 33. 
• Hatier : 8. rue d'Assas. 75006 
Pans Tél 45.44 38.38 
• IBM France : 3-5. place Ven· 
dôme, 75001 Paris Tél · 
42 .96 14 75 
• lnfogrames : 79, rue H1ppo 
lyte Kahn, 69100 Villeurbanne Tlil 
78.03 18.46 
• Initie! : 26. rue Saussler le roy. 
75017 Paris 
• lnnelec / No man's land : 
110 bis av du Général-Leclerc 
93500 Pantin Tél. 48.40 24 31 
• ITMC-Yeno : 88 à 108. rue Louis 
Roche 92230 GenneVllliers Tél 
47 98.00.57 
• JCS : 25. rue des Mathunns, 
75008 Paris Tél 42.65 42 62 
• Lansay : 149, boulevard Voltaire, 
92600 Asnières. Tél : 47 33 80 80 
• Logisoft: 39, rue de Tunis 13 P 
2392, 31086 Toulouse Tél.· 
61.21.49.55. 
• Logl'stick : centre d'affaires Paris 
Nord • Le Bonaparte •, 93153 Le 
Blanc Mesnil Tél 48 65 44 55 
• Loriciels: 53, rue de Paris 92100 
Boulogne Tél · 48.25 11 33 
• Magnard : 122. bd Saint Ger 
main 75006 Paris. Tél 43 26.39 52 
• Matra : rue Jean-Pierre T1mbaud, 
B P 77 78391 Bois-d'Arcy Tél 
34 60 42 10 

Le Minitel, c'est un petit terminal programmes de spectacles .. placement de l'annuaire papier, les 
branché sur le téléphone qui permet Certains de ces services sont gra- trois premières minutes sont gratuites 

l'i de faire toutes sortes de choses en tuils, d'autres payants La communi· (accès par le 11). Alors, la prochaine 
"'l direct consulter son compte banca1- cation elle. ne coûte en général fois. allez à la banque en Minitel 
j reà tout moment, retrouver quelqu'un qu'une taxe téléphonique de base Pour de plus amples renseigne-
{ rapidement n'importe où en France toutes les deux minutes ments sur Télétel, adressez-vous à 

avec !'Annuaire Bectronique • consul- Pour le Service Annuaire Etectrcn- votre correspondant habituel des 
j ter les horaires des transports. les que. là où le M1nrtel est prqn;éen rem- Télécommunications 

} la puissance de l'informatique, la simplicité du téléphone. 
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• MCC : 2 boulevard Rainier IU. 
98000 Monaco Tél 93 25.31 86 
• Micro Application : 147 av 
Paul-Doumer 75016 Pans Tél 
47 70 32 44 
• Micro Lingua : 116, av des 
Champs Elysées 75008 Pans Tél 
45 63 17 27 
• Mlcromanla : B P 06740 Châ 
teauneuf Tél 93 42 57 12 
• Micro Programmes 5 : 82-84, bd 
des Batignolles. 75017 Paris Tél 
42.53.24 58 
• Mlcropuce : 15, chaussée de 
l'hôtel de ville 59650 ViUeneuve 
d'Ascq Tél 20 47 18 57 
• Minipuce: 36 domaine de la 
Boissière 78890 Garancières 
Tél 34 86 51 13 
• Norsoft Logiciels : 49 rue des 
Rosiers. 14000 Caen Tél 
31 86 56 69 
• Philips : 50 avenue MontaJgne. 
75380 Paris Cedex 08 Tél 
42.56 88 OO 
• Sanyo: 8, avenue Léon Harmel, 
92160 Antony Tél 46 66.21.62 
Distribue le MSX PHC 28 et Je MSX 
Prism 
• S .E.R.E.P .E.: 103 105 , rue 
Charles-Michel 93200 Z.A C. Saint 
Denis Tél 42 43 36 22 
• Sharp : Z 1 de WiUemilan, av 
Ampère B P 11 91320 Wissous. 
Tél 60 Il 52 70 

• Sofitec : 207 rue Galliéni, 92100 
Boulogne Tél 46 05 88.78. 
• Sonotec · 4145. rue Galilée, 
75116 Pans Tél 47 23 78 56 
• Sony France : 33 bis, rue Madame 
de Sanzillon 92210 Cltchy. Tél 
47 39 32 06 
• Squale : 60 rue de l'Est, 92100 
Boulogne Tél 46 05 24.85 
• Thomson : Tour Galliéni 2, 36 
avenue Galliéni 93175 Bagnolet 
Cedex Tél 43 60 43 90 
• Typhon : 88, rue de Paris, 93100 
Montreuil-sous-Bois Tél 48.58.06.88 
• Vectron ' 73 rue du Cherche 
Midi 75006 Paris Tél 45.49 14 50 
• Vifl-Nathan: 21. bd Poissonnière. 
75002 Pans Tél 42.2141 41 

MAGASINS 

• A.R.G.: 21 rue Fructidor 
71100 Ch~lon sur-Saône. Tél 
85 9314 82 
• Coconut: 13, boulevard Voltaire, 
75011 Paris Tél 43.55.63 OO, el 
29, rue Raymond-Losserand, 75014 
Pans Tél 113 22 70.85 
• Computer Land : 16, rue du 
LtnOIS B p 84 75015 Paris Tél 
45 75 76 78 
• Computer Shop Janal : 1 place 
Chazette 69001 Lyon Tél 
78 39 44 76 
• 2010 Electronics : 71, rue du 

Cherche-M1d1. 75006 Paris Tél 
45 49 14 50 
• Digit Center: 23 bd Poisson 
mère 75002 Paris Tél 
42 214966 ., 
• Duriez: 112 à 132 bd Saint 
Germain 75006 Paris Tél 
46.33 20 43 
• Dynamite Computer : 54, rue 
de Dunkerque, 75009 Pans Tél 
42 82 17 09. 
• Electron : 117, avenue de Villiers, 
75017 Paris Tél 47 66 11.77 
• Espace Micro : 32, rue de Mau 
beuge 75009 Paris Tél 
42 85 25 20 
• F.n.a.c. : 136. rue de Rennes, 75006 
Pans Tél 45 44.39 12. n 
• Général : 10 bd de Strasbourg, 
75010 Pans Tél 42 06.50.50 
• Hachette Opéra : 6 bd des 
Capucmes 75009 Paris Tél 
42 65.83 52 
• lllel : 86 bd Magenta, 75010 
Pans Tél 42.01 94 68 
• J .B.G. Electronics: 163, avenue 
du Maine. 75014 Paris. Tél 
45 41 41 63 et 45 41 44 53 
• Le jeu électronique : 35, rue 
Saint Lazare. 75009 Pans Tél 
48 74 43 20 
• Loglc Store: 39, rue de Lancry 
75010 Pans Tél 42 06 72 28 
• Majuscule Informatique : 
128 av Jean-Jaurès. 29200 Brest 

Loyiciels HATIER. 

lifii11:1i!~i,':HtllU;irn:tl,fo~li 
Pique fiche • Logomonde · 
Logomonde Il 

lE fllAfl)Al8 UAN8 lE8 RÈGLES 
Or1hocrack 1 - Or1hocrack 2 - Or1ho
crack 3 - Or1hocrack 4 - La chasse 
aux fautes et la course aux hapax. 

lE llAl.t:UL BANS PROBLÈME 
Divisons -Addsous - Pythagore -

Le compte est rond - Le Minotaure -
La quête du Graal. 

lES LANGUES PLUS VIVANTES 
Wormy - Los Gusanitos • Deutsch 
Wurmchen - Snakes and Ladders -
East Side Story - Bingo Bay - Hello 
Mr Jones! 

L'ESPRIT l.IJGl]UE 
Stratac 2 et Crakonis - Jeu de Boole · 
Cubomagique - Les Enquêtes de 
Monsieur Theophlle. 

Tél 98.80.39.23. 
• Maubert Electron ic: 49. bd 
Saint Germain 75005 Pans Tél 
43 29 40 04 
• Mlcrofolie's: 4 rue André 
Chémer 78000 Versailles Tél 
30 217501 
• Micros et Robots: 21, rue Fruc· 
ndor, 71100 Chalon-sur-Saône. Tél 
85 93 34 82. 
• Microstory : 14, rue de Poissy, 
75005 Paris Tél : 43.25.51.52 
• Nasa : 88, avenue du Maine 
75014 Paris. Tél 43.21 94 30 1·1 
• Règle à calcul : 65-67. bd Saint 
Germam. 75005 Paris Tél 
43 25 65 88 
• Run informatique : 62 rue 
Gérard, 75013 Paris Tél 
45 81.51 05 et 5 bd Voltaire 75011 
Pans 
• Slvea : 33, boulevard des Bali 
gnolles 75008 Paris Tél 
45 22.70 66. 
• Videoshop: 251, bd Raspail, 
75014 Paris. Tél .. 43.21.54 45 et 50, 
rue de Richelleu, 75001 Paris Tél 
42 96 93 95. 
• Vldeotroc : 89 bis, rue de Charen 
ton 75012 Paris Tél 43 42 18.54 
• VTR : 54 rue Ramey 75018 
Paris Tél 42.52.87 97 
' D'au!Jco magasins exislenl dans pb'1elll'S gran 
des vUles Vous pouvez t.lléphoner au m.>gaSUI 
pnnc1pal pour obterur leurs adresses 

lE8 KITB lUUIJAilffl 
Kit du CM2 vers la 68 - Le kit Bac 
Hatler. 

LA Mf181WE A VllTllf PORTÉE 
Mélodimus -Astromus -
Rythmamus. 

Présentés en cassettes ou disquettes 
les logiciels éducatff s Hatier sont 
opérationnels sur les systèmes 
Amstrad, Apple, Oric, Texas Instru
ment, M.S.X. et Thomson. 
• marques rf6pos~s 

• HATIER 
Si \11)(/S désirez receVOtr notre catalogue de Log/Ciels amSJ 
que la liste des points de vente dans votre région. ren· 
voyez ce coupon A 

____ Prénom ____ _ Nom 
Adresse ------------ < ------------ ?> -----------------------HATIER . 6 / 8 Rue d'Assas - 75006 PARIS. Code Postal ! ......... ~~ Ville ______ _ 



P.A 
VENTES 

V18/801 - Verwls K1 pour AtM1 2œ> Si. Won, ~ 
C.X... """1œd Hou58, ~ Ccmnnl BS f ~ 
1'1âal2 IOOF OuletQll «OF a...donUGUIFFANT, 
11, ..,. Pannentler, 94400 VÎ17f-.s.lne. T61. 
4&.81.M.48. 

V10!G02 - Vends Attnos • Pérnel + ùblel t 22 K7 
11815, Siar Macadam Bur>pe< Tvram. Hobbot, Meur1nl 6 
grandevlle$Se. Lesecre1du •om"""". 1 · M;,g l 400F 
hbb lAIUIALETRIE1l, 58,.....,. clt V ...... 94320 
Thiais. T6l : 4U0.56.71 lenl19 Il 01 20 heutell. 

V1Q/003 - Vend$ CPC 464 monoel'lome 101 1BSl • monuel 
Basic + 70 )flUX IWav ot Expl FISl, Afoon 8, ~obbol Fogh1•1 
Pilo~ Sorœiy. u1oli1 1 + Docs 3&Xl F i.aw.ntGOBBI, 
3, - du lloquetHU, 91000 Uun. Tl!. : (61 086.05.54. 

V10i004 - Vends M05 ~ crovon O!>llQut • Io guode du 
MOS. le1outsousgaran11e, êllltneuf. n'ayaru passenrica""' 
double empfol Christion TAFflN, 5, "" Madool~ 
ziUon, 92110 Clichy. Tél. : (1147.37.80.11. 

V10/005 - Vends 107 • lecteur d1sque1tes t tXlension 
mêmo.rc + 1cux + monones Pli~ 5000 F Od~o GOS. 
SEUN, 70, ··-dos llloull, 84458 l.Jmeil.8 .. VllMOS. 
Tél: 45.69.$4.99. 

V10/006 - Vends ensemble compom"'1t C 64 Pol + mon• 
ttur Taxan vl$lon Ex f 1541 1 1!i30 1 loys1lck f livres 
+ logiciels. Prix 7 000 f Daniel POUSSARD, 1, NI M
déric Chopin, 92290 llogMux. T6l : 44.54.40.23. 

V10I007 - Vends Specuum 48 K Jn1e<1oee ZX 1 M1cro
driVe lnœrfaœJOY$tiCt< ieux 5 hvres 18lO F 6 ~nrt 
- ROLAND, 22, NI du ... dt MonlllSIO<\ 78110 I.e 
Vésine~ T6l: 30.71.40.51. 

V18/008 - VendsC..-TI99.-umen1- 1 !XXlF 
Aloin COOtET-GRASSET, I,,,.. ~ ......_ 92170 V11> 
vu. Til. : 019.22.11 Ide 11 l 29 hourtll. 

V1MI09 -UrgentlVondsCBS~ + 3K7 Dai> 
kayl<oog,CœmcAvmger Ztuon Pr.. llOOFAd!ba< 

tte. &le HERNANDEZ, 2,ploce Jeanil'Alembert,93388 
Plomfine. Tél.: 4&.29.71.60 llpès 19 bl. 

VIOIOIO - V811ds console de ,et1 vidéo Manel EleclronllC$ 
lntel!NislOn + 11 cartouches dom Tennis. 8urger Trne 
0 ' Bon eu: Plix 1 !iOO F à déba111e Pascal PAPA.ZIAHI, 
I.e Pnt, Il, ""1111 d'011Ws, 77230 o....m.mr..n-Ooele. 
TM. 90.03.38.41 lapis 1' hl. 

VIO,t11 - Vends ZX81 64K - """"'°" + aœpu .... 
eanouche • 5 cattooches - MRG - davier profession
,. .,. -•JOUx5UtK7 Vtltevt S&Xl .eodu 3!XXlF 
ou ddi.;! 6 débanre. Alain USCORNEZ. 20, rue Pointir\ 
IOOGO An--. TM. , 22.91.94.911. 
VI0/012 - Vends 800 XL • lecteur K7 .,. lec1eur dlSq + 
3 maneaes dont 1 Ouâshol 11 .,. -desigl sa mesure 
i moœolt h IROMH llYres + programmes. Plix 4!i00 F 

à IMbottro Jean.f'..i TEUJEl\ résidonoo Beoo>Site, bit 
o, ose. 10, n400 Lagny/Marne. T6l • 64.112.12.37. 

V10/013 - Vends A1ari 800 XL + magnéto 1010 + rnprl 
m•l11• courna 1027 + IMe + Pêmel 1011851 Valeur 
5800F vendu 3500F Fabien FRÉMIOT, 88,nenue de 
Il R6publique, 95400 Sanrouville. T61. . 49.93.1&.21. 

V10I014 - Vonds Amsuad 464 couie.ir ,. lecrour disq, neul 
t lmprim•nm Epson lX-SOneuvetOuel coumer), Des· 
sas• Tr 1extes ~ ieu• Le ioutsoosgarnntJepour 7!XXl F 
Bomard BROUIUET, 5, Nii do la Pnlirie, 93800 Aulnay· 
SOU.Solo. Tél : 48.68.11.99. 

VID/G15 - Verlds One/Almos + d11Ve + dos + disq. + 
Svnihô vocal + ieu>t. doc, li\lres, fiStings 1 deux alirnen
iatlons drlvo + nionlteUr couleur Voleur neuf· 9 000 F, 
vorodu , 4 !iOO F David Dl MASCIO, 15, résidenœ du Parc, 
93120 La Courneuve. Tél : 48.36.27.67. 
V10/016 - VèndS Atan 800, lecieur disq 1050 et 81() Chipe, 
1mpi1tnante 1027, Je<IK. livres, tablette, JOystJcks Le tout 
10000F ou sépa~ent Uonol GRUFFAZ. 1, rue de la 
Bine, 5!!002 Lyon. Tél: 78.3734.54. 

VI0/017 - Vends 10 K7 pcor Amri 2ml, nolicee11xitn~ 
l8S avec K1 lOOF Sœphano IANCEK. 1, ~ des 
Bleuets, 57310 G-Til ' 82.50.76..58 laprés 17 hl. 
V1111'18 - Vends Atan 800 ... ec lecteur <fisG 810. Pm à 
d<b.11tto PRADIEll, 5, vi1o August.Vonnonl, 9100I 
Ev..,. T61. 60.79.48.63. • 

V181919 - Vends C8M 64 .,. dr,.,. 1541 • magr1éto • 
100 "'' ""di5q<JO(te. Prix 4 000 F lgaranli Vends aossa 
Ccimroodore 64 pour 1000 F et télé cou1our Pémel grand 

GAf/ETRONI[ 
LR BOUT/GUE DYNRfllQUE 

72 BIS RUE LECOCQ 
9 1./.250 GENTILLY 
TEL.Cll l/5 l.f6 l.f0 OO+ 

OU rE RT t/11 M•rdi •" $t1111•di 

tl•llt•11ruJO;, 12lt•11ruJO 
•I tl• IS "••ru it Il huru. 

BRROERIE DE LOGICIELS 

- 30 % PRR LOGl[fEl 
POUR 3 RCHETES. LE 

186 

'i EflE GRATUIT 
QU' ON SE LE OISEi 

• PLUS DE PERTE DE TEflPS R PRRIS I 

GAflETROl~I[ tJDTRE SPECIRL/STE 

DE LOGICIELS ET DE Lli/RES 
INFO EN BANLIEUE SUD 
CDflflRNOE UNITRIRE PRR TEL EPHONE 

GRRND CHOIX DE KI ATARI, [85_ETL 
IAC/lE tl 'Accu.• 200111. 
t/11 111itr• RER I t;utlll1. 

h1 12S.f1. 1'.C. l'• r t• tle 

~•11tlll11it llJIJ 111 . i•l'A f 
et t/11 6'. 1';r1,1tér if11•. 

éct1n 4 !XXl F Nodim MASSOUD, 22. ov.,_ AJllhonM 
de Neuv.illl, 92388 ~TM. 47.41J5.74.. 
V10.'020 - \/ends Specvum 48K + Pt<rte! (09!841 + 
manetlt • edaptateU< N B • 40 K7 "°' IArcade. Aven 
turunanglalS.ttL dev.....,IUl).a3!XXlF1 "'"' 3!XXlF 
P- DENIS, IM, ovo,_~ Etc. 2, 75011 
P9rio. TM. . 43.'IUU7. 
V10!021 - Vends pour .,.,._ M.tn• 13 K7 poor 1 100 F 
+ wensoon 11formotJQue ovec 1 K7 poui 400F lport.., 
5US fT6cM<lo GUlUEMARD, 13, .....,_ du hic, 
93120 LI eoun-vt. 1'L 41.3U9.24. 
V10'022 -Excop-1VendtAll!126DO • 14K71.Jur> 
g1e Hum. M,. Pc Man. 81< 1 • 2 monenos normeles, 1 
JOY$1d WicoetlesP«ldltsConl!Ollerl t lesnotJœS Eric 
GOUTEREDONGE, 3, ln ._bclts clt Thouron. 13380 
RoquevW.. TM. 4t.04.1U1. 

VIO.NIZl - Vendt CBS • 6 K7 IP111topl Buck Roaer1, 
Za.uon, etc I LI toul pour 1100 f Donltl JOUBERT, 
17,lot IA Maioonno~ 42650 W.1"9lhlloo1.,lorlda. T61.:. 
n .M.01.21 llprh 1t hl. 
V101024 - Vonds CBS • adaptatour mulu K7 • 6 K7 
Decalhlon, P1l$1op, Oonl<ey Kong, Subroc, Pitfal li t Ten
n1SAmri E111....,f(l2/851 Pri• 2000F rêglonpanS1enne 
Thieny BRIDOU. UL: 47.02.36.65. 

V10/02S - Vends A1ai1 800 XL + mon11eur Ph1hps ven ; 
lecteur K7 Aieri + 81eux + 2 monatutS de Joux + 5 livrcs 
progr•mnies lgar8111le 7 moosl, e>.eellent éuo1 Pnx • 2000 F 
JêM.l.uc VllHEM, 8Z ND du~ rôoldenr:e 
Lu Aub6pinos, 92270 Bod-Cclornbos. T 61. : 42.42.53.9l 

V10/026 - Vends CBS + 1 K7100 F mod\Ae Turbo 400 F, 
Super Con1roll01 t Roct.y 400 F 1 24 K?à 150 F pl~ ou 
le 1out pour 4 &XI F ou ôchange contre CBM 54 Bruno 
GOUYNOU, 37, ,.,., .. de Neuilly, 93180 Noity-i.Gr1nd. 
nt. : 43.03. 10.43. 

V10/027 - Vonds At1118Xl XL Pol + drMt IŒO t magnélo 
410170disquettes<leieuxl Prix 3000Fèd<lbamc -
JASMIN, 105, cours clt Vince- 75020 P.is. TM. : 
'UJ..12.25. 

VlQ/028 - Vencb CBS Coieco 12 K7 King Kong Lldv 
Bug, Loopong Q• 88rl. Popoye. Sd!troumpf. K~. 
W.,...ill TtmlS. F•t'-. Qbo FOI Tres. Za.uon Prix 
28Xl F a.de PEl.TIER, 3M1, ruo ~Etc. F, 
75020 PMs. Til QA2.58.11. 

V1omt -VendoVCSAtan • 161(7 J!iOF • .,_, 
Chrinophe CANTON, 7, llM clt "----Soinl· 
M6dord, 40800 Monl.s.M.son. T61. 51.DC.02.12. 

VllGO -V_Adsn_.,. • - del'io1"gl 
_. H111h ICOIO + l I conoud1eo t S K7 Vlleul 
68X)F - 4500F .-..BAlmlEUMY, 4, 
Eugtne-Pottler, 11390 Mtk .. nt1-1ut.Org1. TlL : 
D.04.07.02. 
VI0.'831 -VendsC~RVB 1 -rK7• monneurcou 
leur O$Cat • paogrlée • 3 K7 JllllX • Au1olorma11on 1œ186l 
P!1Jt 5500f à """81110 Clvistionl REUUN, 42,avenue 
do la R6publiquo, 92500 RutH·Molmelson. T6L ' 
47.51.25.45. 

V1®32 - S1op olf .. e I VMds Adam oornplet , CBS awic 
6 K1 dogllales !Orll,jono's La•. Buck Roge<s, cnc 1 en 8 K? 
(Foot. Rocky, D<lcathlon e1c 1 Prix oxoeptoOClncl G•rald 
PONCIE, 178,chemincltSotmiou.1300SM.ne111L Tél.: 
91.25.05.44. 
V10!03l - Vel>ds C ~ 1011851 < P61uel < magnG10 + 
outof0tll\tlhon Ba51c t livre& 1 100 ioux t 2 f<>YSUckg Le 
tout. 3 !XXl F Poscal GtRARD, 6, rue Delom, 57000 
Motz. m.: 87.63.70.97. 
V101034 - Specttum Vends lnt. Mon. prog111mme neuf 2 
01uckshot Il ; 15 jOUX lsupet) 500 F (prix rôel 1500 F) 
Qluse a<:hal CPC 128 + 10 K7 PoUt llldéopJc 500 F Sêneux 
assuré Olivier BROUILLARD, chemin de Rond., 49330 
Chateauneuf•ur.s.m.. T6L : 41.69.89.82 (ap<h 19 h). 

V1Mll5 - Vends At.in 000 XL t 64 K • Péotlli ~ lecteur 
de K7 + progmnrnes de ieu• Le 10ùun t>tcolonl é1a11poo
:.ibd~é de venie à l'unct61 &le BIJOT, 4, rue Edouard
Vaillon~ 51100 Reims. Til. : 29.05.10.15 1...-ent Io 
week4ftd). 

VI0,'036 - Pour 800 XL l l) XE Atan Vrnrb ou 6chlnge 
enwon ll ...,.. sur cartour:ho Chercher canouche At1n 
Wrnter J . .f. TEIGNY, 4, pl-. de la Soplnit<e. 94479 
8Gôosy.s.il11-Uvtr 
V11'037 - Vend$ Ator 2600 t 14 K1 Pmd H Decaù>
lon. POie "-'on. ff-. ~ ~ Tonna. Spaœ 
Schun!e Gtand pruc Combat. el< 1 K1 gr1tu lt Pr.. 
28X>F Gooovoe-GER,9,- ~ 
57310 ~TM. 250.l2.n ... 11 N. 
V191Dlt - Vencb Attnoo " morwt !Uf N 8 · magrW1o + 
-ieMCP40 + 20...,...... -ou•program
mes"" IMea. Pnxrl!ll 8500F-. 2500FIOffreunt 
que 1 Piomck BELUNGEll. 12, rue Edoulr<Mennot, 
49000 ,,.._.. TM. . 41.34.35.4'. 

Vl0/839 - Veods One • ~IO JdUI EXL 100 • JOUX 
Atan, eXll!nsoon • magnélo ! lt"JX !ectour do;quette 
; IOU• Almttad * Atarl 2600 Lo !OUI pou1 10000F 
.i.-Noil 8EAURLS, 171, rut Al'Îll>dl-8riand. 80200 
Margny~. T6l : 44.83.11.30. 
V10/040 - Vends Atari 800 XL Pat 1121841 • 18blette 18C
lllo • 1010 + )Oystic• 1 12 ieu• !Bruce Lee, 0.op Zone, 
P61e Pos1t1011,etc.I + rtWlucls Pru< 2!XXlf ArioSERAC
ClilOU. 9, 8116i1 dH Mysoootls, 57120 R...-, V"rtry· 
sur.Ome. T61.: 87.17.59.33. 
Vlll/041 - Vends CBM 64 RVB Péntel 103185118X>F, d''5Q. 
Deco1hlon 1000 F Coosolc rnauol • extonslon n11cro ; 
K7. 4 dobettre Cert Coleco Baso Ball USA 11Kl f P1111ppt 

BERTHO, 4, rue du Pon la Volée, 492!iO ~ 
......toont. Til : 41.80.50.14. 

V1lll042 - Vernis Atrnos • ~ + MoncoulOI 4 • 
rrwg1>1uo K1 '25 logiClels !Aigle d'or, lllaSCJIJ• d.Of ,.,. "°" Delta etc 1. Valeur 7 OOOF {sous garantJOI. sacme 
6 3400 F iM!C manuel. ea:. mnço;. BADéffS, 
19,-GumHol!,--Hl.. 4G.211.111.4l 
VIG.1>43 - Vends T07 + &tension 16K + !Mt Pnx 
2 J!iO F Hem FAUQUBJX. c-t>epine, mot a_, 
T61. ' 32A3.23.51. 

V111/044 -VendsCBM64 Pal-ledaRKJ•KJde,..r 
81 1 cortour:lle, porfai1 é!at. Pru 2500F. - ftRll. 
MAN, 18, boulevord Bart>ès. 75011 Porio. T6l. 
42.51A2l 

V10iG45 - ZX 81 11 an! 1~. 6 K7, magnelOphone 16 K. 
lrustaœ, manetll!, clav!er AGB. l rnonetœ maraiel1e de pro
gramme Pnx neuf 2500 F lle!ldu 2000 F Sylylin 
RJOC0,17, ruol1el.anredeT8S"9r'Y,!14140-
T6L : 43.76.20.69. 
V10!04e - Pour C 64, 1 module 2 sysL avec Turbo, do 
queZOF, 1modlÊ. 4S'f'1. avecHypra Loademél1orO filF 
Prog<amme Sii< Eprom en mémote Sllr simple commu~ 
uon Ravmond GASSEll.15,""' du~ 
57990 Hurdlng. T6l : 67.02.43.14. 

V10/047 - Vends Atmos. TBE 1- mag"'1o • programmes. 
Le tou1 1 300 F Possibitiul échanges contte ZX Spcctnlm 
48 K. l.aulent DE ROSNAY, 98, boulovord Cl6menoN11, 
76800 LI brwre. T61. : 35.42.56.lS. 

V10I048 - Vends Vldéopac + G7 400 av extension échec 
m1C10 16 Ko et 12 canouches dont LA 59 L'ensemble 
1 &XI F lcause achat M061 H•nri BAUDOIN, 1, ···
du Général Adeline, 91170 Vi'l-ChidUon. UI.: 
69.M.32.31. 

V10J049 - Vends ZX 81 + 16 K , lnterfaœ JoyStlck • 
JoysùCk • magnéto + programmes + 9 K7 IRex, Cal>al! 
Argolam. e1c.1. Le 10U1 1 200 F - MARlN, 138, bao> 
lovatd lMophile S...ur, 93108 Monueuil Til . 
48.5$.3l99. 

V10/050 - Vends K7 et c:cnsole Ma(tel eir1SI qu'un ad!!> 
tateUJ CBS AQ/i et plusews K7 à œ lormat lbas pr11 I 
débirttrel Patridt atASSARD, 8'xeJ•T- 7QO 
s..,_.s.6re. T 61. : 84.74.12.56. 

V1"51 - VendsSpecirurn'S K Péw.el lnteffaceZXZ 
20 K7 • 1 CkNdso< 2. Pria 2500 F Jear>Mlc:hol CAJ.. 
VET, 14, -- P. ----· 75111 P9rio. TM. 
43.7US.01. 

Vlt'OS2 - Vends Orgue Yamoha PC 20, étal neu1 . ..,_ 
seM. valeor neul 3000 F, cédU 2000 F, cause acha1 or6 
naœur. Jeon.-.: SOCHA, 4. rue~ !15288Slr
celn. Tél. : 39.98.24A 
VI0,'053 -VendsColeco2K78X>F l>fflelJX)XL • rloQ 
jeuxeiatnreS2000Fou~séparés. VCS2SX> • SK7 
500 F K7 Co1eco ISO F K7 Atari 70 F. JOV$lil:b Atanll F 
Jad<y BJDOUX. 18, NO Bennnd lkril. 93130 NoolT* 
S... T6l: 48.47.95.2!1. 
VID/054 - Vends M05 + magnéUJ ... crayon opllqtJB • 
les 8 mella"' jeu• + 1 gratuil + li\lres Valeur 4 700 f 
verldu 4000 F Je .... louis GABIGNAUD, Mon-. 
11190 Couim. T6L : 6&.74.03,03. 

V10.'055 - Vends pow Atan canouclle Mafia Brose1, Sol11 
Fox 110 F les cloua. Vends adapmw1 antenne CBS 45 F 
bon éiat. Do1111e adaptlteur tn<ltti 'Q. bon rona1onnemen1. 
Fabrice MICHAUD, Chltlet I' AOUS1MU le Chêne, 74e30 
V erdllll1, T 6l : 50.90.1 G.16. 

V10/058 - Vonds Saga Yeno SC 3000 + dnw SF 700l 
2!i6K t ieuxsur<f15q. + çaitaucltesSmrSacker LodeR111 
ner Bordetllne, Sinbad, Mysterv + 2 CMcks t livm. Lo 
tout pour 4500F Gôtsd BIEONY, 1, allée Joedtim du 
Bellay, 93270 Sevran. T61.: 383.27.52. 

VIOI057 -VendsYasllica MSX• 5cartoueheSJX t 4t7 
ieux • 2 manettes f l lecial• '6J • Eddy 2 • Traek Bal 
Cal t cables el notices. Le tout pour 3&Xl F ~-
70Xl F ll*y5afWBIB.24, ... ._9ZZ70 ... 
CGlombn. Tél: 47.".23.88. 

VI0/1158 - Vends VIC 2D NIB - Extensm 16 K • exte 
sion 8 K • stylo lunwleu• - autolorm•llOll Basic tll 
progranmer's Roi GU1de - je!JJ! K7 Pi,. 1 !iOOF IJu. 
-JUUEN.29, ... ~%19111 
E.,...., T6l : 32.39.58.91. 

V10/tl59 - Vendscoosde ces c-. TBE89l f et 
donne gq.... Donkev-Kong - Zaxxan lc:ause daolJ9 
tml>bJ. Frid6rlc DOUCET, 71, rue dol~ tl'41 
IAs Ulis. HL: 64.AU7.K. 

V10.'060 - Vends Atan 2SX) • 11 K1 1 <Bl F IZa.xanl, 
Super-Cobra. St1r~. Adln!IS, Cosmo:Ate, lohhc 
Man. Camrval, Spaœ lnvaders, eoroo.rt. BosOc, Progrn 
mng. Pat Man Tél. , 7ll8.S6.63. 

V10.'061 - A vendre Mmfl ln1e!Wisl00 neuf avec Pnla. 
Master of Umverse, Mission X. Foot, Tennis, Durger T""' 
cnc Prix 1200F JoséGINESTAR,32,ruoV"~ugo . 
92120 -.,._Tél.: 46.515.G8.64. 

V10/062 - Affaire pour 1900 F Vends consolo cas t 
AdaptalfUr Nl8. valeur 500 F + 11 canouches dont !Tint 
P1loi Subrocl Clrinophe ARNAULT, Lo Peu Salle"' 
Toulon, 86300 Chanrigny. Tél : 49.56.31.15. 

VIOIOl3 - Urgent 1 Vends Atarl 600 XL, Pénlol ,. lecteu1 
K7 1010 t livre BaSIC Alan, état neuf Achetê • 2650 F 
verldu 1 000 F ftéd6ric: CARTON, 20, rue do Reiml, 
5'175 Templemars (Notd). Til .. 20.97.15.4l 



V10/064 - Urgent l VendsconsoleAtan VCS 2000112183), 
bon écat + 6 K7 d'accion. Le coul : 1100 f , Jôr&uo 
GORDS, 2, rue das ~' mso VaiteS-SU.l"·Marne. 
Tél : 60.20.83.61. 

V10I065 - Vends cas Coleeo, W$ bon étai, + 5 K7 + 
module Turoo neuf + adaptBteur + Pémel Pr"' très illté· 
ressanc. Nlcolos LEUIUŒR, 51, rue Paul Cêzanno, 78120 
1.8 G:rand-OlleviHy. Tél : 35.69.38.69 (aprh 20 h). 

V10I066 - Vends Coleeo i 3 caM<llld>es sous garantio pour 
IOOOF Vends ou échange K7 originales pOurMSX etC ~ 
nouveauté (Tapper Mt Clliog, Blagger, etc.I. Martine. Tél : 
875.56.28 ou 865.62.19. 

V10/067- St..pPC13!iO 14:0F. PC2000 2960F.Carte 
16 K • 11:0 F t programmes K7 • llO F + Interface vidh> 
paur Canon X07 1 250 F. Jean-Pierre DUPLANIL, 2, rue 
Ravel, 92300 1.8vallois. Tél.: 41.31.45.23. 

V10/068 - Vends Spectmvidéo 318 po!ritel + lecteur K7 + 
jeux + livres+ cartouches. 1.8tout éuitneuf. Prix · 1300 F 
ou 6change conne autre matériel Philippe LAMBERT,, 
1, squ.,e Henri-S<>llior, 94600 Choisy0 l&-Roi. Tél : 
48.84.17.70. . 

V10;'069 - Vend• M05 + lEP + 9 logieiels; Missioo Dcltll ; 
Top Chrono ; ieu de dames ; Raid sur Ténéré, etc. Pfik 
3000 fou s.;ll"rê"""1t Thieny MAJSONOBE, 7, rue Jean 
GOoodoux, 63000 Clermont•Ferrand. 

V1Q/070 -Vends CBS Co!coo + DookE'(·Kong + adap
tateur mule! K7 sous garantie. Prix : 1 600 F + 7 K7 diver
,,.. 100 F l'unilé Urgenc. mercr 1 Sl!!phane DUBNER, 
130,ruo de Cfignanc:ourt, 75018 Paris. Tél : 42.52.11.94 
{•P<ès , 8 hl. 

Vl0/071 -Vends Amif 600 XL + magn6to + adaptateur 
Péittel + 2 livres + 64 Ko + cours Basic 1 1 1 foyslick 
+ 6JM< le tout · 3J!lOF. PBtrickLUSSAC,9,ruePoqu&
Un Molièfe, 33000 Bordeaux. T6l : 56.44.08.02. 

V10I072 - V<nQs 200 F K7 Coleco {une vingtaine) Vends 
100F1<7 Veotrex lune dizaine). Vends 50f K7 V~c lune 
l/lngUline). Jcan.l.ouis BARIDA, 11bès,ruoAmpère, 75017 
Pa.is. m., 42.27.50.47. 

V10/073 -Vef)ds Oric· I + Péfitol + 1T1agnéto + câbles 
t alifnentatloo + 6 tfvres + rflV\Jes + nombreux program· 

mes. Prix : 2000f Vends Manel + 14 K7 2000f ou le 
tout 3000Frôdébarue1 Patrid< DORMOY, 10, rue de la 
Sourœ, 00500 ChantiDy. Tél : 44.57.18.39 lie week-end). 

V101074 - Vends console Matte! + 7 K7 iOocd, Tennis. 
Shark, etc.) le tout IT8E) : 8lO F. Emmanuel LESTINNE, 
21, ruo Jocob, 75006 Paris. Tôl : 43.25.74.49. 

V10/075 - Vends CSS 500 f t Superconcrollers + K7 
Rock 400 F + Turoo + K7 350 F + Donkey Kong, James 
Bond 120 F Les K7 l.aJr.Xon, Popeye, o• Bert, 90 F chaque 

Stêphane CANEL, 17, rue Dupont de l'Etu9, 75020 Paris. 
T6l: 48.97.27.57. 

V101076 - Vends CSS Coleco + K7 Subroc et K7 Don
key Kong pou< se1ilernent 600 F Vonds aussi jeux èlectro
niques et Bacde for Midway pour Amstrad. Pascal FOI.
OUEii, 93, avonue &nBo Zola, 75015 Paris. Tél : 
45.79.92.04 {après 20 hl. 

v10/on - Vends Atan 600 Xl {Pel) • leoteu1 K7 1010. 
val!!ur neuf· 3300 f cédé 1200 F Phi61lP8 BEflTEAU, 
44, rue Clusete~ 92150 Surosoos. T6L t 45.06.68.B9. 

V10/078 - Vends Lase1 3000 ICompa. Apple) + d1lw + 
Emulelllf + joysticks + progran\mes !Conan, Skyfox, Spy 
V& Spy, W12ll1dry, Ghostbusters, etc.). Prix . 3000 f (â 
débattre), J8"n THOMt, 20, rue de la Vieille-Meuse, 
08000 CharievDl&-Méziê,.,s. T61.: 24.37.47.15. 

V101079 -Vends 0rlc·1. excellencétatl48KI + Périlel 1 
lncerlatc de branchement + càbtes + magnêcophone r 
manuel + K7 jeux • livres « P<Jtiquc de l'01ic , Miroillo 
PEllEGRINo.NJEL, 26, boulevanl d'Orion~ 83400 Hyè
res. Tél : 94.35.75.54. 
V10l080 L \/ends "l)l. 81 .,. Extension mémoire 16 K .,. 2 K7 
+ câbles + manuel + cl&viei ABS + alimentation + 1 
livre de programmation !ensemble sous garantie). Pmt · 
800 F Wllly FRANCHET, 330, avenue du Camp de Pie, 
14990 BemièreuurMer. Tél. t 32.96.67.66. 

V10i081 - Veods machine â é<f•e IHermes 700 Eli ch•· 
rîoc 32 CH Prix 1 500 Fou è<lhange contre lecteur de dis
quettes pour Commodore 64 Michel PLACE. 
Tél. : 50.39.52.81. 

Vl0/082 - Cherche K7 pour Colebo • Montezuma Revenge, 
Wing War, Zaxxon, Tarzan, Bump'nJump. Bc's Ques1 for 
tires+ adaplateorKJ Atarl. Emmanuel. Tél. : 84.52.99.42 
itOYS les jours après 18 h). 

V10I083 - Vends Yano Sc 3 000 + 8 carcouclles + 5 K7 
+ livres + 2 joyslicks + divers. le tout pour 2 200 F Poss 
vendu oopan\ment. 1canouche160 F. Sébastien MUSQ, 
~La Serane>t Traversa Paul, 13008 MarscilJo.. TéL: 
94.n.25.68. 
V101V84 - Vends VCS Atn~ + 7 K7 (Stnr Wars, Pllœnlx, 
Berzerk. 1 complotes !notices • b0<'1lers) + classeur de 
rangement · 1 100 FM débattre). Gér.id SAUDR.IN, 39, rue 
Pablo-PiC8S$0, 59880 Saint-Saulve. Tél : 27.33.92.39 

V10/085 - Vends CBS + 13 IO + rurbo : 2100 f V0<1ds 
aussi TO 7 • lecteur K7 t lovs1ick$ + llv10s t pro9ram 
mes 2200 Fou le toutpour4200 F. Pnxàdébattre. David 
ANTZ.EL, 112·118, rue Rembuteeu, 76001 Paris. Tél.: 
42.36.09.66 (aprês 19 h). 

V10f086 - Vends ZX Specwm 48 Ko Pèmel + magnéto 
K7 ; 101erface joys11ck p.og. t iovscic• .,. 45 jeux !Bruce 

Pour toute insertion. écrivez dans les cases ci -dessous en ca· 
ractère d' imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par 
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domtc1l1ées au 
Journal vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou 
toutes autres coordonnées perme1tant de vous contacterdirec· 
tement Nous sommes dans l'obl1gat1on de vous demander une 
part1c1pa11on forla i ta 1re aux frais de 65 F pour toutes les ca tégo
ries de peti1es annonces Vous Joindrez donc pour toute an-

Lee, Mug.-y. Hobb~). Prrx 2200 f Fabien BEGOM. 
22, rue des OlJatre.Chomlns, n780 Bounon-Marlotte. 
Tél : 84.45.99.16. 

V10/067 - Vends consola Phüips Videopac + G 7400 r 
oxconsion basic 16 K + 10 K7. P1ll< . 1300 F à débat.11e. Pas
cal SARRAND, 26, ru• Maurice-Genevoix, 28000. Tél : 
37.21.32.87. 

V10/088 - Urgenr I Ve<ids ces ColétOVISion + 3 K7 
lll<>nkey-Kong, U>op'19, Lady Bugl. Eun neuf févfior 1985, 
veleu1 2 600 F. vendu 800 F GiégOJy ZEMOR, 23, rue 
He1vJ.Rocnefort, 75017 Paris, s• é-. Têt.: 42.27.84.85. 

V10I0811 -Vends CBM 64neuf111-85) sous garantie + let· 
teur K7 + 8 K7 tic foax IGhobosters, Solooflight, Bruce 
Lee, etc.! .,. Péricel, le tout à 2600 F. Franck TALBOT, 
12, allée de Broto.goo, 94320 Thiais. Tél. : 48.53.52.21. 

V10J09Q - Vends K7 CSS Spaœ Fury"' Go<f pour le prix 
de 120 F chacune. Vends aussi K7 Jump Man Jumor pour 
220 F Varids K7 pou• le CBM 64 Merci. l.Jlurant GATTI, 
81, rue des Frères·Damme, 78700 Conflans.S..inte
Honorine. Têl : 39.19.69.48. 

V10!091 - Vends Atari 2600 t 9 K7 Paa Man, Oonkey
Konk, Moon Pacrol, OIC. Prix 1100 F. Hervé DOVARS, 
83, rue de Maule, 78650 Beynes. Tél. : 34.89.59.66 Ue 
week-end). 

V10.'092 - Vends ZX Spectrum 48 K ..- r11ertace Péiiœl t 
in(erf. man. de ieux + livre 1300 F + 24 jeu~ 700 Fou le 
tout 1 700 f . Gilles DERDERIAN, 15, rua Joseph
Proudhon, 42800 Rive<lo-Gier, Tél.: n.83.61,14, 

V10i093 -Vendsconsole Man.,.ttllsbonétat, 1otde13 K7 
impeccable . 1300 F, K7échecset Treasure Taimin : 500 F 
lnteRivo1ce + Somb Squad + B 17 8lO F. Dominique 
SCHENCK. Tél: 45.32.79.06. 

V10/094 - Vends console CBS ~ sup. controllcr t rolle< 
+ 7 K7 (donc Rock\', Sllche<. ZJ!xxon, Deeat/llon) pour 
1500 f Dominique GOUPIL, 13,rue d'Ais-, 92300 
l.8vallois·Pe"et. Têl.: 42.70.78.33. 

V10/095 - Vends Atari 600XL avec extension 64 Ko 
manettes 750 F, magnéto 1100all!CK7300 f , Flight S1mu· 
lator Il -:OO F fnoutt, canoucl)es de feux doc. Pll1rice 
DUHAL, 155, avenue de la Cornmun9<18-Parl!, 92000 
Nanterre. Tél.: 47.25.58.85. 

V101096 - Vends Atari 800 XL + Ieee K7 Atari + monlL 
Phttips .,. 5 livres program. ~ 8 jeux + 2 man jeux mat 
garanti 7 mO<s, éca111euf sous emb. 2 200 F Anne PRE
VOT, 82, rue du G6néral-ledere, Ré3. les A11bépi-, 
92270 Boi .. Colombos. Tél. : 42.42.53.98. 

V10.'097 - Super 1 VendsZX 8 + 12 jeux IAlgola, Th., 3 0 
F0<mule 1, Ma2ogs ... I .,. nornb<eux programmes pour 

900 F Luo RODRIGUEZ, 91, bd Raspoil, 75006Paris. Tél: 
45.48.26.53. 

V101098-Vends disquettes pou< Cllmmod0<e 64 Unfure 
Engin, Zlixxon, Fort Apacal\'i>sel. parfait àcat, 90 F porc 
compns. Patrick BOUSQUET, 44, rue PauJ.Cooneaul~ 
33000 8orde1!ux. Tél.: 66.98.39.26. 

V101099 - Vends CSS ColecoviSion r 14 K7 Rocky, 
Dec.aihlon, Popcye, P1tfal 11, Cabbage, Pacoh Kids, 0' Ben, 
Mouse T rap. Keysiooe ooe Kapers, Sc's Ouesl. Falhon Bur· 
901. T1111e Venture, Avenger, King K0<1g 2000 F le tOUL 
Gérard TAMBOUNI, Valempoufifiles, 39300 Chimpa
gnole. Tél.: 84.51 .45.91. 

V101100 - Vends OL Srnclerr l2/851 + liV<es -
25 microdrives !Chess. Pascal. Assemblou1, Graphique, 
Too!kit, Psi en, V 2) + écran proless>onnel . 4 900 f . Cris
lian GRIGNON DUMOULIN, 4, Ne G""'1JOS'V'lile, 75118 
Paris. Tél: (5.00.98.79. 

V10/101 - Cadeau . jeu LCD slachat Spectrum48 K. Tou 
1es interfaces sauf lecteur disq. 20 l0grelels, lrvres P!l.x • 
5000 F, 8 dôbatne. Alexandre ARGY, 45, chemin du Clo
cher, n19iJ Dammarie-401-Lys. T61.: 64.39.47.83. 

V10/102 - Vends CBM 64 + lecteur disq. + feelour K7 + 
Po'llTiée +doc.+ nornbreuxjeux. prix · 5000 F là débat· 
cre). Xavier ROUSSEAU, 2, bd A-, 7li013 Paris. Tél : 
43.31.38.53. 

V181103 - Vends VCS 2600 14/llSI + 14 K7 !Haro, P'rtfirR, 
LostArk, TennisVCS, Reactor, StarWars. Digdug, elC.I 
neuf, le tOU1 : 1500 F OO K7 100 à 150 1, Atarr 400 F l.oc>
r'$nl MONGEOT, 10, all"• du Belvl!dl>re, Salnt·fargoau 
o l.8s l.act de la Guiehn, n310. Tél : 64.09.81.44. 

ACHATS ' 

A10/001 - AoMta pour oonsole CBS K7, Super Concro
lers, Tulbo. Foire offre drltaillôe. pmi modéré. pat éaiL Jean. 
Claude SCHMITT, 15, rue de lomline, 88360 Rupt..,,. 
MoseDe. 

A 10/002 ~Pour Atari 8lO XL cherc!Je unité de dlsqbel· 
tes 1050: env 1200 F fmpifmante 1029: 1400 F 1abletta 
tactile · 350 F, le tout ou séparément U1gen1 1 Devid 
CHAN LIAT, 18, rue V'reiUe-1.Bvée, 45100 O~éans. Tél : 
38.~.57.94. 

nonce un reglement par chèque bancaire à 1 ordre de Tait ou 
chèque post.al (CCP Pans 18900 19Z.) 
L'insertion d 'une petite annonce est gratuite pour les abon
nés, à cond1t1on qu' ils 101gnent à leur envoi l'éuquette d'expêd1 
uon de leur dernier numéro ou une demande d 'abonnement à 
TILT 
Nous vous rappelons enfm que les annonces sont réservées 
aux partcculrers et ne peuvent êue ut1lisées à des f ins profes
sronnel les ou commercia les. 

1 1 1 1 
N e rr en inscrire dans ces cases 

à retourner accompagné de voire règlement avant le 1 5 du mois 
précédent i(l parution à Tilt 2 rue des l1al1ens. 75009 Paris 

RUBRIQUE 
CHOISIE : 
D ACHATS 

D VENTES 

D ECHANGES 

O cLUBS 

D TOURNOIS 

1 1 1 

1 1 1 

1 1 1 

NOM : 

PRÊNOM 

A OR ESSE 

1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

1 1 

1 

1 1 

1 1 

1 TÊL. 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

1 1 

1 1 

1 

1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

LlJ 1 1 1 LLJ LU 
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• 10 jeux divertissants. 
• Difficultés progressives. 
• Explication des jeux 

en Français 
• illustrations graphiques 

et sonores exceptionnelles. 
• Qualité garantie par 

le fabricant 

BON DE COMMANDE 
à retowner après l'avoir rempli à, 

!~!:!!oie France 
26 240 St. VALU ER . 
Tél.: 75.23.34.44 

NOM . • .. . .. . . . . . . . . ... ............. 
Adresse .. ... .... . .. .. ... • ........... 

Code postal .......... . Vflle . . ..... .. . 
COM.64 CD.FO LA l<.7 
SPECT AO BD OO GD 250 Fttc 

Ci-joint mon règlement par chèque 0 
ou mandatO à l'ordre de : O. S. P. 

+ Frais de port 20 F 
REPRESENTATION GENERALE 
EXCLUSIVE POUR LA FRANCE 

CHER TILT 

Cher Tilt, 

LES EMBALLEMENTS 
DE CHRISTOPHE 

Comme tu le proposes dans le «Cher Tilt» du 
n° 24, voici une critique de mes douze jeux 
favoris. Ce sont des must que tout possesseur de 
Commodore 64 {ou d'autres ordinateurs 
valables!} se doit d'avoir dans la logithèque à 
mon avis, bien sûr!} . Je pense que tu as déjà 
testé tous ces jeux, mais tant pis, je me lance! 
Salut! 

Merci à Christophe S.pielberger pour .son 
excellent travail. Nous rappelons à nos 
lecteurs qu'ils peuvent nous envoyer la 
critique de logiciels qu'ils se procurent 
en importation ou, faire une contre 
critique pour des loglclels déjà testés 
dans TllL 

Christophe Spielberger, 
Geispolsheim-Gare 

P.S .: Bravo à Tilt, le seul journal qui donne aux 
jeunes l'occasion de s'exprimer! 
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