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TILT JOURNAL 
Tout ce qu'il faut savoir avant d'acheter un micro, clairement 
expliqué par les journalistes de nu, les questions à poser' un glossaire 

pour éviter de sombrer sous une avalanche de termes techniques, les 
consoles de jeu du futur, comment créer un micro serveur, le portrait des 
gagnants des concours Tilt, les meilleures réalisations graphiques de nos 
lecteurs et le shopping de Tilt pour rêver avant Noël. 

ACTUEL 
~Tilt a plongé dans le dossier brOlant du Service Après Vente. 
-.JLes résultats de notre enquête, réalisée à partir des réponses de nos 

lecteurs à notre questionnaire et sur le terrain, sont étonnants. Voici ce qu'il 
faut impérativement savoir avant d'acquérir votre prochain ordinateur 
et les moyens de vous protéger en cas de mauvaise surprise. 

Les Tilt d'or 86 récompensent les logiciels les plus originaux, les plus 
amusants, les plus innovateurs de l'année. 

Vingt stars élues par la rédaction de nit. 

TOP TILT 
Les lecteurs de Tilt ont primé leurs logiciels favoris : pour la première 
fois , voici le «Top Tilt 86,. des lecteurs. 

576 LOGICIELS AU TILTOSCOPE 

-

Amstrad, Atari 8 et 16/32 bits, Commodore, Apple, compatibles 
IBM, Spectrum, M-5.X., tous les micros Thomson, Macintosh, etc., 

sont à la fête : en exclusivité mondiale - à notre connaissance, aucun autre 
journal n'a osé se lancer dans une telle entreprise - les spécialistes de Tilt 
ont répertorié pour vous 576 logiciels. Tous les jeux d'aventure, 
simulateurs de vol, softs d'aide à la création graphique ou musicale, jeux 
d'action, du karaté au golf' classés par ordre alphabétique, sont critiqués en 
détail, photos d'écrans à l'appui. Pour vous aider à choisir vos cadeaux 
de Noël ou tout simplement pour vous retrouver dans tous les logiciels 
parus cette année. 

MICRO STAR 
~Vous hésitez encore sur l'achat de votre futur micro? Plus d'angoisse: 
~Tilt a disséqué ·.tous les ordinateurs de l'année. Du fameux Atari 

ST à l'Amstrad, voici, clairement expliqués, les atouts et inconvénients de 
chacun d'eux. Pour choisir sans vous ~omper. 

Vous cherchez un article paru dans nos anciens numéros? 
Retrouvez-le grâce à notre index. 

ADRESSES 

-

Vous avez choisi l'ordinateur ou les logiciels de vos rêves mais ne 
savez où les acheter? Voici, région par région, la liste de tous les 

points de vente micro-informatique de France. 

PETITES ANNONCES 

-

Affluence record de petites:annonces pour ce numéro - à tel point 
que nous passerons celles qui sont arrivées les. dernières dans le 

prochain Tilt : pour tous ceux qui s'intéressent de près 
au marché de l'occasion. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4. 
Code des prix utilisé dans Tilt : A = moins de 1 OO F B = 1 OO à 200 F C = 200 à 300 F D = 300 à 400 F E = 400 à 500 F F =plus de 500 F. 

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER • Dépôt légal: 4• trimestre 1986 · Photocomposition et gravure: lmp. M.·A., 
60, rue Clno-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. ·Imprimerie: Sima, Torcy· Distribution: N.M.P.P. ·Numéro de commission paritaire: 64 671. 
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13gagnants au Tiltoscope 
Les lecteurs de Tilt jouent et gagnent. Ne cherchez pas· un gagnant type, 

il n'y en a pas. De tout âge et de tout horizon, 
ils aiment les jeux et la bidouille, nous aussi. Bravo ! 

•Éditeur en herbe, heureux possesseur d'un Amiga, 
cherche collaborateur pour créer petit journal de 
bidouilles et d'astuces dédié aux appHcations 
domestiques de la diva des micros. 
Signé Philippe Saffon, 18 ans, gagnant du concours 
Tiit/ Commodore. • 
Comment a·t·i.l trouvé la solution ? 
Rien de plus simple : •J 'ai fait un programme sur 
mon Sega Yeno qui effectuait toutes les permutations 
possibles auec les dlff érents incréments à partir du 
code de départ, la seconde partie était plus difficile. • 
En première année d'un Dlllf d>mfonnatique, après 
un bac C, il lorgne du côté des écoles d'ingénieur 
avec un goût marqué pour tout ce qui touche 
à l'intelligence artificielle et la conception assistée 
par ordinateur. Fidèle à Tiit depuis le début. il. 
programme d'abord sur une calculatrice, avant 
d'acheter le Sega Yeno par amour des jeux 
d'arcade et de Zaxxon (sic). Titre qui, 
bien sûr, n'a jamais vu le jour sur la machine. 
L'Amiga vient à point combler ce vide 
et l'aider pour ses rapports de stage ... 
Si le famine • Amiga • vous intéresse, écrivez· lui : 
7. rue Octave·Boudouard, 
91100 Corbeil-Essonnes. 

En haut, de gauche 
à droite: 

Thleny Nlquet 
gagne un 

Commodore 128 
Bertrond Deniau 

gagne un 
Commodore 128 

Patricia Hofmann 
gagne un 

Commodore 64 
Ludovic Piquier 

gagne un 
Commodore 64 
Sylvain Ansart 

gagne un 
Commodore 64 

Xavier Leroy n'a qu'une passion : l'informatique. 
irré au sort lors de l'enquête sur le SAV, 
il gagne un bon d'achat de cinq mille francs 
valable dans tous les magasins Digit Center 
de France et de Navarre. 
Ses envies : un Atari ST ou une platine laser : on 
trouve de tout chez Digit Center. 
Curieusement, le SAV n'a jamais été sa bête noire. 
Son Amstrad se porte bien, merci, et lui permet 
de programmèr ses exercices de maths, tracés de 
courbes ... et autres amusements scolaires, 
quand il ne triture pas son joystick dans les 
couloirs de Sorcery ou de Spindizzy qui sont ses 
jeux fétiches. Il prépare actuellement un bac 
d'électronique, en attendant de trouver une filière 
plus appropriée. 
Pour la petite histoire : à onze ans, il jongle avec 
les fers à souder et fait des montages avec clignotants 
et relais. A douze, il flirte avec les jeux et programmes 
des • space invaders • sur TRS 80 et Tandy. 
Visiblement attiré par la guerre des étoiles, il rêve 
de toucher un Cray one, l'ordinateur-réalisateur de 
• Tron • et • Starfighter •, et caresse l'idée d'aller 
visiter la Nasa. La tête dans les étoiles et les pieds 
dans les circuits intégrés. 

Patrick Bruley, gagnant du concours Tilt/ CRL, 
n'a rien du rapper swingant, ghetto blaster sur 
l'épaule. Loin des circuits intégrés et de l'asphalte 
parisienne, sa vie se déroule au gr&id air, 
dans les champs. 
A vingt-quatre ans, il travaille comme géomètre 
dans une entreprise de drainage. 
Un métier où l'informatique a son rôle à jouer. 
• Les géomètres se seroent des tables traçàntes pour 
réaliser leurs relevés. Grâce aux appareils à ondes, 
le géomètre mesure les distances puis transmet les 
données à l'ordinateur. 
Celui-ci trace les plans auec courbes de niveau et 
contours des chàmps. Malheureusemen~ dans mon 
entreprise, in/ ormatique est synonyme de gestion. • 
Pour son plaisir. il programme sur Commodore 64, 
poursuit les sorcières dans Cauldron et fabrique des 
petits montages : amplis, alarmes de voitures. 
Et quand il ne travaille pas dix heures par jour, 
il hante les salles de cinéma à la recherche de 
fantastique. Richard 0 Brian, acteur et réalisateur du 
film-culte • Rocky Horror Picture Show• n'avait pu 
lui échapper. 
Son prix : le ghetto blaster et huit logiciels CRL sur 
Commodore 64. 

En bas, de gauche 
à droite : 
Dany Ouste/and 
gagne un 
Commodore 64 
Raphae./ Dubs 
gagne un 
Commodore 64 
Bemmd Latteux 
gagne un 
Commodore 64 
Didier Blockelet 
gagne un 
Commodore 64 
Jean-Luc 
Welnowskl gagne un 
Commodore 64 
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Minitel:.' 
ouvre-lall 
Bidouilleur, eurékaman ou futur 
patron de presse, faites-vous 
connaître. Devenez micro­
serveur. Tilt donne le mode 
d'emploi pour transformer 
n'importe quel micro 
en serveur 
Minitel. 

Allez, avouez 
que ça vous a 

TILT JOURNAL 
programme. Que croyez-vous? Qu'elles se 
transmettraient toutes seules! 
En fait (comme vous avez pu le lite dans Tilt de 
septembre), le programme de serveur peut être 
conçu de manière. simple ou complexe. 
La manière simple, c'est l'achat d'un logiciel de 
création de serveur. Prenez • Cristel • 
(commercialisé par 
JCA Informatique) 
par exemple : 
il fonctionne de 
la manière 
la plus 
simple: 

une satisfaction. Enfin, c'est ce que nous promet 
Laurent Chemla, le créateur d'lmperatel 
(en test au (1) 30.71.58.97.) Là encore., 
même L.. procédé, une extension du 
Basic, un 'J!f P,: éditeur de pages-écrans 

.::~;:-::~· pour agrémenter les.menus 
.dl''.· et peu de bon sens. Pour 

.:::. i:::.: .. ... Laurent, la télémàtique n'est 
/.: pas seulement une commu­

.,:":' nication entre un serveur et un 
,,;(./ Minitel. Elle peut également 

_,~if·:· prendre forme en un répondeur 
. tlf!.~ .'. intelligent où les personnes 
fi~~?.':.-"' . . qui veulent vous télépho-
~·/!. ....... ! ... ~·.~ ... ;~-.~. . . 

· ... ~:.;.é??,~)": '. · personnalisés et en laissent 
.. :!'~~~.: grâce. à leur Minitel. La 

A~~: : méthode compliquée 
· '···:·~·~'··· consiste en. la ~éa· .. :.:~w)- lion du logiciel de 

_.,.g,:. 1 . • 
~:·:\~;$'' . serveur ut-mê.me : c est 

li~?~> · beaucoup plus laborieux 
'·":::}:,::.'.:- (pourquoi faire simple ... ) 

----::..~· .. jjjj'·:~11';.:-:-_. mais c'est tellement plus 
passionnant. Quel plaisir 

de pouvoir écrire : 
• entièrement 

... ..... conçu et réalisé 
"f!f par Moi!• Falken, 

l'opérateur d'ADN, a 
choisi cette formule. 

Ce qui lui permet, 
grâce à la maniabilité 

.: de son programme et 
:?aux talents cachés de son 

.. if Commodore de mêler 
l'audio aux crépitements 

.,:i??f1ti ::i{,;:: ... stridents des o.ctets. Une 

'f'l~!J~u~~~~~ 
·!:;:::;:: ,:::· .: /:~~{': '· parler de la section télématique du Plan 

· ,,,. Informatique Pour Tous qui sera sans doute 
remaniée mais certainement pas dans sa t[· lité. 

sous Basic, 
vous tapez « & Print 

Bonjour" et • Bonjour» 
viendra s'afficher, s'il y a 

lieu, sur le Minitel connecté 
à votre ordinateur. Quelques 

dizaines d'instructions ajoutées· au Basic d'un 
Apple Il, permetten~ de contrôler à merveille un 
Minitel. •Avec telo, nous déclare Christian 
Quest le créateur du programme et 
le Sysop de Compute/, vous pouvez créer 
un serveur en cinq minutes,.. Le pire 
c'est que c'est vrai! Il existe alors des tas 
d'autres commandes qui varient selon le logiciel 
employé (gros caractères, clignotèment, 
souligné, pages viéotex, etc). Dans ce domaine, 
la meilleure façon de voir si. un logiciel de ce 
type est bon est de s'assurer que toutes les 
fonctions videotex eorrespondent à une 
commande simple accessible sou$ Basic. 
N'allez pas croire qu'Apple, comme c'.est bien 
souvent le cas, est favorisé dans ce domaine : 
même les possesseurs de Thomson trouveront 

Figurez-vous que cette partie du Plan 1 
prévoit la création de serveurs dans l~s écé es, 
serveurs réalisés par les élèves aidés' de leurs 
professeurs. A partir de là, t9ut est possible: 
correspondance avec les-parents, prise de 
rendez-vous, boîtes aux lettres pour les 
enseignants, ou bien journal de l'école sur 
Minitel accessible çlepuis .la maison. Certes, pour 
en arriver. là, il faudrait que les profes5eurs en 
question n'atteignent pas le bout de leurs 
connaissances après trois heures de pratique. 
Il faudrait aussi que Je matériel offert aux 
enseignants soit à la hauteur. JI faudrait... il 
faudrait... Allons, ne faisons pas de politique. 
Enfin, au bout de tout cela, il y a le plaisir 
d'être l'opérateur •adoré» de ses sujets, le 
créateur génial d'un service pas vraiment 
utile., mais $implement nouveaµ, et, 
pourquoi pas, original. 

Pratique 
Pour réaliser un micro-serveur alors que l'on n'y 
connaît strictement rien, il n'y a pas énormément 



de possibilités. Les livres sur le sujet sont 
inexistants, les informations sont 
distillées par les P.T.T., bref, c'est l'angoisse. 
Alors prenez votre courage à deux mains et 
faites le tour des serveurs de France et de 
Navarre. Nous ne pouvons pas, Id, compte 
tenu des délais de bouclage, publier une liste 
complète de ces serveurs. Mais en faisant le tour 
des principaux et en vous renseignant 
correctement auprès des Sysops, vous finirez 
par les connaître tous très rapidement. Dès lors, 
pourquoi ne glaneriez-vous pas quelques 
informations auprès d'eux? Après tout, ce sont 
eux les mieux placés pour vous renseigner. 
Laissez-leur un message dans leur boîte aux 
lettres et attendez la réponse. 

A connaître : 
Bal : abréviation de• bolle aux lettres•. Dès que 
vous entrez dans un serveur, ouvrez-vous-en 
une et notez bien le mot de passe. Elle vous 
permettra de dialoguer avec les autres 
utilisateurs. 
Msg : Message. 
Sysop : Système Opérateur, celui qui a créê le 
serveur et qui l'anime. 
V21 : protocole de communication. En général 
utilisé pour les transmissions en 300 bauds 
(émission et réception). 
V22 : idem mais pour 1 200 bauds (émission et 
réception) . 
V23: idem pour 1 200/75 (dans l'ordre, vitesse 
d'émission et vitesse de réception). 
Conv : pour les rares micro-serveurs sur 
plusieurs voies, • Conv • est souvent une option 
permettant de discuter avec les autres personnes 
connectées. En monovoie, c'est tout simplement 
le dialogue avec, s'il est là, l'opérateur. 
Forum : sur les micro-serveurs un forum est 
une suite de messages écrits par les uns et les 
autres, que tout le monde peut lire. 
Affiche : c'est un écran complet sur lequel 
chaque ligne est une intervention de quelqu'un. 
Pseudo : évidemment, la plupart des 
interventions que vous devrez faire seront 

signées par un pseudonyme que vous seul 
choisirez. Le plus souvent, un mot de passe 
sera associé à ce pseudo pour éviter que 
quelqu'un ne vous l'emprunte et en fasse 
mauvais usage. 
Mntl : Minitel. 

Qui fait quoi ? 
JCA Hlématique commercialise • Cristel • pour 
Apple II, 2 bis, avenue Diderot, 94100 Saint­
Maur. Tél.: (1) 43.97.34.34. 
lmperasoft édite • lmperatel • pour Thomson, 

37, rue des Mathurins, 75008 Paris. 
Tél. : (1) 43.42.35.01. 
Merdtel commercialise un kit de serveur pour 
Amstrad. Jagot et Leon commercialisent un 
système serveur pour Amstrad. 
Froggy Software édite c Cerveaubasic • pour 
Apple. 
Eureka vend le cTelestrah, ordinateur dédié à 
la télématique avec Basic spécial. 
EG 7 commercialise une interface. App/e/Minltel. 
Diffusion: 111, rue Jean-Mermoz, 
13008 Marseille. Laurent Bernat 
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Le retour des stars du jeu 
Stars du jeu, championnes de l'action, chéries des joysticks, les consoles occupent 

une place privilégiée dans l'histoire de la micro-loisir. Certaines ont même été vendues à plus de 
vingt millions d'exemplaires. Coleco, Matte!, Atari et Yeno ont lancé l'ère des jeux sur micros. 

les plus récentes sont sophistiquées et performa11tes : le high tech du jeu. 
Mais personne n'est sûr de leur réussite, surtout en France où elles demeurent introuvables. 

Consoles connais pas. La presse ne se fait plus l'écho 
de ces archaïques • vidéogames machines• si ce n'est 
dans la rubrique • Chers disparus •. Technologie 
dépassée. nouveautés introuvables sont les arguments 
les plus souvent invoqués à l'appui de cet oubU. 
Et pourtant, comme on les aimait ces premières 
machines, qu'il était doux de se défouler 
sur Manie miner ou Donkey Kong. 
Méfions-nous des enterrements hâtifs, le concept de 
console est vaillant Les échanges de cartouches 
d'occasion vont bon train ; Atari s'est trouvé en rupture 
de stocks l'année dernière pour son modèle 2600 
pourtant vieux de cinq ans. Beaucoup plus étonnant 
encore, cette vague de consoles qui a déferlé sur 
le C.E.S. de Chicago en juin (voir Tilt n° 34). Les 
héritières des Coleco, Matte/ ou Vedrex se mesurent 
sans complexe avec les ordinateurs, cartouche d'un 
mégabyte, adaptations somptueuses des plus grands 
hits d'arcade, graphismes superbes ... 
Eh oui, nouvelle technologie et console ne sont pas 
antagonistes. Atari 7800, Sega Master System et 
Nintendo. encore et toujours, sont les noms 
de ces virtuoses du jeu. 
Mais avant de plonger dans les entrailles des machines, 
signalons un détail fâcheux : elles n'existent pas. 
Autrement di~ elles sont Introuvables pour le moment 
en France. Pourtant, de bruits de couloir anglais en 
indiscrétions allemandes, de rumeurs outre-Atlantique 
en on-dit japonais, elles arrivent elles sont là, c'est 
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une question de mois, de semaines. Bref, le flou 
le plus total plane sur la date de leur venue en 
France, si elle se produit jamais. 

Accrochez-vous, la console Sego a mis les technologies 
les plus innovantes au service du jeu. Du jamais 
vu. Au palmarès des octets, Sega présente : 128 Ko 
de Rom. 128 Ko de Ram, cartes à puces de 256 Ko 
de mémoire, semblables à celles commercialisées sur 
M.SX. et surtout cartouche d'un Megabyte (1 048 Ko). 
Pour rappel, les cartouches Vectrex avaient une capacité 
de 8 Ko, 32 Ko pour les Coleco dans leur plus grande 
forme. La définition est de 256 points sur 192 
avec un maximum de 256 sprites à l'écran. 
Les périphériques sont classiques: 
deux joysticks et un fusil. 
Comme dans les salles d'arcade, Je point d'impact 
des balles apparaît à l'écran. Difficile de se passer 
de cette fonction une fois qu'on y a goûté. Elle 
devient rapidement indispensable dans les jeux de tir. 
Parmi les dix-sept jeux disponibles, on compte. outre 
le célèbre Chop lifter, des simulateurs de vol, karaté, 
lutte, hockey, course automobile et course de moto. 
Un lecteur de disquettes, encore en cours de 
développement. renforcera l'originalité de la 
machine aussi puissante qu'un ordinateur et aussi 
joueuse qu'une console. 

Lors de son lancement, il y a deux ans déjà, la 
console avait déchaîné lenthousiasme des joueurs 
aux Ëtats·Unis. Malheureusement la Ninterido 
n'atteindra les rivages américains qu'un an après sa 
piésentation pour cause de rupture de stocks. 

La machine a fait un malheur au Japon où plus 
de six millions d'unités ont été vendues. Une mega 
campagne de publicité a présidé à sa sortie aux 
États-Unis. Radicalement différente de la Sego (pas 
de mémoire morte, 4 Ko de Ram et des cartouches 
de 40 Ko), elle offre une définition supérieure de 
256 points par 24û avec un maximum de 64 sprites. 
Une vingtaine de jeux équipent le système parmi 
lesquels on compte les traditionnels casse-pipe, tir 



au pigeon, donkey kong, kung-fu ou flipper. La machine 
est vendue avec joystick et fusil et surtout avec < Rob ., 
un petit robot qui fait des ravages avec ses yeux 
globuleux de lapin russe. Deux jeux fonctionnent en 
relation étroite avec le • roboting operating buddy •. 
Le petit robot une fois programmé réagit aux signaux 
lumineux envoyés par l'écran grâce à ses cellules 
photo-électriques. Selon la qualité de votre 
programmation, il sera mou et maladroit ou au contraire 
vif et habile. Vous pouvez être insensible 
aux qualités graphiques et musicales de la console, 
mais résister à RolJI:,; est impossible. 

Après le lifting de la 2600, la 7800 a été lancée 
il y a quelques mois aux États-Unis. Atari France 
n'a pas encore prévu sa commercialisation. li est 
vrai qu'à 1 200 F, la console n'a pas sa place entre 
la 2600 à 490 F et l'ordinateur 130 XE à 990 F. 
Bon, elle n'est pas là mais que cela ne nous empêche 
pas d'en parler. La 7800 a deux cartes maîtresses : 
la ludothèque de la 2600 et les hits les plus prestigieux. 
Attention les yeux : Rescue on fractal us, Summer games, 
Winter gaines et lmpOliSible mission d'Epyx, Karat.eka 
et Ch op lifter de Broderbund Software, Skyf ox. One 

on one et Basket-baJJ d'Electronics Arts, Bektra glide 
d'English Softw;ire répondent à l'appel. Difficile de 
trouver mieux dans le peloton de tête des best-sellers. 
En effet, la 7800 peut accueillir tous les jeux de 
la 2600 grâce à la puce Maria. 
Et voilà elles sont belles, elles sont puissantes, elles 
sont nouvelles mais elles sont chères : 1300 F environ. 
Chères sur le marché des ordinateurs où M.SX. 
Orle, 130 XE coûtent moins de 1 000 F. Chères sur 
celui du jouet où elles constituent un produit de 
luxe. Cette difficulté de situer ces consoles en France 
explique le retard de leur commercialisation. 

Moins belles, moins puissantes, mais beaucoup moins 
chères, les anciennes consoles n'ont pas dit leur dernier 
mot Ainsi l'Int.el/ivision de Matte!, la Colecovision 
de CBS et la 2600 d'Atari finissent leur canière 
à travers les magasins spécialisés, les dubs ou les PA 
Pour comprendre la survie de ces machines, 
il suffit de jeter un coup d'œil sur le parc existant. 
Des chiffres propres à laisser rêveur plus 
d'un fabricant d'ordinateu.rs. 
Plus de vingt mifüons d'Atari 2600 ont été vendus 
dans le monde. Il y a 400 000 lntellivision et 

300 000 Co/eco en France. Quant au Super Cassette 
Vision de Yeno, lancé un an auparavant. 
il a été diffusé à 250 000 exemplaires 
dont 30 000 uniquement en France. 
Encore fabriquées, à l'exception de la Coleco, 
elles coûtent toutes moins de 700 francs 
avec des cartouches à 150 franci. 
Pas de nouveautés sur Coleco ou Matte!, 
si ce n'est la réédition d'anciens hits. 
Atari, en revanche, présentait 
de nouveaux produits, signés Activision ou 
Alari (adaptation de hits d'arcade), 
au CES de Chicago en juin dernier. 
Quatre nouveaux titres sortent sur 
la console Yeno pour Noël: 
un jeu d'échelle, Pop et Chips, 
une simulation d'art martial, 
Kung Fu Road, un combat spatial, 
Star Speeder et un jeu d'action pure, Ton Ton Ball. 
L' Atari 2600 est commercialisée 
par Atari France, 9, rue Sentou, 92152 Suresnes. 
Tél.: (1) 45-06-60·60. L'lntel/iuision par 2010 
Electronics, 71, rue du Cherche·Midi, 75006 Paris. 
Tél.: (1) 4549-14-50. Le Super Cassette Vision de 
Yeno par ITMC, 86·108, rue Louis-Roche, 92230 
Gennevilliers. Tél. : (1) 47-98-00-57. N.M. 
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Acheter un micro? suivez Tilt 
Le moment fatidique est arrivé: votre décision est prise, vous allez acheter un micro. 
Bravo et... bon courage ! Avalanche de termes techniques, vendeurs peu compétents, 

plus pressés de vous faire dépenser votre argent que de vous conseiller utilement, 
publicités racoleuses, amis de «bon conseil», vous allez vous retrouver noyé, perdu, découragé. 

Pas de panique. Voici tout ce qu'il faut savoir avant de vous lancer dans l'aventure ... 

Bientôt Noël, bientôt les cadeaux, comment choisir 
l'ordinateur qui fera votre bonheur? 
C'est dans le microcosme des vendeurs • qui n'y 
connaissent rien •, des bancs d'essais • qu'on ne 
comprend pas • et des termes techniques barbares 
que nous allons vous faire voyager durant ces 
quelques lignes. 

Le bon choix madame 
De deux choses l'une : soit vous voulez vous amuser, 
soit vous voulez aller plus loin. 
Dans le premier cas, c'est sans aucun doute plutôt 
vers une console de jeux que vos espoirs et votre 
portefeuille doivent se tourner. 
Qu'est-ce qu'une console de jeux? Bonne question. 
Comme son nom !'Indique. il s'agit d'une console 
renfermant bon nombre des possibilités d'un ordinateur 
et dont le but est uniquement ludique (à de rares 
exceptions près). En général, elle ressemble à une 
petite boite d'où sortent deux joystlcks (ou poignées 
de jeu) et dans laquelle on peut enficher une cartouche 
comprenant un programme. 
Dans la console elle·même, on trouve un 
microprocesseur (Z80, 6502 voire 68000 pour les 
plus perfectionnés), des mémoires et des tas d'autres 
petits composants. Le circuit vidéo se connecte 
directement à un téléviseur classique, ce qui évite 
l'achat d'un moniteur. A l'intérieur des cartouches, 
on trouve des mémoires contenant les données qui 
forment le programme de jeu de la cartouche en 
question. L'avantage d'un système comme celui·ci est 
que l'individu (vous, si je puis me permettre) qui 

a une envie soudaine de faire une partie de bataille 
de char n'a qu'à brancher l'appareil, prendre la 
cartouche correspondant à la •bataille de char•, 
l'enficher et jouer. Pas de signes étranges à taper 
sur un clavier rébarbatif, pas de consignes techniques 
à enregistrer dans un cerveau déjà pris par tant d'autres 
èhoses, seulement trois gestes simples. Un jeu d'enfant. 
En revanche, à rinstar d'un ordinateur, la console 
de jeux ne peut pas servir à autre chose qu'à ... 
jouer. Impossible de • faire • des jeux, impossible 
de se servir d'une base de données ou d'un tableur 
avec un tel engin. non pas que ses capacités soient 
moindres mais tout simplement parce que ce type 
d'appareil n'est pas prévu pour de telles applications. 
Ainsi, pas de clavier, donc pas de saisie, 
donc pas de travail. 
En contrepartie, un prix beaucoup moins élevé. 

Consolez-vous 
Choisir une bonne console est particulièrement difficile. 
En France, les consoles ont perdu la jeunesse qu'elles 
avaient autrefois. Après la chute de Texas Instruments 
en micro, Matte) s'est effondré dans les ténèbres avec 
son • lntellivision •, emportant avec lui C.B.S. et sa 
• Colecovision • puis Atari et son vieux • VCS • (Video 
Computer System). Pour que de si solides entreprises 
stoppent purement et simplement leurs activités dans 
un tel domaine, il faut qu'il y ait eu une incontestable 
chute de 1<1 demande sur ce marché. 
Là où vous pouvez vous consoler, c'est en sachant 
que les consoles de la deuxième génération 
apparaissent, En effet. vu les baisses de prix et 

l'amélioration globale de la qualité, les Japonais se 
sont lancés dans 1' entreprise en inondant le marché 
nippon de leurs produits. Puis quelques Américains 
ont suivi, en particulier Atari. Bref, les consoles 
pourraient fort bien subir une cure de jouvence sur 
notre continent, mais pas avant une bonne année. 

Allons bon! 
Si vous avez un penchant. pour diverses raisons, 
plutôt pour la micro·infonnatique pure et dure, l'enfer 
du choix commence. Tout d'abord. rentrez-vous dans 
Je crâne qu'un ordinateur n'est pas une chose sérieuse 
et, qu'au contraire, en ce qui concerne le domaine 
familial, il est fait pour vous divertir. En aucun cas, 
ne raisonnez en termes de rendement avec un micro 
familial de loisir. Vous seriez bien vite déçu. 
Commençons d'abord par la technique. 
Un bon ordinateur. de ce point de vue, doit avoir 
un minimum de possibilités. Évidemment, tout est 
relatif. Si vous pensez allumer votre engin une fois 
par an et le ranger ensuite dans un placard, vous 
n'aurez pas besoin d'un micro • top niveau •. Dans 
ce domaine, vous êtes la seule personne pouvant 

' évaluer ce dont vous avez besoin. 
Entrons dans le vif du sujet: pour se servir d'un 
ordinateur, il vous faudra créer ou acheter des 
programmes. Ces programmes seront chargés à 
l'intérieur de votre machine, dans sa mémoire. La 
quantité de mémoire dont dispose l'ordinateur de 
vos rêves est un critère important. Cette quantit.é 
se mesure en kilo·oclets ou Ko. Sans entrer dans 
le détail. sachez simplement qu'un octet est une • 



information composée de huit bits (huit 0 ou 1) 
ou un caractère, et qu'un kilo-octet est un groupe 
de 1 024 octets. 
Dans ce domaine ô combien important, il est nécessaire 
de se méfier des fiches techniques imprimées sur 
le beau papier glacé du constructeur bien intentionné. 
Si votre but est de programmer en Basic, sachez 
qu'un ordinateur basé autour d'un microprocesseur 
8 bits n'adressera jamais plus de 64 Ko à la fois. 
En somme, sous Basic, vous ne disposerez jamais 
plus de 64 Ko et même souvent moins quoi qu'en 
disent les fabricants. Bien sûr, qui)nd on annonce 
un Apple Ile (le 65 c 02 est un 8 bits). un Amstrad 
CPC 6128 ou un Spectrum 128 Ko, on n'est pas 
vraiment dans le faux. Il y a effectivement 128 ou 
256 Ko dans le ventre de ces machines, mais·ils 
ne sont accessibles que par un système de • S\~tch • 
qui fait passer d'une • banque• de 64 Ko à une 
autre. Impossible de ·dépasser raisonnablement 
les 64 Ko en Basic. 
En revanche, en Assembleur, c'est tout à fait 
envisageable. Mais programmez-vous en Assembleur ? 
De même, certains constructeurs jouent les finauds 
en annonçant 512 Ko ou plus d'origine dans leur 
machine (notons Atari et Commodore avec le ST 
et l'Amiga). Pour le ST, par exemple, sur les 512Ko 
de mémoire Vive disponibles, plus de 120 sont utilisés 
par le TOS ef le GEM qui ne sont toujours pas 
en mémoire vive à l'heure où ces lignes sont écrites. 
Puis, une fois le langage chargé, le Basic, par exemple. 
vous êtes toul surpris de ne pas pouvoir dépasser 
10 Ko de programme (dans la version 520 ST) du 
fait de tout ce que le GEM prend comme mémoire 
pour travailler et de la taille considérable du Basic 
multifenêtres vendu avec l'appareil. Ne riez pas, c'est 
véridique. Dont, un bon conseil, allez dans un magasin, 
quel que soit l'appareil que vous voulez vous procurer, 
ou bien demandez à un ami possédant le micro 
convoité de taper, sous Basic, l'instruction suivante: 
• Print fre (0) ». En général, ça marèhe. Le chiffre 
retourné est la taille, en nombre d'octets, qu'il reste 
pour vos programmes. s~ ça ne fonctionne pas, 
c'est que le Basic que vous testez n'est pas 
standard : un comble ! 

Périphériques 
On vous parlera souvent des monstrueuses possibilités 
d'entrées/sorties d'un micro. C'est souvent le cas. 
Mais à quoi servent-elles? En avez-vous réellement 
besoin ? En règle générale, il faut savoir que si votre 
ordinateur possède une interface RS 232 par exemple, 
cela ne suffit pas pour le transformer en Minitel 
·ou en terminal intelligent. Il vous faudra en plus 
un modem et un logiciel approprié. L'interface série 
(appelée ainsi car les informations qu'elle envoie et 
qu'elle reçoit de l'extérieur sont transmises en ... série) 
se connecte à un modem. Mais elle peut, dans de 
très rares cas, servir à une imprimante, mais c'est 
plutôt le rôle de l'interface paralfèle (qui envoie les 
données en parallèle). Donc, si vous ne projetez pas 
d'acheter une imprimante, inutile de tiquer sur la 
sortie parallèle de tel engin, elle ne vous .servira 
probablement jamais. 
Une sortie joystick est souvent appréciée. 
On distingue trois cas principaux. Une prise joystick 
d'origine aux normes Atari comme sur M.S.>(, Amstrad, 
Commodore, ST, etc. ; une prise barbare comme sur 
les vieux MO 5, TO 7 et Apple qui a le désavantage 
de ne pas être très maniable ou -de coûter plus 
cher que les autres, enfin l'absence de pris~, ou bien 
il faut l'acheter séparément sous la forme d'une carte 
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spéciale ou d'une interface. C'est le cas avec 
l'Oric/ Atmos et I' 1.8.M., entre autres. 
Unè interface pour lecteur de disquettes est toujours 
la bienvenue. Elle dénote un certain professionnalisme. 
Là encore, méfiez-vous du lecteur fabriqué par le 
constructeur. Le prix de la disquette. varie selon le 
fabricant, la qualité, mais surtout le format ! 
Rappelez-vous la pénurie de disquettes 
trois pouces pour Amsti:ad et One. 
Sachez qu'une disquette clnq pouces 
coûte moins de dix francs, une disquette trois 
pouces et demi moins de vingt francs et une trois 
pouces plus de trente francs. De plus, la trois pouces 
a une capacité de stockage maigrichonne 
comparée à ses grandes consœurs. 
A vous de juger. 
Veillez à pouvoir brancher votre engin sur une télévision 
couleur classique mais. aussi sur un moniteur. A ma 
connaissance, tous les constructeurs proposent des 
produits connectables facilement, sauf Commodore 
a11ec l'Amiga .qui est encore en NTSC et dont le 
passage en Secam, le standard français. n'est toujours 
pas annoncé. Pour Amstrad, le problème n'existe pas 
puisql!e les ordinateurs sont livrés avec un moniteur 
de votre choix. Pensez-y! Un moniteur vert n'est 
pas toujours agréable, surt9ut pour les yeux. 
Le resie fait figÙre de périphériques de luxe : stylo 
optique, tablette graphique, digitaliseurs sont encore 
des instruments relativement chers et pas souvent 
utiles. Méfiez-vous en. 

La souris 
Le phénomène souris est une mode particulièrement 
envahissante puisque tout le monde s'y mel 
Cette petite boîte qui déplace à l'écran un pointeur 
pour sélectionner des icônes ou ouvrir des 
fenêtres se révèle être en fait un instrument, 
non pas de programmation, mais de travail 
considérabfement pratique. 
Nous passerons lei sur les avantages d'un tel engin, 
d'autres sont spécialistes de ce genre de travaux. 
Sachez simplement qu'un ordinateur 8 bits (Amstrad, 
Thomson, Oric, Commodore, Spectrum, etc.) a souvent 
du mal à suivre le mouvement imposé par cet appareil. 
Là encore, méfiance ... méfiance. 
Seuls des Macintosh, Atari ST. Amiga 
ou méme le nouvel Apple sont capables 
de donner des résultats spectaculaires .grâce à lui. 
Retenez-lé bien ! 

A l'intérieur 
Les possibilités graphiques sont importantes : nombre 
de couleurs disponibles, nombre de couleurs çiffichables 
à l'écran, résolution graphique, nombre de modes, 
ètc. Pensez à toujours vérifier si les possibilités décrites 
sont bien accessibles directement en Basic. Vérifiez 
la préSence de « cirde •, • paJnt. et autres • nll •. 
Le son est également important. 
Là encore, quel est le générateur sonore ? Est-il 
exploitable en Basic par l'intermédiaire de commandes ? 
Ces commandes sont-elles simples à utiliser? Le Basic 
est-il suffisamment standard? lei, une connaissance 
minimale de ce langage est nécessaire pour pouvoir 
juger mais c'est le plus souvent le cas. 
Quel est le système d'exploitatlon? 
N'oubliez pas que le CP/M est vieux 
d'une dizëiîne d'années et que les nouvelles 
versions ne sont pas si récentes que ça. 
Quelle est la vitesse de l'horloge du microprocesseur ? 
Quel est le microprocesseur utilisé ? Est-il co4rant ? 
Trouve-t-on des livres sur son compte? 

Les logiciels 
On a souvent dit, un ordinateur, c'est un cheval, 
le logi~iel c'est son 11voine, Si vous ne lui donnez 
pas son avoine. il ne peut plus rien faire. C'est on 
ne peut plus vrai. Et ce, dans tous les cas. Si vous 
voulez programmer, il vous faudra le langage que 
vous avez choisi ; si vous voulez jouer, û vous faudra 
un gl'and échantillon de logiciels ludiques pour que 
vous soyez sûr de ne pas vous lasser: si vous voulez 
travailler, vérifiez la présence sur le marché de tableurs, 
bases de données, programmes graphiques. etc. 
Quels sont les ordinateurs les plus fournis en 
prograrnmes? Incontestablement l'Apple Il. l'IBM PC 
et les Commodore. Viennent après eux les Amstrad. 
Spectrum et M.SX, puis les Thomson et loin derrière 
les vieux de la vieille, Tl 99. Orii:. Lynx et les autres. 
Le ST et l'Amiga ne .sont pas non plus très fournis, 
mais ils ont une excuse : leur technologie et leur 
sortie sur le marché sont plus récentes, et leur prix 
est plus élevé. A noter : Je Mac qui. étonne par sa 
qualité et sa diversité. 
Comme partout, il y a du bon et du mauva.is. N'espérez 
pas trouver un bon logiciel intègre (tableur, tr()itement 
de texte, base de données) sur un Amslmd ou un 
Thomson. Ces ordinateurs ne sont pas faits pour 
ça. Alors vérifiez les listes de logiciels que l'on vous 
donne dans les magasins, lisez Tilt et ses tests de 
programmes, bref, renseignez-vous. 

Un peu d'économie 
Reste un autre point important: comment savoir si 
votre ordinateur existera toujours l'année prochaine ! 
En effet, s'û meurt au bout èle trois mois pour une 
raison ou une autre (abandon par le fabricant. faillite, 
etc.l, les éditeurs de logiciels arrêteront tôt ou tard 
de sortir des programmes pour lui et, donc, vous 
vous retrouverez avec; un cadavre sur les bras (les 
ravages de.la famine, vous connaissez ?) 
Alors. plongez-vous dans le microcosme de la micro 
pendant quelques semaines. Observez les constructeurs, 
les chiffres de ventes, etc. Par exemple, û est de 
notoriété publique de savoir qu'Apple n'est pas prêt 
de laisser tomber la micro. Pourquoi ? Que feraient-ils 
d'autre.? Thomson non plus. Pourquoi? L'abandon 
du • Plan Informatique pour Tous• serait un trop 
grand manque à gagner. Mals est-ce lé cas de tout 
le monde? Bien sûr, certains •parrains• n'ont plus 
de soucis à se faire : Apple et l.B.M., comme je 
le disais plus haut, ont conquis tellement de fidèles 
que même s'ils faisaient faillite, ce qµi est une 
supposition absolument .stupide. leurs micros 
continueraient à faire l'objet d'une demande, çompte 
tenu de la grandeur de leurs bibliothèques de logiciels. 
Dans ce·domaine, les prévisions sont difficiles mais 
également amusantes. C'est ça aussi la micro ! 

Le prix 
Allez, je serai bon avec vous : le prix d~ ordinateurs 
est à la baisse. Notez que ce n'est pas une raison 
pour trop attendre. En effet, je connais quelqu'un 
qui voulait s'acheter un ordinateur et qui n'en finissait 
plus d'attendre la prochaine baisse. Il n'a toujours 
pas d'ordinateur. D'autre part, sachez lire entre les 
lignes : une grosse réduction veut peut-être dire que 
le constructeur souhaite se débarrasser de ses stocks 
avant la sortie d'une nouvelle machine. Cela signifie 
donc, à terme, la mort de l'ordinateur soldé. 
Bien souvent, Je prix n'est pas significatif des possibilités 
du matériel. Ainsi, LB.M. vend.ses PC jusqu'à cinq 
fois plus cher que certains constructeurs taïwanais, Ill-
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mais continue à être en bénéffce (sur ce secteur) 
parce que les gens sont persûadés que la marque 
l.B.M. est une preuve de qualité irréprochable. Ce 
qui n'est pas forcément vrai puisque. bien souvent 
les composants proviennent du même endroit et les 
caractéristiques sont meilleures chez les compatibles 
(plus rapides, plus ouverts, etc.). 
Voyez Apple qui se permet de vendre un Apple Ile 
plus de 7 000 francs alors que ses caractéristiques 
techniques sont quasi équivalentes à celles d'un Oric 

Assembleur : langage de programmation du 
microprocesseur nécessitant lui-même un programme 
d'assemblage. Les instructions sont stockées sous forme 
de mnêmoniques qul lors de l'assemblage, sont 
transformées en instructions exécutables par le 
microproces$eur (code objet). 
Basic : langage de programmation consigéré comme 
• facile • à apprendre. li doit être disponible d'origine 
avec votre micro. 
Baud : vitesse de transmission de données (d'Ëmile 
Baudot, l'inventeur du code de 1éléimpression en 
1874). 1 baud = 1 biç/seconde. 
Bit : information binalrè {blanc ou noir, nuit ou 
jour, oui ou non) caractérisée par un 1 ou un 0 
dans un petit endroit de la mémoire. Huit bits forment 
un octet (byte), seize bits un mol (word) et trente·deux 
bits un long mot (long-word). 
Bug : insecte en anglais ; erreur de prngrammatlon 
en • espéranto • inforroatique. 
Bus d'adresses: chemin emprunté par les adresses 
générées par le microprocesse11r. Conmuîre ce genre 
d'appellation n'est pas nécessaire pour la 
programmation d'un micro. 
Bus de données : chemîn emprunté par les données 
échangées entre les différents éléments du systême 
(du microprocesseur à la mémoire. de la mémoire 
au microprocesseur ou encore vers les entrées/sorties). 
Byte : octet en anglais. 
Cables: source d'ennuis. d'emmêlements et 
d'embrouillaminis souvent insurmontables. 
Cartouche : petite boîte en plastique renfermant 
un programme stocké sur mémoire. L'intérêt d'une 
ca,rtouche est sa rapidité et sa simplicité, l'inconvénient 
est son prix, souvent élelié. 
Centronics : interface ~èle (souvent utilisée pour 
les imprimantes). 
Chlp : de l'anglais •puce •. Tout composant 
électroniquê ressemblant à une puce (mic;roprocesseur, 
gate œray, mémoire. etc.). 
Compilateur : programme permettant de transfonner 
des instructions existant auparavant en langage clair 
(mnémoniques) en octets directement el'écutables par 
le microprocesseur. 
CP/M : Conlrol Program for Microprocessors ou, 
en bon français, programme de contrôle pour 
microprocesseur. C'est un des systèmes d'exploitation 
les plus répandus sur les micro·ordinateurs huit bits 
et même adapté sur certains 16/32 bits 
(Atari ST 1mtre autres). 
Dlgjtaliseur : intennédiaire entre votre ordinateur 
et. une caméra vidéo ou tout autre appareil pouvant 
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à 700 francs. Mais Apple n'est pas une entreprise 
comme les autres. Apple. c'est le mythe, le rêve, 
l'exemple. On n'achète pas un ordinateur, on achète 
un App/e. On peut alors porter fièrement la cravate 
Apple. le tee·shirt Apple. le sac Apple, le slip Apple. 
Tout est permis. Y compris de vendre un He rrois 
ou quatre fois le prix où il devrait être vendu. Certains 
les traitent d'escrocs, d'autres d'exemples d'une reussi!e 
basée sur le service et l'image de marque, mais quoi 
qu'on en dise, les résultats sont là. 

MICRO DICO 

générer un signal vidéo. Cet engin transforme les 
images contenues dans ces si@aux en des informations 
compréhensibles par le micr-0 et affichables à l'écran. 
Plus la résolution est grande plus le résultat est 
spectaculaire. 
Disque dur (hard dlsk) : engin au prix 
pachydennique dont les possibilités de stocka~ 
d'informations~nt absolument... grandes. 10 QU 20 Mo 
(méga octeis, million d'octets) sont les quantités 
habituelles que contiennent ce genre de matériel. 
A noter également : la rapidité bien plus grande 
qu'avec un lecteur de disquettes normal 
DOS : Oisk Operatfng System, ou système 
d'exploitation. Programme grâce auquel l'ordinateur 
peut lire et écrire sur l'unité .de stockage (lecteur 
de disquettes, disque dur ou autre). 
Fonnatage : opération consistant à définir le format 
de stockage des données sur une disquette ou un 
disque dur (nombre de secteurs, nombre de pistes, 
organisatlon générale, etc.). 
Hardware : matériel. Cousin proche de softy,1are. 
Intégrateur graphique : logiciel permettant de gérer 
votre ordinateur d'une façon plus simple et plus agréable 
Brâce, notamment. à la souris et aux systèmes de 
fenêtres et icônes. 
Intégré : un logiciel intégré possède la faculté 
remarquable de faire tourner plusieurs modules 
habituellement différents • en même temps•. Par 
exemple, un tableur, une basé de données et un 
traitement de texte (Jazz. VlP. Apple Works). 
Interface : intermédiaire entre l'ordinateur et un 
périphérique. 
Joystlck : bâton de joie ou eng\n cosmique dont 
.le but est de vous faire vous réjouir devant les 
envahisseurs et autres aliens. 
Ko : kilo·octet. groupe de 1 024 octets. 
1 024 caractères. 
Lecteur de disquettes (drive, floopy) : U.ffité de 
stockage de données. Il existe plusieurs formats de 
disquette. 5 pouces 1/4, 3 pouces 1/2 
et 3 pouces sont les plus courams. 
Le lecteur de disquettes est souvent 
appelé mémoire de masse. 

· Logiciel : programme informatique. Soft. 
Mémoire vive: mémoire qui se vide quand l'ordinateur 
est mis hors tension. Courammen~ c'est là où seront 
logés les programmes que vous taperez ou que vous 
chargerez. 
Mémoire morte : mémoire contenant des 
informations indélébiles. C'est quelquefois le lieu 
d'implantation du système d'exploitation ou du langage 

Conclusion 
Avant de décider quoi que ce soit. lisez la presse 
(surtout qui vous savez), renseignez·vous, portez votre 
regard sur tous les points qui pourraient changer 
votre décision. En somme. S<1Yf!7- vigilant Pensez que 
les promotions de Noél sont faites pour vous faire 
acheter ce que vous ne pourriez ou ne voudriez 
pas forcément vous payer à une autre période. Et 
une fois votre acquisition faite, profitez·en un maximum. 
c'est la moindre des choses ! Laurent Bernat 

dit Hésidant •. 
Moniteur : console de visualisation de l'information, 
écran. En général, lfous pouvez connecter votre micro 
à une télévision en sachant que la qualité d'affichage 
sera bien moindre {jtle sur un moniteur (couleur 
ou noir et blanc). 
Modem : modulateur-démodulateur servant à 
communiquer entre ordinateurs, le' plus souvent par 
l'intermédiaire d'une ligne téléi)honique. 
MS/DOS : système d'exploitation fonctionnant sur 
les micro-ordinateuIS l.B.M. et compatl'bles (développés 
par Microsoft pour l.B.M.). 
Ram : Random Access Memory ou mémoire vive. 
Dont les données s'effacent à l'extinê!ion de la machine. 
Par opposition à mémoire morte. 
Résolution graphique : nombrede pixels en largeur 
multiplié par le nombre de pixels en hauteur. 
Plus la ré$olution est grande, pl.us les graphismes 
sont précis et fins. 
Rom : Read Oniy Memory ou mémoire morte. Qui 
ne se modifie pas et qui reste intactemême à l'extinction 
de la machine. Par opposition à mémoire vive. 
Série : interface dans laquelle les données circulent 
en série, c'est·à·diré lés unes à la suite des autres 
(bit après bit). 
Software : logiciel. Par opposition au 
hardware (matériel). 
SQ!lriS : boîtier muni d'une boule el d'un, deux 
ou trois boutons, que l'on déplace sur le bureau 
à côté de l'ordinateur el qui dirige un petil pointeur 
dans le but de séledionner. grâce aux boutons. des 
icônes, fenêtres ou menus déroularits. 
Sprites : ou encore lutins graphiq\Jes. Sortes de 
caractères définis par le programmèur et qui, grâce 
à des instructions spécifiques, peuvent être déplacés 
sans à-coups sur l'écran (surtout en Basic et. Logo). 
Télétel : programme mis en place par les P.T.T. 
en vue d'organiser les réseaux télêrnatiques et les 
rendre accessibles au grand pubhc (grâce au Minitel). 
Unité centrale : partie du micro-ordinateur dans 
laquelle les principaux circuits sont enfermés 
f microprocesseur, circuit vidéo, son, etc.). 
Souvent, l'unité centrale est dans. le même boîtier 
que le clavier (Atari ST, MO 5. TO Z Spectrum, 
Télestra~ Amstrad, etcJ. 
Vidéotex : standard graphique français pour la 
télématique grand public. 
C'est grâce à lui que vous pouvez voir des beaux 
dessins sur l'écran tle votre Minitel. 
En Angleterre, son équivalent non compatible 
est • Prestèl • et en Allemagne, • Bildschrimtex •. 
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••• Super Angoisse Vecue 
Au mois de juin dernier, Tilt lançait auprès de ses lecteurs une grande enquête 

sur un sujet brûlant dont on ne parlera jamais assez : le service après-vente. 
Le dépouillement de vos très nombreux questionnaires a révélé un malaise 

certain qui réclamait une aide de toute urgence. 
Pourcentages accusateurs, preuves en main et chiffres à l'appui, nous sommes allés 

rendre visite aux professionnels de la micro-informatique. Certains ont rétorqué, avec 
mauvaise foi, que c'étaient toujours les râleurs qui s'exprimaient dans ce genre de 
questionnaires. D'autres, réellement conscients du grave problème que posent les 

délais et l'efficacité des services de réparation, cherchent des solutions ... 
Pour l'instant et comme par le passé, malgré les réels efforts des fabricants et des 

· revendeurs pour satisfaire leur clientèle, votre sort informatique reste entre vos mains. 
Achetez avec prudence, achetez sérieux ! · 

41 



Soyez intransigeant: 
les fabricants qui 
se contentent 
de vendre et fuient 
leurs responsabilités 
doivent disparaÎtre ... 
Nous nous en doutions. vous nous l'avez 
confirmé. en répondant nombreux (environ un 
millier) à notre questionnaire : pour celui dont 
!"ordinateur tombe en panne. commence une 
aventure à l'issue incertaine et aux grincements 
de dents garantis. L'expérience du seivice après· 
vente a dérouté 40 % d'entre vous dont la plupart 
se révèlent très mécontents. En présentant les ré· 
sultats du dépouillement aux professionnels que 

1 nous sommes allés rencontrer au cours de notre 
enquête. certains ont rétorqué : • Bien sûr. dans 
ce genre de questionnaire. ce sont toujours /es râ­
leurs qui s "expriment. • Est-ce si sûr? 
Quand on voit son ordinateur immobilisé plus 
d'un mois (40 %), voire plus de trois mois (13 %), 
on comprend que ce.s délais alimentent certaines 
rancœurs ! • Trop longue attente ». «réparations 
extrêmement lentes"• • manque de rapidité "· 
tout ceci revient comme un leitmotiv dans vos 
lettres. Mieux (pire !). une fois sur cinq. le précieux 
micro, une fois récupéré ne fonctionne toujours 
pas et doit de nouveau être rapporté! L'accueil 
réservé par votre vendeur quand vous ramenez 
votre ordinateur est souvent mitigé. Là encore, de 
nombreux témoignages : •J'ai dû rappeler cinq 
fois le vendeur pour aooir la date à laquelle je 

ACTUEL 
pouvais venir rechercher mon micro·ordina· 
teur ». • /"accueil est déplorable ... "· • pendant 
quatre mois. chaque samedi, l'appareil devait 
aniuer la semaine suivante • ... Précisons toutefois 
que le mauvais accueil est loin d'être la règle gé· 
nérale : il semble plus fréquent dans les grandes 
surfaces spécialisées et les hypermarchés que 
chez les revendeurs spécialisés. 
La grande majorité d'entre vous doit rapporter le 
matériel au vendeur e l. la plupart du temps. à vos 
frais. Perte de temps et d'argent donc. surtout 
pour les habitants des petites villes (moins de cent 
mille habitants) . A ces frais d'envoi s'ajoutent 
alors souvent des frais téléphoniques occasion· 
nés par les demandes répétées d'informations sur 
!"appareil expédié. Le manque de compétence de 
certains vendeurs, qui ne détectent pas sur le 
chû!Tlp des pannes mineures, n'arrange rien : 
pour une minuscule opération. le micro est expé· 
dié dans le labyrinthe du SA.V. (service après· 
vente). d'où il reviendra seulement après un bon 
bout de temps. 
Là encore. nous vous laissons la parole : " Ils 
n'ont pas voulu essayer pour savoir si cela venait 
du transformateur ou d'autre chose•, • le res­
ponsable du rayon informatique avait du mal à 
différencier unité centrale et lecteur de disquet· 
tes. et n'avait jamais entendu parler du Basic •. 
• je n'ai pu auoir aucun commentaire sur la pan­
ne. aucune explication •. 
Rassurons ceux qui n'ont pas encore connu ces 
problèmes : en cas de pièces défectueuses du 
genre transformateur, câble de connexion, vous 
êtes une petite moitié à en avoir obtenu le rempla· 
cernent immédiat. Notons que ce lype de service 
rendu est beaucoup moins fréquent dans une 
grande surface style FNAC. Darty. Nasa. et en· 
core moins dans un hypermarché que chez un re· 
vendeur spécialisé. D"ailleurs, il faut bien le dire. 

quand vous faites le bilan global du service après· 
vente, le lieu d'achat semble avoir une très sen­
sible influence sur vos réactions : les râleurs se re· 
crutent proÎ:>ortionnellement beaucoup plus 
parmi les clients des grandes surfaces spéciali­
sées, d'hypermarchés ou d'organismes de vente 
par correspondance. Ceux (et vous êtes presque 
la moitié) qui achètent leurs micros chez les re­
vendeurs spécialisés semblent beaucoup moins 
mécontents du S.AV. qui leur est offert. 
Nous avons, d'autre part noté des différences 
sensibles d'appréciation du SA.V. selon les 
marques de micro·ordinateurs. Notre enquête 
chez les revendeurs et les constructeurs nous a 
permis de mieux en comprendre les raisons. Mais 
disons déjà maintenant qu 'il y a plus d"insatisfaits 
chez les possesseurs de modèles Commodore et 
Sinclair ; on se plaint moins du côté des acheteurs 
Amstrad. Atari, Thomson et M.S.X .. Citons un 
seul chiffre : un lecteur sur quatre ayant eu des 
problèmes avec son Sinclair a attendu plus de 
trois mois pour le récupérer. li faut dire que les 
propriétaires de matériel Commodore et Sinclair 
ont plus souvent que les autres l'occasion d"expé­
rimenter le $.A.V. Un leèteur sur trois a vu son 
modèle Commodore ne pas fonctionner immé­
diatement. Mais la palme revient au matériel 
Oric: là, c'est un lecteur sur deux pratiquement 
qui a eu des problèmes qès le début de son achat. 
Bien sûr, aux dires de certains constructeurs ou 
revendeurs. les acheteurs font beaucoup 
d"erreurs d'utilisation au départ. Mais cela n "expli­
que pas tout. puisque. par exemple, un lecteur 
sur dix seulement signale une panne dès le début 
du fonctionnement de son Amstrad. 
Enfin. avant d'examiner les raisons de tous ces 
problèmes et les solutions qui commencent à être 
mises en place. un dernier point à signaler : en cas 
de réparation, un peu plus d'une fois sur deux. 
votre réparateur ne vous a pas remis de facture. 
ce qui témoigne d'un certain • laisser-aller • ... 
Pour résumer donc, l'essentiel de vos plaintes se 
porte sur la lenteur du seivice après-vente. 

Pour en comprendre les raisons. Il faut 
plonger dans l'organisation de la distribu· 

lion des micro-ordinateurs telle qu'elle 
a fonctionné ces dernières années en 

France. 

La jungle des débuts 
Le marché de la micro-informa: 
tique familiale a aiguisé. à ses dé· 
buts, l'appétit de beaucoup de 
professionnels. tant il semblait 
prometteur de profits. Aussi 
bien au niveau de l'importation 
qu'à celui de la distribution en 
magasins, beaucoup de so-
ciétés se sont créées à la hâte 
sans grande assise financière 
et sans aucune rénexlon sur 
l'avenir. Il s'agissait d 'être 
dans les premiers pour 
vendre le maximum de maté­
riel ; pour la suite des événe­
ments, on improviserait... 
Pour certains importateurs, 
par exemple, structurer un 
service après·vente. consti­
tuer un stock de pièces déta­
chées, cela paraissait totale· 
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ment de l'ordre du superflu : l'heure 
était à la VENTE. D'autant plus que beaucoup de 
revendeurs, devant la demande d u public. conti· 
nuaient à s'approvisionner en importation parai· 
lèle pour des raisons Je prix et de rapidité. 
Prenons l'exemple de Sinclair pour illustrer notre 
propos et remontons à quelques années. Les mi· 
cros Sinclair se vendent comme des petits pains : 
ils sont très peu chers. en partie d'ailleurs parce 
que construits avec des composants de dernière 
catégorie (les composants sont rangés en plu· 
sieurs classes selon leur degré de fiabilité) ... et ils 
tombent souvent en panne. 
Au début, pas de problèmes : Direco, la société 
importatrice pratique automatiquement l'é· 
change standard: les micros en panne s'entas· 
sent dans un coin. Mais la maison mère 
commence à s'inquiéter et refuse de continuer à 
alimenter aussi systématiquement son distribu· 
teur en nouveau matériel. 
En 1983, trois personnes sont recrutées par Di· 
reco pour s 'attaquer à la réparation de 
6 400 ordinateurs déposés dans un hangar de· 
puis des mois. On peut facilement imaginer les 
délais de réparation dans un tel contexte ; de 
plus, il y a constamment des problèmes de dé· 
douanement de pièces détachées. Fin 1984, la si· 
tuation empire : Sinclair, en pleines difficultés fi· 
nancières, est incapable d'approvisionner Direco 
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en pièces détachées. Une 
seule usine continue à fabriquer les pièces spécifi· 
ques que tout le monde s'a1Tache puisqu ï l n'y a 
plus qu'une source d'approvisionnement. Après 
la faillite de Sinclair et son rachat par Arnstrad, on 
pensait pouvoir s'adresser au racheteur pour un 
problème de S.A.V. Détrompez-vous, nous a·t·on 
indiqué chez Amstrad, il y a rachat du droit d'utili· 
sation de la marque et non des machines (appré· 
ciez la distinction ... ). Aucune obligation de SA.V. 
donc sur le matériel Sinclair. Une bonne nouvelle 
quand même : Arnstrad est en train de se consti· 
tuer un stock de pièces détachées pour pouvoir 
réparer les Spectrum à partir de novembre. Vous 
pourrez donc vous adresser aux stations agréées 
Amstrad pour faire réparer à vos frais (mais de fa. 
çon économique, nous a·t·on assuré) votre 
$pectrum en panne. Pour les autres modèles, au· 
cune solution n'a été envisagée. A vous de 
trouver un réparateur qui ait encore des pièces 
correspondant à votre modèle. 
Citons une autre histoire, digne du jeu de Mono­
poly. qui vous a peut-être valu d 'attendre un 
certain temps votre matériel déposé en répara· 
lion. Commodore a été distribué dans le passé 
par la société Procep, qui a dû cesser ses activités. 
Un procès de plusieurs mois eut lieu e ntre Procep 
et le nouveau distributeur, Commodore France. 
Pendant tout ce temps, plus personne ne voulait 
s'occuper des machines en panne: une sorte de 

gel du SA.V. ! Finalement, au prin· 
temps 1986, Commodore France 
récupérerait trois mille micros 
stockés dans un hangar depuis X 
mois, dont souvent plus personne 
ne savait qui était le propriétaire, et 
essaya de s'atteler au problème ... 
Bien sûr, ces histoires un peu éton· 
nantes provoquèrent un certain 
nombre de scènes plutôt bruyan· 
tes chez les revendeurs. Sans 
parler des machines perdues ou 
devant être retournées plusieurs 
fois. de)' absence de certaines piè· 
ces pendant de nombreux mois 
et autres désagréments des pé· 
riodes • normales ». 

SAV. : incontournable 
Tout le monde est maintenant 
obligé de réfléchir au problème 
du S.A.V.. y compris les fabri · 
cants. Et cela d'autant plus que 
le contexte a changé. Les ache· 
leurs IX>tentiels se divisent en 
deux catégOries : les uns re· 
nouvellent leur matériel et ne 
veulent plus revivre les mau· 
vaises expériences liées à leur 
premier achat de micro. Les 
autres, qui viennent pour la 

première fois à la micro· 
informatique, sont plus circons· 

pects. plus prudents que les passion· 
nés de la première heure : ils cèdent 

moins facilement à l'euthousiasme. 
D'autre part, le marché s'est structuré et as· 

saini: chaque fabricant a essayé d'élaborer une 
politique commerciale plus conséquente et tous 
s'écrient, la main sur le cœur: «Croyez-nous. à 
/'lieure actuelle. chez nous. il n '.v a plus de pro­
blème de S.A. V. » Nous verrons que les reven· 
deurs, confrontés directement au problème, ne 
partagent pas toujours cet avis. 
Deux tendances se dégagent : la mise en place de 
stations techniques agréées par le fabricant dans 
les différentes régions ou bien la formation di· 
recte des revendeurs afin qu'ils puissent assurer 
eux-mêmes les réparations sur place. 
Voici plus précisément la politique des 
constructeurs les mieux placés sur le marché de 
la micro familiale. 
Amstrad a mis sur pied un réseau de quinze sta· 
fions techniques agréées dans toute la France (ce 
réseau devrait s'étendre à vingt-cinq stations) et 
des technicie ns ont été formés. Un grand centre 
de pièces détachées existe maintenant à Sèvres. 
Chaque revendeur doit donc renvoyer le matériel 
à la station technique dont il dépend et celui·ci est 
réexpédié dans un délai officiel de dix jours ou· 
vrables. Dans le cas d'un problème provoquant 
une immobilisation plus longue, au-delà de six se· 
maines. on a droit à un échange standard de sa 
machine, qu'elle soit ou non sous garantie. Très 
peu de revendeurs assurent eux-mêmes les répa· 
rations. Le matériel, de conception technologi· 
que simple et éprouvée, semble très fiable et le 
service après-vente ne pose aucun problème 
pour l'instant. li reste à surveiller ce qui va se pas· 
ser avec l'arrivée sur le marché du nouveau 
compatible. ~ 
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L'âge d'or de la vente 
sauvage est terminé. 
Seuls survivront 
ceux qui réussiront 
à se créer une bonne 
image de marque ... 

Tour d'horizon 

Chez Apple, chaque revendeur, pour être 
agréé, doit avoir reçu une formation sur le maté· 
riel et disposer d'un lot convenable de kits de ré· 
paration. Chaque magasin doit ainsi pouvoir as· 
surer la réparation dans un délai inférieur à 
cinq jours pour 90 % des cas. Sept sociétés de 
maintenance agréées ont également été instal­
lées dans toute la France. Dernièrement, une 
" hot line •, accessible au public. fonctionnant 
pratiquement en permanence, a été créée. 
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Atari France a adopté le même genre de politi· 
que : les revendeurs doivent, moyennant une ris· 
tourne censée couvrir leurs frais. assurer eux· 
mêmes le SAV., en réparant sur place ou 
en confiant directement le matériel à un sous­
traitanl. En contrepartie, Atari forme les techni· 
ciens el fournit les pièces. La maison mère sié· 
geant aux États-Unis, on a vu des problèmes 
de dédouanement de pièces (toutefois réglés) de· 
puis juillet-août. Le centre serveur qui vient d'être 
créé peut être utilisé par les revendeurs moyen· 
nant un abonnement ; des notes résumées d'in· 
formations sont également envoyées mensuelle· 
ment. Atari n·a pas encore atteint sa pleine 
capacité de développement sur le marché fran· 
çais et il est peut·être trop tôt pour juger de la qua· 
lité de son S.AV. mais le matériel ne semble pas 
présenter de gros problèmes de fiabilité (nous 
parlons ici de la gamme des 16 et 32 bits). 
Commodore France aimerait développer le 
système de prise en charge du S.AV.-par les ma· 
gasins distributeurs, là aussi moyennant une ris· 
tourne. Certaines boutiques réparent donc sur 

place. Mais bien des revendeurs ne manifestent 
aucun enthousiasme devant ce projet Ils ont vu. 
en effet, beaucoup de retours de matériel, sou­
vent d 'ailleurs pour des problèmes mineurs de 
connexion et craignent de ne pas s'y retrouver. 
Treize centres techniques agréés ont été mis en 
place pour faire face au S.AV. Pour gagner du 
temps, vous pouvez y déposer votre matériel sous 
garantie. Commodore France a un gros passif à 
assumer, Victime d'une ancienne politique 
commerciale quelque peu flottante et des problè 
mes de fiabilité de son matériel. 
Oric a eu dans le passé de graves problèmes de 
retours de matériel et un S.AV. assuré de ma­
nière catastrophique par son ancien distributeur 
A.S.N. Les problèmes ont été tels que son réseau 
de vente a fondu. Depuis son rachat, il y a un an 
et demi, par une société française, le matériel a 
été amélioré, le SA.V. réorganisé, une politique 
d'échange de cartes mise en place: elles sont re· 
tournées en usine, réparées et soumises aux mê· 
mes tests que les neuves. Pour le matériel hors ga· 
rantîe, cet échange est forfaitaire (450 F). 
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Thomson, grosse société française spécialisée 
dans l'électronique, a bénéficié de l'implantation 
antérieure d'un réseau de SA.V. Les revendeurs 
réexpédient Je matériel défaillant dans des 
centres techniques agréés (un pour quatre dé· 
partements environ). Les délais tournent autour 
de quinze jours, trois semaines. Leurs machines 
ne présentent pas de gros problèmes de fiabilité. 

Assainir la situation 

On peut constater après cet examen détaillé que 
tes fabricants tentent d'assainir la s ituation de leur 
SA.V. Ils ont de toute façon intérêt à responsabili­
ser les revendeurs. Quand il y a renvoi systémati­
que des produits au siège du constructeur, outre 
la perte de temps et les difficultés de communica­
tion, il y a souvent des abus au niveau du matériel 
hors garantie « passé • sous garantie par certains 
revendeurs. Mais, en revanche, la plupart des fa­
bricants n'assurent pas le suivi des pièces de re­
change de leurs machines au-delà de trois, quatre 
ans. Pour eux, un acheteur, dont le micro a vécu 
cinq ans, doit s'estimer tout à fait heureux et re­
nouveler son matériel ! 
De toute façon, dès que l'on s'éloigne des bu­
reaux de directeurs de marketing et que l'on se 
rapproche des magasins, les descriptions idyllî­
ques se noircissent quelque peu. Les revendeurs 
qui servent de tampons entre les consommateurs 
et les fabricants sont souvent ·très critiques. 
Certains, après avoir subi tous ces problèmes de 
SAV., ont renoncé à distribuer certaines 
marques (par exemple Oriel ou même, quand ils 
pouvaient se le permettre, ont carrément aban­
donné le marché de la micro grand-public pour 
se consacrer exclusivement au marché profes­
sionnel. Presque tous affirment que, dans leurs 
prochaines négociations commerciales, le pro­
blème du SA. V. prendra une place importante. 
On rencontre ce point de vue même dans les 
hypermarchés qui pratiquent surtout des ventes 
promotionnelles (souvent pour les fêtes de fin 
d'année). 
Le point critique pour les revendeurs est. comme 
pour vous, celui des délais. Dans les magasins où 
l'on ne répare pas sur place, aux délais imposés 
par les stations techniques, s'ajoute souvent l'at­
tente pour le regroupement du matériel en pan­
ne. L'envoi des machines étant à la charge dure­
vendeur, celui-ci est souvent tenté d'attendre 
d'avoir des lots importants pour procéder à ses 
expéditions. Les frais de transport entament vite 
les marges très réduites sur le matériel bas de 
gamme (celui sur lequel il y a généralement le 
plus de retours!). 
Avec toutes ces contraintes, les délais atteignent 
vite un mois, si ce.n'est plus, ce que supporte mal 
le public. A cause de problèmes de pièces ou de 
mauvaise organisation, les délais imposés par les 
centres techniques sont. de plus. souvent très irré­
guliers. Le revendeur, surtout en province, ne 
peut qu'attendre, sans même pouvoir renseigner 
exactement son client. Les centres techniques 
agréés, pour arriver à rentabiliser leur structure. 
passent des accords avec de nombreuses 
marques ; U leur est donc difficile d'avoir toutes 
les pièces pour tous les modèles. Aucun techni­
cien ne connaît toutes les marques et leurs pro­
blèmes spécifiques. Ceci est surtout vrai en pro­
vince où le parc de matériel est moins important 
Certains revendeurs. très critiques sur ce principe 

de• station technique •,ont donc choisi de répa­
rer sur place. Ils ne supportent pas ce système 

• d'envoi centralisé, avec tout ce que cela comporte 
de circulation de petites fiches, de lourdeur et de 
manque de maîtrise de la situation vis-à·vis du 
client. li s'agit de ceux qui ont la meilleure assise 
financière, puisqu'il leur faut supporter la charge 
d'au moins un technicien à demeure. Ils choisis­
sent souvent de ne distribuer qu'une ou deux 
marques dont ils connaissent parfaitement les la­
cunes. Cependant, ils n'échappent pas aux pro­
blèmes de manque de pièces détachées et de do­
cumentation. 
Cette catégorie souhaite un assainissement de la 
profession. La comparaison se fait avec le marché 
de l'automobile : un concessionnaire automobile 
est tenu de réparer les voitures qu'il vend et c'est 
une évidence pour tout le monde. Donc, même 
en dehors des problèmes d'exclusivité, le reven­
deur ne peut pas commercialiser toutes les 
marques, car son S.A.V. serait trop lourd à gérer. 
Une solution médiane adoptée par d'autres 
consiste à passer un accord individuel avec un 
technicien en sous-traitance et à lui confier tout 
le matériel hors garantie : il est alors souvent ré-

paré sur une base forfaitaire. Voilà où en est la si­
tuation chez les différents revendeurs spécialisés. 

SA.V. et grandes surfaces 
Voyons maintenant comment s'organisent les 
grandes surfaces. Dans les hypermarchés, il y a 
renvoi systématique du matériel aux différents fa­
bricants : le client attend patiemment le retour de 
sa machine. Les grandes surfaces spécialisées dis· 
tinguent. elles, les pannes de premier niveau et de 
second niveau. Chez Darty, le matériel est col­
lecté dans un centre de réparation (deux sur Pa­
ris) : dans celui-ci est réglé tout ce qui concerne 
les pannes d'alimentation, de périphérique, etc. 
Dans ce cas (cela représente environ la moitié des 
pannes), il faut un délai de dix jours. Pour tout ce 
qui concerne les pannes d'unité centrale, le maté­
riel est renvoyé chez les fournisseurs et là, les dé­
lais sont de l'ordre d'un mois. 
Même type d'organisation chez Nasa: un 
coursier collecte deux fois par semaine le matériel 
à réparer dans les différents points de vente. On 
fait alors un test de diagnostic de premier niveau : 
si la machine doit être démontée, elle est expé­
diée chez le constructeur, et les délais varient ..,. 

DES CENTRES ... À VOTRE SERVICE 
Beaucoup de grandes marques souhaitent, pour une efficacité maximale, 

former des technioiens parmi les revendeurs. 
D'autres comme Amstrad ou Commodore proposent, en plus, des centres agn~és. 

Stations-seniice agréées Amstrad 

Pour dépannage sous garantie et hors garantie 
RÉGION PARISŒNl';E : 
Départements: 75·78·91 ·92-93·94·95. 
Vision hi-fi service : 13-15, rue Vaucouleurs, 
75011 Paris. Tél. : 43.38.97.31. M. Chabert. 
NORD-NORMANDIE : 
Départements : i4-27·28·50-59-60·61-62-76-80. 
8 .8.S. électronique : 20, rue de Renard, 
76000 Rouen. Tél. : 35.70.89.92. M. Briffoteaux. 
CENTRE-OUEST : Départements: 16· 17 ·23-36· 
37-41-44-49-53-72-79·85·86-87. 
M.E.C. : 209. rue Victor-Hugo, 37000Tours. 
Tél.: 47.38.0020. M. Vaugeois. 
CENrHE-EST : 
Départements: 02-08·10·51-52-55-77. 
Amservices Champagne (Lerthler): 44, rue. du 
Docteur·Thomas, 51100 Reims. Tél.: 26.40.33.99. 
M. Leroy. 
SUD-EST : 
Départements : 04-05·06-07-13-20-26·83·84. 
Sodlselec : 1, rue Consola!, 13001 Marseille. Tél. : 
91.08.18.00. M. Boirreau. 
MIDI-PYRÉNÉES ( 1) : 
Départements: 2432-3340-47-64·65·82. 
Micro-Pyrénées: 41. rue du 4·Septembre. 
65000 Tarbes. Tél. : 62.93.70.71. M. Miravete. 
MIDI-PYRÉNÉES (2) : Départements : 09-11-12-
15· 19·30·31-3446-48·66·81 
B.D.I. : 29. avenue Georges·Pompidou, 30000 Nîmes. 
Tél.: 66.64,90.10. M. Brunel. 
RHÔNE-ALPES : Départements: 01-03·21-38-39-
42-43·63·69-71-73-74. 
D.D. Technique : 2, rue d'Annénie, 69003 Lyon. 
Tél. : 78.62.81.89. M. Delaye. 
EST : Départements : 25·54-57:67-68·70·88-90. 
Micro électronique service: 108, av. de Colmar, 

68000 Mulhouse. Tél. : 89.59.56.71. M. Poiriot 
CENrHE : Départements : 1845-58·89. 
M.E.RC.L : 23, rue de la Mouchetière, Z.I. lngre, 
45140 Saint·Jean-de-la·Ruelle. Tél. : 38.43.11.83. 
M. Millon. 
BRETAGNE : Départements : 29-22·35-56. 
M.T.B.F. : 34, rue de Douamenez, 29000 Quimper. 
Tél. : 98.5531.61. 

Adresses de centres techniques agréés 
Commodore 

ARAMLS : 666, avenue du Tremblay, Z.I. de Vaux, 
60100 Creil. Tél: 44.25.30.58. 
C.M.T.S. : Galerie marchande, 38. rue des Ormeaux, 
75020 Paris. Tél.: 43.70.31.00. 
C.M.T.S.: Centre de gros, 1, rue du Mont·de·Terre. 
59810 Lesquin. Tél. : 20.86.20.30. 
EŒC : 4, rue de la Ville-en-Bois, 44000 Nantes. 
Tél.: 40.73.39.31. 
Ets Alain Ferré : 5, impasse de Barcelone, 
3Hl00Toulouse. Tél. : 61.21.04.92. 
Geveke Electronics : 2/18, rue des Peupliers, Z.I. du 
Petit-Nanterre, 92000 Nanterre. Tél. : 47.80.96.96. 
M.l.S .: 13, rue des Mûriers, 75020 Paris. 
Tél.: 46.36.40.77. 
Promivex : 155, rue de Charonne, 75011 Paris. 
Tél. : 43.71.97.41. 
SAV 2000 : ZAC avenue des Erables·Dissay, 
86130 Jaunay-Clan. Tél.: 49.52Al.68. 
S.T.V.S. : 18, rue Benoîl·Malon, 42000 Saint· Etienne. 
Tél. : 77.32.74.57. 
S .T.V.S. : 19, rue du Repos, 69007 Lyon. 
Tél. : 78.6927.94. 
S.T.E. : 68, rue de !'Olivet, 06110 Le Cannet­
Rocheville. Tél. : 93.46.05.00. 
S.l.D. : 95-97, avenue Roger·Salengro, 
13003 Marseille. Tél. : 91.50.52.54. 
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N,a,hetez pas seulement 
en fondion des 
perlorman,es ou des 
prix, Soyez lu,ide : 
les mi,ros aussi 
tombent en panne,,, 

entre quinze jours et deux mois ; dans le cas de 
panne mineure, la machine est réparée sur place 
en huit jours maximum. Tout le matériel Apple 
est traité sur place. A signaler que Nasa et Darty 
ont assez de pièces en stock pour pouvoir réparer 
les micros Sinclair qu'ils ont vendus. 
Quant à la FNAC, elle dispose à Paris d'un S.A.V. 
intégré qui dépanne dans un délai de huit jours 
sauf problème de manque de pièces. En provin· 
ce, elle fait appel aux centres techniques agréés 
des différents fournisseurs. Elle signale le prix 
élevé des pièces dans le domaine de la micro· 
informatique ainsi que le manque d'.assistance de 
la part des fabricants. 
li nous reste un dernier point à étudier. Vous êtes 
un certain nombre à souhaiter un prêt de matériel 
. durant le dépôt de votre mk.To. Pratiquement 
tous les revendeurs refusent d'entendre parler de 
cette solution. En l'adoptant de leur propre initia· 
tive, cela leur coûterait trop cher et aucun 
constructeur n'est prêt fl financer un tel système. 
li faut.savoir qu'il y a des pannes« épidémiques» 
sur certnins lots de matériel. 
Afin que le système fonctionne vraiment, il fau· 
drait que chaque revendeur réserve un nombre 
important de machines pour le prêt. Concernant 
un matériel plus sophistiqué, le client peut sous­
crire un contrat de maintenance (d'un montant 
annuel représentant 8 à 10 % du prix d'achat). Il 
a alors !'assurance d'avoir toujours une machine 
à sa disposition. 
Voilà donc la situation actuelle du SAV. dans le 
domaine de la micro-informatique grand public. 
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ACTUEL 

Elle ne s'améliorera que sous la pression 
constante des acheteurs. N'oubliez donc pas, au 
moment de vos achats, qu'un ordinateur peut 
tout à fait tomber en panne ' Si l'idée d'être sé· 

paré de votre micro pendant plusieurs semaines 
vous chagrine, sachez demander des garanties à 
ce sujet. 

Marie-Hélène Bernard 

Onze conseils pour éviter les mauvaises surprises : 
1. Au moment de l'achat de votre matériel, parlez 
avec votre vendeur de l'organisation du S.AV. et 
du problème des pannes sur les modèles qui vous 
tentent : t;ie vous cantonnez pas aux domaines 
des prix et. des performances: 
2. Demandez à votre revendeur s'il assure certai· 
nes réparations.sur place ou s'il-ré~pédie systé· 
matiquement le matériel chez le distributeur. 
3. Si vous habitez un coin un peu isolé, demandez 
à votre revenqeur de prendre en charge les frais 
d'envoi du matériel en cas de panne, et essayez 
de tester ou de faire tester v9tre matériel avant 
qu'il ne vous soit livré ! 
4 Vérifiez que votre matériel est adapté aux 
normes françaises: bulletin de garantie et docu· 
mentation en français, inscriptions sur le clavier 
en français pour Amstrad. 
5 Si vous acbetez du matériel récent, sachez que 
vous risquez toujours d'essuyer un peu les 
plâtre5; les revendeurs n'ont, en effet, souvent 
pas encor~ été formés par le S.A.V. du 
constructeur et il peut y avoir des séries à problè­
mes ... 
6 Essayei d'acheter votre matériel chez un reven· 
deur spécialiste de la marque que vous avez choi· 
·Sie : il connaîtra mieux les pannes classiques du 

modèle et il aura un meilleur rapport de forces 
avec le S.A.V. du constructeur. 
7 Un fois le matériel acheté, mettez de votre côté 
le maximum de chances pour que celuhci ne 
tombe pas en panne. Essayez d'obtenir de votre 
revendeur le plus d'informations possibles sur les 
précautions à prendre (par exemple, débranche· 
ment d'un périphérique sous tension). 
8. Lisez le mode d'emploi de votre micro avant 
les problèmes ; ne « forcez » pas sur certains élé­
ments pour 'arriver à les brancher ou à les faire 
fonctionner. 
9. Nettoyez régulièrement les têtes de lecture des 
cassettes comme sur n'importe quel matériel hi-fi 
et utilisez des cassettes appropriées au matériel 
micro-informatique. 
l Q En cas de disfonctionnement, résistez à 
l'envie furieuse de preridre un tournevis et d'aller 
voir à l'intérieur de votre micro. Si celui-ci est en· 
core sous garantie, vous risquez, en effet, d 'en 
perdre le bénéfice. Contactez donc plutôt votre 
revendeur. 
11. En cas de différend sérieux avec votre reven· 
deur, vous pouvez vous adresser directement au 
siège du fabricant et, en dernier ressort, à une as· 
sociation de consommateurs. 
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Sonnez buccins, résonnez trompettes, voici les Tilt d'or 86 ! 
Ils sont décernés aux logiciels les plus réussis, les plus originaux, ceux qui 
dénotent de la part de leurs créateurs talent et recherche de l'innovation , 

ceux, enfin , qui nous ont procuré le plus de plaisir : notion très subjective! 
Soyons clairs : les Tilt d'or ne sont pas 

- quoi qu'en disent certains - une récompense «commerciale ». 
Nous ne décernons pas cette distinction aux logiciels qui se sont le plus vendus 

ou qui ont remporté le plus vif succès auprès du public. 
Pourquoi donner un Tilt d'or à Meàn 18 plutôt qu'à Leader Board, 

dont le nom vient aux lèvres lorsqu'on parle simulation de golf? 
Tout simplement parce que Mean 18 est beaucoup plus proche que Leader Board 

du véritable jeu de golf. Pourquoi primer Exeldrums? 
Parce que son concepteur s'est écarté des pistes trop fréquentées 

par les auteurs de logiciels d'aide à la création musicale 
pour créer cette « boîte à rythmes » fabuleuse. 

Exeldrums est réservé aux possesseurs, peu nombreux, d'EXL 100 ? 
Dommage pour les autres. Et puisse ce Tilt d'or donner 

des idées à tous ceux qui développent pour Amstrad , Commodore ou Atari. 
Spectrum Holobyte , vous connaissez? Probablement pas. 

Cette petite société U. S. a pourtant développé 
un simulateur de navette spatiale extraordinaire. 

Ncius ne devons pas le primer sous prétexte que Spectrum Holobyte 
est moins connu qu'Activision ou Infogrames? Pas d'accord. 

L'avenir de la microloisir passe entre autres par le concept de simulation . 
Et The Way 'of the Tiger , et Billy la banlieue ? 

Pas nouveaux ? Pas originaux? Peut-être. Mais la version pour Thomson du premier, 
nous a fait pousser un «enfin un bon jeu d'action pour TO 7 ! » unanime, 

et les personnages du second nous ont fait passer 
un certain nombre d'heures de pur plaisir. 

Cela dit, reste un point évident: toute critique est, par définition, subjective. 
Pour élire les Tilt d'or 86, tous les journalistes de Tilt 

ont voté sur une soixantaine de softs préalablement sélectionnés. 
C'est leur choix que vous allez trouver dans les pages qui suivent. 

Choix douloureux parfois : vaut-il mieux voter pour Sapiens , 
plus original, ou pour Billy la banlieue , plus ludique? 

Faut-il privilégier les marques françaises aux dépens des marques anglo-saxonnes? 
Faut-il attendre telle nouveauté , géniale sans aucun doute , 

mais dont seules quelques photos d'écrans sont disponibles? 
Leur' choix correspond à leur professionnalisme - des milliers de logiciels passent, 

faut-il le rappeler, entre leurs mains chaque année -
mais aussi à leur goût, à leur sensibilité. Certains seront d'accord avec nous, 

d'autres seront furieux. C'est normal. Et flatteur pour Tilt. 
Et puis, nous avons également fait voter nos lecteurs : 

vous trouverez le «Top Tilt 86 », qui classe par ordre de préférence 
les softs favoris des Tiltmen, page 60 et il n'est pas exclu que, l'année prochaine, 

nous fassions voter la profession toute entière. 
Et puisque nous sommes en 86, voici les Tilt d'or 1986 ... 

Tous les Tilt d'or sont en démonstration à MEGAM. J'espace micro de la grande Halle de la Villette. otl vous IX'UVCZ les relier vous·m"mc . 



ur graphisme 
wn pour Atari 520 et 104p ST 

: Rainbird 
par : Magnetic Scrolls 

ble de production ~ Anita Sinclair 
pour : Amiga et Commodore 64 

ur logic iel de création graphique (ex-aequo) : 
x~ Palnt pour Amlga 

; Electrooic Arts 
lôppé par : Dan Silva et Greg Riker 

i°èllleur lo giciel de c réation musica le : 
1lle Music Syste tn pour Commodore 64 
~ue : Ralnbird 
1)4veloppé par : System Software et Island Logic 
04\leloppeurs : Phil Black, Adrian Boot, David Ellis, Geoffrey Ellis, 
Btfan Johns, Schawn Jdrry, Steue Gary, Steve Swallow, 
Igor Thomas, Ching Mon Wong, Sue Shaw et Keith Shaw 
Existe pour : Commodore 64 et Amstrad 
Meilleure innovation musicale : 
Exeld ru m s pour EXL 100 
Marque : Exelvision 
Créé par : Tony Andréacchuo 
Conswtant musical : Yves Dehri 
Collaboration graphique : Hohner Electronique 
Meilleur jeu d 'aventure policière (ex-aequo): 
L'affaire pour M.S.X. Il 
Marque : lnfogrames. 
Développé par : Philippe Nottoli avec Than Do Cao et Thierry Hilaire. 
Musique : Charles Callet. 
Graphiste : Josiane Girard. 
Bientôt disponible : pour Atari 520 et 1040 ST 
Meilleur logicie l de stra tégie : 
Elite pour Commodore 64 
Marque : Firebird 
Conçu et réalisé par : /an Bell et David Braben 
Version française écrite par : Michael Thévenet et éditée 
par Ariolasoft 
Existe pour: Amstrad, Spectrum. Bientôt disponible pour: M.S.X. et 
Atari ST 
Meilleur logicie l d'action (ex-aequo) : 
Billy la banlieu e pour Amstrad 
Marque : Loticiels 
Scénario : Jean Philippe Biscay 
Musique : Michel Winogradofs 
Meilleure inte ra ctivité : 
Alter Ego pour Commodore 64 / 128 
Marque : Activision 
Conçu et réalisé par : Peter J. Favero 
Existe pour : Apple, Macintosh et compatibles IBM 
Meilleur logiciel de simulation (combat sous-marin) : 
Sile nt S e rvice pour Atari ST 
Marque : Microprose 
Créé par: Sid Meyer 
Existe pour : Atari ST, C. 64. Bientôt disponible pour : Thomson, 
Apple, IBM, Amstrad, Spectrum et Amiga. 
Meilleur logicie l d'aventure p o licière (ex-aequo ): 
Meurtre sur l'Atlantique pour Amstrad 
Marque : Cobra Soft 
Créé par : Bertrand Brocard avec Anne-Marie Alison 
Existe pour: Thomson MO 5, TO 7 + QDD, TO 9 et M. S.X. 
Bientôt disponible pour : C. 64, Oriel Atmos et sur Nano-réseaux 

Meille ur loglcl~l de ~n graphique (ex-aequo) : 
Cad SD pour Atarl ST 
Marque : Antic Software 
Conçu et réabsé par : Tom Hudson 
Meilleur logiciel de simulation sportive : 
Meat\ 14i pour Atarl ST 
Marque : Accolade 
Developpé par : Microsmiths /ne 
Conception et réalisation : Rex. Bradford 
Graphiste:: Georges Kara/las 
Existe pour : IBM Amiga. Bientôt disponible pour : Amslrad 8 bit. 
Mellle~ logiciel e t d 'animation.: 
'Fanfavision pour Apple Il 
Marque : Broderbund 
Conception et réalisation : Scott Anderson 
Version française : Bernard Eichinger 
Meilleur logiciel d'action (ex-aequo) : 
Kn lghtmare pour M.S.X . 
Marque : Konami 
Conception et réalisation : Konami 
Meilleure animation : 
Cauldron Il pour Amstrad 
Marque : Palace Software 
Graphiste : Steve Brown 
Programmation : Stanley Schembry et Richard Leinsel/nir 
Son : Richard Joseph 
Existe pour : Spectrum et Amstrad. 
Meilleure simulation (vol spatial): 
Orbiter pour Macintosh 
Marque : Spectrum Holobyte 
Conçu et développé par : Sean Hill, D.R. Jalman, John Keene, 
Gordon Walton, Mike Jones, John Polasekk et Jeff Sauter 
Existe pour : /BM 
Prévu pour : Atari ST 
Meilleur logiciel de combat : 
The w ay of the tiger pour Thomson MO 5 / MO 6 
Marque : Grem/in Graphies 
Programmation : Shaun Hollinwor 
Graphiste : Chris Kerry 
Son : Peter Harrap 
Existe pour: Spectrum. Amstrad, C 64, M.S.X. et Thomson 
Meilleur logiciel éducatif : 
Vie e t mort des dinos aures pour Thomson 
T07 / T08 
Marque : lnfogrames 
Développé par : Pierre Bayle et Pierre Grosbois 
Graphiste : Emmanuel Forsans 
Scénario : Jacqueline Carraz 
Paléontologue : Léonard Ginsburg 
Bientôt disponible pour: MO 5 et MO 6 
Logiciel le plus original : 
Little Comput er People pour Atari 520 et 1040 ST 
Marque : Activision 
Crée par : Rich Gold 
Réalisation : Rich Gold, David Crane, Sam Nelson 
Existe pour : Amiga, Apple, C 64 
Meilleur logiciel d 'aventure/ action: 
Crafton et Xunk pour Amstrad 
~arque : Ere informatique 
èoncepteur : Rémy Herbulot 
Graphiste: Michel Rho 
Musique : Jean -Louis Valéro 
Existe pour : Atari ST 
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THE PAWN 

Somptueux et magique, La Griffe a laissé 
pantois tous ceux qvi )'ont approché. 
Jamais jeu d'aventure n'a atteint une telle 
quafüé .w-aphiQl,!&. Des décors déroulants 
à l'image d'un parchemin. Un analyseur de 
syntaxe étonnant, une intrigue superbement 
sophistiquée pour ne pas dire compliquée. 
Des commentaires poétiques, normaux 
ou télégraphiques. Bref ce jeu d'aventure 
étrange se situe nettement au-dessus de là 
mêlée. Tilt se doit de tirer son chapeau à 
l'habillement haute couture d'un jeu peut­
être trop ésotérique pour mériter un prix 
d'aventure. 
The Pawn est en effet rés~rvé aux anglo· 
philes émérités capables de s'exprimer 
dans le plus pur anglais. L'ordinateur com­
prend le parler naturel, il n'est donc pas 
question de mettre les verbes à l'infinitif ou 
les noms sans leurs articles. Votre destinée 
débute par une journée sans histoire qui ne 
tarde pas à se transformer en un voyage 
au-delà du miroir dans une contrée incon­
nue : Kerovnia. Votre route est émaillée de 

rencontres insolites et déroutantes tel ce 
gourou hilare et frappé de mutisme ou Chro­
nos. manipulateur diabolique. Kerovnia est 
l'enjeu de sombres luttes d'influence qui ne 
vous concernent qu'indirectement. Votre 
problème est simple : quitter cet univers qui 
n'est pas le vôtre. Mais pour retourner 
au xx• siècle, il faut accomplir certaines 
tâches : tuer l'aventurier, apporter la lettre 
de rançon au roi ou donner de l'eau au gou­
rou. Une eau inaccessible qui se trouve 
dans les vallées enneigées, au-delà des 
pierres roulantes et menaçantes qui barrent 
le sentier. Un jeu d'élite. (Disquette Rain­
bird. Tilt n° 32, p. 149). N.M. 

DELUXE PAINT 

Le plus prévisible des Tilt d'or. Il couronne 
le meilleur des logiciels de création graphf· 
que parmi ceux qui utilisent la machine 
offrant le plus de résultats en matière de 
dessin et de couleurs. Ils doivent beaucoup 
à l'Amiga, mais la facil ité à les obtenir est 
à mettre à l'acti f du logiciel. 
Malgré des limites techniques (pour le nom­
bre de couleurs simultanément présentes 
à l'écran), Deluxe Paint est indéniable-
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ment plus facile à utiliser que des crayons 
sur un papier ou des pinceaux sur une toile. 
Inutile de résumer les très nombreuses 
fonctions : un bon logiciel graphique est au 
dessin à la main ce q1,1'un excellent traite­
ment de texte est à la frappe sur une vieille 
machine à écrire mécanique. 
Deluxe Paint est à recommander d'abord 

à ceux et celles qui croient ne pas savoir 
peindre, et au même titre aux Picasso en 
herbe ou déjà confirmés. les premiers se 
découvriront peut-être une passion pour 
l'image. Les passionnés déjà 
experts apprécieront la 
facilité du travail, la sup­
pression des aspects 
ennuyeux ou répétitifs, 
ta possibilité de sauve­
garder tous les états de 
leur travail. Les pré· 
somptueux devront 
se garder de toucher 

-~-

au>< disquettes du logiciel : si leur œuvre ne 
correspond pas à leurs fanfaronnades, i s 
ne pourront pas accuser les limites du logi­
ciel : personne ne les croirait. 
,(Disquettes. Electronic Art~. Tilt n° 32, p 53 
et $6, p 114). D.S. 

THE MUSIC SYSTEM . 

Pour élire te meilleur logiciel d'~id& ~ la 
créUieo m,u$\eale, nous n'avons pas 
inclus dans notre sélection les quelques 
programmes mis au point sur Macintosh OJ 
M.S.X. Yamaha , en raison de leur prix de 
revient trop important, ou de la spécificité 
de l'ordinateur concerné. The Music 
System s'inscrit en tête de liste des logiciels 
d'écriture et de.création musicale à pètit 
budget mais à grand talent ! 
Partagé en deux sous-programmes, le tra­
vail s'effectue ici à l'aide d'icônes et de 
menus déroulants. Dans un premier temps, 
vous sélectionnez l'option <<magnéto-

, phone» afin d'enregistrer votre 

1
1 morceau. Si le clavier du C64 

n'est qu 'un piano de fortune, 

I 
/ 

c'est le réalisme 
0 de la présentation 

graphique qui 
remporte la palme 

de l'efficacité. 
o Que les néophytes 

se rassurent, les 
nombreuses possibi· 

lités offertes sont 
d'une simplicité dé· 
roulante. Pour cha­

cune des trois pistes. 
une pression sur la 

touche « record » dé· 
clenche la saisie ! 

«Play» pour l'écoute, 
pau~e » pour la concen· 



katiôn. un petit métronome vous donne en 
Oùfte le tempo ... L'arrangement de votre 
c;lllllVt'e (ou son écriture ... } passera peut-être • 
~r la correct1on note à note. li-est en èftèt 
possible de remanier votre travail de multi­* façons, qu'il s'agisse de modifier l'une 
àéSvoixou de mettre en place u,ne nouv~lle 
sonorité. La création bénéficie, dans ce der· 

nier cas, de la même supériorité graphique 
et pédagogique. Courbes d'enveloppes, 
sustain, release, etc., les paramètres sont 
au grand complet. Et pour couronner le tout, 
The Music System met à votre disposition 
un séquenceur de trois mille événements 
MIDI qui reste compatible, bien sûr, avec 
un matériel plus complexe (synthétiseur, 
boîte à rythmes, etc.). 
Il est rare de voir ainsi cohabiter de telles 
qualités : un nombre impressionnant de 
possibilités pour un maniement toujours 
clair et précis. Rien de tel pour laisser pla· 
ner son imagination aux limites du plaisir 
et de l'harmonie ! 
(Disquette Rainbird. Existe en cassette. Tilt 
n°31, p.49). 0 .H. 

Exeldrums, la «batterie de poche», prouve 
enfin qu'il est possible de transformer votre 
ordinateur en instrument de musique. 
Facile d'emploi, très complète quant à ses 

possibilités d'écriture et de mémorisation, 
cette extension de créat ion musicale a le 
mérite de proposer une reproduction 
sonore excellente, bien supérieure en tout 
cas à la plupart des boîtes à rythmes tradi· 
tionnelles. 
Exe/drums met en place un tableau de corn· 

position lihéaire. Dix-huit percussions, seize 
temps de mesure, il suffit de pointer les 
cases voulues pour mettre en place votre 
schéma rythmique, Les instruments sont 
classés en six groupes distincts : les qua· 
tre membres du batteur auxquels s'ajoutent 
deux percussions indépendantes. Qu'il 
s'agissé de modifier l'un des seize rythmes 
pré-programmés ou de créer son propre 
break, le maniemeht du tableau reste 
accessible a!.lx créateurs novices. Chaque 
mesure peut être ainsi écoutée individuel· 
lement, modifiée, pour être finalement asso­
ciée à l'ensemble de la partition. Dans ce 
dernier cas, vous .disposez d'une suite de 
cinquante-quatre cases. Pour chacune 
d'elles, indiquez la mesure concernée, le 
nombre de fois qu'il faudra l'interpréter et... 
le tour est joué 1 
Il est bien èntendu possible de mettre en 
place quelques barres de renvoi ou de 
modifier le nômbre de temps par mesure 
afin d'accéder aux rythmes ternaires ou 
composés. La richesse sonore de ce pro· 
gramme et la clarté de la composition sont 
ses deux atouts essentiels. Connectée sur 
une chaîne haute fidélité, la reproduction 
rythmique est précise et réaliste. On peut 
raisonnablement incorporer ce travail dans 
une maquette semi-professionnelle. Et s'i l 
s 'agit tout simplement de passer un bon 
moment, Exeldrums permettra aux novices 
de s'initier aux plaisirs de la syncope, à la 
subtilité du mambo ou de la samba ... 
(Boîte à rythmes Exelvision. Tilt n° 28, 
p. 53.) 0 .H. 

L'AFFAIRE 

Les logiciels pour M.S.X. 2 arrivent, et ils 
sont français, Cocorico 1 Ainsi /'Affaire qui 
vaut au moins dix jeux à lui tout seul du fait 
d'une qualité de réalisation bien au-dessus 
de ce que nous avions l'habitude de voir. 
En effet, les capacités graphiques sont uti­
lisées à fond. Le résultat est fantastique, 
mais ne brûlons pas les étapes. 
Tout commence par une sombre histoire de 

hold-up. Raymond Pardon, malgré son inno· 
cence, est condamné et purge une peine 
de prison. A sa libération, il n'a qu'un but : 
retrouver les témoins du procès afin de 
découvrir pourquoi ceux-ci l'ont accusé. 
Cachent-ils quelque chose ou quelqu'un et, 
si c 'est le cas. pour quelle.raison? Au fil de 

sa recherche, Raymond fera îac:e à de nom· 
breuses situations. La richesse du logiciel 
est réellement impressionnante. Variété des 
lieux : l'action se déroule dans plusieurs vU­
lèS. Mais aussi des personnages. Raymond 
peut également se déguiser en journaliste, 
loubard, gros dur, .ou tout simplement res· 
ter lui-même. De chaque déguisement 
dépend l'attitude des personnes rencon­
trées. Les possibilités offertes sont donc 
immenses, démontrant ain~i la cor:nplexlté 
du scénarîo. Mais plus que cela, c'estia qua­
lité de la réalisation qui est remarquable. Les 
512 x 212 du M.S.X. sont parfaitement 
exploitées et, pour !.ln jeu cent pour .cent gra· 
phique, cela se révèle particulièrement 
agréable. Gestion du curseur possible avec 
les flèches de déplacement, un joystick ou 
une souris. Un logiciel d' 'var1t11 e policière 
qui révèle de manière fort attrayante les 
étonnantes possibilités des M.S.X. 2. 
(Disquette lnfogrames. Tilt n° 36, p. 150). 

. M.8. 

. ELITE 

Un empire de huit galaxies, soit deux mille 
planètes, qu'il faut explorer, conquérir peu 
à peu, pour essayer d'y faire fortune et sau· 
ver son vaisseau des pirates ou polices 
intersidérales ... Inutile de préciser que la 
prise en main de ce programme est en elle· 
même une partie de plaisir ! 
Pour votre premier voyage, apfès avoir 
empli vos soutes de quelques marchandi· 
ses plus ou moins coûteuses, vous ne pos­
sédez que quelques brèves indications sur 
votre destination. Seule l'expérience, sou­
vent mortelle d'ailleurs, vous permettra de 
faire fortune, de combattre l'ennemi de 
façon efficace, bref de progresser dans ce 
monde réaliste donc hostile ... 
Les graphismes tridimensionnels de ce logi· 
ciel de stratégie sont relativement austè· 
res, la mission semble d'ailleurs unique­
ment basée sur cette qualité. Il importe par 
exemple d'éviter le combat tant que cela 
est possible ou encore de rester dans les 

limites de la loi interspatiale, sous peine de 
subir les assauts cumulés de pirates et gar· 
diens de l'ordre. Les tractations commer· 
ciales sont de même très aléatoires et la 
rentabilité d'un voyage sera bien souvent 
négative, notamment pour les novices de 
la profession. Pour survivre dans cet uni- ~ 
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vers tl n'existe qu'une loi : connaître son 
adversaire ! Elite pousse ains1 la concen· 
tration aux limites du possible. Chaque 
situation vous procurera son lot de savoir 
ou dè pertes. Il s'agit en fait d 'un jeu de 
rôle particulier. fUturiste et cmnplet 
où seules eomptent l'expérience et 
la logique. Un travail de titan. 
superbe de difficulté et d'ori­
ginalité ! (Cassette 
Firebird. 
Existe 
également 
en 
disquette 
Tiit n° 28, 
p. 34). 
0.H. 

Billy déambule dans Paris à la recherche 
de distractions. Fanatique de jeux vidéo. il 
est prêt à tout sacrifier à son vice. Malheu· 
reusement pour lui, de nombreux persan· 
nages peu recommandables lui barrent 

l'accès de ses "videogames » préférés. 
Tous se liguent contre lui : le Krishna, le lou· 
bard, etc. Toutefois. une solution à sa frin· 
gale existe. S' il trouve et donne à chacun 
des personnages rencontrés l'objet qu'il 
demande. l'ennemi potentiel disparaîtra. 
Billy pourra alors poursuivre sa route. Ne 
pas satisfaire le gêneur peut devenir terri· 
ble: mécontent, 11 arrive qu'il «descende» 
Billy. C'est pourquoi une longue réflexion 
est requise. mais il faut fai re la part des cho· 
ses car le temps est limité: être excessi· 
vement prudent fait perdre du temps, mais 
si l'on est trop impatient, on r·isque de per· 
dre la vie. Programme de grande valeur, il 
va à l'encontre de certaines idées reçues. 
Tout d'abord, le so11: la mauvaise qualité 
des circuits sonores de l'Amstrad est 
contournable. Malgré l'utilisation du mode 
basse résolution (Mode 0: 160 x 200 en 
16 couleurs), les graphismes sont très fins. 
De plus, la rapidité de l'animation est exem· 
plaire. C'est tellement vrai qu'une touche 
de ralenti existe (très pratique pour les 
moments diffic iles). Et pour couronner le 
tout: des commandes excellentes. 
Bref, un jeu d'action fort bien réalisé. (Cas· 
sette Loriciels. Existe également en dis· 
quette. Tilt n° 34, p. 49). M.8. 
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· Ai.TER EGO 
__ ,.;--#>---;---,. • -

Un maxi programme, puisque chaque ver· 
sion (masculine et féminine) requiert trois 
disquettes de 360 K. Un livre de poche qui 
le publierait intégralement aurait plusieurs 
centaines de pages ! 
Ce qui vaut à ce logiciel fleuve et textuel un 
Tilt d'or t ient en un mot : son interactivité. 
Vous vivez une existence, de la naissance 
à la mort en quelques heures. Vous la déci· 
dez en connaissant des expériences dans 
tous les domaines: confl its avec les parents, 
rapports avec les petits et les petites cama· 

rades du collège, métier, amours tumul­
tueuses ou très tranquilles, dure lutte de la 
vieillesse contre un corps qui se dégrade. 
Le programme permet de choisir des exis­
tences très différentes : psychologie, posi­
tion sociale, fortune, relations dépendent de 
votre passé et des expériences nouvelles 
rencontrées. Deux vies Jouées sur ce pro­
gramme peuvent différer du tout au tout, 
car nul fil conducteur ne vous limite à une 
trame préétablie. 
On peut trouver des défauts à Alter Ego, 
le juger trop prosaïque quant aux péri­
péties de l'histoire ou trop américain dans 
sa psychologie. Reste une éblouissante 
démonstration d' aventure interactive, qui 
utilise des qualités propres aux ordinateurs, 
qui exploite à fond les capacités d'interac­
tivité de ce support. 
Il nous faudrait dix, cent histoires, des 
auteurs de scénarios pour que les hirondel· 
les jumelles d'Alter Ego annoncent une 

étape supérieure dans la richesse des un 
vers d'aventures sur micro ordinateurs 
(Disquette Activision. Tilt n<> 31, p. 13~ 
et n° 33. p, 22). D.S 

.SILENT SERVICE 

L'œil rivé au périscope, la carte déplié€ 
sur la table de travail, vous remarque7 

la trace radar de votre adversaire 
Le convoi japo 

nais est escorté 
par trois des 

troyers, qu 
seront vos pre 
mîères cibles .. 

Pour cumule1 
a.insi simulation 

et action, Silent Service n'a pas regardé à 
la dépense : vous voici, à bord de votre sub 
mersible, partagé entre quatre postes de 
commande. 
La salle des machines et l'écran «carte • 
sont reliés au pilotage de votre engin. Mais 
le réalisme de ce dernier ne prend guère 
le pas sur l'action. 

Ce simulateur de combat sous-marin 
possède en efiet une animation graphique 
et sonore superbe. 
Les torpilles fendent la mer d'une écume 
meurtrière pour exploser bientôt contre le 
flanc du bâtiment ennemi. Et puîsque vous 
voilà pris en chasse par ce dernier, restez 
bien immobile dans les profondeurs de 
l'océan. Le bruit des moteurs annonce 
l'approche de votre adversaire ... Un seul 
mouvement et c'est Ja mort assurée! 
Silent Service est un logiciel particulière· 
ment riche et varié. Les divers scénarios 
proposés ainsi que les multiples modes de 
jeu n'ont pas fre iné (c'est bien trop souvent 
le cas ... ) le réalisme de l'animation et la sub· 
tilité des graphismes. 
L'ambiance du jeu est incroyable, atmos· 
phère de peur ou d'espoir, selon qu'il 
s 'agisse de fuir ou d'attaquer. La mission 
finale est on ne peut plus ardue, tant au 
niveau de la stratégie (celle de vos enne· 
mis varie selon le moment...) que de la 
concentration du pilote. Mais, qu'il s'agisse 
de torpîller un cuirassé de nuit ou de lar­
guer des débris pour tromper l'adversaire, 
le plus dur est souvent de revenir sur 
terre! (Cassette Microprose. Tilt n° 35, 
p. 60}. O.H. 



MEURTRE SUR 
L'ATLANTIQUE 

Une croisière luxueuse qui tourne au ieu de 
massacre. L'assassin ne peut être qu'un 
des quarante passagers, ça fait peur. Meur· 
tre sur l 'Atlantique vous fera vivre le fris· 
son du limier des années folles entre équi­
page louche et gratin mondain, l' ivresse de 
l'espion à l'affût de clash international, le 
vertige de l'enquêteur devant les tout pre­
miers pas de l'informatique. Enfin un jeu 
d'aventure policière qui s'éloigne des fic· 
tions classiquement classiques. Peu à peu, 
la recherche des indices devient passion· 
nante en elle-même. Le scénario à tiroirs 
remporte haut la main la palme de la véra· 
cité historique, le prix spécial de la docu­
mentation intelligente. Passionnant. 
Un mort, trois disparus, c'est la panique à 
bord du paquebot Le Bourgo­
gne. Vous prenez l'affaire en 
main et commencez par inter­
roger les quarante passagers. 
Ils ont tous quelque chose 
à dire, de la star Pamela 
Carrington à la postière 
Marie-Annick Bichon, en 
passant par le chef 
d'orchestre, le groom ou 
le moussaillon. Pour trouver 
les suspects en puissance 
vous passez au crible, pixel 
par pixel , les cabines du bateau 
présentées en coupe sur l'écran. 
Le temps modifie le programme : 

un passager anglais réapparaît après un 
séjour dans la cale, les pannes de l'ascen-

• seur expliquent bien des anomalies. 
Si vous êtes perdu, les questions du 
concours indiquent les nœuds principaux 
de l'intrigue même si la croisière méditer· 
ranéenne a déjà trot,JVé son gagnant. Et sur· 
tout, dépouillez consciencieusement le dos­
sier d'indices matériels génialement réalisé. 
Il vaut à lui seul le détour. (Cassette et dis· 
quette Cobra Soft. Tilt n° 30, p. 131 et n° 31 , 
p. 118). N.M. 

CAD3U 

De mémoire d'ordinateur, on avait rarement 
vu cela. Comment résister à l'envie de 
décerner un Tilt d'or à ce programme de 
création graphique 
qui sait si bien 
faire oublier se 
complexité? 
Toutes les possibi· 
lités de l'Atari ST 
sont ici pleinement 
exploitées : la puis· ...... 
sance et la rapidité 
de calcul de ce 
micro équipé d'un 
16/32 bits sont 
mises à contribution, 
au même titre que 
ses qualités gra­
phiques. Menus 
déroulants et 
fenêtres multiples 
donnent à ce logiciel 

une exemplaire 
souplesse 

d'utilisation : plus c'est compliqué, plus 
c'est simple! 
CAO 30 ne peut être assimilé à un classi· ~ 
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que logiciel de dessin. Ne vous attendez 
pas à trouver parmi ses commandes la 
trace de bosses, gommes, et autres aéro­
graphes. Le programme" raisonne» en ter­
mes d'objets indépendants qui peuvent être 
dupliqués, déformés, déplacés, supprimés 
ou «désactivés » individuellement. Com­
ment construire de tels objets? 
CAO 30 propose une liste de volumes stan­
dards présélectionnés (cubes. sphères, 
tores, etc.). Deux fonctions additionnelles 
permettent, en outre, la génération automa­
tique de volumes à partir d'un dessin en 
deux dimensions: représentation d'une sur­
face ou vue en coupe dans le cas d'objets 
obtenus par rotation autour d'un axe. Les 
éléments peuvent ensuite être combinés 
grâce à diverses fonctions (addition, sous­
traction, intersection ... ). 
Les options de visualisation rendent justice 
à la complexité des volumes créés. Mailla­
ges et ombrage des surfaces rivalisent pour 
donner à vos créations un style très 
«bureau d'études». (Disquette Antic Softa­
ware. Tilt n° 35, p. 61). J.P. D. 

MEAN 18 
Ce logiciel témoigne de l 'évolution des jeux 
informatiques. Il y a seulement quelques 
années, deux curseurs et une ligne au 
milieu de l'écran suffisaient pour qu'un jeu 
se proclame «simulation de tennis». 
Aujourd'hui, les exigences des utilisateurs 
ont changé. Les simulations sportives se 
préoccupent désormais autant de l'environ­
nement du jeu que de ses règles propres. 
Le réalisme est à ce prix. Cette remarque 
vaut particulièrement pour les jeux de golf. 
Le temps de l'action dans ce sport de plein 
air est finalement relativement faible. Plus 
encore. terrain et jeu ne font qu'un. Le golf 
est une atmosphère autant qu'un sport : de 
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là vient toute la difficulté à c réer des simu­
lations réussies. 
Mean 18 gagne ce pari avec panache. Le 
réal isme des graphismes. à la hauteur des 
possibil ités de l'Atari ST, vous plonge dans 
les délices de la promenade sportive. Le ter­
rain dévoile en une vue panoramique ses 
arbres et ses sols de natures différentes. 
Le sport n'est pas délaissé pour autant: 
choix de parcours et de clubs, réglage de 
la force de frappe et du « snap », rien ne 
manque pour que soient recréées les con­
ditions du jeu réel. La trajectoire de la balle 
et le bruit du club fendant l'air sont resti­
tués avec réalisme. Signalons au passage 
que Leader Board se situe lui aussi à un 
excellent niveau. Nous avons tout de même 
préféré Mean 18 parce qu'il est accompa­
gné d'un programme de modific~tion et de 
création de parcours reprenant dans son 
principe les principaux avantages des bons 
logiciels de création graphique : sélection 
des fonctions par icônes, choix de pin· 
ceaux, définition point par point des élé· 
ments de végétation ... Si vous aimez les 
arbres fluos aux formes terrifiantes, vous 
pourrez sans difficulté délaisser le réalisme 
pour la fantaisie. Tout cela relance l'inté-

rêt du jeu. Il ne vous reste plus qu'à trou­
ver une simulation de soirée au casino pour 
parfaire l'ambiance ... (Disquette Accolade. 
Tilt n° 35, p. 132). J.P. D. 

. . j 
~-..J~- .F:ANTAVISION i 

Un des points forts de ce logiciel est sans 
nul doute la totale prise en charge par I' ordi­
nateur de toute la phase laborieuse de la 
composition image par image d'un dessin 
animé. En clair, vous ne créez que les pre­
mières et dernières images, et le pro­
gramme se charge de réaliser les plans 
intermédiaires. Les qualités de ce logiciel 
sont étonnantes. L'animation se fait sans 
aucun« décrochage », puisque Fantavision 
peut créer jusqu'à soixante-quatre plans qui 
rel ient l'image de départ à celle d'arrivée. 
De plus, il existe une option (rarement 
observée dans d'autres programmes de 
création graphique) qui permet, en rectifiant 
une erreur de forme ou de couleur à l'inté­
rieur d'une image, de répercuter cette 
modification sur tout le film. Mais l'anima­
tion ne se réduit pas seulement à la com­
position d'images et à leur juxtaposition. 
Fantavision peut aussi générer des effets 



ux, Il en existe quatre types, du mode 
» (les représentations d'un person­

qui se déplace ne s 'effacent pas) au • 
11 lightning qui donne des effets de 
ement. Bien sOr, l'écran central affi-
utes les fonctions ét options tradition­
telles que crayons de grosseurs dit­

. formes prédessinées. palette de 
rs etc. On peut agir sur les images 
rs de la création du film en coupant 

d(fférents plans, ou en insérant un arrière­
~ issu d 'une autre image. 
ERfin, il est également possible d 'avoir une 
action sur le film même, en modifian1 par 
exemple sa vitesse. 
Une conclusion simple : Fantavision est 
un des meilleurs logiciels de créatio n et 
d'anlma1lon graphique existant actuelle­
ment. (Disquette Brodetbund. Tilt n° 34, 
p.66). D. G. 

En avant preux chevalier 
Pour la fil:>erté de ta dulcinée 
Par les armes détruis le sorcier 
Que prisonnière il relient 

Mais attention au chemin 
Oui sera le tien 
L'armée de démons 
T'observe des monts 
Pour que tu per.des la raison 
Mais. tu es le plus fort 

De toutes les fibres de ton corps 
Tu réduis à néant leurs efforts 
Puis, à leur grand dam 
Grâce à ta brillante lame 
Tu libères leurs âmes 
Le mal prenant peur 
Devant ton fougueux labeur 
Essaie de te vaincre par la chaleur 
Alors transformé en boule de feu 
Précipite-t0i sur tes ennemis peu valeureux 
Comme si c'était un jeu. 
Telle est la complainte du noble héros que 
vous incarnerez dans ce togicjel d ' action. 
~a rapidité met les nerts à ru.de épreuve. 
les assaillants, venant de toutes parts, sont 
vaincus par une bonne connaissance du 
terrain des affrontemen1s. Telle case per­
met de détruire tous les ennemis, telle autre 
de les figer. Celle-ci sert de passage entre 
différents univers. C'est pourquoi il faut judi· 
cieusement choisir son chemin. Si l'on 
échoue. une §eute chose compte : recom­
mencer au plus tôt. Animation, graphismes 
et bande sonore sont de telle qualité que 
l'on ne peut que repartir pour ce monde 
imaginaire (Cartouche Konami. Tilt n° 33, 
p. 40). M.B. 

CAULDRON II 
Le charme a encore frappé : sorcières et 
citrouilles déjà au palmarès de 1,année der­

nière, refont leur apparition 
pour leur animation graphique 

C'est plus fort que- nous, nous 
n'avons pu résister aux bonds 

élastiques de la citroui lle 
citronnée. Animation et bruitages 

réalistes viennent à bout 
du plus indifférent 

des joueurs. Le 
jeu accroche la 

victime qui ne 
: ~,. peut s'en détacher 

-~·- ~ 

1 
qu'une ~?~~i~~ 

accomplie. 
Simple sans 

\ être lassant, 
· • difficile sans .... ,., 

"' .. ' 

être (f.écourageant : une petite merveille de 
jeu d'action. 
Mais reprenons le fil des péripét ies légumi· 
neuses du Cauldron. Lors du premier épi· 
sode, la sorcièr~ concoctait une potion 
magique et devenait reine des caraboss&s 
après l'exterminat ion des c itrouilles. Dans 
Cauldron Il, la c itrouille contre-attaque et 
se venge. Elle saute, virevolte et rebondit 
dans les salles du château, une seule idée 
en tête : couper les cheveux de la sorcière 
pour les plonger dans le chaudron magique, 
le livre des sorts en main. 
Le r:i,~riple est ~avant et ordonné. Il faut 
s 'armer du bouclier pour approcher ta cou­
ronne défendue par les squelettes. Possé· 
der ciseaux et couronne pour fai re une ton­
sure à Morgane .. Puis continuer une route 
escar-pée en direction du donjon et de son 
livre magique. Alors, vous pourrez retom­
ber au plus bas, dans les oubliettes du châ­
teau pour réaliser votre noir dessein. C'est 
ainsi que mourut une soreière assoupie 
livrée aux manigances d'un légume sans 
pitié. Et la courge victorieuse coula des 
jours paisibles loin des châteaux maléfiques 
et des soubresauts éreintants. Du moins, 
c 'est ce que dit la légende. Irrésistible. 
(Cassette Palace Software. Tilt n° 32, p. 41 
et n° 34, p. 149). N.M. 

ORBITER 
Dans le nombre étonnant de simulations 
consacrées à la s.eule navette spatiale amé­
ricaine, f igurent plusieurs bons program­
mes. Orbiter, sur Macintosh. se distingue 
par l'all iance des qualités indispensables à 
la fois à la simulation et à la distraction. 
Comme quoi l'ambit ion permet de gagner 
sur tous les tableaux. Nous ne pouvons 
pas juger du réal isme de la s imulation de 
vol spatial depuis le locaux de Tilt, nous 
savons en revanche qu'Orbiter nous fa it 
comprendre et sentir beaucoup de choses 
sur les problèmes d 'un rendez-vous dans 
l'espace. du largage ou de l'atterrissage 
d'un satelli te. 
L'organisation des tableaux de bord très 
bien conçue. la présence de cartes. un 
solide repérage dans le temps, qu 'on peut 
accélérer ou ralentir selon la difficulté de 
la maœuvre, font que la personne qui joue 
sait facilement où elle est, ce qu 'elle fait, 
le temps dont elle dispose. La voix des ~ 

fil 



contrôleurs au soî donne le sentiment d'être 
soutenu. Le pilotage de la navette requiert 
beaucoup d'adresse. Il est peu probable 
que vous réussissiez rapidement votre pre­
mier rendez-vous spatial. mais la prise en 
charge par le pilotage automatique, la simu· 
lation de toutes les parties de ta mission, 
donc les plus faciles, tel le décollage, font 
qve l'intérêt du premier contact avec la 
simulation permet de progresser 'à son 
rythme, en comprenant bien les raisons de 
ses succès et les causes des ses échecs. 
La réunion de ces caractéristiques vaut à 
Orbiter d'obtenir un Tilt d'or (Disquette 
Spectrum Holobyte lncorporated. Tilt n° 35, 
p. 45) O.S. 

Les programmes de karaté, arts martiaux 
et autres combats extrême-orientaux sont 
monnaie courante. En voici un pourtant qui 
offre une grande originalité. Le but est sim­
ple · montrer que l'on est digne de son mai'· 
tre. Afin de vous éprouver, 11 vous met face 
à de nombreuses situations. Au départ vous 
ne devez compter que sur votre courage, 
vos mains et vos pieds. C'est-à-dire sur 
votre maîtrise des nobles arts de la guerre. 
Les ennemis, issus de l'imagination du maî­
tre, sont des êtres vils et mesquins. Nain 
hargneux, minotaure agressif ne sont pas 
difficiles à vainc re. Satisfait, votre maître 
conçoit une seconde epreuve. Juché sur un 
arbre, vous devez le défendre contre les 
attaques de créatures monstrueuses. Muni 
d'un bâton, vous ne pouvez fuir. Rude 
épreuve pour votre courage, mais n'est-ce 
pas une des étapes de la voie du tigre? 
Ensuite, vous devrez affronter votre maître. 
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TILTD'OR86 

Quel honneur ! Le katana en main, vous 
défendez votre vie. Ultime combat dont 
dépend votre avenir, votre vie et celle de 
votre maître bien aimé. 
Logiciel exemplaire, The Way of the Tiger 
propose des graphismes d'une finesse 
étonnante, une animation réellement 
rapide. Les commandes, précises et intel­
ligentes, ne laissent pas, comme c'est trop 
souvent le cas, l' impression d'avoir été 
improvisées. 
(Cassette Gremlin Graphies. Existe aussi en 
disquette. Tilt n° 33, p. 55). M.B. 

VIE ET MORT 
DES DINOSAURES 

Paradoxe .. . Il a fallu que les savants présu­
més poussiéreux du Museum s'en mêlent 
pour que l'éducatif sorte de sa grisaille. Que 
l'on aborde le domaine austère de la 
paléontologie pour que lui vienne enfin 
l'imagination ... 
Votre objectif : percer le mystère de la dis­
parition massive de ces grands reptiles. Le 
logiciel reprend pas à pas le travail qui vous 
mènera à la solution. Préparer l'expédition 
d'abord: choix des outils, étude des sites 
reconnus par vos illustres prédécesseurs. 
Votre malle embarquée, vous vous envolez 
alors vers le champ de fouilles. Pioche. mar· 
teau, pinceau pour dégager les fossiles. 
colle ou plâtre pour les emballer ; à votre 
disposition, trois laborato1res pour en déter­
miner l'âge ou la biologie. D'une strate à 
l'autre, vous remonterez le f il de l'histoire 
géologique à travers Crétacé, Jurassique ou 
Carbonifère. 
A votre retour de mission, trois paléontolo· 
gues chevronnés vous interrogeront : à 
vous d'utiliser au mieux vos découvertes 

. pour expliquer la mort des dinosaures. 
Autant que l'originalité du sujet ou la qua­
lité du graphisme, c 'est la démarche choi­
sie qui fait l'intérêt de ce logiciel éducatif : 
l' importance donnée aux méthodes et au 
raisonnement scientif iques permet une 
approche intelligente et concrète des scien­
ces. Nous apprécions d'autant plus que ce 
domaine n'inspire guère les créateurs de 
soft. Notons enfin que ce programme est 
le premier d'une série conçue en collabo­
ration avec Hachette et la Fondation Dide­
rot; chaque thème (l'univers, les origines 
de la vie ... ) est illustré par un livre et un logi­
ciel. (Cassette lnfogrames). D.L. 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 
Il existe deux sortes de bons programmes, 
Les premiers se distinguent par une réali· 
sation de très grande qualité ; dans ce cas 
de figure le scénario passe au second plan. 
L'autre catégorie se caractérise par une 
recherche poussée de l'originalité . Si ce 
n'est pas au détriment de la qualité : bravo ! 
Little Computer People a été mis au point 
pour faire vivre, dans son ordinateur, un petit 
homme. L'écran représente l'intérieur d'un 
« sweet home», à la manière des maisons 
de poupées. Mais, contrairement à ces der­
nières, on est plus spectateur qu'acteur. 
Notre seule tâche : lui rendre la vie heureuse 
et facile ! Comment? Il suffit de lui donner 
ce dont il a besoin : eau, nourriture pour lui 
et son chien, distractions, etc. Le fait de ne 
pas lui fournir ces éléments essentiels à son 
confort vous vaudra de belles remontrances 
du genre: pourquoi ne m'aimez-vous pas, 
pourquoi tant de haine ? En cas de persis· 
tance, dans le refus de lui donner «ces 



-

::omposants du bonheur», le petit homme 
déclinera jusqu'à ce qu'il meure. Ce serait 
bien dommage d'en arriver là, ils sont si 
attendrissants ... 
Ainsi, l' idée de départ est simplement 
géniale et la qualité de la réalisation est au 
même niveau. L'animation. plus que cor­
recte, sert uo graphisme stylisé et plaisant. 
Mais le plus fantastique est la bande 
sonore. En effet, les petits hommes appré­
cient la musique, boogie woogie, disco, funk 
et autres jazz:rock ... 
Un programme qui ne peut laisser personne 
indifférent... 
(Disquette Activision. Tilt n° 28, p. 51 ; 
n° 34, p. 31 ; n° 35, p. 53). M.B. 

CRAFTON & XUNK 
Joli, colorié, ingénieux et suffisamment dif­
ficile pour ne pas lasser en un clin d'œil. 
Crafton, alias Gel Dexter, est un jeu d'aven· 
ture/action de facture française qui a su 
se vendre à l'étranger. Au top des hits 
anglais, il fait partout l'unanimité. Difficile 

de trouver mieux sur Amstrad, tant pour 
l'animation que pour les graphismes en 
trois dimensions superbement réalisés. 
Crafton n'est pas un Schtroumpf jaune mais 
un androïde dégourdi accompagné de son 
fidèle compagnon, Xunk, poussin mécani· 
que de son état. 

-. ·(b 

Nos deux compères ont pour mission de 
voler la mémoire de l'ordinateur central, 
situé bien évidemment dans un endroit inac­
cessible. Cette pièce est protégée des indé­
sirables par un code secret. Les huit chiffres 
de ce code sont également partagés entre 
huit savants. Seulement. avant d'être à la 
hauteur de son ambition, il faut être à ta 
mesure de son énergie et échapper aux 
bataillons de robots en tout genre. Sans par­
ler de la herse meurtrière prête à vous 
hacher menu comme chair à pâté au moin­
dre écart. Faites feu de tout bois et ne négli­
gez aucun objet pour neutraliser les robots: 
tabouret. bureau, aimant, valise ou punaise. 

La réussite est une œuvre de longue haleine : 
tirer, pousser, sauter, prendre, jeter sans 
relâche. Le tout accompagné d'une notice 
romancée sous forme de bande dessinée. 
Une prouesse de programmation sur Ams­
trad, humour en sus. (Cassette Ere Informa· 
tique. Tilt n° 30, p. 94). N.M. 

LES TILT D'OR 86 MICRO PAR MICRO 
AMIGA : 
Deluxe Paint 
Little Computer People 
The Pawn, Mean 18 
AMSTRAD : 
Billy la Banlieue 
Cauldron Il 
Crafton et Xunk 
Elite 
Meurtre sur l'Atlantique 
The Music Syste m 
The Way of the Tiger 
APPLED : 
Alter Ego 
Fantavislon 
Little Computer People 
ATARIST : 
Cad30 

Crafton et Xunk 
Little Computer People 
Mean 18 
ThePawn 
Silent Servi.ce 
COMMODORE 64/ 128 : 
Alter Ego 
Elite 
Little Computer People 
The Music System 
ThePawn 
Silent Service 
The Way of the Tlger 
EXL 100 : 
Exeldrums 
IBMPC 
Alter Ego 
Mean 18 

Orbiter 
MACINTOSH : 
Alter Ego 
Orbiter 
MSX : 
Knightmare 
Meurtre sur l'Atlantique 
The Way of the Tiger 
MSXD : . 
L'Affalre 
SPECTRUM : 
Cauldron Il 
Elite 
The Way of the Tiger 
THOMSON : 
Meurtre sur l'Atlantique 
Vie et mort des dinosaures 
The Way of the Tlger 
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TOPTILT86 
Nos lecteurs ont voté : voici, en exclusivité mondiale ( ! 1 !) , le «Top Tilt 86 ». 

Neuf logiciels primés, neuf valeurs sûres à la bourse 
des logiciels ludiques. Pas de mystère : Winter Garnes, 

Commando, Sky Fox, Se Axe, Mandragore, Sorcery, Kung Fu Master, 
Green Beret, They sold a Million, ont été très bien perçus par le public 

dès leur sortie . Qualités graphiques, animations, musique, thèmes choisis, 
tout, dans ces softs , leur garantissait un grand succès. 

Wi11ler Gomes 
Pour sportifs acrobates, 

fanas de patinage, de ski 
ou de bobsleigh, les joies 

de l'hiver sont de 
nouveau au 

rendez-vous ... 

Commando 
Votre but: détruire l'état­

major ennemi. Vos 
armes : quelques 

grenades et, surtout, 
votre légendaire sang­

froid ... Cocktail explosif! 

Skylox 
Aux commandes d'un 

chasseur de combat doté 
des toutes dernières 

innovations 
technologiques, vous 
luttez avec courage. 

Le einquiême axe 
Un monde à la dérive où 

un savant fou se lance 
dans des expériences 

apocalyptiques. A vous 
de remettre un peu 

d'ordre dans ce délire ... 

60 

Certains furent, d'ailleurs, Tilt d'Or en leur temps .. . 

• 

Tilt leur rend hommage. 

Sportifs et acrobates, adeptes de la compétition et du rire, les paaalon· 
nés de ski, patinage ou c bobsleigh > ont élu le déjà fameux Wlnter Gomes. 
Les jeux olymplquea ouvrent leurs porta eur les pics enneigés de votre 
ordinateur. Ski de de.cente,·•kl acrobatique ou patinage de vtteae, le 
programme permet tout d'abord de s 'entraîner aux épreuves de votre choil<. 
Dans un superbe contexte graphique , votre joystick vous conduit a u 
podium. Cependant, au contraire de bon nombre de logicie ls de s lmufo. 
tlon sportive, Wlnter Gomes allie, avec rhllsme, action et .Uatêgle. ll 
ne s 'agit plus de manier le joystlck au plus vite, mals plutôt de concen· 
trer toute son attention sur la cadence du mouvement et ... la beauté du 
geste 1 Plusieurs épreuves en effet nécealtent plus de charme que de 
vigueur. Les uuts de ski acrobatiques sont délicieux de réalisme et 
d'humour 1 Tandle que les fanas de vtte .. e f:tudleront les dlver• angles 
d'attaque de la piste de bobsleigh, 11 sufflra aux patineurs d 'enchainer tou· 
tes les figures pour remporter la mention s pf:ciale du juJy. lmposaible alors 
de se lasser d'un tel loglclel 1 (Disquette Epyx disponible pour C 64, Ami'!· 
tro_d, Spectrum, Amlga, 520ST, Apple et IBM) . 

Mitraillette coUf:e contre la hanche, vous venez de dégoupiller votre pre· 
mière grenade ... Un groupe de soldats surgit s1tr la droite tandis que plus 
avant, les tlrelll'S emb1tsqués derrière des sacs de sabl.e attendent pattern· 
ment votre venue. Pas de panique ... L'heure est à la réOexion , au courage 
et à l'audace 1 Commando wient de prendre place dans votre ludothèque 
favorite. Un graphisme soigné, une animation 3 D des plus efficaces, Il 
s'agit Ici de faire preuve de ruse et d'endurance. Vous êtes seul face à la 
plus puissante des armf:es. Dans un scrolllng permanent, aucun moyen 
de faire route arrière .. . Et pour cause 1 Le but de votre mission est d'atteln· 
dre le Q.G. ennemi afin de détruire l'f:tat·major de l'adversaire 1 Alors, 
advienne que pourra, Il faut contlnuer soue les tirs ennemis, ramasser sans 
cesse de nouvelles munitions pour accéder au tableau suivant. Mais atten· 
tlon : pas qu estion de foncer tête baissée ... Seul votre sang-froid vous per· 
met d'éwiter les balles ennemies, de lancer svec précision les rares grena· 
des mises à votre disposition ou de délivrer quelques prisonniers ... Action 
et réflexion, un cocktail explosif. (K7 et disquette Elite disponibles pow 
Spectrum, Amstrad et C 64). 

Ce logiciel exemplaire, élu Tilt d'or 1985 dans la catf:gorle des jeux 
d'action, a su défier brillamment le passage du temps et des modes. Son 
adaptation récente à des machines aux perfonnances graphiques f:tendues 
risque bien de prolonger son succès que.lque temps encore. La grande 
variété des situations proposées explique en partie l' intérêt persistant pour 
un jeu qui n'entraîne pas la lassitude. Quinze scénarios de difflcultf: crois· 
sante mettent vos nerfs et vos talents de stratège à l'épreuve. Vos enne· 
mis se sont engagés dans une action visant à l'ané antissement de votre 
base. Vous devez donc combiner en un s ubtil dosage les actions défensl· 
ves à proximité de la base et les attaques lointaines. L'ennemi ne lésine 
pas s ur les moyen s : divisions blindées, vaisseaux cargos et avions divers . 
He1treusement pour vous , votre chasseur de combat bénéficie des toutes 
dernières avancf:es technologiques. Mltra.llleuses et missiles autoguidés, 
radar de détection et de tir, bouclier de protection et pilote automatique 
détecteur d'ennemis constituent une panoplie guerrière des plus redou· 
ta bles. (Cassette ou disquette Electronic Arts pour App/e li. 
Commodore 64, Amstrad et Amlga). 

Ce logtciel , testé dans la rubrique Tubes de Tilt n ° 27, n'a pas connu le 
destin tragique de nombreux programmes tombés depul.s dans l'oubli. Au 
contraire, son s uccès ne s'est jamais df:mentt. Le scénario, pourtant, ne 
brille pas par son originalité. Les multiples f:crans de texte f:voquant le 
contexte de l'action peuvent à la longue s'avérer ennuyeux. Vos proues· 
ses auront pour cadre une période historique plutôt mouvementée : le XXV' 
siècle, assombri par les expériences apocalyptiques du malchanceux pro­
fess eur Gern B. Dick. Son engin spatio-temporel s'est malencontreuse· 
ment détruit, éparpillant en divers endroits-moments de l'espace-temps 
des reliques appartenant à des époques passées. Mutations de l'univers 
et dérèglement des Cyborgs sont quelques-unes des conséquences visl· 
bles de son Inconscience éclairée. Vous devrez donc tenter de remettre 
un peu d'ordre dans les affaires d'un monde à la df:rlve, en traquant les 
Anachrons égarés to ut en df:jouant les pièges que vous tendent les Cyborgs 
et en évitant les trappes d'un planétoYde à seize étages. L'animation, exem· 
plaire, rend ce jeu très attrayant. (Cassette Lorlclels pour C 64, Amstrad 
et Thomson MO 5/MO 6/TO 7 / TO 8 et TO 9). 



M ndr go' 
Découvrirez-vous les 

énigmes des qix 
donjorts? Seul \ln .sens 

a.tgu de la stratégie vous 
permettra de percer 

le mystère . 

lonery 
L'éternel combat entre le 

Bien et le Mal est ici servi 
par une ambiance qui 

vous prend à la gorge e t 
une réalisation de qualité. 

Soyez rapide. 

Kung Fu masler 
Pas de fine stratégie , tout 

dans les muscles. Bête 
de combat que rien 

n'arrête sinon la mort. 
Votre devise: tuer, 

avancer, avancer, tuer ... 

Green Berel 
Couteau en main et 

joystick entre les dents, 
malheur à celui qui ne 

réagit pas à temps ! Thème 
très classique pour une 

réalisation parfaite . 

1hey solda million 
Graphisme très fin, une 

note d'humour et un 
zeste de difficulté pour 

tlne compilation 
d'eilcellente qualité. 

Quatre programmes en un . 

Ce c'1t bre Jeu cle.r61es fraaça19, prla6 en 1984 pu le mbdstint de le Cul· 
ture, a réussi à s'kn~ clanlbl-Dt en dtplt da ~ accomplie 
depule en matière de grapb .. lftlt8. La complexité et la._ du ldna· 
rio, la dialogues en.fuçalajlful que l'étendue de son univers qui com• 
porte une bonne centaine de tableaus 11e sont pu êtran~ Il c e aucc•. 
11 ee dégage du Jeu une atmo9ph~e brui;neuee pl11t6t ~l!ment'e de quel· 
ques effluves sûlfureWl. 'Vatod-Nor, iU'e ab~t et 4~nlaque, ripe en 
da pote sur Je pays jle Mandragqre, lmpoeant teneur et d&olatlon. C'• t 
dans ce contexte hostile qu'il vou1 faut percer le -=ret du fyta,n, pour per­
mettre à la prin~ Syrella de retrou-eon pSe et de reetamer l'OJdre 
ancien dans le royaume. Vou• êta ald6 pu quelques nains ou elfel. La 
vlelte des dix vlllases vous permet de ra.ttalller wtre 6qaipe et d'acqff. 
rtr des u&tenslles fort atlla. Des crature1 à le eolde de Yuod·Nor V01ll 

tendent p iège sur plige et l'ordinateur lai-même tellte de voas ladalre ea 
erreur. SeaJ un eens aigu de la stratigle - donnera les moVeDS de"'-" 
dre la énigmes des dix donjons. {Logiciel lnfogrames pour C 64, Am• 
trad, M.S.X., Apple et Thomson T07/ 70, T09, MOS). 

Tilt d 'or en 1985, Sorct!T)I at de ce1 jeux qui ne 1'011blleat. pas eo cinq 
minutes. Précurseur en matière d 'aventure/action, U pOssède une réall· 
satlon de grande qualité. Tous les éllmiente contribuent à la création d'ul)e 
ambiance d'exçeptlon qui vous pnmd à la gorge. D met en scène l''temel 
combat du Bien contre le Mal. Sous l'emprlee d'un nécromancien maléfl· 
que, votre contrée a &ombré dans les ténèbres . La joie, la lltierté et le bon· 
heur ne sont plus de ce monde. Cependant, une solution existe : délivrer 
huit magiciens et, grâce à leur aide, défier puis terrasser le Malin. Le che· 
min de& ge6le& passe par de1 jardln1 gardés pu les démons serviteur• du 
maitre maléfique. Leur apparente Invulnérabilité peut être prise en défaut. 
Se souvenir des force& et faiblesses de l'advenalre ee révèle vital. La fac:alté 
d'éviter les ruses malignes de - ennemis dépendra de votre vivacité mals 
auMI de votre rapidité. Courage, car Il eidate plus d'une raison de fuir c:e1 
ennemis de grande puissance. Cependant, vous aurez raison de ce1 

laquais : vous voici enfin à l'intérieur du chiteau. Les heures du Vilain 10nt 
désormais comptées. (Cassette et disquette Vlrgln pour CPC, C 64, M.S.X. 
e t Thoms on). 

MUll cho ko 1 Tout dans l'action, rien dans la stratégie et encore molna 
dans l'art de vivre zen. Ici art martial veut dire castagne. Ne cherchez pH 
une Initiation phllosophlco·transcendante. Il n'y en a pas. Kung Fu Mas­
ter vouloir retrouver vierge captive. Allez cinquième étage du temple 10r· 
cler. Massacrez tout obstacle. Les assaillants ont chacun leur technique. 
Certains cherchent à vous broyer de leurs muscles puissants façon boa 
constrictor ou sumo-torl bien nounl. Les nains, plus agiles, déc:ontertent 
le candidat par une approche plrouettante. Les lanceur& de couteau vous 
épinglent au poitrail. Le bestiaire n'est pas triste non plus : les vase& groull· 
lent de serpents, impossible d'arpenter la étages sans tomber sur un dra· 
gon cracheur de feu , une abeille qui tue ou un globe mystique. La pano· 
plie de vos ripostes est peu étendue : quatre mouvements et huit attaques, 
quatre au poing et quatre au pied. Aucune botte seaète ou attaque 
vicieuse ne vient agrémenter l'action légèrement répétitive. Avancer, tuer. 
Tuer, avancer. Une bonne animation supporte l'action. Graphlsme1 et 
combats sont en revanche peu s oignés. Un logiciel sans grande orlgtna· 
lité. (Cassette US Gold pour Commodore 64, AppleU, Amstrad). 

Basé sur un thème très classique , Green Beret propoee une réalisation 
sans reproches. Graphismes et animation sont excellents. Le seul défaut 
est le manque de progressivité. Dès le début, les attaques fusent de tou­
tes parts. Malheur à celui qui ne réagit pH à temps 1 Couteau en main 
et joystlc:k entre les dents, vous af&ontez des soldats armés de lance· 
roquettes. mltraiUettes et autres lanc:e·flammes. Heureusement, tuer un 
ennemi permet la récupération de son arme. Ainsi équipé, vous volez au 
secoun des prlsonnlenJ. Plus le but 6.nal e&t proche, plus la tâche se com­
plique. Vos ennemis utilisent to111 les moyens pour que votre mJselon 
échoue. Mines, attaques aérienna, tirs dans le dos vous mettent à rude 
épreuve. Et c omme si ce n'était pH suffisant, vos assaillants se révèlent 
bien plus rapides que vous 1 Ne pouvant fuir, vous devez puer aux multl· 
pies attaques. En se déplaçant sa.ns cesse on arrive à limiter la concen­
tration des ennemis, mals cela ne dure qu'un temps. Un changement de 
s tratégie s'avère alors indispensable. Ce jeu aux tableaux variés met les 
nerfs à vif, le rendant ainsi réellement difficile. (Cassette et disquette Ima­
gine pour C64/128, CPC et Spectrum). 

Devenue courante, la compllatlon connaît ses stars. Permettant à l'édl· 
teur de brader des titres anciens, elle peut être une bonne affaire. C'est 
le cas Ici grâce à Beach Head, Sobre Wulf. Doley's Thompson et Jet Set 
Wiiiy désormais réunis. Le premier d 'entre eux met en scène le débarque· 
ment. D.C.A., plages, forteresses ennemies et autres blindés, tous les élé­
ments sont présents. La divenJlté des situations et les graphismes de qua· 
lité en font un classique. Aventme graphique, Sabre Wulf reste trts actuel. 
Réalisation de qualité, dosage parfait entre variété et dlfllculté, bref tout 
pour plaire. Le troisième programme (Daley's Thompson Decath/on) est, 
malgré une animation parfois perfectible, relativement simple. la maî­
trise des épreuves est possible grâce aux commandes précises, les gra· 
phlsmes très fins. Une petite note d'humour est apportée par les derniers 
logiciels. Le scénario de Jet Set Wiiiy est simple : il faut aider Wiiiy à faire 
le ménage. Tessons de bouteille et bouts de vene sont éparpillés dans 
180 salles. Bien que sympathique, ce logiciel est de moindre qualité. 
Cependant, le niveau global de cette compilation reste excellent. (Cas· 
sette et disquette pour C 64/ 128, CPC et Spectrum ). 
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576logiciels1111 Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
1 . ABSURDITY Cobra soit Amstrad Aventure a.quatique K7 ., .. **** - - *** 
2. ABU SIMBEL PROFANATION Gremlin g<aphlcs SpectrUm Action K7 ** * ** * ** ** *** ****** 
S. ACCROCHESVLLABES Playjeux Thomson Educelif K7 *** *** *** *** 
4 . ACE Cascade C64 Combtit (lêrlen K7 **** * **** ·'* * * * **** 
5. ACTION REFLEX Mirronolt Sp«t>um Action K7 *** ** * *** **** 
6 . ADVENTURE Elccironlcs Ans C64 Aventure/Création Dbquette ** * * * * **• *** * 

CONSTRUCTION SET d'aventure 
7. ADVENTURE WlUTER Codewrltcr C64 a~n:.z~:~;u~! jeu " Atarl BOO 

Disquette - - - -

8. AEGIS ANIMATOR Aegis 
Dc~lopment 

Amlga Création d'animation Dis.quelle ** ** ** **** - **** 
9. AEGIS IMAGE AcgiS Amlga Création graphique Dbquctte **** * - - ** 

Development 
10. AFFAIRE (L ') ln{09Tames M.S.X. 2 Aventure Olsquctle ** *** ***** - **** 
11. AFFAIRE EN OR (UNE) Free Game Blot Spccirum SI mu lat Ion K7 *** - - **** 

de gestion 
12. AFFAJRE S IDNEY (L1 lnf<>91"'met Amstrad Avc:n1ure Disquette ***** **** ** * ** ** 
l S. AFFAIRE lnlogrames Amstrad Aventure polk:ièrê K7 ***** - - *** 

• VERA CRUZ. (L') 
14. A.G.D. Gomeco Thomson Educeur K7 *** * ** - ** 
15. AIR ATTACK Mkroid LO Thomson S!mulateur de vol K7 * *** * * -

16. ALIEN HJGHWAY Vortex Spce1rum Action K7 **** * ** * * ** * ** * 
17. ALPHABET Playjeux Thomson ApprcnUssage 

<le l'alphabet 
K7 ** - - ** 

18. ALTER EGO Activision Apple 11 Jeu de rôle Disquette - - - -

19. Al'ŒRNATE R.EALJTY Oatasolt Apple U Jeu de rôle Dbquette **** - - ***** 
20. AMELIE MINUIT Ere Amstrad Aventure/ Action K7 *** **** *** ** * 
21. AMER!CAN CHAllENGE Mlitdscapu Apple n Simulation de r~gate Disquette *** *** - *** 
22. ANDROIDES lnf<>91"'mes Thomson Acilon K7 ** ** ** -

23. ANIMATIX lnfogTames Thomson Création d'animation K7 **** *** *** - ***** 
24. ANlMATOR (THE) Oiscovery Amsb'ad Cr~atlon graphique/ K7 *** **** - *** 

Animation 

25. APPRENTI SORCIER (L1 Amsoft Amstrad Aventure K7 *** - ** *** 
26. ARC OF YESOD (IlŒ) The< Spectrum Aventure/Action K7 ***** **** *** **** 
27. ARCTrCFOX Elecironics Arts Amlga Slmulatlon/ ACliOn Disquette ***"** ** **** - * ** 
28 . ARENA Lolhlorlen Spcctrum Wargame/ Action K7 **** ** ** - ** ** 
29. ARITHMEQUIUE Playjeux Thomson Educatif K7 *** ** *** ** 
30. ARTIST (THE) Softechnics Spectrum Alde à la création K7 selon VOS - - -

graphique po$$îbililés 
Sl. ASHKERON Mlrrorsoft Spectrum Aventure K7 *** - - *** 
S2. ASTRO-COUPLE Answare Thomson Astrologie K7 ** - - ** * 
3S. ASTROLOGIE L'Esi>aœ bleu Canon X 07. Astrologie. K7 ***** - - **** M.S .X. 
S4. ASTROLOGIE CHINOISE V~i-Nathan Thomson, C 6'I Astrologie K7 * *** - - ** 
35. ASYWM AD Amerlcan C64 et 128, Av01ture K7 *** *** **** **** 

Ad ventures Atari 800. XL et XE 
S6. ATARl S MAS H 

HITS N° 4 
English Soflwnrt Atari 400, 800. 

XL et XE 
CompllaUon K7 ** ** **** *** **** 

37. ATTENTAT Ralnbow Production A1]1Strnd Aventure Disquette **** **** - ***** 
SS. AUTOMEC Loriciels Amstrad Educatif K7 *** - - * ** mécanique 
39. BACKGAMMON Sony M.S.X. Réfielcion Cartouche **** **** - *** 
40. BACK TO THE FUTURE Electric DreamA C64 Aclion et rdflexion K7 - ** * * ** * ** 
41. BAD MAX Transoft Amstrad, C 64 Aventure K7 ** - - ***** Il 
42. BAGNE DE NEPHARIA (LE) France-log Amstrod Aventure Disquette **** - ** **** 
4S. BALADE OUTRE-RHIN Coktel Vision Amstrad Educetif allemand K7 ** - - *** Disquette 
44. BALLE DE MATCH Pslon C 64, Spectrum, QI. Tennis K7 * **** * ** ** ** ** ***** Il 
45. BARAIIN BLUES Froggy Softwllnl Apple Il Aventure Disquette ***• - - **** 
46. BARD'S TALE (THE) Electronic ArlS cri Aventure/ Rôle Dbquette ** *** * * ** ** ** ** * ** 
47. BAi!.RY MC GUIGAN Activîslon c 64 Boxe K7 * ** * **** *** **** WORD CHAMPION 
48. BATALYX llamasoft c 64 Action, son K7 **** * ***** **** * *** et graphisme 
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lN1tRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

•••• 8 30 SOS Enco<c une cro~ qul tourne au d&asi.e. Seul avec les C<lda'°"'""du moussa et du cap4!alne, d s'aglt de garder la tête froide et d'évlter 
les 1'lll$ affamés •.. L'aventure est rapide, les graphismes colorb et précis. et l'humour toujoun de la partie! 

***** 8 27 TUB A la suhe d 'un sort malencontreux, vous voici lrllnsfonnf en une sorte àe globule à pattes. Pour rompre renchantement, 
llOUJ devrez parwnir jusqu'à la chambre monualre Mais la route est longue. Coordination et coup d'œll parfait exigb. 

••• 8 32 TIJB Ce loglclcl ~ucatlf propose aux enfants de CP et CE l une <!tude du mol, par enchainement de syllabes. Sur quatre niveaux de dlffkuhl, U s'agit 
de recrder un lémle en réot:doonant, à raide du crayon optique. un jeu de.syllabes. Un travail simple, aec:ompagné de petites animatloM ludiques. 

****** B 31 TUB Ce 'lmulateur de combat aérien séduira les p.o.sslonnds de suspense et de sensations. Vous devei bombarder les unit6 ennemies au sol et éviter 
les attaques aériennes de l'adversaire. Une mlJSlon ~dulS<>nte et pleine de réottsme, simple d'emploi mals difficile à souhaH. 

**** B 3~ TUB Pauvre petite balle ne-sachànt que sauter., vou• allez pourtant parcoul'ir un vaste réseau de ga~les sem4 d'el'(jbache5 de toutes sortes. 
Un Jeu sans 1>ri!ten8on q_u\ demeure CQ<rect et assn varié. 

tr**** B 28 DOS Sept aventures de di/liculié croissonte sont présentas sur la disquelle, mais ce n'est pas I~ l'unique lnlér~t de ce loglciel. Vous p ourrez créer vos 
propres histoires sekin trois trames: oventure policière. donjons e t d ragons et avenlure spat181e. 

**** D 28 DOS Ce logldel locllite un peu la création d'un jeu d 'aventure complexe. Tous les é~ments du scénario devront avoir éhi longuement pensés avaot 
do commencer. La créatioll. est pllrlois fasUdieuH et les possibilités d'etreur vastes. De plus, pas de graphisme ni de bnJttage. 

****** G 34 Tl' Vous gfnérez des formes et des ob;ets sur voire êcra1\. Puis vous les déplacez. Enrtn, vous dkldei le sens. rampleur et le rythme du mouvement. 
Choque onimation prend place dans voire scfnario. Un outil très souple qui ouvre de grondes possiblhtés, et d'un accès relativement facile. 

•••••• F 36 DOS Udlise les énormes potentialités de la machine. Rend dessin et peinture plus simples qu'avec un cniyon el du popier. Tout peut se modlller. 
Les fenêtres deviennent des brosses. effels de miroir$, CO<lkurs redéfinÎ>Sables. Raier une tllustratlon est cruel : Impossible d'accuser le programme ! 

***** B 36 SOS Premier logiciel pour M.S.X 2, il .., rl!ellement éronnant. Les graphismes sont fantastiques: la gestion, par curseur et fenêtre, permet une g<ande 
souplesse. Le scénario, relativement O<iginal. •si ple;n de surpl'ises. Tout ettl dérnontre le potendel. Inexploité jusqu'ld, des M.S .X 2 

***** B 32 COD Vous Incarnez le P.D.G. de l'Apple Cie. Votre but : Inonder le marcM de votre compote. Mats il faut prendre les bon~ cUclslons 
en temos et eo heure, et savoir-parer à toules les ca!Mtrophes. Un bon jeu, assez complet. .,. 

***** B 36 SOS Incarnant un offJcler de pol?ce judiciaire. vous devez trouver l'assassin de M. Sidney. Intrigue épaisse el atmosphère • polar • sont a u rendez-vous. 
Pour ne rien gâcher: réoliSallon de tr~s grande quallt4. présentation réaliste, etc. Bref, tous les 414m•nts d'un best-seller potentiel. 

**** 8 30 $OS Le cadavre gft à vos pieds. Une vision <loupe • vous p<1rmet d'observer les moindres Indices avec pnlclslon pour entamer l'enquête avec logique 
.. et i>ersplcoctt4. Un log!del réaUste qui donne le frisson ... le monde sordide de la prosdtudon ,,era votre tenain de monœUl/re . 

*** B 30 TUB Ce nouveou longoge ressemble a u Logo. Pour les novices, U est poss\ble de commander le déplocement d'un mobile , de comprendre 
les •boucles• d'un listing et d'assimiler Io logique nécessaire à tout ce travail. L'enS<?mble est efficace mals d'un empk>i très limité. 

*** B 29 TUB Une ldEe origlnole. pollr' un logiclel de combat aérien qui permet de voir l'ennemi de l'lntérleur de chaque avion. Mois le simulateur, 
r~ult à sa 1>lus &mple ""l>fession, manque de réallsme et les brultages sont par trop lndigentt. 

**** A 34 TUB Vous guidez votre Vorton ~r la longue route qui mène jusqu'à l'ordlnaiew prindpaJ. Nombre d'enne-mis vont tenter c!e vous barrer k!: passage. 
Un }eu au graphisme et à l'animation corrects mals dont l'action ne change guère de ln version p"'cfdente. 

*** A 30 KID'S Destiné A apprendre falphabet aux enfants, œ logldel leur permét de s'exercer seul à le r<ldter, dans rordre ou le désordre. 
à c"""r des mots pour apprendre à se servir du dlc:Uonnaire ... Uti'le, mais de pédagogie plutc)t sommaire. 

****** E 31 SOS Vous paniclpez à la constitution progressive d 'un PQTSOnnage et de son caractère et cela depuis la plus tendre enfance 
jusqu'au moment de sa mort. Un loglclcl aux po$$1°1>illtés quasi-inépuisables et d'une orlginal14 totale. 

**** * F 33 DOS Kklnappf par un vaisseau spatial, vous vous retrouvei dans une ville peu .hôspitoliàe dont vous cherchez à vous ~pper. Un excellent jeu de 
~le. au mime nouveau, doté d'un meilleur graphisme que la plupart des jeux de ce type, et qui doit ovoîr des développements futurs. 

**** B 30 DOS Cette pauvre secr4talre a égar4 un dossier irês lmportant. Pour le retrouver, elle parcQurt deux cent vingt-quatre bureaux et cent douze couloirs ! 
Une aventure pleine d'action qui souffre seulemenl di la monotonie du paysage. Pour le reste, li s:uffit de dresser un plan des Ueux .. 

***** E 34 TUB A bord de votre bateau à moteur ou de votre volller, sept régotes VOUS' attendent. Les condlltons de navigation sont assez bien recréées. 
Pour les novices. le mode.d'emploi donne toutes les bases n4cessaires. ;ear contre, les marins ~ont brimés par l'absence de tactique élab«&. 

*** B 28 DOS Ce jeu est une copie conforme de Lode Runner (ovoc un grophlsme n4anmolns inférieur) . Gr6oe à l'utilitoire de créoUon d e salles, 
slmpl• d'emploi, vous serez à même de disposer à votre gré briques, échelles et cordes. 

**** c 28 TUB Outll d'onimation perlormant mals ardu. Le travail de remplissage au point par point de dessins allant jusqu'à 54 flgnes par liuJt colonnes sur trolle, 
vous i>ermetti:• d'animer 50 ùnages. La v!tess<l d'afflchage attelnf 25 Images par seconde, r.!utlllsables dans un programme. Basic, 

**** F 35 TP Vous réalise. plusieurs dessins comportant le mtme nombre de ~ils. Le logiciel gén~re les Imagos lntormêdlaires !permettant de passer de l'un 
à l'autre de VOS dessins). L'effet d'animation • Ira.li à tralt. est ensuite obtenu par l'affichage en séquence de rensemble des Imoges. 

*** A 27 SOS Modes!e. berger, VOUS'Julttez vos brebis pour vous recycler dans la profession de moge. Avanl d'accéder aux secrets de la magie noire, vous devrez 
affronter un louj> sanguinaire sans avoir le droit de le massaaer (un -peu frustrant U D'un int&êt trà moyen. mals un prix avantageux. 

**** B 30 TUB Pour sauver la Terre. V<JUS vous enfoncez dans les multiples cavernes d 'Ariat et récupérez"" crisillux. en dEp!t des créatures hostiles et autres robo<s. 
Un thàm<> classique mals la r.!alisation de qualitE appone un grand ploiSir de jeu. 

***** D 35 rus Un char de combat adapté aux dures conditions du P6le Sud va tenter de détruire le œntre nerveux des envahisseurs qui transforment ratmosphire 
lerreslXe en poison. T OUSV<l5mouvements sont ralentis par Io neige, en une belléslmulalton en 3D. l..esc:hars, avions. radais der """""I veillent. Cou,..1 

***** B 31 TUB Vous vous retrouvez dDns un vaste chan1p clos, lieu de duel à mort entre votre bataillon de six chars et celui de fadversairc. 
Lorsque deux chars ennemis se trouvenl à proxlmlt4. un jeu style arcade en règle 11ssue. Un bon logiciel lrès prenant. 

*** B 32 KID'S Le calcul mental et l'arilhmétlque à la portée de tous ... lA$ opérations s'appuient sur un graphisme pnfols et logique. On aborde slmuiulnfment 
la soustraction, les no~ons d'ensemble et de base, avec efficacité. L'anlmatton reste quand même très scolaire. ,, 

****** B 27 TP Un excellent programme d'aide à la créotion grophlque, qul étonne par ses capacités prodigieuses pour celle machine, et très simple d'utlll~llon. 
Il débouche même sur l'animallon gr! ce à Io g6nératlon de coroctères et leur d4fllement rapide. 

"'*** B 27 SOS Noble chevalier, vo115 d- parcou>ir le cl>Ateau du sorcier et reprenôre clmtobjets qu'il a di!rob4. 
L'aventt.1re est lnlhessante mals les graphisme• talllés à la hache sont trop succincts. 

*** B 27 C HA Je l'alme ... mol non p lus. C'est le moment de vérité pour le couple avec cette angoissante question : mon thème {astral) est·i.I compatible avec 
Je sien? Pour faire rimer romantique e'I Informatique en s'amusant. 

***** F 27 CHA Avec une date et une heure ~e naissanoe pr4clsu. ce logldel vous sort le grand je1> : thême natal. r4volutlon solaire et lunaire {pour l'année), transits. 
thèmes relationnels ... rtable, sérieW<, riche de posstblDtés. bref un vral bonheur d'astrophlles 

**** n.c. 27 CHA Jouez les M!>dame Soleil à forieniale awc: le Y~Klng. ver.ion chinoise de notre horoscope. Le programme, très travaillé, 
rend les oracles avec le sérieux d'un moine lnltif . Un jeu de société original et instruciif. 

***** A 32 SOS Une aventure de fou. .. Enfermé daM un asile, votre •bon sens• vous guidera peut·être vers la sortie 1 Cette aventure graphique, épaUW.. par un 
araphisme 30 >impie mal$ Jrids, est un véritable casse-tête. Un vocabulaire varié, une ambiance plus qu'€trange pour lie grandes fmocJons ! 

*** B 32 COD Quatre logiciels pour le prix d' un ... La rentabllit6 de l'ensemble tient surtout à la présence de Chop Suey, un logiciel de karaté surprenant. 
Pour le reste, Fi"' Chef, HI Jock cl Kissin'Kouslns, l'octlon reste classique, sans plus! 

**** B 33 SOS Le but 8Sl simple: dbamO<Cer une bombe dans une ambassade. Mais, U faut y arrfver en un temps ttmtt4. Le scénario tient bfen la. roule, la réal~· 
tlon aussi : dé$ graphlsmes flonora.bles. une Animation corr11Cte et une al'\lllyse syntaxique de quaht4. U.o cocktail explos!f. non? 

*** B 31 KID'S Le sujet abordé por Aulomec ne manque pas d 'originalité : la mécanique automobile int~ressc peu le monde des édu~ms. La préS<?ntallon est 
agréable mols l'lm•ginallon lait un peu défaut à ce loglclel : le questlonnalre à chotx muhlples n'est tout dé même pas le nec plus ullro de la pédagogie. 

**'*** 0 34 ' ;. DOS Servie par un grapl\jsmê·ou-ciessus de tout soupçon. cette version d'unj<1u s§tll de là nuit des lémps a de quoi sfduli'g. Une bro~hure traduite 
en français expose clairement les règles. Vous pourrez vous confronter à v.otre ordinateur ou a U.n partenaire en chalr;et en os. 

*** B 30 TUB Inspiré du film du même no m, ce logk:iel n'est qu'une pâle r1!plique des aventures de Marty. Cinq personnages parcourent u ne rue commerçant• . 
Many doit percer le secret d 2. son existence en lnlerroge.ant ses compagnons sans tomber sous IC?s coups de l'ennemi. 

**** 8 21 TUB Pour son premlet jeu, Tl'llnsolt n'a pas fait dans la dentelle : un hérosbfte et méchant, Bad Max, qui s'en prend à tous les ·~nérés .. Avec une 
c nouveauté.• l'anaglyphe•, un proœdé qui permet de craer une illusion de~ef. Cela n'excuse pas la pouvrèt4 du graphisme! 

** * B 29 SOS Epopl!e fleuve. casse-tête pour l'imagination. Saurez-vous échapper à la prison du méchant Denis de Kharn? 
Tous ceux qui aiment les histoires au départ alomblqué seront comblés . 

. 
** B(K7) 35 KID'S Bande sonore, illusirationS, dictionnaires, exetdces de ~mmaire, lnteunède ludique .. . La bsle da ingr6dlents est allkhante. Cela ne sulfü pas 

: CIOisq) à racheter de nombr~ lalblesses p4dagogiques • Sans le génie d 'un grand chef, Io mellleure des recdles n 'tst que ragoQt ! 

****** n.c. 31 CHA .•. ahas Match Poinl sur Commodore, et Super Tennis pour MO 5 et T07/ 70. Tih d'Or 1984, Bolle de Match conserve sa première place grace 
au réalisme subtil de son jeu. On approche Ici la perlection, sauf en ce qui concerne le graphisme dans les versions Spectrum et Thomson. 

**** B 31 SOS L'approvisionnement en eau de la capihlle est menad. Vous d4ddez de relever le défi et de trouver le ftn mot de l'histoire. Du J,>AlViS de Notre· Dame 
au Quai des Orf~vres, en _passant par les catacombes. bien des étnbüches,vous attendent. 

***** c 33 DOS Six personnages partent à la recherche du• Bien •, dans un royaume condamné à la décadencedL'PUl&bt•n longtemps. Ce superbe jeu de rôle aille graphisme 
de haut niveau, animations et richesse du scénario pour le bonheur des avenruriers de la nult blanche ... Une quête dilf'icile, très longue, maiS savoureuse! 

**** B 28 CHA Poids p lumes ou ,poids lourds, person_ne ~·est 4pargnE. Si les combats $0flH>hl~ qu~ mouvement4s, c'est encore du choix ~e votre ath!Me que 

"" dépend le p lus vo!Te;sucçls. l:ln log1c1cl complexe el varié, soutenu pardtne animation au punch puissant ... 

*** B 29 TUB Un jeu d'action é tonnant qui vous lnvlte à combattre d'4tranges cr~atures dan.s un contexte graphique trù fecherché. Dans les cinq.étapes de votte 
dpopêe. vous devrez par exemple anéantir des• dromadoïdes •ou encore imrnoblhser d'l!cranges sph~rQS lumineuses ... 
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576 logieiels au Tilloseope 
LOGICŒL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULT~ -K7, CARTOUCHE 

49. BATMAN Ocean Am.strbd, Auenture/ Action K7 ***** ** *** *** **** 
Spedrum, c 64/ 128 Disquette 

J 50. BATTLE OF THE PLANETS Mlkro-Gen Spectrum Aetlon/ Stratégie K? **** **** *** **** 
51. B. D . C'EST FACILE (LA) Playjeux Thomson Educatif J{7 **** - - **** 

1 S:Z. BEAC H HEAD Il Acc:es us Gold C64 Action Disquette ****** ** *** ****** **** 
sa. BIGGLES Mlnor.;oft Spectrum Action K? ***** **** *** **** 

j 
54 . BILLY LA BANLIEUE LoricieJs Amstrad Action K? ***** **** **** ***** 

Disquette 

55. BIORYTHMES Dtreco International ZX 81 + 16 K Connaissance de sol K7 *** - - *** 
56. 8J THE RETURN Eldersoft Q.L. Action K7 *** ** * *** 
57. 81.ACKWYCHE Ultimate C64 Auonture/ Action K7 **** **** **** **** * 
58 . BLITZ F.l.L. Thomson Ech«s Cartouche *** - - -
59. BOGGIT, BORED Il (THE) C.R.ll. c 64 Parodie. K7 ** - - **** 
60. BOITE A PUCES (LA) Wi Nathan Apple U Educatif logique Disquette ** - - ** ! 
61. BOLCHOI Coktel V'1Slon Thomson Animation musicale K7 **** **** ** *** 

.,. 

6 2 . BOMB J AC K Elite Spectrum Action K7 ***** **** *** *** 
63. BORED OF THE RING Schneider Amstrad Aventure K7 *** - - **** 
64. BORROWED TIME Activîsion Apple U Aventure D!squellt *** * *** ** * **** 
65. BOULDER DASH Ill F'nst Star c 64 Action K7 **** **** *** ***** 
6 6 . BOUNC ES Beyond C64 et 128 Action/Réflexe K? *** ** ** *** **** 
67. BOUNDER ET METABOUS Gremlln Graphies C 64 e t 128 Acllo n/ Adresse Disque tte **** ***** *** ***** 
68. BOUNTY BOB Big Fiue Spectrum Action K7 **** **** *** **** 

STRIKES BACK 
69. BOXING Konami M.S .X. Boxe Cartouche *** **** **** **** 
70. BRATACCAS Mindscope 520 ST, Macintosh Aventure Disquette **** ****** ** ** -
71. BREAKmROUGH IN THE S.S.L Apple Il Wargame Disquette *** - - ****"' 

~ 
ARDENNES 

72. BRIAN BLOODAXE The Edge C 64 et Amstrad Acdon/Edle lle K7 ** * *** *** *** -
73. BRJC A BRAC Edlmicro Thomson Educattf logique K7 ** - - * 
74. BRIDGE At..O Atarl 2600 Jeu de cartes Cartouche ** - - ** 1 
75. BRIDGE Nice ldeas M.S.X. et C 64 Jeu de cartes K7 **** - - *** 

Disque tte 1 

7 6 . BRIDGE 4 .0 Artwork Apple 11 Je u de cartes ' Disquette - - - -
77. BUMP'N JUMP Coleco Console Coleco et Cours. automobile Cartouche *** **** *** *** Adam 

7 8 . CALCUL Konami M.S .X. Educatif/ Cartouche *** *** - *** t Mathématiques 

79. CALIXTO ISLAND Mtcrodeal IBM PC, Xîet Auenture graphique Disquette **** *** _ c **** 
c:ompallblu 

Î 80. CANAL MEURTRE Froggy Soltware Macintosh Av.enture pokière Disquette ** **** - - **** * 
81. CAO l oticlels Thomson CAO K7 - - - ** ,, 
82. CAP SUR DAKAR Coktel Vision Amslnld Ra llye K? *** *** *** **** 
83. CAP SUR L'AUJMINIUM Coktel Vision lhomson Educatlf K? **** - - *** 
84. CAPTAIN GOOD NIGHT Broderbund Apple Il AccJon Disquerte ** ** *** *** **** 
85. CARTE D'EUROPE va1.Nathan lhomson Educatif s'<>graphie K7 **** - - *** 
8 6 . CARTOON MAKER Free Game Blot Thomson Ccfatton d'animation K7 *** **** - ** 1 
87. CASn.ES OF OOCTOR Atloli>soft C 64 Aventure/ Action K? *** *** **"* **** CREEP (THE) 

88. CAULDRON Palace Software Amstiad. c 64 Auenture/ Action K7 ***** ***** *** **** 
Disquette 

89. CAUSES OF CflAOS (THE) C.R.L. C64 Avent. muhi-joue urs K7 - - - -
90 . CAVERNS O F ERIBAN Flrebird C 64 Guerre spatiale K7 *** *** *** **** 
91. CHESSMASTER 2000 Country Software Applo Il Echecs Disquette ***** - - -

92 . CHIMERA Flrcbird Atari 800 el 800 XL Acilon e t Stratégie K7 ***** **** *** **** 1 
93. CHIPWITS Epyx. c 64 Programmation Disquette *** *** *** -

de robots ,, 
9 4 . C HIROLOGIE Ere Informatique Amstrad Connaissance de sol K7 ** ** - - ** * 
95. C H OP SUEY Norman'$ Bond A~d 130 XE, Arts marttaux 

400 el 800 
1<7 *** **** ** *** 

9 6 . CINQ UIEME AXE (LE) Loriclels Thomson An:<ide K? **** * ***** *** **** 
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·~··'* 
A/B 33 1lJB Foc:IM à manier. mais complexe dan$ $Qfl dmo'ulement, ce P<ogiamme etl mllemant 14usoi. Les commandes prfdses permettent de dirlg<lr le SUpet· 

hmos afln de lutter contre les SUJlft·vllalns qui traînent dans tous lei corna. Olll, je saiS ! Le scénario est d4blle, mals c'est très bien quand m4me. 

**** B 30 TUB Protéger les cinq planètes du système solaire des attaques des vaisseaux de Zollar n'est guère chose al.s.!e. 
Un je u de Startrek classique, qui se dlsllngue por ses possibllltés 4tendues cl l'utilisotion judicieuse de vectews graphiques. 

••** B 32 KIIYS. On plante son d4co~, on doMe vie e ux P<!<SOllnages po,ur éqlre par là suite des •bill~ .,de texte, des 14gendeo. Un tlième original qui b4nfflcle 
des classiques fonctioos • gomme• ou • rempbssage,. Dommage que le cra)IOn opllque. soll si peu pratique à manier pow les plus jeunes! 

***** B 27 TUB La suite de Beach Head premier du nom ne décevra pas les amateurs d'hémoglobine: combats d'héllcoptl!res, mitrailleuse q ui crache la mort, 
tout cela pour délivrer les prisonniers d'un Ignoble d;ctatew. Côté technique. c'est la perfection, avec une mention spéciale pour l'animation M>nore. 

••••• B 34 1lJB Notre hho. 8iggles a pour mission de dftruh la ioule nouvelle onne des ennemis , un canon à ullrasons. 
li vous faul &anchlr avec succès de nombreuses ftapes différentes pour y parvenir. Un dllfidle jeu cl'actlo<> très varié. 

***** B 34 TU8 Graphisme de qualité, animation ultra·rapide sont les points forts de ce programme. Seul le nom est un peu c faiblard., mais c'est un des dMauts 
de rAmstrad. Les commandes précise$ font que l'agrément de jeu est très grand. , 

•••• B 27 CHA Calculez votre biorythme en deux temps trois mouvements grace ~ce logiciel (les c:a1cu1s à la main $<)fit quUI Impossibles). Pour tout savoir sur 
voire cycle physique, hnoUonnel et lntellet1uel, autrement dit les jours • nveo. et les jours • saru., " 

*** c 3-0 TUB Votre but : parcourir les différêntes cavernes de ce vMte monde et y récupérer tous Jes • m1rac1es. qui s'y trouvent. 
Un jeu Styla Manie Mine.r qui pèche p&r unQ animation et un bruitnge des plus médiocres. 

**** B 27 TU8 Lortque ron posé le pied sur un nalllr• abandonné au fin rond de l'océan, il faut s'attendre au pire ... Blent61 assollli par quelques fontOmes ou 
boulets de canon, notre valeureux aventurier va devoir rfsoud~ l'énigme du novire. Une animation et des graphismes ris agréables. 

**** E 29 TUB Ce jeu d'khecs offre un certain nomb<c de fadlltfs bien agréables. Par contre le graphlsme n'est que moyen. Quant au jeu lui-même, 
U pl!che par une absence quasi complète de stratégie el une fragilité faœ au.x attaques à la découverte. 

***** B 35 SOS Un programme, parodie du «Seigne\lr des anneaux-. qul ench$lten> les lrr4ductibles de la trilogie. Tous les élêments sont, Id, dM...-et caricalu· 
rés. Les dialogues. en anglais, et les descriptions ris riches en humour br1tiSh feront oublier la p&uVTctf des ~ismes-

*** B 31 KIO'S Double objectif pour ce logiciel destlnf aux enfants d'au moins neuf ans : développer Fesprit logique et lnlller aux circuits électroniques. Pour cela, 
i1 faut construire des •machines• à portlr de composants électriques. Ln d4:marche est intéressante malgr4 une réalisation qui date un peu. 

••* B 28 TUB Chor4graphle et d~n. anim~ se mêlent Ici pour la. mise en place de votre m!Cro-showl Sur la S<:êne, votre persotm!!!le' va enchalner tout une 
~ série de mouvements, choisis pannf une dizaine de pas de danse. St fonlmadon est con•alhèante, rensemble re$!e tout de même d'un emploi restreint ... 

**** A 32 TUB Un mystérieux terroriste a déposé des bombes pr~s des principaux sttes historiques. Sautant de·ci de-là. vous devez les récupérer toutes ovant qu'eUes 
n'explosent. Un logiciel sympa thique en dépit de Io simpUcité de l'actlon. . 

*** A 34 SOS Parodie burlesque du superbe • Selgnew des Anneaux•· vous incarnez Id Fordo, ami fidèle de Bimbo the boggll! La qu~e que vous alla mener 
est classique, drOle pado1$. et en tout cas relativement longue et dllflclle. Le dialogue admis par fordlnatcur reste malheure11Sement à d&ouvrlr ... 

***** F 30 DOS Cette demtêre enquête est eenainement la plus importante de votre longue caaièfe de détecllve, car cette fols, il y va de votre v1e 1 
Un bon jeu d'aventure. au sdnario solide et aux dialogues faciles. 

**** B 33 1lJB Trolslàme v..-i de ce fameux logldel. A la recherche des blocs de diamant. Rockfo<d creuse, creuse, et creuse eneoce .•. La sublitité du sdnarto 
et du maniement de Boukkr Dosh a de quoi combler les. lilas& de l'arcade. Un logiciel dont on ne se lasse pas! 

**** B 34 TUB Ce sport futuriste met entre vos ma.lns un •tube de cenvoi • et une b~lle. de slugdomium l Vous devez rêcup4:tet la balle dans Se tube. 
la renvoyer sur radversaire. Un jeu original qui est très séduiSant dans le mode deux joueurs ... 

r~,· ** * * B . 33 TUB La balkl ~e tennis rebondll sw les pasaerelles, fvtte le irou noir pour ne P•• retomber sur l'insecte allam4... Un thèm1! trèS original qui bén,ficle 
d'un grophlsme 30 du meilleur effet. !.'ensemble est SU$$1·Sf(i'prenant que dllflclle. !A de!ixlème Ittre, M~tobo/1$, e$I: un programme sans pr4tention. 

*** A 29 CDO Sautant en tous sens, notre héros se doit de récupérer les ob;ets Importants de chaque tab1enu. Lei gr&phismes et l'animation sonl corrects mals 
l'originallt' n'est pas au rendez·vous. A rûe.rver aux amateurs de sauts en tous genres. .. '**** c 30 TUB Un des premiers logiôel$ de boxe elflcaca. disponible sut M.S.X . Le jeu de jambes est très réaliste, les attaques et dffenses relativement bonnet, 
ln!, de quol séduire les sportifs en mal d'action. Seul le graphisme laisse quelque peu à désirer ••. 

***** D 31 SOS Une aventure/action !rien classique mals qui WnMic!e d'un contexte graphique et sonore de tout premier on!re. Sw Brotoocas, un astéroîde plein 
de danger, vous devrez intenoger, tuer, powsuivre. fuir et bl2n sOr ramasser tout ce qui traine. Une animation géniale due au 520 ST. 

·~***** F 28 1lJB l e 16 dkembni 1944, les Allemands ont dtclench' une vaste offensive en dlredlon de rouest pour tra..,..r la Meuse dans les Ardennes, rejOindre 
Antwcro et Isoler ainsi plwleun division• allt4es. Parlllendrez-vous il les arrêter? Un wa>gàme classlque et bien mW. 

*** B 27 COD Ce loglclel d'arcade propose de multiples tableaux où vous devrez affronter les pièges les plus ralOnés. O.. rélectrocution au rayon laser. ractton 
ne laisse llucun r~pll. Si les graphismes et animations sont classiques, le nombre des tableaux préscnt4s reste: convaincant. 

!{. * B 34 K!O'S Replacer dans l'ordr~ logique.des carro!a et des rectongles: multicolores, sans ror11bre d'une animation pour fgo~ l'exercice, même à qual7e ans 
ça a vite f•H de lasser ... A sept ans n'en parlons pas. Quand on pense Que c'est justement l'heure de Wlnnle l'Ourson 'à la tflf ! 

*** B 30 CHA la console Atorl joue au bridge. Pas de su!)<!fbes graphismes, un jeu de cartou plus que dénudé et pourtant, une partie agréable puisque trl!o menla· 
ble et r4alls:tc. Une option • ~dueative • VOU$ permettra de travailler votre technique èO vue de tournols futurs. 

I~\ **** c 30 CHA 54rleux. otfflcaoe, ce bridge est une rfusslte. Sur un graphisme clair, la partie reste très proche de la r<la&té Choix des techniques, force des dlff4ten-
tes fquipes, U est posslble d'adapter le~ selon vos goQis et vos cai-ft& pour finalement jouer à un niveau très honorable. 

***** E 35 TUB Ce log!del etl un véritable jeu et non un simple cours de bridge. Les donnes sont choisies aléatoirement, ce qui garandt la vari~té. 
Le programm• joue tr~ correctement e:n dffense mais se montre un peu ptus borné en attaque. 

f1~ *** 0 32 DOS loin du rfallsm• des courses classiques, Bump'n Jump •ous Invite à courtr un rallye. automobile dhlu4 de scrupule. Slaloms et sauts d'obstacle 
~ni •u programme avec, ~ outre, le devoir d'éllminer vos concurrenls. Cette cartouche utilise le module tuTbo-drtve de la console Colêco. 

** *** c 27 KID'S Pour mener à bon port le train que vous conduisez, il vous faudra calc:ul~r plus vite que·votre. ombre ... Un heweux mariage entre }eu d'ection 
et colcul mental pour ce logiciel prenant : bonne gradation des difficultés • t facil!M d'emploi garantie p•r la présentation en cartouche. 

.~· **** c 31 SOS Cett4 •venture graphll!ue vous fera voir du pays. Ou laboratoire secret d'un savanf au chaud soleil des tropiques, vos enneri\1$ seront muhtples. 
D'un usage facilitf par les quelques touches de vocabulàire rapide, Calixto Island aurait tout de memc support4 un soupçon de bruhoge ... 

***** B 35 SOS Vous vous retrouvez dans la peau d'un d4tectlve privé envoyé par l'egenco Blondel sw les fieux du crime afin d'~luclder le myst~re de la mort 
d'un animateur de la eélèb<e chaine de tél4v15ion privée: Canal Q. Un graphisme exiraordinoire pour une mission extrêmement délicate. 

~; **** D 3-0 TP ~la talle r4duile de sa mhnoft, le MO 5 -.s permet de~ da moôlles eo 30. Cent àlquanta •noeuds • rendent possible la~ 
de formes dlvenes, - directement sur tman, soit par la happe de coonlonn&s. lntbe$sant bien que d'un usage b$$el 8mité. 

*** B 3-0 1lJB Un rallye dans le dfsert qui reprend le th~me de Raids sur T'néré en y •pportant quelques amUoratlons. Dans un graphisme sans pnhentlon, 
ta course reste classique et quelque peu lassante. On aurait bien voulu combattre d'autres concurrents pour s'y sentir moJns seul! 

i~ *** c 35 KID'S le suje~.ris pointu, limite un peu rlnt&tt de cette rêaisation. les efforts semblent avoir surtout porté sur le graphism.e: rensemble est ogr<lable 
A voir, moins cohhentsur le plan """"""""'ue. Vous -lout des iones d'extraction et<ies uti&sations de telumlnlum, pre5!1ue J1lm sur sa technolOgle . 

. ~ **** F 27 TUB Pour Slluver le monde: libre, vous devez à tout prix parvenir jusqu'au lnborntoire du Dr Peutêtre. Différent$ obstacles vont vous bllrrer Ja roul'é. 
depuis lus escadrilles ennemies, jusqu'aux monstres sanguinaires, en passant par les robots et autres bogateUes. 

~ *** B 28 KID'S Sovolrs lrlldlllonn«ls et 'înélhodes modema vont J>'l(fms'blen ensemble. Ainsi, ce logiciel propose, comme du temps de iîos aîeux, d'apprendre 
villes. rilll..-es et mers. Rien de très nouveau mals rensemble est bien r4al!s4 et. airis tout, Il n'est pas superflu de distil)guer la U>lre du RhOne ! 

**** B 18 TUB L'anlmetlon à portée de tous, pour des résultats limités. Choisissez si possible le support disquette pour 4v1tor les manipulations. 
Qulntt couleurs. la nOlke aurait gagné à he plus comp~te, car le programme seraH devenu très facile à utiliser. 

• *** B 33 TUB Deux oventuners "-li c6te'à c6le oonln! Io~ docteur Creep. Les treize c:hateaux de ce 5"\lllflt fou vous propœent environ deux cents tableau.x 
de jeu. Trappes~ ou rayons de la mort, faction reste classlqu& et bêMflcle d'un gapbisrne convenable . 

****** B 30 DOS ... ou Couldron Il. soit une mulUtude de salles qui d~fllent dans un scrol8ng efficace. Plaisir garanrt pour les soreiêres volontaires~ 
un loglclel qui vleilJit bien et surpasse sans dillicuké bon nombre de programmes plus récents. 

!i **** B :io SOS Cette lutte contre le sinistre c'?mle Vladimir admet jusqu'à six joueurs. Une aventure uniquement textuelle où Il s'agit une fols de plus de colleder 
le maximum d'indices, et,iionc de parcourir le royaume de A à Z. C'est de la concu1Nnce entre le$ d lffhents joueurs que naitra l'lnt,rêt. 

*** A 27 COD Un voisseau $patiaJ aussi à l'aise dans les aJrs que sous b> terre. L'a$lronef fait ses réserves en surfac.a pour ensuite .opprov1$ionn~r la mine. 
Une actton bien ficelée mais classique, trop classique. Pour les amateurs de guerre spatiale et jeu de mines. 

1!'1"***** F 34 TUB Cet excellent prognomme d'échecs propose une visualisation en deux ou trois dimensions (un peu confuse cependant). Les option• de )eu sont 
b$$el com1>ltta. Quant à la fon:e du programme, elle est sulfisame pour tenir en haleine jusqu'à des joueurs de club. 

**** B 30 TUB lnut!le de vous hasarder dans ce labyrinthe ... C'est votre robot radloguldê qui va, pour vous, partir à l'aventure. Son maniement se commande 
au joyStlck. Dillicile cependant de se mouvoir avec rapidtté dans d'aussi étroits couloirs. Parviendrez·vous à détruire la centrale? 

'11 
**** B 28 DOS Ce logldel sophisllqu4 VOU$pennel de cr4er des robots dotés de caract6ristlques •psychologiques • à dfterrnlner selon votre humeur. VOll'e crûture 

powro ensuite taler ses capacllb dans bult aventures dlffhentes. Vous serea malheure11Sement cantonn' dans un rOlé d'~rvaœur. 

**** B 27 CHA Montre·mol ta main, je te dirai qui tu es. l'étude de vos lignes de la main vous donnera peut-être la ciel de votre psychologie et de voire comporte· 
ment. Un logiciel bien illustré, savant , qui se prend un peu trop au w rleux. 

l :r ""** B 30 TUB ~arts martiaux ont envahi nos ~crans .. . Ohçip Suey propose quatre posslbiltt4s de.frappe do<1t un se~I coup de poing. l'àtjjon est 1aplde, prfclse 
et la porfaf!dl des ~peirnet dP. mettre au pol\lt des ëncliatnemenls tilllcoces. Un re9J"l cependbnt : le bruttage ·est'fott peu r4aUste. 

**** B 27 TUB En l'on 2410, la mochine à voyager du calamiteux professeur Gem B Dick o explosé, dispersant dans dl• espaces-temps les reliques des sl~cles 
possés er dérfglant tout l'univers. A vous de sauver la plan~te avec oe logiciel hautement sophlsdqué (parfois trop) et à l'anlmailon supetbe. 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE mmcuu t 

K7. CARTOUCHE 
97. CLE DES SONS (IA) Matra Alice 32 et 90 Educa tif/ Musique K7 *** *** *** ** 1 
98. C LIFF HANGER New Generation Specirum Action K7 **** ' ** * *** **** 

Software 

99. CODENAME MAT II Domarck Spectrum, Action/Stratégie K7 **** **** *** ***** 1 Amsirad, C 64 

100. CO Gl ·ORTHOGRAPHE Edu mic:ro Thomson EducAtif orthographe K7, - - - *** 
CE/ CM Disquette 

J 
101. COUSEUM lorldels Thomson Duel de gladlalewt K7 *** *** *** **** 
102. C OLORPAJ.NT AL Thom'°n Cr~ation ~phlque Cartouche ***** - - ** 
103. COLOSSUS CHESS 4 CDS c 64/ 128, Jeu de r4flexlon K7, ***** ***** * **** 1 Amstrad Disquette 

104. C OLOURSPACE Llomasoft Atorl ST e l XL/XE Cr~ation graphique K7, 
Disquette 

***** ***** - * 
105. COMET GAME (THE) Flrebird Specirum Action K7 *** *** *** *** 1 
106. C OMMANDO Ei te Specirum Action K7 *** * ** * *** **** 
107. COMME VOUS AVEZ DE 

BEAUX COMPLEMENTS 
Playjeux Thomson Educatif/Grammaire K7 - - - ** 

108. C ONC ER1WARE + Greol W01e Soit Macintosh Corn poil lion Disquette **** *** **** ** 
et a~ation sonore 

109. CONFUSION Data Jef' c 64 Acti'on el téflexlon K7 *** *** *** **** 
110. C ONSTRUIRE l'EUROPE Edil Belin Tho mson Educatif géographie K7 **** - - *** 
111. CONTAMINATION Ere Amstrad Simulateur d t K7 ***** *** *** *** eataSùOPM 
112. C ONTES DE MONTE lnlogrames Thomson Educatif lronçiils K7 **** - - *** 

CRVPTO (LES) 

113. CONTROLE AERIEN V-dt-Inter Thomson Contrôle Mrlen Cartouche **** - - **** * 
114. C OSMIC WARTOAD Ocean Speclrum Action K7 *** * *** *** **** 
115. COSMOS 

,. 
T*nt Q.L. Aslronomle K7 *** - - -

116. C OS MOS EXPLORER Sony/ Zap M.S.X. Slratégio el action Cartouche ***** **** *** **** 
117. CRAFTON ETXUNK Ere Amslrad Aventure/ Adlon K7 ***** ****** *** ***** 
118. CREGRAPHIC Playjeux Thom'°n Educatif/Création K7 *** - - *** 

de graphiques 

119. CRIMSON CROWN (llfE) Polarware Atatl ST A ventu1e Disquette *** - - ***** 
120. CRITICAL MASS Dureil c 64 AcUon K7 *** **** *** *** 
121. CRYSTANN loric;iels Thomson èArcllde et Aventure K7 *** **** *** **** 
122. CVLU Firebird Speclrum A venture K7 **** *** - **** 
123. CYRUS 2 CHESS Amsoft Amstrad Jeu de rtilexlon K7, ***** **** * ***** 

Disquette 

124. DADl'S G UITAR Logjmus Thomson Educatif muslc:al K7 *** - *** *** 1 

125. DALEY THOMPSON'S Ocean Spectrum Simulatlon $l)Ortlve K7 **** **** **** **** 
SUPERTESTS 

126. DAMIANO Ba111am Apple U Rôle Disquette **** - - ***** 
127. DANSE MACABRE Funbgbt C 64 Je u de rôle Oisquettè *** ** - **** 

1 

128. DECATHLON Activision c 64 Simulation spottlve K7 *** *** *** *** 1 
129. DECATHLON (DALEY'S Ocean C 64 et Spectrum Simulaôon Sl>Ofllve K7 *** ** ** *** 

1 THOMPSON) 

130. D ECOUVERTE TOME Ill Minipuce EXL 100 Educatif géographie K7 *** - - -
1 

131. DEGAS Batteries lnclu1ed Atarl ST · Crhtion graphique Disquette ***** - - ** .. 
132. DEJA VU Mindscape Macintosh Enquêle policlèl'i! Disquette ** **** - - **** 
133. DEKORATINGlll.UES Alpha Spec:IJUm Action K7 ** ** **'** -

1 

134. DE LUXE PAJNT Electronics Arts Amlga Crfat!on graphique Disquette ****** - - *** 
135. DES CHIFFRES ET Naihan Atati ST RM!exlon Disquette ** * * ***** 

DES LETTRES 
136 . D ESERT FOX US Gold C 64 Wargame K7 *** *** ***** ***** I 

137. DESER'î RATS .c.c.s, Spectrum War~me K7 **** - - **** 1 
138. 2112 AD Design Design Am sir ad Aventure/ Act1on Oisquene **** **** ** *** 
139. DEVIL'S CASTEL Chip Amslrad A venture/ Action Disquette ***** ***** ** **** 
140. D EVIL'S CROWN (THE) Probe Software Amslrad Aventure/ Acilon K7 *** **** - *** 

1 

141. DIDACTIMATH 4• Edtl Befin 1bomson EducaHI aigibre K7 *** - - *** 
volu-1 

142. DlEUX DU STADE (LES) (nfogr(Smes Thomson Simulation sportive K7 *** ** ** ** 
143. DIFFERENCIATION Editions FM Apple Il+ , e , c Educa tif Disquette - - - ** Omportf par .Magnord) 
144. DP SLIDE Pubhc Domain Amlga UtiUtaire de cr4a1lon Disquette ***** ***** - ***** 

graphique 
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**** B 27 KID'S Apprendre à lire sur une po<1ée, développer l'0<eUle mU$1cale : telles sont les amhillons de ce ~I uttlsable par de jeunes enfants. En dépit des 
performances lmUées de r Aliœ, il offre une ptemliro "PP<O<M intelligente e1 attrayante du solfège. 

***** B 35 TUB Vous lncamœ Cliff Hanger qui tente par tous les moyens d'arr~ter le bandtt. Les ~ sont à r1mage du dessin animé • Bip-Bip et Coyote • et 
certains se retournent contre vous si vous fêltez vorre cible. Un logiciel amusant et origtnal. 

**** B 27 CDO Mat doU prot~er le M5eau de satelll~ qui aftmentont en énergie la mine en déptt des lnfames Myons. Pas facile de m"11riser le vaisseau, d'a utant 
qu'll se CO<nmande par un savant mélange de manettes et de clàvies. Un bon jeu d'ara.de. 

*** B 36 KID'S A cldwr dans la catégorie du didactisme pur et dur. Pas de fariboles propres à vous dérider : on se met à Cogi-orthographe par raison , pas par 
plaisir. Orthographe d'usage, lecture rapide , nombres faits en lettres, p luriels ... Les exercices sont a~ complets el bien conçus. 

*** A 27 TUB Le combat 5auvage des gladiateurs. Tous les coups sont permis mais limttés de fajt. Les ennemis sont varl4s : samour;ll, .nai1.1, dra99n cracheur 
de feu, magicien tentent de vous rédu~e en chair à pAté. Malheureusement vous ne dlspo$e? que d'une 4pée: un ~n lassant. 

*****' F 36 DOS Un bon logiciel de cr~allon graphique sur Thomson . Prévu pour se combiner avec remploi de caméra vidéo et de digitaliseur. Des fonctions• lnerus· 
talion • ou des effets de perspective s'ajoutant à dos ospocts plus classiques ouvrent de grondes potentlalilés. 

**** B 34 DOS Le seul qul respecte toutes les règles du jeu : toucher c'est jouer, inletdlcdon du roque aprèo un 4chec;, etc. Le $!yle du jeu est sotide, mais les 
fins de parties semblent d&Lsstts. La visualisation • à plat • permet une grande lisibilité et la valld611on par cwseur est très pratique. 

***** B/C 35 TP Programme révolutionnaire, il permet de cn!er des feux d'artiflce SUT rwan. Suivant le mouvement d'un curseur. des trainées de couleurs se déplll· 
cent dans un espace llmité. Celui-ci est param4trable, tout comme rensemble du logiciel. La convMalit4 est tr6 grande, la souplesse excmplalTe. 

**** A 35 TUB A bord de voere v.-U, vous devez slérillscr la queue de la comète de Halley qui recèle des mllllanls de germes. Vous df!endre contre les en ne· 
mis, veiller au boo fonctionnement du va!sseau et assurer un confort ma)(]murn aux passagers, vo41à de quoi vous O«UP"". 

**** A 29 TUB Seul contre tous, vous devrœ vaincre les armfes rebellu qui ne cessent de progresser. A lorce de persêvWln<:e. peuHtre parv!endrez-voos à votre 
ob}eclll ? Un logici<ol épuisant oil r on ne .. ~ rapl<tement plus où donner de la miu•illelte. 

*** B 28 KID'S A partir de l'ldh, excellente au demeurant, du jeu du cadavre exquis, c'est d'abO<d à la conslJ\ICllon d'une phrase que ce ptogramme vous invite. 
C.ite 4tape plutOt amusante sr la chance s'en mêk dde vtt.e la place à une oMlyse grammaticale bien banale. Aurait pu ~faire ... 

*** * F 29 DOS Pour proflter au mieux des possibilit4s musicales du Macfntosh. Concertwore + propose trol<l phases de travail. Ecriture de p.artitton, aéa.Uon sonor• 
ou écoute. Je graphisme et la présentation de toutes kts options sont d'une clarté remarquable. Un logtcje l haut de gamme et très onéreux ... 

*** B 28 COD Sous prftexle d'empfcher r_exploslon d'une centrale nuc!folre1 ce programme met en place une lngolnleu.5'! straMgle: P'11ncellë qui risq~e de mettre 
Je leu aux poudres parcourt un labyrinthe que vous devez à loul moment modifier afin de retard"' et peut~tre éviter la clltàstr.ophé ... 

***** B 29 KID'S Un pu,ul4 pour &pprendre à construire. seul ou à plusieurs, la carte de l'Europe. Présentation e-lalrc, symboles mnémotechniques amusants, ques-
llonnalre sur les particularités physiques ou humaines des différents pays. et po<Sibilllé de créer son propre qui2. Original et de quaUté. 

***** B 32 TUB 1..'heure est grave, la peste des temps modernes, Axxls, menace ·toute là plan~. Lancet le plan OrS<lc vaccinations, 
Cette $imulation originale est appuy<!e par de job mophlSmes. 

**** B 36 KID'S Le jeu du message oodé fait J*OU neuve avec ce logiciel Rien de révolutionnaire mals la quahté de sa réalisation (avec en particulier un trù joll 
graphisme), la richesse du vocabulaire utilisé en font un jeu attrayant qui développera logique et connaissance de la syntaxe dans la bonne humeur. 

**** * D 29 TP Ce simulateur de contrOle aérien, réaisé par des professionnels, est une réussite "xemplaire. Ne chercha pas de carotte ludique, Conl76le aérien, 
c'est rand·lnme. Ses 8 niveaux de dlfflcuk4 sont capables de donn"' du ru à retO<dre même à un champôon. • 

*** A 30 TUB Pour cUl!vrer la reine de votre peuple crapaud , vous devez r&upher huit objets parttc:uliers. Chaque plice est gardée par un certain type de serviteur 
e1 vous devrez vous en débarrasser dans un jeu style arcade. Difficile mais gui!re passlonMnt. 

****** B 32 TUB D&ouwez runlvers si mal connu des &olles. Une fols la c:arte du ciel afflchée pour une direcllon, une dale et un lieu donnés, vous pourrez obtenir 
des renseignements complhnentalres pour chacun des corps cflestes pr&ents à fé:ron. Un ew.cellent D<Oal'amme. 

*** c 30 TUB Une guerre spatiale classique qui mêle à ractlon une bonne dose de stratégie. Heureuse surprise que ce combat contre l'Empire Markarie. Bombar· 
dez le QG ennemi en reconstruisant, au fur cl à mesure, des bases de ravitalllement. Graphisme e l onlmatlon de quallt~. 

***** B 30 DOS Un 0<dlnateur caché, hutt savants qui posWdent chacun l'un de.s chlrfres du code d'aoch, Cro/rcn •Il Xunk s'accrochent au jQystlck pour de longues 
heures de lutte. Les graphiSmes 3D sont supabes, l'animation convaincante el l'humour ne vous quitte jamais. 

*** B 28 KID'S Courbes, histogrammes et pourcentages sont les trois représentations retenue,s par ce Jogk:iel. Quolquas exercices simples permettent de.eompren· 
dre leur fonctionnement avant de créer ses propres graphiques. Utile pou.r une i nili~lion. Crégrophfc demeure limité pour une utilisation pratique. 

\**** D 32 SOS Chateau enson:e14, crypte humide et vampire assoiffé, les décors sont plantês. Les excellents dialogues, en anglals, surpassent les images de quatit4 
fort movenne pour la machine. Le grond chambellan, la prince Erik et la pnncesse Sabrina f0<meront avec vous une bonne ~qulpe. 

*** B 30 COD Toul en survolant le territoire ennemi, vous devez tenter de d4trulre une centraae énergétique ... Un sc4.na:rlo plutôt classique soutenu, fort heureuse-
ment.. par un graphisme et une animation convaJn~nts. 

,'::** ** B 30 TUB Crystann, un jeune guerrier, rêve de conquhir 14 savoir de la magie. Pour affronter le $lnlstre donjon, notre héros AUTO à parcowir les salles et 
khelles de ce monde maudlL L'animation de ce l<>ald.I est convalncante. Stratégie, aventure et action : un rocldail explosif! 

*** A 34 SOS Vous incarnez Cylu, un pettt robot. Id, pas de bataille mais des champs de force incontournables el des terminaux de téléportadon étranges, le 
tout dans un labyrinthe où vingt-quatre ob}eu vous seront néces.aires pour en sonir. 

·~:**** B 34 DOS Programme de quallté, Usait évt!er tous les probllmu lnhhtnts à Ill représentation trid1menslonnello. Les plilces ne se chevauchent pas, ce qui 
fac:llte leur identification. Le style de jeu est agréabla, les ouvertures originales. Bref, que demander de plus? 

*** D 30 TUB Sur les consells de Marcel Dadi, apprenei la guitare selon diverses phases de trav•il. Accordage da nnstrument, mémorisation des positions et 
aocords. l'ensemble lalt preuve de qualités 9J•phlques honorables. La notiœ est très complète e t partlcuDèrement claire. 

it *** B 27 DOS Au programme de la première jou...,.e : tir au pistolet, course cydiste et plongeon de haut vol. SI vous n'ttes pas StlT les genoux, at1aqu02 la suite 
des r4joulssances : aviron, tir de pénakles, saut à akl Olt ... lutte à la corde. Médailles de bronte pour l'animation, le graphisme et les bruitages. 

**** F 31 SOS Vous lnco1nei Damiano Delstrego, magicien, alchimiste e t aml de l'archange Gabriel. En utilisant à bon escient des pouvoirs dJaboUques, vous devez 
dêcouvrlr le secret de la pierre sacrée. Un bon jeu assez spécial, oux descrlptlons très complèlet. 

#J.} *** B 33 DOS En 1476 la peste ravage l'Europe. Il vous faut retrouver l'asl&Sin du lllsdes Mac Grégor. S! le programme offre de mulllples' posslbihtés de closse 
et d'4qulpement, la gestion des combats est laStidleuso el les conslJ\lctlons ne sont signalées que lorsque l'on a le pied dessus] 

' B 27 DOS Nouvelle épreuve sportive pour les passionnés d'athlédsme. Sur un stade riche en couleur, l'anlmatlon de• joueurs accuse un réalisme appréciable. **** La fou Ife des champions est leste et les sauts en hauteur pleins de vigueur, même si la difficulté se résume presque toujours à la rapidité de la course. 

~ ··· 
B Z7 DOS Epreuves de course, lancer de javelai ou saut on hauœur, l'heure esl à la musailatlon du polgJ>eL Une goutte d'huile dans VOi!<! joysllcker c'est part]! L'anlma· 

. lion des jOUeurs manque quelque peu de $OUlllase mals le !PPlllsme de fensemble reste convaincant. Un logîdel plus ludique que stratégique ... 

*** I B 33 KID'S Pas une carte dans ce iog;del de géographie, mals des questions, d'ailleurs peu variées, portant sur les noms des fleuves. mers et océans de nOlre 
plllMte : reconnailre deux noms mêlés, retrouver un nom tac:hé ... Il vous oblige du moins parfois à ouvrir votre Allàs ! 

m*.**** D 32, 36 TPA, DOS C. loglclcl lait partie des meilleun programmes de crûllon graphique. Fadle à utiliser, li ofhe de nomb<euses fonctions int&e.santes.. Les posslbllltés 
graphiques du ST sont pleinenwnt mises en valeur. 

***** F 33 SOS Humour noir. dérision et comique gnnçant pour ramblance. Graphisme três lin, commandes ultra·simples pour f09fément. Sc~narlo en béton pour 
fter le tout. R4sullat : un programme fantastique qu'il ne faut pas manquer si ron a un Mac. Croyez-nous. ça vaut le détour! 

Il *** B 35 TUB Vou• joua le rôle d 'un rouleau de peintre condamn6 à Ill rf/ecllon d'un Immeuble entier 1 Chaque 4tage ressemble à un labyrinthe recêlant de 
multlples dangers. L'accès à rét- supérieur rfcompenso votre travall. 

****** G 36 DOS La Rolls des logiciels de création graphique sur mlcro·ordinaleur en 1986. Permet par exemple de d4flnlr une palette entre deux couleurs proches : 
toules les nuances intermédiaires s'arfichent olor$. Pe rmet les transparences. La variété des fonctions s'aocompagne d'une grande focllité d'u5age. 

I!**** c 34 • DOS Sl votre TV a eu la malencontreuse Idée de tomber en panne au moment de VQlrë jeu prélf.té, vous pourrez toujours vous ~soler en compagnlé 
de votre ordinateur. Ce ]eu, ~f0<me en tout point oux règles de la célèbre 4mlsslon, aura ylte fall de vous mettre à genoux 1 

**** B 31 TUB Rommel, le tristement œlèbre maréchal n112I va ·f·ll enfin trouver adversaire à sa taille? Ce wargame propose une action départagée en plusieurs 

( **** * 
phases : rep4:rage de l'ennemi, positionnement des troupes, atlaque ou repJi. l'oction êSl bien sOr pr4.sente, tout autant que la stratégie. 

B 31 TUB Que dirlez·vous de participer à Ill campagne d'Afrique du Nord? Six scénarios sont ptopos&, Les posslbllitb de combat sont assez variées el la 
rfallté historique ~. Un bon wargame trà complet et 116 diversifié. 

***** B 33 TUB Malgré une originalité discutable, il sait être attachant . La qualité des graphismes y est certainement pour beaucoup. L'animation est très correcte. 

j I '***** 
les commandes simples. L'amateur trouvera des sophtsllcations qui renouvellent n m&êt du jeu. 

B 30 DOS Ce logiciel ressemble flrangement à Sorcery. Mfme sc4narlo, monstres et~ semblobles, ce ch6teau manque oert~d'origina.lité . Mais attention, 
raven~ n'en est pas pour autant d4nuée de vlt.at4, de rapldlM ou de dillicullé ... Bien au contraire ! 

1 
*** B 33 TUB Un programme qui, d'un point de vue technique, eS< dépasoé. Utilisant le mode basse résolution, le giaphisme est grossier. Heweusement, ranima· 

lion rattrape le 1ou1. Un gros regret : les entrailles numfrlque• de f Amstrad restent, désespérêment, muettes. 

1 **** B 33 KID'S Notre univers échappera·t·ll aux épouvantable$ équations 8Xllaterrestres? Tout dépendra de votre rapidité à résoudre équations du premier degr4, 
lact0<tsat1ons et appllcatfons simples ... Rien de r4voluUonnaîre dans la méthode, malS de$ ex"'c1ces et des explications simples et efficaces. 

** B 27 DOS Paris, en l'an 1992. Les ~ux olympiques viennenl de s'ouvrir. Les qualJe épreuves de ce programme consistent en une course de 400 mètres, 
un sprtnt e t deux concours de sau1. Une animation sJmple. et sans nouveaut~. si ce n'es t la rfiacUon de$ jOueurs en Rn d'~preuve .. . 

1 *** F 3'6 KtD'S Si l'on se eonteote d'utjl!Ser ~ l<>!ijclel tel quel, on dispose d'une séâe de @estionnolres porta~t surtout &ur "1 langue française. Le principe en est 
lnvorlobki : une liste de rilOls à dasM!r en deux cat4gol1es (verbe ou nom, je ou tu .•. ). Une aéatlon de flchters r<jf'louveDe un peu cc .~me. lrèl réJ)<lttUI. 

** *** n.e. 34 TP Ce programme esl un excellent ouUl de découverte graphique el de démonstration des capacités de l'Amlga. Inspiré des diaporamas, il peul manlpu· 
Ier des Images oux normes IFF. Ces normes, n'êtan1 pas ll4es à la machine, permettent de modiRer ou d'animer des Imoges conçues ovec d'autres loglc~ls. 
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187. LeNalclle 188. Fea vert 
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576 logieiels ou Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ K7, CARTOUCHE 

145. DOMINO-NOMBRES Playjeux Thomson Educatif calcul K7 *** - - * 
146. DON JUAN No man's land Apple Il Simulation de drague Disquene **** ** - *** 
147. DOOPLE GANGEH Alligatll Amstrad Aventure K7 **** - *** *** 
148. DOSSIER G C<>bro Soit Amstrad, Thomson . Inclassable K7. - - - * 

Oric. Spectrum Disquette 

149. DRAGON' LAIR Soit Pro)ects C 64 cl 128 Arcade K7 ***** **** *** ****** 
150. DRAGONWORLD Telarium Macintosh, C 64 Av~nture Disquette ***** - - ***** 
151. DR DRAW Digital Rcse~rch Amstrad Création graphique Disquette **** - - *"* 
152. DUKES OF HAZARD (THE) cas Co leco Course Cartouche ** ** *** *** *** 

et Adam automoblle 
153. DUN DARACH G0190yle Garnes Speclrum Aventure K7 ****** ***** ***** **** 
154 . DYNAMITE DAN Mirrorsoft Spectrum Action K7 **** **** *** *** * 
155. DYl'IAMITE DAN li Mirrorsoft Spectrum Aventura/ Action K7 **** **** *** **** 
156. EAMON. LE HLM MAUDIT Réseau planétaire Appfe U Aventure/Rôle Di5quette *** - - ** 

(crfatlon seule) 
157. EASY DRAW Migraph Atarl ST O éatlon gr&phlque Disquette ***** - - **** 
158. EDEN BLUES Ere Amslrad Avenluru/ Action Disquette **** *** ** ***** **** 
159. EDITEUR MUSICAL Lo<iciels Spectrum Editeur musk:al K7 *** - selon talent -

160. EGGERLAND MYSTEHY Hal M.S. X. R4fluion Cartouche *** **** *** *** * 
161. E~DOLON (THE) Açtlvlslon C64 Ar<:ade K7 *** **** */J. **** 
162. ELECTRIC DUET (THE) Paul Lulus Apple Il Aide il la composition 0i$que tte - - selon talent -

musk:ale 
163. ELEC11UC STUDIO (THE) Amstrad Schneider Amsb'ad Création graphique K7, 

Disquette 
*** - - ***** 

164. ELECTRIC WONDERLAND Gaiollne Am$trad Action K7 **** *** **** ** **"I< 
165. ELEKTRA GUDE Engllsh Softwace Atari 400, 800, 

XL e t XE 
Cours<1 a utomobile K7 **** *** *** *** 

166. EUTE Firebird C 64, BBC. Stratfgle et K7 **** **** *** ***** 
Spectrum, Amstrad simulation 

167. EMPIRE Microdeal IBM PC, XT et Wargame Disquette **** - - **** 
c.· compaUb~ 

168. ENDURANC E C .R.L. Spectrum Gestion de course K7 ** * *** ** **** 
de motos 

169. ENIGMA FORCE Beyond Speetrum Aventure/ Rôle/ K7 ****** **** **** *"*** Adlon 
170. ENIGME D'ALGENUBI (L ') ExeMslon/ Minlpuce EXL 100 Rébus K7 **** * - - *** 
171. EQUATIONS· Vifi·Nathan Thom59n Educatif K7 - - - **'* 

INEQUATIONS mathématiques 
172. EQUINOX M;kro··Gen Spectrum Aventure/ Action K7 **** *** *** **** 
173. ERE DU VERSEAU (l. ') Ere lnfonnallque AmSb'od Astrologje Disquette **** ** - * 
174. ESPAGNOL VOLUME 1 Vifi·Nalhan Thomson Educatif espagnol K7 *** - - *** 
175. ESPAGNOL VOLUME 2 Vifl-Nathan Thomson Educatif osp11gJ1ol K7 *** - - *'!\'* 
176 . ESPAGNOL VOLUME 3 V' di-Nathan Thomson Educat~ espagnol K7 *** - - *** 
177. EURIDIS Hachette 

informatiq ue 
Thomson Système outeur Disquette - - - -

178. EUROP E ABLAZE Strategic Studles Ap ple Il 
•, 

Wtirgame Disque tte *** - - ****"I< Group 
179. EXCAUBUR QUEST Excalihur Amsb'ad Aventure Disquette **** - ** *** 
180. EXELDR UMS Exe lvlslon EXL 100 Boite à rythme Boftfer couplé - *** ***** ** a la machine 
l81. EXEL PAINT /EXEL MOUSE ExelviSjon EXL 100 ~Création graphique Cartouche ***** - - ** 

!.\' 
182. EXPERT (L ') Mindsolt Alari ST, Apple li. Systilme expert Disquette - - - ** 

Amstrad el TO 9 non dédl~ 
183. EXTASIE Apple Apple + Carte + 

Souris 
O.!atlon graphique Disquette **** - - *** 

184. FAlRLIGHT The Edgc Spectrurn Aventure et un peu K7 ***** ***** **** ** *** 
Action 

185. FANTAVISION Broderbund Apple li Oéat11m/ Anlmation 
graphique 

Oisque.tte· ****** ****** - ***** 
186. FERME, P AYSAGE. Jerico Thomson Apprentissage K7 ** - - ** 

P LAGE. ABC de la lecture 
187. FETICHE (LE) M.C.C . Apple li Aventure Disquette **** *** ***** *** 
188. FEU VERT Agri Nathan Thomson Educatif d e conduite K7 **** ** * *** *** 
189. FJGHTING WABRIOR Melbourne House C64 A""nture et combat K7 **** **** *** ***** 
190. FIG HT NIGHT US Gold C64 Combat de boxe K7 **** *** * *** **** 
191. F1VE A SIDE FOOTBAU Anirog C64 Football K7 ·*** *** *** **** 

.. 
192. FUGHT DECK Aackosofl M.S .X. Combat aMen K7 *** *** *** **** 
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INTtRtf PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

**** A 30 KID'S Un domino apparall un instant à rC!cran, pull< disparall; vous~ le nomble qu'il cepr4sentatt. Enfantin? Oui, mais attention, ula va de plus 
en plus vite , et on flntt avec qua~ dominos doubles à la fois. MC!mo!re visuella et peccept!Qn globale de r1guew l 

*** B 34 COD Séduire votre belle n'est gui re facile. En fonction de son caractère vous suivez les méandres de la Carte du Tendre. 
Prenez garde à votre rivol qui n'attend qu'un fau)( p;.>s pour vous I~ souffler. 

••• A "' 27 TUB Transformei·vous en sortjère pour rkupC!rer des lingots éi>arpi!Ms dahs lts vingt-cinq salles,d'un ch&teau, en fvltan\ 1e$ pièges les plu• !"•141iques, 
Pas très origlnal mals un superbe graphisme pour compenser. _ · 

*** E 28 TUB Les « 1eux 4poux Turenge • et l'attentat des tenoristcs «bien de chez noU$ • contre te. navire RaJnbow Wanior de Greenpeace (G). ça ne vous dlt 
rien? Cobra Soft en a latt un progrAmme textuel très rigolo. Un test·que'11onnaire sat de pr~texre et de fil directeur pow cette affaire embrouiOée. 

**** B 36 TUB Neuf épreuves d 'arcade surprenantes vonl vous pennettre d...auvw, peut~•. la ftlle du roi Aflhelred ... On reprend ici goOt au )Oysdd< el à raction 
pour ne plus """""' qu'à vaincre I<! dragon. Graphisme et animation d e aualité pour u logidel d'un l)llMI classique mais ... rare! 

***** F 31 SOS Chevaler valwreux cherche dragon pour amll!f durable! Une awnture de luxe Inspirée d'un roman de Byron Preiss et Michael Reaves. La qualhé 
du programme n'a d'égale que: ceUe de son prlx. Mais que ne donneralt~on PM pour venir en a&de à ses vieux copain.s? 

**** F 36 DOS La logiciel souffre durement des bmhatlons de la machine : la qualité de récran ne sult:pas la rfch- da fonctions offertes. La conceplion de 
dessins et graphiques s'opbe avec souplesse et prklsion. Les formes créées sont en perinanence modlfiables et déplaçi\bles. . 

**** c 32 DOS Rallye automobile sur fond de western américain, vous voiel lancé à la poursuite de votre bien-aimée, enlevée par le c:ruel Stlnge. La route est 
encombrée par le trafic, des ponts suspendus se !~vent à votre approche et un shértl véreux va tout faire pour vous supprimer. Superbe mals épuisant l 

***** B 27 SOS . La vaillant Cuchulainn parvlenpra·MI 11 retrouver son lld~le cocher et ami LO<lg. >équestrédans une cité secrète par un.e.sorl:lère? Tous l<!s moyens 
sont bons, u compris la conupUon. Un leu original avec une animation hors patr. 

** ** B 27 CDO Le Dr Blirzen a conslrull un canon psychique pouvant lui assurer la domination du monde. A vous de le délruire en rééupérant les huit bAtons 
de dynamite disséminés dans les nombreuses salles. Un jeu tris classique mals bien réalisé. 

**** B 36 TUB Notre dynamique Dan doit ~ourtr la huit lies d' Arcanum et y dkouvr11' un d1$que pacticulier présent sur chacune d'elles. puis placer une bombe 
dans la loboralolre du Dr Bilzen. Un bon jeu, bien réaW. 

*** n.c. 34 SOS Un des seénarl0$ de la shte Eamon, en français, avec un trattement original où un Minitel et des paniers Il provisions remplacent les trâon, et 
. les chaines de motos les armes. Une r4aUsation originale pour débutants en jeux d'aventure. 

***** G 36 DOS Un programme graphique qul utilise la haute résolullor:i et gère chaque forme crUe comme un •objet• ; choque rectangle, cercle, flgure ou texte 
est modlOable ,en permanènce. Forme, emplacement, ta.li~ . couleur, pr4senoe au premier plan. ou en fond sonr à la m1Ud de'Vos cregreto wdtfs. 

***** B 30 DOS Classique mois superbe quant à l'animation de votre personnage. Les pas r4sonnent dans les salles du ch&reou el de tnstes . ore I • vous indiqueront 
toute rencontre avec un mur 1 Une aventure de qualité qui lait plus appel à Io réflexion qu'à la force. 

*** A 29 DOS Grace Il ce logiciel, le clavier de votre Spectrum va. se transformer en mini &ynlh€tiseur. Le programme est suffisamment rapide pour autoriMr les 
l!IDes l<!s plus fous. Par contre, on regrettera l'absence de toute possib!ltté de modification. 

**** c 33 TUB Innover en madère de jeu de tfllexlon n'est PM facile. Ici c'est réussi: Incarnant une bestiole bizarre, vous dev .. manipuler des objets pour attraper 
de rtnergJe et changer de tableau. Mals attention, il ne faut pas touchtT l<!s cranes qui n-alhent dans tous les coins. 

**** B 30 TUB Prene:t place dans utte &ange machine, fEldolon, el partez à faventuro dans les- méandres de f espnt ... Un jeu d'arcade ~ant qui brtlle par 
la subttltt4 de son grapb.isme et de son animation. Les bruttages sont plus décevants .. . 

****** F 29 DOS Pour vous permettre de composer de la musique et cela sur deux voix, soit en cransformant votre clavte.r en piano, soit en entrant le code de la 
note. Un très bon programme, complet mals assez complexe d'emploi. 

**** D 29 TP Rapide, speclaculatre, facile, ce IQgldel est id4alpour les dessinateurs du dlmancha mais,d écevra les amatews chevronné5'' 13 couleurs all!chables 
simultanément, graphismd en 3 dimensions, grille de traQail pour travailler en proportions. 

**** A 34 TUB Graphisme, onlmal!on el son : les points forts de cc programme. La qualité de réalisation est tr~s bonne. De plus, la diverslré des siluadons foi! 
qu'il est diffldle de s'en lasser. Un point perfectible: la gestion des commandes qui semble hésitante . Cela rend la tâche ardue. Dommage! 

*** B 29 COD Des crissements de pneus à faire rougir une chamb<e à air, des virages plus secrés qu'unè épingle Il cheveux, Elektro Giide fera frissonner les es 
du volant! EvUei les boules géantes qui • nvahtssenl la.route et guide1·vous à l'aide des fusées·ballses. Clas$ique mais haut en couleur ! 

***** * B 29 TP Commerce lnler~lactique et guerre spatiale, vous voici fin prêt à conquérir f0<1une et puissance. Mals devant ce vaste univers (huit galaxies .. .) 
et les pirates qui y~ faventure r1sque de ducec quelques annéti-lum~es ! Un progiamme sensationnel oo'l la stral~ prend un sens nouveau ... 

***** B 32 COD Adapli du cflêbre Jeu R/sJc, ce waJgame vous PfOP""" de soutenir une guerre mondlale au gré de vos phantasmes. Stn114gie, techniques d'attaque 
ou de repli, un logiciel dfjà paru sur Droaon 32, aujoui:d'hu! dl$p0nlble sur IBM et compatibles. 

**** * B 31 TUB Dans ce loglclel, ce n'est pas au guidon da votre bolide que vous contrôlerez la course, mais en prenant les dd:cl.s.ions q ui s'imposen\, t~nt pour 
le choix de la machine. que celui du pilote, des accessoires et du style de conduite adoprée. 

****** 13 29 SOS A la tête d'unè équipe dii quatre personnages, vous devezrnéltre la main sur le général Zoll èt vous enfuir à bord du va<sseau détenu par l<!s Repllles. 
Un exullent jeU d 'aventure e t de rôles qu'il est possible de pratiquer en partie comme un jeu d'action. 

*** B 30 KID'S Douce rébus sous forme d'images Immobiles mois asse• fouillées, pour une fnigme qui met en jeu votre cuhur<1 géograp)>ique, historique et seienUfi-
que. Si urtains rébus sont enfanlJns, d'autres ont de quoi éreinter bien des amatews de ce genre de sport. 

**** B 27 K!D'S Un dldactlque hyper<lassique : pas de concession au ludique mais un travail p4dagoglque e!licace. Faute de petits Mlckeys dC!coratas, on y trouYe 
une progression Intelligente et la correetlon met peu à peu r~ sur la voie sans lvrer de réponse toute euffe. C'est déjà beaucoup ... 

*** * B 34 TUB Pauvre petit drorde sotitaire, vous devez au plus vite ramasser lescon!alners radloactlf.s disséminés dons les galeries de la mine et vous en d4barrasser 
dans le vlde·ordure. Utilise2 au mieux les objel$ que vous récokez. 

**** c 34 TUB Permet d'ftabllr puis d'interprC!ter sa carte du ciel. Ce logiciel prend le Tlsque de formuler des appréclalJons tranchéesc. Le maniement Iodle, la soin 
apport4 au graphisme en font un amusement, qu'on y croie ou non. Une Initiation facile, mieux qu'une s4ne d'horoscopa saisis à l'écran. 

**** B 29 KIO'S Un sujet bien délimité (le système verbal à l'indiçatlf, être et avoir, et les principaux verbes irréguliers), présente! clairement et agréablement en sepi 
leçons accessibles séparément. Des exercices complets, un vocbbuialre riche, des tableaux récapitulatifs ... Excellent pour les révisions. 

**** B 31 KID'S Il est dlfflctl<! à un logtc!el d 'entrer dans les ditails d'un•dangue autant qu'un livre de iJrammaire,' ceci parttcuU~ement en espagnol où les excepUons 
fOtsonnenl. CeM-ci s'en tire' plutôt bien, avec un vocabûlaire varlé el des r~les claires q:ui en font un bon outil d<' ~vision. 

** ** B 33 KID'S Chaque annie les Ibères deviennent plus rudes ... Pour leur résister, entralhet-vous. Ces huit leçons, sept types de problèmes grammaticaux el 
un rappel da e:xpressiOns kUomatiques les plus courbnles constttuenr une bonne b&se de révisions, avant la • compo •. 

***** F 29 KID'S Un logldel à fabriquer des logiciels, destln4 apkialement aW< enseignants, qui semble bien odopt4. D'emploi t.dle d offre de nombreuses possibilités 
telles que croquis. mode conversationnel. .. Peut-être même trop par ~ Il la mémoire vive de rordtnateur. 

****** F 29 TUB Rt111ve% une nouvelle lots fépoque difficile de la bataille d'Angleterre. Trois scinarios cfilMrenls sont proposn el ron peut être douze à participer. 
Un très bon wargame au style renouvelé el doti de multiples possibilités. 

**** B 34 SOS 0es!1'aphlsmes agrfables, une aventure dans un univers peuplé d 'ours polyglOllC$ et de champïgnon,s hurl<!urs malsobetln4s. la~e de rfp<le ExcaJI. 
bur vous fezo rencontrer en chair et en os les grands m~: cje Gorgone en Sphinx, en passant par un mage, votre ruse 5era mise Il rêpreuve I 

***** n.c. 28 TP Pour transforme,r votre micro en botte à rythmes, voicl un ex.cellent programme qui n'a rien à envfer aux metd:rlels standards. Le graphisme des 
différents tableaux permet de visua11Se:r à tout moment vos créations. L'enchiifnement des mesures permet de sauvegarder un morceau complet. 

***** F 30 îP L'un ne vo pas sans rautre ... ou les aventures d'une petite souris verte! ~ programme de création !1'aphique lait désarmais partie de la panoplie 
EXL. Exel Point est le.seul programme efficace proposé"à ce jour sur çette machine. Maniement et capaclt4 y sont remarquables. 

****** E 33 TP Il permet de g4rer les connaissances en slmpRflant leur tnterpréll>tion. Le principe est simple: en fonction d'une question, il déduit des faits en allant 
puiser dans une base de données. Créée par Yutilisale•r, elle ne peur Umlter le domaine d'application de ce programme. 

***** n.c. 36 DOS Comm_,,I mener la haute résolution et la couleur 5"C App/e? En trichant lntelllgemtMnl. Extasie dessine en haute résolullon, donc en noir et blanc, 
puis eolotle le rêsultat. L"idk se riv~le bonne, remploi du. logidêl est ladle, la QuaW des -hlstnes Inattendue. 

*** ** * B 29 TUB Transportf magiquement dans un étrange château. vous devrez pour vous en échapper mettre la main sur le Uvre de Lumière. Mals bien des 
créaruru néfastes peuplent les salles et les couloirs. Une aventure passionnante dolée de graphismes superbes. 

**• *** F 34 TP Un logiciel d'animation .sraphlque tout à fait exceptionnel.. Vous dessina les prem~e et dernière images, le programme se ch,arge de transform<n' l'une 
., '. . en l'autre, Jusqu'à en créer soixante-quatre lntermédialres.'Possibtbté éo:o,lemenl de chatnetles p lans pour r4abser de$ long$ inétrag!!S. Fanlavlslonesque ! 

*** ** B 33 KID'S Trois loglclels pour une même démarche, originale, dans l'apprentissage de la lecture. L'enfant construit un dessin avec d es Imoges proposées sur 
l'écran , et associe progressivement le mot écrit à l'image. Quelques lignes ensuite pow exp liquer son dessin, el un livre pour appuyer le tout. 

**** D 30 SOS Un ris lointain parent vient de vous 14guer son Mri!age. Mois pour entnlr en sa posse$Slon, que de chaUS$e·trappes. Le scénario tient la roule 
',' et la aynlhüe voc:ale renforce rambiance mais le vocabulaire utilisable est beaucoup trop limlté. 

*** B 28 KID'S Pour les tout jeunes conducteurs, vold un moyen agréable de s'initier aux rudiments du code de la route. \Vous conduisez votre véhicule en pleine 
agglomération, devez respecter panneaux et priorttés et atteindre sans encombre votre parking. L'ensemble est simple mais ellicace. 

***** B 28 TUB Armi d'un glaive, vous patt0urei l'Egypte pour tacher de retrouver votre princesse adorée. Bien entendu, les guerriers que vous croisai sur votre 
chemin ne sont pas VO$ alliés. De combat en combat se forge alors votre exphlence. Graphisme et animation de quaité. 

**** B 29 COD Combat de boxe un peu particulier que celui·cl puisqu11 n'est aucun arbitre sw le ring ... Après avoir défini les capacités de votre champion, les 
cinq adversaires que vous allez affronter vont tout fa ire pour vous meltre K.O. Un logiciel plein d'humour. 

*** B 35 DOS Ce loglc:lèl de simulation sportive développe l'action ail <!éitimenl du réollsme. Mals,;>ourqµoi B'en plalnd{e? Le jeu, qu~.i inin terrompu, met en 
place des dribbles, p~ et shoots endillblés. L'opt190 '.lir de penalUeo, associée aûX trois niveaux de )eu1 assure' votte entrainement. .. 

*** B 31 TUB De Io plsre d'envol ctu porte-avions à la baS4 ennemie, l'angoisse du combat ne doir pas vous faire oublier votre mission ... Lo simulation du vol, 
sans être des plus réalistes, est étayée par plusieurs phases de jeu lcUcs que lecture de la ca rte ou approche des points stratégiques. Attrayant. 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
193. FLVER fOX 6ug Byte Sp.ictrum Combot aérien K7 ****** *'**** ****** **** 
194. FOOSBALL Sirius Software Apple U Jeu de balle Disquette *** *** ** *** 
195. FOOT 1.oriciels Amstrad Footb<ID Disquette *** *** *** *** 
196. FOOTBALL Arlolasoft C 64 et 128 Football Disquette ** ** ** ***** 
197. FOOTBALL Micro Programmes Thomson Gcstl6n sportive K7 *** - - ** 

i 

198. FOOTBALL Nice ldeas MCC M.S.X .• Football K7 *** ***** * *** 
Thc>mson 

199. FORMULA ONE CRL Amstrad Gesdon cour.se auto K7 *** *** *** **** 
200. FOURMOST AVENTURES Gobai Soft"''are c 64 Aventure et rôle K7 *** - - **** 

(compllatlon) ou aucun 
201. FOURTH PROTOCOL (THE) HCP C64 Aventure Disquette **** ·**** **** ***** 

'-· 

202. FOX Thomsc>n Action K7 ** *** *** *** * 
203. FRANK BRUNO'S BOXING Efite Software Amstrad. Spectrum, Boxe K7, **** **** ** **** c 64 Disquette 
204. FRANKŒS GOES Ocean Sp.ctrum Aventure/ Action K7 **** *** * **** 

TO HOLLYWOOD 
205. F.R.E.E. Epsylon Aten Aventure Disquette **** - - ***** 

800 XL/130 XE .;i 

206. FRIDAV THE 13tb De> mark c 64 Aventure/ Action Dlsquelte *** *** **** *** 
207. FULGUR Mlnlpuce Thomson ActlOn K7 *** *** *** *** 
208. FULL PAINT Ann Arbort Software Maclntooh Création graphique Disquette ***** - - ** 
209. GAME MAKER Actllllsion C 64 et 128 Alde li la Disquette **** *'**** *** ** 

programmation 

210. GATES OF DAWN Vlrgln Garnes c 64 Aventure K7 **** **** ***** **** 
211. GATO 1 Dlstr. Ollvettt IBM PC Combat sous marin Disquette ***** ***** **** ***** 
212. GEODVSSEE Coktel Vision Thc>mson Av-enlwe K7 *** - ** *** géographique 
213. GEOGRAPHIE Lc>rlclels Amstrad Educatll géographie Disquette *** - - *** 
214. GEOMANCIE Nc>rsoh Thomson Art divinatoire K7 ** * - - **** 
215. GEOMETRIE (LA), 5° Edll Belln Thomson Educadf K7 *** ** *** *** 
216. GEOPAINT Soltwofks C64 Cr,•tlon graphique Disquette *** - - *** 
217. GESTE D'ARTIU..AC (LA) lnfogrames Amstrad, 

Thomson 
Aventure K7, ***** - - **** 

Disquette 
218. GHOSTS'N GOBLINS Elite C 64 el 128 Actton K7 **** **** *** **** * 
219. Gru.ES ET MARINA Play)eux Thomson Educatif K7 **** - - **** 
220. GLADIATOR Domaik Spectrum Action K7 ***** ***** ** *** * 
221. GLASS Qulcl<stlva Spectrum Ac:tlon K7 ***** **** *** **** 
222. GLOBE-TROTTER Excellbur Apple 11 AvQnture Disquotte ** ** *** - **** 
223. GLOBE TROTTEUR Edll BeUn Thomson Educaüf g4ographie K7 **** - - *** 
224. GOLF Mlc:rodeal IBM PC. XT Simulation de goW Disquette ** ** ** *** 

et compatibles 
225. GOLF CONSTRUCTION Arlolasoft C 64 et 128 GoW Disquette **** **** **** **** 

SET 
226. GOONlES (THE) Data Soit C64 Aventure/ Action K7 **** **** *** **** 
227. GRAMMAIRE ET Vlfl.Nathan Thomson EducaUf françars K7 i•' - - - ** 

VOCAIJULAIRE 9·13 ANS 
228. GRAND PRIX 500 CC Microids Am11rad Course dt molos Disquette *** ** ** ***** 
229. GRAPHJC ADVENTUIŒ Inventive Software C 64, SJ>«trum Ctéatlon da jeux Disquette **** - - *** 

CREATOR Amstrad K7 
230. GRAPHIC CITY Ubl Soit Amstrad Animation de lutins Olsquette ****** ** **** - ***** 
231. GRAPH·X Norsoft Amstrad CréaHon graphique Disquette 

y 

**** - - ** K7 
232. GRAPHOLOGIE Cobra Soit Amstrad. Thomson, Connaissance de sol K7 *** - - *** 

I C64 
233. GREEN BERET Ocean Spectrum Action K7 ***** ***** *** ****** 
234. GUITARE ASSISTANT lnfogrames Thomson Educatif mu•icol K7 **** - ** ** 
235. GIJNFRIGHT Uhlmate Spectrum Aventure/ Action K7 ***** **** - ****··* l 
236. GYROSCOPE Melbourne SJ)«trum Action K7 **** ***** *** **** 
237. HALLEY PRO.IECT (THE) Mmdscape Amiga Simulbtlon spatiale Disquette ***** ****** ***** ***** 
238. HARD BALL Aocolade C64 Bau·ball K7 *** * ***** *** ****** 
239. HEAD€0ACH Additive $pec1rum Simulation tt>ctlque 

dé football américain 
K7 ** ** *'!\'. **** 

240. HEATHROW Hewson Amstrad Contr(>le drlen Cartouche ** ** ** ***** 
INTERNATIONAL 
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JNTÉR!T PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

****** A 32 TUB A bord de votte chasseur de combat dernier al, vous allu foire escorte à un moolheureu• jumbo jet qui ne possède aucun moyen de défense contre 
les multiples a~ques ennemies. Un excellent logiciel, U.nt par la qualiti de la reprH<ntatlon 3D que par la synth& vocale. 

***** B 35 DOS Plus besoin d 'aller a u café, désormais le babyfoot se pratique aussi sur consoles. Une très bonne simulation , même si la •pissette• e t les reprises 
sont autorisées, ainsi que les buts marqués des • demis., Un jeu difficile cependanl, pas pour débutonts. 

** c 35 DOS Ce ballon rond est étrangement maniable. Un dribble rapide vous mène aux buis adverses el c'~ le $hootl Foot est un logiciel lnt&essant puisqu'il 
permet de définir avec ptécislon la pulssanœ de votre équipe. Malgré quelques points noirs (tir des come:is ... ). l'ensemble mérite la mise en jeu. 

** c 34 DOS Le lootball amêdcain est bien connu pour Hl vlolence el NI complexit4 ... Mais comment d iriger votre équipe dans un graphisme aussi )Nluvre? 
Difficile Dkns de retrouver les no mbreuses StraMgies annonc~es da ns la notk e ou de rê.connaître le joueur que l'on anime sur le terrain. 

*** B 28 COD Pour gher les rhukats des maléhs deiootball, ce logiclel vous propose plu5i.eur$ opllons telles que la lectUre des données, leur classement, etc. 
Associé à la aéation du loto $pol1if, œ programme est bien entendu rheivé aux amateurs. 

**** B 35 TUB Simulation de PMties de foot qui brille pllr le respect des r~les du jeu et la llsibilté des parties. l'option pennettant de tirer des sfrtes de penahies. 
ou de tenter de les détourner mérite d'être essayée. En français, ce qui ne g~te rien! 

**** B 30 TUB Plutôt que' de p iloter uo' bolide. vous ollez gérer votre écurie, choisir la voilure, acheter le meilleur pllote /t partir à la r~erche de la fortune, La 
simulation est Intéressante et complète, aussi réaliste que possible, en tout cas .. . 

**** A 33 TUB Out of sha dows pour la magie et les monstres, ensulte un peu de te•t• avec The Mural. Projeci X·MiaOman propose un peUl délire et Galaxio 
vôus entrtilne dan.s fespaee. Un assortiment r4ussi don1 le prix est modique. 

**'*** B 28 . SOS ~plonnage et aventure vous plongent dans runivers impitoyable du contre-espionnage. Le 'jeu se qlv!Je en trois partillS distlnc:tes où -vous devrez 
tour à tour dép!Jter un agenl double, découvrir l'emplacement c(1une bombe et llvre'r un dernier combat contte les agents de Mosco11: •. Superbe! 

**** B 27 TUB Comment cueilllr un maximum de champi~nons dans la jungle à bord d'un h~llcoplère, tout en échappant aux rayons meurtriers et a ux araignées 
venimeuses? Un défi que vous pourrez compllquer selon votre humeur gr-&ce aux multiples combinaisons de ce jeu traditionnel mais attrayant. 

**** A 28 CHA Vous affronterez Andri! Brud<owski ou Frenchlo et les autres avant de rencootrer Peter Perfec:t, kt plus coriace. Un jeu de b<as parfalt; quelques 
faiblesses.du cOtd des jambes. Vous aurez besoin de toute votre concentJation, el d'exœltents rclflexos. 

**** B 27 TUB Vous devez effectuer 60 taches différentes. ce qui vous permottra de devenir une personne co mplète cl d'accumuler des points de plaisir. Los objets 
à trouver sonl souvent cach4.s. Dans le Dôme du Plaisir. jeux et puules (trop simples d'ailleurs) se succèdent. 

**** c 27 SOS U. bberté est au bout du1unnel... avec ce loglc:tel classique mais difflclle. Ptlsonnier dans un ca<hot, vous n' en sortirez qu'au prix d'un redoutable 
patcours du combattant (gare aux cl6lures fl«triflées 0 Mis à part faffichlJSe du 1 .. te en deux temps (défaut p<!nlble). c'est r4ussi et tris prenant. 

**** B 30 DOS Vous avez réuni dix de vos meilleurs omis dans une grande propriéi4. Un cri déchire le s ilence ! La belle Oatsy a la tête tranchêe et seul l'un de 
vos compagnons peut être responsable du crime ... Un scénario très bien trotté malgr6 L' Simplicité du graphisme et de l'anlmolion. Captivant 1 

*** B 31 COD Afin de récupérer las précieuses éplces quJ poussent au sein de cette _plbnète, vous.disposez d'un module da forage. les galeries sont Infestées de dangè· 
reuses afarures qui vous agJ-onlpendant les quatre phases du jeu. Oe la llitaité, un ~er manque d'onglnai lé mais faction est au rendez-vous. 

***** E 36 DOS Reprenant le concept de Mo;palnt, il en comble le principal défaut. le formatage de la feuille est po$Sible dans la mesure o~ le dessin plein fcran 
devient envisageable . De présentation identique à Macpalnt, Il en ulillse tous les éléments. 

***** n.c. 32 lP Lonque la cr~llon graphique se double d'animation et de progrbmmaHoo, la création de spo1tes ou déco!S et la m!Se en place de vos dnarlos n'attendent 
que voire im~. Un logiciel~ pour assimiler el praUquer la pfO!Pmmallon. Votre travatl peut SÙlco!pOrer dans vos 5stlnss pèrsOanels. 

**** B 27 SOS Un labyrinthe Infernal, une aialgnée géa nte. des feux follets ... vous êtes au p11y; des rêves ou plut6t des cauchcman. En attendant. il faut swvlvre. 
Un graphisme en trois dimensions pour ce logicie l dont l'animation fait tout l'io1érêt, laisse à désirer c6té susponse. 

***** D 36 TUB L'ennemi.vient d'apparallre dans le champ du p6riscope ... La première torplfle<èst charg4e dans son tube,· encore quelq~es. secondes. av~nt la m~ 
à feu! Ce simulateur de combat sou$-marln reste 1Jès réaliste. Selon le niveau sélec:tfonné, U 'tiendra en haleine les plus fomeu• capi!blnes. '' 

*** B 28 TUB U. vie de journaliste se passe à voyager. Ah l le charme des horiloos lointains! Mal$ quelle galère pour se retrouver demain à Kuala-Lumpur ! Le 
bud~et est nmtt,, le temps au$SJ. comment trtivaUler sans connaître la lbngue du coin? Les exigences de votre patron ne .se discute.nt pas 1 

*** c 34 KIP'S 04cld.!ment on compt4 l;>eaucoup sudi> jeunesse pour construire l'Europe ... Mais vous, vous ne pourrez compter que sur vous-mêmè pour repérer 
pavs, mers, fleuves ou villes du vieux cohtinet\t, ou répondre ou questiOnnoJre sur dia que )>ays :<aucune échappatoire. Et les cartes de 1' Atlas sont muettes. 

**** B 27 CHA Un art né dans les montagnes de Perse . fondf sur l'analyse de suites de points el de figures. Pour otteindre des vérités cachées sur votre passé, 
votre ~venir, vocre vie. concentrez-V04J$, posu vos questions., mbi$ côti interprétation, vous serez souvent dfçus. 

*** B 32 KID'S Une succession de cows et d'exercices pour assimiler le$ diffbentes fonctions graphiques. Rotations, trans.laiions, repérages sur~ ptan, tes coutS 
sonl bien mieux traités que les applicatJons. Un ~lclel co1>selllé llUX 61êves de dnquiême et plus •.. 

**** E 36 DOS Ce progromme fait partie intégrante de Geos, générateur d'environnement graphique qui donne à votre C 64 des allure• de Mocirotosh. U est accompagné 
enlre autres choses d'un 1raitemen1 de texte (le prb< tndiqué est celuJ de rensemble). La ges1lon de récran duc 64 limite un peu ses passibilifés. Dommage. 

***** c 29 SOS U. recherche du père d'Hinerlm Art!llK, mll'térieusement disparu, s'avhe une aventure diffic:ile et dangereuse. Jeu d'aveniure classique, mAllné 
de Jeu cfe rôle. Certaines P'l!l•s de texte, ~len écrit, e.n fran~ai.s, sont accompagnées de pages gr-ophiques très réussies. 

**** B 34 TUB Un logiclel d'areode efficace, lont par son onlmatlon q ue par la qualité de son graphisme . Ce combat contre l~s forces du mal ne vous lolssera 
aucune minu1e de répit. les •morts-vivants• sortent de terre dev0J1t vous et leur contac1 est mortel. Mals pen5el à votre fiancée qu'il vous foui di!Uvrcr ... 

**** B 32 KJD'S A ml-chemin entre la B.D. et le conte, ce logiciel vous pmnet de. créer un dessin commenté. Les enfants d• maternelle. C.P ou CE 1 devront 
crttr le décor et compWter rensemble d'un court iexta de leur chobc L'emploi du crayon oprique est Mias trop déllcat! 

***** B 31 TUB Pour racheter votre liberté, vous devrez défaire dans des combats sans merci des adversaires toujours plus dangereu•. Les posslblllt6s d'équipement 
et de co mbat sont ltè$ vastes. Un très bon jeu d'action , n.ux po.ssibilit6s étendues. 

**** B 28 COD Vous voici aux commandes de votre vaisseau. avec·pour mission d'atteindre les c:ltés ennemies, Un nouveo\l loglclel de· combat spatial, qui se dlstitl· 
gue cependant par la riche.... et la variété des écrans ainsi que par un graphisme superbe quJ contribue encote au plaisir du jeu. 

**** D 29 SOS Comment réaliser le 1our du monde quand on ne possède qu'un malheureux doBar en poche ? C'est à bord d•un cargo que VOU$ allez commencer 
comme préposé à la chaudière . Mais pour aller plus loin, Il vous !audro e~plorer le bateau . Un logiciel correct. 

*** B 30 1<1D·s Que font les Chinois à l'll.tiure où vo115 v6us couchez:, et d'allleurs'quelle est la latitude ••acte de votre ~t1'Pourquol la pyraml<le des a'.ges indlénne 
se tlent-elle sur sa pointe alort que la n6tré e.sl ferme sur sa base? Des questions •u•quelles vous apprenez à r~pondre sans coup férir. 

** c 32 COD Au vu des possiblbtés de la machine, on aurah pu s'attendre à une pedte merveille ... Malheureusement, il ne s'agit ici que d'un golf • stylls4 • qul 
se joue en vue a4rienne sur un terrain simpliste. Dix.huit trous qui n'arriveront pas à soutenir votre concentrallon. Dommage! 

***** B 31> DOS Une partie de goff entièrement red~nissable, c'est ce que v()us propose ce superbe logiciel qui a)lie réa11$11W; action et ~trat€gie. Après avoll' empt11nté 
les nombreux parcours 'préprogrammés, vous dMrnfssez votre pr<)pre tertain -el y aJfrontez vos &mis, Un~ .. p&rtle d,. détenle et de plaisir! .,. 

**** B 30 DOS Une bande de Jeunes aveniurlers part à la recherche d'un mystérieux trbor. Dans un graphisme partk:ubèrement soigné, vous affrontez huit rablei>ux 
d'angoisse et de danger. Chaque phase du jeu met en scène simuhan~ment deux pet$0nnagES qui vont combattre côte à côte. 

·*** ,, B 28 KJD'S Analyse de la phrase et voe<1bulaire pow ce logiciel tr~s classique. La 54Conde partie est une vorUlnte du jeu de pendu, la premim'.e débule par 
une contractlon de phrase; celle-ci r~uite à l'essenttel, reste à ideotUler : sujét, verbe ... Une peUte animotlon égaye l'ensemble. 

*** B 35 TUB Ce )eu ambitieux ne Ue:m pas toutes ses prome.sses. Dommage. car U est rarè que les programmes de courses da motos perrne1tent à deux pilotes 
de s'affronter. L'écran. panag4 en deux lenftres. àonne de la course deux points de vue différents. Six motos pbrlicipent à la comp.!tidon. 

****** B 36 DOS Un logiciel d'aide a la aêation de jeuX dont la simplicité va de pair avec de ~grandes capacités. Les mcilleurs jeux d'aven1ure peuV<!!ll tire b31is 
avec l11L Un outil fan\a$tlque entre vos mains. Si vous ne créez pas le )éu du siècle, vous s0urez ou moÎJls comment on le f•brîque 1 

****** n.c. 36 TUB l a démonstration qui ouvre le logiciel est é blouissante. SI Graphie City perme1 vraiment de réaliser des logiciels de cette qualité, bien des jeux 
d'action méritent la poubeUe. En fait le travail à fournir reste important. mais Grophlc CJry donne les moyens de superbes l)nlmations de Jutlns. 

***** c 36 DOS Un logiciel dot4 de nomb<euses fonctions, 2. 4 ou 16 couleurs.selon la rmlutlon, choix de b<osses, ellet$de miroir. insertion de ... le, déformoble 
et lndnable facilement. Le m .. tmum de qualité oc:esslble sans ~ A main ~-

*** B 27 C HA Ronde, filiforme ou d éliée, votre écriture vou.s révèle : intelllgence, $0Clablllté, affectivlt4, etc. L'ordinateur re nd SQo verdict. Exemple ; •personnalité 
riche et complexe • (ça fa it toujours plaisir!). Amusant. 

***** A 32 TUB Para hautemen1 entrainé dans le combat au couteau. vous lente• d'infiltrer les lfgl'les suocessives de défense ennemie èl de débvrer oins! les prison-
n1-. Les attaquants SUJglssent de toutes paru et leur mode de combat varie. Un bon logiciel totolement épuisanL 

*** B 33 KID'S Education e t musique se mêlent pour le plaisir de Toreille. Toules les poslllons. tous les aocords sont Ici présentés sous forme de cours el d'extfclces. 
Seul l'environnemen1 sonore du programme ~'Isse à désirer. ce qui est quand même décevanl pour un tel loglelel .. 

***** B 29 SOS Ayant été nomm6 shérif d'une petite ville Infestée éle b•ndlts, voire devoir est donc da l'en débarrasS<lt'. P,lstez·les un à un ol dMs un forouche !{ 
duel au pistolet peut.ftre parviendrez-vous à les mettre hors de combat. Un logiciel amusant et original. 

**** B 28 TUB Un gyroscope qui doh se frayer un chemin au milieu d'un terrain accidenté. Si le scfnario n'• rien d'enthousiasmant. le jeu se r4vMe prenant car 
111!usion du relief est très bien rendue et 11nertie d u gyroscope parfaite. 

**1<*** E 35 TU!) C. jeu sup~rbe et pass10nnant exploite bien les possibilltis graphiques el sonores de I' Amig'\: Votre Jl>lssion fnlerplanét~lre vous fera découvrir le 
système solaire • o<>mme si vous y éUez •' Mouvements 1elallfs des planètes, faces cochées li l'opposé du ·soleil ... le réalisme est au rendeZ•\lou~. 

*** B 35 DOS Une simulation de base-ball rbervée exclusivement au• connaisseurs. La sélection des nombreu• p&r•mètres prend le pas sur l'action et, malgré 
la notice en français, le chobc est difficile. Graphisme de qualité, animation réussie, le nombre d'lldions propos4 .. impressionne. 

**** B 36 TUB Vous gérez une 'quipe de football américoln avec 1'0$P0fr de famener jusqu'au match final. Lors des parties, c'est encore vous qui dêfinlssez la 
tactique à adopter. Un bon jeu tactique, assœ complet. ' · 

**** B 34 CHA Ce simulateur de conttôle aérien ost d'un •bord assez délicot. Seules do longues heures de pratique vous dévoilerot>t les qualités du programme. l a 
simulation est complexe et capdvante. Le joueur oubDera bientôt la slmpWcité du graphisme pour ne plus s'int&esser qu'à la sualégie de sa mission. 
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241. HaGama 

245. Hletolre de tbütn? 

253. H\IJMftporb 3 

257. The Image Spstem 

261. International Rugby 
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266. Je compte 

270. ..__, 
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576 logieiels .au Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlfflCULTÊ 

K7, CARTOUCHE 
2"1. HES GAMES HeS'Ware c~. Simulation sporùve;: .Disquette **** **** *** *** 
242. HIGHWAY ENCOUNTER Vortex Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
243. HIGHWAY ENÇOUNTER · Vort.X. Sbf\warè Amstrad CJ'C Arcade K7 ***** ***** **'* ~*** 

" Disquette 

244. HIRES SOCCER · On·line SierTa Apple Il Jeu de balle Disquette **** ***** *** *** 
245. HJStolRE"DE THEATRE Free Game Blot w Thomson· Théatre d!d•cUque K7 *** - ** t*** 
246. HOLE IN ONE Konoml M.S.X. Sport C.rtouche **** *** *** **** 

PROFESSION AL 
247. HOT RASPlJTIN Elreblrd Spectrum Avenfure/ Action K7 ***** **** - **** 
248. HUNTER KILLER Amsoft Amstt•d Combat sous-marin K7 *** ** * **** 
249. HYPERDRIVE English Sof\wore Spectrum Coul<ê·~.e vbifuré K7 ***** **·** **** **·*·* 
250. HYPER RALLYE Konaml M.S.X. Cowse auto Cartouche **** ***** **** *** 
251. HYPERSPORTS Imagine Spectrum '5imulallon SP.orUve K7 ***"" ***** *** ***** 
252. HYPERSPORTS 1 ET 2 Konami M.S.X. Simulation sportive Cartouche ** ** ** *** 
253. HYPERSPORTS 3 . Konamf M.S.X. Sport Cartouche **** *** **"' ••• 
254. IL ÉTAIT UNE FOIS lnlogromes Thomson EducaHI français K7· *** - - *** 
255. ILLUSIONS lllice .rdeas M.S.~. Aélion et striltégie 1<7 *** **·** *"** •*** 

. 256. ILLUSTRATEUR(Li Dldacli<lel FM IBM PC Création graphique Disquette **** - - * 
257. IMAGE SYSTEM (THE) CRL Amstrad Création gràphique K7 

Disquette 
**** - - *** 

258. IMPOSSIBLE MISSION Epy> Spectrum Aventure réflexion K7 **** *** *** **** 
2$9. INTERNATIONAL Commodore c 64 S imulation 5porlive K7 *** **** *** *** 

BASKET-BALL 
260. INTERNATIONAL KARATE System 3 C64 Arts martiaux K7 **** ***** **** **** 
261. 1NTERNÀTIONAL ROGBY Artic Speètnim StmulaHon de rugliy.,' K7 *'*** **** *** 11•• 

'" 
262. INTERNATIONAL SOCCER Commodore C64 Football Cartouche **** ***** *** **** 
268. IRIDIS ALPHA L(aoiosqft C 64 Action K7 **** ****** '**''** ***** 
264. JACK THE NIPPER Gremlin Soit Spectrum Action K7 ***** ***** ** -

265. JAVA DU PRIVE (IA) Fi:oggy Software A~ple 11 Aventure Disquette • ·** - ·*'* ••• 
266. JE COMPTE Nice ldeas M.S .X. Educafü calcul K7 **** *** *** * 
267. JET Su.bloglc c 64 Simu!ation de yo! K7 11*** **·*'* 1: lt**"" ***'* 

et combat ·ahién.- " 268. JEU DE TAROTS Nice ldeas VG 5000 et M.S.X. Jeu de cartes K7 **** - - *** 
269. JIMMY BUSIN~ Excellence 0 64 et 128 Co'fnmette· et E>jsquelte *** *** *** ***!' 

sttatégie 

270. JOURNEY C.R.L. c 64 Aventure/ Action K7 *** *** *** **** 
271. JUDOKA .. ,., . Kung Juèlo Thomson Spôrt J udo K7 ** - *··** -
272. JUGGERNAUT C.R. L. Spectrum Conduite de semi· K7 *** *** *** **** 

remorque 

273. KARATE lnlogi:ames Thom, son Aètlon K7 ***** ***** *** ***'* 
I • , Disqu0tte 

274. KENNEDY APPROACH Micro prose C 64 et Atari 800, Contrôle aérien Disquette *** *** ***** ***** 
XL et XE 

275. KHRONOS Coktel Vis1on Thom Son Aventure/ Ac\tc;m K7 *** *':** *** **·* 
276. KJNG QOEST Il Sierra On Line Atari ST, Apple li Aventure Disquette ****** - - ***** 
277. KIREL Additive. Gal)>es Spectl}lm. Aventute/ Action K7 *****· *** 1c *** .. *·*'** 
278. KNIGHTMARE Konami MS.X. Action Cartouche ****** ****** ****** ****** 
279. KNIGHT ·RIDER Ocean CM Action K7 *** ** *** ** 

'" 
I ~ " 280. KNIGHT TYME Mastertronlc M.S.X. Aventure/ Action K7 ***** ***** **** ***** 

J 

281. K~RONIS Rift Activlslon .c64, Action/ SJr'!-tégle K7 **** **** *** ··~·· 
282. KUNG FU MASTER US Gold C64 Aclion/Kung Fu K7 *** *** *** **** 
283. LAS VE~ lnfogtllmes ' Thomson Aventure K7 ***** *** * **'*:* 

DIS!lu•ne 
284. LAW OF THE WEST (THE) Accolade Apple li Action Disquette *** *** **** *** 
285. LEADER· BOARD Access Softwa~e C·64~ Amiga, Gou· K7 ***** ***1\:** **** - ' 

AtariiST ~uette 

286. LECTURE RAPIDE Minipuce EXL 100 M~molre visuelle K7 *** - - ** 
MNEMOLOGIK 

287. LEGENDE DES ' Silveffimé 
AMAZONÈS (LA) 

S pectrum Action " K7 ****** ****'** **** ***·* 
288. LITTLE COMPUTER Activision C 64/128, Apple Il. Jeu de compagnie Disquette *** **** ***** -

PEOPLE AtariST 
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INTÉRtT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

***** c 27 SOS Hes Games apporte réalisme et vigueur à 1a compêJlt!On sportive Pour les sept ipreuvd de ce logldel, vous alm tour à tour tlter à rare. c<)urlr 
le 110 mè1res hales ou encore effectue.r de superl)es plongeons, L'~ble ~ autant de force que de flnesSI?, autant de muscles que de cervelle ! 

***** B 30 COD Pour prot~er la 'Terre de 11nvas«>n des m<lchonts. guidn vos Vortons (des robots) sur l'aut0<oule et déposez le laserton dans le repaire de ces 
A~ens. Un loglciel bien réalls.! et assez darocilc. 

***** A/B 28 TUB Un 
0
scénarlo peu original, m~ls "ne rœll$arien pnrfalle qui a folt de. ce programme un c htt •, Las comma9des pr~!ses, les graphlsm,es de quallt4 

et 1 anlmauon uès douce frappent d~ le premJllt abord. Un petti regret cepcndlinl, Je $on m4riterail un meilleur llaltelnent. 

****** B 35 DOS l..ogil:iel de slm"lation du jeu de rootboll. Trois dttflcuhés de jeu avec une opdon c darutant . et la possiôiUté de Jouer comre J'ordlnatew. en solitaire. 
Un ;.u agréoble, d'accès relativement facile, mtme si les huit Joueurs ne bénMcienl pas tou)ours d e leur entière autonomie. 

***** B 27 TUB S.vez•\IOUS qui a composé la musique du •Bourgeois gentilhomme.? C'est rune des questions pièges de œ loglclel à la fols ludique et éducatif. 
qui vous entralhe dans les coulis>es du. rhUtre en compagnie de Scapin. LI! graphisme est plaisant, le propos s4rlew< sans 4tro ennuyeu><. 

**** c 35 CHA Evolution d u pr~cédent, il possè~e un éditeu_r do terr~IJ1. Ainsi, li esl possiblo do créer une b!blloth~que de parcouù. Se la~er de ce logiciel semble 
donc lmpos5lble. Cependant. 11 n est pas parfait : seroU1ngs hésitants, yrophismes moyens. Certes, un prograrmne agréable mais rien ne vout le vrai go~ 1 

***** B 29 SOS Vous incarnez un vaillant chevalier et voire qutte a pour but de dWuite le joyau d~ Sept Planàtes, 50urœ do pouvoir de l'esprit de Ra.spouUno. 
Er>ff et bouclier vous aideront à vous débarras.ser des gardes Un jeu diffldle OU>< graphismes de qualité. 

*** B 36 CHA Ce simulateur de combat sous·mruin est d'un maniement trè& r4ali$te. Se.Ion dnq niveaux de di[ficuh.f, vous affrontez de nombreux c<>r1v0Es t1;1le· 
mands. Plongées ou approches de l'adversaire. le pilotage est pr~cis et efficace. L• prugromme souffre malgré tout d'un graphisme par trop statique. 

**** c 2; TUB Au volant de votre Formule l, vous allez tenter votre ~hante sur les cinq tlrculta· proposés. Coups de· volant. eocélérali.on fol!droyante !)l freinoge 
brutal, tout eecr sera n~fre DOur ~viter 1e$ autres voitures. Et dire qu'll y • •usSi des flaques d'huile! 

**** c 32 DOS Pas de surpristi, ni d ans un sons, ni dans rautre, pour œ classique qui intègre 13 6tapes de difflcu.lt4 croissante ; condutte de nuh. chaussée glacée, 
cresçendo d'adversaires coriaces. Un logiciel Ans hist<>ire à conseiller aux débutants. 

**** '!' B 27 DOS Pour aniver Il la fin du jeu, U vous faudra réussir des prouesses : en natation (ne laissez pas asphyxier voue nogew O. au tir au pigeon (d'argile) . 
au cheval d'arçon et au tir à l'otc, sans oµblier l'hahérOflhike. Graphisme, animation,. btultllgtl ; une rétlsslle. · 

** B 27 DOS Cette version de Hypersports pour M.S .X. propose six épreuves sportives : Ur nu pigeon, tir ~ l'a rc. holt4rophllle. plongeon , tl'empoJine e t barre 
fixe. L'animation des joueurs reste très classique, sauf en oe Qui concerne les quelques mimiques de nos valeureux ehnmplons. 

*** c 34 TUB Compélllions de triple-saut et do saut à la "°""'e, cotUSe ~el match de curfîng, voilà œ qu" propose la trol$ième YéfSÎOn de Hypenporu sur 
M.S.X. Une grande force museulan'e du polgJ\et est recornmandfe puiquetoute l'&Cttoll s'effectue a u joystick. logiciel un peu décevnntaudemeuront 

**** B 36 KlD'S Un des rares 4ducalifs de français à sortir du cadre ~urisan1 des règles de gramma~e pour proposer une aide à la création. A partir de la structure 
traditionnelle du conte. cr~~z votre. propre histoire ; libre à vous d'inventer pcrsonnl\ges et situations ou de metlre en sc~oe ceux que propose le loglclel. 

*** B Z'l TUB Un ~l au rythme inleme.I, qui demande de bons r~exes el une attenllon sans relâche, Au miUeu des oiseoux qui se 1ranoforment ci> pol$sons. 
un château de cauchemar oil l'on monte sans cesser de revenir à son point de d~. 

**** F 36 DOS L'écran monochrome des IBM PC interdit les merveilles. L 'lliu$1roleur vaut par "" fl>Cllité d'exécution, par f emploi judicieux de moitis. Mais l'absence 
de tracé à main levée empêthe une tomP"raison valable avec les logiciels bént!Ociant des quotités grophiquos d'aulres machines. 

**** .B 36, 35 OOS/11JB Ce programme vous {oumlt quelques Instruments ulilespour foctompllsSement de vos noirs d~ins. Ses PQSSiblbt~s de sél<!clion d'un mode • 118ns-
parento pour les couleuù et d'tlt11blissemeol d'une 1'tble de eorrespon'donce enlre d~fétentes teintes fe distinguent de ses pril•ci1>aux concumlltls. 

***** B 29 TUB Pour faire échec à un professeur fou qui veut lancer des mi5S11os nucléaires, vous devrez pénétrer dans le quartier général el investir sa chambre 
de conlrôle. Il vous faudra d'ailleurs résoudre un puz>le pow y paivenir. Un bon jeu original. 

**** A 27 TUB Sur un terrain montté en Jl"T$POctlYe, les deu>< équipes viennent de se mettre en pla«. Ols renV<>i. manœuvrez le joueur poc-œur du ballon et 
sach~ négocier voire ~cée. La souplesse el la rapidfül du jeu autorisent toutes les remtes et acrobaties, d'ailleurs saluées par un publk: c!laleureu>t ! 

***** A 33 TUB Le . Kiai'it, ou •cri qui tue • a ancore frapp4 ! Ce Jogk::iel d'arts mardaùx est très bien trait6. L'<mlmatlon, vive ~t rapide , ne l ~is.se aucun doute 
quant à la portée des coups c l les possibilil~ d'attaque sont plus que variées. Notons également un contexte graphique el sonore de qu•illtl. 

**** A 30 TUB Pratiquez donc le rugby à treize sans quiller llQlre fauteuil 1 Le jeu de balle est assez complet, permettant passes entre partenorres, feintes et transfor· 
mations des es&ais marqués (atlentlon •u vent). Quelques~ ~dant quand deux adveuaires sont trop prcoches. 

**** n.c. 35 DOS Un match de foot bénéficiant d'une animotion soignée, un graphisme trovailltl, et qui penne! dos parties enjouées à tous les niveaux de dlfrlcuktl. 
surtout ovec un autre joueur humain. Tant pis si le logiciel prend quelques libertés avec les règlements de la fMération de foot 1 

***** n.c. 36 TUB Un jeu prétct<t• pour tester ses r4/iexes et sa dextérité. Aussi rapide que les Delender cfes'CAréo, ça son de p•nout, et l).(>utAuvcr votre soucoupe 
qui mute par moments en un lrin<>de bizarre, li fout tourner, tirer el tirer eneo<ê plus vite 1 On nlme ou on n'aime pas. Mes doigts aiment, 

***** B 34 TUB Pow une fols qu'on vous demande d'i!tre Insupportable, cynique et sans scrupules, ne vous faites pas prier 1 Vous Incarnez un bébé qui prollte 
de son appnrente candeur pour s'introduire en des &eux divers et y perpétrer los pires bêtises. 

... *'If* B 34 SOS Engag§ par la femme d'un industriel, vous devn déç,ouvrtr si son mari la trompe. Affaire simple dlrez·vous ? Pas si S1lr Et. comme clans toules 
les séries B, JI v aura des rebondissement._ Faible voceibulalre mals dialogues originoùx, Co~ra.ge Marlow, Bogart n'a pas rail mieux! 

**** B 28 KID'S Loin du didacil$me glacial, il s'agit Ici plus d'un )ou que d'un opprenlissage inten•U d u calcul. De•Unlls à de trèo )llunes enfants, les quatre e"2rclces 
mêlent avec bonheur t!ducatif et ludique. Une réussite qui prouve qu'on peut pairfots instruire. sans ennuyer. 

,:; ***** D 30 TP Simulateur de vol et de combat amerr. oe loglciel a Favantage de posséder un conlexte graphique étonnant, li est possible de déclencher à tout 
moment fune,des slx vues outorls&s ou de vtsualiser son appaieU de la to.iu de contrôle. Une mission trh r4aliste. .. 

**** n.c. 30 CHA Tarot à quatte oontre un ordinateur• tri-playen • parfaitement honnête ... L& partie est r~aliste, tnnt en ce qui concerne Jes rigles que fambiance 
e t le suspens de l'action. Le jeu est rapide e t le graphisme des cartes supetbe. Dommage qu'il n'exlste Ici qu'un seul niveau de jeu . 

**** E 32 TUB Pour fouverture de llOl'te magnsln, vous venu de constituer votre stock. Gérant de ce petit commerce, vous devez réguler votre stock, sa1isfalre 
la clientàJe et subir fassaut des volews à fétaloge . La simulaHon est amusante b;en que peu complexe. 

**** B 28 TUB E>tplorateur en qutte de fortune, """' p longe• au centre de la terr" vers un Pllll' des plus hOSllles. Grace aux objets rkoh& sw la route, vous 
découvrez des Indices ... L'emploi cumulé du Jo!l'tick et du clavier est rendu nécessaire por le nombr< des moyens mis à votre dispositton. 

***** B 29 TUB L:oin des karnt4kas el~onsorts, Ju<k>lci>, fidèle 6 l'onHodoxle de l'art martial, propose un apprentts.'8ge des techniques du Judo. li fer.a la joie do~ 
Judokas evldes de penectlonner leur technique et lnlliera les novices aux grands pclntlpes de oe sport. 

***** B 27 TUB Au volant d'un Kmi·remorque, vous devrez asswer un transport de fret .. variable tant en quantJté qu'en nzuure. Les ac:ddenCJ risquent d'être frl~ . 
quents au début, mais vous powrez heureusement faire réparer les dégâts dans un garage. Un eiccellent programme. 

***** B 28 TUB ~urseur des jeux de qualit4 sur lbomson. Il n'• tien perdu de ses mérites. Les graphismes sont très• pointus ., ranlmadon ultra-rapide. le son 
de moins bonne facture. Il cause de. la slolclure des Thomson, est le soul défaut de ce programme. 

***** B 28 TP Les slmuJateurs de contrôle nêrten sont encore peu nombreux. Kennedy approoclr vous propose de g~re.r l'un des cinq p lus Impo rtants aéroports 
des Elats·Unis. Graphisme simple e t précis, messages parlés et tension permonente, l'arnblance de fécran esl très proresslonnellc . 

*** B 31 SOS Cette aventure graphique tient plus de fdon que de la ~. A moins que vous ne soyez aswz rapide pour user simuhanément de vos muscles 
. et de vos oeDula grises, votre Qu4te se transf0<me vtte en Ut><I course.·poW$Ulle épuisante d 'un Intérêt purement • joySflcklen • r 

****** E 33 LUO Une aventure à l'univers très cohérent. bien illuslrée, en un anglais facile. le chevalier Graham cherche la princesse prisonnière do la tour de ai.tal. 
28 SOS li existe .différentes façons de terminer le jeu, Avec des scores plus ou moins brillants. 

***** B 33 TUB Une ador.able gr$noWlle doit p0tcourlr un labyrinthe. Mais Ici pour sortlrde chaque plèée, 11 vous taud.ra faire preuve d 'lng4nlosijé. En elfe~ les 
tcxties $00t le plus souvent en hauteur et c'est on déplaçant des blocs de plme que notre batrotlen y parviendra. 

**** ** c 33 TUB C'est eo couleurs. C'est assez joli. C'est très rep!de. C'est tout bête. C'est tout stmple. C'est bien réa~. C'est tout bon. Bref, c'est génial ! Et per· 
sonne ne peut dire le contralto. 

1· ** B 36 TUS Sur le scénario d'une s&Ie té14vls4e américnine, vous luttez con.Ire une sinistre organisation terroriste. Knlght Rrder n'use pas de &llat~ie et roclton 
plafonne. au slmple •boum·boùm • d'avant-guerre ... . Un loglciel lacile,d'~mplol et dénu~ d'originalité. 

***** A 35 TUB Graphismes de très bonne facture, anim.&tton pariaUe et bande .sonore sont au programme. Les commandes sont gérées par un système de menu. . La structure est simple : des fenttres awaraisson1 en fonction de la validation de certaines options. Très souple l 

**** B 30 TUB l.ogidel d'action et de~. Koronis Rift vous poopose de partir l!i la recherche des épaves abandonnées sur une planète alln de racupérer un 
mathlel.de haute lochnologle. Lé scénario s'appuie sur différenlos phases de jeu telles les combats, rexplo<allon ou le maniement de VQ!re robot ... 

*** B 30 TUB Une kyrielle d'ndversaires de. plu$ en plus féroces vont ici vous assaillir à chaque ~tage du bfü1ment. Dans un contexte graphique et sonore sans 
pr~tention , Kung Fu MosMr est plus porté sur l'l)c:tio n que sur la réflexio n e t c'est sans Î)ucun doute la oampe du poignet qui clôturera votre mission, 

***** c 29 SOS U... aYenturo nouveau style, magnifiquement réaBsée. Peter. zonard endett~. hérite d'une vieille tantenchisslme, à conclltion de gagner un·mllllon 
de dollan en une ...... nult A Las Vegas. Mal$ gare aux créllnclers aU>< abois. Les 3 parties w jouent en temps réel l?l Lmilé 

***** E 34 TUB Vous devez faire respecter la loi, mais sans tirer sur tout ce quJ bouge. Lo.sque vous rencontrez des personnages. vous choisissez le type de dialogue. 
a paLsant ou provocateur, jusqu'à ce que votre intedoc:.uteur prenne peur ... ou d~aine. 

****** NE 35 CttA La grapl\lsme de ce jeu parait plû.$ schématique que celui de Meon 18, mals se eltue aussi à un ttàs haut n~eou. !;animation, plus rapidei lui donne. 
un rythme légàrement plus enlevé. lequel ehoislr? Thàt 1$ the question ... 

*** B 30 KID'S Malheureuses vtctlmes du trou de mémoire à r4pétition, exercH vos neurones chétifs ! Pas tr~s intellectuel ce cours de gymnasUque pour • 1fte.s 
passoires• - U s'agil de retrouver les cases colorées d'un dessin apparu en dfbut de jeu - vous les fera certainement tout musdlls ! 

***** A 33 TUB Lady Wilde va tenter de. retrouvu sa fllle per<fue ou beau.milieu de. la forat amazo!'llenne. Mais les redoutable. Am020t'les ve1Jlent Les possiblBI.& 
1'' de combat sont tl'OP limitées ol l'action trop r4p4tltlve. mais les !lkors el l'animation superbes valent Je détour. 

****** B/ C 35 TUB Révolution dans le monde de l'inrormatique: des petits hommes habitent dans des ordinateurs. 
vivent. Graphlime el animation mo!J1ens, mats c'est 1e11em~nt o riginaJ ! 

Ils mangent, dorment, dansen1 . ~cri vent, bref Ils 
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314. M.tro 2018 

318. Mlcro-tlGte 

322. Mlnd Pour11ult 

330. Movte 

334. Manier OD dMI .............. 

.. ,. , ~ ....... ,. 
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335. Music: Co118tructlOD S8t 
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576 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDCNATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 

289. LOOE RUNNER Broderbund Alari XL/XE, Acllon Disquette ** ** ** 
M.S.X. 

290. LODE R UNNER RESCUE SynaJ>$e Auut XL/ XE, C 64 Action Disquette **** **** *** 
291. LOMBRIX Ere lnfonna lique Spectrum Action K7 *** ** *** *** 
292. LORD O F THE RINGS Melbourne Spectr\lm, AmSITad Aventure/ ROie K? * ***** * 
293. LORIGRAPH Lortclels Ams1ra d, Specb'um Créatton graphique K? 

Disquette 
**** - - ** 

294. LUDESSIN Conseil Corn Amstrad CrliaUon gra phique K? 
Disquette 

**** - - **** 
295. LUTINS Mlnlpuce Thomson Création de sprltes K? *** selon vos ** ** 

a1>1>llcatlons 

296. MACADAM BUMPER Ere lnlormadque C64 Flipper redéflnlssablc Disquette ***** ****** **** **** 
297. MAC JAC K AL Macintosh Jeu Black Jack Disquette **** - - *** 
298. MAC PAINT Apple Macintosh CTéation graphique Disquette **** - - ** 
299. MAIL ORDERS MONSTERS Ariolasolt C64 Alc<lde, création K7 *** *** *** *** 

de personnages 

300. MALEDICTION Cokrel V1$1on Amstrad Aventure K? ***** - - **** 
DETHMR(LA) 

1 

301. MANAGER Ere Informatique Amstrad , S~ctrum Simulation K? *** - - **** 
konomique 

302. MANDRAGORE lnfogram e.s c 64 Ave nture / Rô le Disquette *** *** - ***** 
303. MANOIR DE Pytamlde Q .L Aventure poticlère K? ***** - *1<* **** 

MORTEVlw.E (LE) . 
304. MACARAIBO Lorlclels A ms trad Action K? **** *** *** **** 

Disquette 

305. MARSPORT Gargoyle G arnes ~trum Aventure K7 ***** ***** - **** 
306. MATHEMATIQUES Vrfi·Natha n Thomson Mémoire llisuelle, K7 **** - - * 

C H IFFRES ET FORMES classement 
307. MATHEMATIQUES, Vffi-Nathan Thomson Educalif K7 *** *** *** **** 

TABLES ET FRISES 
308. MAX HEADROOM Quick$11va S~clrum Aventure/ Action K7 **** *** ** **** 
309. MEAN 18 Accolade Atarl ST, IBM PC GoW Disquette ****** ***** **** -
310. MELOPTICA VUi Interna tional Thomson Educotl( K7 *** - - *** 

création graphique 

311. MERC ENARY Novagen C 64, Alàri Slniulatton, 
stratégie et combat 

K7 **** **** *** ***** 
312. MERMAID MADNESS Electrlc Dreams C64 Aventure/ Action K7 *** *** ** *** 
:na. MESURES ET Vifl-Nathan Thomson Educatil K7 *** - - *** 

GRANDEURS 10-14 ANS mathématiques 

314. METRO 2018 Initie! Amslrad Avenlure graphique K7 *** - *** **** 
Disquette 

315. MEURTRE A GRANDE Cob<a Soit One. Amstrad, Aventure pollcfère K7 ** - - **** 
VITESSE Thom.son 

316. MEURTRE SUR Cobra Soit Ams1rad Aventure policl~re K? **** - - **** * 
L'ATLANTIQUE Disquette 

31'..'. MIAMI VICE Ocean c 64 Actton/ Stralégle K7 *** *** * ***** 
318. MICRO-FLOTE Edlclel Apple lie Educatif, flô te Disquette ** - *** ** 
319. MICRO SAPIENS Ere Informatique Am•trad Action/ Stratégie K7 *** ** ** ** ** 
320. MIKIE Imagine Spectrum Action K7 **** *** **** **** 
321. 1789 Ludia C64 A venture Disquette **** - - *** 
322. MIND POURSUIT Datasol1 Apple Il Questionnaire Disquette ** * 15eulement question **** 

musicale 
323. MIND S HADOW Activlslon Thom$0n Aventure Disquette ***** - - **** 
324. MINDSTONE The Edge Speclrum Aventure/Rôle K7 **** *** - ** ** 
325. MINES D U ROI Ariolasolt Amslrad Action 

AQUANTUS (LES) 
Disquette *** *** ** - **** 

326. MINI-BRIDGE Edil Belin Thomson Jeu de caries K7 *** - - *** 
327. MISSION ELEVATOR Euiogold Arnslrad Aventure/ Action K? **** **** ** **** 

Disquette 

328. MOEBIUS Origin Sys te ms App le li Rô le/ Action Disque tte *** ** ** - ***** 
329. MOLEC ULE MAN Mastenronlc Amstrad Action/ Création K7 **** ** ** ***** 
330. MOVl.E Imagine Spectrum Aventure/ Action K7 ****** ***** - ***** 
331. MOVIE MAKER Ariolasoh Applell Alde à ranimation Disquette **** *** ** * - -

et au dessin 

332. MUGSY REVENGE Melbourne Specb'um Slratég;e/ Action K? **** **** **** **** 
333. MUR DE BERLIN Froggy Software Apple ll Aventwe Disquette **** - ***-* **** 

VA SAUTE.R (LE) 

334. MURDER ON THE Activision C 64 e t 128, Aventure policière Disquette ***** **** ***** ***** 
MISSISSIPPI Apple 

335. MUSIC CONSTRUCTION Eleclronlcs Arts c 64 €omposltion musicale Disquette ***.!: **'* ***** *** 
S ET .,: 

336. MUSIC MAESTRO Ku ma Amstrad Création muslcele K? - - - ** 
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INTÉRê.T PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

*** n.c. 28 DOS Lode Runn.,., Ju$tider galactique. doit braver les garde. de J'empire Bungellng alln de ricupher rargent axtorqué au peuple. Armé d'un pistolet 
laser. d arpente plus de cent clnquome salles à la recherche dt lrâor$. CA logldel permet de plus la crht!oo de salles suppl6mentaires. - **** B 28 DOS Cette nouvelle version est sup4ri..ure aux deux autres. Les graphismes ont évolu6 et les salles sont représentées en • 3D ._ Alexandra, one de Lode 
Runner, part d61lvrer son pùe: prisonnier des gardes de l'empire. Champignons et chat magique lui seront d'un grand secours . 

*** .. · 8 28 DOS Vous Incarnez un sympathique lombric, doté d'un appétit d'llront. Guldez-le dans le labyilntM sans jamals lut flllre manger son corps de plus en 
plus long. Un jeu ~ classique quf conserve un" certalne orlginallté par la pOS$lbllllé de reclMinlr chacun des éléments du jeu. 

***** * c 29 SOS Gl.ftdant tour à tour Frodon, Plppln, Sam ou Merry, panllendru•vous à échapper aux CavaBers Noirs et à vous rendre à Fondcombe pour y retrou-
ver Elron? Un fabuleux jeu d'aventute et de rôles, d'une rlehesse inouïe tant par la puissance de ranalyseur que les situations rencontrées. 

**** B/C 28 DOS Cet utilitaire de création g<aphJque inspiré par Mac Draw vous rend la vie plus foclle grlœ à son ~,fe s41ection des options par lc6nes. Dcssl· 
nez, coupez, collez ... Ce logiclol, INS bon dans sa ver:slon pour Amstrad, souffre en revanche des Dmllations du Spectrum, 

**** B 29 TUB Inspiré de la philosophie Mocrntosh, ce loglclel, b'ès simple d'accàs e t tr~s monloble. est u n ou dl graphique co rrect mais sans plus. Le jeu d'options 
est classique mals Incomplet. Le• fonctions • loupe• et •pleine poge • ont ftf oubliées et .. ui..s 4 couleurs sont a ffichables slmultonément. 

*** B 31 TUB Aptts avclr a44 ju$qu'à hutt personnages, vous animez vos lullna. L'emploi de ce logiciel est trb Jlmple et penne!""" jeune$ programmeurs d'assl· 
miler sans problime ce mode de création. D vous sera possible d'incorporer votre œuvre à tout 1st1ng Basic ... 

****** B 28 DOS Jouer au flipper sans jamals se lasser, tel esl Se but de Macadam Bumper ! Lorsque vous aurez déjOu~ toutes les ruses d'un premier tableau de 
je u, Ubre à vous de modiller le rebond de la belle ou de mettre en place de nouvelles targe ttes .. . L'animotlon et les grophlsmes sont excellents. 

**** n.e. 30 CHA Partie de Blacl< Jack sur Madnrosh. Avet: un p4cukl de cent Irones, (qu'il raudra remboiu:ser à la première.occasion ... ), la aoir6e est des plus prol••· 
slonneUes et l'amblanœ tràs rbllste. Pratiqué, le Mac vous permet de cons11her la règle ou de commander un rafr~ment ! 

***** 36 DOS Précutseur en matlèle de • Palot•, d n'a pas pris une ride. De plus, la convMaDtf du Mac lui apporte beaucoup. Les options de tracé, la gomme, 
les trames sont autant d'éléments qui simplifient la vie. Cependant le formntoge du dessin n'e•t pos passible, ce qui Umite son utilisadon. 

**** B 28 DOS SI les combal5 de œ jeu son\ tràs closslques, il n'en va pas de m~me P?ur les monstres.qui s'affrontenL!.Selon toute une~ d'optlons,.Y,OuS crfez 
vous-mtme votre cotr1bettant : al!Ure, force ou armement, rien n est i<i1Ssé au hasard. Un logiciel par~cuUer plua axé sur la stra"91e que sur l'actlon. 

**** B 30 SOS Un Paris ravagf:, hanté de .. blousons noirs • ol'.:l i•on ne parJe que l'argot. .. L'aventure est encombrée d'il'\diees ftranges: et seule La patience viendra 
à bool de ce mystère. Dommage œpendant que la mise en place des g<aphlsmes soit si lente. 

**** B 2:7 COD Une simulation 4conornique classique et compi.t... En loncaon du bilan trtmestJiel, vous jOue: sur la production. rlnvestls$ement, les $IOCks, ln 
mad~res premières, le capital.. . Une mise en condltton sérieuse et réaliste pour les décideurs de demain . 

***** c 33 DOS Un des pre miers logiciels d'aventure el de jeu de rôle français. Mandragore met en place quatre pe rsonnages qui vont devoir acquérir fortune et 
savoir pour sauver finalement la superbe princesse SyreUa. Le sc~nario esl excellent et l'aventure se déroule en temps riel 1 

***** c 35 SOS Votra amie d'enfance, Mme Defronek, lllênt de mourir. Mals quelques jours avant, elle vous a Informé que ses )ours 41aient en danger. Paiviendrez-
vous à retrouver le coupable? Une bonne hligme policière oo l'on ne sali pas à qui se fier, 

- n.c. 36 TUB Un agent spfclal aux pieds,palm6s est pAsonnlft d'une grolle sous-marine . La solidarité palmipède vous envole le secourfr. Lu requins et agents 
ennemis grouillent. Les points de repères !ont cruellement difaut. En trois dimensions sur des fonds parsemés de ru.ines. 

***** 8 33 TUB Pour sauver Ja Terre, vous avet pour mission de tfcupérer les plans du champ de prote:(tlon . Mals oeux..cl se trouvent sur Mol'$, maintêoant aux 
mains de l'ennemi. Un bon jeu au labyrinthe troublant et à l'animal!Ôn superbe, dlffldle à souhait. · 

** ** 8 33 KID'S Associe exe.rd«s de mémoire vlsueUe, d~n. calcul, permet la compréhension et rassimdatlon des notiOns d'ordre. d'~al!ré, de supériorité, d'lnfé-
riorité ... Un logldel varié, Intéressant et acce55ible pour les tout·peltts. Et en plus, le graphisme est joS. 

**** B 32 KIO'S Une P'emlère cassette pour 4tudler !'! sym4trle, une autre pour r4viser se• table$ de mulllplcaUon!t ou travailler sur les ensembles. Le travail est, 
Ici original et développe la m4molre visuelle tout autant que la logique. Les exercices de calcul sont, quant à eux, d'une rare monotonie ... 

**** B 33 SOS Vous devez dérober le module Max dans un gigantesque building gardé à la (ois par des hommes en armes e t des a ppareils électronique•. Un 
jeu difficile où les actions s'effectuent grAce Il un choix d'ic6ne.. 

**** ** E 35 CHA Ce programme restitue à merveille le channe des longues promenades sur le •green._ Le réalisme du graphisme et de rantmation, les multfples 
condlllons de leu ainsi que le l)<ogramme annexe de modijlcatlon ou de création de parcours font de ce jeu une parfaite rfusstte. 

*** A 36 KID'S Destiné à des enfants d'au moins huit ans, Mllopttca mel l'accent sur lb couleur. Un système de trames permet de jouer sur les nuances et les 
textures. Des effets Intéressant$ avec un peu d'hobllude mais l'absence de dessin direct a u crayon optique rend son usage déticat pour de jeunes enfanls. 

***** B 29 TUB AI& suite d'un attenlssage f0<c6 sur la plan~te Targ; vous allez être amené à rencontrer ses habitants et vivre d'un commerce parfois dangereux. 
Cette superi>e simulation allie actioo et stnstégle avec bonheur. la richesse du sc4nario pennet l)<esque de comparer Mercenœy à Elle, c'est tout dire 1 

**** B 35 TUB Vous incarnez Ici une sirène blonde et plantw-euse qui a jeté son dévolu sur un malheureux plongeur. Les battements du cœur indlqu.ent la proximhé 
d u bien -alm4 qu_e vous avet h6te de rejoindre. Dans un d4cor sous-marin. gare aux ennemis : requins, poulpe$ et a utres anfmones ... 

*** B 28 KID'S Périmètres, aires, volumes, proportlonnaUté, changements d'unlt4 ne .sont pli! des Sllje!S propres à déclel'lcher l'hilarité. Le. présentation du pro· 
gramme n'incite ~ plùs à la rigolade. Mals l'importance des notions abordées el la qualité des exercices en font un outtl fort lnstrué:tif. 

***** B (K7) 27 TUB Le métropolitain en 2018: un long périple au fU des stations où vous croiserez des personnnges peu omènes dans une chaude ambiance de virus, 
c (di$Q,) de fatigue et de faim. Un jeu basé sur la souplesse et f'mteracllvité, à l'image assez décevante. 

*** B 31. DOS Cette aventure policière s'lnthesse plus aux témolgn~ qu'aux lndfce$matblels. lnterrogatoira systématiques, analyse et confrontation des dipo-
sltlons, vous constaterez bientôt que tous le• passagers de ce TGV avaient une bonne raison d'assassiner Albert Pérignac ... 

*** ** c 30 SOS Un cadavre el trois personnes d isparues, cette crolsl~re de luxe tourne au jeu de massacre. Interroger tous les passagers n'est pas une mtnce affatce. 
Il importe cependant de saisir l'atmosphère du drame, de p4n4trcr cet univers subtil traité Ici dans un réalisme convaincant, Un must t 

**** A 36 SOS Deux valeureux policiets lent.rit d'enrayer le tralic de contrebande à Miami. Votnl mission consiste à joindre, en voi!Ure, les points de rendez-vous 
l>OUI' tenter de capturer les maHaiteurs- Actlon et ~e. un log;c:iel oil Il Importe avant tout d'être où il faut, quand il foui.. . 

*** c 29 KID'S Un bon d4but pour s'initier au doigté de lo fi Ott: à bec, et exercer son oreille, en duo avec: l'ordlna.teu.r. mals sons uttlise r l'écriture musicakt. Le 
ca talogue conllent une quin zaine d1airs simple$. La dlsquette _propose aussi un petit éditeur pour composer sas propres aiTS. 

*** B 34 DOS Pac Man se met à réfMchlr ... Pour dkouvrlr le mot le plus long dans une shle de lettres choisies par fordlnateur, Il s'ogit de faire preuve k:I de 
rfllexe et de r111>idilé. L'animation g<aphique de ce logiclel est malheureusement trop lente pour justifier votre effort. 

**** B 30 TUB Notre joyeux luron Mïkie dok collecter les ccturs de chaque salle de son école, chacun d'eux reprêsentant une des lettres du message adress4 à 
sa belle . Un jeu amusant et dttfldle où vous aurez bien du mal à retrouwr votre petite amie. 

**** D 28 TUB Soixante-cinq tableaux dans les lureu_rs de la Révolution. Vous partlclp<12 à Pémeute et êtes conduit en prison, à la Bastille. Devlendrez·vous, en 
ju!llet, le hfros de l'histoire? Et l'épée décor4e de rubis vous servira+elle à combattre ou à de toutes autre# choses? 

***** * f' 36 TUB Un jeu de questions/ réponses où, suivant la voleur de la case oil vous vous trouvez, la réponse à lournlr est de moins en moins évidente. 11 e.xlste 
des questiOns mu.siçales, dont le but est la reoonnai$Sance d'une mélodie. Un jeu pas très facile, portant surtout sur la cuhure anglo-saxonne. 

**** B 28 TUB Jeu d'aventure clas..ique, Il .. dlsüngu" par des graphisme$ aux coloris bien chobis. Autre qualllê : le 5"'narlo. I.e but est de rotrouver sa mémoire 
et sa personnaJllf. De nombreuses sttuations et une bonne dose de r- en font un soft passionnant. 

***** B 36 SOS A la tête d'1,1ne 4.quipe de qutitre personnages tout a utant vers•s dons l'art des combats que dans le savoir magique, vous devez. retrouver la Pierre 
de !'Esprit. Un bon· jeu d'ovenlure et de rôle, se jouant gr8ce à un choix d'icônes. 

**** c 36 TUB La tombe du roi Aquantus, au fin fond des mines de marbre de oon royaume, est protégk par des 1119mles véloces, et dés chariots roulllés mals 
néanmoins mobiles. Mineur et coureur de fond pendant 24 lablea.ux. Les plus •accrochés• pourront afer leurs propres tableaux! 

*** n.c. 30 CHA Initiation et entraînement au jeu de cartes, Mini-Bridge négllge la -t~ des annonces contre une partit à jeu découvert, L'ordinateur es1 un 
joueur audocleux qui n'hé$1tera pas à tenter, par exemple, des Impasses. Un logiciel pro!cls qui remplft son contrat... 

***** A 35 TUB Revêlu d'un Imper m8Sllc et muni d'un Smith et Wes5Qn encore fumant, vous traqu'!l les Indices parsemés dans les coulo~s d'un hOtel gui s'appa-
nmte à un v4rllllble nid d'espions venus du froid. Voire peau ne vaut pas cher 1 P.arviendre:-vous à désamorcer la bombe? Suspen ..... 

***** F 31 SOS Disciple de Moeblus, YOUS deve: relrouver l'orbe de rHarmonle Céleste, en dfpft d es armées de guerriers et des hord es d'assassins qui gardent 
le domalne. Un bon jeu de rôle, agrémenté de combats bien rtalisés mols le graphlsme en est trop confus. 

**** A 35 TUB Acte 1: vous ftes une pauvre molkule perdue dans un labyrinthe en trobdlmenslons. La radioactivité s'emplole à attaquer vos forces. Heureuse· 
ment, grace à quelques piàœs trouvées, vous pouve,z ac~ llttamines et bomba. Acte Il : vous construtsez votre proin labyrinthe. Bien et pas cher ... 

***** A 31 SOS Incarnant le d4tective Jack Marlow, vous devez pénétrer dons le quar11er g4n4ral d u chef d e gang Bug Malloy, y récupérer uno bande magnéllque 
et revenir à votre bureeu pour 1'4couter. Un bon jeu d'aventuru policières se )ouant facilement gr3.ce aux icônes. 

****** B 33 TP C.. logiciel va vous permettre d e composer facilement des dMS anlm&s en utilisant les Bfments de décors et les personnages mobiles déjà en 
mémoire ou en les créant vous·mlme. Un ris bon prognunme, très $Unple d'emploi et aux J)OS$ibililés étendues. 

**** B 32 TUB Vous Incarnez un chef d e gang qui doit faire fortune dans le trafic de drogue, puis ouvrir bars clandestins et maisons de jeu, Il vous faudra bien 
sOr vous pro tég"1' de vos riva ux et de la pollce. Un bon loglolel totalement Immoral. 

**** B 2:7 SOS Espion ris NJ>ut4, votre mlstlon consiste à neutraliser un terroriste fou, d4cld4 à faire saul<?f le mur de BerUn et à provoquer una troi~me guerre 
mondiale (l'Wn aue ça!). L'lnl&me Carlus vous donnera du ftl à retordre. Un bon logldel d'aventure pollcllre. 

***** B 34 SOS Un voyage sur le Mississippi, un œdavre et un fidèle assistant plein de ressoun:es. voici l'ooc4$lon d'éprouver vos cellules grises. Dans un décor 
superbe, raventwe. est soutenue par une animation originale. Toute la partLe se Joue au joystk:k. œ qul est d'une rare efficâdlf. 

**** B 29 DOS Ce loglcleld'llcriture de partitions musicale• propose un menu g6n4ral convaincant : après la mise en place des noie$, altérations, etc .. vous pouvez 
tout à lolslr recopier une portion du morceau, corrlge;vos erreurs ou 4<:outer chacune des votx s4parément-. La création sonore est moins efficace ... 

*** A 29 DOS Ce programme, qui gère simultanément trois vob<, est plus doué pour la milodie que pour la synthèse sonore. Des fonctions de changements 
de tonallté et de génération d'~es sont les bienvenues. La botte à rythmes est plutôt réussie. Performant mals trop • sage•. 
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339. MUtlc Studio 340. Mullc Studio G 7 

343. Mullc Wrlter 

MS. N ........... 

351. Node9 Df Yesocl 352. N.O.M.A.D. 

355. NowO.-

•• • •• , '· "• i. •• · -

• •••ct.O••c..;,;a:;J 

358. Namératloa 359. NlllD6ro 10 



367. Oae - One 368. Oo Topos 

871. Ophatloa Swordfleh 872. Opium 

375. OIMllo -376. Otbo 

979. Peclftc 980. Padirac 

382. Palat Plu 888. Palatworb SM. PUDcbome 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7,CARTOUCHE 

337. MUSIC MAKER Sublogic Apple Il Aide à la èompoS111on Disquette - - Selon talent -
musicale 

338. MUSIC MASTER Supersolt C64 Cr~atlon muslca1e K7 - - - **** 

339. MUSIC STUDIO Acuvlslon C64 Compo$illon/ K7, disquette *** *** * *** **** 
afatlon sonore 

340. MUSIC STUDIO G7 Sony M.S.X. CréatÎ(ln musicale Cartouche **** *** **** ** 
et sonore 

341. MUSIC SYSTEM (THE) Flrcblrd C64 et 128 Cré~11on musi<:ale Disquette ***** - ***** *** ! 
342. MUSIC TYPEWRITER Romanric Robot Spectrum Aide à la compo$ition K7 *** - Selon talent -

musicale 
343. MUSIC WRlttR Folio C64 Composition musJcale Disquette *** *** **** *** 

344. NEMESIS British Software C64 Action K7 **** *** *** * ** 

345. l'jEOCHRPMJl Domaine Public Atarl ST Création grapf\ique Disquette ***** - - *** 

346. NEURONE Mlnlpuce EXL 100 Jeu de réflexion K7 **** - ****** **** 

347. NEXUS Nexus C64 et 128 Avenrure/ actlon K7 ***** ***** *** * * *** 

348. NIGHTSHADE Uhlmate Spectrum Aventure action K7 ***** **** **** * **** 

349. NINE PRINCES$ Tel4rlum Atarl ST Aventure Disquette **** - - * * *** 
IN AMBER 

350. NINJA Entertalnement A1arl XL/ XE Acllon K7 ***** **** **** **** 
U.S.A. 

351. NODES OF YESOD Odin SpecCJum Action K7 ** * ** **** **** **** 

352. N.O.M.A.D. Ocean Spectrum Act'IO<I K7 *** * *** *** *** 

3&3. NOMBRE MYSTERIEUX Playjeux Thomson Educatif/ 
Mathemerlaues 

K7 ** *** - ** 

354. NORTH SEA Aockosoft M.S. X. Simulinor de voJ K7 *** **** **** **** 
HELICOPTER en héllcop1~re 

3&&. NOW GAMES V!rgin C64 Compli4tlon K7 **** *** *** **** 

356. NOW GAMES Il \/lrgln C64 Compilation K7 *** *** *** **** 

357. NUMBEBS AND WORDS Minlpuce EXL 100 Vocabulolro K7 - - *** **** 

358. NUMERATION Play Jeu Thomson EducaUf 
Mathémallqu•s 

K7 **"' ·- *** *** 

359. NUMERO 10 FU Thomson Sport K7 **** *** - **** 

360. NUMERUS Lorlciels Amstrod Educatif, C.lcul K7 *** * * * * - * 

361. OBSIDIAN Artlc Amsrrad Aventure/ Acrion K7 **** ***** ** **** 

362. OCEANIA Mlcroid Thomson Aventure K7 **** - **** *** 

363. OLYMPIC DECATHLON Microsof1 Apple Il Simul4tion de sports Disquette * * *** **** 

364. OMEGA PLANETE 
INVISIBLE 

lnfogrames C64 Aven1ure rc)M K7 ** - **** ****** 

365. ONE D3M Amstrad Acuon K7, disquette ***** ***** * **** 

366. ONE MAN AND Mastertronit.$ Specirum Action strorégie K7 *** ** *** *** 
HIS DROID 

367. ONE ON ONE Electronlc Ans Apple Il J eu de balle Disquette ***** ***** ***'** ** 

368. OO TOPOS Polorwore Apple Il Aventure Disquette ***** - - ***** 

369. OPERATION CYBORG Ere lnformotique C64 Action K7 *** *** *** **** 

370. OPERATION S.S.I. Apple Il Wargome Oisquetle *** - - ***** 
MARKET GARDEN 

371. OPERATION SWORDFISH British Software C64 Wargame/ Actlon K7 *** **** **** **** 

372. OPIUM Ludia Apple Il Aventure. Action , 
Réflbion 

Disquerte ***** **** *** **** 

373. ORBITER Spectrum Holobyte Macintosh S'unulation spatiale Disquette ***** ***** ***** **** 

374. ORPHEE Lorlclels Amslrad Aventure/ Acllon Disquelle **** - *** **** 

375. OTHEU.0 Pyromlde Q.L. Rélle•lon K7 ***** * - - Selon niveau 
el *** 

376. OTHO 
j 

Jntuel EXL 100 R~flexion K7 ** *** - **** 

377. OUTll.SPOUR Vlft Nathan Thomson Educatil K7 *** *** ** *** 
LA LECTURE 

378. OVERLORDS Lo1hlor1cn Spcctrum Wargame à deux K7 *** - - Selon 

379. PACIFIC Ere Am SI rad Acrlon .K7. disquettè **** **** **'** ***** 

380. PADIRAC Ere Informatique C64 Action K7 *** **'Ir ** * ** 

381. PAINT BOX Audiogenic C64etC16 Création gJaphlque K7 *** - - ** , 
382. PAINTPLUS Prinfn'Plotter Spectrum Alde à la crhtlon K7 Selon laient - - -

1 
graphique 

383. PAJNTWORKS Actlvlslon Atarl $1' é réadon 91ophlque Disquette ****** - - * 

384. PANZADROME Arlolosoft Specrrum Acllon K7 *** *** *** **** 
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rNTtRb PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

***** F 30 DOS Ce loglclel de musique permet de disposer d 'une voix sur cinq octa_..s La composiliOn se fait à falde d 'un $}1$1hne rappelant l'assemb~ mais 
heureusem1nt plus SimJ)le. Un 1><ogrammo pul$$ant demandant un pou d'habitude poor être explo114 pk!lnement. 

*** * D 29 DOS Le ramage de ce programme, dont la vocation est de transformer votre C 64 en synthé~ur trois voix doublé d'un séquenceur et trtplê d'une boîte 
3 rythmes, est loin d'égaler son p lumage. Los dix sons préséledionnés ne sont guère convaincants. li est heureusement possible d'en cr~er de nouveaux. 

*** B 29 DOS Ce logk:lel de ct~Uon musicale permet de compose!' des plirtilions sur trQls voix et de m!>dillêr les sons de base du Commodore 64. Le maniement 
des dlvet$<1$ fonctions est lacilité per un graphisme clair et coloré. Quant à la no!I<•. elli sera d'un grand secours aux né.ophytes ... 

**** B 32 TP Cç loglclel d'assistance à la composillon musicale donne accès à diverses lonctlons telles que l'écriture note à note, la composition •d'oreille• ou 
la cri!atton sonore. Cette dernière partie r4'Ste trh succincte . En revanche l'emploi du • magnétophone • est très réaliste. 

** *** c 31 TP Ce logiclel gàe la création sonore et r écrtlure musJcale. Premier a tout : un réalisme appréciable, notamment en ce qui concerne f opHon • enregistre-
ment•. Compellble Midi, il vous permet d'lntfgrer à votre travail tous les appareils de œtte nonne. Bref, un rapport quati/ prlx lnté.--nt. 

***** B 29 DOS La composition musiciile devlenr quasiment facile grt.ce à ce log'iciel. Vous jouez directement au clavier, sur trois octaves parmi six . Le p.-ogramme 
s'occupe de nntendanœ avec la gestion de la mise en mesure. Un très bon logldel très facile d'utilisallon. 

** * B 29 DOS Idéal pour mettre en forme 90S arrangemenl$ et vos pamtions musicales, ce programme ne laisse que peu d• place! la çŒ"ation son0<e ... Sl MUS(c 
Wrtter n'est pas un Instrument de musique, li vous pennetcependnnl de cr fer vos mQ<Ceaux en toute qulftudeet de sortir vos partitions sur Imprimante. 

*** B 29 CDO Dans les grottos de ce monde crue l. votre vie ne dépend que de la rapidité de votre tir laser ... Le maniement de votre soucoupe risque à tout moment de 
vous propulser con Ire la paroi rocheuse et les llll/Of\$ de protection dolwnt êtr• Més ovec adresse. Un lhàme classique soutenu par un graphisme convolncant. 

** **** A 36 DOS Le premier des logiciels graph_i_ques sur Atort St. Les suivants onl fall des progrès. Un rapport qualité/prix excéptlonnel puisqu'd est presque gratuit 
(ce qui ne sera pas le cas de Io nouvelle version), et qu'lfpermet de faite de. merveilles. 

***** B 30 TUB Un loglclel qui rappelle ~trangement la séne télévisée •.Des chUfres et des lettres•. Les deux épreuves de ce jeu de réflexion vous permettront 
d'alfronter un ordinateur redoutAble. Une lois rexpérte.nce acquise, ce sont des tournois de deux à huit participants qui seront mis en piaœ. 

***** A 34 TP Organisation secttte c:herohe espion-reporter pour mts..lon sukide ... Une avenlure palpitante qui vous emmà>e dans le QG souterrain d'un donge-
reux complexe tenoriste. Action et Sb'at4gje s'y c6toient pour le plalslr et l'angoisse du malheurewc Jack, un homme qui a besoin de vocre courage 1 

****** B 27 TUB Parviendrez.vous à détruire le mal dons cette région alors que tant d'autres valeureux aventuriers ont échoué? Les monstres sont lêglon et pour 
vous d6fendre il ne faudra pas oubller de refaire régu8àrement provision d'armes de jet. Un bon jeu de style Kn/gh1 L01e. 

***** D 32 SOS Un jeu ml-graphique mi-textuel passionnant, qui tnt• stratégie, aetion, mystère. L~s dia,logues sont faciles, en revanche la Julie pour le 'pouvoir 
contre 90S huit lrères et vos quatre soeurs oui veulent a ussi monter sur le trOne, vous édifiera sur l'esprit de famille entre princes ... 

*** * B 36 TUB Sltuotlons variées, attitudes réalistes, moblllté e t précision sonl les points m11rquants. Seul regret : le démarrage est lent. Il fa ut atteindre un certain 
stade avant de se trouver face à des odversalres de bon niveau . Il démontre. avec brio, que les XL/XE sont d'excellentes machines de jeu. 

***** B 27 TUB Pour locabser le centre pirate lunaire, vous outez besoin 'de huit éléments dlss<!rnlnés dans les galeries. La taupe que vous ourez capturfe à la surlel:8 
vous débarr"""'a des monstres et creusera des tunnels. Un bon jeu, egrémenté même 'd'une 1><ésentation parlée. 

**** A 29 TUB Pour foire ~ec au monstrueux Mr. Gros, vous allez guider votre droïde dans son monde bien gardé, l'astéroïde T alos. Un jeu amusant o~ li vaut 
souvent mieux mer juste el faire preuve d'un peu de réflexion qu'être un mule de Luci<y Luke. 

** A 30 KID'S Le jeu du pendu appliqué aux mathérnadques : si vous ne dfcouvrez pas assez rapidement le nomboe cochf. sachent qu'il est inlérleur à celui-<:i, 
et supérieur à celui-li, le petit penonnoge de r«ran, enfermé dans son puits, p4tila noyé. Faltes vile f 

*** * B 31 TP Les simulateurs de vol en hé~coptère sont bien rares ... Il est vrai que reproduire de laçon réaliste le pilotage d'un tel appareil n'est pas chose lacile. 
Nonh ~a Heli<opler re~ve le défi. Bruitages, graphismes ei effet gyroscopique, le logiciel vaut le détour. La mission ne vous lassera pas de sit6t ... 

***** B 27 CDO Dans la vogue des compilzjions, six logjeiels pour le prix d'un sur Commodore 64 : Lord~ of mldnlght, i!rton BloodoJ<e, StTonge Loop, Pyjamoromo, 
Aroblan Nlghl&, Falcon Pol7o/ U. Il Jaudrall Otre fou pour dem,ander plus. · , 

*** B 35 CDO Cette compilation compte cinq titres : Air Wolf. Tir No N0g, Chuck.le Egg Il, Word up li et surlout Cauldron. Seul ce dernier jeu mérite e lfectlvement 
votre lntér4t. Pour le reste, il s 'agit de logiciels d'arcade simples e t quelque peu dépassés ! 

**** B 33 KID'S Voyelle ... Consonne ... ou plutôt • vowel >, • consonnant >. .. puisque Qe remoke de la célèbre émission télêvlsfe, est adaptée ici entièrement dans 
la langue de Shakespeare. Certes, li manque •mallre Capello., mals rEXL 100 a pour l'occasion un trù bel accent british. 

*** B 28 KJD'S Pe1its commerçants en herbe, nos jeunes ilàves de C .P. et C.M. vont se lancer dans facho! et la vente de jouets ... Constitution du stock, calcul 
de la monnaie à rendre, tout est Id 1><ftexte à développer le savoir de farithmttiq11e. Un thème classique servi par un graphisme doit e1 1><kis. 

*** B 35 DOS Une finesse des graphismes inconnue )Usqu'à pr&ent et une anlma!fon cO<Tecte frappent a u premier obonl. Mais la suite esl moins réjovluante. 
Chevauchement de joueurs, Identification du 1>0son"- actif pas évidente. mettent les nerfs à rude épreuve. 

**** B 29 KID'S Simple et d'emploi loci le, Numérus lnttle les trb jeunes enfants au grand mystère des chiffres: égaUtés, lnfgolitb, nombre d'objets ... Je tout prtsenté 
d'une monl~re ludique assez attraciive. Mals le logiciel n'aborde pas le niveau du véritable calcul. ' 

**** B 33 'FlJB Peu Importe le st<!narlo, .ce qui compte c'est la rfaDsatioo . l;t là bravo, l'animation est-Oe tr~ bonne qualité et les graphismes plus qu'honnOtes. 
En revanche le son laisse à désir~. Mals ce prograi:nme est, malgré tout, une réussite. Ce qui n'est clélà pas li mal! . 

*** 8 29 SOS Le manre du savoir de la planète Océonla vlenl de se dématérialiser. Voici le .temps des épreuves pour Je prétendant que vous ê tes. Ce logiciel 
ne restitue que très panlellement l'atrnosph~e SF. Sympathique dans sa mise en œuvre et ses grophlsmes. 

***** F 27 DOS Partldpet seul ou contre vos..mls aux dix épreuves du décathlon. Le graphisme et l'animation datent franchement. Par contre r1ntérft du jeu reste 
entier Cl>r les fpreuves sont variées et demandent tout autant viteSle que coordlnatlo~. 

***** c 29 SOS Une plan•1e mystérieuse, un tyran sanguinaire et tout votre courage pour le d4busquer de son repaire. Tous ceux qui on! aimé son• grand frbe • , 
l•landr<J90fC, peuvent se lancer sans htiltatlon à la recherche de la mystérieuse inllÎSlole. 

***** B 34 TUB Progrernm• de trb bonn" quaN, U montre que l'Amstrad a de très QJandes ressources. Les graphismes sont llgnor.ts. Y.animation ultra· rapkl• . 
Seul regnt : 1e$ changements de tableaux n• se font pas Pllr scro!Ungs. Le manqu4' de musique se falt cruellenient sentir. 

*** A 29 CDO Pour capturer les Ramboides, vous guidez votre droîde au travers du dense troupeau d 'animaux. Une fo1s dans la caverne, faites entrer les enlmaux 
coptur4s dons le bon ordre. Un je u omusant et dllflclle. 

****** E 35 TUB Une pseudo Slmulation du Jeü de ~et, avec raffrontement dé cleW< personnages. Trois difficU~éspour deux modes de îeu dont ùn en solitaire. (.es l>t1nèf· 
pales tè;les du jeu sonl reSp«;tées et la maraue est ponduée .par les M>DlaudlSMments du pubiic. On • teplav • montra au ialeiiti vos plus belles àetlons. 

***** F 33 SOS Prisonnier dons une geôle de Io planète Oo Topos, repêre de redoutables pirates de l'espace, vous devez vous en échapper a u plus vite pour sauver 
la Terre. Un trb bon jeu d'aventure, à la logique rigoureuse et au vocabulaire très vaste . 

*** B 3 1 lUB Eboueur d'un soir, vous n' auru pas à mettre la main à: la pate ... Manié ou joysllck, voire robot affronte des galenes Infestées de rats, de aocodlles 
ou de chau .. ·souds. Le dkor est en 3 D et les nombreuses options de jeu confmmt au Cyborg UM spontaMlté inlhessante. 

**** * F 27 TUB Vous incarnez le génhal Montgomery, qui a dbt jours pour conqufrir et tenir la route qui mène à la vallfe d• la Ruhr, gr3œ à ses 30 ()()() parachutls-
tes. Les possibiités offertes sont très compi.tes et les conditions hislorlques respectées. 

*** B 31 TUB Le SwMd/l•h est un sous-marin très maniable. En cette année 1942, vous pattu en mission sur la M4dlterronfe olln de stopper les convois ennemis. 
Sans casse •canardé • par l'adversaire, les lir$ de tmpilles sont servis per un rfalisme captivant. La strot4gle est lei lals$ée de cOté ... 

**** * c 29 SOS Avant de portlr pour cette d~liclle mission en Chine (vous inliltrer dans une bonde de trafiquants d'opium et gagner la conf ion ce de leur chef) , 
li vous faudra passer des tests tan! d'habile té que de ré llexion prouvant que vous ê tes à la hauleur. 

1'***** r · 35 TUB Ce simulateur de navette spotlale allie un grand réall$me à une bonne faclllt4 d'occh et prévoit des missions et manœuwès variées. Vou.s pourre~ 
acoélérer le déroulen!ent du temps sur ca jeu doté de la parole. Lo pmcmtHlvlté de. l'lll>P«!ntlssage en fait un plaisir dàS le·premler vol. 

*** c 29 SOS Naviguez dans le royaume de Satan peuplé de créalures maléfiques ou magiques: Yurk le dragon. Yop le démon ou Miniu la sorcière. Orphée 
est un trb bon logiciel qui latt plus appel à l'imagination et à la logique qu'au hosan:l pur. Pour ama1eur1 d'avenlures corsées. 

****** c 30 rus Deux versions différentes sont propos4es La première olfre la possibl)M de relief et joue one stratégie classique mals déjà efficace. Lo -onde 
étonne par f u61salion optimale de la Sb'atégie de rnoblJtl maximale qui r'5erw bien des s.apr;ses. 

*** A 34 DOS Un jeu d'Othello qui permet de s'aflron1er avec rordinateur, lequel exp&que de bonne gr3œ pourquoi et comment Il joue. Choix de piu.i.urs niveaux 
de difficult4, et possibilité de retour en orrlère et de sauvegarde en font un bon Instrument d'appronttssage du jeu. 

**** B 3Z KID'S Les cinq sous-programmes de ce logiclel traitent de la reconnaissance des mol$ et de la construction de cotirtes phrases. ~ .,.,.vall fait appel avant 
tout à la mémoire Visuelle et permet d 'aborder la lecture'. par le biais de court•• hlsto~e .. créées par reniant, 

**** B 27 TUB Le but de chaque joueur est de tuer le: roi adverse ou de prendre possession d'tm certain nombre de ch6teoux. Ici l'ordina teur ne fa it que tenir 
le rôle de maître de jeu_, sans participer. Une bonne initiation aux wltrgames, un peu confuse gr3phtquem4nl cependant. 

*** B 32 TUB Ce superl>e jeu d'action vous transporte dan• une galaxie d'anémones de mers, de coraux a ux couletlJ'5 psych4d0ques et de villes aquatiques super-
bes. La récompense ul!ime de ce marathon aquatique: 1111 ou une olrène. 

*** B 31 CDO Explorer ce oélèbre gouffre en soucoupe volante, voilà en quelques mots la mission qui vous attend ... Un dnarlo classique qui vous fera slalomer 
entre les parois de la grotte et éviter les rayons lasers. Un jeu d'action riservf aux plus jeunes. 

**** B 27 TUB Ce logldel d'aide à la création graphique • ravantage d'ttre très simple d 'emploi. Tracé des cias.iques • boftes • ou cercles, remplissage colo<4 des 
ligures., le maniement de Poirtl Box est accasi>le aux plus jeunes. Bien entendu, Inutile d'espéer une finition Idéale pour vos f111wes crhUons. 

**** B 32 TP Ce logiciel ut destiné à vous faciliter la crhtlon d'écrans et de caractères. S'Ii est assez complet sur certains points (figures pré·étoblies, effacement. 
loupe), li souffre de l'absence de dessin à main levée et d'une foncUon •remplissage . délaill•nte. 

****** D 36 TP Fait partie du hou! de gamme de raide à Io cri!atlon graphique SUT micro-ordinateurs. Remarquable par $6 souplesse d'utitisatfon. et par la foc!Ut4 
d'acç~s à ses fonctlonS'princlpales. Des résultats sp:ectaculalres il la port4e de tous, por i•uiillsallon de couleurs bien saiu.tées. 

*** B 33 TUB Seul contre tous à bord de votre ch ar, vous dgvei pourtant tenter d'éliminer Jes autres u.n à un. He ureusement les usines se chargent de remettre 
votre char en ~U>.t en cas de d ommages trop importants. Un logiciel amu~nl au d~but mals vite lasseÎ'\L 
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sn. Photo 

· 3'9. Pole Position 408. P-'don 

404. hl 5 Tndlag Compen11 

407. Q.L Pebltre 408. Qaake Minas l 



419. Rebel Stu 420. Red Arrow 

'30. Rln1111 of ZUfln 431. Road Race 432. Robbot 
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576 logiciels ou TillO~Pfpe 
/ et- ()!_ Cr ()- / 

LOGlClEL ~ MARQUE f} -O~EUR T~ EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUlTAGE OÎFFl~li K7, CARTOUCHE 
385. PAPYRUS • LE COURS Ediciel Apple n '-. Educatif/~ Disquette *** ** - **** 

DE DACTYLOGRAPHIE dacrutoarnphle 
386. PATC HWOROS Edil Belin Thomson Educarll a ngloîs K7 ** - - * ** 
387. P AWN (THE) Roinbircl Atari ST Avênture Dlsquetlc ****** - - **** * 
388. PAY LOAO Sony M.S.X Action Cartouche *** *** *** **** * 
389. PENTAG RAM Ultimate SpeclTum Aventure/ Action K7 ***** **** - **** * 
390. PHALSBERG Ere Informatique C 64 Jeu de rôle Disquette - - - *** 
391. PHANTASŒ Il S.S .!. Apple li Jeu de rôle Disquette * * * - *** ** 
392. PHOTO Ma gnard Apple ll Simuloreur de 

photographie 
Disquette **** * - - -

393. PINBALL C ONSTRUCTION ElectJonic Arts C64 FHpper Disquette ** *** **** * ***** **** 
SET RedUm!SSAble 

394. PING PONG Kjonami M.S.X. Stmulalion Cartooche * ** * *** *** **** * 
395. PlPPOLS Kon&ml M.S.X. Acfünl ~rtouche *** **** *** **** 
396. PISTOP Il EP>•X Atari 800 et C 64 Course automobile K7 **** ***** **** **** 
397. PLAYBOX Norsoft Amstrad Jeu de cartes K7 *** - - *** 
398. PO INT BAC FRANÇAIS 1 Ed ici el Thomson Educatif K7 - - - ***** 

ET MATHS 2 lranç•l•/maths 
399. POLE POSITION O..tasoll C 64 et Spectrum Course auiomobile K7 ***** **** *** *** * 
400. POSEIDON Cokrel Vision Thomson A vcotuce K7 **** * * - **** 
401. PROFESSIONAL TOUR S.S.I. Applell GoK Disquette *** * *** ** - **** 

GOLF 
402. PROPHETIE HemaJCer-on Appt.! Il Jeu de rôle Disque lie * *** - - **** 
403. PSI CHESS The Edge Sp.ectrum Echecs K7 ****** - - -
404. PSI 5 TRADING COMPANY Accolade C 64 Commerce K7 et disquette **** * *** *** ***** * 

inlerstellaire 

405. PYRACURS E He:wson Spectrum Auenlure/ Action K7 **** *** - **** 
406. PYRO·MAN Nlco ld cas M.S .X. Action K7 **** **** *** ** ** 
407. Q. L. PEINTRE Pyramidt Q . L. Cr~don graphique K7 Selon 101'!nt - - -

408. QUAKE MINUS 1 Beyond c 64 S1ta14gfe el action K7 *** ** ** * ** **** 
409. QUAZATRON Hewson Specttum Action/ Aventure K7,.. ***** **** ..... **·** 
4 10. Q UETE D U LC$ Aventures ZX Spectrum Aven1ure K7 ***** - * *** **** 

CHEVALIER (LA) 

411. QUILL, THE ILLUSTRATOR. 
THE PATC H (THE) 

G1lwlt Spec1tum Ct~ation d~ aventure K7 ***** - **** -

412. RACING DESTRUCTION Eleerronlc Arts c 64 Course de v~hlcules K7, disquette **** **** ***** -
SET motorisés 

413. RALLYE 2 loriciels Amslrad Course auto K7 **** **** **** *** 
4 14 . RAM BO Mlndscope Apple 11 A venture Disqueue - - - ** *** 
415. RATS (THE) Melbourne Spectrum Strat{gle Aventure K7 ** - ** *** 
416. READY S ET GO Mannhattan Macintosh CrêOtlOO Disquette ***** - - *** 

Graphies )ournali.stique 

417. EEALM OF IMPOSSIBIUTY l\rlolasolt Spectruni A cr Ion K7 ** ** ** *** 
418. BEBEL PLANET Fightlng Fantasy Spectrum Action K7 ***** - - ***** 
4 19. REBEL STAR Flrebird Spéctrum Aventure/ Stratégie/ K7 **** *** *** **** 

WargBme 

420. R ED ARROW Dotabose Speclrum/ Amstrad Simulotlon de vol K7 **** ** * * ***** "' 
en pa1ro uiUe 

421. REOHAWK Melbourne Spectrum Aventure: K7 **** - - ***** 
422. RED LIG HTS OF Eagle Soft M.S .X. 2 Scrip Poker 

AMSTERDAM 
Disquette ***** - ****** ***** 

423. RED MOO N Level 9 Speclrum Aventure K7 *** - - **'*** 
424. REG ISTRE DE NOTES Mognard Apple 2 Ulill!Me Disquelle - - - * **** 
425. REPERES-EVALUATIONS Playjeux Thomson Educaiil K7 *** ** ** ** 

'i· 

426. REVERS ! C HAMPION Loridels Amslrad Réflexion K7 *** * - - ***** 
427. REVOLUTION us Gold Spectrum An:ade 1{7 * *** * **** * *** **** * 
428. REVS Flrebird c 64 Simulateur de K7 **** * *** *** ***** 

conduhe, course au1o 

429. RIOOLER'S DEN Eiectronic Dreams SpeclTum Aventure/ Ac.Hon K7 **** *** *** *** 
430. RINGS OF ZILFlN S.S.!. Applc Il R6le/ Action Disquette *** *** ** **** 
43 1. ROAD RACE Actlvi.Slon Applc Il Cours de voilure Disqaclle *** *** **· *1'** 
432. ROBBOT Eie Amscrad Action K7. disquene ***** *** * **** ***** 
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INTÉRÊT PRI~ .{IL~ RUB~ÙÈ J- NOmE COMMENTAIRE 

••••* * D 27 KID'S Un peht jeu d'bction simpliste pour un apprentissage m0111s douloureux de la dactylographle Cela ne supprime pas les séances d'entraînement, 
certes, mais la pilule est moins amàe ... Progressif et stimulant, Papy= s'impose à ceux qui ne savent rien toper de leurs dix doigts ! 

•• •• B 30 KID'S Quaire• quiz2 • bôtanniques pour enrichir voire YOG>bulaire et voire culure anglaise: vous devrez d4<:ouvrlr le mot caché denière une délinlllon. 
mbri.,. synonymes. rontrattes et autres, 4crlre les nombres ou réviser noms de &eux de personnages célèbres. On se prend au jeu. 

•••••• c 28 SOS la grande aventure sur ST. Des graphismes somptueux, un analyseur de syntaxe sophiSl!qué, un scénario solide, en un anglais accessible. Brusque· 
mont transporrê. dàns un monde étrange. vOU$ nc.hemtnez une missive sans bien comprendre les te.nanc.s et les aboutissants de h.Jttes d'influence. 

••••• c 30 TUB V9u$ vene-z d'accepter un contral de tr1msport routier, Le camion est plus maniable que la car1e: fournie et Jes complicaUons ne vont pas 1ardur 
à montrer le bout de leur capot ! Un logidel original e t difficlle qui fait essentiellement appql à la rapidité de vos réflexes. 

*** *** B 34 SOS Votre quête du Pentagram, fabuleux objet quasl·mythique. vous mène dans un réseau de salles aux dangers variés et gardées de surcroit por des 
monstres peu compréhensifs. Un très bon jeu d'aventute/acti<>n. difficile à souhait. 

•• *** B 35 SOS Ce logic-iel ~SI un must pour ceux qui veulent s'initier au jeu de rôle. Tout en français, il propose une gestion des dialogues tout à fait originale, 
à l'alde du joystick. lei, l'aventurier rait cavalJer seul et sa mi.$slon le conduira, s'il est chanceux. ~ travers les 14 taMeaux du jeu. 

***** F 32 SOS Guidant une équipe de six aventuriers, vous devez retrouver l'orbe satanique, source de tous les maux. Lb gestlon des combats est bien réolisGe 
mals le <mphisme et l'onimalion vraiment trop sommalres. Un très bon jeu de rôle cependant. 

•••• F 27 TP SI le retour de développemen1 de vos pellicules s'accompagne toujours d'une crise de nerf, utilisez ce logletel. Il vous apprendra de mani~re pradque 
à mallriser diaphragme, vitesse. profondeur de champ, éclairage et même vous initiera ou fondu enchaîné. 

****** B 28 DOS Cro!é en 1983, ce flipper redélinissable reste très elflcace. Mod.iliez la taille du tableau , la position des targets ou le mode d'obtention des scores 
pour adapter au mieux la partie à la personnalité du joueur. L'ensemble s'agrémen1e d'une vhaNté app<éciable. 

•••• B 27 TUB Pour jouer au ping·pong sans-quttte:r son fauteuil. avec loutes les règles et différents nive•ux . Smash. revers ou coupdroi.f, à vous d'avoir la tactique 
gagnante. Une bonne simulation mais mél'K!\t·vous du clavîor (pas asse. rapide) et des rebondissements capricieux de la petite balle. 

**** c 33 TUB Au premier abord il ne semble pas tr~ attirant: gtaphisme moyen, anim•tiOn de quaBté M.S.X. et son pas golnRil. Mois Si l'on porsiste, on découvre 
que llnalement U n'est pas si mal Q\le ça. Malheureusement, ça ne vaut pas Knightmare. 

** ** B 32 DOS Sur six circllil$ différents, une course au1omoblle qui a déjà fait ses preuves dans sa première: version. L'action se vit à deux et les bolides parcourent 
la ols1e dans de g~néreux crissements de pneus. le r'allsme de l'épreuve bénéficie de quel<1ues • ttnits·carburant ~ ou crevaisons ... 

*** n.c. 30 CHA ~pl jeux de cortes sur un même progr•mme : morpion, awart, hold· up, mastermind, jackpot el deux pokers. La qualité de l'ensemble reste limitée. 
Seul le Jeu contre l'ordlnaieur est autorisé el leJ graphismes 11'onl rien "de transcendant. 

****** c 28 KID'S Vnleurs sOres depuis leur version pour App,e, les • point bac• n'ont pas démérité en s'ouvrtull aux m&chlnes Thomson. Si leur chargement exige 
plus de palience. Je contenu demeure aussi solide ct intelligent. sans fioritures d'ailleurs Inutiles à ce niveau. 

**** B 32 DOS Ce cél~bre logiciel n'a plus à s'en lajre pQur sa réputation . Si de nombreux programmes apportent chaque jour un peu plus de réarisme à la course 
automobile, Pole Poo#on dent bien la route e! nous offre encore quelques superbes déropagœ, carambolages et crissements de pneus. 

*** B 27 TUB Premier ovator de raventure au pixel. Vous parcouru la carte en poiodUé à la recherche de Sapho, la sirène de l'Atlantide . Seules cinq actions 
sont a<:ocssibles. Une avenfure limitée et r~pititlve. L.es rencontres sont rares, les découvertes égale.ment. 

**** ** F 35 CHA Deux parcours diffidles pour cette simulation de goU. Ce jeu intègre des cenlalnesde paramètres, y compris ia lorce du vent et sa dtreàion. P<>SSlbl· 
lité de crûlion de joueurs. ou reprise de sayle des plus grands• pro•. Il manque cependant la troisième dimension. 

**** n.c. 28 SOS Voue personnage va ienter d'échapper au joug Implacable de f emporeur. Pour cela il devrll apprendre à se servir d'un astronef. puis aller de plaMte 
en plaMte pour cette longue quête. Les posslblltés dé combat sont beaucoup ttop réduites. 

****'* * B 36 TUB Cet excellent logiciel offre une repr&entatioo en trois dimensions et cela avec choix des p1<lces, s~I vous plait. U joue très çonectement et donnera 
du m à retordre à bien des joueurs même de club. 

***** A 35 TUB Un voyage lnterpl<>nél<'lire qui oscille entre le combat ~tial hyper sophistiqué et le simulateur de vol. Vous ttes chargé du ravitaillement des plan~· 
tes. li faut gérer fastroncl, pulvériser l'adversaire, s41eCUonner les annes à utiliser, .. Rien n'esi &impie, tout se complique! 

**** B 36 SOS Aidé de vos lrois coéquipiers, donl un chien, chacun oux capacités différentes, vous explorez la cité perdue de Cinu, au Cœur de l'AmMque du 
Sud . Por moments, vous dewez combattre au corps à corps ou par anne de i<?t interpQ$ée. Un bon loglciel. 

** * B 27 TUB Au fou lus pompiers, le pyromane fou a encore frapp4 1 Des lances à eaux et des extinctcu.r5 peu performants pour venir à bout des p~tards. W tons 
de dyl'}amile et autres bombes. La ré.aillsatlon est de qunlité, le parço1,1rs assez captivant même sl le thàme commence à sembler vieillot. 

"'*** D 30 TP Ce loglclel d'aide à la créàtfon; assez complet par certains cOt~ (pinceaux multiples, choix du mode, figures pr4'·dé6nies, vaporisaleur, trame) pèche 
oussi par d'autres (opti<in remplissage d~lalllante, pas de loupe ni de compacteur). Correct cependant. · 

**** B 3 1 TUB Action ou strat~gi e., de votre mission d~nd le sort de l'univers! Eviter une çatos1rophe nucléaire, rien de plus banal... L'intérêt,cst cependon1 
accru par une action trépidante, une angoisse teneoa et un terrain de manœuvre vaste et bien concu. _ 

** *** B 33 TUB Aux commandes d'un drolde, vous déconnectez tous les autres dro'ides qui peuplent la cilé de Quauiron. Vous pouvez alors vous opproprier des 
pt<lces des plus utiles. Un bon jeu, à l'action assez variée et selVi par des graphismes 3 D de qualiM. 

•••••• B 28 SOS Ce qu'on trouve de meilleur sur le Spectrvm. Cent quotone salles et trente-cinq écrans graphiques pour retrouver les tréso<sde rrochanteur Merlin. 
Une verSion ITa~ise nettement aml!llorfe ~ rapport au jeu en •nglais. Rél)<lchir évite de commettre bien des bourdes. Séduisant. 

****** n.c. 28 DOS Ces trois logide.ls permettent la réalisation d'une aventure complète avec dessins et bruitages. Vous serez tour è tour scénariste, dessinateur. brui-
leur ... D'excellents programmes qui ne manquent pas de poten1ialitls. 

***** A/B 28 DOS Prost ou Mad Ma•? A vous de choislr votre style de conduite. Tous les coups sont perml5 ! La pl5le est vue de dessus, ce qui ne faciQte pas le 
pilotage au )oysdck. Il est: possible de créer - propres parcours, bien que le jeu en comporte suffisamment. 

*** c 32 DOS Une course de longue haleine paramétrable pour les conditions mété0<ologiques et celles de la piste. Le véhicule. lui. ne change pas. u graphisme 
est simple mois jolJ et •ccompa_gné d'un scrolllng correct. Un logiciel correct. 

** ** F 35 SOS Rambo, le super·para doit confirmer la pr6sence d•Américains retenus prisonniers dans un camp vietnamien. et celn S<')ns se faire rep~rer . Un bon 
logiciel d 'aventure uniquement en mode texte , difficile à souhail e t doté d'un dialogue t r~s ats~. 

**** B 28 TUB Les rats ont envahi Londres et·menocent de conlrOler la ville. En utilisanl au mieux les rcosource• de la cilé, tentez de leur faire échec. Un jeu 
au thème lnt~ressant mais le d~oulement fas11dleux lui Ote une grande parlli? de son attrait. 

*** *** 2 200 F 29 TP Pour mettre en page les textes rédigés sur Moc Write et les Illustrer à l'aide .de Mac Draw, ce logldel propose toute une kyrielle d'options. Le mon le· 
env1ron ment e.s.t facilité pj)r l'empJoi des • fenêtres• et menus à c tiroirs• pour HnaJement ·permettre un b'avaU quaSi-professionnel (pour un prlx 41evê !) • 

* B 30 DOS Votre but : vous enfoncer toujours plus loin dans treize donjons différents, en échappant aux mukiples monstres qui vous poursuivent. Stupéllanl 
de savoir qu'un log;ç;eJ aussi nul a été classé panni les ctnq i><emierS aux Etats·Unls 1 

••••• B 34 SOS Pour délivrer la T ene de llmplacable joug des Atcadlens. vous devez détruire leur ordinateur principal. Les espions contactés vous aident à dk:ou· 
vrlr le code secret d'entrée. Un très bon jeu aux dRilooues faciles. ...... A 36 TUB A la ttte d'une ~uipe de diff&ents personn~s oux habiletés multiples, vous investissez Io base lunaire Delta bien défendue. Un très bon jeu. 
original, pouvant se jouer à deux. 

*** ** B 27 TP SI les simulateurs de vol n'ont plus a ucun secret pour vous, c'est le moment d'essayer ce logiciel Vous venez qu'il est partk:ufièrement dllf1clle 
de garder sa place dans une formation, tout en effectuant de nombreuses ligures aériennes. 

***** B 34 SOS Vou.s Incarnez Kevin Oliver, ~quel peut se rransformer à volonté en un super-humain, le Faucon Roug~. li la force Incroyable. Profitez~n pour 
débarrasser le monde .des bandits. Un bon jeu d'aventure servi par des dialogues très riches. 

**** * n.c. 36 TUB Un str!p poker bien conçu. pour le respect des règles du jeu. Un bruitage de quotité. Vous risquez de terminer souvent le jeu dans le plus simple 
apporell. La jeune HoUandoise qui joue avec vous est repr~sentêe en Images dlgl1allsées, cor Il s'llj)ll d'un des tous premiers jeux pour M.S.X. 2. 

***** B 27 SOS Re1rouver le Cristal de la.Lune Rouge pour restaurer l'ancienne puissance magique, voilà une qutle qui ne peut qu~intéresser le magicien que vous 
êtes. Un difficile jeu il'oventyre, où les graphismes trop simplistes sont"èompcnsés par des desc;rlptlons détalll.1e:s. 

***** F 27 KID'S Calcul de moyennes, modlfica tlor\ de listes de classe, pondérollon des notes, analyse statistique dos rc!sulU>ts : 1out ce q u'il laut à l'enseignant bran· 
ché ou perlectionnlste pour mieux vivre les fins de hlmestre. Il ne lui manque que de Sllvolr corriger lui·mCme ses copies! 

** B 32 KID'S Le programme traite des échelles et graduations. Il s'agit d'évaluer une distance, un volume, à partir d'une unité de base. Ce logiciel reste trù 
simple el gagnera à ètre Ultégré à tin travail plus profond. L'animation est de même d'une platitude peu recommandable ... 

** *** B 34 DOS C. jeu d'Othello bien conçu guide vos premiers pas ... Mals méliez·vous de ses conseils! Il vous Indique sur demande les positions valides et vous 
offre six niveaux de difficulté. (Le niveau supérieur vous permeitra d'aller au cinéma entre d4'ux coups.) 

***** B 36 TUB Un labyrinthe et une baDe que vous dirigez. Le but : récup&er des boules d'énergie. Des commandes ultr.,.préclses et une réa&satlon exemplaire 
qui font de ce programme un des meilleurs de la logithèque Spectrum. Le seul défaut est dO au Spectrum : le son. 

** ** * B 29 et 32 DOS La course ouromobile trouve id son premier simulateur 1 Pour ne plus démaner sur une simple pouu4e de )oystick. Reus vous permet de débrayer. 
de passer la première, et •.. de caler. Le graphisme et l'animation contribuent à développer le r~lisme de la course. Superbe! 

**** B 28 CDO Pour financer sa nouvelle expédition, Trunkie • pén4tré dans les cavernes pour y collecter différenls objets de valeur. li lui faudra parfois résoudre 
des 4n1gmes p0ur poursuivre son chemin. Un jeu eu g<aphisme parfois splendide, parfois médiocre. 

•••• E 34 SOS Mo!lre de l'aie et de répée, vous tent112 de lever le joug Implacable de Lord Drogos. Certains combats se résolvent en un mini·jeu d'arcode. Une 
bonne introduction aux jeux de rôJc, mais qui tlsque de. laisser sur leur faim les passionnés. 

**** D 32 DOS Vous particil)C'Z à une grande course de voiture se déroulant à travers les E_tats·Unis. Choisissez votre parcours, puis gul~ez voire bolide, en prenont 
garde & respecter les limitations de vitesse et 1e$ lml>ératlfs de réap.j>rovisionricment en essence. 

*** * B 35 TUB Log.icicl de qualit~. il vous emmène aux confins de l'unlvers. Les graphismes enivrants SOl)t accompagné• par une animation au top niveau, le 
tcfnarlo n'est pos en reste. Comme les commbndes. le son est sans reproches. La maîtrise de co }eu n'est possible qu'apr~s une.longue pratique. 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANlMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 

433. ROBIN OF SHERWOOO Ad venture C64 AYenl1Ue K7 ***** **** *** **** 
International 

434. ROBIN OF SHERWOOD Ad venture Spectrum Aventure K7 ***** - - **** 
lntemationaJ 

485. ROBIN OF THE WOOD Thor Speclrum Aventure/ Adion K7 **** *** *'*** 
436. ROCCO Gremlin Graphies Specinlm Co mbat de boxe K7 ** * ** ***** *** **** 

Amslrad 

437. ROCK 8c WRESTLE Melbourne · Ho use C64 Combat de catch K7 *"'* **** *** **** 
438. ROCKY Colecovision Coleco ou Adam Boxe Cartouche ** * **** *** *** 
439. RODEO Fil Thomson Action K7 **** *** *** **** 
440. ROLLER COASTER Elite Spectrum Ac~on K7 **** *** *** **** 
441. ROOM TEN CRL Amstrod Sport galac:tique K7 **** ***** *** **** 
442. RUNESTONE Firebird Spectrum Aventure/ Rôle K7 * * ** - - ***** 
443. R UPERT Quicksllva CM Aotlon/Echelle K7 **** *** *** *** 
444. RUPERT Qulcksilva Spectn1m Action K7 ** * *** *** **** 
445. SABOTEUR Durell Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
446. SAI COMBAT Microsoft Speclr\Jm Combat d 'art martial K7 ***** ****** *** *** * 
447. SAMANTHA FOX Martech Spec:trum Jeu de poker K7 ***** - - ***** 

STRIPPOKEB 

448. SARGON Ill Hayden Software Mac, LB.M. PC e t Jeu de r~flexlon 
compatibles, Apple li 

Disquette * *** * * *** * ***** 
449. SCAŒXTRIC ui$ure Genlus C64/128 Course automobile K7 **** **** *** *** -
450. SCIENCE TOOLKIT Broderbund Appltll Educatif Disquene: ** * ** ****** - * 
451. ' SCRIVOR Magno.rd Thom$0n Appréntls~ge K7 *** - - * 

de l'écriture 
452. SEAS OF BLOOD Aventure Specinlm Aventure K7 **** - - ****** 

Internationale 

453. SECRET OU Loriciels Oric/Atmos Aventure/~ K7 *** *** ** *** 
TOMBEAU (LE) 

454. SERIE NOIRE Micro-Application C64 e1 128 Aventure poUcJ~re K7 ** - - Dépend de vos 

1 
et Amstrad partenaires 

455. SHADOW OF Mllao Gen Spectrum Aventure/ Ac:tioo K7 *** * *** *** **** 
THEUNICORN 

456. SHERLOCK Melbourne House C64 et 128, Aventure polid~re K7 **** - - ***** 
Spcctru1T1 

457. SHERLOCK HOLMES &ntam Applcll Jeu d• détective Disquette **** - - ***** Il 
IN • ANOTHER BOW • 

458. SHOGUN Virgin C64 et 128 Avtnl\lre/Adion Disquette * * ** ** * *** *** ** 
459. SHOW.IUMPER Software ProjelS C64 Course hippique K7 **** **** *** **** 
460. SHUFFLE Alpha Amstrad Jeu de cortes K7 **** *** *** **** 
461. SILENT SERVICE Microprose 1C 64 ldispo. 520 SI) Comba.t sous·marin K7 ***** **** **** ***** 
462. sm1us Mlnlpuce Thomson Aventure / Action K7 ***** * ** - **** 
463. SIAP SHOT Anirog Amstrad Hockey sur glace K7 *** **** ** ** 

1 

464. SMART COOKIE Minipuc:e A tari EducatJ langues Disquette * ** ** *** - *** 
465. SNOOK.ER C.D;S. Q.L. Slmulatton de billard K7 *** *** ** **** 

1 466. SOCCER 86 loricicls Amwad FootbaU K7 ** * * * * ** ** 
467. SONGWRJTER Scari>irough Applell Alde à la 

composition musl.:ale 
Disquette ** ** Selon talent -

468. SORCERV / SORCERV + Virgin C64, M.S.X. Aventure/ Action Disquette ***** ***** **** **** 
Amstrad 

469. SORCERON'S SHADOW Beyond Spec1n1m A.,.nl\lre/ Rôle K7 **** - - ****** 
470. SORTILEGES lnfogromes Thomson Aventure/ Action K7 **** *** *** *** * 
471. S.O.S. OVOIDES Excellence C64 et 128 Actlon Disquette *** **** *** **** 
472. SOUTHERN BELLE Hewson Spec1n1m Conduite K7 *** * **** * ** ***** 

Consuhants de lo<omoUve 

473. SPACE OOUBT CRL C64 Action K7 *** **** *** *** 
474. SPECIAL OPERATIONS Lothl1>rien Speclrum Aven1ure/Wargame f<7 ** * - *** 
475. SPEEO KING Digit~] lnt~ C64 Course automobile K7 ***** **** **** *** 
476. SPEEO KING Mastertronic C 64/128 Course de motos K7 **** **** **** **** 

1 
477. SPELLBOUNG Mad Gomes Speclr\Jm Rôle/ Action K7 *'1<* *** - **** 
478. SPIDERMAN Ad venture C64/ l28, Apple Il Aventure Disquette *** ** - - *** * 

International et Atarl XL/ XE 
479. SPINDIZZV Electrlc Drcams Amstrod Adresse K7 ***** **** ** **** 
480. SPITFIRE 40 Miaorsolt C 64 Simulateur de vol/ K7 *** * ** ** **** **** 

combat aérien 
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INTÉRÊT PRIX Tll.T RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

- **** * A 27 11JB Les aventures de Robin des Bois au royaume du logjdel ou comment se d&anasser des m&:hanlS embusqués d~ chaque tronc d'arbre de 
la forêt de Sherwood. &e.i lait, des 9'3Phi5rnes de qualité, e1 avec fan:hec au grand CCEur, c'esl la ruse qui triomphe de la violenu. 

- ***** 8 28 SOS la "9flide raconte que seul un lugtt!I pourro sauver r Angleterre en devenan1 le fils spiri1uel du Dkru Herne el en accomplissant une diflicile qutte. 
Ofjà so<tlt. du cachot de d'i>art risque de vous PoWr quelques problèmes. Un bon jeu très bien équUibn~. 

**** 8 30 SOS Incarnant Robin des Bois, parviendrez-vous à J)llrllclper au grand concours de tir à farc el à gagner la mche d'or? L'ermite pourra vous aider il 
SOlgner vos blessures. Un jeu amusant, au r..byrtnthe difficile. 

***** 8 28 CHA Po.rfiendrez-vous à remporter ces quatre combats de bo•e contre des adversaires toujours plu• forts et plus exP'rimentés? Le graphisme et l'anima· 
tion sont superbes mais le jeu de jambes eSI toœlement éludé el les possibiUtés de combat 14gèrement trop succinctes. 

**** B 30 rus BeU.. soir& de calch en peispective ... Dl• lutteurs von! vous permettre de combattre selon différents niveaux de dllflculté. Si le graphisme reste simple, 
l'anlmatlon fait preuve d'humour. Du tournique t au • Nelson complet ., n'hésitez pas>à prendre voire flan contre les C()<des pour anéantir votre adversaire 1 

**** 8 28 CHA Grincements de dents et uppercuts au foie, le célèbre Rocky va affronter quatre adversaires de force croissante. Sans êll:e exceptionnels, graphismes 
et animation sont suffisamment clairs pour lalssar apparaitre un jeu musclé et de superbes K.O . Seulement trois posslblUtés de coups sont possibles. 

*** B 35 11JB Des gnophismes moyens, une -animation de quallt4 el un son correct sont les caractéristiques de ce progr•mme. Pl11sieurs épreuves sont proposées : 
Ur, course à cheval, lasso, etc. Les commandes, simples, >0nt bien gfoles. Cepend•nl, U eSI fortement conscrillol d'y jouer il falde d'un joysticl<. 

**** A 29 COQ Dans ceue fête foraine, vous de11rez récupérer les sacs d'or disposés autour ou même ou sein d .. altroctlons (train fontôme. grand huit et bien 
d'autres) . Un jeu dynamique aux soixante krans dOrants. m•is d'inspiration très claSSique. 

***** 8 35 rue Le personnel de la Fédéralion Galaciique eidlf sur des astéroïdes lointains trompe son ennui en jouant au tennis ou a u squash en apesanteur. 
Prkislon des gestes et sens de Tespace devront s'al&er pour battre la machine ou votre adversaire hum•in. Animation en 3 D de haute qudté. 

****** 8 30 SOS Guidant tour à tour trois penonnages, vous devrez réussir à retrouver Kordomir, le Seigneur des Tfnêb<es et le dEtruire. Une aventure dlfflclle, 
... jouant en temps réel où fanalyseur de •ynlll><• puissant et le vocabulaire étendu fad&lent un peu la !Ache de raventuM. 

*** B 27 CDO Rupert est un ours en peluche. Pour se rendre à une • party •, le malheureux animal dol! tra-ser une fab<lque de jouets. Mais ce monde apparemment 
sllencleux s'évellle tout à coup et se transforme bien vite en un s1nistre cauchemar. De Toctlon sans grande prftenllon servie par un grap hisme agréable. 

**** 8 28 CDO Le pauvre Rupert est resté seul alors que tous ses emls sont allés s•amuser chez le marchand de Jouet. Pour Je, rejOindre, il lui faut récupt1rer toutes 
les Invitations disséminées dans les 32 salles du château. Un jeu correct mais guère original. 

**** B 31 rue Mercenaire hautement qualifié dans la pratique des arts martiaux, vous devez vous lnftltrer dons !'Immeuble de la Sécurité ët dérober une disquette. 
Déjà tedoutable à mains.nues, vous pourrez accrollre vol?e efl!Çacifé grâce aux armes que vous trouverez. 

****** B 32 TUB Cet art martial peu connu se p ratique à l'aide d'un b6ton . Vos adversaires se montrent toujours plus redoutables à mesure que vous progressez. 
Hull possibilités de déplacement et huit autres d'attoque pour ce logiciel performant. 

***** B 32 rus Vous tentez de déshobiller Samantha (en Image digitalisée s'il vous p lailJ dans une variante de poker qui J)fivilégle le bluff: Le programme possède 
dos rudiments d'intelligence artliicielle qui lui permettent d'analyser votre ;eu et de le contrer par la suite. 

** ** F 34 DOS Profitant de la souplesse du Moc, ce progra.mme est d'une convivialïlé exceptionnelle. Toutes les options sont sélectionnables en un• !Our de sou· 
ris•. De plus. Je niveau de jeu est certa1nement run des meiUeurs. Un seul tegtet : li tourne sur un Mac, machine coOtant une fortune. 

**** B 28 rus Cmtlon de drcults el monotonie des paysages sont les points forts de œ programme. Lo facukt de consliulre un parcours est int&essante, mals 
plW. et b<ouillard sont inconnus. Cependant, la qualité est bonne. 

****** F 34 TP Un th81"momètre, un luxomètre, un chronomètre el un oscillographe, VOiià de quoi réalser les expb!ences d&:rites don• le manuel Un peu d~mag!· 
nation et vos théories scientiftques révolutlonneronl le monde! Un logiciel génial de slmplicltê. 

**** B 34 KID'S Sur r4cran-tableau noir, les molS se calligraphient Impeccablement à la crale blanche ... S 'Ii es1 vrai que les enfants d'au]Owd'hul n'opprennen1 plus 
la bonne monlm de traœr les lettra et que leur 4criture s'en ressent. ce logiciel tout simple mals job est le bienvenu. 

**** 8 28 SOS Dans la P<t•u d'un sanguinaire pirate, vou• allez slllonner les mers du Sud à la recherche de lobuleux tr&ors. ParfoEs un combat s'engagera entre 
votre batiment et celui d'un ennemi. Une aventure agréable et ou style original. 

*** B 27 rue Pour jouer les aventuriers à la S pielberg, •un jeu d'aventure cent pour cent graphique• avec monstres, labyrinthe, pièges en tous genres et blocs 
de pierres pitts à écraser le voyageur kamlkase. Un grtiphlsme décevant ma ls fun des seuls jeux dans cette catégorie. 

**** B 31 DOS Chacun des participants vient d'étobllr son conlJal. Une personne 3 tuer, une autre à voler el enfin un(e) amoureu•(se) à embrasser ... Vous serez 
vite s4dull par l'ambiance qui se dégage d'un tel programme, bien que le mode de jeu >Olt parfois quelque peu fastidieux. 

***** 8 29 rus GrAc<t à votre équipe compoSée de trois aventuriers, vous devez à tout prtx capturer les fore .. du Chaos. Vous pourrez rencontrer lors de volJe 
qu4le différents personnages dont certains seront il même de vous a ider. Un bon jeu dlfflclle, aux graphi5mes conects. 

***** 8 31 DOS Deux meurtres, quelques indices et Je fidèle Watson pour vous ~pauler ... Cette aventure poOcière est conçue selon un scénario complexe. L'enquête 
se déroule en temps réel et vous devez contrôler tous vos déplacements, tous vos lnlerrogatolres, sans jamais perdte un.e seconde. Superbe 1 

***** F 32 SOS A bord du S .S. Oestiny, vous devez résoudre l'une des six enquêtes proposées. C'est dans l'lntmoguolre bien mené des passagers que vous trouve· 
ru le plus d"u>diœs. Un bon jeu aux desa1pllons tras dé1alllées el au vocabulaire particullèmnenl riche. 

**** B 34 SOS Qui pouvait espérer devenir un jOur Shogun en ce Japon du seizième siècle ? Rêvant de puissance el de ôchesse, vous P"rttt à la conquête du 
pouvolr. Vous devrez combattre ou sédutre, dominer ou mowir .. . Une aventure subtile soutenuf: par un graphisme vaste et convaincant. 

**** B 29 11JB Devant une foule enthousiaste, vous venez de prendre le départ de ce paia>urs hippique. Distance d 'appel, sauts de ri~e. prenez garde à ne 
pas brusquer votre monture et à concilier avec prudence, vigueur et souplesse. Graphisme et animation 50ignés pour œ logtclel original. 

**** 8 34 DOS Un jeu de cartes, un tapis vert, vous voici fin prêts pour les journées pluvieuses! Ce programme propose huit épreuves distinctes : • réu.uites ., 
Black-Jack ou Carpet, le jeu admet phaleurs participants el le grophiSme reste clair et efficace. 

***** 8 35 TP Embusqué dans les eaux .Ombres du Padllque, votre submersible vient de repénrr le convoi ennemi. Une torpllle engagée dans le tube, li faudra faire 
vlta .. . Les destroyers japonais ont la riposte fac:lle 1 Une simulation de tr~ bonne facture, des bru liage$, des 8Jllmations et des graphi5mes captivants. 

* *** 8 35 SOS Trois robots dérobeurs dans un temple de la plantte Sinus passent de salle en salle, lis risquent la pMne d'énergie ou l'overdose. Tout contact 
avec un Sirlen cause une mort subite. Quels pltgos rév~lent les créatures colorées qul parcourent le dédale? Un graphisme agréable. 

**** B 35 DOS La hockey sur glace est un sport particulièr«menl adapté à Io micro. Le pale! glisse sur la g lace, rebondJt contre les parois du terrain et vos joueurs 
b.ln~iclent d'une monlabtllté remarquable. U. stratégie est id remplacée par l'act!on , une oc:Uon trépidante et... épu!Sante ! 

*** c 35 KID'S Doux points forts pour œ jeu éducatif : un excellent graphisme et la possibi~té, grâce à une cr4adon de fichiers tr~ performante, de travalller dans 
toutes les langues ou deaé&ses propresdessùu. Le contenu est plus limité : il s'agit seulement de traduire des mots cachés par despanneauxpublicltalres. 

***** 8 32 11JB Sans quitter votre fauteull, mesurez-vous •vec l'ordlnaleur dans cette variante de billard •mhicaln. Le type de revêtement adopté condldonne la 
vitesse de la boule et l'intensilé des rebond$. Une boMe simulation INs complète, déjà dlffldle dans les premiets niveaux. 

*** B 34 rus Nouveau logtclel dé simulation sportive pour r Am$11ad. Aprb avoôr écouté rhymne nalionol, vous allu dtilnir la force de votre équipe ainsi que 
celle de votre adversaire. Pour un match qui ne manque pas de spontanéité, il est irnpo..-,ie de s4lectionner le joueur actif ... Dommbge ! 

***** F 29 DOS Foire de la musique sur c.etle machine relève de la gageure. Ce logldel vous lactlJteno grandement dans cette ~- fi est simple d 'emploi el s'il 
ne dispose que d'une voix, d offre par contre nombra de poost"bitiés p uissantes. 

****** B 30 DOS Un des meilleurs logiclels d'aventure/action dfjà sa<n Tik d'Or 1985. Tracez un plan détalll4 des fieux et tkhez de résoudre les différentes énigmes 
de cette quête. Sorœrv + vous procure finalement le double de travail el de danger ... Le nombre des salles varie selon Yordlnateur. 

****** 8 30 SOS Parviendrez-vous à unir les Balords et amener la chute de l'abomlnable Sorderon? Pour cela, vous devrez mener à bien neuf •travaux" Un excel· 
lent jeu d'aventure _et de rôle, utilisant la technique des images gfn~ el aux dialogues tris complets. 

* ** B 31 rus SI les bons jeux d'aventure/action sont encore rares sur Thomson. U est vrai que Sorttl~ges fait preuve de qualités graphiques honorables. L'action 
manque quond même de spontanéité el les avoto" ou énigmes de votre époP'e s'avèrent par trop répélltlves. 

*** 8 32 CDO Une mission a= classique ..• De sinistres extra·terrestres ont pondu dans la galaxie des a iufs monstrueux. A vous de détruire tout œ qui bouge! 
Le thl!me reste o n ne peut plus tradltlonnelkt, l'ocUon développe quant à elle de ·fort belles anlmaUons grap hiques. 

***** B 27 TUB Conduire une. Jocomotive à vapeur n'e.'St pas une chose als4e, comme.vous allez vite vous en ape:rcevoh'. En plus des problèmes mécaniques, vous 
devra encore tenir compte des horaires et des passagers. Un programme original et lnt4ressant. 

**** 8 30 TUB Eternelle lutte contre un envahisseur féroce, ce scénario manque encore d'originalité. Fort heu-....ment, l'action vive et agréable est soutenue 
par un 9'3Phisme clair. Inutile de réllkhlr, U laut egir au plus vile! 

*** 8 36 TUB Aprà avoir choisi quatre coéquipiers en fondlon de leur métier, vous vous enfoncez dons la jungle et tenter de retrouver le centre de recherche 
en armement ennemi. Les rencontres se r~lent selon un style wargame. Un jeu qui n '• 1>45 su nous plaire. 

**** B .32 DOS Les courses de rnolo sont rares. trop rares ... Speed Ktng ~ pourtant le di>!i. Sur une dizaine de drculls, vous allez piloter un monstre aux 
acdlfratlons rugissantes. La tenue de Toute est réalste, le &e;n moteur penne! d'attaquer les cowbes avec >0uplesse ... Brel., un logic:lel efficace 1 

***** A 35 rus Ce jeu n'est pas cher, mais cela n'est pa.s sa ..,ule qualitf. Dix parcours mettent à rude épreuve vos qualités de pilote. Vos dix-neuf concurrents 
se soucient peu de vous éviter. Ne vous endormez pas aux commandes. 

*** B 31 SOS Pour d4Uvrer votre mai1re. le magicien Glmbal, ses amis et llOU$-même, prisonniers d'un chateau, vous a.Uez parcourir celul·d, proci!der à des &:han· 
ges avec les différents penonnages rencontrés et acqu&ir des sorts magiques. 

**** 8 28 TUB lnsplrh par la célèbre BD américaine, cette aventure vous permet de dê<:ouvrlr la dure vie de super·héros. Votre but est de d étruire les vllalns 
qui envohissenl New York. Le tout avec des graphismes de quafüé, et une analyse synta.lque exclusivement en angla is. 

**** 8 31 TUB Votre gyroscope soute de place en pla<e, glisse le long des parois en évitant les monstres qui ten1<1nt de le faire disparai1re. Un"jeu d'arcade passion· 
nant et tr~s original aux graphlsroes 3 D du plus bel effet . Plus q ue l'action , c'est Ici la soupleJse et l'aglUté qui l'emportent. 

***** B 31 TUB Un tableau de bord réahste, un apparell qui répond merveilleusement bien aux commandes, rien de tel pour satisfaire les pilotes chevronné$. L'exp4· 
rlence est acquise au fU des vols el, avec e lle, les combots acharnés contre l'adversaire. Une r4usslte I 
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515. Thmk 516. Tbrust 

519. Tlme Tna 520. Tlme Tunnel 

517. La TrllogiechlTempled'A.,.bal 528. Transylvanla 
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676 logiciels au Tilloscope 
LOGICŒL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ K7, CARTOUCHE 

481. SPUT PERSONAUTŒS Oomark C 64 et Spedrum PuziJe tactique K7 **** - *** **** 
482. SPOOK Eidersoft Q. L . Action K7 * ** ** * *** *** 
483. SPORTS OF KING Mad Garnes Specl?Um Simulalion de P.M.U. K7 **** **** **"** *** 
484. SPRITE A LA BENTO Ackosofl M.S.X. Créollon Sprlle K7 - -
485. SPY VS SPY Il Flrsl Sw C64 Aventure/Ac!lon K7 ***** ***** - **** 
486. STAINLESS STEEL Mlkrogen Amstrad Are<1de action K7, Disquette * ** "' ** ** *** *** ** 
487. STAR TREK Simon and Schuster C 64, Apple, Aventure textuell<! Disquette - - - ***** 

Software ffiMPC 

488. STORM Mastertronk Amstrad Actlon/Stror~ K7 ** ** ** ** *** **** 
489. SUMNER GAMES Epyx C 64, Alari XL, XE Simulation Disquette ****** ****** ***** **** 

et Apple Il Sportive 

490. SUMMER GAMES ll Epyx C 64, Alaii Simulation Disquette * **** * **** ** * ** ** ***** 
XL et Xf. sportive 

491. SUMNER SANTA Al ph• Specll'Um Action K7 ***** ***** ... -
1 '· 

492. SUPER BOWL Oœan C64 FootbaD américain K7 *** * * ** * ** * ***** 
493. SUPER CYCLE Epyx c 64-128 Course <le moto Disquette ***** ****** **** *** 
494. SUPERMAN f"ltSI Star C64 Action K7 *** ** ** *** *** 1 
495. SUPERPAINT Miero AppUcation Amstrad Créarlon graphique O..<quene **** - - *** 
496. SUPERSONIC Logisllck A msnad G~nérateur K7, Disquette - - - *** 

de sons 
497. SUPERSTAR S.L.C. Specnum Simulation sponwe K7 *** *** *** *** 

CHALLENGE 
498. SUPER ZAXXON Sego C 64 el Aton Action. Combat K7 ** * * *** *** ** ** 

spatial 

499. SVRFCRAMP New Concept Spectrum Simulation de surf K7 *** *** - ***** 
500. SUSPECT lnfocom Atati 400, 800, XL Aven1urc polici~re O.•quette - - - * * *** 
501. SWEEVO'S WORLD Garyoyle Game• SpeCl•Urll Aventure/ Action K7 *** ** **** - ** ** 
502. TAUADEGA US Gold c 64 Cou,.e auromobolu K7 *** **** **** ** ** 
SOS. TALOS Sllver 59ft Speclrum Action K7 ....... *** *** **** 
504. TARAM ET Siern> on line Atari ST Aventure ; Acuon Olsqueae *** * ** * ** *** **** 

LE CHAUDRON MAGIQUE 

505. TAROT Run Informatique Ams1rad Jeu Çe cartes Dtsquk't1e *** - - **** 
506. TAU CETI C.R.L. Amsrrad Aventute planétn1re K7 *** ** - ** ** 

Disquette 

507. TAU CETI C.R.L. Spectrum Action/ Smré91.i K7 *** * **** ..... ***** 
508. TEMPETE SUR Froggy Software Apple Aventure et Disquctre * ** * ** ** ** * 

LES BERMUDES u n peu d'actio1'\ 

509. TENNIS ExeMsion EXL 100 Tennis Canouche **** **** ***** *** • 
510. TENNIS 3 D Lori ciels Amslrad Tennis K7, ** ** *** * * * **** 

Disquette 1 
5ll. TERRORMOUNOS Melbourne Spectrum Aventure K7 *** - - **** 
512. TEST CRJCKET Audlogenic Spectrum Simulation de crk:ket K7 ** ** * ** * ** * ** 
513. TH ElR flNEST HOUR CÀntury Spec11um Wargame K7 **** - **** 1 

Communications 
514. THEME ASTRAL lnfog•ames Thomson Utilîta:re Disquette - - - -
515. THlNK Arlolasol1 Spectrum R<llexion K7 *** - - Selon n1veau 

516. THRUST Atiolasolr C64 Action K7 ** * ** ** ** ** 
517. TI GERS JN THE SNOW USG<;>ld Atarj 800 qt C 64 Wargame Disquette *** - - **** 
5 18. TIME SANCl'UARY Lorhlorlen Spectrum Avenrure/ Rclle K7 *** * - - * * ** 
519. TIME TRAX Mlnd Gomes C 64 et 128 Aventure/ Action K7 **** ** *** **** 
520. TIME TUNNEL US Gold C 64 et 128 Ave.nlure/ Action K7 **** * *** *** * *** 
521. TISSAGE Playjeux Thomson Educalîf/ l.ogfque K7 **** - * 
522. TOMAHAWK Digital lnregration Specrrum Slmulotion d'h~Ecopt~c 

Combat aérien 
K7 *** * ***** ** * **** 

523. TOUR DE JtANOI Exelvision EXL 100 R~ K7 ** *** ** **** 
524. 'TRACER Actlvlsion IBM PC Aven ture Disquette **** * * - * ** * 

SANCTION (THE) 

525. TRACK AND FIELDS Konoml M.S.X . Simulation ~ive Cartouche ** ** ** *** 
1 ET2 

526. TRANS FORMERS Ocean c 64 Arcade K7 *** **** *** *** 
527. LA TRlLOGIE DU Epyx C 64, A1ari 800, Jeu de rôle 

TEMPLE D'AP.SHAI Apple et IBM 
Disquette *** *** *** **** 

528. TRANSYLVANIA Polarware Atari ST, Apple Il Ave:nlure Disquette ** * - - ***** 
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[NTÉRÊT PRJX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 
~ 1111•** B 35 TUB !cf, tout est question de tactique et de r4flexe. Nous retrouvons, dans le d4sordre, les portraits de personnages emprunt~ à l'actualit~ et ou cinéma 

anglo-saxons : l..ady Di, Martlyn, Reagan ... Los minute$ $Ont comptées po\11 """""""en place les é16ments du puzzle el ~.carter les Intrus. 

*** c 30 CDO Un pe111 entyme jaune po ursuivi pnr des fantômes, voilà qui n'est guère nouveau . Le gr~phlsnie et l'animation sont corrects ~'\OS êlre e>Cccptionnels. 
Un logiciel trop cJasslque pour une machine qui mérlteralt beaucoup mieux. 

**** 8 33 TUB 51. vous aimez jouer a~ tiercé, oe loglciel devrait vous combler. Apras vous lire inform~ de la forme des chevaux et de lew cote. vous pouve• 
miser. La eoune se deroule sous vos yeux. Un jeu amuSant mais où fon reste un peu trop passif. 

*** A 31 TUB Sinp>le et pr4c:I$, ce loglciel vous pennet de <Ner une vingtaine de lutins. de retourner chacun d'eux dans tous les sens pour finalement sauvegarder 
le multat de voire travail D manque à fensemble les Indications conœmants la couleur et surtout une notice plus loumie. 

****** B 28 LUO Duel sanplont et plein d'hwnour ent~e respion_ Black et l'espion White. Sept niveaux de jeu, deux tableaux pu fcran. Vous dev"" rku~rer un 
missile d essai rom~ s~ l'î1e a.vanl 1 nutr4 ll$p10n, et avant que la lave d.u volcan en fruption ne recouvre. tout. Oiobobque. · 

*"'"'* * B 36 TUB Etonnant par $CS.scroUings, d teposo i ur un principe simple; tuer ou e tre tu~. Le graphisme, utilisant Ja moyenne résolution, est agréable. L'a n1ma· 
Uon, de qua1it4, est un peu len te, inals rien de catastrophique. Des commandes préc;lses pennettent de jouer sans problèmes. 

****** E 34/36 TUB/TPA Une aventure lnspir& de la s4rie té~vis4e du même nom. Un univers complexe qui résezvc bien des surprises, ou détow de ses planètes perdues. 
But de la mission : retrou- un équipage fgaré dans l'espnce. ~ ieu es1 difficile, car li sert à testec les quallt& des cadets de r Acadbnle de !'Espace! 

•••• B 36 rus Un jeu d'action de bonne ladure. Pour venir en aide à sa bien-<1lmée. Storm doit porcourir une multitude de salles et jardins. Montré en we obienne, 
le graphisme ~ OOginal et précis. L'onimatlon ne vous laWera, quand à elle, aucune minute d e r~pil. 

***** B 27 DOS Ce !ogiclel fut sons aucun doute le premier à allier r4allsme et action dans Je domaJne de la simula6on sportive. Le grophiSme est superbe; apr~ 
rouverture des )<lux, les épreuves vont .., sucdder dans une onlmotion sans reproene. Place à lâ stroti!gio, au sang-froid et à l'entro!nemenL 

****** c 27 DOS Deuxième version de ce célèbre logiciel. Dons un contexte graphique exceUent, les nouvolles épreuves sportives présentées sont orlglMles: koyak, 
oourst? hippique ou cyclisme. le menu gi5n~ral permet cm>< joueurs d e s 'entraîner à une épreuve particulière. Un best ! 

**** B 34 TUB Parviendrez· vous Il conduire un Père Noêl à travers des maisons bien gazdées et lrulfus de pièges les plia divers? Casseroles volantes et bontOmes 
en tout genre ne seronl pas vos mellle-U.r$ amis. 

*"'** B 32 rus Grand mateh de football américain r&eM aux casse-cou! Les r~les, fort complexes. de ce jeu sont Id respectées à Io lettre. L'action s'en trouve 
ralentie à lextrême. A noter de superbes anùnations graphiques qui permettent de suivre certaines phases du jeu au ralenti. 

***** B 34 TUB La ronde des gros cubes s'accéi.ire, vous devez tenir le rythme sans casser le moteur ni dmper et perdre de précieuses secondes. Un rfallsme 
étonnant dé$ mouvements et du bruitage aide à rentrer dans l'ambiance. La préc151on de vos gestes aéera l'écart. 

••• B 29 TUB Héros bien connu, Superman fait son enlrée dans la mlcro·1nformotique . Un~ animation sans reproche, des graphlsmes conecrs, Je surhomme 
va S<:ins aucun doute sauver !.fi Cité du mal qui la ronge ... Plus musclé que malin, on a urait quand même. appr~cié une stratégie plus. élaborée! 

***** D 36 DOS Ce logiciel de créaUon graphique vou$ propose de trava!ller dons un cadre des plus efflcllces. Mènus déroulants, joystîck aussi mnnloble qu'une. 
souris, la rapldît~ de traitement es1 fort honorable pour les 64 K de mémoire de l'Amstrod. Un programme Intéressant. 

***** A/ 6 29 DOS Les •ziipsh<llam •, les• blop •et les• wbl2z • n'awont plus de S«ret pour vous dès le.$ que vous aurez maté les commandes de ce programme. Un 
atout de taille : les lignes de &sic gén&Ees par les l)"la<:r<><ammandes du logjdel peuvent élre affichées et rwlfli$4!es dans vos p<opres -ammes ! 

••• B Z1 DOS ~ le 100 m. pédai<z à toul2 oitt, morquez un but ou enoore !Mes de la gym, lov1 ceci à Io faœ du po9let. .• et en vous mesuroni ou super dwnpicn 
Biian Jades. AAJ Iola!. huit €peuves spc:lltives, un lxuif"9l' ccrrac:t, une rinatlon. e1 un ~ menlion pa!sSallle, mals des ~ de ;ou trop Imitées. 

**** B 29 TUB Povr ( eux qui sont venus à boui de la forteresse de Zoxxorl, volc;I une nouvelle oc:caslon de faire pre uve de courage et d'adresse ! Graphisme 3 D. 
animation rapide, l'action vaut Je déto1Jr e t les quelques mo nstres e t pl~ges a;outés à ce11e deuxième version 1'14! manquenl pas de piment.. 

****** B 30 TUB Première s!mulaHon de surf sur cette mod>lne. ce logiciel possède Ioule foriginalilé désirée. Même le tontr6lc s'effectue pbr !'intermédiaire d'une 
mini-planche plaqu~e sur le clavier. lntéressan! et difficile à souhatt. 

***** B 31 DOS Rébarbative nu premier abord (aventure textuelle en anglais). Suspttt bénM'JCle en fait d'un scénarlo original, appuy~ d'une Intrigue efficace. Almos· 
phère, ambiance, votre imaginatiOf\ vaut souvent bien mieux que la majorité des graphiques réservés aux fosltciels d'aventure! 

**** B 33 SOS Pauvre robot ayant 4dloué à tous ses i.1sts de qualification, une dernl~re chance vous ~ lo&&. Vous dewz d.hactlver runlté·de recyclage dan• 
un monde peuplé de monstres 4tranges Un dnfiélle jeu d'aventure el d'açtlon aux graphismes b;en rendus. 

**** A 27 TUB Compte à rebours. les ye\tX rivés sur la Ugne de déport. ottendon à Io C05'K! ! De ai$<!rnents de pneus en virage$ contrôlés à !Jl'Ilds coups de r4ac:ulur. cette 
superbe coursa rQste d'un réalisme remftir<iuable. Vous d evez vérifier l'usure.de vos p ncumnllques, l\Hat de votre mo teur et risquer sans cesse votre vie ... 

*** B 27 coo Tillos, le robot guerrier, a ~té déiartlculé et ses sept morceaux sont diss4mlnés dans les 200-...lles. Sa main va tenter de reconstituer le tout, en, 
dépit des créatures qui la PQUrsuivent. Un jeu trop ciasslque ' 

***** 0 33 SOS Un graphisme un peu décevant pour cette aventure tirée du film de Wah Disney. Cependant, la qua lité du scénorio contrebalance cette légère 
dM'IClenœ. Un nombredecommandeshm1té à 1ro;.actions, mals cela ne~ohe en rien ragrémcnt. Bien au conlTalre. Un'en est que plusllCC<!ssible. 

1 l •••• c 33 TUB Informatiser un jeu de cartes connu n'est pas facile. Ici t'est presque une réussiie. Le corrf d 'as : du bluff, des graphismes, une bonne prfsenlation 
I.' et le respect des règles. Mals, à la bataille, U se révèle d'une prudence exagérée. Alors. faites vos jeux! 

***** A 3 1 TUB Aux confins de la stratégie e t de la simulation de guerre spatiale, Tou Ceti a déjà séduh les passionnés de la torture mentale .. ~ Le scénario complexe 
de ce ~1,1 ml.aventure, mHlction vous Uendra en haleine dis sa mlse e.n roui~ pour un apptentissage long mals superbe. 

I'; **** B 28 TUA Vous devei ~rvenlr Jusqu'au réacteur nucléaire sitïlé dans la cnpilblé. Çêntt'alis, du système solair<> de Tau Cetl. Mws une chute de météoritëS 
• perturbé les Sysl~mes de reconnaissance des roliots qui attaquent tout ce qui bouge. Un bon logiciel cmnblnont action et stratégie. 

**** B 34 SOS A la suite d'une grosse tempête, vous vous tetrouvez bloqué sur une tte. d~serte. Parviendrez-vous à réparer voire: volJiet pour en rep:inîr? Une 
aventure amus;ante se conch.Jam par un ptt:it jeu d'action, mals~ vocabulaire eSt vraiment trop pauvre. 

I •.· **** n.c. 31 CHA Que les possessews d'EXL 100 se rassurent, ce programme est exceDent. Le jeu est ogrfable. complet (lob, 5mOsh) et le contexte graphique ne 
manque pl>S d 'allwe. Ajoutons à fensemble les messages porlh qui commentent le match dans un réalisme ngNllble .. . Un must 1 

**** n.c. 3 1 CHA Le mcilleut a tout de ce logiciel est Slln$ aucun dou te la dlv~slt' des options relatives aux niveaux de jeu. Comre l'ordint1teur ou l'un de vos amis. 
on choisit le nlveou de d ifficuhê, la nllturc du sol ou encore le nombre de se ts. Un pf99ramm·e de bon niveau . . **** B 31 SOS Vous passez deux sema)oes à Terrormollnos, lieu de villégialure d•S plus da,ngereux, Vous deveuamener dix phcitos dilf&entes des onqrolts vlsltM. 
Une aventure surtoul textuelle (les dessin. n'apparaissent Qu'en cas de laures ou de photos) comp~tement lou(Oque. 

*** B 28 CDO Dans ce jeu de aioket, vous commencerez par composer votre 4quipe. Pu.îs vous pourrez choisir de laJsser Jouer l'ordinateur en définissant seuJe-
men1 la srratfgie: ou au contraire de prendre complètement la place du lanceur ou du batteur. 

" ***** B 29 TUB Après la délaite de la Franœ, rAnglet<!rre se retrouve seule à combattre la pulssanœ nalie. Voia devez il tout prix inl1iger une ~v~ défaite à ,. la Luftwaffe. Un bon "''12î9ame se déroufont en temps rkl et oil l'ordinateur j()ue une stratégi< variée et elfieace. 

***** 0 33 TUB Entendre pazler de soi est. poroil·il, un besoin natwel. Hé bien, voilà de quoi le satisfaire. A partir de la date de no1ssonce , ce programme dresse 
un portrait • spykologtque • de la pc.rsonnl:? concernée. Des qualiti!s l rld~nlables, mals n'est-ce pas un peu cher ? 

~. ****** ~ 30 TUB Appbfenté ou cl<lsôlque • ollgn•z·en quotr• ., ce no.iveau Jeu de réflexion s'ei> dlfférencfo cependa~t suJfisamment, En poussant un plQn dMs un~. 
rangée hortzontak-. ou verticale vou$. devez parvenir à en hliyncr quatre dans une direction queléortque . Excellent. 

*** B 34 coo Sur un sœnano des plus classiques, ce logictel vous convie à récupber des blocs d'énergie sur une plbnèie hostile. Bien que le graphisme soit très 
simple, ie maniement de votre v~iS.Seau esa i:rès intér-essal''IL Lutter contre la pesan1eur e1 l'inertie. de votre chargement n'est i>bS une mince affaire! ,, •••• B 32 rus O<!œmbre 1944, aux abo<ds de la Me""". Pour conner r oflen>Jve allemande. ''<>US allez d~laœr vos unit&, encercler rennemi ou bottre en retraite, 

!.• L'<xdinateur analvse les différentes phases de jeu. règle vos d~lacemenis-selon le tmain traversé et les condlllons métroroioglques .•. 

*** * B 36 SOS Vous retrouvant tout à coup dans un sandua1re te.mp0rel. voue: tàche consiste à k><:allser la machine à voyager dans le temps et à lts rfapprovision-
ner en carburani. Il faudra compter ovec les personnages qui peupleot ce monde. Un bon ;eu . assez complexe-. ,. 

j 
.... .,, B 34 TUB Vous venez do survivre à u.n cataclysme nuel~alre .. . Sur les trois €t~ges,de'cette maison, Il est désqrmais question de rester.!'fl vie, de lutter cont~e 

renV.hlsseur •I de découvru le Séoret de votrè rnL<slon ... Un logiciel d'aventurc/acUon efficace. sauf en ce qui conceme'l'animatlon. 

**** A 32 rus Pour devenir roi du people Gnome. vous aUcz participer à Une aventure étrange. La machine à voyager dans le temps vous pcrmcttrlJ de r~unir 
les différents Indices de cette qu~te. Un logieiel original servi por un graphisme hnut en coulew. 

**** B 31 KIO'S !du lnvenHve que celle d•assoder tissage et lnfonnallque. l 'ordlnateurdevient m~. le crayon optique, navette ..• La simplldté des commandes 
i.. permet aux plus leunes enfants d'y aodder sans empêcher. PQur les grands. de travailler sur des exen:ices plus matMmatiques. 

****** B 29 rus Aux commandes de votre hélioopt~re, un Apache AH-64A. vous allez tenter d'effectuer d .. missions toujours plu• dilficit.!$. Une excellente simula-
tion, p~rticu04lrement complète, à qui nous reprocherons unlquement ~ mode de protection adopté. 

L• **** ,, A 34 DOS Un jeu de réflexion vieux comme le monde. Un oass1..i~te qu'on Joue avec des disques de bols. La version sur XL transpose bien le jeu, mals 
celill·èl perd foui son charme ·une loft que v9us mallrisez la t•><:hnlque de résolution. Vous poùrr~ i:hereher dwant un long· moment, 

*"'*** n .c:. 36 SOS Une aventure poi.tièrc galactique. Vous devez re pérer The. Wlng, (L'Aile), enneml qui ne commet jamals: d 'erre.ur. Vous n'avez aucune piste. Et 
la p lanète Mongo est bien trlste. Un vieux condor vous aidera. parcimonieusement. Un styk? e t un graphisme qul ne manquent pas d'humour. 

** B 27 DOS Deux programmes pour un<?rn:haînement de huit épreuves sportives. Ou 110 m~tres hales au sa,ut en hauteur, l'animation des joueurs rest6 souvent ,. trop saa:.adée. Seule la mpldM du mànlement de voire joysttck 4tant prise en compte, Il n'est d'autre strat4$le que fendurance de ravant-bras ..• 

*** B 29 ruB Ce logiciel d'arcade lait appel aux lameux •robots transformables•, nouveaux h&os des s4rles télé\'isées. Un labyrinthe de plates·lonnes et d'khe~ 
les. plusieurs robots plus ou moins armh. le classicisme du sc4narto n'enlève rien à la vitahté de l'acdon ... 

~ **** c 32/33 .. SOS Un héros, trois aventures, un.e quête pour la gloire', la fortune et le savoir ••• Don• la plu• pure tradluon du jeu de rôle, ce loglclel vous invite >I 
DOS parcouric trois ch6teaux, à combattre monstres et ·guerriers pour acqu.érir un jQur l'exphlence diiS seigneurs 1 

***** 0 32 SOS Très proche de Crim•o11 Crown d u même auteur, sw le thème archiclosslque de Dracula e t de •out le folklore •=lé, Transylvanla d ispose d'un 
riche vocabulaire (en anglais) et de dl~logues int&essanls. C lassique ne rime p as avec ennui. Vaut le détour. 
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576 Io #ciel• ou Tlllo•c• e 

529. TJlatllJoa 

533. Ultlaa IV 

537. Vampire 

541. Vldeo Vega 

549. Wnerloo 
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530. 3 D Grand Pris 

538. V6pX4 

550. The W119 al die figer 

143. Vroom SM. Wllllderer 

547. W•PI., &48. Wanlor 

551. W911 



558. Wiiiiam WobWer 

56S. Wlzud Co..a.cdon Sft 564. Wlzud'• Crowa 

566. World c.p Ceralval 567. 1lie Wncl 568. X... 

571. YI• /1:1 KllDlt'Fu 2 572. z 

574. ZoW.. the Battle Bègln• 576. Zono 
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576 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQ UE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. G RAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULl'é 

K7, CARTOUCHE 
529. TRIATHLON Ere lnfonnadque Oric/ Atmos Simulation sportive j{7 ***** **** * *** *** 
530. 3 D GRAND P RIX Amsoft Amstrad Cours• automobile K7 , d isque lle *** ** ** **** * ** ***** 
531. 3 D VOICE CHESS CP Software Amslrad Jeu de rélle•ion K7, disquette **** **** * ** * * 
532. TUBULAR BEUS Nu Wave C64 et 128 Animation K7 **** **** ***** ** 

graphique 

533. UL TIMA IV Origln Systems Apple ll Jeu de rôle DisQuctte **** ** * ** *** ** "' 
534. URBAN UPSTART R. Shepherd C64 Aventure K7 ** - * ** **** 

Software 
535. URIDIUM Hewson C64 et 128 Action K7 ** ** * ***** **** **** 
536. V Odan Spectrum Aventure, Action, 

Riflexion 
K7 ** ** * ***** *** ** ** 11 

537. VAMPIRE lnlogrames Thomson Actlon/Sirat~e K7 **** *** * **** 
538. VEGA X4 Mlnlpuce EXL 100 Arcade K7 **** *** **** **** 
539. VERBATOR Mognard Thomson Educolll K7 - - - -

conjugaison 

540. VERY BIG CAVE C 64 Aventure K7 **** - - **** ADVENTURE (THE) 

541. VIDEO VEGAS BaudvUle Apple ll Jeu< de hasard Disquette ***** **** **** ** * 
542. VOCABULAIRE ET ORTHO· Vlfl·Nathan 

GRAPH E 10-14 ANS 
Thomson Educatif Français K7 - - - ** 

543. VROOM Pyramide Q.L Course de llOiture K7 ***** ***** *** ** **** 
544 . WANDERER Pyr•mlde Q .L. Actlon/Str~légie K7 * ** ** ****** * ** * *** 
545. WARGAME Free Garne Blot Thomson Wnrgame K7 ** ** *** *** 
546. WAR GAME (THE) Reelax Spectrum Wargame K7 *** - ** **** 
547. WAR PLAY Anco Software C 64 Actton Disquette * ** *** * ** **** 

1 5 48. WARRIOR Cop<>lec Amstrod 48/8 Aventure/Rôle K7 *** - - *** 
549 . WATERLOO Lothlorien Spectrum Wargame K7 ** * - - **** 
550. WAY OF THE TIGER Gremlin Graphies Spectru m Combat d'arts K7 **** ** *** ** * *** **** martiau.x 
551. WEST Talent Q.L Aventure K7 - - - ***** 
552 . WHAM THE MUSIC Melbourne Specrrum Alde à la K7 * ** - Selon laient * BO X composition m usicale 

553. WHERE IN THE WORLD Sierra Applc ll Jeu de détective K7 **** * ** * - **** IS CARMEN SANDIEGO 
554. WHIRIJNURD Rppy C64 e1 Aulli Arude K7 *** **** *** **** 
5 55 . WHO DARES WIN Altiga11! Software ~64 GuerYe en solo K7 **** * ** *** ** ** 

1 
556. WHO DARES WINS 1 Alllgata Software C 64 e t Amstrad Action/ Guerre K7 et disque tte ** * * *** *** **** 

ET II 
557. WILD WEST Arlolasolt C64 Aventure Disquette * *** *** *** *** graphique 
558. WILLIAM WOBBLER Wlzard C 64 Aventure/ Action K7 **** **** ** * ***** 

1 
5 5 9 . WllJ..OW PATTERN Arebird C64 Action at stratégie K7 * ** *** *** ***** ADVENTURE (THE) 

560. WINNIE THE P O OH Sierra C64/ 128 AvenhJre Disquette **** ***** * *** *** Applc AT. ST enfantine • 
561 . WINTER GAMES Epyx C 64 Simulation sportive Oisqueue ***** * ****** **** * ** * ** 
562. WITNESS (THE) lnfocom C64 Av~nrure Disquette - - - ***** 

policWre 
563. WIZARD CONSTRUCTION Arlolasoft C64 Arcade, Cré<ition Disquette **** **** *** **** SET de tableaux 
564. WIZARD'S CROWN S.S.L Apple ll J eu de rôle Disquette *** - - ****** 
565 . WIZARDRY The Edge C64 Aventure/ Action K7 * * * ** ** ** *** * *** * 
566. WORLD CUP CARNIVAL Sport Billy Spec trum Simulation K7 

de football 
*** *** *** **** 

567. WRECK (THE) Soffcard Eledric M.S.X. Labyrinthe Cartouche, K7 *** *** * ** *** 
568. XABQ Elcctric Oreoms Spectrum Arcade K1 ** * ** * ** *** *** **** 
5 69 . YABBA DABBA DOO Quicksilva Spectrum Action K7 * ** * * *** *** ** ** 
570. VIE AR KUNG-FU Komani Amstrad Sport Kung.Fu K7 ***** *** *** * ** 
571. VIE AR KUNG-FU 2 Komanl M.S.X. Sp<>rl karaté Cartouche **** - ** ** * **** 
572. z Rino c~ Action K7 *** *** *** **** 

1 573. ZERO FAUTE EdU Belin Thomson Educatif/ K7 - - - ** Orthographe 
5 74 . ZOIDS , THE BATTLE Martech 

BEGINS 
C 64 ActiOn/ Stratégie K7 * ** * *** **** ***** 

575. ZOMBI Ubl Soft A ms trad Aventure 
et C 64/128 

DISQùeue * * *** **** *** *** ** 
57 6 . ZORRO OalaSO!t C64 Action/ Stratégie K7 **** **** ** * **** 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

- **** B 27 DOS Tlr à l'arc, aviron et enfin hahérophl&e: vollà Je parcoUl'$ d'un athlète complet proposé par ce logiciel relativement simple, riche de poosibltités. 
Une réUS$ile tant sur le plan de la couleUI que •ur celui de ranimation SQllOre. 

- ****** B 32 DOS Ça va vite, très vite. Pour arriver le preml~r mteux vaut garder la tête froide. Le parcours est dlffictle1 les adversaires zigzaguent dangereusement 
dons les lignes droites. Certainemcni l'un des meilleurs togiciels de course ovtomobile sut Amst1od. 

**** B 34 DOS MalgN de nombreux Mlau~ ce programme e." oltachanl Contrairement à beaucoup, U ~de une personnalité. Toutd!abord, il porle {ma l), 
les graphls111es 3 0 sont clairs et agrfobles. Cependant le niveau de jeu ne peut sal!Slair" que les joueurs de nlv.eau moyen. c'est·à·dlre l• majorité. 

*** A 34 coo Anflnalion e t création graphique se mflent icl pour profiter des C<!pacltés graphiques du Commodore. Sur une base temporelle e t géomé11ique, 
vous laites vori.er la syméliie des formes. les couleurs et effets spéciaux. le tout sur une superbe musique signée Mike OldliekL . 

****** f 30 SOS Réussir à laite mieux qu'Ullimo IU tenait de la gagewe. Potirtanl ce demler volet offre un monde encore plus vaste, des dialogues d'une riche$$<! 
stup6ftante et une nouveauté de tbllle · vous commence% seul et dev .. vous !aire des amis SÙJS. 

*** B 31 SOS li n'est qu'un crésor à conquérir: la libert6. Vous dev .. •bsolument qulner celle étrange ville sous peine d'tll'e atteint de folie ... Mis à part quelques 
séjours à rhOpital ou dans la geôl<! du' shérif, vous rencontrerez des sltuallons bizarres auxquelles la logique n'auro que rarement réponse. 

***'* * B 31 TUB De ractlon, toujours de rection! Les capoclt4s du Commodore $0nl Ici exploitées au maximum et le jeu qui en découle est digne des meilleurs 
]oyslleks. Sur un scénar!() éculé, on peut cnhn parler d•uo vérhoble Jeu d'arcade sans trahir la cauS<l mlcro·ludJque ! 

*** *·* B 32 TUB Pour vaincre les Visiteurs, OOJ\Ovan tente de s'infiltrer dans leur vetisscou e t d'y poser des bombes aux endroits stratégiques. Certaines portes ne 
s'ouvrent que grâce à u1l code que vous devez d~couvrir. Un bon jeu assez vart~ . 

*** * B 34 TUB Ml-arcade, ml·stra!égie, ce programme vous lalssueul, ~ mlnutt, au cceur d'uneforêUugybfe. De clairi~es en sous· bols, il ne vous reste qu'à romasser 
les divers objets découverts él à explorer ce sinlslre univers. L'action, soutenue par un graphisme superbe, ne manque vraiment pas de vitallt4 I 

*** B 35 TUB Inspiré 1>M le ci~bre Galaxian, il n'en posoèdo pas moins œrlaines qualité$ : synthèse VOC<lle, anlma!Jon rapide ei commandes de qua)Hé. Ceci dit, il es1 
reg-et1able qu'un scénariO plus orlg!na) n'ai pas été chOOi. Mais les jeux d'areacie sont si rares sur cet ordinateur qu11 seran mal venu de !aire la llne bouche. 

*** * B 34 KID'S Souffler n'est pas jouer. Ce logiciel qul n'a r1eJ1 de rigolo a pourtant réponse à tout pour ce qui est des inlinks subtililés de notre belle conjugaison 
française. A consuker en dépannage. ou beau ml&eu d'une. phrase au subjonctif, ou à utiliser comme ouUI de révision. 

**** B 33 SOS Mis à pan quelques problèmes de vocabulaire, ce logiciel d'aventure est fort agréabt.> puisqu'il y est plus question d'humour que d'honour 1 Le 
scénario est bien sOr quelque peu classique mals l'imagination et la dérision on1 parfois leur mot à d~e . 

*** E 34 TUB Quatre Jeux en un seul: f'.oker, Keno, B!llekjack el machine à sous. Vous démon .. avec Qn C<!pital de 1 000 dollars, qul vous sui! lorsque vous 
changei do leu. La machire à. sous est ~culiè1ement réussie, de même que le Blaokjack. 

*** B 28 KID'S Pour perfectionner votre français, deux programmes ; l'un porte sur la racine des mots, le second, synchronls4 avec une bande son, propose une 
lnltlotlon à l'alphabet phonétique lnlernollonal. Riches de contenu, clairs de présentation, mais les sons hélas bien tristes. 

****"' B 34 TUB Au volant de votre bolide, vous dispulez cinq courses de Grand prix. La conduite est assez fidèle, la voiture chassant dans les virages pris à trop 
gronde vltesse et ralentisSant sur le bos-cOté. Les bndtages tr~ variés vous plongent au cœur de l'acilon. 

****** c 33 TP A bord do votre vaisseau spelial, vous devez rejoindre rArche. M•ls en chemin, combat spati•l et commerce {de caries à jouer!) sont au rendez· 
vous. Un ex.oellent jeu mêlant action et SO'at~. aux Writables graphismes 3 D (avec lunettes ~les) animés de suraoit. 

** B 29 CDO Sur un tableau de jeu simple et dénudé, vous allez déplacer vos troupes afin d'encerclet votre odversalre . Selon le terrain traversé, YO!re progJe$Slon 
doit tenir compte d'une stratégie précise. R~ aux amateurs de wargame, ce logiciel risque de décevoir l«s non lnltiû par la pau'Teté de son grophique. 

***** B 32 TUB Vous dirigez une bataille imaginaire dons les siècles derniers. Sous vos ordres, six unités d'nlanterle . trois de cavalerie, trois d'infanterie e t une 
de génie. Un bon wargame d'initiation qui se corse aux niveaux supérieurs. 

11** B 34 TUB Pour attaquer cette petit~ ne du Pacifique, vous disposez d e trois divisions arm~es. Les blindés ouvriront la roule, la ch;isse aérienne assurera vos 
orrières. Loin de toute stratégie, c'est Ici l'action qui J'empode. Un loglcfel MScz classiqu.e.qui .$4qulra les acharnés du jqy.tlck ! 

*** B 28 SOS Un jeu de rôle en français avec son stéréophonique, 136 pièces et 20 monstres en 3 D. Pour venir à boui du cruel Graven, un solide sens de l'orlen· 
tation vous aidtra beaucoup. Les monstre$ aux comportements lmpr,vlslb~s ~prouvent les nerfs des joueurs. 

**"'* B 28 TUB Napol4on awalHI pu gagner Waterloo? Vous Je sawez en contrlllanl les six corps d'armée lronç•ls aux prises avec les forces britanniques et pr\li· 
siennes. Un wargome eux possibilités assez complètes. qui constitue une bonne Ùlltiatfon à ce type de Jeu. 

****** A 33 TUB Pour vous montrer digne de voire maitre vous allez affronter une kirielle d'adversaires, tout d'abord à moins nues, puis dans une lutte eu b6ton 
et enfin armf d'une épée. Les posslbllllH de combat sont vos1es (16). Quant aux graphismes et à ronimatlon. ils sont excepdonnels. 

**** c 28 SOS Votre mission consistera à traquer des voleurs de banque et retrouver fargent, avec à la clé la possibilité de devenir .shérif. Un bon jeu d'oventurlers. 
aux dlak>gues laclles él où la richesse des descriptions vlent compenser rabsence de 101.t graphisme. 

****"'* B 29 DOS Voici lt clavier de votre Spectrum transform4 en synthétiseur. A mu ure que vous jouez1 votre composition s'inscrira sur la port~e ... Vous pounez 
ml!mc la rythmer grêce à diff~rents bruitages. Un excellent logiciel tràs performant malgré quelques limltotlons. 

** "" * F 30 SOS Un voleur s'est échappé. En recueillant différents lndJcelt sur Son physique, son mode de .vie, ses goPts et l'endroit oil ,il compte se rendre, vous 
.' devrez réussir à le retrouver de por le vaste monde. Intéressant mals un peu trop li!pétitll. ,.-

**"'* B 27 TUB Avec une hélice plant~• ou beau millcu de la tàte, ce• étrange petit bonhomme vo oflronter quarante salles de dangers pour subvenir à ses bosolns 
cuUnolres ... Collectant au possage quelques pizzas ou sucettes géantes, prenez garde à ne pas heurter trop souvent le plolond ! 100 <;!, Arcade ... 

I~ **** A 27 coo Une des prem.lttes gu.!guerres à arriver sur le marché aussi performantes que les nouveaux venus: Commando, Rambo ... Le franc·tirew progresse 
en scrolling sw le bastion ennemi. Il faut nettoyer le terrain pour pasm au tableau suivant. Oilflclle et accrocheur. 

*** B 33 CHA Opération • commando• sur une terre ennemie. La mitraillette bien calée sous le bras, lancez une grenade ot partez à rassau1. Un logiciel épuisant 
qui manque certes d'orlginal!t.!. Mais pour les • klngs of the joystick • . une épreuve de toute premitto quolit6. 

**11 B 30 TUB Ce loglciel d'aventure vous emmène au Far West Vo=•enez de quitter le désert pow entrer dans une forêt touffue. De villages Indiens en saloons 
enfumés, saure .. vous faire preuve de réflexes efln d'éviter les fausses manœuvres? Un jeu agréable bien que telativement lent à certains moments. 

**** B 28 DOS Sourire tendre, œil charmeur, ce dragon va affronter bien des périls pour percer le secret de ce château. Ce jeu d'eventwe/ action est extrêmoment 
dlfflcUe. Il n'est pas question de sauvegarder lei une partie de l'aventur~ e l la moindre contact avec un monstre entraîne la mort... 

**** B 30 TUB Amoureux lou de la plinèesse Yoong·Sheo, vous àllez affronter les valeureux guerriers d'u.n père ombrogeux ... A travers les superbes jardins de · 
ce temple, Il est autant de trésors quo de sobres ou de fêtes à couper 1 Seuls de nombreux .aller-retour rendent la victoire possible. 

"'*** E 32 TUB Pour les Inconditionnels de Winnle rourson, Sierro a créé Io première •venture graphique Interdite au plus de 10 ans. Résultot : beaucoup d'images, 
de l'humour, un peu de morale, de la muslque mais il est difflelle de parler de scénario et tout est en onglals. Dommage. 

****** n.c. 27 DOS Aprfi le soleil de Summer Garnes. plaœ à la neige et à .la glace •.• Skl de lond, ski acrobatiq11e, patinage ou bobsleigh, racilon ne laisse pas un 
instant de répit. Graphismes et animation sans reproche pour ce loglc:iel. Le réollsme-de vos p4rip4tles lera rire et trem'oler le public! 

****** n.c. 31 DOS Cette aventure repose essentiellement sur la quabté de son texte e1 de ses descriptions. Et pour C<luse, Il n'y a p..s de graphisme ... Le dialogue 
avec fordlnatew est aisé et on se laisse bien vite captiver par 1•mcroy•ble ombiance qui se dégage de l'intrigue. 

·,_ ***"'* B 28 DOS Un jeu d'arcode puissant dont vous clevei vous-même géret les péripéties. Pour mettre en place t.>s murs, khelln ou p~ de vos propres tableaux, 
'. les divers menus pro~ mettent à votr<I disposition tous les art~lces n<>illbles et Imaginables. Le tout est soutenu par un graphisme agr6able. 

** **** F 36 DOS Vous dirigez une ~quipe de huit personnages, e t vous essayez de retrouver Io fabuleuse couronne des Magiciens. Un excellent jeu de rôle, aux 
tr~s riches posslbilllés où la gestion des cc>mbats apporte un réalisme tr~s poussé. 

' **** * g 27 rua Pour acdder aux connal$sances secr~t•s du monde de la sorcellerie, vous allez affronter les forces du mal et décOuvrtr. au Jll des couloirs et salles 
de cet étn>nge univers, le savoir et la force. Un logiciel où l'avenlure côtoie l'action dans un graphisme superbe. 

***** B 34 TUB Dans ce jeu de football, vous contrôlez le joueur fQ plus proche de la belle, parmi les six dont vous disposez. Le goal est tenu par le progromme. 
Tous les coups autorisés dans ce spon sont permis. Une bonne simulation ossez difflcile à battre. 

*** B 31 TUB Pour venir à bout de ce labyrinthe sous marin et découvrir le l!ésor de répave, vous devez surveiller votre quanUt.f d'oxygène et luner contre de 
sinlslres poulpes. Un loglc:iel de moyenne envergure qui ne brille pas par son origina!Hé. 

***** B 35 TUB A bord d'un • Nik Nik Hi Spced Hydraboat • , vous devez détruire le complexe Xarquon qui menace le genre humain. La version Spe<t>tim possède un 
graphisme fantaStique, et une animation ws rapide. Seul le son brUleparsa médlocrtté, mals ce n'estpas la laute des programmeurs : c'est celle du Spectrum . 

** ** B 30 TUS Vivez une des aventures des • Pierrafeu •. Pow séduire Wilma, notre •ml Fred devra conStruire sa mabon, en dépit de tous les obstocles. Un jeu 
amusont, aux p hases varié~s et aux graphismes dé- qual!té qui saura plaire oux petim et grands. 

**** B 29 TUB Dans ce jeu de Kung-Fu, Lee combat, dons un d~cor untque mols rêussl, 8 adversaires les uns après les outres. Un logiciel bien réalisé, difficile 
dans les derniers combats. mais qui demeure un cran en dessous de Tho way of the exploding fist. 

***** c · 29 TUB Ce jeu de karaté est en progression par rappon à son prMécesseur: meilleur niveau des combattants, om<!Uoration des graphismes, décor dilf&ent 
pour chaque nouvel ad•ersaire el animation sonore qui rolle mieux à l'action . 

** B 29 CDO Voire AS11onef swvole une ville futuriste. Blan vite assailli de toures paru, tout dépend maintenant de la souplesse de votre poignet. .. Le grapl\1$me 
est agréable, fanlrnatlon correcte, mois quel manque d'ùnagln•tio<i au niveau du scénario! 

**'** B 31 KID'S Au pr09"&mme : orthograpt>e e1 reconnalssane<> des taœgorles !P'ammartcala. Exerdœs sur les Jonctions puis auto-dictée permettent à r41ève de 
mieux analyser la phrase. l:lorml$ rabsence de commentaire des erreurs, on ne peut pas reprocher grand-chose à ce )ogidel sérieusement réalisé. 

*** B 3J TUB Un grophlsme recherché, des animations puissantes, lords vous propose da mene1 un romoot acharné contre les forces de Redhom .•. L'action 
res1e cependant confuse et ce n'est qu'npràs de longues heu:res de lutte que les fins stral~es parviendront à la victoire. 

-~*"' ** * B ~ ,SOS Dessins, animation, mania biti14 e1 convlv!altt4, tout èSt bon !Cl>t~ sdnarlo nous trou,voris une Sombre hl:;tolre d'amour de morl·vJvan1,5, Brel. tous 
. .. les éléments sonl là pour faire un programme de quallt.> qui tranche avec ln production liabi\uelle . 

**** B 30 TUB Cape noire e t épée, Zorrc> vole au secours d'une charmaJlte • slgnorlta • . .. Un• Z •par-ci, un bond par·1à, ce hhos 1'1gendaire va parcourir échelles, 
cordes ou tTbmpoUne.s avec toute la soup!ess.e d'un professionnel. L'~ctlon est captivante. l'an.lmation fort réaliste . 
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MICRO STAR 
1

Vous hésitez encore sur l'achat de votre futur micro.? Plus d'angoisse: 
Tilt a disséqué tous les ordinateurs de l'année. Voici, clairement expliqués, 

les atouts et inconvénients de chacun d'eux. Pour choisir sans vous tromper. 

Amiga 
Superbe micro aux qualités 
remarquables, l'Amiga est, par 
son prix, destiné aux « pros » de 
l'image. Ce positionnement, qui 
ignore les fidèles des C 64 et 
128, sera-t-il payant? 
Tout (ou presque) est fait pour séduire 
chez cet ordinateur, et tout d'abord 
le clavier ; • qwerty • (hélas). mais autonome, 
détachable, connecté à l'unité centrale 
et pouvant se glisser dessous. Un clavier également 
très complet, avec des touches • curseur • séparées, 
un bloc numérique. une touche • help • et de 
nombreuses touches de fonctions. L'unité centrale 
est organisée autour d'un microprocesseur 
Motorola 68 000, un 16/32 bits, qui, d'emblée, 
place l'Amiga au niveau du Macintosh ou de 
l'Atari 520 ST. La mémoire, sur le modèle 
de base, est de 256 Ko. 
Un panneau amovible, situé à côté du lecteur 
de disquettes, permet de connecter une carte 
mémoire de 256 Ko supplémentaires, portant ainsi 
la mémoire vive à 512 Ko. De plus, la majorité du 
système d'exploitation est stockée sur disquette, ce 
qui libère encore 130 Ko de mémoire vive, pour 192 Ko 
de mémoire morte. Il faut ajouter à la description 
de l'unité centrale, la présence d'un lecteur de disquettes 
double face de 3,5 pouces, de capacité de 880 Ko 
formatés, ainsi que la possibilité de connexion de 
quatre autres lectures. 
Enfin, signalons la présence d'un ventilateur 
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particulièrement silencieux. 
Le système d'exploitation est composé de l'Amiga DOS 
et d'intuition (une interface de type • Macintosh• 
permettant de travailler avec fenêtres et icônes). Une 
des composantes les plus parfaites de l'Amiga DOS 
est le système multitâches, qui· permet le couplage 
de plusieurs écrans, capables d'exécuter leurs propres 
programmes simultanément. De plus, il n'existe plus 
de zone catalogue sur l'Amiga DOS, c'est·à·dire que 
les fichiers sont désormais chaînés les uns aux autres. 
L'espace est ainsi optimisé, bien que la contrepartie 
évidente, et fort désagréable, soit la lenteur de l'accès 
au Directoiy. L'efficacité du microprocesseur est encore 
accrue par trois puces spécialisées, qui ont pour noms 
charmants Daphné, Agnès et Portia, et qui allègent 
le travail du 68 000. Daphné est spécialisée 
principalement dans la gestion écran, ce qui permet 
d'obtenir sept modes d'affichage.: trois modes texte 
(40, 60 et 80 colonnes) et quatre modes graphiques: 
640 X 400, 640 X 200, 320 X 400 OU 320 X 200, 
le tout complété par une palette de 4 096 couleurs, 
dont seize ou trente-deux affichables simultanément 
suivant le mode graphique choisi. 
Agnès, quant à elle, manœuvre l'accès à la mémoire, 
ainsi que le • Blitter • et le coprocesseur, deux 
mécanismes additionnels pennettant une animation 
semblable à celle des dessins animés. A noter : six 
sprites de seize pixels de largeur, pouvant comporter 
chacun jusqu'à quatre couleurs simultanément. 
Enfin Portia est spécifiquement chargée des 
sons et des entrées/sorties. 
Le résultat est étonnant : quatre canaux indépendants, 
chacun pouvant programmer son débit et 5on niveau ; 
ainsi, one seule voix peut se transformer en chœur. 
Côté performances, la présence de ces trois puces 
se fait sentir ; jugez plutôt : mille multiplications réalisées 
en moins d'une seconde, un million de points affichés 

en une seule seconde, c'est dlx fois plus rapide que 
le Macintosh, pour le même microprocesseur. Signalons 
également au passage une souris à double commande, 
capable de travailler sur les deux niveaux 
du système d'exploitation. 
Côté sorties, l'Amiga n'est pas en reste avec sa plus 
que complète batterie de ports. En vrac, une sortie 
RVB, analogique et numérique, une sortie péritel et 
une sortie moniteur monochrome, pour le côté 
•écran •. En ce qui concerne les imprimantes, l'Amiga 
accepte les deux normes, parallèle (type Centronics) 
ou série (RS232C) ; les sorties imprimantes sont situées 
à l'arrière de l'unité centrale. Ajoutons des connecteurs 
pour lecteurs de disquettes supplémentaires, deux 
sorties son stéréo, une entrée vidéo, ainsi qu'un 
connecteur composite NTSC. Hélas, trois fois hélas, 
û n'existe pas de sortie MIDI (proprement scandaleux). 
En revanche, peut·être pour compenser cette absence, 
fAmiga nous fait d<>n d'une synthèse vocale (nous 
attendons toujours les phonèmes français). 
Le langage est le A Basic de Microsoft, présent sur 
disquette. Bien sûr, un Basic complet, surtout au 
niveau de la gestion des graphismes, du son et de 
l'animation. La logithèque est bien fournie, surtout 
du côté professionnel, avec toute la panoplie 
indispensable : traitement de texte, tableurs et 
gestionnaires de fichiers. 

O:: En conclusion, une machine unique, qui se trouve 
9 au moins au niveau du 1040 ST et, de toute façon, 

bien supérieure au 520 et au Macintosh, et plutôt 
tournée vers le côté professionnel. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Bais-Unis 
Mlcroprocesseur : 68 000 Motorola 16/32 bits 
Mémoire 11ive : 512 ext. 8 Mo 
Mémoire morte : 192 Ko 
Haute résolution : 640 x 400 en 16 couleurs 
Palette : 4 096 couleurs 
Son: 4 voix 
Joystlck: 2 
Souris : oui 
Disquette : oui 
Extensions : disque dur. mémoire. lecteurs disquettes 
Prix : 18000 F. 

MICRO-SOMMAIRE 
• 16/32 bits: 
Amiga 
Atari 520 et 1040 ST 
Macintosh 
• 16 bits: 
Apple 11 GS 
• 8/16 bits: 
PC : Amstrad et Cie 
• 8 bits: 
Amst;rad 464, 664, 6128 
Amstrad PCW 8256 
Apple lie et lie 
Atari 800 XL-130 XE 
CommOdore 64 et 128 
EXL 100 
M.SX 1 
M.SX2 
Oric AtJnos 
Sinclair QL 
Spectrum + 2 
Telestrat 
Thomson M05-M06 
Thomson T08-T07 /70 
Thomson T09-T09 + 
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At11ri 
520 ST-1040 ST 

Les Atari ST vont bien. Ventes 
en expansion, performances 
remarquables, le 520 offre un 
excellent rapport qualité/prix. 
Le 1040, lui, s'adresse 
davantage aux professionnels. 
•The• machine du moment, dit·on, celle qui monte, 
une véritable révolution dans le monde de la 
micro-informatique. ST contre Amiga. Peut·on 
raisonnablement comparer ces deux machines? J'en 
doute, on peut certainement préférer telle ou telle. 
Tout dépend de ce que l'on recherche, de ce que 
l'on attend. L'Atari ne manque pas d'arguments pour 
séduire. Une présentation classique tout d'abord, 
agréable, des lignes douces, bref du • design•. 
Le davier est complet, avec un pavé numérique 
présentant une touche • enter • et de nombreuses 
touches de fonctions. La touche • return ., 
surdimensionnée, donne une plus grande souplesse 
d'utilisation. A noter également la présence d'une 
touche• undo ., bien pratique pour corriger les erreurs. 
Le clavier est mécanique, de type • azerty ., et la 
frappe reste agréable, quoique les touches soient un 
peu molles. 
Organisé autour d'un microprocesseur 68000, un 
16/32 bits cadencé à 8 Mhz, l'Atari développe 520 Ko 
de mémoire vive. Le TOS, qu'il fallait sur les premières 
versions charger en RAM, est enfin intégré en ROM, 
ce qui libère bien évidemment beaucoup de place 
en mémoire vive. Les sorties n'ont pas été oubliées, 
puisque la batterie de ports est complète : interface 

parallèle, prises pour manettes de jeu, souris, port 
cartouche donnant 128 Ko de mémoire morte 
supplémentaire. De plus, une sortie MIDI n'a pas 
été oubliée (contrairement à l'AmlgaJ. Cette interface 
qui permet le raccordement d'instruments de musique 
transforme en réalité l'Atari en un pilote de synthétiseur. 
Elle a permis la mise au point de logiciels de création 
musicale capables de transformer l'ordinateur en une 
table de mixage vingt-quatre pistes. Les sons en 
provenance du synthétiseur sont enregistrés par 
digitilisation et sauvegardés sur disquettes. Essayez 
alors de trouver une différence entre la voix du 
synthétiseur et d'un disque. Par ailleurs, le générateur 
de sons de l'Atari est assez extraordinaire lui aussi : 
trois voix, avec une plage couvrant largement et 
dépassant même les capacités de l'oreille humaine : 
de 30 Hz aux ultrasons. 
On note également la présence d'un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces intégré, de capacité de 360 Ko 
formatés. Deux nouveaux périphériques ont récemment 
fait leur apparition : une imprimante matricielle se 
branchant au ST par l'interface parallèle (2 500 F) 
et un disque dur de 20 Méga formaté, le SH204. 
Ce dernier est plutôt destiné à une utilisation 
professionnelle, comme suffirait à nous en convaincre 
son prix de 6 990 F. Pour les premières versions, 
Atari propose la mise en place de mémoires mortes, 
pour 300 F, qui permettent de libérer jusqu'à 200 Ko 
de mémoire vive et d'accéder au TOS (le système 
d'exploitation) et à GEM, un intégrateur graphique 
(qui a eu quelques difficultés de départ avec 
la firme Apple). 
Puisque nous en sommes aux superlatifs, on ne peut 
manquer de citer l'extraordinaire résolution graphique 
du 520, qui offre une définition de 64-0 x 400 en 
monochrome, 640 x 200 en quatre couleurs affichées 
silmultanément, ou 320 x 200 en seize couleurs, sur 
une palette de cinq cent douze. 

Le 1040 ST, quant à lui, est plus orienté vers le 
professionnalisme, avec une mémoire vive d'un Méga 
et un lecteur de disquettes double face de 720 Ko 
formatées. On peut lui adjoindre un moniteur 

' monochrome ou couleur. Les sorties sont plus 
complètes que sur le 520 ST, avec une sortie pour 
imprimante parallèle (type Centronics) et RS232 (série). 
La prise MIDI est également présente sur le 1040 ST, 
alors qu'à la différence du 520 ST, les alimentations 
extérieures ont disparu : désormais, tout est intégré. 
Signalons qu'Atari prépare le Méga ST, qui devrait 
intégrer un disque dur de 20 Méga. 
Enfin, on ne peut parler de l'Atari ST en passant 
sous silence les joyaux de sa ludothèque : Brottacas 
et surtout The Pawn. Le premier apporte une nouvelle 
dimension au. jeu d'aventure et d'action, même si · 
les mouvements du personnage principal sont difficiles 
à contrôler; le second affiche une qualité graphique 
jamais vue jusqu'ici, ainsi qu'un analyseur de syntaxe 
comprenant plusieurs niveaux de langage. 
Cessez donc le feu ! Arrêtez de tirer! L'Amiga et 
les Atari ST ne sont pas concurrents ; simplement, 
ces machines ne sont pas destinées aux mêmes 
utilisations. 
Commodore pense que l'Atari est un super micro 
pour le marché familial haut de gamme. Pour Atari, 
l'Amigo n'est pas dangereux car son prix se situe 
dans un tout autre univers. 
Alors si tout le monde est content... O. G. 
RADIOSCOPIE 
Origine : U.SA 
MlcroprocesHUJ" : 68 000 à 8 Mhz 
Mémoire Vive : 520 Ko ou l 040 Ko 
Mémoire morte: 16 Ko (première version), 192 Ko 
Haute r&olutlon : 640/400 
Palette : 512 couleurs 
Son : 3 canaux de 30 Hz aux ultrasons 
Mémoire de masse : lecteur de disquettes (520 STl ; 
lecteur disquettes double face ( 1040 ST) ; cartouches 
Prix : 4 000 F sans mon~eur (520 ST): 10 000 (1040 ST). 
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Macintosh 
Puissant et séducteur, le Mac 
a une personnalité indéniable. 
Restent une lenteur certaine, 
un prix excessif aujourd'hui 
et certaines aberrations 
pour une utilisation «pro». 
Il n'est plus besoin aujourd'hui de présenter Macintosh. 
tant il a fait (et fait encore) couler d'encre. Sa seule 
présentation est originale et en fait un ordinateur 
unique. Il est constitué d'un boîtier principal plus 
haut que large, qui intègre à la fois le moniteur 
(monochrome), l'unité centrale ei une unité de 
disquettes. Hélas, bien des inconvénients existent, dont 
le majeur est certainement la fenneture du système 
à toutes les extensions. Ce qui, jadis, avait fait la 
force de la société Apple, avec la • Deuch • de 
l'infonnatique (entendez l'Apple Il+ ), c'était justement 
cette ouverture et ces possibilités de connexions de 
•cartes•, de la carte mémoire à la carte accélérateur. 
et celle qui permettait d'en brancher d'aulres. 
Ce bon vieux temps des pionniers est maintenant 
révolu, et Apple affiche sa détennination de proposer 
des systèmes complets, plus orientés vers le 
professionnalisme ou le semi·professionnalisme. Le 
Macintosh en est un exemple, nous dirons l'exemple 
qui « marche., à la différence de Lisa Ôu de l'Apple Il. 
Et cette réussite n'est pas étonnante car le Mac reste 
et restera l'ordinateur qui a donné le premier un 
visage humain à l'informatique, en pennettant, par 
son système d'icônes et de fenêtres. une accessibilité 
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réelle à ceux que l"infonnaüque effrayait. 
Cependant. renvers de la médaille est certainement 
que cet ordinateur reste incomplet. témoin le clavier 
auquel il manque toute une série d'éléments, tels 
que le pavé. numérique (qui est proposé en option), 
et les traditionnelles Hèches d'édition, dont l'usage 
de la souris n'arrive pas à combler le vide. Il n'existe 
pas d'accès à des touches de fonctions: cela fait 
beaucoup pour une machine qui se veut professionnelle. 
Pourtant, Macintosh possède de nombreux atouts : 
son davier est indépendant, • azerty ., et la qualité 
de la frappe est excellente. L'interface utilisateur est 
un des points forts de la machine, créant le système 
d'icônes et de fenêtres, système repris depuis par 
bon nombre de constructeurs. A noter également 
!"excellente qualité du graphisme, mais. là encore. 
il est regrettable qu-e l'écran soit de dimensions si 
réduites et monochrome. 
Le microprocesseur est un 68 000 de 16/32 bits, et 
l'ordinateur est proposé en de'ux versions, de capacités 
mémoires différentes: 128 ou 512 Ko de mémoire 
vive (est·il besoin de préciser que seule la version 
512 Ko est utilisable professionnellement?). 
La mémoire morte est de 64 Ko. chiffre important 
car le système d'exploitation est résident. On pourrait 
croire que cela apporte une efficacité accrue : en 
lai~ il n'en est rien car de nombreuses interactions 
entre le superviseur et le système d'exploitation 
ralentissent le travail. Signalons encore des lacunes 
côté périphériques : une seule sortie pour imprimante 
série, un lecteur de disquettes unique et simple face 
(impensable sur un matériel professionnel). 
Côté logiciel, le Macintosh bénéficie bien évidemment 
d'une logithèque fournie. Malgré une incompatibilité 
avec la série des Apple Il, les concepteurs ont tout 
d'abord adapté les softs de ce dernier sur le Mac, 

puis ont conçu des logiciels originaux. 
Du point de vue professionnel, il existe un nombre 
important de logiciels. Le Macintosh a également 
contribué au développement de la micro·informalique 
musicale. Avec ses 512 Ko et sa gestion de données 
particulièrement efficace, il a séduit les concepteurs 
de programmes musicaux. 
L'interface MIDI (Musical Instruments Digital Interface) 
a permis l'étude de programmes tels que les éditeurs 
de partitions. 
Vingt-quatre mille notes, cent soixante pistes parallèles : 
des possibilités étonnantes, surtout si l'on couple le 
séquenceur au DX7. De plus, l'ordinateur peut lui·même 
devenir créateur : une option permet la traduction 
d'une mélodie de façon aléatoire. en inversant notes 
et accords. Cependant, il demeure que ces extensions 
sont relativement chères : plus de 30 000 F pour 
lensemble musical. 
Le Macintosh reste une machine de référence avec 
une personnalité indéniable ; pourtant, la concurrence 
est sévère, avec Amiga et Atari ST, ses principaux 
rivaux. Le channe peut-il résister à l'efficacité et à 
la volonté? 
Certainement pas si les prix du Mac restent ceux 
d'aujourd'hui, beaucoup trop élevés dans l'univers 
actuel de la micro-infonnatique. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Et31S Unis 
Microprocesseur : 68 000 
Mémoire vive: 128 ou 512 Ko 
Mémoire morte : 64 Ko 
Haute résolution : 342/512 
Son: 4 voix 
Coutc.ur : non 
Connexion T.V. : non (écran incorporé) 
J<>y$tlck : non (souris) 
Mémoire d e masse : lecteur disquettes 9 cm ; prises 
pour 2 lecteurs supplémentaires 
Prix : 23 600 F. 



App/el/GS 
Performant mais trop cher, 
l'App/e II GS joue sur l'image 
de la marque. Celle-ci 
sera-t-elle suffisante pour 
assurer le succès face aux 
Atari ST ou compatibles PC ? 
Depuis quelque temps déjà, on savait dans les milieux 
bien informés que la finne Apple se préparait à mettre 
sur Je marché un ordinateur 16 bits compatible avec 
la gamme logicielle des classiques Apple U. C'est 
maintenant chose. faite. Ce nouvel Apple était présenté 
lors du dernier Sicob. Son nom : Apple Il GS : G 
comme graphique et S comme son. Ce nom est 
d'ailleurs justifié comme nous le verrons plus loin. 
li se présente en trois blocs, un peu comme un 
IBM PC. Le clavier • azerty • détachable reprend le 
design de celui du IIe. Mais la frappe en est plus 
agréable, et sa réalisation différente laisse espérer une 
meilleure tenue à un usage intensif comme le traitement 
de texte. Par ailleurs, il est plus complet et dispose 
d'un bloc numérique avec les principales opérations 
ainsi que d'une seconde touche• return • (très pratique 
pour le traitement rapide des chiffres). L'unité centrale 
de forme carrée supporte sans problème le moniteur 
noir et blanc ou couleur. Sur le côté droit de runité 
centrale, on trouve un lecteur de disquettes, cette 
fois au fonnat 3,5 pouces. 
Qu'en est·il exactement des capacités de la machine? 
Le microprocesseur utilisé est 16 bits, le 65C816, 
pouvant émuler totalement le 65C02. Il est aidé dans 
certaines tâches par des coprocesseurs : le MEGA Il 
permet l'émulation complète App/e JI; le VGC est 
utilisé pour les nouveaux modes graphiques ; l'IWM 
s'occupe des entrées-sorties concernant les lecteurs 
de disquettes 3.5 pouces et 5 pouces 1/4. Quant au 
circuit Ensoniq, comme son nom le laisse présager, 
il est dévolu à la gestion sonore. En France, l'appareil 
sera livré avec 512 K de Ram, la souris (au design 
redessiné mais toujours à un bouton selon la politique 
Apple), le lecteur 3,5 pouces intégré d'une capacité 
de 800 K, un logiciel de création graphique, GS Pain!, 
et un logiciel de traitement de texte, GS Write, non 
encore disponible au Sicob. Les capacités graphiques 
de la machine sont tout à fait intéressantes. On dispose, 
en effet, d'une résolution de 640 x 200 en quatre 
couleurs et d'une autre de 320 x 200 en seize couleurs 
pouvant être choisies sur une palette de 4 096 couleurs. 
Ces perfonnances sont à peu de chose près équivalentes 
à celles des Atari 520 et 1040 SfF, mais ceux-ci 
disposent aussi d'une plus haute résolution de 
640 x 400 en noir et blanc. Aucun conflit de proximité 
ne vient gêner l'affichage des points de couleurs, 
ce qui nous change agréablement de ce qu'on a 
connu sur l'ancienne gamme Apple 11. 
Les couleurs sont bien saturées et la stabilité d'affichage 
parfaite. En ce qui concerne le son, l'Apple II GS 
se place aussi très bien. Il dispose, en effet, de seize 
voix totalement indépendantes ! Nous avons d'ailleurs 
pu juger de ses capacités sonores sur un morceau 
de musique moderne avec chant, numérisé et reproduit 
sur un haut-parleur externe (l'App/e Il GS dispose bien 
d'un haut-parleur incorporé dont on peut régler le 
niveau sonore, mais la qualité est b,ien supérieure 
en branchant une enceinte sur la sortie arrière de 
l'unité centrale). Eh bien, le résultat est stupéfiant. 
Tous les instruments (batterie. piano, violon et autres) 

se détachent parfaitement les uns des autres et leur 
rendu est exceptionnel. Même chose pour la voix 
humaine, sans aucune des intonations nasillardes des 
autres synthétiseurs. Je vous assure qu'on se prend 
à regarder les branchements pour vérifier l'absence 
de platine hi·fi (n'oublions pas cependant qu'il n'y 
a pas de stéréo). 
Passons maintenant aux langages intégrés, occupant 
les 125 K de la Rom. Ils sont deux: Quickdraw, 
qui s'occupe de la gestion des fenêtres, des icônes 
et des menus déroulants, et ... le Basic Applesoft 1 

Non, ce n'est pas une erreur, il s'agit bien du mêm<> 
Basic (dont vous connaîtrez les lacunes en lisant l'article 
sur les App/e Ile et lie) et non d'une version améliorée. 
Certes il était indispensable pour garder la compatibilité 
avec l'ancienne gamme mais rien n'empêchait de 
lui en adjoindre un autre plus perfonnant. Ainsi, sur 
les 512 K de Ram dont dispose la machine, le Basic 
Applesoft est capable d'en reconnaître ... 48 K ! De 
même, aucun espoir de bénéficier des impressionnantes 
capacités graphiques ou sonores : le Basic ne reconnaît 
pas les coprocésseurs qui s'en occupent. Certes c'est 
un langage qui sait mal mettre à profit les ressources 
des derniers 16 bits, contrairement au Pascal, ou mieux 
au langage C, mais un effort aurait pu être fait pour 
ceux qui débuteront avec cette machine. 
L'unité centrale offre un choix de huit ports intégrés : 
haut-parleur ou casque, deux ports séries (dont un 
peut 5elVir de port Appletalk), port joystick, lecteur 
de disquettes supplémentaire au fonnat 3,5 pouces 
ou 5 pouces 1/4 (pour garder la compatibilité avec 
l'ancienne gamme logicielle), sortie RVB, connecteur 
vidéo monochrome et connecteur pour clavier ou 
souris. En plus de ces ports, l'unité centrale dispose 
aussi de huit slots internes qui acceptent la quasi-totalité 
des cartes prévues pour n + ou lie en dehors des 
incompatibilités de taille ou de fréquence d'horloge. 
Ceci devrait grandement intéresser les possesseurs 

de cartes très spécialisées qui n'auront pas à en 
racheter une autre. 
La logithèque spécifique au GS se résume pour l'instant 
au seul GS Pain!, d'ailleurs de très bonne réalisation, 
offrant des possibilités complètes et une grande facilité 
d'emploi. 
Mais la quasi-totalité des lôgiciels Apple fl sont 
compatibles, ce qui est vraiment parfait quand on 
connai1 l'ampleur de cette gamme. De plus, ils tournent 
trois fois plus vite, mais il est heureusement possible 
aussi de les faire revenir à la vitesse d'origine (pour 
les jeux par exemple). 
En conclusion, l'App/e fl GS apparait comme une 
machine tout à fait perfonnante, ayant réussi la prouesse 
de garder une excellente compatibilité tant sur le 
plan des logiciels que du hard avec l'ancienne gamme 
Appien. 
On lui reprochera seulement l'absence de Basic puissant 
et le prix bien peu compétitif face à la concurrence 
des Atari 520 et 1040 STF et des compatibles PC. 

RADIOSCOPIE 
Origine : U.SA 
Connexion 1V : Péritel ou vidéo composite noir et 
blanc 
Microprocesseur: 65C816 
Mém oire morte : 128 K 
Mémoire vive: 512K 
Mémoire utilisateur en Bulc : 48 K {voir lexte) 
Extension Ram : 8 Megas 
Affichage : ? 
Haute résolution : 640 >< 200 
Son : Hi voix 
Couleurs: 4 en haute résolutlon; 16 parmi 4 096 en 

• basse résolution • 
Joysttck : poc1 intégré 
Entrée cartouche : huit slots internes 
Crayon optique : option 
Lecteur de disquettes : oui (3,5 pouces) 
Prix : 15 300 F avec moniteur N. et B.: 18 900 F avec 
moniteur couleur 
Importateur : Apple Seedrln. 

J. H. 
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Compatibles PC 
Les compatibles I.B.M. sont avant 
tout destinés à un usage « pro ». 
La guerre des prix leur permet 
aujourd'hui de rentrer dans nos 
maisons. L'Amstrad PC est bien 
placé dans la bataille des PC. 
On ne parle plus que d'eux, on ne voit plus qu'eux. .. 
Les compatibles sont peu à peu sortis de l'ombre 
d'l.B.M. et ils peuvent aujourd'hui prétendre à une 
existence propre. Leur respectable ancêtre, sorti en 
1981, n'avait pas de quoi déclencher des manifestations 
d'enthousiasme frénétique chez les manipulateurs de 
joystick. l...a machine n'esquissait pas le moindre sourire 
en leur direction et son prix traçait avec netteté une 
frontière infranchissable. 
Trahison inavouable: l'appareil félon 
avait clairement choisi le camp des 
utilisateurs professionnels. Équipé d'un 
microprocesseur 8/16 bits Intel 8088 cadencé à 
4,77 MHz, il se démarquait de la plupart des micros 
de l'époque qui se contentaient de huit bits. Sa 
construction modu.laire laisSait clairement entrevoir ses 
facultés d'adaptation. Grâce à son système 
d'exploitation MS/OOS développé par Microsoft, il 
était parfaitement à l'aise pour gérer des applications 
complexes. Le succès fulgurant du PC porté par l'image 
de marque de • Big Blue • a eu d'importantes 
conséquences sur l'organisation de l'informatique 
d'entreprise. 
Peu à peu, cette machine a réussi à slmposer comme 
standard. Extensions diverses et softs en tous genres 
ont fleuri de toutes parts. Dans le sillage d'l.B.M .. 
d'autres constructeurs attirés par un marché porteur 
n'ont pas hésité à commercialiser des copies du PC. 
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lui rendant ainsi un hommage involontaire. Seul le 
B.!.0.S. (Basic Input Output System) ne peut être 
copié impunément en raison des droits d·exclusivité 
détenus par I.B.M. De nombreux procès ont d'ailleurs 
été intentés aux contrevenants. Aujourd'hui, plusieurs 
sociétés spécialisées fournissent des B.1.0.S. • légaux • 
proches de celui d'I.B.M. sans en être la copie conforme. 
C'est ce qui explique les incompatibilités mineures 
qui peuvent parfois survenir lors de l'utilisation de 
softs pour I.B.M. sur des compatibles. Fort 
heureusement, les fabricants de softs ont tout intérêt 
à assurer à leurs produits une diffusion maximale 
en les rendant entièrement compatibles. 
I.B.M., soucieuse de conserver son alli\nœ, a 
constamment, cherché à étendre sa gamme vers le 
haut. Après la sortie, en 1983, du PC XT qui disposait 
d'un disque dur de 10 Mo en mémoire de masse, 
le PC AT (Advanced T echnology) a fait son apparition. 
Équipé du microprocesseur 16/32 bits Intel 80286, 
il dispose d'un lecteur de disquettes supplémentaire 
de 1,2 Mo et d'un disque dur de 20 à 30 Mo selon 
les versions. Son architecture lui permet de supporter 
des systèmes d'exploitation orientés multitâches: la 
frontière entre micro et micro-ordinateurs devient de 
plus en plus ténue, au point que les seuls critères 
objectifs de distinction encore valides pourraient bien 
n'être que le poids et le volume du matériel! Bien 

été copiées par les fabricants de compatibles. Comble 
du paradoxe, le constructeur américain Advanced Logic 
Research s'apprête à devancer l.B.M. en 
commercialisant un compatible équipé du 
microprocesseur trente-deux bits Intel 80386 qui sera 
au cœur de la prochaine génération des PC de • Big 
Blue •. 
Pendant que les constructeurs se livrent une guerre 
sans merci pour le contrôle du marché des PC • haut 
de gamme., la bataille des prix des compatibles 

de base fait rage. On trouve des ensembles constitués 
d'une unité centrale équipée de 256 Ko de mémoire 
vive, d'une unité de disquettes 360 Ko, d'un clavier 
• azerty ., d'une carte entrées/sorties, d'un DOS et 
d'un moniteur monochrome pour moins de 6 000 F. 
Changement qualificatif : à ce prix, le PC est 
potentiellement devenu un ordinateur familial. Gageons 
qu'avec l'arrivée sur le marché de •nouveaux 
compatibles• tels que l'Amstrad PC 1512 et le Tandy 
1000 EX, la hache de guerre ne sera pas enterrée 
de sitôt ! L'Amstrad est particulièrement bien placé 
du point de we du rapport performances/ prix. Équipé 
de 512 Ko de mémoire et d"un microprocesseur 
Intel 8086 (un vrai seize bits tournant à 8 MHz), il 
bénéficie d'une rapidité de fonctionnement bien 
supérieure à celle d'un 1.8.M. PC de base. Ses 
possibilités graphiques. sans être comparables à celles 
d'un Amiga. sont fort honorables : s'il avait à en 
rougir, il le ferait selon seize nuances avec une résolution 
de 640 x 200. De plus, il est livré avec une horloge 
permanente, GEM et GEM Pain! de Digital Research, 
deux systèmes d'exploitation (DOS 3.2 et DOS Plus), 
un excellent Basic structuré et .. une souris ! 
Qui relèvera le gant? J.·P. D. 

RADIOSCOPIE 
Origine : diverses (Asie du Sud-Est principalfllTlent) 
Connexion T.V. : RGBI 
Ml!'foprocesseur: Intel 808818/16 bits) ou 8086 (16 biis) 
Fréquence d'horloge : 4.77 MHz ou 8 MHz 
Mémoire vive : de 64 Ko à 640 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Affichage : 25 lignes de 80 caractères 
Haute résolution : selon carte (Ams!rad : 640 x 200 
avec seize oouleurs) 
Son : une \IOiX (réglage du volume sur l'Amsl7odl 
J oystick : généralement en option. Interface ou carte 
1/0 requise 
Mémoire de masse : disquette 5 pouces 1/ 4 360 Ko. 
disque dur adaptable 
Prix : selon la marque et la configuration (5 SOO F environ 
au minimum avec moniteur monochrome). 



AmstradCPC 
464166416128 

Arrivés en juin 1984, les 
ordinateurs Amstrad se sont 
imposés en France. Micros 
de loisirs par excellence, 
les CPC 464, 664 et 6128 
sont toujours séduisants. 

CPC 464 
En juin 1984, une bombe arrive sur le marché. Depuis, 
la • bébête• n'a cessé de monter. Mais commençons 
par l'aîné de la famille Amstrad : le CPC 464 
()ne présentation élégante, toute en longueur et en 
couleur. Un clavier mécanique, • qwerty •, une frappe 
très agréable. Il existe un pavé numérique, avec touche 
• enter• ainsi qu'un bloc curseur indépendant et bien 
mis en évidence. De plus, les différentes touches 
·de fonctions comme • enter •, • shift ., • escape • 
sont colorées en rouge, vert et bleu. Un des atouts 
principaux du 464 est l'intégration ; en effet, l'utilisateur 
n'a plus qu'à brancher la prise de courant et ça 
marche. Il n'est plus besoin de se soucier des questions 
de compatibilité. Le 464 présente un 
Jecteur·enregistreur à cassettes intégré. Le moniteur 
quant à lui est connecté à l'unité centrale par deux 
câbles fixes, hélas trop courts. L' Amstrod 464 est 
organisé autour d'un microprocesseur Z 80. 
Il offre une mémoire vive de 64 Ko, Pour 
32 Ko de mémoire morte, laissant par aillews à 
l'utilisateur, 42 Ko disponibles pour la programmation. 

Même en version de base, la configuration du 464 
est très complète. 
En ce qui concerne l'affichage, le 464 n'a pas à 
rougir de la concurrence : trois modes d'affichage 
son~ en effet, disponibles ; vingt, quarante ou 
quatre-vingts colonnes en mode texte, sur vingt-cinq 
lignes, permettant de définir jusqu'à huit fenêtres 
indépendantes, ce qui reste exceptionnel pour un 
micro-ordinateur de cette catégorie. En mode 
graphique, il faut noter, ici encore, une grande qualité. 
Vingt-sept couleurs sont disponibles, avec possibilité 
d'en utiliser seize, quatre, ou deux simultan_ément, 
pour une résolution graphique de 640 x 200. Côté 
son, on note trois voix sur sept octaves, avec 
programmation possible de la hauteur de note, du 
volume, longueur et enveloppe, ce qui reste corre4 
malgré la difficulté d'obtenir des timbres agréables 
à l'oreille. De plus, l'Amstradbénéficie d'un haut-parleur 
incorporé et d'une prise de son stéréo. 
Le Basic est assez complet, et proche du Basic Miaosoft, 
tout en étant plus rapide et plus puissant, bien que 
léditeur demande une certaine habitude. L'absence 
de gestion de lutins est cependant regrettable. La 
La librairie de logiciels est importante et en constante 
progression; d'abord fournie par Amsoft, la division 
logiciels d'Amstrad, puis par tous les autres éditeurs 
qui ont adapté leurs • grands classiques •. Résultat : 
Amstrad talonne maintenant Commodore, avec des 
jeux, bien sûr, mais également des tableurs, gestionnaires 
de fichiers et traitement de texte. 

CPC 664 
Le petit frère du 464, né six mois après lui, cGpie 
presque conforme si ce n'est la présence d'un lecteur 
de disquettes remplaçant le lecteur-enregistre.ur de 
cassettes. A noter cependant que le format trois pouces 

choisi par Arnstrad est loin d'être universel Le 664 
bénéficie d'une compatibilité ascendante totale, 
c'est-à-dire que tous les logiciels du 464 tournent 
sur le 664, mais pas l'inverse. 
Le changement le plus notable réside en fait dans 
le Basic 1.1. Il comprend notamment de nouvelles 
instructions pour la gestion du lecteur de disquettes, 
ainsi que pour la gestion graphique. 
Quelques exemples : "'fil! • colorie une surface, 
• mask • trace des lignes pointillées, • cursor • contrôle 
l'affichage du curseur. 
En revanche, nous regrettons toujours l'absence 
de lutins. 

6128 
Le clavier est de type professionnel, et la frappe 
reste toujours agréable. Le lecteur de disquettes existe 
encore mais la mémoire passe de 64 Ko à 128 Ko, 
pour une mémoire morte de 48 Ko, laissant 41 Ko 
disponibles pour l'utilisateur. Avec la possibilité d'utiliser 
Ill supplément de mémoire vive pour stocker des 
Images écran . 
Le Basic s'enrichit de quelques inn011ations, notamment 
l'intégration d'une commande de remplissage à haute 
vitesse pour le lecteur de disquettes. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne. 
Microprocesseur : Z 80 
Mémoire vive : 64K (464/664) · 128K (6128) 
Mémoire morte : 32 K (464/664) • 48 K (6128) 
Mémoire utilisateur : 41 K 
Haute r&olution : 200 x 160 ou 640 x 200 
(464-664-6128) • 320 X 200 (6128) 
Coulew$ : 16, 4 ou 2 
Son : 3 voix su.r 7 octaws 
Joystlck : 2 
Prix : 2 690 F !CPC 464) · 3 990 F (6128) moniteur 
monochrome. 

i.: 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~_.o 
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Apple lie et lie 
Milliers de softs, Basic 
archaïque, des possibilités 
d'extensions infinies - pour 
le IIe - et jeux en quantité. 
Neufs, ils sont dépassés mals 
d'occasion, pourquoi pas? 

· Combien de temps encore • l'ancêlre • va+tl pouvoir 
swvivre? Apparemment plus très longtemps puisque 
désormais la concurrence se lait non seulement avec 
les autres marques mais aussi ch12 Apple (voir l'article 
sur le nouvel Apple 11 GS dans ce même numéro). 
Pourtant les Apple lie et c sont toujours fabriqués ... 
et vendus 1 Et malgré une révision importante à la 
baisse de leur prix de vente, ils sont loin de constituer 
une affaire. 
Qu'en est·il exactement de lews possibilités? Le 
microprocesseur utilisé est un bon vieux huit bits, 
le 6.5C02, version un peu plus moderne du 6502, 
disposant certes d'une dizaine d'instructions 
supplémentaires mais qui ne peut en aucun cas soutenir 
la comparaison avec les seize bits qui commencent 
à équiper une bonne partie des nouvelles machines. 
Le clavier est de bonne qualité (bien que celui du 
Tic se révèle un peu fragile à usage intensiO et l'abandon 
de la double gravure • qwerty·azerty • pour une gravure 
• azerty • seule, facilite beaucoup la tâche. Le mode 
• qwerty • est d'ailleurs toujours accessible par simple 
commutation d'un sélecteur. Le Basic incorporé 
apparaît désormais bien dépassé. Ainsi pas de 
numérotation automatique. ni de renumérotation. de 
• print using., de •if then ... else., ni surtout de 
ces nouvelles instructions issues du Pascal qui 
permettent la programmation structurée et constituent 
le fer de lance des nouveaux Basic. 
Les capacités graphiques sont moyennes : 192 x 280 
en six couleurs (560 x 192 en double haute résolution 
sur lie et IIe munis d'une carte Féline). De plus, 
les couleurs de chaque point ne peuvent pas être 
définies librement mais dépendent de la colonne où 
il est affiché el de la proximité d'un autre point ! 
Un vrai casse·tête pour les programmeurs. 
Les instructions graphiques. si elles possèdent quelques 
particularités intéressantes comme les possibilités de 
rotation ou d'agrandiss!lment des • shapes •, pèchent 
aussi par de nombreuses lacunes : pas de cercle. 
de remplissage des figures fermées et encore moins 
de • spriles •. En ce qui concerne les sons. le problème 
est plus simple encore. Le Basic ne permet d'accéder 
qu'à un malheureux • bip •. Ainsi sera·t·on obligé 
de recourir à !'Assembleur et l'obtention .de sons 
complexes requiert un épuisant lravail de 
programmation. D'ailleurs même dans ce mode, 
il semble très difficile de dépasser deux voix sur 
quelques octaves. 
Les deux versions ont des vocations différentes. Le 
lie a perdu les fameux slots d'extensions qui ont 
fait la gloire des Apple 11. 
En revanche, il dispose d'emblée d'un lecteur de 
disquettes intégré, d'un affichage en 80 colonnes. d'un 
port série. d'un port modern, d"une sortie périlel, 
d'une interface pour manette de jeu. d'une autre 
pour souris et d'un port pour un second lecteur 
de disquettes. De plus, récemment, sa capacité Rarn 
a été portée à 384 Ko (extensible à 1 128 K) ; la 
souris et le logiciel Mouse Desk sont désormais fournis 
en standard et non plus en option. L'Apple Ile. pour 
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sa part, est nettement moins gâté (64 Ko de Rarn. 
port manette de jeu, sortie vidéo composite noir el 
blanc) mais il garde les fameux slots qui lui permettent 
de s'étendre de manière impressionnante. On peut 
ainsi lui connecter lecteur de disquettes classique ou 
de capacité accrue, disque dur. modem, tablette 
graphique. dîgitalisateur d'images, imprimante série 
ou parallèle. synthétiseur vocal (dont l'intéressante 
carte dédiée aux aveugles qui lit à haute voix tout 
texte imprimé sur la page texte!), extension mêmoire 
(jusqu'à l Méga), accélérateur (pour accroître d'un 
facteur 3,5 la vitesse d'exécution de tous les programmes 
quel qu'en soit le type) et bien d'autres, ainsi qu'un 
nombre impressionnant de cartes plus spécifiques qui 
permettent d'interfacer la machine pour un usage 
particulier. 
La logithèque Apple est toujours la première en 
importance et de loin, mais elle se renouvelle moins 
vite qu'avant Ces programmes sont le plus souvent 
de bonne, voire de très bonne, qualité. Mais on assiste 
sur le marché français à une anomalie difficilement 
acceptable : le même logiciel sera quasiment toujows 
vendu plus cher dans sa version App/e que dans 
une autre version, même si celle-ci est plus performante 
comme c'est le cas des versions Atori 520 STF par 
exemple. Tous les types de logiciels sont disponibles, 
tant dans le domaine professionnel (traitement de 
texte, tableur, base de donnée, gestion et autres) 
que pour le développement (tous les langages sont 
possibles) ou le jeu. Pour ce dernier, tous les types 
sonl représentés, mais c'est surtout dans le domaine 
des jeux d'aventure et de rôle, des wargames et 
des jeux de simulation que ces logiciels se démarquent 

par rapport à ceux qui tournent sur d'autres micros. 
Quant à la bibliothèque traitant des App/e li, elle 
est particulièrement vaste, tant en français qu'en anglais 
et va de l'initiation à la programmation aux secrets 
les mieux gardés du DOS ou de !'Assembleur. 
En conclusion, face à la concurrence très dure des 
Amstrod, Atari 520 STF et compatibles PC. il semble 
aujourd'hui que la fabuleuse logithèque de ces 
machines el les possibilités d'extension du lie ne 
pourront plus suffire, d'autant que le nouvel App/e li GS 
possède l'un et l'autre et qu'il pourrait bien baisser 
lui aussi de prix. J. H. 

RADIOSCOPIE 

Origine : U.SA 
Connectlon 1V: vidéo-composite (N et B). Péritel (J»r 
carte sur le Ile). 
Microprocesseur : 6.5C02 
Mémoire morte: 16 Ko 
Mémoire vive : 64 Ko (lie) : 384 Ko (He) 
Mémoire utilisateur en Basic : 48 K {22 Ko avec le 
005 en mémoire el utilisation des deux pages graphiques 
hliute résolution) 
Extension Ram : 1 M<Îgll par slot sur De. l 12l!K sur 
le lie 
Affichage: 24 lignes de 40 colonnes (80 sur le lie) 
Haule résolution: 280 x 192 : 560 x 192 en double 
haute résolution 
Son: l voix 
Couleurs : 6 en haute résolution : 16 en basse résolution 
J oysllck : interface analogique indu...<e et joyslick en 
opOOn 
Entrée œ .rtoucbe : non (7 slots pour cartes sur le lie) 
Crayon optique : option 
Lecteur de disquettes : Indus dans De : option pour 
lie 
Prix : &000 F (lie): 6500F (lie) 
l.mporta teur: Apple·Seedrin 



Commodore 
64et128 

Softs nombreux et de qualité, 
remarquables capacités sonores 
et graphiques, les C 64 et 128 
peuvent aujourd'hui encore 
justifier votre choix. Même s'ils 
attendent une relève incertaine. 
Trapu, un peu vieux jeu, le Commodore 64 est 
cependant bien diffiàle à détrôner ! 
Sa ludothèque impressionnante et ses prix sans cesse 
réactualisés assurent encore le maintien de son règne. 
Le C 128 est, quant à lui, opposé à plus forte partie 
et, s'ù profite au maximum du pouvoir ·ae son aîné, 
ses quah1éS propres n'ont rien d'exceptionnel... 
Commercialisé en France depuis 198.3, le C 64 a 
frappé le marché de la micro·ludique par ses très 
)Jonnes qualités graphiques et sonores. Sa haute 
résolution (320 x 200), la possibilité de créér cent 
soixante-quatre lutins et ses trois voix sonores lui 
ont permis de s'imposer et d'inonder le marché du 
soit de bonne qualité. Mais devant la faiblesse d'un 
langage Basic trop particulier et trop lent, face à 
la percée de certains confrères, il fut impossible de 
ne pas proposer une nouvelle unité. Le C 128 assure 
donc l'avenir, si avenir il y a ! 
li était temps ... Commodore a revu et corrigé l'esthétique 
de ses unités ! Le C 128 est une réussite. Dans les 
tons crème, le clavier • qwerty • dispose d'un bloc 
numérique séparé (quatorze touches) et de nombreuses 
touches curseurs et fonctions supplémentaires, parmi 
lesquelles • help ., • no scoll -, • line feed • ou encore 
• 40/80 display •. 
Le Commodore 128 peut travailler sous trois modes 
distinctS : 64 Ko pour retrouver un C 64 d;origine, 
128 Ko qui amènent notamment un Basic très 
performant (Basic 07) et, enfin, le mode CP/M + 
qui assure la compatibilité d'une centaine de logiciels 
professionnels. 
Dans ces deux derniers cas, la mémoire du C 128 
pourra bénéficier d'une extension 512 Ko, pour 
l'emploi, par exemple, de la base de données Base Il. 
Si le Basic de l'unité C 64 reste bien-peu compél\tif, 
la version 128, grâce au Basic 07 précité, offre plus 
de cent quarante commandes. La création graphique 
bénéficie désorma.is des instructions • pain! •, • draw • 
ou • circle • qui faisaient défaut au C 64. Le lecteur 
de disquettes est de même géré par dix·neuf fonctions 
supplémentaires telles • cop) ., • boot • ou • rename •. 
L'achat d'une unité 128 mettra votre téléviseur au 
chômage ... L'affichage quatre-vingts colonnes, très utile, 
nécessite ici l'emploi d'un moniteur RGBI pour une 
résolution de 640 x 200 en mode 128. 
Côté extensions, le C 128 possède deux ports joystick 
latéraux ainsi que les entrées (sortîes) cartouche, cassette 
et vidéo composite sur la face arrière de !"appareil. 
Le lecteur 1541 est ici remplacé par un nouveau 
modèle, nommé 1571. Ce lectettr de disquettes, sans 
nouveauté pour le mode • 64 Ko •. tourne de cinq 
à dix fois plus rapidement que son prédécessseur 
sous 128 Ko ou CP/ M +. . 
Les nombreux périphériques disponibles pour C 64 
sont, bien entendu, .compatibles 128. C'est, en effet, 
ce qui fait la force de ce micro puisque l'on y trouve 
actuellement tout ce que l'on cherche ... Les capacités 
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musicales de la machine emploient quelques daviers, 
des synthétiseurs vocaux performants et, bien sûr, 
de très nombreux softs de qualité. La création graphique 
bénéficie quant à elle de tablettes tactiles. stylo 
optique ou souris. 
Comme s'il voulait conjurer le sort, Commodore-France 
vient cependant de sortir un • nouveau • C 64 ... De 
nouveau, il n'en a. bien sûr, que l'aspect et reprend, 
avec allure, les tons satinés et le • look • professionnel 
de son grand frère. Idem pour le lecteur de disquettes 
1541 qui n'a eu droit qu'à un coup de peinture ... 
li ne s'agit pas, en effet, d'oublier le C 64. 
Les quelque sept mille titres parus sont autant d'atouts 
pour le C 128 qui n'utilise, dans le domaine ludique, 
jamais (ou presque) sa taille mémoire ! Preuve en 
est du demier • super·soft • pour C 64. Géos, qùi 
utilise les menus déroulants et les icônes avec toujours 
64 Ko de mémoire. 
Le C 128 reste donc sous la tutelle du 64. avec, 
en outre, un prix de revient bien peu compétitif ... 
Il y a mieux pour assurer l'avenir ! O. H. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etats·Uni> 
Connexion T.V. : Pérltel 
Microprocesseur : 6510 (mode 64). 8502 (mode 128), 
2 80 (mode CP/Ml 
Mémoire vive : 64 K (mode 64). 128 K (mode 128 
et CP/ Ml 

Mémoire morte : 16 K (mode 64). 72 K (mode 128) 
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K (mode 641. 59 K 
(mode 128 et CP/Ml 
Extension Ram : 512 K (mode 128 et CP/ Ml 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes et 80 colonnes 
de 25 lignl!S (mode 128 et CP/ Ml 
Haute résolution : 320 x 200 pixels (mode 64 et 
CP/ M). 640 x 200 (mode 128) 
Son : 3 voix sur 9 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix : 3 500 I' (le C 128) . 2 990 F Oecfaur de disquettes) : 
2 590 F (moniteur) 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etais-Unis 
Connexion T.V. : UHF-Péritel 
Microprocesseur : 6.'i02 
Mémoire vive : 64 K 
Mémoire morte : 20 K 
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K 
Extension Ram : non 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolution : 320 >< 200 points 
Son : 3 voix sur 9 octaves 
Couleurs : i 6 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes : oui 
Prix: 2 400 F (ordinateur Pal) : 2 700 F (ordinateur Pêrltel) : 
2 600 F (lecteur de disquettes! : 410 F (magnétophone) 
Importate ur : Commodore. 
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MSIJ 
Sans être parfaits, les micros 
M.S.X., soutenus par les plus 
grands constructeurs nippons, 
offrent d'indéniables qualités. 
Leur prix est, de plus, très 
attractif... 
Les M.S.X..f n'ont pas eu en France le succès réalisé 
à leur sortie au Japon. Pourtant, malgré les critiques 
sérieuses de différents constructeurs, leurs avantages 
sont nombreux. 
Outre le fait qu'ils réalisent en permanence une 
émulation entre les différents constructeurs, le nombre 
des logiciels disponibles sur cette gamme est à lui 
seul un atout maître. Cependant, de nombreux 
constructeurs ont argué - non sans raison - du 
fait qu'essayer de fixer si rapidement un standard 
(la micro·informatique est en plein développement), 
c'était risquer de figer cette évolution. 
Les M.SX présentent des caractéristiques communes : 
organisés pour la plupart autour d'un microprocesseur 
Z 80, ils offrent une capacité mémoire d'au moins 
32 Ko, pour une mémoire morte de 16 Ko. Les claviers, 
de type profesSionnel, assurent généralement une 
frappe précise et rapide. Ils peuvent être indifféremment 
• azerty • ou • qwerty • et présentent des touches 
de direction plus ou moins heureusement disposées. 
Canon, par exemple, se distingue par la remarquable 
efficacité de ces touches, mais leurs dimensions sont 
telles qu'il ne reste plus de place pour un éventuel 
pavé numérique. 
Le langage M.SX. ·Basic est de Microsoft, ce qui est 
un gage de qualité. Il possède plusieurs instructions 
graphiques (circle, draw), la possibilité de créer 
soixante·quatre lutins (pour une gestion à l'écran de 
trente·deux) et des instructions musicales telles que 
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• play • ou • sound •. Les extensions sont très variées. 
mais les différents éléments ne sont pas forcément 
interchangeables entre toutes les machines, comme, 
par exemple, les câbles Péritel. 
De même, certaines routines en langage machine 
sont différentes, et l'on risque de voir un programme 
ne pas tourner sur n'importe quel M.SX si de telles 
routines sont utilisées. Enfin, un défaut commun : 
il n'y a pratiquement jamais d'intégration de 
périphériques à cause du manque de place. 
Généralement, deux modes textes sont proposés en 
trente-deux ou trente·neuf colonnes. De même, il 
existe deux modes graphiques : haute résolution, 
avec 256 x 192 i)oints ou basse résolution 
avec 64 x 48 points. 

CANON V-20 64 K 
Esthétiquement le plus réussi de la gamme. Le clavier 
est de type • azerty • et les chiffres sont directement 
accessibles, en modes majuscule ou minuscule. Un 
effort à été fait en ce qui concerne les touches curseur, 
qui sont surdimensionnées et d'un emploi agréable. 
Sur le devant, on trouve une prise joystick (place 
rarement utilisée par les constructeurs mais qui reste 
néanmoins la plus logique).Le v.20 dispose également 
d'une prise magnétophone et télévision, ainsi que 
d'une sortie audio. De plus, il peut, grâce à une 
interface, se connecter au Conon X-07 et échanger 
des informations avec lui. 
Signalons enfin un manuel en français, présentation 
'complète du MSX·Basic. 

YAMAHA VIS 503F 
Un clavier • qwerty • pour le Y amaha, toujours les 
prises joystick; cette fois situées sur le côté droit 
de l'appareil, un port pour extensions placé à l'arrière, 
rien ne le distingue des autres M.SX., si ce n'est 
une extension originale : un synthétiseur sur lequel 
se branche un clavier piano. Avec cette extension, 
et branché sur une chaîne haute fidélité, le Yamaha 
produit des sons que vous entendrez rarement On 

découvre que sont programmés quarante·six 
instruments. De plus, vous avez aussi la possibilité 
de programmer les vôtres, par intervention sur les 
différents paramètres des sons. 
La création peut s'effectuer sur huit voix. 
Un seul regret : la faible capacité mémoire (32 Ko) 
de la version de base. 

SONY HIT BIT 
Un succès esthétique pour le Sony, tout habillé de 
noir et de gris. carré, racé. Un clavier agréable, avec 
des touches curseur bien évidentes, placées à l'extérieur 
du clavier, largement dimensionnées et d'utilisation 
aisée. Une initiative qui mérite d'être connue : la touche 
• reset • est en rouge et est entourée d'un cache 
dur, empêchant ainsi son appui involontaire. Sur le 
côté sont situés les ports joysticks et, à l'arrière de 
l'appareil, se trouvent les prises Périte~ magnétophone 
imprimante ainsi qu'un port cartouche. Un autre pon 
cartouche se trouve sur le dessus, malheureusement 
sans interrupteur automatique. 
Cependant la principale originalité du Hit Bit est 
le logiciel intégré : c'est un gestionnaire de fichiers 
qui propose un carnet d'adresses, un planning et 
un bloc mémo. La gamme des périphériques est 
également complète et tout aussi originale : citons 
pour exemple une table traçante quatre couleurs et 
deux manettes de jeux dont une utilisant les infrarouges 
Le Sony Hit Bit, par sa francisation totale, l'originalité 
des périphériques proposés et surtout par son logiciel 
intégré, se place au tout premier rang des ordinateurs 
dé sa génération. D. G 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon. Corée. ~ats·Unis 
Mlcroprocesseur : 280 ou autres 
Mémoitt vive : 32 ou 64 Ko (plus 16 Ko ..,;déo) 
Mémolre morte : 32 Ko (plus 16 pour Sony) 
Affichage : 24 lignes de 32 ou 39 colonnes 
Haute résolution : 256 >< 192 
Basse résolution : 64 x 48 
Son : 3 voix sur 8 octaves 
CouleUIS : 16 
Plix : de 1000 Fà2500 F. 



MSX2 
Les M.S.X. II sont de bons 
micros, impossible de le nier. 
Leur processeur 8 bits donne 
le maximum et le résultat est 
étonnant. Est-ce suffisant pour 
lutter contre les 16/32 bits ? 
Le standard M.SX. évolue, avec l'apparition sur le 
marché des M.SX-11. Une différence notable, ces 
derniers intègrent désormais une majorité d'accessoires 
au sein de l'unité centrale. Résultat : des performances 
étendues pour un encombrement moindre. Mais la 
véritable révolution se situe au niveau des domaines 
graphique et sonore, alors que maintenant la mémoire 
attelnt couramment les 64 Ko. L'esthétique s'améliore 
égalemenl Le Philips VG 824-0, qui ne sera 
malheureusement par diSponible en France avant 
longtemps, présente des lignes sobres et des angles 
arrondis. Son clavier peut prendre trois positions 
d'inclinaison. li J)osséde deux prises Péritel ; une en 
entrée, l'autre en sortie, pour les branchements 
télévision et magnétoscope. Il est également possible 
d'avoir la superposition vidéo pour un prix de 7 500 F, 
au lieu des 6 000 en version de base. 
Le Seny HB 500 présente, quant à lui, des lignes 
pures et une unité centrale pas trop imposante. Son 
clavier est indépendant et assez complet, avec une 
qualité de frappe correcte. On trouve dnq touches 
de fonctions doubles, un bloc numérique, ainsi que 
des touches curseur surdimensionnées. Deux critiques : 
U n'y a pas de touche • enter• pour le pavé numérique, 
et la position des touches curseur au-dessus du bloc 
numérique ne semble pas idéale. 
En revanche, il existe un témoin de positionnement 
des touches majuscules. 
Sur le devant de l'unité centrale se trouvent deux 
ports cartouches, ainsi que la touche • reset • (ce 
qui évite les appuis involontaires). Le connecteur de 
clavier ainsi que deux prises pour manettes de jeu 
sont placés à droite. Un lecteur de disquettes 3,5 pouces 
vient compléter cet ensemble. Au dos de l'unité centrale, 
on peut brancher un deuxième lecteur de disquettes. 
Un troisième port cartouche est également présent, 
ainsi que la prise Péritel et une sortie pour imprimante 
type Centronics. 
Mals la principale nouveauté de la deuxième génération 
M.SX est sans nul doute la gestion vidéo. En eff~ 
128 Ko (oui, vous avez bien lu) lui sont affectés. 
On obtient des résultats à peine croyables pour un 
microprocesseur huit bits : une définition de 256 x 
212, avec affichage de 256 couleurs simultanément, 
la palette comprenant 512 nuances. Mais la gestion 
vidéo ne s'arrête pas là. On retrouve, bien sûr, les 
quatres écrans traditionnels du M.S.X.·1 : deux modes 
textes et deux modes graphiques. Vingt-quatre lignes 
sur trente-deux et quarante colonnes pour les modes 
textes (en fait, ces chiffres restent théoriques puisqu'on 
ne peut afficher que trente-sept colonnes), une haute 
et une basse définition pour les modes graphiques, 
affichant respectivement 265 x 192 et 64 x 48 
points. Cependant, le M.SX-ll propose cinq nouveaux 
modes graphiques. Le premier avec une définition 
de 256 x 192 et la possibilité d'afficher ensemble 
seize couleurs. Le second offre en plus la possibilité 
de conserver en mémoire quatre pages écran pour 
une définition de 256 x 212. 

Nous trouvons un troisième mode affichant 512 x 212 
avec quatre couleurs possibles, puis un quatrième, 
la très haute définition de 512 x 212 pouvant afficher 
seize couleurs simultanément. Enfin, le dernier mode 
graphique permet d'obtenir à. l'écran une palette de 
256 couleurs sur les 512 possibles, avec une définition 
de 256 x 212. Inutile de dire que la qualité graphique 
est excellente. De plus, on peut créer jusqu'à. 
soixante-quatre lutins avec la possibilité d'en gérer 
trente-deux à l'écran. 
Le microprocesseur est un Z 80, huit bits. Côté mémoire, 
lés performances paraissent assez faibles, du moins 
comparées à d'autres micro-ordinateurs. En effet, le 
Seny présente 64 Ko de mémoire vive, ce 'qui laisse 
seulement 29 Ko à l'utilisateur. En revanche, les qualités 
sonores de la machine sont bonnes : trois voix sur 
huit octaves .. On note la possibilité, au moyen d'une 
instruction • play ., de définir des notes par une 
lettre (A, B, C, etc.) dont on peut préciser l'octave 
et la durée. Les perfectionnistes préféreront sans doute 
l'instruction • so1.1nd • à partir de leur fréquence. En 
vrac, quelques • must • de Seny : le • bip • qui ponctue 
l'utilisation de la touche • retum • peut être définissable 

et prendre quatre formes et dnq intensités différentes, 
de la note simple à un ensemble de quatre. On 
peut également choisir le message •OK• et aussi 
définir l'utilisation d'un mot de passe pour obtenir 
la main. Toutes ces fonctions sont permanentes et 
se conservent, même lorsque l'ordinateur n'est plus 
sous tension, grâce à une pile au lithium, qui alimente 
également l'horloge interne. 
Le logiciel intégré de gestion de fichier du Seny 
M.SX-1 a disparu. . 
Une bien belle machine que ce M.SX-11 ; on attend 
impatiemment les M.S.X. -Ill. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon. Ewope 
Microprocesseur : Z.SO 
M&nolre vive: 64 Ko eu moins + 128 Ko pour gestion 
vidéo 
Mémoire utilisateur : 29 Ko (Sony) 
Haute résolution : 512 x 212 
Palette : 512 couleurs 
Son : 3 voix:. 8 octaves 
Mémoire de masse : lecteur disquettes 3.5 pouces ; 
cartouches 
Prix : de 5 000 à 8 000 F (suivant options). 
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Spectrum+2 
Le Spectrum + II offre un 
bon rapport qualité/prix et 
vient très bien compléter la 
gamme des micro-ordinateurs 
Amstrad. C'est le micro 
d'initiation par excellence. 
Lord Sinclair, le génial pionnier de la 
micro·informatique familiale avec ses ZX 80 et 81, 
nous avait habitués à des rebondissements incessants 
dans la tenue de sa société. Mais le plus important 
a sans doute été le rachat final de la société Sinclair 
par son concurrent Amstrad avec le stock des machines, 
les brevets et les développements des nouvelles 
machines au moment où l'on commençait à penser 
que la société allait enfin régler ses problèmes de 
trésorerie. Du coup, l'optique de la gamme a évolué : 
abandon des Spectrum + et des QL (dont les stocks 
continuent cependant d'être vendus dans quelques 
boutiques) et surtout mise sur le marché d'un nouvel 
ordinateur directement issu du Spectrum 128K, mais 
dont la carte a été redessinée pour une plus grande 
fiabilité et la conception légèrement modifiée pour 
mieux correspondre à l'éthique Amstrad. Ce nouvel 
appareil, le Spectrum + 2, a d'ailleurs été testé 
récemment dans notre numéro 36. li se présente 
comme un boîtier de forme allongé, du fait de la 
présence à droite d'un lecteur de cassettes intégré, 
le tout rappelant globalement l'Amstrod 464. Le 
branchement sur le moniteur ou le téléviseur, via 
la classique prise Péritel, s'effectue maintenant 
directement, sans qu'il soit besoin de raccorder une 
quelconque interface. . 
Voilà qui est mieux. L'image obtenue est stable et 
les couleurs saturées. Cette machine est enfin dotée 
d'un vrai clavier mécanique qui avait fait, jusqu'à 
présent, défaut à tous les représentants de la gamme 
Sinclair. Ce clavier • qwerty • est agréable d'emploi 
et la frappe rapide, d'autant que certains caractères 
ne nécessitent pas l'usage de la touche • shift • comme 
c'est le cas classiquement (virgule, point virgule, point, 
guillemets). On trouve aussi quatre touches spécifiques 
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de déplacement curseur. Cependant, pas de clavier 
numérique. Dommage. 
A l'allumage, le Spectrum + 2 vous offre un choix 
de quatre possibilités : chargement d'un logiciel pour 
version 128K,Basic 128K, Basic48K et mode calculette. 
Les deux Basic sont extrêment proches l'un de l'autre. 
En version 481<, l'entrée des mots clés s'effectue selon 
le système d'entrée à touches préprogrammées cher 
à Sinclair. La fonction des touches n'est plus rappelée 
sur les cabochons mais seulement dans le manuel. 
Notons cependant que, comme le signale ce manuel, 
il n'est guère logique de programmer dans ce mode 
alors que l'on dispose d'un autre plus puissant, le 
premier n'ayant été conservé que pour assurer la 
compatibilité. avec les logiciels Spectrum. En mode 
128K, l'entrée des mots clés se fait classiquement 
lettre à lettre. Le contrôle de syntaxe est immédiat. 
Le Basic est toujours le Basic Sinclair, dont on connaît 
les lacunes (absence de • if then ... else • de • print 
using •, d'instructions de structurations de type Pascal) 
et les avantages (opérations sur les variables chaînes 
complètes et pratiques, !onctions mathématiques 
complètes). 
Les capacités graphiques sont les mêmes que celles 
du Spectrum ancienne mouture, soit 176 x 256 en 
seize couleurs ( 192 x 256 en modifiant une variable 
système) et toujours avec conflit de proximité. Le 
Basic les gère facilement mais il y manque sprites 
et remplissage de figure fermée. Côté son, en revanche, 
les choses se sont améliorées. On dispose désonnais 
de trois voix sur huit octaves et d'une nouvelle 
instruction • flay •. De plus, le son sort désormais 
directement sur le haut·parleur du moniteur ou 
téléviseur. La mémoire supplémentaire n'est pas 
directement disponible sous Basic, mais on dispose 
d'instructions nouvelles qui permettent de la gérer 
comme un disque virtuel. Cette gestion estsuffisarnment 
rapide pour étre utilisée pour des animations par 
pages graphiques. 
Le mode • edit • appelle un nouveau menu : 
rénumérotation, changement de mode écran (entrée 
des lignes de programme en bas ou en haut) et 
recopie d'écran sur imprimante. 
Le Speclrum + 2 dispose d'emblée de certains ports : 
deux pour joysticks au format Sinclair 2 (interface 
ZX2), sortie son pour raccordement à une chaîne 

hi·fi, fiche Din pour la Péritel et deux connecteurs 
au format Q.L. (non standard malheureusement), l'un 
pour branchement d'un pavé numérique et l'autre 
en RS232/Midi (mais seulement sortie de données 
dans ce dernier cas). Enfin l'extension de bus, totalement 
compatible avec l'ancienne, pennet le branchement 
de toutes les extensions du Spectrum classique : 
modem, module de reconnaissance vocale, 
micro·drives, lecteur de disquettes, imprimante dédiée 
ou non, entrée/sortie normale ou analogique. La 
bibliothèque logicielle déjà existante est totalement 
compatible avec cette nouvelle machine, que ce soit 
pour les programmes en Basic ou pour ceux en 
Assembleur. Elle est très étendue, tant pour les langages 
que pour les utifüaires ou les jeux, qui sont le plus 
souvent de bonne qualité et exploitent bien les capacités 
de la machine. 
En revanche, les jeux spécifiques à la version 
128K sont encore très rares. 
En conclusion, bien que cette machine n'ait rien de 
révolutionnaire et que son Basic soit maintenant 
dépassé, l'excellente compatibilité tant logicielle que 
hard avec le Spectrum classique. la qualité de fabrication 
améliorée, l'augmentation de mémoire vive, la présence 
d'un vrai clavier et des interfaces intégrées, tout cela 
devrait intéresser les sinclairistes qui pourront bénélicier 
des améliorations sans perdre l'acquis logiciel ou 
des extensions. J. H. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bre!ll9Jle 
Connexion T.V. : P~ritel 
Microprocesseur : Z80A 
Mémoire vive : 128K 
Mémoire morte : 32K 
Mémoire utilisateur sous Basic : 42K 
Extensijon Ram : non 
Affichage : 22 lignes de 32 caractères 
Hliute résolution : 192 x 256 
Son : 3 \IOix sur 8 octaves 
Coulews: 16 
Joystick : iype Sinclair 2 
Enùée cartouche : l?l<tension bus 
Crayon .optique : non 
Souris: non 
Disquettes : micro·drlves nu lecteur de disquettes 
3,5 pouces en option 
Prix: 1990F 
Importateur : Arnstrad France 



Telestrat 
Le Telestrat est l'ordinateur 
rêvé de tous ceux qui sont 
passionnés de télématique. 
Son Basic est hyper-puissant. 
Un micro spécialisé, qui 
pourrait en étonner plus d'un. 
Deux, trois ans ? Peu importe le temps de mise au 
point du Telestrat, l'essentiel est qu'il soit enfin parmi 
nous. Suite au rachat d'Oric par Euréka Informatique, 
le projet (Stratos) fut revu et corrigé : le nouvel Oric 
aurait une orientation télématique. En ce sens, le 
Telestrat est un précurseur. Plus que Thomson avec 
Je TO 9+, plus que Je •Pack Télématique • 
· d'Exelvision, il est optimisé pour la création de serveurs 
et la gestion des communications de toutes sortes . . 
C'est pourquoi cet ordinateur peut être, à juste titre, 
considéré comme un professionnel. Cette impression 
se trouve renforcée par la garantie d'échange des 
logiciels d'un an en cas d'apparition de nouvelle version. 
Cependant, son prix et sa totale compatibilité avec 
l'Atmos en font, aussi, un ordinateur de • hobbyste •. 
D'ailleurs, ses principales caractéristiques techniques 
sont directement issues de ce dernier. 
Structuré autour d'un 6.502 cadencé à 1 Mégahertz, 
il propose des performances graphiques identiques 
à celles de son illustre prédécesseur (affichage de 
40 colonnes avec 28 lignes, graphisme maximal de 
240 par 200 points en huit couleurs). Les capacités 
sonores ne changent pas : trois voix sur sept octaves 
plus un canal de bruit. Ici s'arrête la comparaison. 
Le clavier et le lecteur de disquettes ne chçngent 
pas. En revanche, nous trouvons 64 Ko de Ram et 
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48 Ko de Rom (respectivement 48 et 16 pour l'Atmos). 
De nombreuses possibilités d'extensions sont prévues 
et des connecieurs, situés derrière la machine, 
permettent le raccordement au Minitel, à la prise 
téléphonique, à une prise Péritel ainsi qu'à une 
extension Midi. D'autres, aussi, pour lecteur de 
disquettes, imprimante et sortie RS 232C. Pour 
compléter le tout : deux prises joystick et un bouton 
de • reset • non destructif (c'est-à-dire que son 
utilisation ne vide pas la mémoire de son contenu). 
Le Telestrat est donc, en dépit de son architecture 
huit bits, une machine moderne et très ouverte. 
Cependant, le réel progrès se trouve à l'intérieur 
des 48, Ko de Rom. Ceux-ci contiennent un Basic 
nommé « Hyper Basic• et Telematic, un logiciel 
d'application. 
Le Basic est impressionnant, structuré et orienté 
télécommunication : il possède une puissance rarement 
atteinte. De plus, il est intégralement compilé. En 
règle générale, un mot • Basic • est inscrit en mémoire 
sous forme de • tokens ». Ceux-ci indiquent à 
l'ordinateur l'endroit de la mémoire morte où cette 
construction est présente. Ainsi, en fonction des 
• tokens., il est possible d'exécuter un programme 
.Basic. Le défaut de ce système est qu'il implique 
une recherche des adresses, ralentissant d'autant 
lordinateur. Les Basic compilés sont basés sur un 
autre principe : les instructions Basic sont iraduites 
en langage machine. Le processeur n'est plus ralenti, 
l'exécution est donc beaucoup plus rapide. Dans le 
cas du Telestrat, le gain de temps se situe entre 
deux et cent (en fonction des instructions). L'avantage 
est donc évident ! De plus, l'Hyper Basic est original, 
mais dans le bon sens du terme. Ainsi, les instructions 
classiques de chargement (• load », • save •, etc.) 
connaissent des variantes telles que • Mload • et 
« Msave • (M signifiant Minitel). Selon un principe 

identique, nous trouvons « Ssave • et • Sload •, le 
S correspondant à l'interface RS 232C entièrement 
paramétrable. 
L'intégralité du système d'entrées/sorties est 
reprogrammable ; cela pennet d'utiliser le Telestrat 
comme filtre de données (ce qui. dans certains cas 
s'avère réellement utile). Décrire ce Basic de fond 
en comble est impossible ici, un numéro de Tilt n'y 
suffirait pas. Mais, une chose est certaine: il est de 
grande qualité. Même remarque pour Telematic qui 
permet la création d'un serveur en très peu de temps. 
Il contient un éditeur de pages videote.x, un mopule 
de création d'arborescences (qui assure la gestion 
des différentes pages créées), des routines de test 
et une partie exécution. D'une souplesse et d'une 
mise en œuvre très simple, c'est l'outil idéal pour 
la création d'un micro-serveur. Il est toutefois dommage 
que les capacités du Telestrat en temps qu'outil 
télématique exigent la présence d'un Minitel (ne 
possédant pas de modem intégré il utilise celui du 
terminal PTI). Cependant, son 
faible prix, Je service proposé par Oric et sa 
facilité d'utilisation en séduiront plus d'un... M. B. 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connexion TV : Péritel 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 64 Ko extensibles 
Mémoire morte : 48 Ko extensibles 
Affichage : 28 Ugnes de 40 caractères 
Haute résolution : 240 par 200 points 
Palette: 8 
Son : 3· voix sur 7 octaves plus un 
canal de bruJt 
Joysticks : 2 ports, compatibles Atari 
Entrée cartouche : 2 
Crayon optique : non 
Disquette : Drive 3 pouces de 400 Ko forrnatë en version 
de base 
Prix : 3990 F TIC 



M05-M06 
Le MO 6, version nettement 
améliorée du MO 5, dispose 
de nombreux atouts. Il serait 
mieux placé si son prix, seul 
véritable handicap face à ses 
concurrents, était réactualisé. 

M05 
Le MO 5 se présente comme un ordinateur idéal 
pour débuter en informatique : sa panoplie de logiciels 
éducatifs, principalement toumée vers l'initiation, en 
témoigne. D'a~leurs, n'a-t-il pas été choisi par le 
ministère de !'Education nationale pour l'enseignement 
à l'école de la micro-informatique '? 
11 se présente sous la forme d'un petit boîtier noir 
d'aspect sympathique, surmonté d'un clavier gomme, 
mais tout de mérne • azerty • et accentué. Malgré 
quelques imperfections, il possède cependant 
48 Ko de mémoire vive, hélas non extensible, dont 
32 Ko laissés à l'utilisateur Basic, pour 16 Ko de 
mémoire morte. 
Personne ni rien n'étant parfait, le MO 5 possède 
de sérieux inconvénients : une alimentation extérieure 
tout d'abord, ce qui n'est pas vraiment pratique. 
L'absence d'interface dans la version de base ensuite. 
Enfin, un magnéto-cassettes qui ne s'alimente pas 
directement sur l'ordinateur. 
Heureusement, le MO 5 possède d'autres atouts, et 
d'abord une large gamme d'accessoires: poignées de 
jeu, mini·imprimante thermique, ainsi qu'une unité 
de disquette 13 cm de 320 Ko de capacité. Le 
graphisme est également correct pour une machine 
de ce niveau, avec une résolution de 320 x 200 
en seize couleurs, ce qui est honorable. 
Le Basic, quant à lui, est complet et ressemble 
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assez à celui du TO 7. 
Les capacités sonores sont d'une voix sur cinq octaves 
et peuvent être étendues à quatre voix sur sept octaves, 
grâce à l'interface manettes de jeu. 
Côté logiciels, la plupart sont lrès pédagogiques. 
caractère renforcé par l'utilisation (en option) d'un 
crayon optique, malheureusement pas toujours de 
la meilleure qualité. Par ailleurs, son emploi est à 
la longue fatigant pour les yeux et le bras, et son 
achat s'avère indispensable (de nombreux logiciels 
dont le traitement de texte et le tableur étant inutilisables 
sans lui). 
En conclusion, un ordinateur peu original, mais qui 
possède quelques • plus • qui en font une machine 
idéale pour l'initiation. 

M06 
Les principaux défauts du MO 5 ont été gommés 
par cet ordinateur. D'abord, sa mémoire augmente 
de façon assez remarquable puisqu'elle passe à 128 Ko 
Ram (non extensible cependant) et à 64 Ko pour 
la mémoire morte, extensible jusqu'à 128 Ko, par 
cartouche. 
Le davier change également, et s'il est toujours 
• azerty • accentué, il devient mécanique. L'esthétique 
est le confort sont améliorés par l'inclinaison du clavier, 
et - enfin - l'intégration de l'alimentation. Eri 
revanche, Thomson semble toujours avoir des 
problèmes de clavier : en effet, si la frappe est rapide. 
ce qui somme toute est normal, le bruit n'est pas 
agréable, et pour clôtuYer le tout, la gravure est fausse. 
Certains caractères majuscules sont, en effet, 
inaccessibles par la touche • shift •. Mais il existe 
une touche • Basic • à droite du clavier (qui remplace 
la touche • shift • droite) donnant accès aux principaux 
mots clefs du langage Basic. 
Les possibilités de connexion sont nombreuses : sur 
le oôté droit, on trouve, outre un bouton « reset ., 
deux prises j~k, une prise pour crayon optique 

(pas de la meilleure qualité, hélas). A J'arrière, une 
fiche Péritel, une sortie • cinch • et une sortie pour 
imprimante (parallèle, type Centronics). 
Pour Je graphisme, nous trouvons des chiffres 
honorables : une palette de 4 096 couleurs et sept 
modes d'affichage. A noter également une résolution 
de 160 x 200 avec seize couleurs affichables 
simultanémenl 
Côté son, les traditionnelles quatre voix sur sept octaves 
de Thomson sont respectées. 
A la mise sous tension, deux • Basic • sont proposés, 
le Basic LO et 128, plus une option • Réglages•. 
Enfin. si une cartouche est présente, elle apparaît 
au menu. 
Le programme • Réglages • propose différentes 
options telles que le choix de la souris ou du crayon 
optique, il sélectionne aussi le nombre de Bauds 
{qui peut être de 1 200 ou 2 400l, et donne accès 
pour finir au choix des couleurs. 
Le manuel d'accompagnement est d'excellente qualité. 
Il permet de découvrir la machine et égalemen~ à 
la différence de nombreux autres, une réelle initiation 
au Basic. 
Un point à souligner. ce manuel possède 
des annexes récapitulatives. bien pratiques pour lutter 
contre les trous de mémoire. 
Le Thomson MO 6 est en définitive une machine 
correcte, sans prétention, qui possède 
quelques bons atouts pour percer dans le domaine 
de l'initiation à l'informatique. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Microprocesseur : 6809 à 1 MHz 
Mémoire vive : 48 Ko (MO 5) : 128 Ko (MO 6) 
Mémoire morte : 16 Ko (MO 5) : 64 à J 28 (MO 6) 
Mémoire utilisateur : 32 Ko (MO 5) : 112 Ko (MO 6) 
Haute résolution : 320 x 200 (MO 5) ; 640/ 200 (MO 6) 
Palette : 16 couleurs (MO 5) : 4 096 (MO 6) 
Son : 4 \.Oil< sur 7 OCla\leS 

Prix : M06: 2700F. 



108-101110 
Les critiques formulées à 
l'encontre du TO 7 / 70 ont été 
corrigées sur le TO 8: Voici 
donc un micro tout à fait 
honorable, en particulier pour 
l'initiation à la programmation. 

T08 
Toujours le même microprocesseur 6809E à fréquence 
de 1 Mhz, le îO 8 se présente comme un ordinateur 
plus professionnel que le MO 6. Son clavier, de 
meilleure qualité, possède un pavé numérique. 
L'alimentation a été intégrée et le magnétophone 
à cassettes a disparu. 
Le côté professionnel est encore renforcé par la capacité 
mémoire. En effet. le TO 8 possède une mémoire 
vive de 256 Ko, qui peut être étendue jusqu'à 512 Ko, 
pour une mémoire morte de 80 Ko, elle-même 
extensible grâce à une cartouche identique à celle 
du TO 7/70. Notons au passage que la cartouche 
d'extension mémoire de 256 Ko reste non compatible 
avec les ordinateurs MO 6 et TO 9+ . La mémoire 
utilisateur est quant à elle pprtée à 235 Ko. 
Côté connexions, le TO 8 est complet : deux prises 
joysticks, une connexion pour crayon optique et une 
liche Oin pour magnétophone. A l'arrière. on trouve 
une prise Péritel, deux connecteurs de bus, une prise 
pour lecteur de disquettes supplémentaire (pour 
disquettes de 3,5 pouces), ainsi qu'une connexion pour 
l'imprimante. Pour les extensions, signalons une souris 
compatible avec l'ensemble de la gamme, le traditionnel 
stylo optique, ainsi que des manettes de jeu compatibles 
avec tout ordinateur possédant une prise joystick aux 
normes Atari. 
A la mise sous tension. un menu s'affiche et propose 

134 

MICRO STAR 

un choix entre différentes options: Basic 1.0, Basic 
512, • Réglages et préférences., • Appel du 
programme •. • Exploitation de fichier• et 
•Applications .. L'option • Réglages et préférences• 
est utilisée pour Je choix entre la souris ou le joystick. 
et propose égàlemenl la possibilité de créer un disque 
virtuel de 128 Ko sur la version de base. • Appel 
de programme • permet de charger un programme 
à partir d'un magnéto cassettes ou du lecceur de 
disquettes, le tout en passant par un intégrateur 
graphique qui ·donne ace~ à un système de fenêtres 
et d'icônes semblable à celui du Macintosh. L'option 
• Exploitation de fichiers • fonctionne également avec 
ce système d'icônes. Il tient le rôle d'un système 
d'exploitation, avec possibilité de • backup •, catalogue. 
initialisation, etc. Enfin. • Application • fait démarrer 
directement un programme stocké en mémoire vive. 
Un des deux langages proposés est le Basic 512 
de Microsoft, qui intègre le système d'exploitation. 
Si la syntaxe est quelquefois difficile, il n'en reste 
pas moins que ce Basic est puissant et souple, avec 
un nombre de fonctions élevé, puisqu'on en compte 
environ deux cents. Ajoutons encore qu'il existe un 
éditeur plein écran, ainsi qu "une série dlnstructions 
de gestion de la souris qui a été raJo'utée du type 
• inmouse • ou encore • inputmouse •. En revanche, 
les instructions de gestion de lutins sont absentes, 
mais heureusement remplacées par une gestion de 
• tortues •. bien supérieure à une gestion de sprites. 
En effet, ces derniers ne sont que des pseudo·caractères 
alors que les tortues sont de véritables objets graphiques. 
Ainsi, vous pouvez créer et animer une forme. 
Cette animation, au contraire du TO 9, est rapide 
et de bonne qualité. Les routines de multiplication 
ont été réécrites. De plus, elles sont gérées par de 
puissantes ihslructions : • zoom • qui peut agrandir 
ou réduire à volonté. • rot • qui fait pivoter les objets 
et • fwd • qui indique une direction. Enfin, et comme 
toujours chez Thomson, le manuel reste très clair 
et très pédagogique, et même luxueux, avec ses photos 
en couleur. 

TO 7/70 
Cet ordinateur est en fait un dérivé du TO 7 et 
du MO 5, avec un effort particulier sur l'amélioration 
de la mémoire et de l'esthétique. Le davier, sur la 
version de base, est en gomme, mais il existe plusieurs 
modèles de claviers mécaniques en option (assez 
chers toutefois). 
Les principaux défauts du TO 7 ont été partiellement 
supprimés. La mémoire s'est améliorée et présente 
maintenant 64 ko de mémoire vive, pour une mémoire 
utilisateur de 48 Ko. Le connecteur de cartouche est 
également présent et l'alimentation est intégrée. En 
revanche, il est invraisemblable que le TO 7/70 soit 
incompatible avec le MO 5, bien que Je mlcroproèesseur 
soit le même 6809E. 
On note un vaste choix dans les accessoires. Un 
modem, des manettes de jeux, une interface RS232 
complètent cette machine, ainsi qu'un lecteur de 
disquettes d'une capacité de 320 Ko formatés. Le 
magnétophone quant à lui est un modèle dédié 
n'apportant pas la compatibilité avec les cassettes du 
MO 5, ceci étant dû à la différence des vitesses de 
lecture el d'écriture. U existe enfin .un dispositif 
d'incrustation d'images vidéo. Côté langage, c'est un 
Basic Microsoft qui est présent, non résident. s'installant 
dans le connecteur de cartouche. 
Enfin. le TO i/70 a accès à une bonne gamme 
de logiciels, en dépit de son Incompatibilité avec 
celle du MO 5. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Microprocesseur : 6809E à frëqoenœ 1 MH2 
Mémoire vive : 256 Ko ext. 6 512 Ko ITO 8) : 64 Ko 
(T07/ 70l 
Mémoire morte : 8() Ko (J)(t. ('J'O 8) : 22 Ko tîO 7 / 70) 
Mémoire utilisateur : 235 Ko (TO 8) ; 48 Ko (TO 7 / 70) 
Haute résoluUon : 240 x 200 en 2 couleurs (TO 8) ; 
200 x 320 en 16coulems IT07/70) 
Palrtte : 4 096 couteuni 
Son : 4 voix sur 7 octaves 
Mémoire de masse : magnétophone et lecteur de 
disquettes 
Prix : 5 990 F ITO 8). 



109-109+ 
Sans être génial, le TO 9 était 
un « semi-pro » honorable. 
Le TO 9+ gomme les défauts 
de son prédécesseur. Il mérite 
toute l'attention de ceux qui 
ont besoin d'un micro puissant 

T09 
Le Thomson TO 9 se présente comme un ordinateur 
sobre. Il possède un clavier incliné el séparé de l'unité 
centrale. La frappe est excellente et doit beaucoup 
au clavier mécanique. Le confort est encore acau 
par la spécificité des touches : on trouve, en effet, 
un pavé numérique, cinq touches de fonctions doublées 
et une touche • caps Iock • (blocage de majuscules) 
avec voyant lumineux. li existe également des touches 
curseur séparées et la barre d'espacement 
est enfin digne de ce nom. 
L'unité centrale à alimentation intégrée est complétée 
par un lecteur de disquettes 3,5 pouces de 320 Ko 
fonnatés. Le microprocesseur est toujours le 6809E 
à fréquence de 1 MHz, cher à Thomson, mais qui 
fait grincer des dents les programmeurs en Assembleur, 
car son exploitation totale reste difficile. Le ro 9 
possède, en outre, une mémoire vive de 128 Ko, 
qui peut être étendue à 192 Ko. Son Basic résidant 
en mémoire morte laisse à l'utilisateur un potentiel 
de 112 Ko, les 16 Ko restant étant affectés à la gestion 
vidéo. Cependant on doit noter l'utilisation simultanée 
de toute la mémoire. D'ordinaire, un microprocesseur 
huit bits ne peut gérer que 64 Ko au maximum. 
La plupart des 128 Ko n"étant en fait qu'un double 
64 Ko. qui fait accéder à la deuxième zone mémoire 
par un commutateur de • bank ., pennettant d'utiliser 
cette deuxième zone comme un disque virtuel. 
Le TO 9 tourne la difficulté par la réalisation d'un 
commutateur de • bank • automatique. en Basic et 
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en langage machine, ce qui rend du souffle au 
microprocesseur huit bits. 
Du nouveau également par rapport à son prédécesseur 
le ro 7/ 70, en ce qui concerne le graphisme, avec 
une définition de 640 x 200, pour un affichage de 
seize couleurs simultanémenl La palette de couleurs. 
quant à elle, est étendue jusqu'à 4 096 nuances. Côtés 
connexions, tout va bien, puisque le ro 9 reprend 
en gros les différentes extensions du TO 7. avec, 
au dos, quatre fiches pour recevoir les différentes 
extensions, dont une interface pour manettes 
de jeu aux nonnes Atari. 
De plus, il existe une prise Péritel, un port cartouche, 
une sortie imprimante série ou parallèle dont les 
interfaces sont intégrées et la possibilité exclusive au 
TO 9 de connecter une souris, élément indispensable 
qui peut remplacer avantageusement le crayon optique, 
bien fatigant pour I~ yeux. 
îrès important également le TO 9 possède des logiciels 
intégrés, accessibles immédiatement dès la mise sous 
tension : un logiciel de dessin (Hctor), un traitement 
de texte (Paragraphe) et un gestionnaire de fichiers 
(Fiches et Dossiers). Le langage, résidant en mémoire 
morte, s'enrichit d'un deuxième Basic, le Basic 128 
(il existait déjà le Basic 1.0). Nouveauté bienvenue 
puisque le 128 est riche d'environ cinquante pour 
cent d'instructions supplémentaires par rapport au 
1.0, particulièrement en ce qui concerne la gestion 
du graphisme, avec plusieurs instructions 
empruntées au Logo. 
En conclusion. nous voyons dans le TO 9 une machine 
complète, confortable, d'aspect agréable et, ce qui 
ne gâche rien, aux perfonnances honorables. 

ro 9 + 
Après le TO 9. on attendait le TO 10, il n'en fut 
rien. En revanche, il fallait • gonfler • un peu le 
TO 9, tout en supprimant ses principaux défauts, et 
comme Thomson ajouta certains • plus., le petit 
dernier se nomma TO 9+ . 
En fait. à première vue, il n'exb"te pas de différences 

""'°""""' '• 

_. __ 1 ·--

!J
I 1 1 r 

/ / l I , l 
1 1I ~ 1 1 1 L/ ,, ' 

1 1 1 1 1 
1 1 l 1 1 

~ 

136 

fondamentales avec le ro 9. 
Le clavier reste inchangé et toujours bien agréable. 
Côté connexions, on retrouve 1oujours celles de base. 
avec de petites améliorations. Deux connecteurs de 
bus, une sortie imprimante parallèle, une prise pour 
lecteur de disquettes supplémentaire ainsi qu'une prise 
pour magnétophone, deux ports joystick, une sortie 
crayon optique, une sortie • cinch • pour le son. 
Enfin, bien sûr, le traditionnel port cartouche. 
Cependant, on note une nette différence par rapport 
au TO 9 au niveau de la mémoire. Celle·ci s'enrichit 
et passe de 192 Ko à 512 Ko non extensible, avec 
80 Ko de mémoire morte. L'utilisateur, quant à lui, 
bénéficie de 419 Ko de mémoire. contre 112 pour 
le ro 9. avec la possibilité de créer un disque virtuel 
et de charger plusieurs programmes en même 
temps en m'émoire. 
Autre différence notable : le modem intégré, modèle 
V 23 réversible, • full duplex., qui fait véritablement 
la force du TO 9+. 
Une différence également au niveau du Basic, avec 
le remplacement du 128 par le Basic 512 et, dès 
la mise sous tension, de l'affichage d'un menu (fréquent 
chez Thomson), qui propose le choix entre le Basic 
LO et le 512, • Réglages et préférences •, etc. Rien 
de neuf en ce qui concerne la résolution graphique 
et la capacité sonore : toujours 4 096 nuances pour 
huit modes d'affichage et toujours quatre voix sur 
sept octaves. Avec le TO 9+ . Thomson affiche sa 
volonté de proposer un ordinateur semi·professionnel... 
et réussit ! D. G. 

RADIOSCOPIE 
Ortgjne : France 
Microprocesseur : 6809E à l MHz 
Mémoire vive: 128à 192 <T09l . 512 non"'<t. tT09+ ) 
Mémoire morte : 80 Ko (TO 9 ~ 1 
Haute résolution : 640 x 200 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 4 votx sur 7 octaves 
Mémol,... de masse: lecteur disquettes 
Pri.>< : 4 990 F ITO 91 : 7 990 F (TO 9 + l monlt.,ur 
monochrome. 
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0/dies butgootfies 

Tentatives plus ou moins réussies mais toujours honorables, 
ces micros, neufs ou d'occasion, peuvent être intéressants. 

Quant au PCW 8256, il s'adresse à tous ceux 
qui pratiquent le traitement de texte. 

AtariBOOXL 
Atari130XE 

Hier superstar des consoles, aujourd'hui spécialiste 
des • prix cassés •, Atari reste en piste sur le marché 
du huit bits. Le 800 XL et le 130 XE ont abandonné 
le physique • bulldog • de leurs prédécesseurs pour 
un • look • correct, une couleur crème et un clavier 
• qwerty • mécanique sans reproche. Avec 64 Ko de 
Ram pour le 800 XL et 131 Ko pour l'unité 130 XE 
(en fai~ deux plages mémoires accessibles par simple 
• switch •), on retrouve Ici des capacités égales à 
la grande majorité des huit bits actuels. 
Avec une définition couleur de 320 x 192 et une 
tessiture sonore de quatre voix sur 3,5 octaves, l'Atari 
l'emporte sur le C 64grâce à ses deux cent cinquante-six 
couleurs (seize couleurs sur seize teintes .. .). Ajoutons 
à cela un prix de vente actuellement très bon marché 
(moins de 1500 F pour l'unité 130 XE) qui ne semble 
pas cependant assurer l'avenir de la machine ... Basée 
sur la compatibilité entre ses divers modèles, la 
ludothèque Atari est particulièrement fournie. Et s'il · 
est vrai, parfois, que les adaptations de softs initialement 
conçus pour C 64 ou Amstrad sont massacrées sur 
le 130 XE ou le 800 XL. il existe en théorie plus 

EXL100 
Plus de branchements délicats et encombrants, 
I' EXL 1 OO est muni d'un clavier à infrarouges : vous 
n'avez donc plus qu'à enficher la prise Péritel, 
le cordon secteur et vous placer n'importe où dans 
la pièce, les ondes relieront votre unité 
centrale au téléviseur. 
Cet ordinateur se présente sous forme compacte, 
avec un clavier aux touches de caoutchouc semi·dur, 
de type • azerty •. Son maniement étant plutôt délica~ 
il vaut mieux choisir le clavier mécanique en option 
(moins de 300 francs). Les joysticks, au nombre de 
deux, ne détonnent pas iivec l'originalité de la machine. 
En effet, ils sont également reliés à l'unité centrale 
par rayonnement infrarouge et sont équipés d'un 
bloc numérique de neuf touches plus deux boutons 
• action •. La qualité du graphisme est bonne, 
avec 320 x 250 pixels et huit couleurs 
affichables simuJtanément. 
Mals l'EXL 100 se distingue surtout par ses qualités 
sonores. Un synthétiseur de voix permet de programmer 
des mots, syllabes ou bruits divers, non sans mal, 
car cette programmation s'effectue en hexadécîmal. 
Pour 32 Ko utilisateur dans sa version de base, 
l'EXL 100 permet aussi le téléchargement d'un logiciel. 
au moyen d'une cartouche Cmos Ram de 16 Ko 
(environ 500 F). De no.mbreux périphériques sont 
disponibles, dont un modem qui utilise l'excellente 
qualité sonore de cette machine, mais également un 

138 

cr: 
ci'--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~---' 

1 

de trois mille titres parus sur ces machines ! Depuis 
la sortie de la gamme ST, Atari peut enfin souffler. 
L'avenir du 130XE est donc relativement assuré, au 

cr: 

même titre que celui du G 64 et, même s'il est depuis 
longtemps dépassé par la gamme des sr. son prix 
et sa taille mémoire contribuent encore à son succès. 
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ci,__~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

clavier musical, une interface permettant l'incrustation 
vidéo, ainsi qu'un lecteur de disquettes 3,5 pouces 
de l Méga, cependant assez volumineux. Exelvision 

propose ici un matériel évolutif, qui n'a pas eu le 
succès mérité à sa sortie, mais reste néanmoins 
perform11nt et complet. 



Oriel Almos 
En 1984, l'Atmos remplace l'Oric 1 et devient français, 
avec son rachat par la firme Euréka. li garde cependant 
son clavier • qwerty •. Les connexions sont simplifiées ; 
désormais, !'Almos est équipé d'une prise Péritel 
alimentée (l'ancien Oric possédait un transformateur 
uniquement affecté au câble Péritell. Côté mémoire, 
l'Atmos offre 48 Ko de mémoire vive, pour 16 Ko 
de mémoire morte. L'utilisateur Basic se voit attribuer 
la presque totalité de mémoire vive, avec 47 Ko 
disponibles en mode texte et 38 Ko en mode graphique. 
A noter cependant que le système 
d'exploitation doit se charger. 
Le microprocesseur reste un bon vieux 6502 
(le même que sur l'Apple), 
cher au cœur de bon nombre de programmeurs. 
'Si la qualité du graphisme n'est pas exceptionnelle, 
Atmos affiche cependant une définition en haute 
résolution de 240 x 200, ce qui autorise des 
graphismes plus que corrects, avec 
une palette de seize couleurs. 
En mode texte, l'Atmos présente un affichage 
de vingt·huit lignes sur quarante colonnes. 
Les extensions sont nombreuses : magnétophone à 
cassettes. lecteur de disquettes. Cet ordinateur possède 
toutes les entrées/sorties classiques, y compris un 
port d'extension.modem. On peut également lui 
adjoindre un lecteur de microdisques d'une capacité 
de 170 Ko. En revanche, pour rendre compatible 
un joystick aux normes Atari, on doit posséder une 
interface de jeu programmable, qui oblige à 
reprogrammer les mouvements du joystick à chaque 
utilisation. Les possibilités sonores sont également 
correctes, avec trois voix sur cinq octaves, et un Basic 
étendu par rapport à l'Oric 1 intègre quelques 
instructions sonores, 
du type • zap • ou • shoot •. 
L'Oric-Atmos est un micro-ordinateur idéal pour 
l'initiation au Basic et à !'Assembleur. Pour moins 
de mille francs, vous disposez d'une machine aux 
possibilités honnêtes, possédant une riche bibliothèque a: 
ainsi qu'un large éventail de logiciels de qualité. ci .__ _ ___ ____ _ _ _ ____________________ __ __, 

ATARI ST 
ATARI 520 STF 
+ 5 LOGICIELS . .. . .. . .. . .. . 3990F 
IMPRIMANTE EPSON LX 80 .. . 389QF 
MONITEUR COULEUR 
THOMSON.. ..... . ..... 219QF 
PROLONGATEUR JOYSTICK . . .. 59F 
WORLD GAMES ... . . .... . . . . 359F 
ST KARATE ...... . . . .. . . . . . 269F 
ARENA . . . . . . .... .. ... .. . .. 329F 
DEEP SPACE .. . .. ••...• ... 379F 
STAR GLIDER ..... ... .. .. .. . 259F 
QUASAR. ... . .. . ..... .. . .. . NC 
HACKER Il . . . . . . . . . . . • • . . . . 290F 
WINTER GAMES. . . . . . . . . . . . . 329F 
ST PROTECTOR ..... . . . . . . . . 269F 
SPACE STATION ... . ..• . ... . 269F 
FIRE BLASTER . . . . . ... .• . .. . 269F 
WAR ZONE . ... . . . .. ..• ..... 269F 
ELECTRONIC POOL . .. .... ... 2Q9F 
JET .. ........ .....•... .... 49QF 
TIME BANDITS . ...•.•... •... 299F 
JEWEL . . . . ..... .•. . . • .. . . . 249F 
PAINTWORKS ... . . . .. • .. ... 44QF 
MERCENARY : .. .. . . . . , .. .. . 290F 
GRAND PRIX 500 cc . . .. •. .. . .. NC 
RODEO ...... .... . .. . . . . ... NC 

__ lllTllrlO __ 
Nouveautés chaque semaine. Téléphonez-nous !!! 

C 64/128 ACCESSOIRES 
THE PAWN .. ... . .. . . .. . , ... 199F 
MERCENARY 2 .. . . .. • . .. • . . . 1S9F 
PHALSBERG (NF) . . . .• . . . , .. . 189F 
NEXUS . .... . . .... , . . .. . ... 159F 
QUESTRON .. .• .. .•. ... .. .. 169F 
DRAGON'S LAIR ..... .. ..•. . . 199F 
PARALLAX . . .•....•.. . .•. . . 169F 

GAME KILLER . . . . . . . . • . . . . . 189F 
SPEED KING KONlX .. . . , . . . . . 159F 
JOYSTICK WICO . ... .. . • . . . . . 195F 
QUICKSHOT 2 + . ..... . ... .. 139F 
PlXSTICK 64 K7 ...• . .... .. .. 149F 

AMIGA 
AMIGA 512 KO .. . ....... . .. 1199QF 
MARBLE MADNESS . . ... .. ... 309F 
SKY FOX .. . ... .. ...... .. .. 319F 
THE PAWN .. . ..... . . . . . . . . . 309F 
ARENA . . .... . ... . . .. .. . . .. 299F 
DEEP SPACE ... .. . . . .. ••. .. 399F 
LITTLE COMPUTER .. ... , , . .. 409F 
ROGUE . ..... .. . . . ... . • .... 349F 
SEVEN CITIES .. . . . .. . . • .... 449F 
MINDSHADOW .. .. ... . . • . . .. 319F 
ONE ON ONE ...... .. . .. . . .. 309F 
MUSIC STUDIO .... . . .. ... .. 449F 

SILENT SERVICE ... , . . . . • . . . 169F 
MIAMI VICE ... . ... . .... , . . . 169F LOGICIELS IBM PC et COMPATIBLES - MACINTOSH · AMSTRAD 
FAIRLIGHT .. .. . . . .. . . ...... 199F 
FOURTH PROTOCOL .. . . •• . .. 249F 
THAI BOXING 128 . . .......... 159F 
ROCKY HORROR 128 . . . .•... . 149F 
MERMAID MADNESS . .. .. _ . . . 159F 
KNIGHT RIDER . .•.. . .•. .... . 1 S9F 
SUPER CYCLE . . . . . . . . . . . . . . 179F 
GHOSTN GOBLINS .... ..... . 1S9F 
LEAl;>ER BOARD .. . . .. , .. .. .. 169: 
GAME MAKER ... . ..... • .. . • 229 · 
DRUID . ... .. . . . .. .. . . •• .. . 159F 

BON DE COMMANDE à retourner à : 
HITLAND 19, rue Victor Hugo 35000 RENNES Tél. 99.38.91 .94 
Je soussigné, M - ---- - - -

Prêl1om ------- --- -
1\dressc - --- - - ----

___ _ _ Tél. --- --

Marque du ma1ê11e1 - --- ---

Commande _____ ___ _ 

pour la somme lolale de -----­
Frais de port solls 20 F. malénel nous consuller 
Règlement : chOque 0 manjal 0 Cane bleue D 
Signature Dale --- -
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SindairQL 
Depuis le rachat de Sinclair par Amstrad, l'avenir 
du Q.L. paraît bien compromis. La machine garde 
encore des adeptes par certaines de ses capacités. 
Tout d'abord le microprocesseur utilisé, un 68008, 
est un seize bits, même si l'échange des données 
ne s'effectue que sur huit bits. Les possibilités graphiques 
ne sont rien moins que 512 x 256 en quatre couleurs 
ou 256 x 256 en huit couleurs sans conflit de 
proximité. Plusieurs fenêtres indépendantes peuvent 
coexister sur l'écran. Les instructions qui gèrent le 
graphisme sont assez complètes. mais il y manque 
cependant des • sprites •. 
Le Super Basic multitâches est très complet, et dispose 
d'instructions de structuration de type Pascal, ouvrant 
ainsi la porte aux procédures du type récursif. De 
plus il est particulièrement rapide. Mais à côté de 
ces points forts. nombre de points noirs subsistent 
Le clavier est un faux clavier mécanique (à bulles) 

MICRO STAR 

et la frappe obtenue est molle et imprécise. Les capacités a: 
sonores sont très limités: une voix (avec cependant 
contrôle de l'enveloppe) et le son ne sort que sur 

r
. intensif, beaucoup plus lent qu'un vrai lecteur de 
disquettes et d'une faible capacité (100 Ko par 
microcassette). 

le médiocre haut-parleur intégré. Quant aux 
microdrives. constituant la mémoire de masse, ils 
représentent le principal point d'achoppement 
En effet, le système est peu fiable pour un usage Du fait de sa faible diffusion, la bibliothèque et la 

-
l • . 

logithèque sont restées au stade d'adolescence, même 
si certains logiciels ont réussi à émerger. Dommage 
car, à peu de chose près, le Q.L. aurait pu être 
une très bonne machine. 

1 

cil-.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~_. 

Amstrad PCW 8256. 1 

De la micro·intormatique familiale à la micro à usage 1 

professionnel, û n'y a qu'un pas qu'Amstrad franchit 
allègrement avec son PCW8256. C'est un ordinateur 
spécialisé dans le traitement de texte. Le système 
est vendu complet ; il comprend un bloc moniteur. 
unité centrale, lecteur de disquettes d'une part, un 
davier et une imprimante d'autre part. Le clavier 

• couper •, •copier•, • coller ., ainsi que les touches 
de déplacement du curseur. Une originalité : la présence 
de deux touches d'effacement. l'une pour effacer le 
caractère situé sous le curseur. 
l'autre pour le • backspace .. 
Le microprocesseur est un Z 80 A huit bits. 
Le PCW possède 256 Ko Ram. avec la possibUité 
de créer un diSque virtuel de 102 Ko. Le lecteur 
de disquettes est intégré au bloc moniteur et situé 
sur la droite de l'écran. Les disquettes sont de format 
trois pouces. comme toujours chez Amstrad. L'écran est de type • azerty • accentué. JI est complet puisque 

possédant qualre·vingt·deux touches. dont certaines 
affectées spécifiquement au traitement de texte : 1 

affiche quatre·vingt·dix colonnes sur trente-deux lignes. 
permettant. à la différence de la plupart des ordinateurs. 
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d'avoir la totalité d'une page à l'écran. L'imprimante. 
quant à elle. est compacte : son encombrement n'excéde 
pas celui du clavier. C'est une imprimante matricielle 
à aiguilles offrant une qualité de frappe plus 
qu'acceptable, surtout en vitesse lente. Elle est pilotée 
directement par l'unité centrale. Le logiciel traitement 
de texte se trouve sur disquette et n'est pas résident 
en Rom. U est complet, de bonne qualité, et utilise 
la technique des menus déroulants. 
Pour le· prix d'une simple machine à écrire. Amstrad 
propose un système complet et performant, avec en 
plus la possibilité d'échanger des disquettes du 
CPC6128. 
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Sram · Grâce à la potion de l'ermite, vous 
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bien règne sur Calalia (pour Spectrum). 

no 36. p. 144 

TILT PARADE 
The artist · Le dessin assist~ par ordina­
tettr sur Specirum, le tout très simple· 
menr. n° 27, p. 62 
Photo Une idée très originale : la simula· 
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• Blp France : 13, rue Duc. 75018 Pa· 
ris. Tél. : 42.55.44.6.3. 
• By Informatique : 24 bis. rue 
Charles -Massant. 26300 Bour-d e ­
Péage, B P 73 Tél : 75.02.17.18. 
• Cadre : 79. rue HippolyTe-Kahn, 
69100Villeurbanne. Tél. : 78.03.2129. 
• Captain video : 88, bd du Général· 
Leclerc, 92100 Boulogne. 
• Chip Sari : 9, passage de 1<1 Main 
d'Or, 75011 Paris. Tél. : 4357.26.03. 
• C LJ : 10, place de la Bastille, 
75011 Paris. Tél.: 42.87.78.54. 
• Cobra soft : 5, av . Monnot , 
71100 Chalon-sur-Saône. 
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tton de photographie . Mais est.çe indis· 
pensable? (pour Appfe Il). n° 27, p. 6.3 
Red Arrows · Un nouveau concept dans 
la simulation de vol : en escadrille (pour 
Spectrum et Amstrad). no 27, p. 64 
LorigJaph · Un DAO, pour CPC, légère· 
ment mâtiné de Mac. n° 28, p. 50 
Little computer people · Un logiciel 
étonnant pour ST. Apple et C 64/ 128. 

n• 28, p. 51 
Kennedy a pproach -Aiguilleur du ciel ? 
Pourquoi pas ? (pour C 64/ 128. Ata­
ri 800 el XL/XE). no 28. p. 52 
Exeldrums · Une batterie numérique 
pour !'EXL 100. no 28. p. 53 
Llght pen · Une extension hard et soft 
pour tirer partie des capacités graphiques 
de l'Amstrad. no 29, p. 86 
Contrôle aérien · Simulatton très réa· 
liste qui vous met dans la peau d'un aiguil· 
leur du ciel (pour TO 7 et TO 9). 

no 29, p. 87 
Ready set go · Ou comment transformer 
un Mac en mini-organe de presse. 

no 29, p. 88 
Elite · Ne devient pas milliardaire de l'es· 
pace qui veut n° 29. p. 89 
CAO • Introduction à la 30 sur MO 5, 
TO 7 et TO 9. n° 30. p . 56 
Exelpaint / Exel mouse - Une 
souris et un • pain! • pour EXL 100. 

n° 30. p. 57 
QL peintre · Enfi n de quoi mettre en va· 
leur les capacités graphiques du QL. 

n° 30, p.58 
Jet · Un simulateur de vol différent (pour 
C 64) n° 30, p. 59 

Tau Ceti · Guerre galactique, simulation 
de vol et un brin d'aventure. Bref, une 
épopée fantastique pour Amstrad et 
Spectrum. no 31, p. 49 
The music system - Un studio de 
mlxege dans un Amstrad ou un 
C 64/128. n" 31, p. 49 
Vol solo · Adaptation de Solo flight sur 
Thomson. no 31, p. 50 
North sea hellcopter · Une mission 
dangereuse : secourir des naufragés en 
mer du Nord (pour M.SX}. n° 31, p. 51 
Néochrome · Un utilitaire de création 
graphique bien connu des possesseurs 
d'Atari ST. no 32, p. 52 
Degas · Plus complet que Néochrome. il 
pennet le dessin en haute résolution 
(pour Atari ST.) n• 32, p. 52 
De luxe palnt · Ou comment dessiner 
facilement sur Amiga. n° 32, p. 54 
Music studio G7 • L'outtl idéal pour 
ceux qul connaissent le solfège par cœur, 
pas pour les autres. n° 32, p. 54 
Game Maker · Les jeux d'aventures en 
kit sur C 64/ 128. no 32, p. 55 
Movle Maker · La création de dessins 
animés ? C'est facile! (pour Apple et Ata­
ri XL/XE). no 33, p. 59 
Wanderer · Un jeu spattal en relief et 
animé sur QL. no 33, p. 60 
Starshlp Andromeda · Une superbe 
aventure in tergalactique (p o ur 
C 64/ 128). n° 33, p. 61 
L'expert · L'intelligence artificielle au 
service de tous (existe pour Atari ST, Mac, 
Appfe li, PC et comp., Amstrad CPC et 
PCW ainsi que sur TO 9). n° 33. p. 62 

ADRESSES 
Tél.: 85.93.20.01. 
• Coktelvlsion : 25. rue Michelet, 
92100 Boulogne-Billancourt. 
Tél. : 46.04.70.85. . 
• Commodore Computer : 150-152, 
rue de Verdun, 92130 Issy-les-Mou· 
lineaux. Tél : 46.44.55.55 
• Crealude : 36. rue Sedaine , 
75011 Paris. Tél. : 47.00.70.32. 
• Direco International : 30, av. de 
Messine, 75008 Paris. Tél.: 42.56.16.16. 
• D3M : 3·5, rue de Solférino, 
92100 Boulogne. Tél.: 46.09.03.1 1. 
• Ediciel : 22. rue de La Boétie, 
75008 Pans. Tél: 42.66.00.32. 
• Edit : 18 bis. rue Violet. 75015 Paris. 
Tel. : 45.75.41.81. 
• Edirnicro : 65. rue Claude-Bernard, 
75005 Pa.ris. Tél.: 45.35.10.18 
• Emka systèmes : 22. av. Hoche, 
75008 Paris. Tél. : 42.25.51.86. 
• Ere Informatique : 1. bd Hippolyte· 
Marques. 94200 Ivry. Tél.: 45 21.01.49 
• E uré ka : 39 , rue Victor-Massé. 
75009 Paris. Tél. : 42.81.20.02. 
• Excalibur : 19, rue de la Trémoille. 
75008 Paris. Tél. : 42.65.56.93. 
• Exelvislon : Tour Montparnasse. 33, 
av. du Maine, B.P. 181, 75755 Paris. 
Tél. : 45.38.1 1.11. 
• F.l.L: Tour Gallieni 2. 36. av. Gallieni. 
93175 Bagnolet. Tél.: 48.97.44.44. 
• Free Game Blot : Cedex 205, Croi· 
les, 38190 Brignoud. Tél. : 76.08.29.29. 
• Froggy Software : 33, ilV. Philippe· 
Auguste, 75011 Paris. Tél. : 435825.98. 
• Futur : 53, av. de la Grande-Armée, 
7501 6 Paris. Tél. : 45.01.93.57. 
• Galaxie: 9-11, rue Georges-Enesco, 

94008 Créteil Cedex. Tél.: 43.77.12.63. 
• Guillemot International : B.P. 2, 
56200 La Gacilly. Tél. : 99.08.8.3.54. 
• Hanlmex: 18, rue Ampère, B.P. 91, 
95600 Gonesse. Tél.: 39.85.96.33. 
• Hatle r : 8. rue d'Assas, 75006 Paris. 
Tél. : 45.44.38.38. 
• Jawx: 1, cité de Paradis, 75010 Paris. 
Tél. : 47.70.35.64. 
• 1.8.M. France : 3-5, place Vendôme, 
75001 Paris. Tél.: 42.96.14.75. 
• lmperasoft : 37, rue des Mathurins, 
75008 Paris. Tél. : 30.71 .66.88. 
• lnfogrames : 79. rue Hippolyte-Kahn. 
69100 Villewbanne. Tél : 78.03.18.46. 
• L'informatique douce: 14, rue Ma· 
gellan. 75008 Paris. Tél : 47.23.72.00. 
• Initie! : 26. rue Saussier-le-Roy, 
75017 Paris. 
• lnnelec/ No man's land : 
110 bis. av. du Général-Leclerc. 
93500 Pantin. Tél. : 48.91.00.44. 
• ITMC-Yeno : 88 à 108, rue Louis· 
Roche, 92230 Gennevilliers. 
Tél. : 47.98.0057 
• J .B. Industries : 20 bis, chemin 
des Grands-Plans, 06800 Cagnes·sur· 
Mer. Tél. : 93.20.17.17. 
• JCS : 25. rue des Mathurins, 
75008 Paris. Tél. : 42.65.42.62. 
• Jeux Descartes : 5, rue de la Baume. 
75008 Paris. Tél. : 45.62.35.27. 
• Langage Informatique: 14, bd Las· 
creosses, 31000 Toulouse. 
Tél. : 61.23.25.08. 
• Lansay : 149. boulevard Voltaire, 
92600 Asnières. Tél.: 47.33.8080 
• Logimus : 50, rue Joseph-de-Maistre. 
75018 Paris. Tél. : 42.28.21.40. 

Fantavlslon · Un dessin de départ et un 
d'arrivée, l'ordinateur calcule les intermé · 
dialres (pour Apple). n" 34. p. 66 
Scien ce Toolkit · Centrale de mesure 
pour Appfe Il. no 34, p. 67 
Nexu s · Au milieu d'un monde impltoya 
ble, vous n'avez qu'un but: survivre (pour 
C 64/ 128). n° 34, p. 68 
D.P. SUde · Création graphique sur Ami 
ga. no 34, p. 69 
Colourspace - Une nouvelle approche 
de lïnfonnatique familiale (pour Atari S1 
et XL/XE}. no 35, p. 59 
The animator - L'animation version Am 
strod CPC. n° 35, p. 59 
Aegls animator · Menus déroulants ei 
souris pour arriver à un résultai simple 
des Images qui bougent (pour Amiga]. 

no 35, p. 60 
Silent service · Guerre sous·marine 
pour C 64/ 128 et ST. n• 35, p. 60 
CAD/3D · La CAO pour Atari ST. 

n° 35, p. 61 
Palot works - Un des meilleurs outils de 
création graphique pour les 520 et 
1040ST. n° 35, p. 62 
Graphie adventure creator · Un pro­
gramme très souple qui pennet de se faire 
son jeu d'aventure (version C 64/ 128}. 

n° 36, p.54 
Star Trek - Permet de retrouver l'En­
terprise avec M. Spock le docteur McCoi. 
et tous les autres (pour C 64/ 128, Apple 
et 1.8.M.). n° 36, p. 55 
Digitaliseur · Le traitement d'images 
enfin accessible sur ST. Ceci pour un coût 
raisonnable. n° 36, p. 56 

• Logisoft : 39, rue de Tunis, B.P. 2392. 
31086 Toulouse. Tél : 6121.49.55. 
• Logl'stick : centre d'affaires Paris· 
Nord • Le Bonaparte., 93153 Le Blanc· 
Mesnil. Tél. : 48.65.44.55. 
• Logivlslon : 46, rue du Docteur 
Charcot, 92000 Nanterre. 
Tél. : 69.07.30.70 
• Loriciels : 81. rue de la Procession. 
92500 Rueil-Malmaison. 
Tél.: 47.25.11.33. 
• Magnard : 122, bd Saint·Germain. 
75006 Paris. Tél.: 4326.39.52. 
• Ma ubert Electronic SA : 49, bd 
Saint-Germain, 75005 Paris. 
Tél. : 43.29.35.85. 
• MCC G reensoft : 2, bd Rainier-Ill . 
98000 Monaco. Tél. : 93.25.3 1.86. 
• Micro Application : 13, rue Sainte· 
Cécile, 75009 Paris. Tél.: 47.70.32.44. 
• Micro Ungua : 116. av. des Champs· 
Elysées, 75008 Paris. Tél. : 45.6.3.17.27. 
• Mlcromania : B.P. 06740 Château· 
neuf. Tél. : 93.4257.12; 3 , rue de l'Arri· 
vée, B.P. 64, 75749 Paris Cedex 15. 
• Micro Programmes 5 : 82-84, bd 
des Batignolles, 75017 Paris. 
Tél. : 42.9324.~. 
• Mlcropuce: Bd de Valmy, 59650 Vil· 
leneuve·d'Asçq. Tél: 20.47.18.57. 
• Mindsoft : B.P. 63, 3, rue dé !'Arrivée. 
75749 Paris Cedex 15. 
Tél. : 45.38.99.39. 
• Mlnlpuce: 36, dom<1ine de la Boissiè· 
re, 78890 Garancières. 
Tél. : 34.86.5113. 
• Nice ldeas : Immeuble Heraklion, 
route des Dolines, Sophia-Antipolis, 
06560 Valbonne. 



• Norsoft Logiciels : 49, rue des Ro· 
slers, 14000 Caen. Tél.: 31.86.56.69. 
• Oric Fra.nce : 21, La Haie-Griselle, 
B.P. 48, 94470 Boissy-Saint-Léger. 
Tél. : 45.99.14.50. 
• Pbllip s : 50, av. Montaig ne, 
75.380 Par'isCedex08. Tél. :42.56.88.00. 
• Playjewc Informatique : route de 
Saint-Saturnin. 84310 Morières-les· 
Avignon. Tél. : 90.31.01.84. 
• Pressimage : 210, rue du Faubourg· 
Saint-Martin, 75010 Paris. 
Tél. : 42.39.09.21. 
• Rainbow Production : 13, bd Voltai· 
re, 75011 Paris. Tél. : 43.55.63.00. 
• R é s eau pla nétaire : Ra ffy· 
Queyrières, 43260 Saint-Julien· 
Chapteuil Tél. : 63.30.12.07. 
• San yo : 8, av. Léon-Harmel. 
92160 Antony. Tél.: 46.66.21.62. Oistri· 
bue le MSX PHC 28 et le MSX Prism. 
• Sémaphore Logiciels : ZA de 
Courtebœuf, av. du Québec 527, 
91946 Les Ulis Cedex. 
• S.E.R.E.P .E.: 103-105, rue Charles· 
Michel, 93200 ZAC. Saint-Denis. 
Tél. : 42.43.36.22. 
• S ofitec : 207, rue Gallieni, 
92100 Boulogne. Tél. : 46.05.88.78. 
• Softmart International : 7, rue de la 
Bourse, 75002 Paris. Tél.: 42.21.40.07. 
• Sonotec : 41 -45, rue Galilée, 
75116 Paris. Tél. : 4723.78.56. 
• Sony France : 92-98, bd Victor·Hugo, 
92110 Clichy. Tél. : 42.70.1929. 
• Thomson : Tour Gallieni 2, 36, av. 
Gallieni, 93175 Bagnolet Cedex. 
Tél. : 43.60.43.90. 
• Transoft : 38, rue Servan, 7501+ Pa· 
ris. Tél. : 45.88.52.66. 
• Typ h o n : 88, rue de Paris, 
93100 Montreuil-sous-Bois. 
Tél. : 48.58.06.88. 
• Ub lso f t : 1, voie Félix-Eboué, 
94000 Créteil. Tél.: 43.39.23.21. 
• Vectron : 73. rue du Cherche-Midi, 
75006 Paris. Tél: 45.49.14.50. . 
• Vlfi-Nathan : 21, bd Poissonnière, 
75002 Paris. Tél. : 42.2 1.41.41. 

BOUTIQUES PROVINCE 

@ Dominlca : 60, rue Charles-Robin, 
01000 Bourg-en-Bresse. 
Tél. : 74-22-42-77. 
@ Ets J . Perez et Cie: 20-22, Gran· 
de Rue. 02400 Château-Thierry. 
Tél. : 23-83-21-83. 
Quid Informatique : 44, avenue de 
Soissons, 02400 Château-Thierry. 
Tél.: 23-70-92-63. 
S .O .S . S ystèmes, 1 bis, rue du 
Commerce, 02200 Soissons. 
Tél. : 23-74-45·60. 
@ 03 lnformatique : 7, rue Voltaire. 
03200 Vichy. Tél : 70-31-74-00. 
Orfeo S.A. : 19, rue de Parts, 03200 Vi­
chy. Tél. : 70·98-22-62. 
Moulins Micro : 90, rue Regemortes, 
03000 Moulins. Tél. : 70·20·56-34. 
@ L'Oretlle Hardie : traverse des 
Eaux-Chaudes, 04000 Digne. 
Tél.: 92-31-23-88. 
Fichaux Informatique : Chasteuil· 
Provence, 04120 Castellane. 
Tél. : 92-83·63·21. 
@ Alpes Conseils Informatique : 
1 bis, rue Farel, 05000 Gap. 
Tél.: 92-51-72-39. 
Jean-Louis Davagnier, 3, place Jean· 

Marcellin, 05000 Gap. Tél.: 92-51-01-17. 
@ Azur Communication Té léma­
tiq ue : 58. avenue Saint-Augustin. 
06200 Nice. Tél.: 93·21-16-32. 
Sygmas Informatique : 98, boulevard 
René-Cassin, 06200 Nice. 
Tél. : 43-83-04-65. 
@ Cirel Soft : 10, cours Saint-Louis. 
07000 Privas. Tél. : 75-64-70-19. 
Micro Montel : quartier du Périllaz, 
07400 Rochemaure. Tél. : 75·52-18·00. 
@) H.B.N. Elecironlc: 1, avenue 
Jean-Jaurès, 08000 Charleville. 
Tél. : 24·33-00-84. 
Micro Bo utique J .C.R. : galerie Mosa· 
nes, 29, rue Oger, 08600 Givet 
Tél: 24-55-01-23. 
@ Ariserv lnformatlque : 22. ave· 
nue de Fois, 09100 Pamiers. 
Tél. : 61·67-25-98. 
M.J.C. de Patniers : place de Verdun 
BP 54, 09100 Pamiers. 
@ Ets Pras : 17, ruede Pre~.10000 
Troyes. Tél.: 25 -76-15-80. 
H.B.N. Electronic : 6. rue de Preize. 
10000 Troyes. 
Tél.: 25·8149-29. 
Micropo lis: 29, rue Paillot·de· 
Montabert, 10000 Troyes. 
Tél. : 25-73-28-49. 
@ Ets Robert De lhom : 91. rue Brin· 
ger, 11000 Carcassonne. 
Tél. : 68-47-08-94. 
C.I.B.L : 2, rue Racines, 11100 Narbon· 
ne. Tél.: 6841·01·54. 
@ Magasin Tandy: 2. rue de la Pépi· 
nière, 12100 Millau. Tél. : 65-61·03·90 
Soberim Bel Air : ZA de Bel-Air, 12000 
Rodez. Tél. : 65-42-20-06. 
Sobertm : 4, place de !'Olmet : 12000 
Rodez. Tél.: 6..'>·68·14-12. 
Soberim : 5 bis, rue Alfred-Merle, 12100 
Millau. Tél. : 65-60-30·90. 
@ Calculs Actuels : 49, i;ue Paradis. 
13006 Marseille. Tél.: 91-33-3344. 
La 4• Dimension : 1. rue Jean·Fiolle. 
13006 Marseille. Tél.: 91·53·01-13. 
@ Cae.n Micro Informatique : 154. 
rue Saint-Jean: 14000 Caen. 
Tél.: 31-34-30-97. 
Loisir Informatique: 3941, rue de 
l'Oratoire, 14000 Caen. 
Tél.: 31·85·18-77. 
Microtop : 13, rue du Canne!, 141 OO Ll· 
sieux. Tél.: 31-31-1846. 
@ Alliance Informatique : 7 bis. 
avenue Aristide-Briand, 15000 Au1·illac. 
Tél. : 71-64-34-22. 
Malraux Mazel : 2, avenue de la Répu· 
blique, 15000 Aurillac. 
Soberim Auvergne : 29, boulevard de 
la République, 15000 Aurillac. 
@ Microtop : 35, rue Aristide·Bnand. 
16100 Cognac. Tél. : 45-82-35·02. 
Société Lhomm e : 5, rue Franfrelin. 
16000 Angoulême. Tél. : 45-95-27-37. 
@ Ubrairle Saliba : 28-30, avenue 
Gambetta, 17100 Saintes. 
Tél : 46-93-45-88. 
Satti Informatique : 7. rue Saint· 
Come, 17000 La Rochelle. 
Tél. : 4641-08-03. 
@ A.B. ComputeT : 210, avenue du 
Général-de-Gaulle, 18000 Bourges. 
Tél. : 48:65.11-52. 
Microboutique : 5, place du Général 
Leclerc, 18000 Bourges. 
Tél : 48-65-62·50. 
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@ lnfonnatique 19: 18, rue La Fon· 
taine, 19100 Brive. Tél.: 55-87-77-08. 
Microtop : 5, avenue Thiers. 19200 Us· 
sel. Tél. : 55-72-15-80 
@ C.l.M. : 9, rue Colonel-Olonna· 
d'Ornano, 20000 Ajaccio. 
Tél. : 95-22-54-55. 
M.l.C. Bastia: 7, avenue Émile-Sari, 
20200 Bastia. Tél.: 95·31-02-99. 
@ A.C.T. lnfonnatique: 7. boule· 
vard Clemenceau, 21000 Dijon. 
Tél. : 80-73-52-40. 
NA.SA.: 1. avenue. de Bourgogne, 
21800 Quetigny · Dijon. 
Tél. : 8046-58-88. 
@ Delta lnfonnatique : 27. boule· 
vard Carnot, 22000 Saint-Brieux. 
Tél.: 96-78-21-21. 
Gama Électronique: rue Sôint-Benoît, 
22000 Sôint·Brieux. 
@ Saint Martin Jeune : 11. Grande· 
Rue, BP 83, 23002 Guéret Cedex. 
Tél. : 55-5246-35. 
@ Maison Parinet M.B.I. : 4 , avenue 
d'Aquitaine, 24000 Perigueux. 
Tél. : 53-53-4428. 
Sicso : • Souzet • Nadouillac. 24590 Sa· 
lignac. Tél. : 53-51-01--03 
@ Micro Alpha Soft : 31, ôVenue des 
Alliés. 25200 Montbéliard. 
Tél. : 81-95-19-20. 
Proforma P.S.I. : 3, rue de Lorraine. 
25000 Besançon. Tél.: 81-82-24-51. 
@ Centauri Informatique: 12, rue 
Sôint-Gaucher, BP 255, 26205 Saint­
Ga.ucher. Tél. : 75-51-20-16. 
D.IA : 4, rue Jaubert, 26000 Valence. 
Tél. : 7544-39-59. 
@ Drouhe~: 34, rue du Docteur· 
Oursel. 27000 Evreux. Tél. : :i2-39-15·88. 
La co"mmande Électronique: 7, rue 
des Prias. 27920 Saint-Pierre-de-Bailleul. 
Tél. : 32·52·54·02. 
@ Jean Legue: 10, rue Noël-Ballay, 
28000 Chartres. Tél.: 37-21-17-17 
@ Brest Boutique Informatique: 
40. rue de Siam, 29200 Brest. 
Tél. : 9846-43-73. 
Kemper Informatique: 74, avenue de 
la Libération, 29000 Quimper. 
Tél.: 93-53-3148. 
Majuscule Informatique: 128. avenue 
Jean-Jaurès, 29200 Brest. · 
Tél. : 98-80-39-23 
@ Arcomel : 2. rue Duclôux-Monteils. 
30100 Arles. Tél.: 66-86·57·55. 
Micronimes: 10 bis, rue Ëmile-Jamet, 
30000 Nîmes. Tél.: 66-21-08-91. 
@ F.N.A.C. Toulouse: 1 bis, Prome· 
nade·des-Capitouls, 31000 Toulouse. 
Tél.: 61·23-11·08. 
Micro Diffusion : 43, boulevard Carnot. 
6. rue d 'Aubuillon, 31000 Toulouse. 
Tél.: 61-63-87-59. 
Omega Electronics : 2, boulevard 
Carnot, 31000 Toulouse. 
Tél. : 61-63-99-02. 
Pixisoft: 1, rue de Metz. 31000 Toulou· 
se. Tél.: 61-23-48·02. 
@ Microdis 1.0.F. : 5, rue Gambetta, 
32000 Auch. Tél. : 62-63-51·14. 
Fave: Caillave, 32700 Lectour. 
@ Crazy Eddie: 22, rue Ravez, 33000 
Bordeaux. Tél. : 564440-12. 
L'Onde Maritime: 257, rue Judaïque, 
33000 Bordeaux. 
Tél. : 56-24-05-34 
Microsoft Informatique : 1 bis, rue 

Riausac, 33000 Bordeaux. 
Tél.: 56-94-50-94. 
M.l.D. : 18. place Pey-Be.rland. 33000 
Bordeaux. 
Philippe Électronique : 11. rue de .La· 
lande, 33000 Bordeaux. 
Tél. : 56-31-45-82. 
15, cours de l'Argonne, 33000 Bordeaux. 
Tél. : 56-91·04·64. 
@ Alliance Informatique: 21. ôVe· 
nue de la Marne, 34500 Béziers. 
Tél. : 67-28·12·98. 
Micropus : 15, cours Gambetta, 34000 
Montpellier. Tél.: 67-92-58-83 
@ Micro C : 3, boulevôrd de Beau· 
mont. 35000 Rennes. Tél. : 99-31-76-41. 
@ List Informatique: 12. ;ue Ledru· 
Rollin, 36000 Châteauroux. 
Tél.: 49-2249-49. 
Microtop : 105 bis, me Raspail, 36000 
Châteauroux. 
.@ Le Présent: 21. rue du Change, 
34000 Tours. Tél.: 47-64-36-24. 
L.LM. : Ce~tre commercial CATS. 
37170 Chambray·les-T ours. 
Tél.: 47-27-29-00. 
@ By Informatique : 28, rue Denfert­
Rochereau, 38000 Grenoble. 
Tél. : 7643-4049. 
MR:ro Avenir: 2, avenue Georges·Frier, 
38500 Voiron. Tél. : 76-65-72-55. 
@ D. Germond S.A.: 19. rue Besan· 
çon, 39HJO Dole. Tél.: 84-82-45-77. 
Librairie Marque Maillard : 13, rue Le· 
courbe, 39000 Lons-le-Saunier. 
Tél.: 8447-28-25. 
@ Informatique Basco Landaise : 
90, avenue Vincent-de-Paul, 40100 Dax. 
Tél.: 58-74-77-38. 
Informatique Basco Landaise : 71, 
boulevard d'Haussez, 40000 Mont-de· 
Marsan. Tél. : 58-06-0348. 
@ Ets Philippe Denis : 20-56, ave· 
nue Gérard-Yvon, 41100 Vendôme. 
Tél. : 54-77-02-87. 
lnoval: 1, rue L.-J.-Philippe, 41007 
Blois. Tél. : 54-78-36-66. 
@ France Disquette :_34, rue de la 
République, 42000 Saint-Etienne. 
Tél. : 77-21-26-28. 
@ Détroit informatique: avenue 
Foch, 43000 Le Puy. Tél. : 71-09-49-07. 
KI. : Beaulieu, 4:3800 Vorey. 
Tél. : 71-08-56-24. 
@ Micronaute: 9, rue Urvoy-de· 
Saint-Bedan, 44000 Nantes. 
Tél. : 40-69-03-58. 
@ Merci : 23, rue de la Mouchetière, 
21lngre, 45140 Saint-Jean-de·La·Ruelle. 
Tél.: 3843-11-83. 
@ Bureau Système 46: 49, boule· 
vard Gambetta, 46000 Côhors. 
Tél.: 65·35·3414. 
Soft Vert: 48 bis, rue Émile-Zola. 46100 
Figeac. Tél. : 65-34·21·13. 
@ J.C.R.: 16·18.boulevardde la Mari· 
ne. 47300 Villeneuve-sur-Lot. 
Pyrénées Lândes Informatique : 
6, rue Diderot, 47000 Agen. 
Tél. : 53·66·67·90. 
@ Soberim : 6. rue Chôpetal, 48000 
Mende. Tél. : 66·65·01-60. 
@ Microvideo Center: rue Franklin· 
Roosevelt, galerie du Palace, 49000-An· 
gers. Tél.: 41·88·00-00. 
Peek et Poke: 10, place de la Républi· 
que, 49100 Angers. Tél.: 41-86-15-89. 
Temps X : 17 bis. plôce Molière, 49000 

Angers. Tél.: 41·88·05·25. 
@ Habert Micro : 12. place de la Ré­
volurion, 50100 Cherbourg. 
Tél. : 33-93-04-03. 
@) Double •A• Distribution : 
11, rue Derode, 51100 Reims 
Tél.: 26-02-60-44. 
Logimicro : 2, avenue de Laon, 511 OO 
Reims Tél. : 264744·14. 
@ Bolot Geoffrin : 53, rue Aristide. 
Briand BP 26, 52300 Join\ille. 
Tél.: 25-96·14 ·99. 
H.B.N. Électronique: 332, avenue de 
la République, 52100 Saint·Dizier. 
Tél. : 25-05-72-57. 
@) M.l.L : 27, rue Ambroise, 53000 
Laval. Tél. : 4349·08·25. 
1§ Électronique Loisirs : 66, rue du 
Mont-Désert, 54000 Nancy. 
Tél. : 8341·08·84. 
Facen Électronique: ZI d'Heillecoun. 
BP92, 54183 Heillecourt Cedex. 
@ Microland : 94, boulevard de La 
Rochelle, 55000 Bar-le-Duc. 
Tél. : 29-79-48-32. 
Yung : 44. rue Levraux, 55500 Ligny-en 
Barrois. Tél.: 29-7842-24. 
@ L'Ordinateur 56: 11, quai des ln· 
des, 56100 Lorienl Tél. : 97-64-52-54 
L'Ordinateur 56 : 38. boulevard de 1~ 
Paix, 56000 Vannes. 
@ Argo Informatique : 3, place de !~ 
Gare, 57800 Greyming-Merlebach. 
Grychta Frères : 1 et 15, rue de la Fon 
laine, 57000 Metz. Tél.: 87-75-61·43 et 
87-36-09-18 
Lorraine. Informatique Service : 
14. rue Joffre, 57100 Thionville. 
Tél. : 87-33-11-20. 
@ Mlcrostore: la Grande-Place. 
58400 Chaulignes. Tél.: 86-37-86-22 
@ France Papeterie: 37, ôvenue de 
France, 59600 Maubeuge. 
Tél. : 27-64-69·48 
Goto Informatique: Centre Mercure" 
445, boulevard Gambetta, 5997f) 
Tourcoing. 
Micropuce: l, rue du Plat, 59800 Ulle 
Tarn Scall : 105, rue Léon-Gambetta. 
59000 Lille. Tél.: 20-57·18·81. 
Micro Computer Service : 24, rue du 
Docteur-Louis-Lemaire, 59140 Dun 
kerque. Tél.: 28·63·00·10. 
@> Cero: 12, rue de Gouvieux, 60500 
Chantilly. Tél. : 44-58-18-09 
@ Loisir Informatique: 11. rue du 
Perre, 61220 Vimoutiers. . 
Tél.: 33-39-16-65 
@) Lens Micro Informatique : 
96, avenue Alfred·Maes. 62300 Lens. 
Tél. : 21-28-7244. 
Ets Ruffin : 165. rue Sadi-Carnot, 
62400 Béthune. Téi. : 21·68-29-39. 
@ Aifa Informatique: 21, rue 
Colbert, 63000 Clermont-Ferrand. 
Tél. ; 73-93-02-88. 
Pacei : 20, rue Émile·Zola, 63400 Cha· 
malières. Tél.: 73.37.71.os. 
<@> Base 4 : l l. rue Samonzet 64000 
APU. 59-83-78-78. 
Informatique Basco landaise : Rési· 
dence du Centre, 64600 Anglet. 
Tél.: 59-31·96·07. 
@ Micro Pyrénées: 41, rue du 
4·Septembre. 65000 Tarbes. 
Tél.: 62-93 -70-71. Tél: 92·83·63-21. 
@ l.B.S.: 14. rue Vauvenargues, 
66000 Perpignan. Tél.: 68·85·17·11. 



Série lnfonnatique: 15, boulevard 
Merœder, 66000 Perpignan. 
Tél. : 68-34-00-11. 
@ Micro Center : Centre commercial 
des Halles. 67000 Strasbourg. 
Tél.: 88·22-31·50. 
@ F.N.A.C. Mulhouse : l, place 
Franklin, 68200 Mulhouse. 
Tél : 8942-09-55. 
@ Computer Shop Janal: 1, place 
Chazette, 69001 Lyon. 
Tél.: 78-39·44·76. 
F.NAC. Lyon : 62, rue de la Républi· 
que, 69000 Lyon. Tél.: 7842-2649. 
Game Over: 9, rue Franklin, 69002 
Ltpi. Tél.: 7842·12 ·82. 
Micro Bo utique: 37, passage de 
!'Argue, côté rue de Brest. 69002 Lyon. 
Tél. : 78-37-46-17. 
France Dis que tte : 255, avenue 
Berthelot. 69008 Lyon. 
Tél.: 78·01-79-63. 
@ Éle c t roniq ue 7 0 : 40, rue 
E·Herriot. 70300 Luxeuil·les·Bains. 
Tél. : 8440·20·04. 
@ A.R.G. : 21. rue Fruc1idor, 71100 
Chalon-sur-Saône. Tél. : 854 1·63·00. 
Micros et Robots: 15. rue Fructidor. 
71100 Chalon·sur·Saône. 
Tél. : 85·93-34-82 et 8541-36-16. 
@ Castel Hifi : 71-73, rue Aristide· 
Briand, 72500 Château-du-Loir. 
Tél.: 4344-04-64. 
@ La Boutique lnfonnatique : 65. 
rue de la République. 73200 Albertville. 
Clima lp : 20. rue des Chevaliers-Tireurs. 
73000 Chambéry. Tél. : 79-62·64·50. 
@ S.l.S. : 18, rue l éandre.Vaillanl, 
74100 Annemasse. Tél. : 50·92-85·80. 
@ Lois ir Info rmatique Cltlzen 
Band : 31. boulevard de la Marne, 76000 
Rouen. Tél.: 35-07·60·60 
22, place du Général-de-Gaulle. 76600 
le Havre. Tél.: 35-43-51-54. 
Service Computer : rue La Fayette, 
76100 Rouen. Tél.: 35-62-34-63. 
@ Supra Informatique: 102, ave· 
nue de Pans. BP 416. 79000 Niort. 
Tél. : 49-28-16-62. 
@ Éco Informatique : 23, rouie de 
Paris. 80000 Amiens. Tél.: 22-95·30·80. 
Popson : 110. rue du Maréchal-de 
Lattre·deTassigny. 80000 Amiens. 
Tél. : 22-91·87-95. 
@ Mlcro matic : 7. rue Claude Ber· 
ger, 8 1000 Albi. 
Mlcrotop : 245 . .;ivenue du Général-de· 
Gaulle. 811 OO Castres. 
Tél. : 63·35-5447. 
@ Bureau Système 82 : 53. avenue 
Gambetta. 82000 Montauban. 
Tél : 63-03·63 88. 
Microtop : route de Pech·Boyer. 82000 
Montauban. Tél. : 63-63·88·44. 
Tandy : 15, pl<Jce Prax-Paris, centre 
commercial de !'Occitan. 82000 Montau· 
ban. Tél. : 63 63-53·25. 
@ A.M.I. : La Placer, avenue Benoist· 
Malon.83000Toulon. Tél. :944 144-39. 
J .C.R. : 44, rue Frédéric-Mistral. 83700 
Saint Raphaël. Tél. : 94-85·15·78. 
@ L'Onde Maritime : 29 bis, boule· 
vard de la Libération. 84450 Saint· 
Satumin·les·AVignon. Tél. : 90·2247-27. 
Interfaces : 32, rue de la Balance, 
84000 Avignon. Tél. : 90 ·85 ·44·77. 
@ J .C.R. : passage du Commerce, 
85200 Fontenay-le-Comte. 

Microforum : 12. rue Paul-Doumer. 
85000 La Roche·sur·Yon. 
Tél. : 51-05-20·04. 
@ Liste lnfonnatlque : 8, rue de l'Ë· 
peron. BP 426, 86011 Poitiers Cedex. 
Tél.: 4941·43·86. 
Microtop/ Mlcrocosme : 39 bis, rue 
Maréchal-Foch, 86000 Poitiers. 
Tél. : 4941-37-86. 
@ Baradat tlectronlques : 5. place 
Fournier, 8 7000 Limoges. 
Tél. : 55·33·18·36. 
Moreau : 28. rue Sadi-Carnot 87700 
Axe-sur-Vienne. Tél.: 55-70-27·06. 
Penicaut lnfo nnatlque : 3. rue Jules· 
Guesde, 87000 Limoges. 
Tél: 55·34·64-19. 
Micro-infonnatlque 88 : 24, rue Dau· 
phine, 88100 Saint-Olé. 
Tél. : 29·56·69 -27. 
Nomega Vosges lnfonnatique : 43, 
rue de Nancy, 88000 Ëpinal. 
Tél.: 29-33-05·73. 
@ Alliance Informatique: 24, rue 
René·Binet. 89100 Sens. 
Tél.: 86-95·16·20. 
Corbon lnfonnatlque : 12. rue des 
Vieilles-Étuves. 89100 Sens. 
Tél.: 86·65·78·99. 
S.0.1. : 25, route de Montargis, 89300 
Joigny. Tél. : 86·62·06-02. 

RÉGION PARISIENNE 

@ ITM 77 : Centre commercial de la 
fenne d'Ayan, 77680 Roissy-en-Brie. 
Tél : 60·28·61 ·60. 
@ Galaxie : 20, rue F.-Arago, 78110 
Le Vésinet. Tél.: 30·53-08 -78. 
Game's : Centre commercial Vélizy Il. ni· 
veau bas, 78640 Vélizy. 
Tél.: 34·65· 18·81. 
Microfolie's : 4. rue André-Chénier. 
78000 Versailles. Tél : 30·21-75-01. 
Microfolie's : 34. rue des LouViers. 
78100 Saint·Germaln·en·Laye. 
Tél.: 34·51·71-11. 
@ Nasa Électronique : Ce ntre 
comrn~cial Bobigny Il, 93008. 
Tél.: 48 -30 ·64·60. 
Vidéo Club Il : Bobigny. Ce ntre 
commercial Bobigny II. 
Tél. : 48·31·69-33. 
@ Galaxie : 9/11, rue G.-Enesco. 
94008 Créteil. Tél.: 43·77-12-63. 
lnfonnatique Syst em France : 99. 
avenue du Général·Leclerc. 94700 Mai· 
sons-Alfort Tél. : 43·68-12· 12. 
Ivelec Center : 62, rue du Générnl·de· 
Gaulle. 94430 Chennevières-sur-Marne. 
Tél.: 45-76-73-13. 
K. B. Informa tique : 18: avenue 
E. -Thomas, 94300 Vincennes. 
Tél.: 45-21-07-09. 
Ordividuel : 20, rue de Montreuil, 
94300 Vincennes. Tél. : 43·28-22-06. 
Val-de-Marne Computer : 62 bis. av• 
nue G.-Clemenceau. 94700 Maisons· 
Alfort. Tél.: 43·78-00·72. 
@ Nasa Électronique : 53. rue 
P.-Vaillam·Couturier. 95100 Argenteuil. 
Tél.: 39·61 ·4044 

PARIS 

© Vidéoshop : 50. rue de Richelieu. 
Tél. : 42·96·93·95. 
© Digit Center : 23, boulevard Pois· 
sonnière. Tél. : 42·2149 ·66. 
Vldéotroc : 89 bis, rue de Charenton. 
Tél. : 4342-18·54. 

l'espace 
le plus micro 
de Paris ! ... 

• Le prix. 
garanti le plus bas du marché 

• Le service après vente 
• La formation 
• Le crédit 
• Les facilités de paiement 

• Amstrad 

• A tari 

• Commodore 

• Exelvision 

• MSX - Sony - Philips 

• Téléstrat 
• Thomson 

• Périphériques 
• Imprimantes 
• Logiciels 

Plus de 3.000 logiciels 
à prix cassés !!! 

fll•l~Q~i:C•JI :;:r:sc~1cro de Paris 
Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h. 
50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tél.: (1) 42.96.93.95 - Mélro: Palais-Royal 
251 , boulevard Raspail 75014 Paris· Tél. : (1) 43.21.54.45 ·Métro: Raspail 

---------------------~X 
VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105. 75749 Paris Cedex 15 
Joindre 3 timbres à 2.20 F. 
Nom ___ _____ _ _ _ 

Prénom ---------­
Adresse - --------

Code Postal ------­
Ville --- ---- - - ­
Téléphone --------

Je désire recevoir 
une documentation sur : 

Je possède 
un micro-ordînateur : 
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© l)tarsort : 187, rue du Temple. 
Tél.: 48·04-71-88. 
© Olalog : 28, rue des Ormes. 
Tél. : 43·29·55-31. 
Maubert Electronic : 49. boulevard 
Saint·Germaln. Tél. : 43-29-40·04. 
Microstory : 14, rue de Poissy. 
Tél.: 43·25·51-52. 
Règle à calcul : 67, boulevard Saint· 
Germain. Tél. : 43-25·68·88. 
(6) 2010 Electronics : 71, rue du 
Ctierche·Midi. Tél: 45-49-14-50. 
FNAC : 136, rue de Rennes. 
Tél. : 4544-39-12. 
~ Digit Center: 84, Champs-Ëlysées. 

Tel. : 45·63-22-36. 
FNAC Étoile : 26. avenue <le Wagram. 
Tél. : 47·66·52·50. 
Slvea : 33. boulevard des Batignolles. 
Tél. : 45·22·70·66. 
© Computer Solutions: 57, rue La 
Fayette. Tél.: 48-78-06-91. 
Computer 3 : 3. rue Papillon. 
Tél. : 45·23-51-15. 
Dynamite Computer: 54, rue de Dun· 
kerque. Tél.: 42-82·17-09. 
Espace Micro : 32. rue de Maubeuge. 
Tél. 42·85·25·20. 
Home's Computer : 40 bis, rue de 
Douai. 
@ Général Vidéo: 10, boulevard de 
Strasbourg. Tél.: 42-06-50-50. 
Goal Computer: 15, rue Saint-Quentin. 
Tél. : 42·00·57-71. 
lllel : 86, boulevard Magenta. 
Tél.: 42-01·94·68. 
l..oglc Store : 39. rue de Lancry. 
Tél.: 42·06-72-28. 
Microvtdéo : 8, rue de Vale nciennes. 
Tél.: 42·01·24-30. 
@ Amie : 11. boulevard Voltaire. 
Tél: 43·5748-20. 
Coconut : 13, boulevard Voltaire. 
Tél. : 43·55·63-00. 
Loglc Store : 92, rue du Chemin.Vert. 
Tél. : 43·38-52-49. 
Midi Shop : 64, boulevard Beau· 
marchais. Tél. : 48-07-22-02. 
Music Land : 66, boulevard Beau­
marchais. Tél.: 47-00·09·13. 
Ultima : 5, boulevard Voltaire. 
Tél. :. 43·38-96-31. 
@ Eden Computer : 102, avenue du 
Général·Bizot. Tél.: 43-42-22·50. 
MSX Vidéo Center: 89 bis, rue de Cha· 
renton. Tél.: 4342-18·54. 
@ Run Informatique : 62, rue Gé· 
rard. Tél. : 45·81·51-44. 
@ Coconut : 29. · rue Raymond· 
Losserand. Tél.: 43-22-70-&5. 
JBG Électronics : 163. avenue du Mai· 
ne. Té!.: 45-41-41-63. 
Nasa Electronique : 88, avenue du Mai· 
ne. Tél. : 43-21-94-30. 
Shop lnfo : 26. rue Vercingétorix. 
Tél. : 43·20-15-35 
Vidéo Shop : 251, boulevard Raspail. 
Tél. : 43-21-54-45. 
@ Madison lofonnatique : 127, rue 
Saint·Charles. Tél. : 45-78-81-16. 
@ Coconut Étoile: 41. avenue de la 
Grande-Armée. Tél. : 45·01·67·28. 
@ AM Il Informatique: 163, rue de 
Rome. Tél.: 46-22-22-39. 
Électron: 117, avenue de Villiers. 
Tél.: 47-66·11·77. 
@> VIR : 54, rue Ramey. 
Tél. : 42-52-87-97. 
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VENTES 

AMSTRAD 
Vends Amstrad 464 monochrome +S jeux orlgl· 
naux + oombfeuxjeuxet Hébdogiciel. Prix; 2000f. Mehdl 
HASSANI, 15, chtmîn c!Gs Aubapines, 69340 Fnnc:he­
viUe .• T6l: 78.34.11.12 

Vends AmSùad CPC 664 monoch. + magnéto et PérMI 
- 15 jeux da qualité avec 7 livres. 2 500 F. 
Jean.Ange PAi.MONT, rue du 11 Novembre, HLM. 2, 
23000 Gu6rot.. T61. : 55.52.74.29. 

Vends Amsl1ad 464+ JO logicie!$ + joofsli:ft T liwes 1-lis!ilg. 
T oot en très bon é11t. Prix : 4 000 F !soos garantie). Lau­
rent VEZZARO, SS, nie des Rabats, 92160 Antmy. T61.: 
42.37 .82,.39. 

Vends moniteur von. peur Amstradt.b.é. Prix :550F. Clluse 
achat d'un ordinateur. S1'phana JUPIMET, réoidonca La 
Maguelone, chemin de ptwadis, 13500 Martigues. T6l: 
42A2.11.95. 

Vends Ams1rad CPC 664 monochrome + adapteur péritel 
+ livre • manette J8UX + disquettes. Eun neuf, jamais 
sei-.i ! Prix : 4000 F. Pascol MASSÊ.résidance Vendolrne, 
85000 La R~Yon. T6l: 51.37.14.04. 

Veods ~- AmSO'ad 110 F rune: Millioni. caüon 2. 
Movie, L'hé<itage, Ghosl GOOJ';ns ou écllange contf9 
d'autres. Gilles DEGOUY,26, rue de Chypre· Esnandea, 
17137 Nleul-Sw-Mt<. T6L: 48.01.20.39. 

Vends nombreux jeux Amstrad disq. Logiciels d'origine 
(Rocl<y hO<TOf show, Baroille d'An9leterre, Metro2018. etc.J 
A moitié prix. J ......... ichel GUELFI. 29, rue des Brvyà­
rœ, 92600 Asnière. T6l: 47.93.93.95. 

Vencls Amstrad CPC 464 • logiciels et coosoles Co1eco + 
turbo • 4 cartouches, les 2 léparamem à un prix inté< ... 
saru. Emmanuel COURTOIS, 3, rue des Pienel, SL Thi­
bUt des V"rgnes, "400 Ligny. Tél.: 42.40.31.34. 

Ve<lds Arnsllad 664 coulour+lecteur K7 +40 jeux K7 + 
21 disq. avec 30 jeux + veitement de œxte + comotabi· 
fité + utilinlireo + joy>1ick + docu~nts. Prix: 5lm F. 
~BtNAOON, 10,NOcllCorrmaidantJeon. 
Dumail, Fontenay .. O<J• Bols. Tél.: 48.78.04.18. 

Vends imprimante Arnwod DM P1, neuve, jamais servie, 
causedbl. emploi, val. neuve2400 F, cédée 1 OCOF. Franco 
sur tout Je tennoira. Bnn> FAYENS, le clos des·~ 
11, rua de Ill Rhelnmatt. 67100 Straslxug. Tél. : 
88.84.6151. 

Vends Anmred CPC 4M monochrome+ Sul)*r 
jewc~mane1œ. Etatimj)occallle. Garantie. letoot :2000 F. 
Affaire exceptionnel1e. Benoit DE MOURA. 105, bd ~ 
vre, 75015Ptlris. T6L: 48.42.18.14. 

Vends CPC 464 couleur • bonnes K7: Macadam bumper, 
Cauklron. Wintergames, etc. + manuel + progremmes 
[401. 3 000 F. Chartes·Antolne BIGNON, 134, rue de Bil­
lancourt. 92100 Boulogne. Tél: 48.25.21.59. tapm 18 hl. 
Stop affaire. Vends Amstrad CPC464 couleur octobre SS. 
lm)llimanœ DMP100+accessoires+très nombreux"'°' 
grammes, le tout en parfait état :4 300 F • .Jear>t.uc TAU. 
MAN, 17, NO Thouil\ 75005 Paris. Jél.: 43.26.68.72. 
Vends K7 AmstJad: y.., Kung·fu, Amsual Gold Hits, 
Raid, Sllper test, Buch H.Q, Alien 8 ou échange co111te 
autres. 80 F <Neune. OidierSMADJA. Tél. : 48..27.29.73. 
Vends lntefface PèrÀel MP1 neuve pour Amstrad CPC 464 : 
200 F+lmprimante Scil<osha GP IOOAM42: 1 350 F. T6l : 
42.45.71.69. (A pef1it de 19hJ. 

VC<lds K7 jeux pour CPC464+ un joystick+nomb<eux 
• Hebdos• et Amst magazine: super prix! St6phane 
LIGNON, 13, NI de ro.n, 6300 eomar. Tél.: 89.24.4U5. 

APPLE 
VondsApple le + ltn11gt writer - moni:eur AV8 + 2'0M! 
+ joysôdc + toelt + 201ivreo • Pom's + q,istole + Vtt· 
sion tel 1- Righi simulato< + nornbra1ses d'isq. Prix : 
13000 F .......... Yns80NNARDOT,39l00~. 
Tél: 54.27.70.29. 

Vends jeux pour Apple 11. très bas piix: Aztec, Goonios, 
Wintcr gamcs, Summcr gamcs 2, etc. Oivier LOCHERER, 
19, rue des Violettes 68320 Kunheim. Tél.: 89.47.42.A9. 
(antM 19 et 20 h le wolk endl. 
Vends Apple Il Europlusa..., d!ive et moniteur + carte 16l< 
"" !Mes + jeuxdanslour tiroir de rangement Prix: 4 oo:> F. 
y.,.,ROUSSEAU, 10,avenuedelaPartedo~ 
tant, 750201'1ris. T61.: 4U1.10.58. 
Vends Ai)l)le lie, 1.b.6., + 6cran mooochrome + cordon 
péritel ~ Jogfdels : 7 500 F è dèbame. Vends Koala pad : 
700 F. 88'1nlnd GARNIER, 18 Ilia, bd du Non!, 93340 Le 
Raincy. T61.: 43.8t.14.!i2. 
Vends Apple Il + drive, moniteur orange souris, boite ran· 
gement disq., 50 1evues: l'Oi, Micro systèmes, manuels+ 
très nombreux softs. 9 000 F à débattre. y.., CtlRISTIEN, 
5,rue Villaboi1-M1reuil, 94300 Vincennes. 1'1.: 
48.08.19.34. 

P.A 
Vends pour APille Il: Aher ~o. Oo topos, Nioie princes in 
Amber, S<lper Huey, Black cauldron, Movie malœr 2. Jell>­
Mls<: ROUSSEAU, 10, Résldenco Vert ..... rua de -
qutll8, &4llOO Angle~ T6l: 59.31.97.48. 

VendsApplellc + joysôcl< + rnonite..-- + 1Mes + logi­
ciels dM1rs. Prix global :10 ()(J() f . Elllboèl LE ClAINCHf. 
25,bd Jem>Jaris, 7910IThciuors. Tél.: 49.1&2&.19. 

Vends Appe lie 8S + ivres + souris t logiciels + 50 disq. 
vierges + moniteur Philips vert : 7 ()(J() f . Clauda PARISOT, 
69, rue de le Bel&Epine, 78860 Bey,_ T61.: 34.89.33.18. 

Appje lie + souris + Mouse paint + lmpr. scribe (oouleUTJ 
+ flashcalc + livres :9 000 l'àdêbattre. ~ 
RUAULT, 11,rue de Vtrnouil,76007Parit. T61.: 
42.60.80.30. na • 21 hl. 

VendsApple Jlc, 128 Ko, 80 col., mon~eur couleur Taxan 
RG8 vision 2. disquettes, nombll!UX program. MC doc., 
sticlc, Duodislc, 2 ans. t.b.6. Prix à~. Edith MER­
CIER. 2.rue ~ lll500 Monttlilor. Tél.: 2:2.37&33. 

Vends Apple Il, 64 Ko + 2 drive$ ~ mon. + imjlrimante 
+ joy. + CPM t chat mauve + wildwd + syntlt vobc 
+ nomllreux prgs et docs + vtntàœur. 7 000 F. (Urgent!. 
Hong HaiVUONG,47,ruo Dombosle, 75015Plril. Tél.: 
42.50.00.88. 

Vends Appte lie, 64 Ko (9/83! + écran ZE + 1 dik2 + ]oy­
stick + Pascal 1-2 + P1gs Jeux et utaitaires. Prix: 8 000 F. 
Pa1ricia SAUBADINE, 11,bd ~ 75010 Paris. T6l: 
42.46.30.46. 

Vends ~ lmagcwril« pour Apple lie, papier, 
....,_,logiciels: 3 liOO f, aclte1' en 86. Vends Coleco, Dm­
key Kong. CamM!l Affll~I Prix : 400 F. V".-rt BAii­
RAU, 11,.,.., de ronr1111.., 31190La ~ 
T6l: 81.5U4.06. 

Vends compatibleApple: 8~ f+2 drivcs+canes: HGR, 
80 col, Emul. (Pavé num + 24 fcta pr4pr09rammées (ables!. 
Echange jeux. Emmanuel ROBERT, 26,rue André Bolier, 
94100 Saint-Maur. Tél: 42.83.49.52. 

U1900t 1 Vends pour Apple 11, cat1eS: Neptune, souris, gra­
phica!d puis version cale. budget familial à 50 % du prix. 
M. AUUCHON, 102,bd GlbrieM'6ri, 91170\'"rry­
Chllillon. Til.: 69.05.14.43. Ml N. 

Vends Apple lie+ moniteur monoclvome + lecœur de 
âsquettes + jewc. Prix à débattre. C1oude DELUERMOZ. 
La V"l8Ulf -· 13720La Boui11a1iae. T6l: 
42.04.84.27. 

Vends Apple Il EurOIJius + 2 dffles + monit. N/B + cartl!S lan­
gage, Z 80, Péfitel, 80 col. horloge. Le tout ou séparément, 
prix à débattre. l'réd6ric PAUCHET, 19,NO dos Pwplion, 
~Verton. Tél.: 21.84.34.21. 

Apple lie. 128 Ko t.b.é. tl2/8Sl + monîteu< lie + stand + 
souris + per. + nombreux manuels et d'isq. !Mause 
de$1t/pai>t. eoc.I: 9 500 F. '!Nany FRA2, Roull ~ 
09160Pnit-Bon "-"- T&: 81AI0.1l. 

ATARI 
Urgent 1 Vends leeteur cassettes Atari 1010: l:lO F, impri­
mante Atari 102(): 700 F, en excellent état. Bruno 
TAlOUARH, 515,rue ci.o.v-ci.-.:.au, 86170Saint­
DeniHrt-Chev-. Tél.: 61.41.33.59. lapta 18 h 30). 

Vends Atari 800 XL + 1010 t drive 1000 + super l09ir:iels: 
Spy vs, Spy2, Road race, Free, Mindshadow, Silent ser­
vice + livres + 0 shot 2. Prix : 2 500 F, T.b.é. Oiviar 
ROCHE, 33360 J.jgnmdMloidNUL Tél. : 56.78.32.90. 

Vertds AtarilmXl +lecœur de disquettes 1œo+ll 
jeux+ bOiladeiangement de!iO~ le trut:l !BI f. 
orner LEDOIT, 3, plaœ de l'Wfour, 7SM­
Tél: 39.52.27.23. 

Vends520STF Atari+<Ul loglciels. Appareil sous garantie, 
modem en cadeau: 3800 f. Voods CPC464 oouleur+joy­
stiek +20 disq. + nbx livreo: 4000 F. SALAGNAC. Tél: 
47.85.69.11. ou 45.2.6.43.88. 

Atari 800Xl+drive 1050+20 programmes+livres,t.b.ê. 
tacheté 12/SSJ. Prix : 2 000 F à débattro. Patrick RTTING, 
31l,IV8 Auguste-Poull1in, 93200S.int-Oanis. T6L : 
48..27.31.72. lapràt 19 N. 
Atari800XL + drive 1œo ~ ~te 1020 ... tablette 
• 70jewc""d'"'l.+~+~. le!DU1:2 500F. 
Ediange progs poul 520 STF. Eric ROGER, 146, bd 116, 
13005 Maneih. T6L: t1.7US.20. 
Vends pour Aiari 800 Xl, 30 jeu~ sur K7 (Oecalhlon, Pole 
pOS. kit, Space sltuttle, Bruce Lee, 80b SB, etc.I Paiement 
contre remboursement. Yin\ YGOUf, 17, route Nationale, 
80480 Dury. Tél : 22.95.00.04. 

Vends tablette tactile Atari newe : 500 F+3 coffrets 
(5 cassettes + livretsl d'initiation au Basic Atari neufs : 
300 F. Tél.: 47.84.36.lt. 

Vends Alari 800 XL -llect. K7 1010 +nombreux logiciels 
(jeux, ut., langages, éduc., eic.J ~ irrc>ecœt>le. Pridcb­
cuter. Jêa<>Michel GINESTET, ;Agen d'Aveyron, 
12.630 6-, Tél.: 15.42.30.78. (wolk•ndl. 

Vends Alari 800 XL+ drive+ logiciels +adaRtateur 
~m + 1010+ imprimante 1029 +livres. Pour tousrensei· 
gnementsetoltres :Thleny LASSAUE, 12,-Eino­
teln,91000 Evry. Tél: 60.79A1.20. 

Vencls AtarirolXl + drive tlO progranvnesJ + imprinante 
+ 2 quickshots + TV + doc. Ei:ilange cootre autre ordi· 

natour ou vends à bas )llix. Détail pcssi~. Y1m HERVE, 
Kt~, 684701.a Trinil6. T6l: 97.&5.7U7. 

Atari 800 XL + lOfJO + 1010 + livres et logiciels. Pnx à 
débattre: 3 800 F. Vends preampti audlo-vid6o Kenwood 
neul sous ganntie :2 500 F. P8ICll BOUSSIN, 121,"" 
M ........... M&llO~. T61.: 47.M.37.71. 

Vends Atarî VCSZIOO + cartouche Jungle hunt: 200 F. 
lanrlt GAGNERE, 99, Le Vililgo, 9l5330 Domont. Tél: 
39J1.20.I&. 

Vends Atlri 800 Xl PAL t JecteUr K7 + logiciels: 500 F. 
Drive 1060: 950 F + l09iciels. Egalemen1 matériel + log;. 
ciels ces. T61.: 48.52.08.26. a. acir}. 

Vends pour A tari 130 XE + 1050 + manette + 2 coffre1s 
de 100 disq. Le tout: 4 000 F. Vente s6par6e possib~. 
Altunch UBllETT1, 91000Evry. T6l : I0.7l06.1B. 

Vends pour Atwi XE/XL: A 1029: 1 200 F, A 1020: 8lO F. 
S'l"fie + syncalc + Atarî œxt N.F. :1 500 F + d'1V1n logi. 
ciels à 100 F ou gtalUils. Eric BOQUŒR, 21, rue E. de 
llothlchld, n184F•n-... T61. : 60.G7.2U2. tlp9t 
11h 30~ 

Atari 800Xl + drive 1050 t joystick KS + livres , 
synthèse vocale + nombreux jeux et 10 util. (Valeur ; 
26 000 Fi. Cherche he<1reux possesse<rr (à débattre!. f.oo. 
l9nl RAMON, 80, rue de LeydG, 34100 Montpolitr. Tél.: 
17 .45.11.25. 

Vends VCS Atari + 11 IO !Zaxxon, Jungle hun~ Rivw Raii 
Oig Dug, Berzerl<. etc.J :1 500 F. Ollvlor MARQUDIN, la 
S-CO,Bat.CS,.-W.lloolrt,,l30t1MlrMllo,Tél.: 
91.89.50.A 

VendsAtari800XL t 1060 + 1010 + 1020 + 20disq. jeux 
~ utlillira lllngages + docs + livres. La tout: 2 oo.; F. 
llennndUSOT, 1a, .. ~m400~ 
làt&lhuna. Tél.: 21A47.84. 

Vends Aiari 800 XL + cordon péritllt + manuel d'util1sa· 
tl-On. Prix : 700 F. Thiony DECHENAUD, 4,rue des Hor­
tonoleo, 85430Auv........oise. T6L: 30.31.78.77. 

Vends A tari 520 STF t oombreoses disquettes jeuxet uti­
litar es : VJPEmulcom. Tune bandit, Hadtet 11, etc. le u.n 
pour 6 500 F. ~ TKAO, I,•- llalza<, 
93420~ Tél.:42 .. 23.59.81. 

Vends interlace (cMlle + disq.l de iaiscnAllri/modem. 
Vends modem Telsa T440 pour llOOXL Ci.the 8IJSSi C'lip 
pour Atarî810. X8Yier PODEVIN, 11,rue du 11 Nowm 
bn, 698301.e ~ d'Annen1*M. T61. : 20.36.403. 

Vends pour Atari: Interfaces HaJlPV 1060 + X DOS + D;g• 
vox+ Rm + 130XE + 10fJO + moniteur + nombrou­
sos disquettes pr09ramme$. Faire offres écrites. Manuel 
HERNANDEZ, 8, rue Prou<llon, Bk 11, Lao Buis, 
25700 Vllentignay. 

Atarîln>XL Vends~r\te 102!I, certouchesde j.-<ll 
et notrbn!ux programmes .... d'isq. ÜSll sur denw>de. i:r. 
déric UfNARD, 27, IUI de l'EISlg, 11180 ~y. Tlol.: 
2U2A0.47. 

Voods Atari lm Xl + drive t lecteur K7 + tablette wa­
phlqu. + 2 joysticks + 7 disquettes vierges + nornb<cux 
jeux (Free, Karateka, etc.I + livres : 1 ~ f 1 Enwnanuel 
ROTURIER, 93, av. da le CitacMle, 21240 Tiiiant. Tél : 
80.56.28.30. 

Vends livre pour Atari Xl/XE bon élllt : 70 Fou TCR norn· 
broux reis; 3 manettes ; 1 voiture ll'autto ne lonctlonne p.is 
bien! :pour 150 F. Aloundre en. 24, avenue c.lw­
Fnndc, l5200Slrceles. Tél.: 39.94.17.22. 

Vends AtarilKX>XL :<IX> F env., 10501ecteur disq.: 9œ F 
env. + nombreux jeux, inf)IWnanto 1029: 1 000 F .-1. 
!Vente_. poss.l HeM LEJEUNE,......, de li Pa1> 
noh, l8000Epinol. Tél.: 28.34.15.50. 

Vends A tari 800 XL + LO 1050 + programmes + lmpr> 
mante 1020 + fivres + boites de rangemoot. Le tout 
pour 4 600 F. Frentz BALLAIS, 8, NI J...-AJ<:, 
75013 l'lris. T6l: 45.83.44.53. 

Vends A tari 130XE. 128 K + drive 1050 + DOS 2.5 e: 3 
+ 10 disq. vierges + moniteur couleur Taxxan. Le IOJ:: 
4 ~ F (neuf : 6 500 FJ. ~ atARPINET, Lao p.,. 
~ 25,IUI Th. RaÎnlldl, 73290S......L Tél. : 
79.25.n.02. 
Vends Alali 800 XL + lecteur K7 + jeux IZooo, Spy vs Spy 
2, Super Zax., Goonies, etc.I ~ 2 joystidls + nombraix 
livres et isting: 2 000 F. Thierry THOMAS, NI de~ 
llourv du Pebu, 22200 G<Jlngamp. TAL: M.21.03.40. 

Vends Atari lm Xl, 5 canouches. magn~to.1010, 65 jeux, 
livres. Prix : 1 300 F. Drive 1050 + 65 disq. Prix : 2 500 F. 
Fichier stul, prix: 1 600 F. Vends K7 et disq. Jeux. Jacky 
BIDOUX, 18, rua ~ 93130 Holly Io Soc. 
Tél.: 48.47.ts.29. 

Vends Atari lm XL + drive 1050 + i11>rimante 1029 -
adaplatN p«itd + 100 disq. + magnêlO . .. program­
mes. Prix : 4 000 F (prix è clébattre). Tltlony LASSALE, 
14, - Elnotoin, 910IG Evry. T6l : I0.7M1.20. 
Vends Ateri 800 XL + 1010 + 50 jeux + initiation Bas c 
5 K7 + livres. Prix: 1 500 F: 800 XL + 1050 4 

65 disquoncs + livres, JllDl: 2 400 F. Le tout sous garan· 
tie. Albert SAILLAT, 7,rue Morcoll,..Berthelot, 
93100 Montnùl T61.: 48.57.39.20. 

Voods pour Atari drive 810 + chip + nombreux jeux (dis· 
quettas, c.nouchesJ international; Karate, Beach head I~ 



RBcinU, Zooo, Goooies, Hacker. Ivan ZAIDMAN, 10, rue 
~-l'iene, 03100 Montluçon. TéL : 70.05.04.95 
Jjiièl 18"30~ 
Vends p00r Atari 800 XL: lablette + imprimante graphi­
que 1020 + Y.7 démo., prix: 1 000 F. Cart. Oix- + Star rai· 
detS,prix : 220 F;originaux l<7 : 65 Fpièce IHulk, Boulder 
clash 2 ... ). Michel PICCO, 30, r6sidence du Soloi, 
31190Auterivo. TéL : 61.50.52.03 

, vends drive 1Œi0 Atari (9/85) + Ultima 3, Free racker, etc., 
prix : 1 100 F; lecteur cassettes, prix: 200 F. OtiYiof 
$EGOUIN, 10, bd de l'lle<le-France, 91800 Bnmoy. T61.: 
ll0.41.92.69. 
VeodsAtari600XL + 64 K + leeteurK7 1010 t table tac­
t~ t 28 jeux (Road-Race, Goonies, Bruce-Lee) + livres. 
1;e tout en parfait état Prix: 2 000 F. fr6déric ANDRt, 
&, rue Lacaile, 75017 Pari$. TéL: 42.29.54,72. 

Veods Atari 13l XE + drive + happy + lecteur K7 + table 
tàctile + jeux {Free, Beach Head 21 + livres + nombreux 
cflSQ. + 6 KJ. Prix: 4 000 F. Sébastien ZETER, 45, rue 
s.iint-k.J11œ, 67100 Strasbourg. Tél : aa'.79.28.36. 
Veods Atari BOO XL + magnéto. + 3J K7 de jeux + livres 
+ <artouches. Prix: 1 000 F. Liquide stock de disquettes 
de jeux pour Atari XL/XE. Régis MADEC, 18, Le Dmf, 
29213 ~. T'1. : 98.40.82.20. 

Vends Atari 1600 XL .+ extention mémoire + 1050 + 
tablette tactile + nombre<Jx jeux. Attention 1Prix:2 500 F 
t ~ F par jeu. Fr6ddy ARBITOURER, Puybnm, 46130 
BretenOUX. T6l: 65.38.80.96. 

Vends Atari 800 XL + 1010 + joysticks + logiciels. Prix: 
à débottre. Hervé FAUX, 1~, avenue GabrieU'éri. 94170 
Le P8t1$t1x.....Mame. T'1.: 48.n.80'59. 

Vends quelques logiciels de jeux sur Ateri 520 ST, 
8Xl Xl/lll XE. Prix : bas.·Sléphane BIDOUZE, 417, l<l<JI&. 
du Médoc;,33520 Bruges (Bonlaawd. Tél. : 66.28.54.24. 

VendsAtari 2600 + 3 K7 : Vanglljlrd, Atlantis. Star Voya­
ger. Prix: 700 F. Raphall CAHIER, 113, bddel'Hôpital, 
75013 Paris. TéL : 47.07.56.81. 

Vends pour A tari BOO XL: 10 .cartouches. Prix intéressant. 
fchange logiciels de jeux sur disquettes. Joan DIAS, 2. rue 
~ 75006 Paris. TéL: 43.29.36.89. 

Vends logiciels sur Atari XL et XE (lmerriatlonal Karate, 
Beach Head Il, Rald over .Moscou, etc. Clierche Happy 
Contacter. Jér6m<! FÉNEAU, 3, bd de la Plage, 06800 
Cogno.....r-Mer. T61. : 93.20.45.04. 

Vends A tari 520 STF + TOS ROM + moniteurs M 124 + 
jOystick + progr. Sous garantie. Pôx : à débattre. PauJ.. 
Andr6. T.i.: 39~.11.00. 

Vends Atari SOO XL U.b.é.) + drive + 1010 + imprimante 
t moniteur cou&eur + 70 logiciels + 7 livres + revues + 
djsq. vierges. Prix : 5 500 F. Leurant FRICTION, 11,""' 
de l'Arc-de-Triomphe, 75017 Paris. TéL : 42.27.91.34. 

Vends Atari 2600 + 7 K7 et 2 paires de manettes. Prix: 
1 200 F. 3 jeux électron&iues : Parachutes, King Kong, 
Mario. Romain CHARLES, 10, NO Vict<>Miugo, 92240 
Mllakoff. Tél : 46.55.97.4$. 

Vends Atari SOO XL + magnéto. XC 11 + lecteur de dis· 
_quettes. 1050 + prise pêritel avec jeux sur canouche, 5 K7 
et disquettes. Prix : 3 500 F. V"mœnt MARY, 21, avenue 
du Génolrai-1.eclerc, 75014 Paris. Tél: 43.20.72.18. 

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur de K7 + télé 
couleur Sharp + meuble + notices français + 90 logiciels 
+ livres. l e tout t.b.é. Prix: 4 500 F. &nmanuel l.ES­
TIENNE, 21, NO Jacob, 75006 Paris. Tél.: 43.25.74.49. 

Vends Atari 800 XL + 20 K7 + lecteur de K7. Prix: 700 F 
le tout. Piene BAILLY, 8,.NO de Duras, 75008 Paris. Tél: 
42.65.02.09 (17h30). 

Vends Ata<i 800 XL + 1010 t drive 1050 + 2 joysticks + 
Jeux K7 disq. + livres + 10 Tiit + 8 Atariens + 2600 + 
6 ROM. Tout complet, tb.é., {de préférenœà Lyon). Ben­
jlmln BERll\JX, 2. montée des FOtts, 89300 CaMra(l yon. 
T61. : 78.30.84.71. 

Vends Atasi SOO XL + magnéto. + nombreux jeux + livres 
+ 2 cartouches + adaptateur pérital. Prix: 990 F. Régis 
MADEC, 18, Le Dreff, 29213 Plougastel-Daodas. Tél.: 
98.40.62.20. 

Vends Atarl SOO XL + lecteur + 3 K7 (Arcade Classic, Bruce 
Lee, Supe< Zaxxonl + 1 canouche !River Raidi + livre. 
P.rix: 1 500 F à débattre. Ftanck DERRIEN, Hamaao de 
Chantabot. 38420 Domena. TéL: 1&.n.01.80. 

Vends Atari BOO XL + drive 1050 + magnéto. 1010 + 
BO programmes ldlsq.I International Karat~. Beach Head 2 
+ 20 programmes en K7. Prix: 2 000 F. Uonel EVANO, 
23,rue Marcelir>Ber1helot. 94140 Alfomrile. Têl.: 
43.78.70.15. 

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + imprimante + tablette 
tactile + lecteur de K7 + logiciels + rivre. Prix : 8 000 F 
à débattre (valeur 10 000 f). S18phane FEZAIS, 43, ave­
nue J.~ttin, 93220 Gagny. T61. : 43.32.95.55. 

Vends Atari BOO XL + drive 1050 avec nomb<eux logiciels 
+ lecteur K7 + 70 logiciels + table tactile + 10 cartou­
ches. Prix: 2 990 F. Fnldéric DAVID, 3, rue o...r.œs, 
46000 Oit6ans. T61. : 38.86.69.4&. 

Vends Atari SOO Xl + 1050 + 50 disq. monochorme Golds­
tar vert + joystick. Vends C 64 + ·1541 + 1530 + nom-

breux programmes + 1 joystick. Alain DANGER, Rue du 
ChAtaau.Croc, 22520 Bi!llc. T6l: 98.73.67.54. 

Vends lecteur KlAtari 800 XL !neuf). Prix: 370 F. Vends 
K7CBS : CosmicAvenger, Decadoo, Carnival, Turbo, Voo· 
1uro, Hero, Montin Ki09. Prix: 150 F. Module Turbo. Prix : 
550 F. ~ LE BUCHOUX, 330, avenue da la fon. 
derie, 84270 Vodene. Tél: 90.31.48.02. 

Vends pour Atari: archive< 1050. Prix: 300 F. Drive 810 
Chip. Prix :2 000 F !cause achat .STI + nombreux satis 
XL XE. Cherche contacts ST. Pa!rldt FURPOIRIER, 62, 
rue des Binollas, 92310 Sàv- Tél: 4$.07.28.36. 

Ven<!s Atari 2600 + 2 joysticks + 10 cartouches. Le tout 
en t.b.é. Prix : 1 500 F !envoi recommandé compris). Valeur 
3 500 F. Eric TIM~ Quartier !'Olivier, 04350 Maijal. T6L: 
92.34.02.83. 

Vends A tari 800 XL Secam + lecteur d~q. 1050 + nom­
breux jeux disq., K7, cartouches + livres, Prix: 4 000 F là 
débattre). Gibn ALVAREZ, 2. rue de Usbonne, 94140 
Alfoctvillo. Tél. : 43.75.23.19. 

Vends Atari 800 XL Pal + drive 10fll + adaptateur Pal· 
péritel + 1 interface CGV + 2cartouches + 5disq. d• jeux 
+ 2 joysticks Atari. Prix : 2 500 F. Thomas VANACORE, 
5, NO M.A.-Charpen!lar, 94440 Santany. Tél : 43.88.11.51 
lwealt.....O. 

Vends Atari 2600 + 6 K7 : Raiders, Kong, Mrs Pac Man, 
lnvaders, Jungle Hunt.. + 1 joystick. Prix: 400 F. Chris­
lllplle R.IBOUll, 22, rue Baelhoven, 91700 ~anaviève­
deHl<Ms. TéL: 60.15.34.07. 

' Vends A tari VCS + 6 cartooches i boite rangement car-
touches. Prix 600 F. Laurent GAUDIN, 168, rue 
de la C<imbo, 73300 Saint~aurienne. Tél.: 
79.64.05.37. 

ces 
Stop affaire exceptionnelle, vends Adam CBS + console 
de jeux + logiciels sur cassettes et C8llouches. prix 2100 F 
(à débattlel. Jea>Mic:hel MASSE, lollssement la Bois 
de l'Homme, Le Montaîl, 43700 Briv...charens. T61.: 
71.02.70.27. 

Vends logiciels pour la chaîne miao-inf0<mathique Adam. 
üonel VIEi., 3, lot Saint. Honor6, 127, route de Janas, 
83500 la Saym-Sor-Mer. Tél: 94.34.51.33. 

Vends ord. Adam CBS limprim. + K7 digh.) 2500 F, dra· 
gon'sl'air200 F, Maeadam300 F, Space-Shullt250 F + K7. 
RobertVIGEAN,Riols, 34220SL Pons. TéL: 68.97.11.80. 

Vends K7 CBC 100 F, Gort, Venture. Poke<, Lopine, Pep­
per 2, Tank, Keystone Kapers Pittall 1, Oils Weil, Donkey 
K!ing J r. JeaM.ouis BARIDA. 11 ~.rue Ampère, 75017 
Paris. Tél: 42.27.50.47. 

Vends Console CBS, avec adaptateur Péfiœl + décathlon, 
Donkey-Kong, Zaxxon, Gort, Fathon, S.uper Cobta, le tout 
en très bon état 1000 F. Da-iel BRONDEL, 13; rue 
Mazière, 78180 Montlgny·Lt·Bratonneux. Tél.: 
30.44.07.85. 

Vends ces Coleco + 3 je.ix (Zaxxon·Don~ey-Koog Aven­
ture! 1000 F, moniteur couleur, 2 500 F. GRANON, Paris. 
Tél.: 42.n .24.85. 

Vends 6 K7 pour CSS Coleco, zaxxon, Pitffal, Donk•Y· 
Kong, Bert, Oonkey-Kong Junior, Gosthboster, les 6 500 F 
ou 100 F l'une, possibilité d'échange contre K7 Amstrad. 
TéL: 11.~64.03.33.57. 

Vends CBS Co!eco 700 F + Roller Controler 1 + V1Ctory 
+ Oméga Race) 400 F + ta Schtroumpfs, Subrol, Bearn 
Ride<, Spy Hunter, 100 F pièce. Christian LA Yt>IER, 95800 
Jouy-Le-Moutier. Tél. : 34,68.87.18. 

Vends ces Coleeo + 6 K7, 900 F, vends Coleco sans ali­
mentation ni joystick, 150 F. Jacky BIDOU X, 18, rua Ber· 
trend Borbt, 93130 Noisy~ Tél.: 46.47.95.29. 

Vends console cas + adapt. Péritel + 2 K7 état neuf, pri< 
à débattre. Achète joysticks en boO état. Echange ou vends 
jeux sur 800 XL. Nicolas VANDEBULCKE, 4, Hammaau 
~ Val-Valtret 96670 Marty-1.e-V"dlo. Tél.: 34.72.83.01. 

Vends jeu Microvision + 6 K7 interchangeables, le tout 
600 F, vends pour CBS K7 Oonkey-Kong 100 F. Mattiias 
CHELET, Les Pe- ~. 44360 Coo!emais. TéL: 
40.57.86.70. 

Vends CBS ave<: module turbo + Rocky avec poignes Supe1 
Controler + 13 K7 dont Wings.War, Tennis, Tartan. 
PatouFS, OKJr., Pilfall2, Zaxxon, Schtroompf, 1 &XlF. 
Geotges SIMOES, 3, rue Pierre Mlguat, 27750 La Cou­
ture Boussey. Têl.: 45.22.22.22., IH.BJ ou 11132.38.79.42. 

VendspourCBS, Contro4er +Rocky+ Ronttine : 450 F, 
Turbo + module: 3fj) F, Montezuma: 200 F, B. Rodgers. 
Subroc : 1.50 f, Gort : 100 F, Venture, S. Cobra, Rolover· 
ture : 50F. Ai..;n. Paris. Tél : 46.03.07.20. 

Vends K7 CBS : Turbo, The Dukes,Module. Wmg War,Nova 
Blast, BC'S, Antarctic. Faire offre, cherche K7 CBS. 
Richtwd RIVAULT, 25,avenue G..Qemenceau, 78110 Le 
V6sintt. T6L: 39.52.76.0S. 
Vends console CBS + 2 super Controler + adapt. Ar•ri 
+ volant turbo + 15 K7 (Rocky, Frontline, lïme Pilot, 
Foot. .• I. le tout 2000 F là débattre). Giles LAN FRANCHI, 
33, rue de la ~. 76600 Le Havre. Tél.: 35.43.59.28. 

Vends CBS Coleco état neuf + 11 K7, Tarzan, Donkey· 
Kong et Junior, W11gs War, Popeye, Zalo<on, Mousse Trap, 

Décathlon, Fathon. Tutankharn. Schtroumf !1500 F le toutl. 
LE COMPTE. TéL : 42.65.05.74. 
Ve11ds conso.'e CBS avec 30 cassettes plus adaptateur mul­
tÎCôSSettes, avec 6 cassettes, prix 4 QC() F, à débattre. 
Sylvaine PERROT, 74, rue de Paris, 92320 a.rtillon. Tél: 
47.46.97.87. 
Vends C8.S Coleco + module turbo + Rocky + <"()(>tro­
lers + adapt. mult K7 + 15 cartouches, le tout en bon 
état + embal. d'origine, pour 3000 F. V"ictcr PUPŒR, FTM 
« Mahn1bu , eP. 221, 38300 Bourgoirhlallieu. Tél.: 
74.28.18.55. 
Vends K7 CBS: Pistop. Pitfall, Héro, Smurf, Patouls, Tar­
zan, Wing-War, prix à débattre, excellent état,. emballages 
d0 0<iginos + notices. Bencilt SANAGUSTIN, Sa"""t 
32120 Mauvezin. Tél.: 62.06.90.48. 
Vends CBS Coleco + adapt multi K7 + 21 cartouches. Lau­
rent BURNIER, 287, nie de la Fin, 74460 Marna. Tél : 
50.9&.54.49. 

COMMODORE 
Vencls câble Péritel pour C 128, magnéto K7, et« Comment 
protéger vo~e Micro Mata at logiciel•, ml pages, à débat· 
tre. HOtVé GAUDET, 22, rue du Docteur Roux, 44550 
Montoir de Bretagne. Tél : 40.88.52.10. 

Vends CBM 64 + drive 1541 + livres + nombreuses d~· 
quettes Unt. Karaté, Oémodlsquotte ... I. 7000 F, à débat· 
tre. René UOTIER, 7, Hameau-les.Combes, 26270 
Loriol 75.85.59.20. 
Vends Commodore 64Périiel104185) + leeteur de disquet· 
les + livres + programmes, prix : 39Xl F + moniteur cou· 
leur, prix : 5000 F le tout. Olivier SOULESTIN, 45, n\s. 
l.ouis Babin, 91290 Saint-Gennain-la&-Arpajon. Tél: 
60.63.32.85. 
V<mds c 64 + 1541 + PoWll< can + Docs + 5 jeux 
+ ~me Killer : 3000 F. JOM-Marie CIPRIANO, HLM Les 
Reymonds, ~ DiNefit. Tél. : 75.4U2.24. (après 19 hl. 
Vends jeux CBM 64 sur diso. Cauldron 11, Leader Board, 
Law of the West, Mindshadow, prix très intéressants. 
Erio POUUQUEN.. Kereven, 56270 Ploemeur. TéL : 
97.82.71.01. 
Vends K7 CBM 64, Winter Gam, Tour de France, Ghost· 
busters, Sum Garnes 1 et Il, Ramb-0, Skyfox, C.uldroo, Road 
Race, 40 F l'une + jeux''" disquettes. Didier LABORIE, 
2, rue Godillot; 93400 Saint-Ouen. T61.: 42.54.06.58. (de 
16h à 20hl. 

Vends C 64 + drive + lecteur K7 ~ P~ver cart., Game 
Killei, Soits3000 F,adéb. + imprimantocouie<JrSeikosha 
GP700 A, neu>e: ZOOO F. D<><niniqueMORTIER, 17, rue 
de Rungis, 76013 Paris. Tél: 48.81.56.21. 
Urgent! Vends C 64 + 1541 + 1530 + Cluickshot Il 
+ Paddles + divers pr-09. au choix ~K7 ou rlisq.), le toul 
4000 F, ou séparément (prix bas). Jacques FREYBURGER, 
10, rue des Jardlns, Uffhol1z, 68700 Cernay. Tél.: 
89.39.83.77. {après 18 hl. 
Vends CPC 464, monochrome (moniteur neuf) + J oystick 
+ 50 jeux dont Commando, · Damsbusœrs, Ghosts'n 
Goblins, etc., prix : 2000 F. Jean-Marie, 75018 Pari$. Tél. : 
42.26.39.65. (après 17 h 451. 
Vends pour C 64 + 1541, cartouche Fonnel·64 lfastload, 
Toolkit, HardCopy, Monitor, Backup, Bouton Reset ... ), à 
débawe. Sylvain HAJEK, 8, rua da l'Eglise, 88250 UI 
Bresse. Tél: 29.25.44.61. 
Vends C 128 + drive 115411 + imprimante + magnéto + 
Péritel + livres + cartouche$ + p1og1ammes, le tout 
6800 F, à débattre. Paulo ENTRABAS, 13, bd. Raba1au, 
13008 Marseille. Tél. : 91.7&.93.79. 
Vends C 128 + drive 1570 + magnéto + adapt. Péritel 
-+ nombreux logiciels + Jostick, le tout sous garantie, 
5100F, à !!<..battre. EricSIRONNAl.,69,rueSainHaurent. 
n400 Lagny.Sur-Marne. Tél: 64.30.08.41. 
Vends programmes pour CBM 64 sur disq. et K7 3'-ec notiœ 
(Flight Simulator 2: 130F, Tool 64 :70 F, Simon's Basic : 
100 F, Uhima IV: 140 F ... J. Leutant BOUMEDDANE, 9, 
avenue de la Redout&, 92600 A~ Té~ : 47.98.86.39. 
VendsCommodora 128 + 1571 + moniteur1901 ~ hous­
ses + disq Silent SeNice, Leader Board + K7, 8000 F 
ensemble ou séparémenl Jean.Claude SAVOURE, 21, ""' 
A.M. C<>lin, 94400 VitJy-&l.r.Selne. Tél. : 46.81.37.78. 
Vends pour C 64, Biggles, Oragon's 2, Hacker 2, lnfihra­
tor, Super Cycle, Knig.ht Rider, Z, v. sur di$Q, bas ixix. ~ 
rent MONS, 2, rue Paul Ben..,rtl, 47300 ViBeneuve SlAr 
lot Tél. : 53.70.43.71. 

Vous avez été très nombreux 
à nous envoyer des petites 
annonces. Nous publierons 
gratuitement la suite de vos 
demandes d 'ins,,rtion dans 
Tilt n° 37 qui paraîtra le 
27 novembre prochain. 

Les correspondants de CHIPOKAZ : 
- DIELON : 36, rue Patenôte - 78120 Rambouillet 

Tél.: 34.85.74.14 
- ASTROLOC : 15, av. Carnot - 94190 Villeneuve-St-Georges 

Tél. : 43.89.24.22 
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