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£ 'l‘out ce qu’il faut savoir avant d’acheter un micro, clairement

expliqué par les journalistes de Tilt, les questions & poser, un glossaire
pour éviter de sombrer sous une avalanche de termes techniques, les
consoles de jeu du futur, comment créer un micro serveur, le portrait des
gagnants des concours Tilt, les meilleures réalisations graphiques de nos
lecteurs et le shopping de Tilt pour réver avant Noél.

ACTUEL

Tilt a plongé dans le dossier brilant du Service Aprés Vente.
Les résultats de notre enquéte, réalisée & partir des réponses de nos

lecteurs @ notre questionnaire et sur le terrain, sont étonnants. Voici ce qu'il
faut impérativement savoir avant d’acquérir votre prochain ordinateur
et les moyens de vous protéger en cas de mauvaise surprise.

TILT D’OR

50 Les Tilt d’or 86 récompensent les logiciels les plus originaux, les plus
amusants, les plus innovateurs de I'année.
Vingt stars élues par la rédaction de Tilt.

TOP TILT

Les lecteurs de Tilt ont primé leurs logiciels favoris : pour-la premiére
fois, voici le « Top Tilt 86 » des lecteurs.

576 LOGICIELS AU TILTOSCOPE

i 6 Amstrad, Atari 8 et 16/32 bits, Commodore, Apple, compatibles
' .*/IBM, Spectrum, M.S.X., tous les micros Thomson, Macintosh, etc.,

sont a la féte : en exclusivité mondiale — & notre connaissance, aucun autre
journal n’a osé se lancer dans une telle entreprise — les spécialistes de Tilt
ont répertorié pour vous 576 logiciels. Tous les jeux d’aventure,
simulateurs de vol, softs d’aide a la création graphique ou musicale, jeux
d’action, du karaté au golf, classés par ordre alphabétique, sont critiqués en
détail, photos d’écrans a l'appui. Pour vous aider 2 choisir vos cadeaux
de Noél ou tout simplement pour vous retrouver dans tous les logiciels
parus cette année.

MICRO STAR

Vous hésitez encore sur 'achat de votre futur micro ? Plus d’angoisse :
: Tilt a disséqué tous les ordinateurs de 'année. Du fameux Atari
ST a '’Amstrad, voici, clairement expliqués, les atouts et inconvénients de

chacun d’eux. Pour choisir sans vous tromper.

INDEX

1 41 Vous cherchez un article paru dans nos anciens numéros ?
Retrouvez-le gréce a notre index.

ADRESSES

. 1 4 Vous avez choisi Pordinateur ou les logiciels de vos réves mais ne
B isavez oul les acheter ? Voici, région par région, la liste de tous les
points de vente micro-informatique de France.

PETITES ANNONCES

-I 46 Affluence record de petites. annonces pour ce numéro — a tel point
£°4 que nous passerons celles qui sont arrivées les derniéres dans le
prochain Tilt : pour tous ceux qui s'intéressent de prés

au marché de l'occasion.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 FB=100 a 200 F C=200 a 300 F D=300 a 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER - Dépét légal: 4° trimestre 1986 - Phutocompésition et gravure: Imp. M.-A.,
60, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671.
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TILM JOUREMAL

13 gagnants au Tiltoscope

Les lecteurs de Tilt jouent et gagnent. Ne cherchez pas un gagnant type,
il n'y en a pas. De tout age et de tout horizon,
ils aiment les jeux et la bidouille, nous aussi. Bravo !

« Editeur en herbe, heureux possesseur d'un Amiga,
cherche collaborateur pour créer pefit journal de
bidouilles et d'astuces dédié aux applications
domestiques de la diva des micros.

Signé Philippe Saffon, 18 ans, gagnant du concours
Tilt/ Commodore. »

Comment a-t-il trouvé la solution ?

Rien de plus simple : «J'ai fait un programme sur
mon Sega Yeno qui effectuait toutes les permutations
possibles avec les différents incréments a partir du
code de départ, la seconde partie était plus difficile. »
En premiére année d'un DIUT d'informatique, aprés
un bac C, i lorgne du coté des écoles d'ingénieur
avec un golt marqué pour tout ce qui touche

a l'intelligence artificielle et la conception assistée
par ordinateur. Fidele a Tilt depuis le début, il
programme d'abord sur une calculairice, avant
d'acheter le Sega Yeno par amour des jeux
d'arcade et de Zaxxon (sic). Titre qui,

bien siir, n'a jamais vu le jour sur la machine.
L'Amiga vient & point combler ce vide

et laider pour ses rapports de stage...

Si le fanzine « Amiga » vous intéresse, écrivez-lui :

7, rue Octave-Boudouard,

91100 Corbeil-Essonnes.

Xavier Leroy n'a qu'une passion : l'informatique.
Tiré au sort lors de l'enquéte sur le SAV,

il gagne un bon d’achat de cing mille francs
valable dans tous les magasins Digit Center

de France et de Navarre.

Ses envies : un Atari ST ou une platine laser: on
trouve de tout chez Digit Center.

Curieusement, le SAV n' a jamais été sa béte noire.
Son Amstrad se porte bien, merci, et lui permet

de programmer ses exercices de maths, tracés de
courbes... et autres amusements scolaires,

quand il ne triture pas son joystick dans les
couloirs de Sorcery ou de Spindizzy qui sont ses
jeux fétiches. Il prépare actuellement un bac
d'électronique, en attendant de trouver une filiere
plus appropriée.

Pour la petite hisioire : a onze ans, il jongle avec
les fers a souder et fait des montages avec clignotants
et relais. A douze, il flirte avec les jeux et programmes
des « space invaders » sur TRS 80 et Tandy.
Visiblement attiré par la guerre des étoiles, il réve
de toucher un Cray one, l'ordinateur-réalisateur de
« Tron » et « Starfighter », et caresse ['idée d'aller
visiter la Nasa. La téte dans les étoiles et les pieds
dans les circuits intégrés.

Patrick Bruley, gagnant du concours Tilt/CRL,

n'a rien du rapper swingant, ghetto blaster sur
I'épaule. Loin des circuits intégres et de l'asphalte
parisienne, sa vie se déroule au grdnd air,

dans les champs.

A vingt-quatre ans, il travaille comme géometre
dans une entreprise de drainage.

Un métier o I'informatique a son rdle 3 jouer.

« Les géomeétres se servent des tables fracantes pour
réaliser leurs releves. Grace aux appareils a ondes,
le géometre mesure les distances puis fransmet les
données a l'ordinateur.

Celui-ci trace les plans avec courbes de niveau et
contours des champs. Malheureusement, dans mon
entreprise, informatique est synonyme de gestion. »
Pour son plaisir, il programme sur Commodore 64,
poursuit les sorcieres dans Cauldron et fabrique des
petits montages : amplis, alarmes de voitures.

Et quand il ne travaille pas dix heures par jour,

il hante les salles de cinéma a la recherche de
fantastique. Richard O Brian, acteur et réalisateur du
film-culte « Rocky Horror Picture Show » n'avait pu
lui échapper.

Son prix : le ghetto blaster et huit logiciels CRL sur
Commodore 64.

En haut, de gauche
a droite ;

Thierry Niquet
gagne un
Commodore 128
Bertrand Deniau
gagne un
Commodore 128
Patricia Hofmann
gagne un
Commodore 64
Ludovic Piquier
gagne un
Commodore 64

En bas, de gauche
a droite :

Dany Ousteland
gagne un
Commodore 64
Raphael Dubs
gagne un
Commodore 64
Bernard Latteux
gagne un
Commodore 64
Didier Blockelet
gagne un
Commodore 64
Jean-Luc
Welnowski gagne un
Commodore 64
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Concours creation d’images 86

1ERn

1. Pierre FONTAINE 2. Jean-Claude DEBON
Atari 8T, Degas/Neo, 23 ans Mac Paint, 34 ans

Quand les premiers dessins réalisés par vous,
6 lecteurs bien-aimés, sont arrivés au journal,
le choc a été rude : nous étions en pleine
réalisation du dossier « création graphique » : ronds,
traits plus ou moins droits, assemblages de couleurs
assez durs a supporter, notre talent s’épanouissait
dans toute sa splendeur! Au début, nous avons cru
que Jéréme Tesseyre — qui réalise nos couvertures —
participait au concours. Il a fallu se rendre
a l'évidence : vous étes doués. La preuve...
16
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3. Pierre FONTAINE
Atari ST, Degas/Neo, 23 ans

6. Ara CHAVELEKIAN
Amsitrad, Graph. X, 32 ans

9. Alain CLAIRIS
Amstrad, AMX ART, 15 ans

Patrick LAUNAY
Atari ST, Degas, 21 ans

Thierry CAUQUIL
Amsirad, Salut l'artiste, 24 ans

4. Pierre FONTAINE
Atari ST, Degas /Neo, 23 ans

7. Ara CHAVELEKIAN
Amstrad Graph. X, 32 ans

10, Frédéric POELS
C 64, Koala Painter, 13 ans

Frangois RIMASSON
C 128, Paint Magic, 15 ans

Je
Atari ST, Degas, 29 ans

5. Eric VIAL
Atari ST, Degas, 23 ans

8. Ara CHAVELEKIAN
Amsirad, Graph. X, 32 ans

J. Dominigque GUILLEMET
C 128, The lllustrator, 15 ans

M., ORIO
Mac Paint, 20 ans

17




Vincent BOUCHIAT Laurent SEREIS Laurent SEREIS
Apple I, Extasie, 16 ans Atari ST, Degas, 21 ans Atari 8T, Degas

Philippe GUYENNE Eric WANNIN Sylvie SARAT
PC, Dr Halo, 14 ans Amstrad, Salut l'artiste, 20 ans Atari ST, Neo/Degas, 26 ans

Philippe MANIC Pascal POUSSE
Atari 8T, Degas/Neo, 28 ans Amstrad, AMX Art, 15 ans Atari ST, Nuision, 30 ans

Alain GUIDON Nassiez MIMOUN Nicolas TAVERNIER
Atari XE, Artist/abl., 17 ans Apple H, Blazzing Paddle, 19 ans C 64, Paint Magic, 19 ans

Gilbert BEROT Sylvie SARAT Denis HORY
MO 5, Log. perso, 39 ans Atari ST, Neo/Degas/Nuvision, 26 ans C 64, Blazzing Paddle, 19 ans

18



/R Tape Lloading error, 190:4

Alain BONHEUR
Spectrum log. Hebdogiciel, 20 ans

Marie-Pierre COEMELCK
Amstrad, Screen Designer, 18 ans

Jean-Luc MAILLOT
Amstrad, log. personnel, 19 ans

Gilbert BEROT
MO 5. log. personnel, 39 ans

Vincent CAUDRON
Atari XL, Artist, 15 ans

Philippe MANIC
Atari ST, Degas/Neo, 28 ans

Jean-Paul OLIVARI
Apple I, Dazzle, 38 ans

Frédéric BEYNA
Amstrad, Lorigraph, 13 ans

Alain GUIDON
Atari XE, Artist/Tabl., 17 ans

f

Dominique LACROIX
Atari 8T, Degas/Neo, 19 ans

Philippe MANIC
Atari ST, Degas/Neo

Bt e Seoy

Frangois MARCHAL
Apple I, Koala Painter, 24 ans

Pierre ROSSI
Atari XL, Artist, 25 ans

Sylvie SARAT
Atari ST, Degas/Neo, 26 ans
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Bidouilleur, eurékaman ou futur
patron de presse, faites-vous
connaitre. Devenez micro-
serveur. Tilt donne le mode
d’emploi pour transformer
n’importe quel micro

en serveur
Minitel.

Allez, avouez
que ¢a vous a
sacrément
impressionné cette
histoire de serveur.
Enfin de micro-serveur.
Vous savez, ces petits
bambins qui créent sur
leur ordinateur un
véritable service
accessible par n'importe
quel possesseur de Minitel.
Non, vous ne révez pas.
Vous pouvez méme consulter le
numéro 35 de Tilt, vous y trouverez
les bases de ce dont je vous parle.
Mais entrons dans le vif du sujet: s'il
est possible de faire un micro-serveur,
comment doit-on faire? Comment ¢
s'y prendre ? Pas de panique. D’abord,
vous devez avoir un micro (& peu

prés n'importe lequel, Oric, Amstrad,

Apple, Mac, Thomson, Commodore...), un
systéme de mémoire de masse pratique (en
clair : un lecteur de disquettes ou mieux, un
disque dur), un modem ot un Minitel avec un
cordon spécial reliant la prise péritel
informatique de ce dernier & 'une de vos
interfaces et enfin, un peu de jugeotte.

Une fois tout ceci réuni, vous pouvez faire
comme Bruno, le Sysop (Systéme Operateur,
en fait celui qui a congu le serveur et qui
I'anime) d'«Ellis », et réaliser un programme du
début jusqu’a la fin pour gérer les envois de
caractéres au modem et leur réception. Parce
que, je ne vous en ai peut-éire pas parlé, mais
les transmissions de données sur le réseau
téléephonique doivent-éire gérées par un
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programme. Que croyez-vous ? Qu'elles se
transmettraient toutes seules!

En fait (comme vous avez pu le lire dans Tilt de
septembre), le programme de serveur peut étre
congu de maniére simple ou complexe.

La maniére simple, c'est 'achat d'un logiciel de
création de serveur. Prenez « Cristel » |
(commercialisé par

JCA Informatique)

par exemple :

il fonctionne de

la maniére
la plus
simple :

sous Basic,
vous tapez « & Print
Bonjour » et « Bonjour »
viendra s'afficher, s'il y a
lieu, sur le Minitel connecté
a votre ordinateur. Quelques
dizaines d'instructions ajoutées au Basic d'un
Apple II, permettent de contréler & merveille un
Minitel. « Avec cela, nous déclare Christian
Quest le créateur du programme et
le Sysop de Computel, vous pouvez créer
un serveur en cing minutes». Le pire
c'est que cest vrai! Il existe alors des tas
d’autres commandes qui varient selon le logiciel
employé (gros caractéres, clignotement,
souligné, pages viéotex, etc). Dans ce domaine,
la meilleure facon de voir si un logiciel de ce
type est bon est de s'assurer que toutes les
fonctions videotex correspondent a une
commande simple accessible sous Basic.
N'allez pas croire qu'Apple, comme c'est bien
souvent le cas, est favorisé dans ce domaine :

méme les possesseurs de Thomson trouveront

une satisfaction. Enfin, c'est ce que nous promet
Laurent Chemla, le créateur d’Imperatel

{en test au (1) 30.71.58.97.) La encore,
méme i procédé, une extension du
Basic, un éditeur de pages-écrans

pour agrémenter les. menus
et peu de bon sens. Pour
Laurent, la télématique n’est
pas seulement une commu-
ication entre un serveur et un
Minitel. Elle peut également
prendre forme en un répondeur
intelligent ol les personnes
qui veulent vous télépho-
ner lisent des messages
personnalisés et en laissent
gréce a leur Minitel. La
méthode compliquée
consiste en la eréa-
tion du logiciel de
serveur lui-méme : c'est
beaucoup plus laborieux
(pourquoi faire simple...)
mais c'est tellement plus
passionnant. Quel plaisir
de pouvoir écrire :
« entiérement
congu et réalisé
% par Moi!» Falken,
l'opérateur d’ADN, a
choisi ceite formule.
Ce qui lui permet,
gréce 2 la maniabilité
de son programme et
ux talents cachés de son
Commodore de méler
l'audio aux crépitements
stridents des octets. Une
option de son serveur
permet en effet de
déconnecter le
Minitel et d’écouter
g dans son téléphone
une bande qui vous raconte
quelque chose. Tout ceci sans
parler de la section télématique du Plan
Informatique Pour Tous qui sera sans doute
remaniée mais certainement pas dans sa tdtalité.
Figurez-vous que cette partie du Plan .,
prévoit la création de serveurs dans les écoles,
serveurs réalisés par les éléves aidés de leurs
professeurs. A partir de [a, tout est possible :
correspondance avec les parents, prise de
rendez-vous, boites aux lettres pour les
enseignants, ou bien journal de I'école sur
Minitel accessible depuis la maison. Certes, pour
en arriver 13, il faudrait que les professeurs en
guestion n’atteignent pas le bout de leurs
connaissances aprés trois heures de pratique.
[l faudrait aussi que le matériel offert aux
enseignants soit & la hauteur. Il faudrait... il
faudrait... Allons, ne faisons pas de politique.
Enfin, au bout de tout cela, il y a le plaisir
d’étre 'opérateur « adoré » de ses sujets, le
créateur génial d’'un service pas vraiment
utile, mais simplement nouveau, et,
pourquoi pas, original.

Pratique

Pour réaliser un micro-serveur alors que lon n'y
connait strictement rien, il n'y a pas énormément



de possibilités. Les livres sur le sujet sont
inexistants, les informations sont

distillées par les P.T.T., bref, c'est l'angoisse.
Alors prenez votre courage a deux mains et
faites le tour des serveurs de France et de
Navarre, Nous ne pouvons pas, ici, compte
tenu des délais de bouclage, publier une liste
compléte de ces serveurs. Mais en faisant le tour
des principaux et en vous renseignant
correctement auprés des Sysops, vous finirez
par les connaitre tous trés rapidement. Dés lors,
pourquoi ne glaneriez-vous pas quelques
informations auprés d'eux ? Aprés tout, ce sont
eux les mieux placés pour vous renseigner.
Laissez-leur un message dans leur boite aux
letires et attendez la réponse.

A connaitre :

Bal : abréviation de « boite aux lettres ». Dés que
vous entrez dans un serveur, ouvrez-vous-en
une et notez bien le mot de passe. Elle vous
permettra de dialoguer avec les autres
utilisateurs.

Msg: Message.

Sysop : Systéme Opérateur, celui qui a créé le
serveur et qui I'anime.

V21 : protocole de communication. En général
utilisé pour les transmissions en 300 bauds
{émission et réception).

V22 : idem mais pour 1 200 bauds (émission et
réception).

V23 : idem pour 1 200/75 (dans 'ordre, vitesse
d’émission et vitesse de réception).

Conv : pour les rares micro-serveurs sur
plusieurs voies, « Conv » est souvent une option
permettant de discuter avec les autres personnes
connectées. En monovoie, c'est tout simplement
le dialogue avec, s'il est 13, l'opérateur.

Forum : sur les micro-serveurs un forum est
une suite de messages écrits par les uns et les
autres, que tout le monde peut lire.

Affiche : c'est un écran complet sur lequel
chaque ligne est une intervention de quelqu’un.
Pseudo : évidemment, la plupart des
inferventions que vous devrez faire seront

signées par un pseudonyme que vous seul
choisirez. Le plus souvent, un mot de passe
sera associé a ce pseudo pour éviter que
quelgu'un ne vous l'emprunte et en fasse
mauvais usage.

Mntl : Minitel.

Qui fait quoi ?
JCA Télématique commercialise « Cristel» pour
Apple II, 2 bis, avenue Diderot, 94100 Saint-
Maur. Tél. : (1) 43.97.34.34.

Imperasoft édite « Imperatel » pour Thomson,

37, rue des Mathurins, 75008 Paris.

Tél.: (1) 43.42.35.01.

Mercitel commercialise un kit de serveur pour
Amstrad. Jagot et Leon commercialisent un
systéme serveur pour Amstrad.

Froggy Software édite « Cerveaubasic » pour
Apple.

Eureka vend le « Telestrat », ordinateur dédié a
la télématique avec Basic spécial.

EG 7 commercialise une interface Apple/Minitel.
Diffusion : 111, rue Jean-Mermoz,

13008 Marseille. Laurent Bernat
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Le refour des stars du jeu

Stars du jeu, championnes de I'action, chéries des joysticks, les consoles occupent
une place privilégiée dans l'histoire de la micro-loisir. Certaines ont méme été vendues a plus de
vingt millions d’exemplaires. Coleco, Mattel, Atari et Yeno ont lancé I'ére des jeux sur micros.
Les plus récentes sont sophistiquées et performantes : le high tech du jeu.
Mais personne n’est sir de leur réussite, surtout en France ot elles demeurent introuvables.

Consoles connais pas. La presse ne se fait plus 'écho
de ces archaiques « vidéogames machines » si ce n'est
dans la rubrique « Chers disparus ». Technologie
dépassée, nouveautés infrouvables sont les arguments
les plus souvent invoqués a l'appui de cet oubli.

Et pourtant. comme on les aimait ces premieres
machines, qu'il était doux de se défouler

sur Manic miner ou Donkey Kong.

Méfionsnous des enterrements hatifs, le concept de
console est vaillant. Les échanges de cartouches
d'occasion vont bon train ; Atari s'est frouvé en rupture
de stocks I'année demiére pour son modéle 2600
pourtant vieux de cing ans. Beaucoup plus étonnant
encore, cette vague de consoles qui a déferlé sur

le CES. de Chicago en juin {voir Tilt n® 34). Les
héritieres des Coleco, Mattel ou Vectrex se mesurent
sans complexe avec les ordinateurs, cartouche d'un
mégabyte, adaptations somptueuses des plus grands
hits d'arcade, graphismes superbes...

Eh oui, nouvelle technologie et console ne sont pas
antagonistes. Atari 7800, Sega Master System et
Nintendo, encore et toujours, sont les noms

de ces virtuoses du jeu.

Mais avant de plonger dans les entrailles des machines,
signalons un détail facheux : elles n'existent pas.
Autrement dit, elles sont introuvables pour le moment
en France. Pourtant, de bruits de couloir anglais en
indiscrétions allemandes, de rumeurs outre-Atlantique
en on-dit japonais, elles arrivent, elles sont 3, c'est
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une question de mois, de semaines. Bref, le flou
le plus total plane sur la date de leur venue en
France, si elle se produit jamais.

Accrochez-vous, la console Sega a mis les technologies
les plus innovantes au service du jeu. Du jamais

vu. Au palmarés des octets, Sega présente ;: 128 Ko
de Rom, 128 Ko de Ram, cartes a puces de 256 Ko
de mémoire, semblables & celles commercialisées sur
M.SX. et surtout cartouche d’un Megabyte (1 048 Ko).
Pour rappel, les cartouches Vectrex avaient une capacité
de 8 Ko, 32 Ko pour les Coleco dans leur plus grande
forme. La définition est de 256 points sur 192

avec un maximum de 256 sprites & 'écran,

Les périphériques sont classiques :

deux joysticks et un fusil.

Comme dans les salles d'arcade, le point d'impact
des balles apparait & I'écran. Difficile de se passer

de cette fonction une fois qu'on v a gofité. Elle
devient rapidement indispensable dans les jeux de tir.
Parmi les dix-sept jeux disponibles, on compte, outre
le célebre Chap lifter, des simulateurs de vol, karaté,
lutte, hockey, course automobile et course de moto,
Un lecteur de disquettes, encore en cours de
développement, renforcera l'originalité de la

machine aussi puissante qu'un ordinateur et aussi
joueuse qu'une console.

console avait déchainé l'enthousiasme des joueurs
aux Etats-Unis. Malheureusement la Nintendo
n'atteindra les rivages américains qu'un an aprés sa
présentation pour cause de rupture de stocks,

La machine a fait un malheur au Japon oli plus

de six millions d'unités ont été vendues. Une mega
campagne de publicité a présidé a sa sortie aux
Etats-Unis. Radicalement différente de la Sega (pas
de mémoire morte, 4 Ko de Ram et des cartouches
de 40 Ko), elle offre une définition supérieure de
256 points par 240 avec un maximum de 64 sprites.
Une vingtaine de jeux équipent le systeme parmi
lesquels on compte les traditionnels casse-pipe, tir



au pigeon, donkey kong, kung-fu ou flipper. La machine
est vendue avec joystick et fusil et surtout avec < Rob »,
un petit robot qui fait des ravages avec ses yeux
globuleux de lapin russe. Deux jeux fonctionnent en
relation étroite avec le « roboting operating buddy ».
Le petit robot une fois programmeé réagit aux signaux
lumineux envoyés par 'écran grace & ses cellules
photo-électriques. Selon la qualité de votre
programmation, il sera mou et maladroit ou au contraire
vif et habile. Vous pouvez étre insensible

aux qualités graphiques et musicales de la console,
mais résister a Robby est impossible.

Bt Ll o G SESEE :
Apres le lifting de la 2600, la 7800 a
il y a quelques mois aux Etats-Unis. Atari France

n'a pas encore prévu sa commercialisation. [l est

vrai qu'a 1 200F, la console n'a pas sa place entre
la 2600 a 490 F et V'ordinateur 130 XE a 990 F.
Bon, elle n'est pas [a mais que cela ne nous empéche
pas d'en parler. La 7800 a deux cartes maitresses :
la ludothéque de la 2600 et les hits les plus prestigieux.
Attention les yeuix : Rescue on fractalus, Summer games,
Winter gaimes et Impossible mission d'Epyx, Karateka
et Chop lifter de Broderbund Software, Skyfox. One

on one et Basket-ball d'Electronics Arts, Elektra glide
d'English Software répondent a l'appel. Difficile de
trouver mieux dans le peloton de téte des best-sellers.
En effet, la 7800 peut accueillir tous les jeux de

la 2600 grace a la puce Maria.

Et voilé elles sont belles, elles sont puissantes, elles
sont nouvelles mais elles sont cheres : 1 300 F environ.
Cheéres sur le marché des ordinateurs ott M.S.X,
Oric, 130 XE cotitent moins de 1 000 F. Cheres sur
celui du jouet ot elles constituent un produit de
luxe. Cette difficulte de situer ces conscles en France
explique le retard de leur commercialisation.

Moins belles, moins puissantes, mais beaucoup moins
chéres, les anciennes consoles n'ont pas dit leur dernier
mot. Ainsi I'Intellivision de Mattel, la Colecouvision

de CBS et la 2600 d'Atari finissent leur carriére

a travers les magasins spécialisés, les clubs ou les P A
Pour comprendre la survie de ces machines,

il suffit de jeter un coup d'ceil sur le parc existant.
Des chiffres propres & laisser réveur plus

d'un fabricant d'ordinateurs,

Plus de vingt millions d'Atari 2600 ont &t vendus
dans le monde. Il y a 400 000 Intellivision et

300 000 Coleco en France. Quant au Super Cassette
Vision de Yeno, lancé un an auparavant.

il a eté diffusé a 250 000 exemplaires

dont 30 000 uniquement en France.

Encore fabriquées, a |'exception de la Coleco,

elles colitent toutes moins de 700 francs

avec des cartouches a 150 francs.

Pas de nouveautés sur Coleco ou Mattel,

si ce n'est la réédition d'anciens hits.

Atari, en revanche, présentait

de nouveaux produits, signés Activision ou

Atari (adaptation de hits d'arcade),

au CES de Chicago en juin demnier.

Quatre nouveaux fitres sortent sur

la console Yeno pour Noél :

un jeu d’échelle, Pop et Chips,

une simulation d'art martial,

Kung Fu Road, un combat spatial,

Star Speeder et un jeu d'action pure, Ton Ton Ball.
L'Atari 2600 est commercialisée

par Atari France, 9, rue Sentou, 92152 Suresnes.
Tél.: (1) 45-06-60-60 . L'Intellivision par 2010
Electronics, 71, rue du Cherche-Midi, 75006 Paris.
Tel. : (1) 45-49-14-50, Le Super Cassette Vision de
Yeno par [TMC, 86-108, rue Louis-Roche, 92230
Gennevilliers. Tél. ; (1) 47-98-00-57. NM.
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Acheterunmicro? suivez Tilt

Le moment fatidique est arrivé : votre décision est prise, vous allez acheter un micro.
Bravo et... bon courage ! Avalanche de termes techniques, vendeurs peu compétents,
plus pressés de vous faire dépenser votre argent que de vous conseiller utilement,
publicités racoleuses, amis de « bon conseil », vous allez vous retrouver noyé, perdu, découragé.
Pas de panique. Voici tout ce qu’il faut savoir avant de vous lancer dans I'aventure...

Bientdt Noél, bientot les cadeaux, comment choisir
l'ordinateur qui fera votre bonheur ?
C'est dans le microcosme des vendeurs « qui n'y
connaissent rien », des bancs d'essais « qu'on ne
comprend pas » et des termes techniques barbares
que nous allons vous faire voyager durant ces
quelques lignes.

Le bon choix madame
De deux choses I'une ; soit vous voulez vous amuser,
soit vous voulez aller plus loin.
Dans le premier cas, c'est sans aucun doute plutét
vers une console de jeux que vos espoirs et votre
portefeuille doivent se tourner.
Qu'est-ce qu'une console de jeux ? Bonne question.
Comme son nom lindique, il s'agit d'une console
renfermant bon nombre des possibilités d’un ordinateur
ef dont le but est uniquement ludique (a de rares
exceptions pres). En général, elle ressemble & une
petite boite d'ou sortent deux joysticks (ou poignées
de jeu) et dans laquelle on peut enficher une cartouche
comprenant un programme.
Dans la console elle-méme, on frouve un
microprocesseur (Z80, 6502 voire 68000 pour les
plus perfectionnés), des mémoires et des tas d'autres
petits composants. Le circuit vidéo se connecte
directernent a un téléviseur classique, ce qui évite
lachat d’'un moniteur, A l'intérieur des cartouches,
on frouve des mémoires contenant les données qui
forment le programme de jeu de la cartouche en
question. ['avantage d'un systeme comme celui-ci est
que l'individu (vous. si je puis me permettre) qui

a une envie soudaine de faire une partie de bataille
de char n'a qu'a brancher I'appareil, prendre la
cartouche correspondant a la « bataille de char »,
I'enficher et jouer. Pas de signes étranges a taper
sur un clavier rébarbatif, pas de consignes techniques
a enregistrer dans un cerveau déja pris par tant d'autres
choses, seulement trois gestes simples. Un jeu d'enfant
En revanche, a Finstar d'un ordinateur, la console

de jeux ne peut pas servir & autre chose qu'a..
jouer. Impossible de « faire » des jeux, impossible

de se servir d'une base de données ou d'un tableur
avec un tel engin, non pas que ses capacités soient
moindres mais tout simplement parce gue ce fype
d'appareil n'est pas prévu pour de telles applications.
Ainsi, pas de clavier, donc pas de saisie,

donc pas de travail.

En contrepartie. un prix beaucoup moins éleve.

Consolez-vous
Choisir une bonne console est particulierement difficile
En France, les consoles ont perdu la jeunesse qu'elles
avaient autrefois. Aprés la chute de Texas Instruments
en micro, Mattel s'est effondré dans les ténébres avec
son « Intellivision », emportant avec lui CB.S. et sa
« Colecovision » puis Atari et son vieux « VCS » (Video
Computer System). Pour que de si solides entreprises
stoppent purement et simplement leurs activités dans
un tel domaine, il faut qu'il v ait eu une incontestable
chute de la demande sur ce marché.
La oli vous pouvez vous consoler, c'est en sachant
que les consoles de la deuxieme génération
apparaissent. En effet. vu les baisses de prix et

I'amélioration globale de la qualité, les Japonais se
sont lancés dans I'entreprise en inondant le marche
nippon de leurs produits. Puis quelques Américains
ont suivi, en particulier Atari. Bref, les consoles
pourraient fort bien subir une cure de jouvence sur
notre continent, mais pas avant une bonne année.

Allons bon!
Si vous avez un penchant, pour diverses raisons,
plutét pour la micro-informatique pure et dure, I'enfer
du choix commence. Tout d'abord, rentrez-vous dans
le créne qu'un ordinateur n'est pas une chose sérieuse
et, qu'au contraire, en ce qui concerne le domaine
familial, il est fait pour vous divertir. En aucun cas,
ne raisonnez en termes de rendement avec un micro
familial de loisir. Vous seriez bien vite décu.
Commencons d'abord par la technique.
Un bon ordinateur, de ce point de vue, doit avoir
un minimum de possibilités. Evidemment, tout est
relatif. Si vous pensez allumer votre engin une fois
par an et le ranger ensuite dans un placard, vous
n'aurez pas besoin d'un micro « top niveau ». Dans
ce domaine, vous étes la seule personne pouvant
évaluer ce dont vous avez besoin.
Entrons dans le vif du sujet: pour se servir d'un
ordinateur, il vous faudra créer ou acheter des
programmes. Ces programmes seront chargés a
l'intérieur de votre machine, dans sa mémoire. La
quantité de mémoire dont dispose 'ordinateur de
vos réves est un critere important. Cefte quantité
se mesure en kilo-octets ou Ko. Sans entrer dans
le détail. sachez simplement qu'un octet est une B
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information composée de huit bits (huit 0 ou 1)
ou un caractére, et quun kilo-octet est un groupe
de 1024 octets.
Dans ce domaine 6 combien important, il est nécessaire
de se méfier des fiches techniques imprimées sur
le beau papier glacé du constructeur bien intentionné.
Si votre but est de programmer en Basic, sachez
qu'un ordinateur basé autour d'un microprocesseur
8 bits n'adressera jamais plus de 64 Ko a la fois.
En somme, sous Basic, vous ne disposerez jamais
plus de 64 Ko et méme souvent moins quoi qu'en
disent, les fabricants. Bien siir, guand on annonce
un Apple llc (le 65 ¢ 02 est un 8 bits), un Amstrad
CPC 6128 ou un Spectrum 128 Ko, on n'est pas
wraiment dans le faux. [l y a effectivement 128 ou
256 Ko dans le ventre de ces machines, mais ils
ne sont accessibles que par un systeme de « switch »
qui fait passer d'une «banque» de 64 Ko & une
autre. Impossible de dépasser raisonnablement
les 64 Ko en Basic,
En revanche, en Assembleur, c'est tout a fait
envisageable. Mais programmez-vous en Assembleur ?
De méme, cerfains constructeurs jouent les finauds
en annoncant 512 Ko ou plus d'erigine dans leur
machine (notons Atari et Commodore avec le ST
et I'"Amiga). Pour le ST, par exemple, sur les 512 Ko
de mémoire vive disponibles, plus de 120 sont utilisés
par le TOS et le GEM qui ne sont toujours pas
en mémoire vive a I'heure ol ces lignes sont ecrites.
Puis, une fois le langage chargé, le Basic, par exemple.
vous etes fout surpris de ne pas pouvoir dépasser
10 Ko de programme (dans la version 520 ST} du
fait de tout ce que le GEM prend comme mémoire
pour travailler et de la taille considérable du Basic
multifenétres vendu avec |'appareil. Ne riez pas, c'est
véridique. Dong, un bon conseil, allez dans un magasin,
quel que soit I'appareil que vous voulez vous procurer,
ou bien demandez & un ami possédant le micro
convoité de taper, sous Basic, 'instruction suivante :
« Print fre (0) ». En général, ca marche. Le chiffre
retourné est la taille, en nombre d'octets, qu'il reste
pour vos programmes. Si ¢a ne fonctionne pas,
c'est que le Basic que vous testez n'est pas
standard : un comble !

Périphériques
On vous parlera souvent des monstrueuses possibilités
d’entrées/sorties d'un micro. Clest souvent le cas.
Mais a quoi servent-elles ? En avez-vous réellement
besoin ? En regle générale, il faut savoir que si votre
ordinateur posséde une interface RS 232 par exemple,
cela ne suffit pas pour le transformer en Minitel
ou en terminal intelligent. Il vous faudra en plus
un modem et un logiciel approprié. L'interface série
(appelée ainsi car les informations qu'elle envoie et
qu'elle regoit de I'extérieur sont transmises en... série)
se connecte & un modem. Mais elle peut, dans de
trés rares cas, servir a une imprimante, mais cest
plutét le réle de linterface paralléle (qui envoie les
données en parallele). Dong, si vous ne projetez pas
d'acheter une imprimante, inutile de tiquer sur la
sortie parallele de tel engin, elle ne vous servira
probablement jamais.
Une sortie joystick est souvent appréciée.
On distingue trois cas principaux. Une prise joystick
d'origine aux normes Atari comme sur M.S.X., Amstrad,
Commodore, ST, etc. ; une prise barbare comme sur
les vieux MO 5, TO 7 et Apple qui a le désavantage
de ne pas étre tres maniable ou de cotiter plus
cher que les autres, enfin I'absence de prise, ou bien
il faut I'acheter séparément sous la forme d'une carte
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spéciale ou d'une interface. Clest le cas avec
|'Oric/Atmos et 'L B.M., entre auires.

Une interface pour lecteur de disquettes est toujours
la bienvenue. Elle dénote un certain professionnalisme.
La encore, méfiezvous du lecteur fabriqué par le
constructeur, Le prix de la disquette varie selon le
fabricant, la qualité, mais surtout le format!
Rappelezvous la pénurie de disquettes

trois pouces pour Amstrad et Oric.

Sachez qu'une disquette cing pouces

colite moins de dix francs, une disquette trois
pouces et demi moins de vingt francs et une trois
pouces plus de trente francs. De plus, la trois pouces
a une capacité de stockage maigrichonne

comparée a ses grandes consceurs,

A vous de juger.

Veillez a pouvoir brancher votre engin sur une télévision
couleur classique mais aussi sur un moniteur. A ma
connaissance, tous les constructeurs proposent des
produits connectables facilement, sauf Commodore
avec I'Amiga qui est encore en NTSC et dont le
passage en Secam, le standard francais, n'est toujours
pas annoncé. Pour Amstrad, le probléme n'existe pas
puisque les ordinateurs sont livrés avec un moniteur
de votre choix. Pensez-y! Un moniteur vert n'est

pas toujours agréable, surtout pour les yeux.

Le reste fait figure de périphériques de luxe : stylo
optique, tablette graphique, digitaliseurs sont encore
des instruments relativement chers et pas souvent
utiles, Mefiez-vous en.

La souris
Le phénomeéne souris est une mode particulizrement
envahissante puisque tout le monde s’y met.
Cette petite boite qui déplace a 'écran un pointeur
pour sélectionner des icones ou ouvrir des
fenetres se révéle etre en fait un instrument,
non pas de programmation, mais de travail
considérablement pratique.
Nous passerons ici sur les avantages d'un tel engin,
d'autres sont spécialistes de ce genre de travaux.
Sachez simplement qu'un ordinateur 8 bits (Amstrad,
Thomson, Oric, Commodore, Spectrum, etc.) a souvent
du mal a suivre le mouvemnent imposé par cet appareil.
LA encore, méfiance... méfiance.
Seuls des Maciniosh, Atari ST, Amiga
ou méme le nouvel Apple sont capables
de donner des résultats spectaculaires grace a lui.
Retenez-le bien !

A lintérieur
Les possibilités graphiques sont importantes : nombre
de couleurs disponibles, nombre de couleurs affichables
a 'écran, résolution graphique, nombre de modes,
efc. Pensez a toujours vérifier si les possibilités décrites
sont bien accessibles directement en Basic. Verifiez
la présence de « circle », « paint » et autres « fill »,
Le son est également important.
La encore, quel est le générateur sonore ? Est-il
exploitable en Basic par l'intermédiaire de commandes ?
Ces commandes sont-elles simples a utiliser ? Le Basic
est-l suffisamment standard 7 Ici, une connaissance
minimale de ce langage est nécessaire pour pouvoir
juger mais c'est le plus souvent le cas.
Quel est le systeme d'exploitation ?
Noubliez pas que le CP/M est vieux
d'une dizaine d'années et que les nouvelles
versions ne sont pas si récentes que ca.
Quelle est la vitesse de I'horloge du microprocesseur ?
Quel est le microprocesseur utilisé ? Est-il courant ?

Trouve-t-on des livres sur son compte ?

Les logiciels

On a souvent dit. un ordinateur, c'est un cheval,

le logiciel c’est son avoine. Si vous ne lui donnez
pas son avoine, il ne peut plus rien faire. Cest on
ne peut plus vrai. Et ce, dans tous les cas. Si vous
voulez programmer, il vous faudra le langage que
vous avez choisi; si vous voulez jouer, il vous faudra
un grand échantillon de logiciels ludiques pour que
vous soyez siir de ne pas vous lasser ; si vous voulez
travailler, vérifiez la présence sur le marché de tableurs,
bases de données, programmes graphiques, etc.
Quels sont les ordinateurs les plus fournis en
programmes ? Incontestablement 'Apple II, ITBM PC
et les Commodore. Viennent aprés eux les Amstrad,
Spectrum et M.S.X., puis les Thomson et loin derriére
les vieux de la vieille, TI 99. Oric, Lynx et les autres.
Le ST et 'Amiga ne sont pas non plus trés fournis,
mais ils ont une excuse ! leur technologie et leur
sorfie sur le marché sont plus récentes, et leur prix
est plus &leve. A noter : le Mac qui étonne par sa
qualité et sa diversité.

Comme partout, il v a du bon et du mauvais. N'espérez
pas trouver un bon logiciel intégre (tableur, traitement
de texte, base de données) sur un Amstrad ou un
Thomson. Ces ordinateurs ne sont pas faits pour

ca. Alors vérifiez les listes de logiciels que l'on vous
donne dans les magasins, lisez Tilt et ses tests de
programmes, bref, renseignez-vous.

Un peu d’économie
Reste un autre point important : comment savoir si
votre ordinateur existera toujours 'année prochaine !
En effet, sil meurt au bout de trois mois pour une
raison ou une autre (abandon par le fabricant, faillite,
efc.], les éditeurs de logiciels anéteront tét ou tard
de sortir des programmes pour lui et, done, vous
vous refrouverez avec un cadavre sur les bras (les
ravages de la famine, vous connaissez ?)
Alors, plongez-vous dans le microcosme de la micro
pendant quelques semaines. Observez les constructeurs,
les chiffres de ventes. etc. Par exemple, il est de
notoriété publique de savoir qu'Apple n'est pas prét
de laisser tomber la micro. Pourquoi ? Que feraient-ils
d'autre ? Thomson non plus. Pourquoi ? L'abandon
du « Plan Informatique pour Tous» serait un trop
grand manque & gagner. Mais est-ce le cas de tout
le monde ? Bien siir, certains « parrains » n'ont plus
de soucis a se faire : Apple et LIBM., comme je
le disais plus haut. ont conquis tellement de fideles
que méme s'ils faisaient faillite, ce qui est une
supposition absolument stupide, leurs micros
continueraient a faire l'objet d'une demande, compte
tenu de la grandeur de leurs bibliotheques de logiciels.
Dans ce domaine, les prévisions sont difficiles mais
également amusantes. C'est ca aussi la micro !

Le prix

Allez, je serai bon avec vous : le prix ded ordinateurs
est & la baisse. Notez que ce nest pas une raison
pour trop attendre. En effet, je connais quelgu'un
qui voulait s'acheter un ordinateur et gui n'en finissait
plus d'attendre la prochaine baisse. [l n’a toujours
pas d'ordinateur. D'autre part, sachez lire entre les
lignes : une grosse réduction veut peut-étre dire que
le constructeur souhaite se débarrasser de ses stocks
avant la sortie d'une nouvelle machine. Cela signifie
dong, a terme, la mort de l'ordinateur solde.
Bien souvent, le prix n'est pas significatif des possibilités
du matériel. Ainsi, LB.M. vend ses PC jusqu'a cing
fois plus cher que certains constructeurs taiwanais,

Suite page 30
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mais continue a étre en bénéfice (sur ce secteur)
parce que les gens sont persuadés que la marque
LB.M. est une preuve de qualité iréprochable. Ce
qui n'est pas forcément vrai puisque, bien souvent
les composants proviennent du méme endroit et les
caractéristiques sont meilleures chez les compatibles
(plus rapides, plus ouverts, etc.).

Voyez Apple qui se permet de vendre un Apple lle
plus de 7 000 francs alors que ses caractéristiques
techniques sont quasi équivalentes a celles d'un Oric

a 700 francs. Mais Apple n'est pas une enireprise
comme les autres. Apple, c'est le mythe, le réve,
I'exemple. On n'achéte pas un ordinateur, on achéte
un Apple. On peut alors porter fierement la cravate
Apple, le tee-shirt Apple, le sac Apple, le slip Apple.
Tout est permis, Y compris de vendre un [le trois
ou quatre fois le prix ol il devrait étre vendu. Certains
les traitent d'escrocs, d'autres d'exemples d'une réussite
basée sur le service et |'image de marque, mais quoi
qu'on en dise, les résultats sont fa.

Conclusion

Avant de décider quoi que ce soit, lisez la presse
(surtout qui vous savez), renseignez-vous, portez votre
regard sur tous les points qui powrraient changer
votre décision. En somme. sovez vigilant. Pensez que
les promotions de Noél sont faites pour vous faire
acheter ce que vous ne pourriez ou ne voudriez

pas forcément vous payer & une autre période. Et
une fois votre acquisition faite, profitez-en un maximum.
c'est la moindre des choses ! Laurent Bernat

MICRO DICO

Assembleur : langage de programmation du
microprocesseur nécessitant lui-meéme un programme
d'assemblage. Les instructions sont stockées sous forme
de mnémoniques qui, lors de I'assemblage. sont
transformées en instructions exécutables par le
microprocesseur (code objet).
Basic : Iangage de programmaﬁon considéré comime
« facile » & apprendre. Il doit éire disponible d'origine
avec voire micro. 3
Baud : vitesse de transmission de données (d'Emile
Baudot, Iinventeur du code de téléimpression en
1874). 1baud = 1 bit/seconde,
Bit : 1nfonr|at|on binaire (blanc ou noir, nuit ou
jour, oui ou non) caractérisée par un 1 ou un 0
dans un petit endroit de la mémoire. Huit bits forment
un octet (byte), seize bits un mot (word} et frente-deux
bits un long mot (long word).
Bug : insecte en anglais ; erreur de programmation
en « espéranto » informatique.
Bus d’adresses : chemin emprunté par les adresses
générées par le microprocesseur. Connaitre ce genre
d'appellation n'est pas nécessaire pour la
programmation d'un micro.
Bus de données : chemin emprunté par les données
échangées entre les differents éléments du systeme
(du microprocesseur & la memoire, de la mémoire
au microprocesseur ou encore vers les enfrées/sorties).
Byte : octet en anglais.
Cables : source d'ennuis. d'emmélements et
d'embrouillaminis souvent insurmontables.
Cartouche : petite boite en plastique renfermant
un programme stocké sur mémoire. L'intérét d’une
cartouche est sa rapidite et sa simplicité, l'inconvénient
est son prix. souvent éleve.
Centronics : interface paralléle (souvent utilisée pour
les imprimantes).
Chip : de l'anglais « puce . Tout composant

gate array, mémoire, efc.).

Compilateur ; programme permettant de transformer
des instructions existant auparavant en langage clair
{mnémoniques) en octets directemem executables par
le microprocesseur.

CP/M : Contral Program for Microprocessors ou.

en bon francais, programme de confrole pour
microprocesseur. C'est un des systémes d'exploitation
les plus répandus sur les micro-ordinateurs huit bits
et méme adapté sur certains 16/32 bits

(Atari ST entre autres).

Digitaliseur : intermédiaire entre votre ordinateur
et une camera vidéo ou tout autre appareil pouvant

électronique ressemblant 3 une puce (microprocesseur,

générer un signal vidéo. Cet engin transforme les
images contentes dans ces signau en des informations

~ compréhensibles par le micro et affichables & Pécran.
- Plus la résolution est grande plus le résultat est

spectaculaire.
Disque dur (hard disk) : engin au prix

- pachydermique dont les possibilités de stockage
_ d'informations sont absolument... grances. 10 ou 20 Mo
~ (méga octets, million d'octets) sont les quantités

habituelles que contiennent ce genre de matériel.
A noter également : la rapidité bien plus grande

- qu'avec un lecteur de disquettes normal.
~ DOS : Disk Operating System, ou systéme

dexploitation. Programme grace auquel l'ordinateur

_peut lire et écrire sur |'unité de stockage (lecteur

de disquettes, disque dur ou autre).

Formatage : opération consistant a définir le format

de stockage des données sur une disquette ou un

disque dur (nombre de secteurs, nombre de pistes,
organisation générale, etc.).

Hardware : matériel. Cousin proche de software.

Intégrateur graphique : logiciel permettant de gérer
vofre ordinateur d'une facon plus simple et plus agréable

gréce, notamment, a la souris et aux systemes de

fenétres et icones,

Intégré : un logiciel intégré posséde la faculté
-remarquable de faire tourner plusieurs modules
habituellement différents « en meme temps ». Par

exemple, un tableur, une base de données et un
traitement de texte (Jazz, VIP, Apple Works).
Interface : intermédiaire entre l'ordinateur et un
périphérique.

= .Joystlck : baton de joie ou engin cosmique dont

le but est de vous faire vous réjouir devant les
envahisseurs et autres aliens.

Ko : kilo-octet, groupe de 1024 octets,

1024 caractéres.

~ Lecteur de disquettes (drive, floopy) : unité de

stockage de données. Il existe plusieurs formats de
disquette. 5 pouces 1/4, 3 pouces 1/2

et 3 pouces sont les plus couranis.

Le lecteur de disquettes est souvent

appelé mémoire de masse.

Logiciel : programme informatique. Soft.

Mémoire vive : mémoire qui sevide quand I'ordinateur

— est mis hors tension. Couramment, cest [a o seront

logés les programmes que vous taperez ou que vous
chargerez,

~ Mémoire morte ; mémoire contenant des

informations indélébiles, C'est quelquefois le lieu
d'implantation du systéme d'exploitation ou du langage

dit = résidant ».

Moniteur : console de visualisation de l'information,
ecran. En géneéral, vous pouvez connecter votre micro
& une télévision en sachant que la qualité d'affichage
sera bien moindre que sur un moniteur (couleur

out noir et blanc).

Modem : modulateur-démodulateur servant a

communiquer entre ordinateurs, le ‘plus souvent par
Pintermédiaire d'une ligne téléphonique.

'MS/DOS : systeme d'exploitation fonctionnant sur

les micro-ordinateurs I BM. et compatibles {développés
par Micrasoft pour LBM.).

Ram : Random Access Memory ou mémoaire vive.
Dont les données s'effacent  |'extinction de la machine.
Par opposition a mémoire morte.

Résolution graphique : nombre de pixels en largeur
multiplié par le nombre de pixels-en hauteur.

Plus la résolution est grande; plus les graphismes

“sont précis et fins.

Rom : Read Only Memory ou mémoite morte. Qui
ne se modifie pas et qui reste intacte méme a |'exfinction
de la machine. Par opposition & mémoire vive.
Série : interface dans laquelle les données circulent

en série, ¢'est-a-dire les unes a la suite des autres

{bit apres bit).

Software : logiciel. Par opposition au

hardware (matériel}.

Souris : boitier muni d'une boule et d'un, deux

ou trois boutons, que F'on déplace sur le bureau

a coté de l'ordinateur et qui dirige un petit pointeur
dans le but de sélectionner, grace aux boutons, des
icones, fenétres ou menus déroulants.

Sprites : ou encore lutins graphiques. Sortes de
caracteres définis par le programmeur et qui, grace
2 des instructions spécifiques, peuvent étre déplacés
sans a-coups sur 'écran (surtout en Basic et Logo).
Télétel : programme mis en place par les PT.T.
en vue d'organiser les réseaux télématiques et les
rendre accessibles au grand public (grace au Minitel).
Unité centrale : partie du micro-ordinateur dans
laquelle les principaux circuits sont enfermés
(microprocesseur, circuit vidéo, son, eic.).

Souvent, l'unité centrale est dans le méme boitier
que le clavier {Atari ST, MO 5, TO 7 Spectrum,
Télestrat, Amstrad. etc).

Vidéotex : standard graphique francais pour la
télematique grand public.

Cest grace a lui que vous pouvez voir des beaux
dessins sur I'écran de votre Minitel.

En Angleterre, son équivalent non compatible

est « Prestel » et en Allemagne, « Bildschrimtex ».
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Supegl.nﬁi;sgfléwe

Au mois de juin dernier, Tilt lancait aupres de ses lecteurs une grande enquéte
sur un sujet briilant dont on ne parlera jamais assez : le service aprés-vente.
Le dépouillement de vos trées nombreux questionnaires a révélé un malaise

certain qui réclamait une aide de toute urgence.

Pourcentages accusateurs, preuves en main et chiffres a I'appui, nous sommes allés
rendre visite aux professionnels de la micro-informatique. Certains ont rétorqué, avec
mauvaise foi, que c’étaient toujours les raleurs qui s’exprimaient dans ce genre de
questionnaires. D’autres, réellement conscients du grave probléeme que posent les
délais et I'efficacité des services de réparation, cherchent des solutions...

Pour linstant et comme par le passé, malgré les réels efforts des fabricants et des
- revendeurs pour satisfaire leur clientéle, votre sort informatique reste entre vos mains.
Achetez avec prudence, achetez sérieux !
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Soyez intransigeant :
les fabricants qui

se contentent

de vendre et fuient
leurs responsabilites
doivent disparaitre...

Nous nous en doutions, vous nous l'avez
confirmé. en répondant nombreux (environ un
millier) & notre questionnaire : pour celui dont
l'ordinateur tombe en panne, commence une
aventure a lissue incertaine et aux grincermnents
de dents garantis. L'expérience du service apres-
vente a dérouté 40 % d'entre vous dont la plupart
se révélent trés mécontents, En présentant les ré-
sultats du dépouillement aux professionnels que
nous sommes allés rencontrer au cours de notre
enquéte, certains ont rétorqué : « Bien sur. dans
ce genre de questionnaire, ce sont toujours les ra-
leurs qui s'expriment. » Est-ce si stir ?

Quand on voit son ordinateur immobilisé plus
d'un mois (40 %), voire plus de trois mois (13 %),
on comprend que ces délais alimentent certaines
rancceurs ! « Trop longue attente », « réparations
extrémement lentes », « manque de rapidité »,
tout ceci revient comme un leitmotiv dans vos
lettres. Mieux (pire !). une fois sur cing, le précieux
micro, une fois récupéré ne fonctionne toujours
pas et doit de nouveau étre rapporté ! L'accueil
réservé par votre vendeur quand vous ramenez
votre ordinateur est souvent mitigé. La encore, de
nombreux témoignages : «Jai dii rappeler cing
fois le vendeur pour avoir la date a laguelle je

pouvais venir rechercher mon micro-ordina-
teur », «l'accueil est déplorable... », « pendant
quatre mois, chaque samedi, I'appareil deuvait
arriver la semaine suivante »... Précisons toutefois
que le mauvais accueil est loin d’étre la régle gé-
nérale : il semble plus fréquent dans les grandes
surfaces spécialisées et les hypermarchés que
chez les revendeurs spécialisés.

La grande majorité d'entre vous doit rapporter le
matériel au vendeur et, la plupart du temps, & vos
frais. Perte de temps et d'argent donc, surfout
pour les habitants des petites villes (moins de cent
mille habitants). A ces frais d'envoi s'ajoutent
alors souvent des frais téléphoniques occasion-
nés par les demandes répétées d'informations sur
I'appareil expédié. Le manque de compétence de
certains vendeurs, qui ne détectent pas sur le
champ des pannes mineures, n'arrange rien :
pour une minuscule opération, le micro est expé-
dié dans le labyrinthe du SAV. (service aprés-
vente), d’ol il reviendra seulement aprés un bon
bout de temps.

La encore. nous vous laissons la parole: «Ils
n'ont pas voulu essayer pour savoir si cela venait
du transformateur ou d'aulre chose », « le res-
ponsable du rayon informatique avait du mal @
différencier unité centrale et lecteur de disquet-
tes, et navait jamais entendu parler du Basic »,
« je n'ai pu avoir aucun commentaire sur la pan-
ne, aucune explication ».

Rassurons ceux qui n'ont pas encore connu ces
problemes : en cas de piéces défectueuses du
genre fransformateur, cable de connexion, vous
etes une petite moitié & en avoir obtenu le rempla-
cement immeédiat, Notons que ce type de service
rendu est beaucoup moins fréquent dans une
grande surface style FNAC, Darty, Nasa. el en-
core moins dans un hypermarché que chez unre-
vendeur spécialisé. D'ailleurs, il faut bien le dire.

quand vous faites le bilan global du service apres-
vente, le lieu d'achat semble avoir une trés sen-
sible influence sur vos réactions : les raleurs se re-
crutent proportionnellement beaucoup plus
parmi les clients des grandes surfaces spéciali-
sées. d’hypermarchés ou d'organismes de vente
par correspondance. Ceux (et vous étes presque
la moitié) qui achétent leurs micros chez les re-
vendeurs spécialisés semblent beaucoup moins
mécontents du SAV. qui leur est offert.

Nous avons, d'autre part. noté des différences
sensibles d’appréciation du SAV. selon les
marques de micro-ordinateurs. Notre enquéte
chez les revendeurs et les constructeurs nous a
permis de mieux en comprendre les raisons. Mais
disons déja maintenant qu’il v a plus d'insatisfaits
chez les possesseurs de modeles Commodore et
Sinclair ; on se plaint moins du c6té des acheteurs
Amstrad, Atari, Thomson et M.SX.. Citons un
seul chiffre : un lecteur sur quatre avant eu des
problémes avec son Sinclair a attendu plus de
trois mois pour le récupérer. Il faut dire que les
propriétaires de matériel Commodore et Sinclair
ont plus souvent que les autres l'occasion d'expé-
rimenter le SAV. Un lecteur sur trois a vu son
modele Commodore ne pas fonctionner immé-
diatement. Mais la palme revient au matériel
Oric : la, c'est un lecteur sur deux pratiquement
quia eu des problemes deés le début de son achat.
Bien siir, aux dires de certains constructeurs ou
revendeurs, les acheteurs font beaucoup
d'erreurs d'utilisation au départ. Mais cela n'expli-
que pas tout, puisque, par exemple, un lecteur
sur dix seulement signale une panne dés le début
du fonctionnement de son Amstrad,

Enfin, avant d'examiner les raisons de tous ces
problémes et les solutions qui commencent a étre
mises en place, un dernier point a signaler : en cas
de réparation, un peu plus d'une fois sur deux.
votre réparateur ne vous a pas remis de facture.
ce qui témoigne d'un cerfain « laisser-aller »...
Pour résumer dong, l'essentiel de vos plaintes se
porte sur la lenteur du service aprés-vente.
Pour en comprendre les raisons, il faut
plonger dans I'organisation de la distribu-
tion des micro-ordinateurs telle qu'elle
a fonctionné ces derniéres années en
France.

La jungle des débuts

Le marché de la micro-informa-
tique familiale a aiguisé, a ses dé-
buts, I'appétit de beaucoup de
professionnels, tant il semblait
prometteur de profits. Aussi
bien au niveau de I'importation
qu'a celui de la distribution en
magasins, beaucoup de so-
ciétés se sont créées a la hite
sans grande assise financiere

et sans aucune réflexion sur
'avenir. 1l s'agissait d’étre
dans les premiers pour
vendre le maximum de maté-
riel ; pour la suite des événe-
ments, on improviserait...
Pour certains importateurs,
par exermnple, structurer un
service aprées-vente, consti-
tuer un stock de pieces déta-
chées, cela paraissait totale-



ment de 'ordre du superflu : I'heure
était & la VENTE, D'autant plus que beaucoup de
revendeurs, devant la demande du public, conti-
nuaient & s'approvisionner en importation paral-
lele pour des raisons de prix et de rapidité.
Prenons 'exemple de Sinclair pour illustrer notre
propos et remontons a quelgues années. Les mi-
cros Sinclair se vendent comme des petits pains ;
ils sont trés peu chers, en partie d'ailleurs parce
que construits avec des composants de derniére
catégorie (les composants sont ranagés en plu-
sieurs classes selon leur degré de fiabilité)... et ils
tombent souvent en panne.
Au début, pas de problemes : Direco, la société
importatrice pratique automatiquement |'é-
change standard : les micros en panne s'entas-
sent dans un coin. Mais la maison mere
commence a s'inquiéter et refuse de continuer a
alimenter aussi systématiquernent son distribu-
feur en nouveau matériel.
En 1983, trois personnes sont recrutées par Di-
reco pour s'attaquer a2 la réparation de
6 400 ordinateurs déposés dans un hangar de-
puis des mols. On peut facilement imaginer les
délais de réparation dans un tel contexte ; de
plus, il y a constamment des problémes de dé-
douanement de piéces détachées. Fin 1984, la si-
tuation empire : Sinclair, en pleines difficultés fi-
nanciéres, est incapable d'approvisionner Direco

en pigces détachées. Une
seule usine continue a fabriquer les piéces spécifi-
ques gue tout le monde s'arache puisqu'il n'y a
plus qu'une source d'approvisionnement. Aprés
la faillite de Sinclair et son rachat par Amstrad, on
pensait pouvoir s'adresser au racheteur pour un
probleme de S AV. Dérompez-vous, nous a-t-on
indiqué chez Amstrad, il y a rachat du droit d’utili-
sation de [a marque et non des machines (appré-
ciez la distinction...). Aucune obligation de SAV.
donc sur le matériel Sinclair. Une bonne nouvelle
quand méme : Amstrad est en train de se consti-
tuer un stock de pigces détachées pour pouvoir
réparer les Spectrum & partir de novembre. Vous
pourrez donc vous adresser aux stations agréées
Amstrad pour faire réparer a vos frais {mais de fa-
gon économique, nous a--on assuré) votre
Spectrum en panne. Pour les autres modéles, au-
cune solution n'a été envisagée. A vous de
trouver un réparateur gui ait encore des pieces
comrespondant & votre modéle.
Citons une autre histoire, digne du jeu de Mono-
poly, qui vous a peut-éire valu d'attendre un
certain temps voire matériel déposé en répara-
tion. Cormmodore a été distribué dans le passé
par la société Procep, qui a dii cesser ses activités,
Un procés de plusieurs mois eut lieu entre Procep
et le nouveau distributeur, Commodore France,
Pendant tout ce temps, plus personne ne voulait
s'occuper des machines en panne : une sorte de

gel du SAAV. ! Finalement, au prin-
temps 1986, Commodore France
récupérerait trois mille micros
stockés dans un hangar depuis X
mois, dont souvent plus personne
ne savait qui était le propriétaire, et
essaya de satteler au probleme..,
Bien sfir, ces histoires un peu éton-
nantes provoguérent un certain
nombre de scénes plutét bruyan-
tes chez les revendeurs. Sans
parler des machines perdues ou
devant éfre retournées plusieurs
fois, de I'absence de certaines pié-
ces pendant de nombreux mois
et autres désagréments des pe-
riodes « normales ».

S.AV. : incontournable

Tout le monde est maintenant
obligé de réfléchir au probleme
du SAV. vy compris les fabri-
cants. Ef cela d'autant plus que
le contexte a change. Les ache-
teurs potentiels se divisent en
deux catégories: les uns re-
nouvellent leur matériel et ne
veulent plus revivre les mau-
vaises expériences liées a letir
premier achat de micro. Les
autres, qui viennent pour la
premiére fois & la micro-
informatique, sont plus circons-
pects, plus prudents que les passion-
nés de la premiére heure: ils cédent
moins facilement a l'enthousiasme.
D'autre part, le marché s'est structuré et as-
saini : chaque fabricant a essayé d'élaborer une
politique commerciale plus conséquente et tous
s'écrient, la main sur le coeur : « Croyez-nous, a
I'heure actuelle, chez nous, if n'y a plus de pro-
bleme de S.A.V. » Nous verrons que les reven-
deurs, confrontés directement au probleme, ne
partagent pas toujours cet avis.
Deux tendances se dégagent : la mise en place de
stations techniques agréées par le fabricant dans
les différentes régions ou bien la formation di-
recte des revendeurs afin qu'ils puissent assurer
eux-mémes les réparations sur place.
Voici plus précisément la politique des
constructeurs les mieux placés sur le marché de
la micro familiale.
Amstrad a mis sur pied un réseau de quinze sta-
tions techniques agréées dans toute la France (ce
réseau devrait s'étendre a vingt-cing stations) et
des techniciens ont été formés. Un grand centre
de piéces détachées existe maintenant & Sevres,
Chaque revendeur doit donc renvoyer le matériel
a la station technique dont il dépend et celui-ci est
réexpédié dans un délai officiel de dix jours ou-
wrables. Dans le cas d'un probléme provoquant
une immobilisation plus longue, au-dela de six se-
maines, on a droit & un échange standard de sa
machine, qu'elle soit ou non sous garantie, Trés
peu de revendeurs assurent eux-mémes les répa-
rations, Le matériel, de conception technologi-
que simple et éprouvée, semble trés fiable et le
service aprés-vente ne pose aucun probléme
pour l'instant, [l reste a surveiller ce qui va se pas-
ser avec l'arrivée sur le marché du nouveau
compatible, >
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L'age d’or de la vente
sauvage est terminé.,
Seuls survivront

ceux qu: réussiront

a se créer une bonne
image de marque...

Tour d’horizon

Chez Apple, chaque revendeur, pour &ire
agrée, doit avoir recu une formation sur le maté-
riel et disposer d'un lot convenable de kits de ré-
paration. Chaque magasin doit ainsi pouvoir as-
surer la réparation dans un délai inférieur a
cing jours pour 90 % des cas, Sept sociétés de
maintenance agréées ont également été instal-
lées dans toute la France. Derniérement, une
« hot line », accessible au public, fonctionnant
pratiquement en permanence, a été créée.

Atari France a adopté le méme genre de politi-
que : les revendeurs doivent, moyennant une ris-
tourne censée couvrir leurs frais, assurer eux-
mémes le SAV., en réparant sur place ou
en confiant directement le matériel a un sous-
traitant. En contrepartie, Atari forme les techni-
ciens et fournit les pieces. La maison mére sié-
geant aux Etats-Unis, on a vu des problemes
de dédouanement de pieces (toutefois réglés) de-
puis juillet-aott. Le centre serveur quivient d'étre
créé peut étre utilisé par les revendeurs moyen-
nant un abonnement ; des notes résumées d'in-
formations sont également envoyées mensuelle-
ment. Atari n'a pas encore atteint sa pleine
capacité de développement sur le marché fran-
cais et il est peut-étre trop tét pour juger de la qua-
lité de son S.AV. mais le matériel ne semble pas
présenter de gros problemes de fiabilité (nous
parlons ici de la gamme des 16 et 32 bits).

Commodore France aimerait développer le
systéme de prise en charge du S.AV. par les ma-
gasins distributeurs, [a aussi moyennant une ris-
tourne. Certaines boutiques réparent donc sur

place. Mais bien des revendeurs ne manifesten
aucun enthousiasme devant ce projet. lls ont vu,
en effet, beaucoup de retours de matériel, sou-
vent d’ailleurs pour des problemes mineurs de
connexion et craignent de ne pas s'y retrouver
Treize centres techniques agréés ont été mis en
place pour faire face au S.AV. Pour gagner du
temps, vous pouvez y déposer votre matériel sous
garantie. Commodore France a un gros passif &
assumer, victime d'une ancienne politique
commerciale quelque peu flottante et des problé
mes de fiabilité de son matériel.

Oric a eu dans le passé de graves problemes de
retours de matériel et un SAV, assuré de ma-
niére catastrophique par son ancien distributeur
A.S.N. Les problemes ont été tels que son réseau
de vente a fondu. Depuis son rachat, il y a un an
et demi, par une société francaise, le matériel a
éte amelioré, le SAV. réorganisé, une politique
d’échange de cartes mise en place : elles sont re-
tournées en usine, réparées et soumises aux me-
mes tests que les neuves. Pour le matériel hors ge-
rantie, cet échange est forfaitaire (450 F).

f'AuT s s EMER\(ER SUR LES
DELASMON PRINCE | ON FAIT
DANS LA PRECISION

Nous ‘AuTs Ll ..




Thomson, grosse société francaise spécialisée
dans I'électronique, a bénéficié de I'implantation
antérieure d'un réseau de S.AV. Les revendeurs
réexpédient le matériel défaillant dans des
centres techniques agréés (un pour quatre dé-
partements environ). Les délais tournent autour
de quinze jours, trois semaines. Leurs machines
ne présentent pas de gros problémes de fiabilité.

Assainir la situation

On peut constater aprés cet examen détaillé que
les fabricants tentent d’assainir la situation de leur
S AV. Ils ont de toute fagon intérét a responsabili-
ser les revendeurs. Quand il v a renvoi systémati-
que des produits au siege du constructeur, outre
la perte de temps et les difficultés de communica-
tion, il v a souvent des abus au niveau du matériel
hors garantie « passé » sous garantie par certains
revendeurs. Mais, en revanche, la plupart des fa-
bricants n'assurent pas le suivi des piéces de re-
change de leurs machines au-dela de trois, quatre
ans. Pour eux, un acheteur, dont le micro a vécu
cing ans, doit s’estimer tout & fait heureux et re-
nouveler son matériel |

De toute facon, dés que l'on s'éloigne des bu-
reaux de directeurs de marketing et que I'on se
rapproche des magasins, les descriptions idylli-
ques se noircissent quelque peu. Les revendeurs
qui servent de tampons entre les consommateurs
et les fabricants sont souvent ‘trés critiques.
Certains, apres avoir subi tous ces problémes de
SAV, ont renoncé a distribuer certaines
marques (par exemple Oric) ou méme, quand ils
pouvaient se le permettre, ont carrément aban-
donné le marché de la micro grand-public pour
se consacrer exclusivement au marché profes-
sionnel. Presque tous affirment que, dans leurs
prochaines négociations commerciales, le pro-
bleme du S AV. prendra une place importante.
On rencontre ce point de vue méme dans les
hypermarchés qui pratiquent surtout des ventes
promotionnelles (souvent pour les fétes de fin
d'année).

Le point critique pour les revendeurs est, comme
pour vous, celui des délais. Dans les magasins ot
I'on ne répare pas sur place, aux délais imposés
par les stations techniques, s'ajoute souvent l'at-
tente pour le regroupement du matériel en pan-
ne. L'envoi des machines étant a la charge du re-
vendeur, celui-ci est souvent tenté d'attendre
d'avoir des lots importants pour procéder a ses
expéditions. Les frais de transport entament vite
les marges trés réduites sur le matériel bas de
gamme (celui sur lequel il y a généralement le
plus de retours !).

Avec toutes ces contraintes, les délais atteignent
vite un mois, si ce.n’est plus, ce que supporte mal
le public. A cause de problémes de pieces ou de
mauvaise organisation, les délais imposés par les
centres techniques sont, de plus, souvent trés irré-
guliers. Le revendeur, surtout en province, ne
peut qu'attendre, sans méme pouvoir renseigner
exactement son client, Les centres techniques
agréés, pour arriver a rentabiliser leur structure,
passent des accords avec de nombreuses
marques ; il leur est donc difficile d'avoir toutes
les pieces pour tous les modéles. Aucun techni-
cien ne connait toutes les marques et leurs pro-
blemes spécifiques. Ceci est surtout vrai en pro-
vince otl le parc de matériel est moins important.
Certains revendeurs, trés critiques sur ce principe

de « station technique », ont donc choisi de répa-
rer sur place. lls ne supportent pas ce systeme
d’envoi centralisé, avec tout ce que cela comporte
de circulation de petites fiches, de lourdeur et de
manque de maitrise de la situation vis-a-vis du
client. Il s'agit de ceux qui ont la meilleure assise
financiére, puisqu'il leur faut supporter la charge
d'au moins un technicien & demeure. lls choisis-
sent souvent de ne distribuer qu'une ou deux
marques dont ils connaissent parfaitement les la-
cunes. Cependant, ils n'échappent pas aux pro-
blemes de manque de pieces détachées et de do-
cumentation.

Cette catégorie souhaite un assainissemnent de la
profession. La comparaison se fait avec le marché
de l'automobile : un concessionnaire automobile
est tenu de réparer les voitures qu'il vend et c’est
une évidence pour tout le monde. Donc, méme
en dehors des problemes d'exclusivité, le reven-
deur ne peut pas commercialiser toutes les
marques, car son S.AV. serait frop lourd & gérer.
Une solution meédiane adoptée par d'autres
consiste a passer un accord individuel avec un
technicien en sous-traitance et 2 lui confier tout
le matériel hors garantie : il est alors souvent ré-

paré sur une base forfaitaire. Voila oil en est la si-
tuation chez les différents revendeurs spécialisés.

S.AV. et grandes surfaces

Voyons maintenant comment s'organisent les
grandes surfaces. Dans les hypermarchés, il y a
renvoi systématique du matériel aux différents fa-
bricants : le client attend patiemment le retour de
samachine. Les grandes surfaces spécialisées dis-
tinguent, elles, les pannes de premier niveau et de
second niveau. Chez Darty, le matériel est col-
lecté dans un centre de réparation (deux sur Pa-
ris) : dans celui-ci est réglé tout ce qui concerne
les pannes d'alimentation, de périphérique, etc.
Dans ce cas (cela représente environ la moitié des
pannes), il faut un délai de dix jours. Pour tout ce
qui concerne les pannes d'unité centrale, le maté-
riel est renvoyé chez les fournisseurs et 13, les de-
lais sont de Fordre d'un mois.

Méme type d'organisation chez Nasa: un
coursier collecte deux fois par semaine le matériel
a réparer dans les différents poinis de vente, On
fait alors un test de diagnostic de premier niveau :
si la machine doit étre démontée, elle est expé-

diée chez le constructeur, et les délais varient B

Beaucoup de

DES CENTRES... A VOTRE SERVICE

andes marques souhaitent, pour une efficacité maximale,
; ormer des techniciens parmi les revendeurs.
D’autres comme Amstrad ou Commodore proposent, en plus, des centres agréés.

Stations-service agréées Amstrad

Pour dépannage sous garantie et hors garantie
REGION PARISIENNE :
Départements : 75-78.91-92:93-94.95,
Vision hifi service : 13-15, rue Vaucouleurs,
75011 Paris. Tél. ; 43.3897.31. M. Chabert.
NORD-NORMANDIE :
Départements : 14-27-28-50-59-60-61-62-76-80.
B.B.S. électronique : 20, rue de Renard,
76000 Rouen, Tél.; 35.70.89.92. M. Briffoteaux.
CENTRE-QUEST : Départements: 16-17-23-36-
37-41-44-49-53-72-79-85-86-87.
M.E.C. : 209. rue Victor-Hugo, 37000 Tours.
Tél. : 47.38.00.20. M. Vaugeois.
CENTRE-EST :
Départements ;: 02-08-10-51-52-55-77.
Amservices Champagne (Lerthier): 44, rue du
Docteur-Thomas, 51100 Reims. Tél.: 26.40.3399.
M. Leroy.
SUD-EST : :
Départements : 04-05-06-07-13-20-26-83-84.
Sodiselec : 1, rue Consolat, 13001 Marseille. Tél.:
91.08.18.00. M. Boirreau.
MIDI-PYRENEES (1) :
Départements : 24-32-33-40-47-64-65-82.
Micro-Pyrénées: 41. rue du 4-Septembre,
65000 Tarbes. Tél.: 6293.70.71. M. Miravete.
MIDI-PYRENEES (2) : Départements : 09-11-12-
15-19-30-31-34-46-48-66-81
B.D.1. : 29, avenue Georges-Pompidou, 30000 Nimes.
Tél. : 66.64.90.10. M. Brunel.
RHONE-ALPES : Départements : 01-03-21-38-39-
42-43-63-69-71-73-74.
D.D. Technique : 2, rue d'’Arménie, 69003 Lyon.
Tél. ; 78.62.81.89. M. Delaye.
EST : Départements : 25:54-57-67-68-70-88-90.
Micro électronique service: 108, av. de Colmar,

68000 Mulhouse. Tél. : 89.59.56.71. M. Poinot.
CENTRE : Départements : 18-45-58-89.
MER.CL : 23, rue de la Mouchetiére, ZI. Ingre,
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle. Tel.: 3843.11.83.
M. Millon.

BRETAGNE : Départements : 29-22-35.56.
M.T.B.F. : 34. rue de Douarnenez, 29000 Quimper.
Tel. : 9855.31.61.

Adresses de cenfres techniques agréés
Commodore

ARAMIS : 666, avenue du Tremblay, ZI. de Vaux,
60100 Creil. Tél. : 44.25.30.58.

C.M.T.S. ;: Galerie marchande, 38, rue des Ormeaux.
75020 Paris. Tel.: 43.70.31.00.

C.M.T.S. : Cenire de gros, 1, rue du Mont-de-Terre,
59810 Lesquin. Tel.: 20.86.20.30.

ETEC : 4, rue de la Ville-en-Bois, 44000 Nantes.
Tél.: 40.73.39.31.

Ets Alain Ferré: 5, impasse de Barcelone.
31000 Toulouse. Tél. : 61.21.0492.

Geveke Electronics : 2/18, rue des Peupliers, Z.1. du
Petit-Nanterre, 92000 Nanterre. Tél. : 47.80.96.96.
M.I.S.: 13, rue des Miriers, 75020 Paris.
Tél.: 46.36.40.77.

Promivex: 155, rue de Charonne, 75011 Paris.
Tel.: 43.719741.

SAV 2000 : ZAC avenue des Erables-Dissay,
86130 Jaunay-Clan, Teél. ; 49.52.41.68.

S.T.V.S. : 18, rue Benoit-Malon, 42000 Saint-Etienne.
Tel.: 77.32.74.57.

S.T.V.S. : 19, rue du Repos, 69007 Lyon.
Tél.: 78.69.27.94.

ST.E.: 68 rue de I'Olivet. 06110 Le Cannet-
Rocheville. Tel. : 93.46.05.00.

S.ID.: 9597, avenue Roger-Salengro,

13003 Marseille. Tél. : 91.50.52.54,
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HCTUEL

N'achetez pas sevlement
en fonction des
performances ou des
prix, Soyez lucide :
les micros aussi
tombent en pannes..

entre quinze jours et deux mois ; dans le cas de
panne mineure, la machine est réparée sur place
en huit jours maximum. Tout le matériel Apple
est fraité sur place. A signaler que Nasa et Darty
ont assez de pieces en stock pour pouvoir réparer
les micros Sinclair qu'ils ont vendus.

Quant a la FNAC, elle dispose & Paris d'un SAV.
intégré qui dépanne dans un délai de huit jours
sauf probleme de manque de pieces. En provin-
ce, elle fait appel aux centres techniques agrées
des différents fournisseurs. Elle signale le prix
élevé des pieces dans le domaine de la micro-
informatique ainsi que le manque d'assistance de
la part des fabricants.

Il nous reste un dernier point a étudier. Vous étes
.un certain nombre  souhaiter un prét de matériel
durant le dép6t de votre micro. Pratiguement
tous les revendeurs refusent d’entendre parler de
cette solution, En 'adoptant de leur propre initia-
tive, cela leur cofiterait trop cher et aucun
constructeur n'est prét  financer un tel systeme.
[l faut savoir quil y a des pannes « épidémiques »
sur certains lots de matériel.

Afin que le systeme fonctionne vraiment, il fau-
drait que chaque revendeur réserve un nombre
important de machines pour le prét. Concernant
un matériel plus sophistiqué, le client peut sous-
crire un contrat de maintenance (d'un montant
annuel représentant 8 a 10 % du prix d'achat). [l
a alors 'assurance d’avoir toujours une machine
a sa disposition.

Voila donc la situation actuelle du S AV. dans le
domaine de la micro-informatique grand public.
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Elle ne saméliorera que sous la pression
constante des acheteurs. N'oubliez donc pas, au
moment de vos achats, qu'un ordinateur peut
tout a fait tomber en panne ! Si llidée d'étre sé-

paré de votre micro pendant plusieurs semaines
vous chagrine, sachez demander des garanties &
ce sujet.

Marie-Héléne Bernard

1. Au moment de I'achat de votre matériel, parlez
avec votre vendeur de 'organisation du S.AV. et
du probleme des pannes sur les modeles qui vous
tentent : ne vous cantonnez pas aux domaines
des prix et des performances:

2 Demandez a votre revendeur g'il assure certai-
nes réparations sur place ou s'il-réexpédie systé-
matiquement le matériel chez le distributeur.

3. Sivous habitez un coin un peu isolé, demandez
a votre revendeur de prendre en charge les frais
d'envoi du matériel en cas de panne, et essayez
de tester ou de faire tester votre matériel avant
qu'il ne vous soit livré |

4. Verifiez que votre matériel est adapté aux
normes francaises : bulletin de garantie et docu-
mentation en francais, inscriptions sur le clavier
en francais pour Amstrad.

5 Sivous achetez du matériel récent, sachez que
vous risquez toujours d'essuyer un peu les
platres ; les revendeurs nont, en effet, souvent
pas encore été formés par le SAV. du
constructeur et il peut y avoir des séries a proble-
mes...

& Essayez d’acheter votre matériel chez un reven-
deur spécialiste de la marque que vous avez choi-

sie : il connaitra mieux les pannes classiques du

Onze conseils pour éviter les mauvaises surprises :

modele et il aura un meilleur rapport de forces
avec le SAV. du constructeur.

7 Un fois le matériel acheté, mettez de votre coté
le maximum de chances pour que celui-ci ne
tombe pas en panne. Essayez d'obtenir de votre
revendeur le plus d'informations possibles sur les
précautions a prendre (par exemple, débranche-
ment d'un périphérique sous tension).

8 Lisez le mode d’emploi de votre micro avant
les problemes : ne « forcez » pas sur certains élé-
ments pour arriver a les brancher ou 3 les faire
fonctionner.

9. Nettoyez regulierement les tétes de lecture des
cassettes comme sur n'importe quel matériel hi-fi
et utilisez des cassettes appropriées au matériel
micro-informatique.

10 En cas de disfonctionnement, résistez a
l'envie furieuse de prendre un tournevis et d'aller
voir & l'intérieur de votre micro. Si celui-ci est en-
core sous garantie, vous risquez, en effet, d'en |
perdre le bénéfice. Contactez donc plutét votre '
revendeur.

11. En cas de différend sérieux avec votre reven-
deur, vous pouvez vous adresser directernent au
siege du fabricant et, en dernier ressort, a une as-
sociation de consommateurs.




pour créer cette bo‘r‘te a rythmes » fabuleuse.
Exeldrums est réservé aux possesseurs, peu nombreux, ¢EXL 100?
Dommage pour les autres. Et puisse ce Tilt d’or donner
des idées a tous ceux qui développent pour Amstrad, Commodore ou Atari.
Spectrum Holobyte, vous connaissez ? Probablement pas.
Cette petite société U.S. a pourtant développé
un simulateur de navette spatiale extraordinaire.
Nous ne devons pas le primer sous prétexte que Spectrum Holobyte
est moins connu qu’Activision ou Infogrames ? Pas d’accord.
[’avenir de la microloisir passe entre autres par le concept de simulation.
Et The Way of the Tiger, et Billy la banlieue ?
Pas nouveaux ? Pas originaux ? Peut-étre. Mais la version pour Thomson du premier,
nous a fait pousser un «enfin un bon jeu d’action pour TO 7!» unanime,
et les personnages du second nous ont fait passer
un certain nombre d’heures de pur plaisir.
Cela dit, reste un point évident : toute critique est, par définition, subjective.
Pour élire les Tilt d’or 86, tous les journalistes de Tilt
ont voté sur une soixantaine de softs préalablement sélectionnés.
C’est leur choix que vous allez trouver dans les pages qui suivent.
Choix douloureux parfois : vaut-il mieux voter pour Sapiens,
plus original, ou pour Billy la banlieue, plus ludique ?
Faut-il privilégier les marques francaises aux dépens des marques anglo-saxonnes ?
Faut-il attendre telle nouveauté, géniale sans aucun doute,
mais dont seules quelques photos d’écrans sont disponibles ?
Leur choix correspond a leur professionnalisme — des milliers de logiciels passent,
faut-il le rappeler, entre leurs mains chaque année —
mais aussi & leur gofit, a leur sensibilité. Certains seront d’accord avec nous,
d’autres seront furieux. C'est normal. Et flatteur pour Tilt.
Et puis, nous avons également fait voter nos lecteurs :
vous trouverez le « Top Tilt 86 », qui classe par ordre de préférence
les softs favoris des Tiltmen, page 60 et il n’est pas exclu que, 'année prochaine,
nous fassions voter la profession toute entiére.
Et puisque nous sommes en 86, voici les Tilt d’or 1986...

50 Tous les Tilt d'or sont en démonstration 8 MEGAM, l'espace micro de la grande Halle de la Villette, o vous pouvez les tester vous-méme



é par : Phlhppe Nottoli avec Than Do Cao et Thfeny Hﬂm‘re
1e : Charles Callet.
: Josiane Girard.
_,f‘dispomble pour Atari 520 et 1040 ST
silleur logiciel de stratégie :
e pour Commeodore 64
e : Firebird
u et réalisé par: lan Bell et David Braben
on francaise écrite par : Michael Thévenet et éditée

pour : Amstrad, Spectrum. Bient6t disponible pour : M.S. X. et
ST
eur logiciel d’action (ex-aequo):
ly la banlieue pour Amstrad
que : Loriciels
ario : Jean Philippe Biscay
sique : Michel Winogradofs
Meilleure interactivité :
£ _ter Ego pour Commodore 64/128

e pour : Apple, Macintosh et compatibles IBM
i eilleur logiciel de simulation (combat sous-marin) :
ent Service pour Atari ST
F‘:%Nque Microprose
Créé par: Sid Meyer
Xiste pour : Atari ST, C. 64. Bient6t disponible pour: Thomson,
Apple, IBM, Amstrad, Spectrum et Amiga.

lﬂeiﬂeur logiciel d’aventure policiére (ex-aequo):
Meurtre sur I'Atlantique pour Amstrad

Marque Cobra Soft

Créé par : Bertrand Brocard avec Anne-Marie Alison

Existe pour : Thomson MO 5, TO7 + QDD, TO9 et M.S.X.

[Bientét disponible pour: C. 64, Oric/Atmos et sur Nano-réseaux

Orbiter pour Macintosh
Marque : Spectrum Holobyte
Congu et développé par: Sean Hill, D.R. Jalman, John Keene
Gordon Walton, Mike Jones, John Polasekk et Jeff Sauter
Existe pour : IBM
Prévu pour: Atari ST
Meilleur logiciel de combat :
The way of the tiger pour Thomson MO 5/MO 6
Marque : Gremlin Graphics
Programmation : Shaun Hollinwor
Graphiste : Chris Kerry
Son: Peter Harrap
Existe pour : Spectrum, Amstrad, C 64, M.S.X. et Thomson
Meilleur logiciel éducatif :
Vie et mort des dinosaures pour Thomson
TO7/TOS8
Marque : Infogrames
Développé par: Pierre Bayle et Pierre Grosbois
Graphiste : Emmanuel Forsans
Scénario : Jacqueline Carraz
Paléontologue : Léonard Ginsburg
Bientét disponible pour: MO 5 et MO 6
Logiciel le plus original :
Little Computer People pour Atari 520 et 1040 ST
Marque : Activision
Crée par: Rich Gold
Réalisation : Rich Gold, David Crane, Sam Nelson
Existe pour: Amiga, Apple, C 64
Meilleur logiciel d’aventure/action :
Crafton et Xunk pour Amstrad
garque: Ere informatique
oncepteur : Rémy Herbulot
Graphiste : Michel Rho
Musique : Jean-Louis Valéro
Existe pour: Atari ST
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prend le par
- question de mettre les verbes 2 I'infinitif ou

~débute par uni
‘tarde pas &
~au-dela du miroir dans une contrée incon-
nue : Kerovnia. Votre route est émaillée de

rencontres insolites et déroutantes tel ce
gourou hilare et frappé de mutisme ou Chro-
nos, manipulateur diaboligue. Kerovnia est
I'enjeu de sombres luttes d'influence qui ne
vous concernent qu'indirectement. Votre
probléme est simple : quitter cet univers qui
n'est pas le votre, Mais pour retourner
au xxe siécle, il faut accomplir certaines
taches : tuer I'aventurier, apporter la lettre
de rangon au roi ou donner de |'eau au gou-
rou. Une eau inaccessible qui se trouve
dans les vallées enneigées, au-dela des
pierres roulantes et menacgantes qui barrent
le sentier. Un jeu d’élite. (Disquette Rain-
bird. Tilt n® 32, p. 149). N.M.

DELUXE PAINT

Le plus prévisible des Tilt d'or. Il couronne
le meilleur des logiciels de création graphi-
que parmi ceux qui utilisent la machine
offrant le plus de résultats en matiére de
dessin et de couleurs. lls doivent beaucoup
a I'Amiga, mais la facilité a les obtenir est
a mettre a I'actif du logiciel.

Malgré des limites technigues (pour le nom-
bre de couleurs simultanément présentes
a |'écran), Deluxe Paint est indéniable-
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er naturel' il nest donc pas

les noms sans leurs articles. Votre destinée
urnée sans histoire qui ne.

transformer en un voyage . e
rmer en YE0E | 5 coux et celles qui croient ne pas savoir' : :

: ae ¢

'budget mais & grand talent !

Partagé en deux sous-programmes, le tre- I

vail s effectue ici a laide d'icones et ds
é 4

p a |
morceau. Si le clavier du 064
n'est gu'un piano de fortune,
c'est le realisme
‘fde |a présentation
_ graphigue qui
remporte la palmsa
de l'efficacite.
9/ Que les néophytes
se rassurent, les
nombreuses possibi-
lites offertes sont
of d'une simplicité de-
routante. Pour cha-
cune des trois pistes,
une pression sur la
touche « record » de-
clenche la saisie |
« Play » pour I'écoute,
pause » pour la concen-

peindre, et au méme titre aux Picasso en
herbe ou déja confirmés. Les premiers se
decouvriront peut-étre une passion pour
I'image. Les passionnés déja
experts apprécieront la
facilité du travail, la sup-
pression des aspects
ennuyeux ou répétitifs,

la possibilité de sauve-
garder tous les états de

leur travail. Les pré-
somptueux devront
se garder de foucher

o




niércas de la méme supériorite graphique
@t pédagogique. Courbes d'enveloppes,
‘sustain, release, etc., les paramétres sont
‘au grand complet. Et pour couronner le tout,
The Music System met 4 votre disposition
un séquenceur de trois mille événements
MID! gui reste compatible, bien sir, avec
un matéeriel plus complexe (synthétiseur,
boite a rythmes, etc.).

Il'est rare de voir ainsi cohabiter de telles
qualités : un nombre impressionnant de

possibilités pour un maniement toujours
clair et précis. Rien de tel pour laisser pla-
ner son imagination aux limites du plaisir
et de I'harmonie !

(Disguette Rainbird. Existe en cassette. Tilt
ne 31, p. 49).

O.H.

Exeldrums, |a « batterie de poche », prouve
enfin qu'il est possible de transformer votre
ordinateur en instrument de musique.
Facile d'emploi, trés compléte quant a ses

possibilités d’'écriture et de memorisation,
Cette extension de création musicale a le

Mmérite de proposer une reproduction
Sonore exceliente, bien supérieure en tout
Cas a la plupart des boites a rythmes tradi-
tionnelles.

Exeldrums met en place un tableau de com-

dépendantes

pré-programmeés ou de créer son propre
break, le maniement du tableau reste

lement, modifiée, pour étre finalement asso
ciée a 'ensemble de la partition, Dans ce

dernier cas, vous disposez d'une suite de

cinquante-quatre cases. Pour chacune
d’elles, indiguez la mesure concernée, le
nombre de fois qu'il faudra [’ lmerpréier et..
le tour est joud |

Il est bien entendu possible de mettre en
place quelques barres de renvoi ou de
madifier le nbmbre de temps par mesure
afin d'accéder aux rythmes ternaires ou
composes. La richesse sonore de ce pro-
gramme et |a clarté de la composition sont
ses deux atouts essentiels. Connectée sur
une chaine haute fidélité, la reproduction
rythmique est précise et réaliste. On peut
raisonnablement incorporer ce travail dans
une magquette semi-professionnelle. Et g'il
s'agit tout simplement de passer un bon
moment, Exeldrums permetira aux novices
de s'initier aux plaisirs de la syncope, a la
subtilité du mambo ou de la samba...
(Boite & rythmes Exelvision, Tilt n® 28,
p.53.) O.H.

L’AFFAIRE

Les logiciels pour M.S.X. 2 arrivent, et ils
sont frangais, Cocorico ! Ainsi I'Affaire qui
vaut au moins dix jeux a lui tout seul du fait
d’une qualité de réalisation bien au-dessus
de ce gue nous avicns |'habitude de vaoir,
En effet, les capacités graphigues sont uti-
lisées a fond. Le résultat est fantastique,
mais ne bridlons pas les étapes.

Tout commence par une sombre histoire de

hold-up. Raymond Pardon, malgré son inno-
cence, est condamné el purge une peine
de prison. A sa libération, il n’a qu'un but ;
retrouver les témoins du proces afin de
découvrir pourquoi ceux-ci I'ont accusé.
Cachent-ils quelque chose ou quelqu’un et,
si c’est le cas, pour guelle raison ? Au fil de

- es qua-
tre membres du batteur auxquels s ‘ajoutent:
| deux peraussrons‘ ' :

‘s'agisse

les fleches de deplacement; un joyst
| une souris. Unlogiciel d'atrentire

|accessible aux créateurs novices. Chague  immer
mesure peut étre ainsi écoutée individuel-

lité dela réalisation quie
512 X 212 du M.S.X. sc
exploitéeéet pour unjeu ¢
phique, cela se révéle p; .
agréable. Gestiondu curseur poss:bi

qui révéle de maniére fort attrayante les
étonnantes possibilités des M.S.X. 2.
(Disquette Infogrames. Tilt n® 36; p 1'50)_;_ :

Un empire de huit galaxies, soit deux mille
planetes, qu’il faut explarer, conquérir peu
apeu, pour essayerd'y faire fortune et sau- -
ver son vaisseau des pirates ou polices
intersidérales... Inutile de préciser que la
prise en main de ce programme est en elle-
méme une partie de plaisir ! ;
Pour votre premier voyage, apfés avoir
empli vos soutes de quelgues marchandi-
ses plus ou moins colteuses, vous ne pos-
sédez gue quelques breves indications sur
votre destination. Seule |'expérience, sou-
vent morielle d'ailleurs, vous permetira de
faire fortune, de combattre |'ennemi de
fagon efficace, bref de progresser dans ce
monde realiste donc hostile...

Les graphismes tridimensionnels de ce logi-
ciel de stratéegie sont relativement austé-
res, la mission semble d'ailleurs unique-
ment basée sur cetle qualité. Il importe par
exemple d'éviter le combat tant que cela
est possible ou encore de rester dans les

limites de la loi interspatiale, sous peine de
subir les assauts cumulés de pirates et gar-
diens de l'ordre. Les tractations commer-
ciales sont de méme trés aléatoires et la
rentabilité d'un voyage sera bien souvent
négative, notamment pour les novices de
la profession. Pour survivre dans cet uni- »
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| BILLY LA BANLIEUE ALTER EGO i

'Bally déambule dans Paris a la recherche
de distractions. Fanathue de jeux vidéo, il
est prét a tout sacrifier & son vice. Malheu-
reusement pour lui, de nombreux person-
nages peu recommandables lui barrent

b

E!_I—-l— L

I'accés de ses «videogames» préférés.
Tous se liguent contre lui: le Krishna, le lou-
bard, etc. Toutefois, une solution a sa frin-
gale existe. S'il trouve et donne a chacun
des personnages rencontrés I'objet qu'il
demande, I'ennemi potentiel disparaitra.
Billy pourra alors poursuivre sa route. Ne
pas satisfaire le géneur peut devenir terri-
ble : mécontent, il arrive qu’il « descende »
Billy. C'est pourquoi une longue réflexion
est requise, mais il faut faire la part des cho-
ses car le temps esl limité : étre excessi-
vement prudent fait perdre du temps, mais
si I'on est trop impatient, on risque de per-
dre la vie. Programme de grande valeur, il
va & I'encontre de certaines idées regues,
Tout d'abord, le son: la mauvaise gualité
des circuits sonores de I'Amstrad est
contournable. Malgreé ['utilisation du mode
basse résolution (Mode O: 160 X 200 en
16 couleurs), les graphismes sont trés fins.
De plus, la rapidité de I'animation est exem-
plaire. C'est tellement vrai gu'une touche
de ralenti existe (irés pratiqgue pour les
moments difficiles). Et pour couronner le
tout : des commandes excellentes.

Bref, un jeu d’action fort bien réalisé, (Cas-
sette Loriciels. Existe également en dis-
guette. Tilt n© 34, p. 49). M.B.
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ON FAIT 1A

Un maxi programme, puisque chaque ver-
sion (masculine et féminine) requiert frois
disquettes de 360 K. Un livre de poche gui
le publierait intégralement aurait plusieurs
centaines de pages ! |

Ce gui vaut a ce logiciel fleuve et textuel un
Tilt d'or tient en un mot : son interactivite.
Vous vivez une existence, de la naissance
& la mort en guelques heures. Vous la déci-
dez en connaissant des expériences dans
tous les domaines : conflits avec les parents,
rapports avec les petits et les petites cama-

One af the older

school tahes you

A fers you a quic - To
make money by dealing alrufa=

"{—— nothing Too heavy or
l dangerous, ac<ording To him.

B\ A1l vou would have To deal is

slsome pot a2nd a fow ludes.

CONT INUE

rades du coliége, métier, amours tumul-
lueuses ou trés tranquilles, dure lutie de la
vieillesse contre un corps qui se dégrade.
Le programme permet de choisir des exis-
tences trés difféerentes ; psychologie, posi-
tion sociale, fortune, relations dépendent de
votre passé et des expériences nouvelles
rencontrées. Deux vies jouees sur ce pro-
gramme peuvent difféerer du tout au tout,
car nul fil conducteur ne vous limite a une
trame préétablie.

On peut trouver des defauts a Alter Ego,
le juger trop prosaique quant aux peri-
péties de I'hisioire ou trop américain dans
sa psychologie. Reste une éblouissante
démonstration d’ aventure interactive gui
utilise des qualités propres aux ordinateurs,
qui exploite a fond les capacités d'interac-
tivité de ce support.

Il nous faudrait dix, cent histoires, des
auteurs de scénarios pour gque les hirondel-
les jumelles d'Alter Ego annoncent une

commande. e e L e
La salle des machines et I'écran « carte

sont reliés au pilotage de votre engin. Mais

le réalisme de ce dernier ne prend guere
le pas sur |'action.

Ce simulateur de combat sous-marin
possede en effet une animation graphigue
et sonore superbe. i

Les torpilles fendent la mer d’'une écume
meurtriere pour exploser bientot contre le
flanc du batiment ennemi. Et puisque vous
voila pris en chasse par ce dernier, restez
bien immaobile dans les profondeurs de
I'océan. Le bruit des moteurs annonce
I'approche de votre adversaire... Un seul
mouvement et c'est la mort assurée !
Silent Service est un logiciel particuligre-
ment riche et varié. Les divers scénarios
proposés ainsi gue les multiples modes de
jeu n'ont pas freiné (c'est bien trop souvent
le cas...) le réalisme de |'animation et la sub-
tilité des graphismes.

L'ambiance du jeu est incroyable, atmos-
phéere de peur ou d'espoir, selon qu'il
s'agisse de fuir ou d'attaguer. La mission
finale est on ne peut plus ardue, tant au
niveau de la stratégie (celle de vos enne-
mis varie selon le moment...) que de la
concentration du pilote. Mais, qu’il s'agisse
de torpiller un cuirassé de nuit ou de lar-
guer des débris pour tromper |'adversaire,
le plus dur est souvent de revenir sur
terre | (Cassette Microprose. Tilt n° 35,
p. 60). O.H.
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MEURTRE SUR
L’ATLANTIQUE

roisiére luxueuse qui tourne au jeu de
acre. L'assassin ne peut étre gu'un
de rante passagers, ca fait peur. Meur-
fre sur I'Atlantique vous fera vivre le fris-
son du limier des annees folles entre équi-
uche et gratin mondain, |'ivresse de
on a |I'affit de clash international, le
rtige de I'enquéteur devant les tout pre-
iers pas de l'informatique, Enfin un jeu
diaventure policiére qm s'éloigne des fic-
tions classiguement classiques. Peu a peu,
la recherche des indices devient passion-
nante en elle-méme. Le scénario a tiroirs
remporte haut la main la palme de la véra-
cite historique, le prix spécial de la docu-
mentation intelligente. Passionnant.

Un mort, trois disparus, c'est la pamque a
bord du paquebot Le Bourgo-
gne. Vous prenez |'affaire en
main et commencez par inter-
foger les quarante passagers.
lls ont tous quelgue chose
a dire, de la star Pamela
Carrington a la postiére
Marie-Annick Bichon, en
passant par le chef
d'orchestre, le groom ou

le- moussaillon. Pour trouver
les suspects en puissance
VOus passez au crible, pixel
par pixel, les cabines du bateau
presentées en coupe sur |'écran. [
Le temps modifie le programme :

concours :ndtquem les naeuds principau

de I'intri croisiere méditer-

sier d indices matérieis génialement realtsé

Il vaut & Jui seul le détour. (Cassette et dis-

De mémoire d'ordinateur, on avait rarement
vu cela. Comment résister a l'envie de
decerner un Tilt d'or a ce programme de
creation graphigque
qui sait si bien
faire oublier sa
complexité ?
Toutes les possibi-
lités de I'Atari ST
sont ici pleinement
exploitées: la puis-
sance et la rapidité
de calcul de ce
micro équipé d'un
16132 bits sont
mises a contribution,
au meme titre que
ses gualites gra-
phigues. Menus
deroulants et
fenétres multiples
donnent a ce logiciel
une exemplaire
souplesse

‘quette Cobra Soft. Tilt n® 30, p. 131 é‘rrl" 31- :
p.118).

d’utll:sat;on plus c'est comphqu . plus '
c'est simple !

CAD 3D ne peut étre assmn_ éau elassv'-;__):-
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que logiciel de dessin. Ne vous attendez
pas a trouver parmi ses commandes la
trace de bosses, gommes, et autres aéro-
graphes. Le programme « raisonne » en ter-
mes d'objets indépendants qui peuvent étre
dupliqués, déformés, déplacés, supprimes
ou «désactivés» individuellement. Com-
ment construire de tels objets ?

CAD 3D propose une liste de volumes stan-
dards présélectionnés (cubes, sphéres,
tores, etc.). Deux fonctions additionnelles
permettent, en outre, la génération automa-
tiqgue de volumes a partir d'un dessin en
deux dimensions : représentation d'une sur-
face ou vue en coupe dans le cas d'objets
obtenus par rotation autour d'un axe. Les
éléments peuvent ensuite étre combinés
grace a diverses fonctions (addition, sous-
traction, intersection...).

Les options de visualisation rendent justice
a la complexité des volumes crées. Mailla-
ges et ombrage des surfaces rivalisent pour
donner a vos créations un style trés
« bureau d'études ». (Disquette Antic Softa-
ware. Tilt n® 35, p.61). J.P. D.

Ce logiciel témoigne de |'évolution des jeux
informatiques. |l y a seulement quelgues
années, deux curseurs et une ligne au
milieu de I'écran suffisaient pour qu’un jeu
se proclame «simulation de tennis».
Aujourd'hui, les exigences des utilisateurs
ont changé. Les simulations sportives se
préoccupent désormais autant de |'environ-
nement du jeu que de ses regles propres.
Le réalisme est a ce prix. Cette remarque
vaut particulierement pour les jeux de golf.
Le temps de I'action dans ce sport de plein
air est finalement relativement faible. Plus
encore, terrain et jeu ne font qu'un. Le golf
est une atmosphére autant qu'un sport : de

56

Ia vient toute la difficulté a créer des simu-
lations réussies.

Mean 18 gagne ce pari avec panache. Le
réalisme des graphismes, a la hauteur des
possibilités de I'’Atari ST, vous plonge dans
les délices de la promenade sportive. Le ter-
rain dévoile en une vue panoramigue ses
arbres et ses sols de natures différentes.
Le sport n'est pas délaissé pour autant:
choix de parcours et de clubs, réglage de
la force de frappe et du «snap», rien ne
mangue pour que soient recréées les con-
ditions du jeu réel. La trajectoire de la balle
et le bruit du club fendant |'air sont resti-
tués avec realisme. Signalons au passage
que Leader Board se situe lui aussi a un
excellent niveau. Nous avons tout de méme
préféré Mean 18 parce gqu'il est accompa-
gné d’un programme de modification et de
création de parcours reprenant dans son
principe les principaux avantages des bons
logiciels de création graphique : sélection
des fonctions par icones, choix de pin-
ceaux, définition point par point des élé-
ments de végétation... Si vous aimez les
arbres fluos aux formes terrifiantes, vous
pourrez sans difficulté délaisser le réalisme
pour la fantaisie. Tout cela relance l'inté-

rét du jeu. Il ne vous reste plus qu’'a trou-
ver une simulation de soirée au casino pour
parfaire 'ambiance... (Disquette Accolade.
Tiit n® 35, p. 132). JBD.

VISION

Un des points forts de ce logiciel est sans
nul doute la totale prise en charge par 'ordi-
nateur de toute la phase laborieuse de la
composition image par image d'un dessin
animé. En clair, vous ne créez que les pre-
miéres et derniéres images, et le pro-
gramme se charge de réaliser les plans
intermédiaires. Les qualités de ce logiciel
sont étonnantes. L'animation se fait sans
aucun « décrochage », puisque Fantavision
peut créer jusgu'a soixante-quatre plans qui
relient I'image de départ a celle d’arrivée,
De plus, il existe une option (rarement
observée dans d'autres programmes de
création graphigue) qui permet, en rectifiant
une erreur de forme ou de couleur a l'inte-
rieur d'une image, de repercuter cette
modification sur tout le film. Mais I'anima-
tion ne se réduit pas seulement a la com-
position d'images et & leur juxtaposition.
Fantavision peut aussi générer des effets




cieusement choisir son chemin. Si l'on
échoue une Seuie chase compte : recom-
e :

KNIGHTMARE

iant preux chevalier
liberté de ta dulcinée

‘les armes détruis le sorcier
risonniere il retient

M.B.

Mais attention au chemin
Qui sera le tien

L'armée de démons
T'observe des monts

Pour que tu perdes la raison
Mais, tu es le plus fort

CAULDRON 11

Le charme a encore frappe : sorcieres et
citrouilles déja au palmares de I'année der-
niere, refont leur apparition

pour leur animation graphique
C’est plus fort que nous, nous
n'avons pu résister aux bonds
élastiques de la citrouille
citronnée. Animation et bruitages
réalistes viennent a bout
du plus indifférent
des joueurs. Le
jeu accroche la
victime qui ne
peut s'en détacher
qu'une fois sa
mission
accomplie.
Simple sans
étre lassant,
difficile sans

My

: "-"\--.uu_,‘y’

. ge i
oillet deferents uruvers C'est pourquoi il faut judi-

et bande sonore sont de telle qualité que
I'on ne peut que repartir pour ce monde
imaginaire (Cartouche Konarm Tilt n® 33,
p. 40). j -

ber au plus bas dans les oubl:enés
teau pour réalzser votre noi

prlie Et la cb'urgé victorieuse coula des

Jours paisibles loin des chateaux maléfiques
et des soubresauts éreintants. Du moins,

¢’est ce que dit la légende. Irrésistible.
(Casseite Palace Software. Tilt n® 32, p. 41
et n° 34, p. 149). N.M

ORBITER

Dans le nombre étonnant de simulations
consacrees & la seule navette spatiale ame-
ricaine, figurent plusieurs bons program-
mes. Orbiter, sur Macintosh, se distingue
par I'alliance des qualités indispensables a
la fois a la simulation et a la distraction,
Comme quoi I'ambition permet de gagner
sur tous les tableaux. Nous ne pouvons
pas juger du réalisme de la simulation de
vol spatial depuis le locaux de Tilt, nous
savons en revanche qu'Orbiter nous fait
comprendre et sentir beaucoup de choses
sur les probléemes d'un rendez-vous dans
I'espace, du largage ou de |'atterrissage
d'un satellite.

L'organisation des tableaux de bord trés
bien concue, la présence de cartes, un
solide repérage dans le temps, qu'on peut
accélérer ou ralentir selon la difficulté de
la maceuvre, font que la personne qgui joue
sait facilement ou elle est, ce qu'elle fait,
le temps dont elle dispose. La voix des P




La réunion de ces caractérisﬂques vaui a
- Orbiter d'obtenir un Tilt d'or. (Disguette
- Spectrum Holoby?e incorporated. Tift n° 35,
P 45) R [; S,

o ,'HE TIGER

Les programmes de karaté, arts martiaux
el autres combats extréme-orientaux sont
monnaie couranie. En voici un pourtant qui
offre une grande originalité. Le but est sim-
ple : montrer que |'on est digne de son mai-
tre. Afin de vous eprouver, Il vous met face
a de nombreuses situations. Au départ vous
ne devez compter que sur votre courage,
vos mains et vos pieds. C'est-a-dire sur
votre maitrise des nobles arts de la guerre.
Les ennemis, issus de |'imagination du mai-
tre, sont des étres vils et mesquins. Nain
hargneux, minotaure agressif ne sont pas
difficiles & vaincre. Satisfait, votre maitre
congGoit une seconde epreuve. Juche sur un
arbre, vous devez le deéfendre contre les
attaques de créatures monstrueuses. Muni
d'un baton, vous ne pouvez fuir. Rude
epreuve pour voire courage, mais n'est-ce
pas une des étapes de la voie du tigre ?
Ensuite, vous devrez affronter votre maiire.

. dépend
volre maitre bien aimé.

Quel honneur ! Le katana en main, vous
défendez votre vie. Ultime combat dont
otre avenir, votre vie et :cei e de

Logiciel exemplaire, The Way of the Tiger
propose des graphismes d'une finesse
étonnante, une animation réellement
rapide. Les commandes, précises et intel-
ligentes, ne laissent pas, comme c'est trop
souvent le cas, l'impression d'avoir été
improvisees, _

(Cassette Gremlin Graphics. Existe aussien
disquette. Tilt n® 33, p. 55). M.B.

VIE ET MORT
DES DINOSAURES

Paradoxe... ll a fallu que les savanis présu-
mes poussiereux du Museum s’en mélent
pour gque I'éducatif sorte de sa grisaille. Que
I'on aborde le domaine austére de la
paléontologie pour que lui vienne enfin
I'imagination...

Votre objectif : percer le mystére de la dis-
parition massive de ces grands reptiles. Le
logiciel reprend pas a pas le travail qui vous
menera a la solution, Préparer |'expédition
d'abord : choix des outils, étude des sites
reconnus par vos illustres predecesseurs,
Votre malle embarguée, vous vous envolez
alors vers le champ de fouilles. Pioche, mar-
teau, pinceau pour degager les fossiles,
colle ou platre pour les emballer ; a votre
disposition, trois laboratoires pour en déeter-
miner I'age ou la biologie. D'une strate a
I'autre, vous remonterez le fil de I'histoire
géologigue & travers Crétacé, Jurassique ou
Carbonifere.

A votre retour de mission, trois paléontolo-
gues chevronnés vous interrogeront: a
vous d'utiliser au mieux vos découvertes

-pour expliquer la mort des dinosaures.

Autant que l'originalité du sujet ou la qua-
lité du graphisme, ¢'est la demarche choi-
sie qui fait I'intérét de ce logiciel éducatif :
I'impertance donnée aux meéthodes et au
raisonnement scientifigues permet une
approche intelligente et concréte des scien-
ces. Nous apprécions d'autant plus que ce
domaine n’'inspire guere les createurs de
soft. Notons enfin que ce programme est
le premier d'une série congue en collabo-
ration avec Hachette et la Fondation Dide-
rot; chague theme (I'univers, les origines
de la vie...) est illustré par un livre et un logi-
ciel. (Cassette Infogrames). D.L

LITTLE COMPUTER PEOPLE

Il existe deux sortes de bens programmes.
Les premiers se distinguent par une reali-
salion de trés grande qualité ; dans ce cas
de figure le scenario passe au second plan.
L'autre catégorie se caractérise par une
recherche poussée de I'originallté . Sice
n'est pas au détriment de la qualité : bravo !
Little Computer People a été mis au point
pour faire vivre, dans son ordinateur, un petit
homme. L'écranreprésentel'intérieurd'un
«sweet home», a la maniere des maisons
de poupees. Mais, contrairement a ces der-
niéres, on est plus spectateur qu'acteur.
Notre seule tache : luirendre la vie heureuse
et facile | Comment ? Il suffit de lui donner
ce dont il a besoin : eau, nourriture pour lui
el son chien, distractions, etc. Le fait de ne
pas lui fournir ces eéléements essentiels a son
confort vous vaudra de belles remontrances
du genre : pourguoi ne m'aimez-vous pas,
pourquoi tant de haine ? En cas de persis-
tance, dans le refus de Iui donner «ces



semposantis du bonheur », le petit homme
declinera jusqu’a ce qu'il meure. Ce serait
bien dommage d'en arriver 13, ils sont si
attendrissants...

Ainsi, l'idée de départ est simplement
geniale et la qualité de la réalisation est au
méme niveau. L'animation, plus que cor-
recte, sert un graphisme stylisé et plaisant.
Mais le plus fantastique est la bande
sonore. En effet, les petits hommes appré-
cient la musique, boogie woogie, disco, funk
et autres jazz-rock...

Un prograrnme qui ne peut laisser personne
indifférent...

{Disquette Activision. Tilt n°28, p.51;
fif 34, 0. 315 n% 35, p.53) M.B.

CRAFTON & XUNK

Joli, colorié, ingénieux et suffisamment dif-
ficile pour ne pas lasser en un clin d'ceil.
Crafton, alias Get Dexter, est un jeu d’aven-
ture/action de facture francaise qui a su
se vendre a |'étranger. Au top des hits
anglais, il fait partout I'unanimité. Difficile

de trouver mieux sur Amstrad, tant pour
I'animation gue pour les graphismes en
trois dimensions superbement réalisés.
Crafton n'est pas un Schtroumpf jaune mais
un androide degourdi accompagneé de son
fidele compagnon, Xunk, poussin mécani-
que de son état.

Nos deux compéres ont pour mission de
voler la mémoire de |'ordinateur central,
situé bien évidemment dans un endroit inac-
cessible. Cette piéce est protégée des indé-
sirables par un code secret. Les huit chiffres
de ce code sont egalement partages entre
huit savants. Seulement, avant d'étre a la
hauteur de son ambition, il faut étre a la
mesure de son énergie et échapper aux
bataillons de robots en tout genre. Sans par-
ler de la herse meurtriére préte a vous
hacher menu comme chair & paté au moin-
dre écart, Faites feu de tout bois et ne negli-
gez aucun objet pour neutraliser les robots :
tabouret, bureau, aimant, valise ou punaise.

La reussite est une ceuvre de longue haleine :
tirer, pousser, sauter, prendre, jeter sans
relache. Le tout accompagne d'une notice
romancee sous forme de bande dessinee.
Une prouesse de programmation sur Ams-
trad, humour en sus. (Cassetie Ere Informa-

tique. Tilt n°® 30, p. 94). N.M.

AMIGA::

Deluxe Paint

Little Computer People
The Pawn, Mean 18
AMSTRAD :

Billy la Banlieue
Cauldron II

Crafton et Xunk

Elite

Meurtre sur 'Atlantique
The Music System

The Way of the Tiger
APPLEII:

Alter Ego

Fantavision

Little Computer People
ATARI ST

Cad3D

Crafton et Xunk

Little Computer People
Mean 1

The Pawn

Silent Service

COMMODORE 64/128 :

Alter Ego

Elite

Little Computer People
The Music System
The Pawn

Silent Service

The Way of the Tiger
EXL 100:
Exeldrums

IBM PC

Alter Ego

Mean 18

LES TILT D’OR 86 MICRO PAR MICRO

Orbiter

MACINTOSH :

Alter Ego

Orbiter

MSX:

Knightmare

Meurtre sur 'Atlantique
The Way of the Tiger
MSX II:

L’Affaire

SPECTRUM :

Cauldron II

Elite

The Way of the Tiger
THOMSON :

Meurtre sur 'Atlantique

Vie et mort des dinosaures

The Way of the Tiger
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TOP TILT 86

Nos lecteurs ont voté : voici, en exclusivité mondiale (!!1), le « Top Tilt 86 ».
Neuf logiciels primés, neuf valeurs siires a la bourse
des logiciels ludiques. Pas de mystére : Winter Games,

Commando, Sky Fox, 5¢ Axe, Mandragore, Sorcery, Kung Fu Master,
Green Beret, They sold a Million, ont été trés bien percus par le public :
~ dés leur sortie. Qualités graphiques, animations, musique, thémes choisis,

Winfer Games

Pour sportifs acrobates,
fanas de patinage, de ski
ou de bobsleigh, les joies
de I'hiver sont de
nouveau au
rendez-vous...

Commando

Votre but : détruire 'état-
major ennemi. Vos
armes : quelques
grenades et, surtout,
votre légendaire sang-
froid... Cocktail explosif !

Skyfox

Aux commandes d’'un
chasseur de combat doté
des toutes derniéres
innovations
technologiques, vous
luttez avec courage.

Le cinquiéme axe
Un monde a la dérive ol
un savant fou se lance
dans des expériences
apocalyptiques. A vous
de remettre un peu
d’ordre dans ce délire...

tout, dans ces softs, leur garantissait un grand succes.
Certains furent, d’ailleurs, Tilt d’'Or en leur temps...
Tilt leur rend hommage.

Sportifs et acrobates, adeptes de la compétition et du rire, les passion..
nés de ski, patinage ou « bobsleigh » ont élu le déja fameux Winter Game:=,
Les jeux olympiques ouvrent leurs portes sur les pics enneigés de votre
ordinateur. Ski de descente, ski acrobatique ou patinage de vitesse, [=
programme permet tout d'abord de s'entrainer aux épreuves de votre choi.
Dans un superbe contexte graphique, votre }oystlck vous conduit au
podium. Cependant, au contraire de bon bre de logiciels de simul:-
tion sportive, Winter Games allie, avec réalisme, action et stratégie. Il
ne s'agit plus de manier le joystick au plus vite, mais plutdt de concer-
trer toute son aﬂenuon sur la cadence du tet..lab & du
geste ! Plusi en effet nécessi plus de ch que dz
vigueur. Les sauts de ski acrobatiques sont tlélicieux de réalisme et
d’humour! Tandis que les fanas de vitesse étudieront les divers angles
d’'attaque de Ia piste de bobsleigh, il suffira aux patineurs d’'enchainer tou-
tes les figures pour remporter la mention spéclale du jury. Impossible alors
de se lasser d'un tel logiciel ! (Disquette Epyx disponible pour C 64, Am=-
trad, Spectrum, Amiga, 520 ST, Apple et IBM).

Mitraillette collée contre la hanche, vous venez de dégoupiller votre pre-
miére grenade... Un groupe de soldats surgit sur la droite tandis que plus
avant, les tireurs embusqués derriére des sacs de sable attendent patiem-

ment voire . Pas de paniq . L’heure est a la réflexion, au courage
et a 'audace! Commnndo vient de premire place dans votre ludothéque
favorite. Un g i une ani on 3 D des plus efficaces, il

s'agit ici de t'nire preuve de ruse et d endurance Vous étes seul face a Ia
plus puissante des armées. Dans un scrolling permanent, aucun moyen
de faire route arriére.., Et pour cause | Le but de votre mission est d'attein-
dre le Q.G. ennemi afin de détruire I'état-major de I'adversaire! Alors,
advienne que pourra, il faut continuer sous les tirs ennemis, ramasser sans
cesse de nouvelles munitions pour accéder au tableau suivant. Mais atten-
tion : pas question de foncer téte baissée... Seul voire sang-froid vous pe:-
met d’éviter les balles ennemies, de lancer avec précision les rares grenz-
des mises a votre disposition ou de délivrer quelques prisonniers... Action
et réflexion, un cocktail explosif. (K7 et disquette Elite disponibles pour
Spectrum, Amstrad et C 64).

Ce logiciel exemplaire elu Tilt d'or 1985 dans la catégorie des jeux
d'action, a su défier brill ile p ge du t et des des. Son
adaptation récente a des machines aux performances graphiques étendue 3
risque bien de prolonger son succés guelque temps encore. La grand«
variété des situations proposées explique en partie 'intérét persistant pour
un jeu gui n'entraine pas la lassitude. Quinze scénarios de difficulté crois-
sante mettent vos nerfs et vos talents de stratége a I'épreuve. Vos enne

mis se sont engagés dans une action visant a I'anéantissement de votre
base. Vous devez donc combiner en un subtil dosage les actions défensi

ves a proximité de la hase et les attaques lointaines. L'ennemi ne lésine

pas sur les moy : divi blind vai cargos et avions divers
Heureusement pour vnus, uon'e chasseur de combat bénéficie des toutes
derniéres avancées tec i Mitraill et missiles auntoguidés

radar de détection et de tir, bouclier de protection et pilote automatique
détecteur d’ennemis constituent une panoplie guerriére des plus redou-
tables. (Cassette ou disquette Electronic Arts pour Applell
Commodore 64, Amstrad et Amiga).

Ce logiciel, testé dans la rubrique Tubes de Tilt n® 27, n'a pas connu I
destin tragique de nombreux progr tombés depuis dans l'oubli. At
contraire, son succés ne s'est jamails démenti. Le scénario, pourtant, n«
brille pas par son originalité. Les multlples écrans de texte évoquant le
contexte de 'action peuvent a la longue s'a x. Vos proues:
ses auroni pour cadre une période historigue plut&t mouvementée : le xxv
siécle, assombri par les expériences apocalyptiques du malchanceux pro
fesseur Gern B. Dick. Son engin spatio-temporel s’est malencontreuse-
ment détruit, éparplllant en divers endroits-moments de I'espace-temp:
des relig appar t 4 des époq ées. Mutations de I'univers
et déréglement des Cyborgs sont quelques-unes des conséguences visi-
bles de son inconscience éclairée. Vous devrez donc tenter de remettre
un peu d'ordre dans les affaires d'un monde @ la dérive, en traquant les
Anachrons égarés tout en déj it les piéges que vous tendent les Cyborgs
et en évitant les trappes d’'un planétoide a seize étages. L'animation, exem-
plaire, rend ce jeu trés attrayant. (Cassette Loriciels pour C 64, Amstrad
et Thomson MO 5/MO 6/TO7/TO 8 et TO 9).




- Mandragore

permetira de percer
le mystére.

Sorcery
ernel combat entre le
B;en et le Mal est ici servi
par une ambiance qui

vous prend a la gorge et
une réalisation de qualité.
Soyez rapide.

Kung Fuv master
Pas de fine stratégie, tout
dans les muscles. Béte
de combat que rien
n'arréte sinon la mort.
Votre devise : tuer,
avancer, avancer, tuer...

Green Beretf
Couteau en main et
joystick entre les dents,
malheur & celui qui ne
réagit pas a temps ! Theme
trés classique pour une
réalisation parfaite.

They sold a million
Graphisme trés fin, une
note d’humour et un
zeste de difficulté pour
une compilation
d’excellente qualité.
Quatre programmes en un.

écouvrirez-vous les
~énigmes des dix

ons ? Seul un sens |
e la stratégie vous

In Tne TUNNeL.
ng noTning.

1P=000000

Ce célébre jeu de réles francais, primé en lmlnrlem{nhﬁmdell(:ul-
ture, a réussi & s'imposer durablement en dépit des proarés accomplis
depuis en matiére de graphismes. La complexité et la finesse du scéna-
rio, les dialogues en frangais ainsi que Pétendue de son tmheu qul com-
porie une bonne centaine de tableaux ne sont pas €

Il se dégage du jeu une atmosphere l;rumeune plut

ques effluves sulfureux. Yarod-Nor, étre abject et
despote sur le pays de Mandragore, imposant terreur :
dans ce contexte hostile qu'il vous faut percer le secret -du tyran, pour per-
mettre i la princesse Syrella de retrouver son pére et de restaurer l'ordre
ancien dans le rovaume. Vous étes aldé par quelques nains ou elfes. La
visite des dix villages vous permet de ravitailler votre équipe et d'acqué-
rir des ustensiles fort utiles. Des créatures & la solde de Yarod-Nor vous
tendent piége sur piége et Pordinateur lui-méme tente de vous induire en
erreur, Seul un sens aigu dehmtégiemdmahxmmderénu
dre les énigmes des dix donjons. (Logiclel Infogrames pour C 64, Ams-
trad, M.S.X., Apple et Thomson TO7/70, TO 9, MO 5).

Tilt d’or en 1985, Sorcery est de ces jeux qui ne s'oublient pas en cing
minutes. Précurseur en matiére d’aventure/action, il posséde une réali-
sation de grande qualité, Tous les éléments contribuent a la création d'une
amblance d'exception qui vous prend & la gorge. Il met en scéne I'éternel
combat du Bien contre le Mal. Sous I'emprise d’un nécromancien maléfi-
que, votre contrée a sombré dans les ténéb La joie, la liberté et le bon-
heur ne sont plus de ce monde. Cependant, une solution existe : délivrer
huit magiciens et, grace a lenr aide, défier puis tenasser le Malin. Le che-
min des gedles passe par des jardins gardé i

par les d servit du
maitre maleﬂque. Leur apparente invulnérabilité peut étre prise en défaut.

Se des f et faibl del‘ dh ire se révéle vital. La faculté
d'éviter les ruses mali de vos dépendra de votre vivacité mais
aussi de votre rapidité Courage. car il e:da‘le plus d’une raison de fuir ces

is de C dant, vous aurez raison de ces

laquais : vous vmd enﬁn a l’inlérleur du chéteau. Les heures du Vilain sont
désormais comptées. (Cassette et disquette Virgin pour CPC, C 64, M.S.X.
et Thomson).

Miiii cho ko! Tout dans I'action, rien dans la stratégie et encore moins
dans l'art de vivre zen. Ici art martial veut dire castagne. Ne cherchez pas
une initiation phil hico-transcendante. Il n'y en a pas. Kung Fu Mas-
ter vouloir retrouver vierge captive. Allez cinquiéme étage du temple sor-
cler. Massacrez tout obstacle. Les assaillants ont chacun leur technique.
Certains cherchent a vous broyer de leurs muscles puissants facon boa
constrictor ou sumo-tori bien nourri. Les nains, plus agiles, décontertent
le cnndidat par une approche pirouettante. Les lanceurs de couteau vous
t au p 1. Le bestiaire n'est pas triste non plus les vases grouil-
lent de serpenls, possible d’arpenter les étages sans tomber sur un dra-
gon cracheur de feu, une ahellle qui tue ou un globe mystique. La pano-
plie de vos ripostes est peu étendue : quatre mouvements et huit attaques,
guatre au poing et quatre au pied. Aucune botte secréte ou atiaque
vicieuse ne vient agrémenter I'action légérement répétitive. Avancer, tuer.
Tuer, avancer. Une bonne animation supporte 'action. Graphismes et

combats sont en he peu soignés. Un logiciel sans grande origina-

lité. (Cassette US Gold pour Commodore 64, Apple II, Amstrad).

Basé sur un théme trés classique, Green Beret propose une réalisation
sans reproches, Graphi et animation sont excellents. Le seul défaut
est le manque de progressivité. Dés le début, les attaques fusent de tou-
tes parts. Malheur a celui qui ne réagit pas a temps! Couteau en main
et joystick entre les dents, vous affrontez des soldats armés de lance-
roquettes, mitraillettes et autres lance-fl H t, tuer un
ennemi permet la récupération de son arme. Ainsi équipé, vous volez au
secours des prisonniers. Plus le but final est proche, plus la tiche se com-
pligue. Vos ennemis utilisent tous les moyens pour que voire mission
échoue. Mines, attaques aériennes, tirs dans le dos vous mettent a rude
épreuve. Et comme si ce n'était pas suffisant, vos assaillants se révélent
bien plus rapides que vous ! Ne pouvant fuir, vous devez parer aux multi-
ples attagues. En se déplacant sans cesse on arrive a limiter la concen-
tration des ennemis, mais cela ne dure qu'un temps. Un ch t de
stmtégle s'avére alors indispensable. Ce jeu aux tableaux variés met les
nerfs a vif, le dant ainsi réell t difficile. (Cassette et disquette Ima-
gine pour C 64/128, CPC et Spectrum).

Devenue courante, la compilation connait ses stars. Permettant a I'édi-
teur de brader des titres anciens, elle peut étre une bonne affaire. C'est
le cas ici grice a Beach Head, Sabre Wulf, Daley’s Thomps:m et Jet Set
Willy désormais réunis. Le premier d'entre eux met en scéne le débarque-
ment. D.C.A., plages, forteresses ennemies et autres blindés, tous les élé-
ts sont p La diversité des situations et les graphismes de qua-

lité en font un classique. Aventure graphique, Sabre Wulf reste trés actuel.
Réalisation de qualité, dosage parfait entre variété et difficulté, bref tout
pol.ll plai:e Le troisiéme programme (Daley’s Thompson Decathlon) est,

une animation parfois perfectible, relativement simple. La mai-
trise des épreuves est possible grice aux commandes précises, les gra-
phismes trés fins. Une petite note d’humour est apportée par les derniers
logiciels. Le scénario de Jet Set Willy est simple : il faut aider Willy a faire
le ménage. Tessons de bouteille et bouts de verre sont éparpillés dans
180 salles. Bien que sympathique, ce logiciel est de moindre qualité.
Cependant, le niveau global de cette compilation reste excellent. (Cas-
sette et disquette pour C 64/128, CPC et Spectrum).
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576 logiciels au Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE B oUCn: | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
1
1. ABSURDITY Cobra soft A d A " K7 * Ak = = *xx |
2. ABU SIMBEL PROFANATION Gremlin graphics Spectrum Action K7 * ok ok ok ok ke ok ok * & % * ok ok kk
3. ACCROCHE SYLLABES Playjeux Thomson Educatif K7 * k* * k& % dek * 4 &k
4. ACE Cascade C 64 Combat aérien K7 Ak * koK kK ek YT
5. ACTION REFLEX Mirrorsoft Spectrum Action K7 ko ok ok * k% ok k
6. ADVENTURE Electronics Arts C 64 Aventure/Création Disquette ok ok ok * & * ¥ %k ok ok
CONSTRUCTION SET d'aventure
7. ADVENTURE WRITER Codewriter Co4 Générateur de jeu - Disquette - — — A =
Atari 800 d'aventure .
8. AEGIS ANIMATOR Aegis Amiga Création d'animation Disquette % ko * ok ok kok ok — * %k *
Development
9. AEGIS IMAGE Aegis Amiga Création graphigue Disquette ok ok ok — — * %*
Develog i
10. AFFAIRE (L) Infogrames MSX 2 Aventure Disquette % &k ok *k kok ok - * %k k
11. AFFAIRE EN OR (UNE) Free Game Blot Specirum “Simulation K7 * h ok — = hkkx |
de gestion
12. AFFAIRE SIDNEY (L) Infogrames Amstrad Aventure Disquette ok kd ok %k &k * & & =
13. AFFAIRE Infogrames Amstrad Aventure policiére K7 4 & 4ok — — * ko
«VERA CRUZ » (L) :
14. A.G.D. Gameco Thomson Educatif K7 % ok * Kk k - * *
15. AIR ATTACK Microid LO T Simulateur de vol K7 * ke k * * = N
16. ALIEN HIGHWAY Vortex Spectrum Action K7 % % kA * ok kk * & & * k&
17. ALPHABET Playjeux Thomson Apprentissage K7 * = - * &
de l'alphabet : k 4
18. ALTER EGO Activision Apple |l Jeu de réle Disquette — — =
19. ALTERNATE REALITY Datasoft Apple Il deu de role Disquette ok k A - — ok ko ok
20. AMELIE MINUIT Ere Amstrad Aventure/ Action K7 * Aok ok * & & 4k
21. AMERICAN CHALLENGE Mindscape Apple 1l Simulation de régate Disquette * ok ok K — ok ok
22. ANDROIDES Infogrames Thomson Action K7 * & * % * % — =
23. ANIMATIX Infogrames Thomson Création d'animation K7 o ok ok * ok ok ok kK - ok ko
24. ANIMATOR (THE) Discovery Amstrad Création graphique/ K7 PR S ok ok — ke
Animation
25. APPRENTI SORCIER (L") Amsaft Amstrad Aventure K7 * ok — & % ki
26. ARC OF YESOD (THE) Thor Spectrum Aventure/ Action K7 * % % % & ok gk * 4k *hkk |
27. ARCTICFOX Electronics Arts Amiga : “Simulation/ Action Disquette: ok ko ok %ok ko ok ok e *hE |
28. ARENA Lothlorien Spectrum Wargame / Action K7 * &k ok * ok ok ok — *hkkk
29. ARITHMEQUILLE Playjeux Thomson Educatif K7 * & x * * * ok +*
30. ARTIST (THE) Softechnics Spectrum Alde & la création K7 selon vos — N
graphique paossibilités N
31. ASHKERON Mirrorsofi - Spectrum ‘Aventure K7 ok — — % %k ok
32. ASTRO-COUPLE Answare Thomson Astrologie K7 * & — — * &
33. ASTROLOGIE L'Espace bleu Canon X 07, Astrologie K7 ok ok ok — — Je o
M.5.X.
34, ASTROLOGIE CHINOISE Wifi-Nathan Thomson, C 64 Astrologie K7 ok Aok — - %* &
35. ASYLUM All American C64 et 128, Aventure K7 *x*x *xx e *EEE
Adventures Atari 800, XL et XE '
36. ATARI SMASH English Software Atari 400, 800, Compilation K7 * ok ok k LE = & * &k W & ok &
HITS N° 4 XL et XE
37. ATTENTAT Rainbow Prodiction Amstrad “Aventure Disquette * ok g — e fe A A
38. AUTOMEC Loriciels Amstrad Educatif K7 * 4k — - 4ok
mécanigue
39. BACKGAMMON Sony M.5.X. Réflexion Cartouche * ok k ok ok kA — kA
40. BACK TO THE FUTURE Electric Dreams C o4 Action et réflexion K7 — ok ok % ok * &k
41. BAD MAX Transoft Amstrad, C 64 Aventure K7 * % — — ko k ok
42. BAGNE DE NEPHARIA (LE) France Log Amstrad Aventure Disquette . - ** *kxx |
43. BALADE OUTRE-RHIN Coktel Vision Amstrad Educatif allemand K7 * ok — — * k&
: Disquette
44. BALLE DE MATCH Psion C 64, Spectrum, QL Tennis K7 o kA okok d e de I % o ¥ Ak * &k Kk
45. BARATIN BLUES Frogay Soltware Apple Il Aventure Disquette Freprapr 3 = e
46. BARD'S TALE (THE) Electronic Arts Cod Aventure/Role Disquette s ko ke * ok ok ok * k& xhkkxk |
47. BARRY MC GUIGAN Activision C 64 Boxe K7 *ok ok ok *dkk ok ook * kx|
WORD CHAMPION T |
48. BATALYX Llamasoft C 64 Action, son K7 L & & & Ea & & 4 tE & & & 4 * ok
et graphisme
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INTERET PRIX | TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE

B 30 e T, Bibﬂlunlm?ﬁmwnzmﬂém‘ wmhm pusse et du capitain ﬂl‘#_:@w-hmg&_ﬁﬁdguid'm
: i et rapide, les colorés et  Thumour toujours de la partie |

B 27 TUB A la suite d'un sort malenconireux, vous voici transformé en une sorte de gju.bule 2 pattes. Pour rompre l'enchantement,

B

vous devrez parvenir jusqu’a la chambre mortuaire. Mais la route est longue. Coordination et coup d'cell parfait exigés.
_amlwmmmm«mace 1ummdumog ﬁwﬁmwmmmam Ila'agﬂ
de recréer un terme en réord: nt. @ Faide du erayon optique, un jeu de sy 5. Un travail simple, accompagné de petites

Ce elmulateur de combat adrien séduira les passionnés dg suspense et de ge“saﬂmg Vous devez bombarder les unités ennemies au sol et éu:ter
les attaques aériennes de l'adversalre. Une mission séduisante et pleine de réalisme, simple d'emploi mais difficile 3 souhait.

Pauvre petite balle ne sachan que sauter, vous allez pourtant parcouﬂr*unvastz réseau de gahﬂnm d’embiic deionﬁe’s scries

Un Jéu sans prétention qui demeure corect el assez varié. 5 }
Sept aventures de difficulté croissante sont présentes sur la d|5quelte mais ce n'est pas |a I'unlque lnléréi de ce logiciel. Vous FOU!TE‘ créer vos
propres histoires selon trois trames ; aventure policiére, donjons et dragons et

[T Ce logiciel 5&:]]&; n peu la création d'un jeu d'aventure complexe. Tous los éléments. du scénario devront
i est parfols fastidieuse o les possibifités d’erreur vastes. De plus, pas de grar i
34 Uous générez des {on‘nes et des objets sur votre &cran, Puis vous les déplacez. Enfin, vous décidez le sens, |amp|gur e-t le rythme du mouvement,
Chague animation prend place dans votre scénario. Un outil trés souple qui ouvre de des possibilités, et d'un accés relativement facile.
F 36 DOS Wﬁllhsénmpummhésdehwhhc Rmdmummmmkqummmﬁdum Taﬁtpeﬂs;luodﬁnf
: Les fenétres d effets de miroirs, tedéﬁ Rater une illustration est cruel : impossible d'accuser ke programme |
B 36 S0s Premier logiciel pour M. S X 2 il est réellement étonnant. Les gr sont f; iques ; la gestion, par curseur et fenétre, permet une grande
souplesse. Le scénario, relativement original, est plein de surg pri Tout ceci dé le & jusqu'ici, des M.S5.X 2
B 3z cob Vous incamez le P.D.G. Appl\rCin.Vmb\ﬁ Inundsrlemhédemwnpm Mnuﬂjmm&ehsbdhmsd&m
‘en temps et en heure, et savoir parer A toutes les I Un plet. 7
B 36 505 Incarnant un officier de police judiciaire, vous devez frouver 'assassin de M. Sidney. Inirlgue épaisse et atmosphére « polar » sont au rendgz -VOuS.
Pour ne rien g&cher réahsation de trés grande qualité, présentati list ete. BreF tous les &léments d'un best-seller putentnel
B 7 & vision « Joupe » vous permet d'c dices avec précision pour logique
g n logiciel Mw qul donne le frisson... Le monde sordide prostitution sera yotre terrain de ]
B 30 TUB Ce nouveau }angage ressemble au Logo, Pour les no\.rlces il est possible de commander le déplacement d'un mobile, de mmprendre
les « boucbes » d un !lstmg et d iler |a lugtque né ire & tout ce !rauajl L'ensemble est efficace mais d'un emploi trés limité,
B gk ke TR Une idée « x nemi de lintérleur de chaque avion. Mais m __gtm e |
a2y 2 T e es sont par trop indig
A 34 TUB Vous guidez votre Vonon syr la Iongue route qui méne jusqu'a l'ordinateur pnnmpal Nombre d'ennemis vont tenter de vous barrer le passage.
Un jeu au graphisme et 3 I'animation corrects mais dont l'action ne change guére de la version précédente.
A 30  KID'S Destiné & apprendre Taiphabet aux enfants, ubglﬂdhupmnadesmsmﬂabm dml’uﬂrgmledésmdm !
: a classer des mots pour apprendre & se servir du dictio Utile, mais de pédagogie plutst
E 3 SOS Vous participez a la c i d'un § ge et de son caractére et cela depuls la plus tendre enfance
Jusgu'au moment de sa mort. Un Iogu:iel aux possibilités quasi-inépuisables et dF'une orlginalité totale.
E 33 DOS' Kidnappé par u vmspa&d,mmmmdmsmv& }mli&zdumm herchez 3 vous & r. Un excellent jeu de
r8le, au théme doté d'un meilleur graphisme. que Ia plupart des jeux de ce type, etquldohmdesd&d" [
B 30 Dos Celte pauvre secrétmre a dgaré un dossier trés important, Pour le refrouver, elle parcourt deux cent vingt-quatre bureaux et cent douze couloirs!
Une awntum pleine d'action qui souffre seul de la du | Pour le reste, il suffit de dresser un plan des lieux..
{E= 34 _ TUB ALl | ou de votre vollier, sept régates vous attendent. Les conditions de navigation sont a: 'bierrm:r&ées
SR Dotz ies nums.ale ‘mode d'emploi donne toutes les bases nécessaires, Par contre, les marins seront brimés par I'absence de tactique Elaboxde.
B 28 DOS Ce jeu est une copie conforme de Lode Runner (avec un graphisme néanmoins inférieur), Gréce & lutilitaire de créﬁnon de salles,
simple d'emploi, vous serez & méme de disposer A votre gré bnques échelles et cordes,
c Outll d'animation performant mais ardu. Lo travall de rempl: ; "tpmpomtdudmmahnr]usqu‘imﬁwes I "lt.holmnassu;lulu,,
vous permettra d’ .mM=umd'nm%nwﬁnf25imageéw réutilisables dans un programme Basic.
F Vous réakisez plusieurs dessins comportant le méme nombre de traits. Le logiciel génére les images intermédiaires (permettant de passer de 'un
& l'autre de vos dessins). L'effet d'animation « trall & trait » est ensuite obtenu par I'affichage en séquence de l'ensemble des images.
A 2% 508 N’odmbuuer mwﬂiﬂ'mm vous recycler dans Iap:o{esﬁmdemage Avant d'sccéder aux secrets de la magie noire, vous devrez:
: = guinaire sans wokhdrdtdeh ) D'un intérdt frds moyen, mals un prix avaniageux.
B 30 TUB Pour sauver Ia Teme, vous vous enfoncez dans les mulliples cavernes d .Anatel récupérez les cristaux, en dépit des créatures hostiles et autres robots.
Un thime classique mals la réalisation de qualité apporte un grand plaisic de jew.
D L - TuB Undu‘dewdﬁadaphmdmmdﬁbmdum&ﬂvamdedﬁmvk ] des qui fa hi
S e tis par la neige, en unebelle : en3D. Les chars, avions, ﬂdmde!’&mguﬂvdﬂml.le
B 31 TUB Vous vous n.-truuuez dans un vaste champ clos, lieu de duel & mort enire voire bataillon de six chars et celui de I'adversaire.
Lorsque deux chars is se trouvent & proximité, un jeu style arcade en régle lssue. Un bon logiciel trés prenant.
B - KID'S Le calcul mental et 'arithmétique 2 fa portée de tous... Lﬂm&ms‘epptdmtswun_ phisme précis et logique. On ab simultanés
— i la soustraction; les notions d'ensemble et de base, avec efficacité. L ion reste quand méme irés scolaire. i
B TR Un excellent programme d’aide & la création graphique, qui étonne par ses capaciiés prodigleuses pour cette machine, et n’és s:mpbe d'utllisallon
1l débou:he méme sur Iammat[on grice & la géndration de caractéres et leur défilement rapide.
B i ! urir 1_a chateau du sorciér qf;eme,(ndmnm ub}g:s qu']l & dérobé, S
i S % a5t h taillés & la hache sont t s R )
M - 27 CHA Je talme : moi non p]us Clest le moment de vérité pour le cour’le avec cette angolmnle question : mon théme iastral} est il mmpatlble avec
le sien ? Pour hire rimer romantique et informatique en s’amusant,
E 27 = CHA

vmsm-thmnﬂm &-hncml. uumw&amﬂkmmmnrmzéel ransits,
ﬂdudepm i

n.c. 27 CHA Jouez les Madame Soleil & lorientale avec le Yi-King, version ch.norse de nalre homscape Le programme, trds travaills,
rend les oracles avec le sérieux d'un moine initié. Un jeu de société original et instructif.

A 32 505 Une aventure de fou. . ‘dans un asile, m:mm-mmm&:mhml&mmmw épaulée par un
: graphisme 3D simple mais: est un véritable casse-téte. Un vocabulaire varié, une plus qu'étrange pour de grandes &
B 32 CcoD Quatre logiciels pour le prix d'un... La rentabilité de I'ensemble tient surtout 3 la présence de Chop Suey, un logiciel de karaté surprenant.
Pour le reste, Fire Chef, Hi Jack et Kissin'Kousins, 'action reste ciasslque, sans plus!

B sk ] P Te SRS Lehutmahnph désg_tmmumhombsdnmmlmbunadi'_. v arriver en un temps limité. [gménmnm hmiamuw.hriuha
SEabl i ‘honarables. ilnean‘mmmm lyse syntaxique de qualité, Un cocktail exr non ?

B 31 KID'S Le sujet aborde par A ne pas d'origl la mécanique automabile intéresse peu le monde des éducatifs. La préu-n:atiun esl
agréabie mals I'Imag!natmn ialt un peu dé[aut a ce Iogbclel 1e que%ﬂcmrlaire 2 chatx muitiples n'est lout de méme pas le nec plus uItru de la pedagogle

i)
B Inspiré du lulm du méme nom, ce logiciel n'est qu'une pale répllque cfes aventures de Marly. Cing persnnnages pan:.ourer;t une rue commergante.
Marty dolt percer le secret de son existence en Interrogeant ses c NS sans tombcr sous les coups de l'ennemi
B Penflun prmnamesd!a‘ﬂpmfaﬁdwahdmﬂn un héros béte ot méchant, Bad Max, qul s'en prend 3 tous les « dégénérés ». Avec une
I « l'anaglyphe =, un procédé qui permet de créer une illusion de relief. Cela n'excuse pas la pauvreté du graphisme!
B 29 505 Epopée fleuve, casse-téte pour l'imagination. Saurez-vous échapper 2 la prison du méchant Denis de Kharn ?
Tous ceux qui aiment les histoires au départ alambiqué sercnl mmbiés
BED [ a3 | EDS Bande sonore, illustrations, mmm ¢ gra &de ludigue... La liste des ingrédients est aliéchante. Celnmallﬁtp-
C (Disq) & racheter de nombreus M&_‘Sﬂhmdﬁmmmﬂ bmmuwdes ttes n'est que ragodt!
n.c. 31 CHA ..alias Match Point sur Commoﬂme et Super Tennls pour MO 5 et TO7/70. Tilt d'Or 1986 Balie de Match conserve sa premigre place gréce
¢ au réalisme subiil de son jeu, On approche ici la per\'ethon 5au'l en ce qul concemne le graphi dans les versions Specirum et Th
B 31 | 508 app : [edéﬁﬂdehwmhhmtdﬂm Qumdaﬂmm
C 33 Dos Slx personnages partent & hremgrche du « Bien », dnns un rayaume condaning 3l decadenics depuis bien longlemps. Ce superbe jeu de réle allie graphisme
de haul niveau, animations et nchesse du scénaﬂc pour ]e bonheu:r des avenﬂ.u'lers de la nuit blanche. .. Une qué‘te difficile, trés kmgue, mais samurwse‘
B 29 TUB Un jeu d’action étonnant qui vous 1:1\.':[2 é combattre d.'&lrdnges créatures dans un contexte gra'phique m‘,s re:herché Drans Jes cing, étapes de votre
épopée, vous devrez par exemple andantir des « dromadoides » ou encore immaoblliser d'étranges sphires lumineuses..
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EXISTE EN DISQ.

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
49. BATMAN Ocean A d A /Action K7 * kAR ok ok k * kK T
s Spectrum, C 64/128 Disg a
50. BATTLE OF THE PLANETS Mikro-Gen Spectrum Actlon /Stratégie K7 %* % * %k * & & * %k ®
51. B. D. C'EST FACILE (LA) Playjeux ‘Thomson Educatif K7 * ok ok ok - — Kkk ok
52. BEACH HEAD 11 Acces US Gold C 64 Action Disguetie ok ok k ok ook ok k ok ok PR r—
53. BIGGLES Mirrorsoft Spectrum Action K7 Kk ok ko * ok ok k *eok ke TrAK
54. BILLY LA BANLIEUE Loriciels Amstrad Action K7 e ey *EkE * ok k ok
Disquette
55. BIORYTHMES Direco International | ZX 81 + 16 K Connaissance de sof K7 * ok ok - - T
56. BJ THE RETURN Eidersoft QL. Action K7 rgreges * * g
57. BLACKWYCHE Ultimate c64 - Aventure/Action K7 *kkk *kok ok * ok ok % ok ok
58. BLITZ F.LL. Thomson Echecs Cartouche * ok — — - =
59. BOGGIT, BORED 1l (THE) CRL C 64 Parodie. K7 *k = - T2 L
60. BOITE A PUCES (LA) Vifi Nathan Apple Il Educatil logique Disquette * & - — * %
61. BOLCHOI Coktel Vision ‘Thomson Animation musiwle . K_}' &k k ok *k ok k * & * ok k
62. BOMB JACK Elite Spectrum Action K7 e e e e Wk ok %k d ok
63. BORED OF THE RING Schneider Amstrad Aventure K7 * ke — - *kkk
64. BORROWED TIME Activision Apple 1l Aventure Disquette %k ko * ok * kK T TR
65. BOULDER DASH Il First Star C 64 Action K7 ok okok sk ok *k ok &k kk
66. BOUNCES Beyond C64 et 128 Action/Réflexe K7 * ko e * * % T
67. BOUNDER ET METABOLIS Gremlin Graphics C 64 et 128 Action/Adresse Disquette * ok ok *kok kR * ko EEx AR
68. BOUNTY BOB Big Five Spectrum Action K7 % &k k % Xk %* % 4 d ok ok
STRIKES BACK
69. BOXING Konami M.5 X. Boxe Cartouche * ko * ek * %k %k * ko k
70. BRATACCAS Mindscape 520 ST, Macintosh Aventure Disquette % ok o kok ok okok %k ok ok -
71. BREAKTHROUGH IN THE SSL Apple Il Wargame Disquette ok = = TxkE A
ARDENNES i
*_ 72. BRIAN BLOODAXE The Edge C 64 et Amstrad Action/Echelle K7 * &k * k ok *x ok * &k
73. BRIC A BRAC Edimicro Tt Educatif logique K7 * - o e
74. BRIDGE Atari Atarl 2600 Jeu de cartes *x - = *x
|~ 75. BRIDGE  Nice Ideas MSX. et C64 Jeu de cartes r*— T * Aok ok — — % &k
76. BﬁIDGE 4.0 Artwork Apple 1l Jeu de ca.r.t.es » l.)1.s..quettu — - — -
77. BUMP'N JUMP Coleco C%Cdmet Course automobil [o h * kA ok ok ke *k ok ok k
m
78. CALCUL Konami M.5.X. Educatif/ Cartouche * ko o — * %%k =
i Mathématiques =
79. CALIXTO ISLAND Microdeal IBM PC, XT et | Avent apk Disgue ek ok *hk = ok ok
. il :
80. CANAL MEURTRE Froggy Software Macintosh Aventure policiére Disquette ook ok ok ok - —_ % ok ke *
Bl1. CAO Loriciels Thomson CAO K7 - - - ok
82. CAP SUR DAKAR Coktel Vision Amsirad Raliye K7 . * ok * J % ok * ok % g
83. CAP SUR L'ALUMINIUM Coktel Vision Thomson Educatif K7 ok ek - - * ko
84. CAPTAIN GOODNIGHT Broderbund Apple [l Action Disquette * W L W % * % ¥ ¥ =
85. CARTE D'EUROPE Vifi-Nathan Thomson Educatif géoaraphie K7 ek — — kR K
86. CARTOON MAKER Free Game Blot Thomson Créatlon d’animation K7 sk d ok - ok
B7. CASTLES OF DOCTOR Ariolasaft C'64 Aventure/Action KT ok deok o ok ki ok
88. CAULDRON Palace Software Amstrad, C 64 Aventure/Action K7 ¥ ¥k ok ok %ot 4 ¥k & &k ok
Disquette
89. CAUSES OF CHAOS (THE) C.R.L. C 64 Avent. multi-joueurs K7 = —_ =, Ty
90. CAVERNS OF ERIBAN Firebird C 64 Guerre spatiale K7 J ot de ok ke % ok
91. CHESSMASTER 2000 Country Software Apple 11 Echecs Disquetia kA E = = =%
92. CHIMERA Firehird Atari 800 et 800 XL | Action et Stratégie K7 Jr ok ko * ok ok * &k 4 % %k
93. CHIPWITS Epux Chd Disquette *kk ok * ok —
5 de robots ; —
94. CHIROLOGIE Ere infor A d C i e de sol K7 * ok k ok - — * &k
95. CHOP SUEY Norman's Band A;g!ﬂ 13%3(05. Arts martiaux K7 ek ke ok ko kkok
0 et 3 s |
96. CINQUIEME AXE (LE) Loriciels Thomson Arcade K7 * ok ok ok * ke k ok sk % bk ok
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NOTRE COMMENTAIRE

von déroulemen précises permetient de diriger e
super-vilains qui trafment {0 est déhile, mahc‘e&nhh&nqunndmhm

Protéger les cing plariétes du systéme solaire des attagques des vaisseatn de PR et cuive chose siske,

Un Jeu de Startrek ctasmque qui e r.ii Iingue par ses possibilités étendues et !'uhhsaImn judicieuse de vecteurs graphique
TUB La suhte de Beach Head premier du nom ne décevra pas les am.:leurs d' hémogbb{ng © mbats d'hélie p itrailleuse éui crache la mort,
tout cela pour délivrer ]espnsonmersdunignnbkdmigu; Caté technique, c'est iapa‘[ecﬁon am une 4 péciale pour lanimation sonore,
TUB Graphi fon ultra-rapide sont les points forts de ce programme. Seul le nom est un peu « faiblard », mais c'est un des défauts

de 1'Amsl!ad Les command-.-s précises font que Iagrernent de jeu est trds grand. -

detix temps frols mouvements grace 3 ce logiciel (les s}. Pour tout savoir sur
! hefvtmﬂmd.,aummidﬁhﬂnuts-avecset' ; e

Votre but: ir les diff 8 de ce vaste monde et y récupérer tous les « miracles » qui sy trouvent.

Un jeu Btyle Manic Miner qut pécht, par une anlmahon et un bruitage des plus médiocres.
TUB I—JH‘NUG I'on pose | un. re abands 3 'fond de rODSBI\, 1l fauil s'attendre au pire... Bientdt assallli p
A LT boulets de canon, notre ire I'énigme du navire. Une animation ef des gra
TUB Ce jeu d'échecs offre un certain nombre de laf.il]tés b‘]en agréables. Par contre le graphisme n'est que moyen. Quant au jeu hu méme.
il péc.he par une absence guasi mmpléle de stmtegne et une fragilité face aux att a la découverte
S05 Un programme, parodie du + S hantera les iréductibles de la trilogie. Tol.uluﬂﬁrmtnhf"
T n&.lﬂdlr' L mmuhmmmhum british feront oublier Ia h
KID'S Double objectif pour ce logiciel desting aux enfants d’au moins neuf ans : développer Fesprit loglque et ml.lu_'r aux circuits éiadmmques Pout cela,

1.1 faut conslruire des -machmesn @ partir de comp Electriques. Lo démarche est intéressante malgré une réalisation qul date un peu.

place de votre micro-show! Sur la scéne, volre perso un
Si 'animation est convaificante, [ mnhbmmuldang?;:e @WW

Un mystérieux lerroriste a dépnsé des bombes prés des ﬁrmmpaux sites historiques. Sautant de-ci de-la, vous devez les récupérer toutes a\rant qu el}es

Sk ke TUB
n explnsent Un logicie! sympathique en dépit de la slrnphd1§ de l'action.
AN 34 3 l W&mqmmm 'mumm,mmdemmwluqmmmm
TR o : eudmlque.drue et difficile. Le dialogue admis par l'ard adécouvrr...
F 30 DOS Cette dernidre enquéte est :;énamernen! la plus :rnpoﬂante de voire longue camiére de détective, car cette !u:s. |E y va de votre vie!
Un bon jeu d'aventure, au scénario solide et aux dialogues faciles
B 33 TUB Tmmammwnhmkwamumm um,nmenm..hmhhnéduﬂmh
25 ' ‘ et du iiement de Boulder Dash a de quoi combler les blasés de 'arcade. Un logiciel dont on ne se lasse pas!
34 TUB Ce sport futuriste met entre vos mains un « tube de renvois et une balle de slugdomium ! Vous devez récupérer la balle dans le tube,
|a renvuyer sur E‘adversane Un jeu orlglrlal qui est tres sédunsanl dans le rnudc deux pueurs
3 TOB ) ' ol Bénghice
7 3 2l ! uni'préwnﬁnm "
A 29 CDO Sﬂuianl en tous sens, noh’e héros se dolf de ré:upé'rﬂ les objets importanls de chaque tablc.au Les graphismes et ldmmahon sonl corrects mals
l'originalité n'est pas au rendez-vous, A réseruer aUX amaie’u.rs de sau!.s en lous genres.
€ 0N TUR ;
D 31 S0s Une aw.'nlu(e/nd:nn bien classique mais qui bénéﬂme d 'un contexte grnphiqne el sonore de tout premiut ordre. Sur Brataccas, un astéroide ph]n
de danger, vous devrez mlermger luer pomsume. I'uu' et bien sir ramasser fout ce qui traine. Une animation géniale due au 520 ST.
F 2 2 .
B é? coD Ce logiciel d'alcade propose e rnul.tlples tableaux m] vous aewez affronter les pigges les plus rafﬁnés Da I‘éiectrucuncm au rayon laser, lachon

présentés reste convi

ne Inisse aucun répil Sl les k et tions sont classi Ia nombre des

une anim ur égayer
ﬁw%ftznd? Winnie 1!

La comol-e Atari jaue au brldge Pns de superbes graphlsmes un ]eu de cartes plus que dénudé et pourtant, une partie ag:reable puisque trits manla- i

ble et réallste Une option édu.:aﬂwe » Vous permetira de travailler votre techmque en vue de tournois futurs.

Ce logiciel est un véritable jeu et non un simple cours de bridge. Les doanes 501\! choisies alé
IJ programme joue Ir@s l:m'reclem&m en défense mais se monrre un peu plus bome en aﬂaque

Pour mener & bon port I teait que vous condulsez il vous faudra ca]cl.ll.er plus vite que votre ornhre Un hemeux matiage entre Jeu d' M:IIOI'I
et cnlcul manlat pout ce lagmel pmnanl ht.mne gradatlon des difficultés et facilité demplal garum.le pnr Ia pr tion en caltou:hs

Vous vous retrouvez dans la peau d un dé‘tlcﬂve pnvé envoyé par 1ngance B]endel sur les lieux du crime nfin d éludder le mysh!ra de la mort

d'un nnlmntzur de Ia l:élébte chnine de 1élévision pmrée Canal Q. Un g'mphi.smz Ex:moa-dman‘e pour une mission ext:émemeni délicate.

Un rallye dans le d&m qui mpnmd le lhéme de Rr.m‘s sur Ténéré en y apportant quelquea améﬁm&ﬂms Da.ns un g!aph:sme sans prétention,

la course reste cfasmquz et quzlquz peu Bassame On aurait bien uoulu mmham; d autres concurrents pour s’y senfir moins seul'

Pour sauver le rnonde libre, vous devez a tout prix parvenir jusqu'au laboratoire du Dr Peutémz Dlﬁérenls obstacles vont vous barrer la route,

depuis les escadrilles ennermes, jusqu'aux mcnslres sangulna].res en passant par les robots et autres bagatell
7 : ‘ - bien ensemble. Ainsl, ce logiciel propose, comme du femps de nios aieux, dapprendre -
. . lensemble est bien réalisé et, aprés tout, il n'est pas superflu de distinguer la Loire du Rhéna!
TUB Lanlmn!lnn A poﬂée de tous‘ pour dss ésultats limités. Choisi sl possible le support disquette pour éviter les manipulations.
Quim couieurs La nal.n:e auralt gagné a m plus compl car le progr saranl :! trés facile & utiliser.
e 'di!l'oil;"l' ] ns de la mort, laction mm-um&ng, bl
Dos ..ou Cauldron ﬂ' soit une muh.lmde ‘de salles qui défilent dans un scrolling efficace. Plaisir garanu pour Ies sorcieres uolamaues.__
un logiciel qui vieillit bsen et 5urpasse sans di‘fflculté bon ncm'hre de pmglammes plu.s recents
mir nent textuelle ol il s'agit ur
oo i re les différents joueurs que
coD Un vaisseau spaﬂa] aussi & Ia.lse dans [es a!rs que sous la tene Lastmnel I‘alt 525 rﬁerves en surface pour ensuite approulslonner la mine.
Une action bten ficelée mais classigue, trop classique. Pour les de guerre spatiale et jeu de mines.
TUB e wisualisation en deux ou trols dimensions (un peu conf d ptions de jeu sont
mme, elle est suffisante pour tenir en haleine jusqud des joueurs de club.
TUB lnur.ue de vous hasamcler d.ans ce lahwmdme C’est votre robot radioguidé qui va, pour vous, partir [ Son t se d
au [nysilck Diﬁi:ie de se avec rapidité dans d'aussi étroits couloirs. Parviendrez-vous 3 détruire la centrale?
DOS 1 vou met de créer des robols dotés de caractéristiques « psychologiques » & déterminer selon voire humeur. Vomm
e 2 'dans hult avent gm\Imm - cantonné dans un réle !
CHA Monitre- rnol ta ma!n je le :hral qui tu es. L'étude de vos lignes de la main vous donrlera peut-é‘lre Ia clef de votre psytholmre et de volre comporte-
ment. Un Iug!:lel baen |llu5|ré savanl qui se prend 1 trop au sérieux.
quaks possibl -élmv e
TUB En lan 2410, la mac:h]ne é voyager du calamlleux pmfesseur (:em B Dick a explosé, di t dans dlx temps Bes rehques des slécles

passés et déréglant tout Iunivers. A vous de sauver la plante avec ce logiciel hautement sophistiqué (parfois trop) et & lanimation superbe.
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& A loi de classer les
mols dans 1'ordre

21phabétique

choix ou niveau (e il®
pour abangonner (BRI

)
SNEEN AR L
EuELaT uawl
wERRLS HiR

b A o’ \
98. Cliif Hanger 100. Cogi-Orthographe CE/CM
{ TRENE BEER = (

HH -8 ol 7

a2 sms mEd | -

A

102. Colorpaint

104. Colourspace

-

-

105. The Comet Game 106. Commando 108, Concertwa
7 n  —
§ |
X ~ N
110. Construire I'Europe 112. Les Contes de Monte Crypto
f

114, Cosmic Wartoad

2.0

117. Crafton et Xunk
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119. The Crimson Crown

e




PLAYER D181 43 S= T T == ¢

123. Cyrus 2 Chess
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-

ATTAGUE PaRast
PEETOMMALT
MaGIE RDET CLE
RROEL DORNT
REGERCRLE FO1TE
QUESTION CulILLE
TRANST DRt S
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127. Danse Macabre
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-
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Carpaniers wark shep. sai
Hesaver thres golden bells

138. 2112 AD

139. Devil's Castel

“ar L] m&i"‘“, -

N e—

-

i TS

1 Verce. New

1 Faminin. maszolin

3 Asrectif. How

4 Ju. Tu

3 Prisent, Futur

€ Avec 24riqdz. SanE céricd
T Ragna aniwal, Rdgne vigdtsl
BILOOIT, LixEs

.

141. Didactimath 4* volume 1

142, Les Dieux du Stade

143. Différenciation

144. DP Slide
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graphigue

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE %‘%&%ﬁ GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
97. CLE DES SONS (LA) Maira. Alice 32 et 90 Educatit/Musique K7 e * *xx **
98. CLIFF HANGER Mew Generation Spectrum Action K7 & ok ke W ok % & X T
Software
99. CODENAME MAT I Domarck I Spact}'ug, Action/Stratégie K7 ok kK ko * k __*' Wk ko
100. COGI-ORTHOGRAPHE Edumicro Thomson Educatif orthographe K7, ~ — = T
CE/CM Disquette
101. COLISEUM Loriciels Thomson Duel de gladiateurs K7 * ok k * ek e xkhh
102. COLORPAINT FIL Thomson Création graphique Cartouche s e g e - — *
'103. COLOSSUS CHESS 4 €DS C 64/128, ey de réflexion K7, * ok ke kk b ok ek * ckkx |
e T i Amstrad : Disquette - |
104. COLOURSPACE Llamasoft Atarl ST @l XL/XE | Création graphique K7, o & ok ¥ ok ok ok - *
Disqueite
- 105. COMET GAME (THE) Firebird Spectrum Action K7 *ok A * ek *** *okok
106. COMMANDO Elite Spectrum Action K7 kK * ok 4 kK ok
107. ggamux VOUS AVEZ DE Playjeux Thomson Educatif/Grammaire K7 - - — * %
COMPLEMENTS :
108. CONCERTWARE + Great Ware Soft Macintosh Composition Disquette % ok ok sk ko *
et création sonore
109. CONFUSION Data Jet Cod.  Action et réflexion K7 *kk ok ko ok e ek K
110. CONSTRUIRE L'EUROPE Edil Belin Thomson Educatif géographie K7 ok gk - = o ok
111. CONTAMINATION Ere Amstrad . Simulateur de K7 ok ok * ok ok * kK ok
112, CONTES DE MONTE Infogrames Thomson Educatif frangals K7 deo ok - — ok
CRYPTO (LES)
113. CONTROLE AERIEN Vifi-Inter Thomson Contréle adrien Caﬂmu:he e e e - = ok ek
114. COSMIC WARTOAD Ocean Spectrum Action K7 * ok ok ok ¥k ok 4 e J ek
115, COSMOS Talent QL ~ Astroromie KT * kA = = : ZEme
116. COSMOS EXPLORER Sony/Zap M.S5.X. Stratégie el action Cartouche ko ke ok % %k ko o &k ok
117. CRAFTON ET XUNK Ere Amstrad A /Action K7 *okk ok P Tt * kR AEE K
118. CREGRAPHIC Playjeux Thomson Educatif/Création K7 * ok k - — *¥hhk |
de graphiques
119. CRIMSON CROWN (THE) Polarware: Atari ST Aventure Disquette * * ok - = *kok k&
120. CRITICAL MASS Durell C 64 Action K7 oy g raran o
121. CRYSTANN, Loriciels Thomson TArcade el Aventure K7 ok k R A >k ok
122. CYLU Firebird Spectrum Aventure K7 e *xk = *hkkk
123. CYRUS 2 CHESS Amsoft Amstrad Jeu de réflexion K7, *kk kR >k kh * Tz
124. DADI'S GUITAR Logimus Thomson Educatif musical K7 * % & - * ok * * * ok
125, DALEY THOMPSON’S Ocean -Spectrum -Simulation sportive K7 e ok e * ok kk ok kok % g g A
SUPERTESTS = : ¥ ;
126. DAMIANO Bantam Apple 11 Réle Disquette * %k k — == * ko dkok
127. DANSE MACABRE Funlight C 64 Jeu de rdle D’isquet!.e *kk +* & — J ok ke
128. DECATHLON Activision C 64 Simulation sportive K7 ok d ok 2 2 ok K
129. DECATHLON (DALEY'S Ocean C 64 et Spectrum | Simulation sportive K7 ok ** * * *kox
THOMPSON) SN
130, DECOUVERTE TOME Il Minipuce EXL 100 Educatif géographie K7 * ok * — = —
131. DEGAS Bumies.inf::hh_(ed Atari ST " Création graphique  Disquette * ok ek - = *x
132. DEJA VU Mindscape . Macintosh Enquéte policidre Disquette W ok ke otk ok — — ok ko
133. DEKORATING BLUES Alpha Spectrum Action K7 * * ok ok =
134. DE LUXE PAINT Electronics Aris Amiga Création graphique Disquette *okok ok k - de ek
135, DES CHIFFRES ET Nathan Atari ST Réflexion Dhisquetie * * * * Kk kk ok
DES LETTRES
136. DESERT FOX US Gold C 64 Wargame K7 * * k * ok ko %Wk ok ok
" 137. DESERT RATS. e Spectrim “Wargame *rEE = K
138, 2112 AD Design Design Amstrad Aventure,/ Action Disguerte d o e W &k ok * W d ok
139. DEVIL'S CASTEL Chip - Amstrad A /Action - Disquette J de ok ek e ek ok kk
140. DEVIL'S CROWN (THE) Probe Softs A d A / Action K7 % ok k ok — * ok ok
141. DIDACTIMATH &° Edil Belin Thomson Educatf algabre K7 e = = o x
. 5 : :
142, DIEUX DU STADE (LES) Infogrames Thomson Simulation sportive K7 * k& * & % *
143, DIFFERENCIATION Editions EM Apple T+, e, ¢ “Educatlf Disquetie = = T TS
144. DP SLIDE Public Domain Amiga Utilitaire de création Disquette * ok ok ok ok o ok ok = a4k ok ok
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
B 27 KID'S Apprendre & lire sur une portée, développer l'ovellle musicale - : telles sont am __"_d!ubmdvlulﬂubhpu&mm&dmdu
limitées de FAlice, il offre une premidra ap intelligente et atirayante du
B 35 TUB Uous incarnez Cliff Hanger gui tente par tous les moyens d arréter le bandit. Les pidges sont a Fumage du dessin animé « Bip-Bip et Coyote » et
certains s¢ refournent contre vous si vous ratez votre cible. Un logiciel et original
B 27 CcDo Mat doit protéger le réseau de satellites qui alimentent en énergle |a mine, en d&pit mﬂmﬁsmdzmhmmu.d'mt
qu'll se de par un savant mélange de ] et de clavier.
B 36 KID'S A classer dans la catégorie du didactisme pur et dur. Pas de fariboles propres 3 vous déndm on se met & Cogi-orthographe par raison, pas par
plaisir. Grthographe d’'usage, lecture rapide, nombres &crits en ]etm;s pl,u_rig]s Les exelclcss mnt nssez complets et bien congus.
A v S TUB Le t sauvage des gladi Tous les coups sonl permis ma
A R J de feu, mn@ciﬂn tentent de vous tédufre en chair & paté. Malheure : que
F 36 DOSs Un bon logiciel de création graphique sur Thomsen, Prévu pour se combiner avee I‘emplo] de cnm!ra utdéo el de diglta]iseu.r Des fonctions « incrus-
tation » ou des effets de perspective s'ajoutant & des aspects plus classiques de g p
B 34 DOs Llsuul quimsped_:qmutes'lsuéghs&u]w toucher c'est jouer, interdiction du rogue aprs un &chec, L!&ph’sdn‘ieumsolde.mahlu
: : de parties délatssées. La =4 plats permet une grande lisibilité ef la validation par curseur est rés pratique.
B/C 35 > Prograrnrnu révolutionnaire, il permet rje créer des feux d'artifice sur 'écran. Suivant le mouvement d'un curseur, des u—amé@ de cnu]eurs se dépla-
cent dans un espace limits. Celui-i est paramétrable, toul comme I' ble du logiciel. La convivialité est triés grande, la souplesse exemplaire.
A 35 ‘TUB ﬁbwddnmudssm vousdemdﬁtﬂbﬂhqmc&hmﬁhde%mmmmm&ﬁm.mdﬂmmhsm
mis, vailler au bon fr du el assurer un confort aux passagers, wnd-ggmmw =
A 29 TUB Seul contre tous, vous devrez vaincre les armées rebelles qui ne cessent de progresser. A force de persévérance, peut-&tre parviendrez-vous i voire
cbjectif ? Un logiciel épuisant od l'on ne sait rapidement plus odl donner de la mi
B 28 KID'S ﬁpur&dclﬂén excellente au demeurant, dupuduudavmm:’eﬂd’abudihwnwumd‘umphm que ¢
ke Cette étape pluttt amusante si la ch s'en méle cdde vite la place & une ticale bien banale. Aurait pu mieux f :
F 29 Dos Pour profiter au mieux des possibilités musicales du Macintosh, Concertware + propose trois phases de travail. Ecriture de partition, cnéatinn sonore
ou écoute, le graphisme et la p ion de toutes les options sont d'une clarté remarquable, Un logiciel haut de et trés onéreux..
B 28 . COD : sion d'une le nuchéaire, ce proaram en place une Ingénieuse stratégle : [étinc R mclﬂ'l ]
! Fhi labyrinthe que vous devez & tout mo 108 Ereraﬁn de ‘et peut-tre éviter astrophe...
B 29 KID'S Un puzzle pour apprend.re & construire, seul ou & plusieurs, la carte de !Eum e. Pré bl & t ques-
tionnaire sur les parﬁcu]antes physiques ou humaines des différents pays, et pnssihillté de créer son propre quiz. Original et de quahté
B 3z TUB - L'heure est grave, la peste x_empa modernes, Axxis, menace foute la plandte, Lancez le plan Orsec vaccinations,
| Cette simulation originale est par de jolis grapt ; e =miA
B 36 KID'S Le jeu du message codé fait peau neuve avec ce lngiclel Rien de révolutionnaire ma|5 la qualité de sa réalisation {avec en particulier un trds ]oll
graphisme), la richesse du vocabulaire utilisé en font un jeu vant qui développ gique el ¢ ice de la sy dans la bonne t
D 29 TP Ce simulateur de controle aérien, réalisé par des profs Is, est une réussi faire. Ne cherch pas de carotte ludique, Mm
L c'est l'anti-frime. Ses 8 niveaux de difficulté sont capables de donner du fil 3 dre méme & un ch
A 30 TUB Pour délivrer la reine de voire peuple crapaud, vous devez récupérer huit objets pariiculiers. Chaque pidce est gardée par un certain type de serviteur
el vous devrez vous en débarrasser dans un jeu style arcade. Difficile mais quére passionnant.
B 32 TUB Découvrez lunivers si mal connu des &toiles. Umiulshmduﬂdaﬂi:lﬁgmrmm untdmnmhmdonn&.mpomuom
des renselg ‘complémentalres pour chacun des corps cé nts & lécran. Un ent progr
c 30 TUB Une guerre spatiale classique qui méle a laction une bonne dose de strdtl:‘.gue Heureuse surprise que ce combat contre I'Empire Markarie. Bombar-
dez le QG i en reconstruisant, au fur et & mesure, des bases de ravitaillement. Grapt et animation de qualité.
B 30 DOs Un ordinateur mhé, huit savants qulpouédlnluhmn l‘un das chlﬂzzes du chedhce&&, Crdum et Xunk s' mc.hent au inyskck pour de longuq. v
heures de lutte. Les grz 25 3D sont superbes, I ur ne vous quitte jamais. i
B 28 KID'S Courbas histogrammes et pourc sont les trols repré i re:enues par ce Iogsciel Quelques exercices simp]es permettent de compren-
dre leur il avant de créer ses propres graphiques Utlle pour une mlhoitcm Crégraphic demeure limité pour une utilisation pratig
D 32 | sos Chéiteau ensarcels, crypia“rm Xcellents dialogues, en anglais, surpassent les images de qualité
il g R fort moy : ] ik et ‘avec vous une bonne Squip
B 30 CcoD Tout en survolant le territoire ennemi, vous devez tenter de détruire une cenllale cnﬂgéthue Un scénario plutét classique soutenu, fort heureuse-
ment, par un graphi et une animation incants
B 30 TUB C:ywumunjmmglmu mdemqu&khmdthm ‘affronter le sinistre donjon, nmchémsawa%pmuirlesuﬂuu |
: maudit. L de ce logiciel est convaincante. Stratégie, et action : un =
A 34 S0s Vous incamez Cylu un petit robot. Idi, pas de bataille mais des champs de force incontournables et des terminaux de t6léportation étranges, le
tout dans un labyrinthe oil vingt-quatre objets vous seront nécessaires pour en sortir.
B 34 DOS ﬁmmu&mﬁﬂﬂmm“hwmw |5 reps tridimensionnelle. Les pldces ne se chevauchent pas, ce qui
: leur identification. Le style de Jeu est agréat ures originales. Bref, que d fer de 2
D 30 TUB Sur les consells de Marcel Dadi, apprenez la guitare wk:n diverses phases de travail. Accordage de linstrument, mémorisation des positions et
accords, l'ensemble fait preuve de qualités graphiques honorables. La notice est frés complite et particulidrement claire.
B e DOS numhhmm ﬂrnnpmh'mmaphlgwndxmwd S&uuusn&hspasmksgenouu atlaquuhmﬂa
Jei ; ) des ré : aviron dep@nalﬂal saut B ski et lutte 3 la corde. Médailles de bronze pour I' et les br
F 31 505 Vous in:arnez Dami Del Ict et ami de 'archange Gabriel. En utilisant & bon escient des pﬂuuolrs d]aboLIques, vous dsvuz
découurlr le secret de Ia plemz “sacrée. Un bon jeu assez spécial, aux descriptions trés compldter.
B 33 En 1476 Ia peste 1z Europe. Il vmln iputmwurum - du fils des Mac Grégor. Sile programme offre de, multiples possibilités de classe
] i et d'équipement, hgdsﬂqn est fastidieuse et sont signalées que lorsque l'on a le pied dessus|
B 27 Nouvelle é’preuue sportive pour les pass]cnnés d’athlétisme. Sur un stade nche en couleur, |! jon des ) accuse un réali appzéclah]e
La foulée des ct ions est leste et les sauts en hauteur pleins de \rlg'ueur méme si la difficulté se résume presque toujours 2 la rapidité de la course.
B 27 Dos Epreuvesde course, 1 saut en hauteur, 'h i3 la ulation ¢ wmmdmdmsmwaeummm
L tion des joueurs 1 mmhm&z"’ 1sermble Un logiciel plus ludique que stratégique. ..
/B 33 KID'S Pas une carte dans ce logacu?.l 69 géographie, mais des questions, d'ailleurs peu variées, pormm sur les noms des fleuves, mers et océans de notre
planéte : reconnaitre deux noms mélés relmuver un nom caché... Il vous ange du moins pariou 3 ouvrir votre Atlas!
5 [ 3% | A D0 er, Woffre de nombreuses fonctions intéressantes. Les possiilies
F 33 SOSs Humour noir, dérision et :omlquz gdm;anl pour l'amblance. Graphisme trds f‘m © des ultra-simples pour l'agrément. Scénario en béton pour
lier le tout. Résultat : un pr tique qu'il ne faut pas mang si I'on a un Mac. Croyez-nous, ¢a vaut le détour!
B Volu jouez le rdle d'un eau de peintre condamné A la réfection d'un immeuble entier | Chaque étage mﬁmh labyrinthe recélant de
; : La périeur récompense votre travail. ; :
G La Rolls des logiclels de céatian graphlque sur micro-ordinateur en 1986. Permet par exemple de définir une palelte enhe deux cou]eurs proches :
toules les nuances intermédiaires s'affichent alors. Permet les transparences. La variété dis-fonl:ﬂons s'acce d'une grande facilité d'usage.
Texy 7 S Sivatre TV aeulam T tomber en panne aummn o ! ! u
i : de votre tout polnt aux régles de-
B 31 TUB Rommel, le tnslemenl I:n'e marechal mul vat-l enfin trouver adversalre h sa laJJ]E ? Ce wnrgal‘ne propose une a:tmn départagée en plusieurs
phases | repérag de 1’ i, positi it des pes, attague ou tepli, 'action est blen sir présente, toul autant que la
B =35 TUB Qua diriez-vous de 1 et 3 Ia campagne d'Afrique du Nord ? Six scénarios sont proposés. Les possibilités de combat sont asser vaﬂéu etla
o diversiié i A
B 33 TUB Malgré une ongmalﬁe dxscubBe il sarr étre atiachant. L.a qualité des graphi y est certal pour besucoup. L’animaﬁtm est Irés correcte,
les ¢ des sop jons qui 1l Flnlérél du jeu.
B 30 DOS C:bgidiimnﬂ&' angemer 1t 3 Sor Méme scéi ¢ .oedumnmmqmmd’mglmlﬁ Mais attention,
: = il : > autant dénuée de vitalité, amwwmmﬂ I
B 33 TUB Un programme qui, dunp point de vue !echnlque est dépassé. Utilisant le mode basse !éso]uﬂon le graphisme est grossier. Heureusement, I'anima-
tion rattrape le tout. Un : ériques de I'A d restent, désesp .
B 33 KID'S g ral ?Tﬂutﬂ&;mdi'achmcr&pldﬂi ésoudre Gqual du i
s = ¥ ire dans Ia sdnsumchuetdamhﬁmslmplesatdﬁuoe&
B 27 DOos Paris, en 'an 1992. I.es jeux olympiques viennent de s'ouvrir. Les quatre Epreuves de ce programme consistent en une course de 400 matres,

un sprint el deux cancours de saul Une animatlon simple et sans nouveauté, si ce n'est la réaction des joueurs en fin d'épreuve...

2 F: £ St T'on se contente | quel, on dispose d'une série de qu alres portant surtout sur a langue francal se. Le principe gn est
) ; rariable : unie| & classer en deux catégories (verbe ou nom, jeoutu ) Une crgation de fichiers slle uri peuw ce systéme trids répétitlf,
%k ko n.c 34 TP Ce programme est un excellent outil de découverte graphique et de démonstration des capacltés de I.ﬂmrgn Insplré des diaparamas, il peut manipu-

ler des images aux normes [FF. Ces normes, n'élant pas liées & la machine, permetient de medifier ou d'animer des images congues avec d'autres logiciels.
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576 logiciels av Tiltoscope
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE g“&fﬁ;ggﬁ GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE |
145. DOMINO-NOMBRES Playjeux Thomson Educatlf caleul REa ko ok — = s
146. DON JUAN No man's Land Apple Il Simulation de drague Disquetie * ko * % - xkxk |
147. DOOPLE GANGER Alligata Amstrad Aventure K7 *x ko = *x*x kx|
148. DOSSIER G Cobra Soft Amstrad, Thomson, Inclassable K7, — — — * =
Oric, Spectrum Disquette
149. DRAGON’ LAIR - Soft Projects C 64 et 128 Arcade K7 *okkkk ok k o kA **‘*"f**‘
150. DRAGONWORLD Telarium Macintosh, C 64 Aventure Disquetie ok — - *kk ok k
151. DR DRAW Digital Research Amstrad Création graphique Disquette Tk EE = - Tkx |
152. DUKES OF HAZARD (THE) CBS Coleco Coutie. Cartouche ok k ok *kk &k P
et Adam automobile
153. DUN DARACH Gargoyle Games Spectrum Aventure K7 * ok ke Kok ok ok ok * gk ok ok * ko k 7
154. DYN.RMITE DAN Mirrorsoft Spectrum Action K7 * % k& &k A o A khkk |
155. DYNAMITE DAN Il Mirrorsoft - Spectrum - Aventure/Action K7 ke J g gk *ok ok *khkk |
156. EAMON, LE HLM MAUDIT Réseau planétaire Apple Il kulufe,’Ré.ilz Disquette * & 1&. = — * % =
[création seule) |
157. FAS\'DRAW Migraph Atart ST Création graphique Disquette khkhkkh = — *k ok ok
158. EDEN BLUES Ere Amstrad A 7 Action Disquette e e Jr— *A k&
159. EDITEUR MUSICAL Loriciels Spectrum Editeur musical K7 * ok L= selon talent —
160. EGGERLAND MYSTERY Hal MS.X. Réflexion Cartouche e *kxx * ke k *kkE |
161. EIDOLON (THE) Activision C 64 Arcade K7 ok s ok kK
162. ELECTRIC DUET (THE) Pl Laatiad Apple 11 Ride 3 fnompostion|  Diequeits = = selon talent =
musicale
163. ELECTRIC STUDIO {THE) A i Schneld A d Création graphique PK?. = * ko — - ok ke
164. ELECTRIC WONDERLAND Gazoline Amstrad Actlon K7 L & & 4 L & 3 L& & 3 ok koA ok i)
165. ELEKTRA GLIDE English Software MA}!{‘&L‘I-OU.XBEOO. Course automobile - K7 Tk kk hokk o %k
166. ELITE Firebird C 64, BBC, Stratégie et K7 * ok k ok * ok k ok * &k * &k
Spectrum, Amstrad simulation
167. EMPIRE Microdeal IBM PC, XT et Wargame Disquette o odkohok - — ook
168. ENDURANCE C.R.L. Spectrum Gestion de course K7 * %k d bk * % gk ok
de motos
169. ENIGMA FORCE Beyond Spectrum Aventure/Role/ K7 * ko ko &k ok k ok ke kk
170. ENIGME D'ALGENUBI (L") Exelvision/Minipuce EXL 100 Rébus K7 ok ok ok — — * & *
~ 171. EQUATIONS- Vifi-Nathan “Thomson Educatif - K7 e *kk
' INEQUATIONS i Sl hématiques & ) Rl
172. EQUINOX Mikro-Gen Spectrum Aventure/Action K7 4 ok d ko
173. ERE DU VERSEAU (L") Ere inft T A | Astrologie Disquette ko * — 7k
174. ESPAGNOL VOLUME 1 Wifi-MNathan Thomson Educalll espagnol K7 * %k % : — — * &k
175. ESPAGNOL VOLUME 2 Vifi-Nathan Thomson Educaﬂ{ espagnol K7 kkk = - *okk
176. ESPAGNOL VOLUME 3 Vifi-Nathan Thomson Educatif espagnol K7 % ok - — * * =i
177. EURIDIS -Hachette ‘Thomson Systéme auteur Disquette — — — —
178. EUROPE ABLAZE Strategic Slurjles Apple T . Wargame Disquette * &k — — % ok ok
Group
179. EXCALIBUR QUEST Excalibur Amsirad Aventure - Disquette * k% ox — * * * % %
180. EXELDRUMS Exelvision EXL 100 Bofte b rythme Bottier couplé = >k *x k& ok k¥ |
4 la machine o
181. EXEL PAINT/EXEL MOUSE Exelvision EXL 100 | Création graphique Cartouche — = T
182. EXPERT (L) Mindsofi Atari 5T, Apple II, éysléme expert Disquette - —_ — * ;
Amswrad et TO 9 non dédié
183. EXTASIE Apple Apple + Carte + | Création graphi Disq *hkk — - ok &
184. FAIRLIGHT The Edge Spectrum Aventure et un peu K7 . Wk ko ok ok kk ok L LA 8
Action
185. FANTAVISION Broderbund Apple 11 Création/Animation Disquette * ok ok ok kk &k ke = ek e
b il Sk it
186. FERME, PAYSAGE, Jerico Thomson Apprentissage K7 * — - * %
PLAGE, ABC de la lecture
187. FETICHE (LE) M.C.C. Apple 1l Aventure Disquette Ak ok hk ok ok ok * ok ok
188. FEU VERT Agri Nathan Thomsen Ed.ucallf de conduite K7 . * % Kk . * ok : + * ok 7
189. FIGHTING WARRIOR Melbourne House ceq -Aventure et combat K7 *k ok ok %k k ok *dk ok rkk ok ok
190. FIGHT NIGHT US Gold C b4 Combat de boxe K7 * & * ok * ko
191. FIVE A SIDE FOOTBALL Anirog C 64 Foolball K7 *k ok hkok * ok k
192. FLIGHT DECK Aackosoll MSX. Combat arien K7 P gy e




INTERET PRIX | TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
A 30 KID'S lhdomlnompumtuni‘nsiamaﬁum putsdl,spm vous tapez bre qu'il représ Enfi '?Oul,mahmﬂon cela va de plus
e : en plus vite, et on finit avec quatre d, 3 Ia fols, Mémoln--—»w-' { perception globale de rigueur!
B 34 CcoD Séduire votre belle n'est guére facile. En foncﬂon de son caractdre, vous sulvez les méandres de la Carte du Tendre.
Prenez garde & votre rival qui n'atlend qu'un faux pas pour vous Ia souffler.
27 TUB | Transformez-vous en sorcire pour récupérer des lingots £parpillés dans les vingt-cing s dunchéteau, en vitant bes"plé;geéfles plus maléfiques.
; Pas trés original mais un superbe graphisme pour I
28 TUB Les « faux époux Turenge » et l'atlentat des terroristes « b-en de chez nous » contre 14 navire Rainbow Warrlor de Greenpeace {G), ga ne vous dit
rien ? Cobra Soft en a fait un pr textuel trés rigolo. Un test sert de p et de fil directeur pour cette affaire embrouillée,
36 TUB Neuf é&p darcade vont vous ettre d 7, peut-2ire, la fille M!M...Onmdiﬂm&twhmka&fﬂm
pwmph:puuuqu'awiu:mhdmgon" L et ani de qualité pour ce logiciel d'un type classigue mas... rare!
31 S0s Chevalier valeureux cherche dragon pour amitié durable ! Une de luxe inspirée d’'un roman de Byron Preiss et Michael Reaves. La qualité
du programme n'a d'égale que celle de son prix. Mais que ne donnerait-on pas pour venir en aide 3 ses vieux copains?
PEE 36 Dos Le logiciel souffre. durement des limftations de la mact hmmal&mnzsuﬂmbm_ s fonctions offertes. La conception de
s dessins et graphiques s'opére avec souplesse et précision. Les formes crébes sont en p difiables et déplacabl £
C 32 DOs Rallye automobile sur fond de western américain, vous voict lancé & la poursulte de votre bien- almée enlevée par le cruel Stinge. La route est
I encombrée par le trafic, des ponts suspendus se [@vent 3 votre approche et un shérf véreux va tout faire POUT VOUS supprimer. Superbe mals épulsant |
B 27 505 - Le valllant Cud'u.linmn parvienéra i-II A retrouver san fid2le cocher et aml Loeg. oéqumé dans une cité sacrite. par 7 Tous les moyens
: sont bons, y pris la corruption. Un Jeu original avec une animation hors pair. :
B 27 cbo Le Dr Blitzen a construit un canon psychique pouvant lui assurer la domination du monde A vous de le délruue en récu,péranl les huit btons
de dynamite disséminés dans les nombreuses salles. Un jeu irés classique mais bien réalisé.
B 36 TUB andmmmbmﬁoﬂmmhhmﬂud‘ﬁmanumavdﬁmummdme iculier présent sur chac d‘elﬁ;puiiphwnmhombe-:
dans le lak du Dr Blitzen, Un bon jeu, bien réalisé.
n.c 34 S0s5 Un des scénarios de la série Eamon, en lranca:s avec un fraitement original ol un Minitel et des paniers & provisions remplaoent les trésors, et
. les chalnes de motos les armes. Une réalisation inale pour déb an jeux d
G 36 DOs Un programme graphique qui utilise la haute moiuﬂnn et gére chaque forme créde comme un < objet » ; chaque r _.,ﬁauu ou texte
et : i est madifiable en g r Forma, ! 1, tailie, couleur, pré au  plan ou en [and sont & la merel ] e » tardifs.
B 30 DOs Classlque mals superhe quant & 'animation de votre personnage. Les pas résonnent dans les salles du chiteau et de tristes « ale | » vous il‘\‘:‘-l'-'U-m"mt
toute rencontre avec un mur! Une aventure de qualité qui fait plus appel & la réflexion qu'a la force,
A 29 Dos Gréce A ce logiciel, kchﬂadeumSpemmwseWumrwmmiwnmém Lepmgrammeutwmsammﬁ?apidswnram 3
; trilles les plus fous. Par contre, on regrettera I'absence de toute possibilité de modification. e
C 33 TUB Innover en matidre de jeu de réflexion n'est pas facile. lci c'est réussl : incarmnant une bestiole bizarre, vous devez manipuler des objets pour mapzr
de I'énergle et changer de tableau, Mais ion, il ne faut pas toucher les crines qui trall dans tous les coins.
r ok B 30 TUB Pcmphudamométrmgemudﬁm.fﬁdohn, pmirmnhusdmshsmémdmsderupm Un jeu d'arcade étonnant qui brille par
. la subtilité de son grar et de son ruits sont plus dé =
ok k ok ok F 29 Dos Pour vous permel'tle de eomposer de la musique et cela sur deux voix, soit en transformant votre clavier en piano, soit en enfrant le code de la
note. Un trés bon prog complel mais assez complexe d‘empial.
ek D 29 TP = Raplde, rpeclw:uhhs fm:lle ce Iogl:lelcutidéalpnurlaa Jessi du di he mais décevra les it hew é '1° I h{ﬁchabha-é:'
L - A8 e ! : simultanément, graphis ns, grille de travail pour travalller en proportions. : :
% % ok A 34 TUB Graphisme, animation et son ; 1% polnts forts de ce programme, La qualité de réalisation est trés bonne. De plus, la dl\rersil.é des sltuations fait
qu'll est difficile de s'en lasser. Un point perfectible ; la gestion des commandes qul semble hésitante, Cela rend la tiche ardue. Dommage!
I k & ‘B 29 CoD Desmmmudemmafa&ercuﬂrummmaak dumngespham&mmeépmh!ehevm.&meudafammlm
. du volant| Evitez les boules gé qul thiss hmﬁz_gﬁdumlfddedasfm&m—hﬂhu Classique mais haut en couleur|
ok k ok ko B 29 1P Commerce Inter-galactique et guerre spatiale, vous void fin prét 3 cong fortune et pui 2. Mals devant ce vaste univers (huit galaxies...)
eliespkmqu:u i I; t risquedednxer 3! années-lumidres ! Un p i | oil la je prend un sens nouveau...
ek B 32 coD .Adnptlduoélébnjeuﬁk&,w g une guerre diale an gré de vos ph Stratégie, techniques d'attaque
i ~ ou de repli, nnbgkieldﬁépammbrmnﬂ aupmﬂul&pnnlbhluﬂ&felmmpahhlﬁ L
ek ke ke B 31 TUB Dans ce logiclel, ce n'est pas au guidon de votre bolide que vous contrdlerez la course, mais en prenant les décisions qui s'imposent, tant pour
Ie choix de la machine, que eelul du pilote, des accessoires et du style de conduite adoptée.
F ok ko SR 29 505 A la téte d'une équipe di tre personnages, vous devez metire la main sur le général Zoff et vous enfulr & hord du valsseau démnu par les Reptiles
LA i Un excellent jeu d'aventure et de rbles guiluslposafblede ir én partle un jeu d'action,
* ko B 30 KID'S Douze rébus sous forme d'images immobiles mais assez foulllées, pour une énigme qui met en jeu votre culture géugrapj\tque historlque et sdenliﬂ-
que. S| certains rébus sont enfanting, d'autres ont de quoi éreinter bien des amateurs de ce genre de sport.
. S B KID'S lh\dlduﬂquchyp&dnsﬁm pudemmmmauhdlquemahunhvﬂpﬂwueeﬂim Faute de petits Mickeys décoratifs, on y trouve
L progr intelligente et cti metpeu&pwl’&wwrlawhmlwde g touhcuh.(?estd&i' aucoup
B 34 TUB Pamrm petit droide solitaire, vous devez au plus vite les Iners radicactifs disséminé dans les g de la mine et vous en débamasser
dans Je vide-ordure. Utilisez au mieux les objets que vous récoltez.
c 34 TUB. Fmﬂd'mmﬁumﬂﬁnmdncﬁ!.&hgmﬁpmdh risque de f ler des Ecia) hées. Le: ament faclle, e soin
3 : grap n font un ‘quon y croie ou non, Une Initlation facile, mieus qu'une sére. d'homsmpesm & V'dcran.
B 29 Un sujet blen dé!!miké I]e systéme verbal & 'indicatif, &tre et avolr, et les principaux verbes irrégullers), présenté clairement et agréablement en sept
legons p Des | l:omplets un vocabulalre riche, des tableaux ré:apltulallfs Excellent pour les révisions,
B 31 -l est difficile & un loglciel d'entrer dans les détalls d jue autant qu'un livie de grammaire, cecl particullerer X eg)agnoiﬁt}l lw exceptions
fol t. Celui-ci s'en tire plutdt blen, avec un vocabulaire varlé et des ragles claires qui en font un bon outil -
B 33 Chague année les [béres deviennent plus rudes... Pour leur résister, entrainez-vous. Ces huit legons, sept types de pmlﬂé’m&s grammaticaux et
un rappel des expressions idiomatiques les plus courantes constituent une bonne base de révisions, avant la «compos.
E 29 Unwiw&swm Scial aux ensei qui semble bien adapté. D’um:blhnﬂtﬂnﬁedemmhwumpmm
telles que ‘mode  Peut-8tre méme trop par rapport & la mémoire vive
F 29 Revivez une nuuwlbe fois l’épaque dllfk:lle de la bataille d’Angleterre. Trols scénarios différents sont pmpooés et l'on peut étre douze & participer.
Un trés bon au style Ié et doté de mull:lp]es possibilités.
B E7 " i agréables, une e seuplé d'ours polyglothes et de champignons hurleurs mals obstinés. La recherche de l'épée Excali-
A huuousim : anchukatmoshagmdsmyms de Gorgone en Sphinx, mmtwmmmmmmmar@aum
n.c. 28 Pour transformer votre micro en boite & rythmes, vu:cl un excellent programme qui n ‘a rien & envier aux matériels standards. Le graphisme des
différents tableaux permet de visualiser & tout t vos cré L'ench des permet de garder un morceau
F a0 "Lunnwnpum?m.m..wIauwntumdunepmwmsmel&pmgme '_quuewldmpmdehpmoph
EXL. Exel Paint est le seul p efficace proposé a ce jour sur celte machine. P Y sont remargu
E 33 Il permet de gérer les connaissances en simplifiant leur interprétation. Le principe est simple : en fonction d'une question, il déduit des falts en allant
puiser dans une base de données. Créée par l'utilisateur, elle ne peut limiter le domaine d'application de ce progr:
ne. 36 Cmmmhmmmnhmﬁmmnpdﬂ&nﬂmmhwwﬂmdownmhmm dmcamolrubhnc."
3 puis colorie le résultat. Lidée se révile bonne, Femploi du logiciel est faclle, la qualité des
B 29 Transporté magiquement dans un éfrange chiteau, vous devrez pour vous en échapper mettre la main sur le Livre de Lumiére, Mais bien des
créatures néfastes peuplent les salles ¢t les couloirs. Une aventure passionnante dotée de graphismes superbes.
15 34 ‘Un logiciel d'animatio mgpmque tout & fait exceptlonnel. Vous dessinez les premiere et dernidre images, le programme se charge de transformer I’\me
il en [auire, jusqu'!eu ' soixante-guatre nédiaires. Possibilité ﬁgulmn:dam es plans pour réaliser des Jongs métrages. Fant que!
B 33 KID'S Trols loglciels pour une méme démarche, originale, dans 'apprentissage de la Ieclure L’enfant construit un dessin avec des images proposées sur
I'cran, et assocle progressivement le mot écrit & image. Quelques lignes ensuite pour expliquer son dessin, et un livre pour appuyer le tout.
D an 508 Unuéahhii’mpmwﬂdewulﬁmmwnhéﬂhge Mmmmwpmmqusdc h irappes. Le : io tient la route -
et la synthése vocale renforee I stilisable est | ]
B 28 KID'S Pour les tout jeunes conducteurs, voici un moyen agréable de s'initier aux r\idimams du md.e de ta route. {Vous conduisez votre véhicule en pleine
2gglomération, devez respecter panneaux et priorités et atteindre sans encombre votre parking. L'ensemble est simple mais efficace.
B 28 TUB md'mMmmFEthmmﬁmwmmm Bmmmdu,hgummquemmmm
= chemin ne sont pas vos allids. De combal én combat se forge alors votre expér Gray et de qualité.
B 29 CoD Combat de boxe un peu particulier que celul-ci puisqu'il nest aucun arbitre sur le ring... Aprés avoir défini les capacités de votre champlen, les
cing adversalres que vous allez affronter vont tout faire pour vous metire K.O. Un Iog)c:el plein d'l humnur
BB 35 DOS Ce logiciel de simulation sportive développ L'action au du réallsme., Malspoutqu[al : 27 Le jeu, quasi ininterrompu, met en
A ) = place des dribbles, passes et shoots endial l6s, [ option = tir de penallies », associée au 'xde feu, assure ‘entrainement.., |
B 31 TUB De la piste d'envol du porte-avions & la base e, T isse du bat ne doit pas vous faire oublier votre mission... La simulation du vel,

sans &tre des plus réalistes, est étayée par plusieurs phases de jeu telles que lecture de la carte ou approche des points suahégiques. Attrayant.
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576 logiciels av Tiltoscope

INTERNATIONAL

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE T OUCHy | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTS
193. FLYER FOX Bug Byte Spectrum Combat aérien K7 ko k ok Ak kkk ko ek ko *kok ok
194. FOOSBALL Sirius Software Apple 11 Jeu de balle Disquette % Wk * %k k ** 'S = 3
195. FOOT Loriciels Amstrad Football Disquette * ek * & *ok ok %k
196. FOOTBALL Ariolasoft C 64 et 128 Football Disquette * % +* %k * % r——
197. FOOTBALL Micro Prog “Th Gestion sportive | K7 * Kk — — ETT
198. FOOTBALL Nice Ideas MCC MS.X.. Footbal K7 *w ra—— * ey
Thomson
199. FORMULA ONE CRL Amstrad -Gestion course auto K7 * h* * * ok *_{:_*. * ok kk J
200. FOURMOST AVENTURES Gobal Software C 64 Aventure et rdle K7 * ko — — % kR
[ L ] Ol aucun
201. FOURTH PROTOCOL (THE) HCP C 64 Aventure Disquette Ckk ok ok ok ko * Kk *h kx|
202. FOX Thomson Action K7 * e *xx o
203. FRANK BRUNO'S BOXING Elite Software Amstxaﬁéggwckm. Boxe PK'.', &k k *kkh * & * &k
204. FRANKIES GOES Ocean Spectr & / Action K7 * ok ko dod ok +* % ik
TO HOLLYWOOD
205, FREE. Epsylon Atarl Aventure Disquette Ak ok kok — - Tohkkok |
800 XL/130 XE s s i
206. FRIDAY THE 13th Domark C6d Aventure/Actlon Disquette * ok ok % h %ok kK ko
207. FULGUR Minip Tk Action K7 ek *kk ok k *k ok
208. FULL PAINT Ann Arbort Software Macintosh Création graphique Disquette * k k ok ok — — * %
209. GAME MAKER Activision C 64 et 128 Aidedla - Disquette *kok ok deok & e ¥k *k
210. GATES OF DAWN Virgin Games Céd Aventure K7 —y T e "
211. GATO 1 Distr. Olivetti IBM PC Combat sous marin Disquette ok ek * ok ok kk *kkw * ok ko
212. GEODYSSEE Cokiel Vision Thomson Aventure K7 * %k — * % *
géographique
213. GEOGRAPHIE Loricials Amstrad Educatif géographi Disquett Hxk - — *okk
214. GEOMANCIE Norsoft Thomson Art divinatoire K7 * ko - - dob ko
215. GEOMETRIE (LA), 5* Edil Belin Thomson Educatif K7 * ko e &k ETTE
216. GEOPAINT Softworks C 64 Création graphigue Disquette * ok — — * %
217. GESTE D’ARTILLAC (LA} Infogrames _?.tmuad Aventure 5 K7, Kk xkokok — - L &
218. GHOSTS'N GOBLINS Elite C 64 et 128 Actlon K7 + %k ok * ko & &k *hh ko
219. GILLES ET MARINA Playvjeux Thomson: Educatif K7 ok ok ok = — Kok ok
220. GLADIATOR Domark Spectrum Action K7 % % i * & o
221. GLASS Quicksilva Spectrum Action K7 1 kkkkk 4k * ko * ok ke
SE—— : o 5 2
222. GLOBE-TROTTER Excalibur Apple 1T Aventure Disquette ok ok ok * % - LE S 2
223, GLOBE TROTTEUR Edil Belin Thomson Educatif géographie | K7 kk ko = = -
224. GOLF Microdeal IBM PC, XT Simulation de golf Disquette R * & * ¥ dr
et compatibles
225. GOLF CONSTRUCTION Ariolasoft C 64 et 128 Golf Disquatte ok * ok ko ko k ek
SET ; s
226. GOONIES (THE) Data Soft C 64 Aventure/Action K7 * ek ok % k& +* & * gk ke
227. GRAMMAIRE ET Vifi-Nathan Th ' Educatif francats - K7 i = = T
VOCABULAIRE 9-13 ANS : 3 2
228. GRAND PRIX 500 CC Microids Amstrad Course de motos Disquetie ko * * odod ok ke
229. GRAPHIC ADVENTURE Inventive Soft C 64, S¢ Création de jeux Ererorey = = wxk - |
CREATOR Amstrad K7
230. GRAPHIC CITY Ubi Soft Amstrad Animation de lutins Disquette % % ko 4 4 & ok ko — * %k k ok
231. GRAPH-X Norsoft Amstrad -Création graphique._- = Dbn&v.;m % ok — — ek
232. GRAPHOLOGIE Cobra Soft A :_: Th C e de soi K7 * ok = - * ok ok
64
233. GREEN BERET Ocean Spectrum Action K7 * ok ke ke Xk ok ko * ok *okok kK ke
234. GUITARE ASSISTANT Infogrames Thomson Educatif musical K7 ok w ok — * % * %k
235. GUNFRIGHT Ultimate Spectr A 2/ Action. K7 ek e ok Gokkokok e ek
236. GYROSCOPE Melbourne Spectrum Action K7 ok ok ok % Jo ok * * * ok k *
237. HALLEY PROJECT (THE) Mindscape Amiga Simulati ok Disq K kkok Kk kA KK >k ke ok kkx
238. HARDBALL Accolade C 64 Base-ball K7 * ok ok ok ko ok ok ok k *dk ke
239. HEADCOACH Additive . Spect dﬁi' lation tactique K7 kW ko Sk ded ko
st ; Bk bl it
240. HEATHROW Hewson Amstrad Contréle aérien Cartouche * * * ok de e g
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PRIX | TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
A Abaddevmdmndemmhatdwnhm maﬂnh&um&imm}wﬂmhmﬁ)ﬁ@mmpmsédumm&nwmmu
les multiples atta; logiciel, tant par ls qualité de la rep 3D que par la vocale.
B Plus besoin d'aller au café désorma:s le babyfoot se pratique aussi sur consoles. Une trés bonne simulation, méme s la < plssette » et les reprises
sont autorisées, ainsl que les buts marqués des « demis ». Un jeu difficile cependant, pas pour débutants.
i Clbalmmndﬁmnmmmﬁhb Undﬂbhlernpldovousmémmbnlsmdﬁedh diuotiﬁaoe‘eﬁmbglchlwm{pubqu‘ﬂ
permet de définis svec précision Ja px de votre équipe. Malgré quelques points noirs [tir des ), I'ensemble mérite la mise en jeu.
c 34 DOS Le inatball américain est bien connu pour sa violence et sa complexité... Mals comment diriger votre equipe dans un graphisme aussi pauvre ?
Difficile alors de refrouver les nombreuses btraiégw_f- annoncées dans In notice. ol dé reconnaitre.le ]cueur que 'on anime sur le terrain.
B 28 | coD : - des doiinée.s. Ty cia‘s_s'eiﬁén;,'- efe.
B 35 TUB Slmulahon de parties de foot qui brille par le respect des régles du jeu et la lishilité des pames L'opllon pe:men.anl de tirer des séries de penaliies,
ou de tenlm de les détourner mérite d'dtre essayée. En francais, ce qul ne gate rien!
B 80 “TUB Plutatqu : de plloter un bolide, vo ez gérer votre Ecurle, chaisi fa volture, acheter le meﬂlaurpdlote ¢t partir stecherche de. Ia ortune. La
: st inté _matmmpléie auss! réaliste que possible; en fout cas... :
A 33 TUB Oul of shadows pour la magie et les monstres, ensuite un peu de texte avec The Mural, Project X- Mmoman propose un pelil délire et Gai.a:ua
vous entraine dans Izspace Un assorﬂment réussi dnnl le prix est modigue.
B 28 |~ 80§ | Esplonnage et aventure dans lnivers impitoyeble du conire-espionnage. Le jeu se divise en trols parties disincies o vous devrez
£ 2 four & tour dépister un {isen‘»double déc nt d'unie bambe et livrer un dernier combat conire les agents de Moscou,. Superbe |
B 27 TUB Comment cueillir un maximum de champlgnons dans |a jungle & bord d'un hélicoptére, tout en éthap'pant aux rayons mgurtmgrs et aux araignées
venimeuses ? Un défi que vous pourrez compliquer selon votre h grice aux pl binai de ce jeu traditionnel mais attrayant.
A 28 CHA - Vous. ""tauﬂndré&uﬁowﬁﬂmﬁandﬁeetluammdsunmml’mr?a{ed Isphsmmlau Unjendxhqupaﬂlﬁ quelques
L : htbm.-dua&‘dghmbas, Vous aprez besoin de toute voire et d' réflexes, £
B 27 TUB Vous devez effectuer 60 taches différentes, ce qui vous permettra de devenir une personne :omplelc et d' accumulnr des pomh de p!arsl.r Llas objets
3 trouver sont souvent cachés. Dans le Dome du Plaisir, jeux et puzzles (trop simples d'atlleurs) se succédent,
[ 27 508 uﬁuﬁmaumﬁmm&..mawmemdﬁﬁdh Prisonnier dans un cachot, vous o'en sortirez qu'au p d'tmmtim,hhk
. p  du mmWntmm‘hmﬁesﬂmamhMmdNMmdmhmpu{dé{aul énible), c'est i et frés prenant
B a0 Dos Vous avez réunl dix de vos meilleurs amis dans une grande propriété. Un cri déchire le silence! La belle Daisy a la téte tranchée et seul l'un de
vos compagnans pzul étre responsable du crime... Un scénario trés blen I.'rn[‘té malgré la simpliclté du grapt et de l'animation. Cap
B 81 COD “Alin deté r Fary L7 quip ] P [ TS s dol, T T FIET P ) ]
muuuﬁnruqul._ s agresseront penda llsqunirepimduml Dlhvﬂaiﬂé unl&g"' g d’odghaltﬁmaisfadﬁ:nmaumdu-m
E 36 DOSs Reprenant le concept de Magpaint, l[ en comble le prlnclpal défaut, Le formatage de a feuille est possible dans la mesure odl le dessin plein écran
devient envi De pr jon identique & Macpaint, il en utilise tous les éléments.
n.c. 32 TP : Lmquehu’édunmuudmﬂe;ﬁnmaﬂme{dﬁmmadm hu@xﬁohdewﬂbsmdﬁm&hmkeen placedevnaménms 'mmd.mt
| idéal pour assimiler et Ia prog Votre travail peut st dans vos listings
B 27 S0s Un hbyrm!he Infernal une araignée géante, des feux Ioileu vous étes au pays des réves ou plutdt des cauchemars. En attendant, il faul survivre.
Un graphi en I:rois dimenslons pour ce logiciel cicnl I imation fait tout 1|n1érét Laisse 3 désuer cb!é su:pense
D 36 - TUB : y e champ du périac premiére torpll _' A1 '3'&Mflt.|n'm{§.- 2
£t e combat sous-marin reste fris du.llm. Selon le niveau sélectionné, | i
B 28 TUB La vie de journaliste se passe & voyager. Ah! e charme des horizons lointains ! Mals quelle galére pour se retrouver demain & Kuala-Lumpur! Le
budget est imité, le lemps aussi, comment travailler sans connalire la langue du coin ? Les exigences de votre patron ne se discutent pas|
(i 34 KIS Didﬂément on oommg § sire TE: .+ Mals vous, vous ne pourrez compter que sur vous-méme pour repérer
7 pays, mers, fleuv ent.ourﬁwndmau questionn mmeﬁwyz aucuné échappatoire. Et les cartes de | Atlas sont
27 CHA Un art né dans les montagnes de Perse, fondé sur 'analyse de suites de points et de figures. Four atieindre des vérités cachées sur votre passé
uone avenir, volre vie, concentrez-vous, posez vos questions, mais coté mlerpré!ation vous seraz souvent dégus
B .32 .-, Ummmesgamdammsew‘mmpourmmnﬂ}udm tio hi otatiok " :maggsmhphn hsmms
3 4l o _sont blen miaux traités que les applications, Un logicle] conseilis. aux éldves de cnquigme et plus,.,
E 36 DOS Ce progr fall partie intég de Geos, générateur d ‘environnement graphigue qul donne 3 votre C 64 des allures de Mﬂammh Il est ad;cumpagné
entre autres choses d'un raitement de texte (e prix indigué est celul de I ble). La gestion de I'écran du C 64 limite un peu ses possibilifés. Dommage
G 29 S0S hmhaﬁnduphed%%c,mmmdnam savhemwmﬂmﬂiﬁu!gﬂdmgﬁeuu.hdammnhssme.
; il ' de Jeu de réle. Certaines pages de texte, bien éoit, en frangais, sont pagnées de pages graphigues frés ré :
B 34 TUB Un logiciel d'arcade efficace, tant par son animation que par la2 qualité de son graphisme. Ce combat conire les forces du mal ne vous laissera
aucune minute de répit. Les « morts-vivanis » sortent de terre devant vous et leur contact est mortel. Mais pensez & votre fiancée qu'll vous faut délivrer. ..
B 32 ~_ HKIDS ﬁmhdmhmﬁth&ﬁ.cthm&,ubﬂdﬂlmmﬁdeuﬁwundeﬂn té. Les enfants de elie, C.P. ou CE 1 devront.
; crder le décor et compléter [ ble d'un court texte de leur choix, L’ pblduamnopﬂqu est héias trop délicat! : -
B 3 TUB Pour racheter votre liberté, vous dewez défaire dans des combats sans merci des ad i plus dang . Les possibllités &"équip
el de combat sont trés vastes. Un trés bon Jeu d'action, aux po»ssibliltés dtendues,
B 28 COD Vous voici a indes de votre vais: avec pour mission d'atleindre Jes cités ¢ nies. Un nouveau bgicleidemmbatspnﬁal. gul wdhﬁ'u~
gue ¢ i kauhmdﬂsmmﬂmwun hism superbe qui encore au plaisir du
D 29 S0S Comment réaliser le tour du monde quand on ne posséde qu'un malheureux dollar en poche ? C'est & bord d'un cargo que vous aﬂez commencer
comme préposé ) Ia chaudlére Mais pour aiier plus loln il vous laudra explorer la bateau. Un Ingrc:el correct,
Y 30, KIDS -
€ 32 CoD Au vu des posubllités de Ia machine, on aurait pu <'attendre h une pel:u‘ merveille... Malheureusement, il ne sagit ici que d'un QDH styl&é s qui
s@ joue en vue adrienne sur un terrain slmpllstz Dix-huit trous qui n mtvemnl pas & ir votre con . D
A : ! k:glﬂlnlqu!xﬁerénlhm . action ef stratégia. Apr&sa\aﬂrsmpmmg
5 3 3 affrontez vos amis, Une partie de détente et de plaisit!
B DOS Une bande de jeunes aventuriers part  la reche.rche d'un mys‘téne ux I!éwr Dans un grap!usme parliculigrement sulgné vous affrontez huit lableaux
d nn_gmsse et de danger Chnque phase du jneu met en scéne si deux personnages qui vont comt cote & cite.
KID'S | C : 7 est une variante du jeu de pendu, la pra z dﬂmlcpm
P : verbe... Una petite animation égaye. Eennembln.
TUB

Ce jeu ambmeux ne tient pas toutes ses promesses, Dommage, car Il 25t raré que les programmes de courses de motos permetient & deux pilntes
de sarﬁmnler Lécra,n pamgé en deux ienelxes‘ d.onne de la course deux points de vue différents. Six motos participent & la compétition,

Ia r avec de n&mmmmuhmdmmmtmbﬁs
: : :uﬁnsnem.m“_puduséch VOUS Saurez AU moins on le fi
La démonshallcn qui ouvre le logiciel est ébloulssante, Si Graphic City permet vralment de réaliser des logiclels de -:elle qua!lhé i:nen des }euas

.Vum.s&&imyéq - de football américain avee T'espoir de I’mne'r jusqu au mmh final. Lntu des parﬁes‘ clest encore maqm déﬁnlsuz Ia

-adopter. U n jeu tactique, assez complet,

L& &
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30
28
35
36
36 TUB
d'action méntenl la poubelle. En fait le travail & fournir reste impertant, mais Graphic City donne les moyens de supetbes animations de lutine:
36 DOS ~ Un'lo WM! 4 ou 16 couleurs selofi la résolution, cholx de brosses, effets de mirolr, insertion de lexte, dﬁwwubk
et 1 'hm-mmmm ra amahlev&a
27 CHA RDI‘!dE. filiforme ou déliée, votre él:nlune vous révéle : intelligence, soclabilité, affectivité, etc. L'ordinateur nand son verdict. Exemple : « permnnalma
riche et complexe » (ga Eail toujours plaisir !}, Amusant,
32 TUB i Mwm\ﬂll\lhmw“mm vous tentez d'infiltrer les lignes ssives de défense e et de dﬂwahislikspdm»ff
. niers. Les aft ‘de toutes parts et leur mode de combat varie. Un bon logiciel :
33 KID'S Education et musique se mélenl. pour le plaisiv de F'oreille, Toutes Ies positions, tous les accords sont ici présemes SOUS lorrne de cours et d exercices.
Seul Ienwronnemem sonore du programme laisse & désirer, ce qui est quand méme décevant pour un tel logiclel ..
R 5085 | Avant i “d'une petite ville Infestée de bandits, votre devoir est donc de I'en déburraim‘ Pislﬂ les un & un et dans un farouch
| duel au pistoler M-&mbuvlﬂnﬁﬂ-mlhs-mhm de'c . Un logiciel ‘et origh
28 TUB Un gyroscope qui doit se llaver un chemin au milieu d'un terrain accidenté. Si le scénario n'a rien d enlhousmsmnm le jeu se réuéle prrenanl car
I'iflusion du relief est trés bien rendue et linertie du gyroscope parfalte.
135" TUB : =sionnant exploite bien leupm‘bm graphiques ef sonores de I'Amiga. Votre mission. Inw'plmérark yous fera découvrir fe
: i : '« comme sl vous y dtiez -I M ents relatifs des planites, faces 3 l'opposé du solell. . ; st au rendez-vous,
as DOS Une sarnuhtnon dae base-ball réservée exclusi au i La sélection des nombnzux paraméires prend Ie pas sur l'action et, malgré
la notice en frangals, le choix est difficile. Graphisme de qualité, animation réussie, le bre d'actions prog
£
34

Ce simu]a:eur de contrdle aérien est d'un abord assez délicat. SQu]es de Iungues hzurps de prahque vous déum!emnl les qualltés du pmgramm:. La

simulation est complexe et cap . Le joueur oubliera blentdt Is simplicité du graphisme pour ne plus s'intéresser qu'a la stratégie de sa mission.
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262, International Soccer

263. Iridis Alpha

264, Jack the Nipper
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE T UCHs | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
241. HES GAMES Hes Ware cet Simulation sportive. Disquette * &k ok ok ok ok * ok k *k ok
242. HIGHWAY ENCOUNTER Vortex Spectrum Action K7 & Wk k kW k * % %k % & k&
243. HIGHWAY ENCOUNTER - Vartex Software Amstrad CPC Arcade a K7 ok d ok d ek ko ko k
isquette i {
244. HIRES SOCCER- On-line Sierra Apple 11 Jeu de balle Disquette Aok ok kk * % %k +* % %
245. HISTOIRE DE THEATRE Free Game Blot Thomson Théétre didactique K7 T &k e 4 * Fhkk
246. HOLE IN ONE Konarmi M.S.X. Sport Cartouche ok % %%k drdk ok J o d ok
PROFESSIONAL
247. HOT RASPUTIN Firebird Spectrum Aventure;/Action K7 %ok ok ok o ok — %k ok
248, HUNTER KILLER Amsoft Amstrad Combat sous-marin K7 & k +* & * dod kA
249. HYPERDRIVE English Software Spectrum Caurse de voiture K7 d ok ek ok % ko Fr A kok dek gk
250. HYPER RALLYE Konami M.5.X. Course auto Cartouche * 4k * ok h K d kW ok k
251. HYPERSPORTS Imagine Sp Simulation sportive K7 *kkk *k Kk k* * %k [repepras—
252. HYPERSPORTS 1 ET 2 Konami M.5.X. Simulation sportive Cartouche * +* & * ke
253. HYPERSPORTS 3 Konami M.5.X. Sport Cartouche e d ke Kk * % ok ok *
254. IL ETAIT UNE FOIS Infogrames Thomson Educatif frangais K7~ % ok — - * kK
255. ILLUSIONS Nice Ideas M.5.%. Action et stratégie K7 * kK % ok ok % & Pk kK
. 256. ILLUSTRATEUR (L") Didacticiel FM IBM PC Création graphique Disquette *kk ok - — *
257. IMAGE SYSTEM (THE) CRL Amstrad Créatlon graphique K7 * ke kk — — * 4k
Disquette
258. IMPOSSIBLE MISSION Epyx Spectrum Aventure réflexion K7 d dr ok * ok * ko &k k ok
259. INTERNATIONAL Commodore Cad Simulation sportive K7 ¥k k dr ke ko *ok ok * Aok
BASKET-BALL
260. INTERNATIONAL KARATE System 3 Ce4 Arts martiaux K7 * ok kk % % % &k ok k *dkk ok
261. INTERNATIONAL RUGBY Artic Spectrum Simulation de rugby K7 * &k * %k k &k % ko
262. INTERNATIONAL SOCCER Commodore Ced Football Cartouche &k ko * % & ¥ Kk %* %k ko ke
263. IRIDIS ALPHA Llamasoft C 64 Action K7 * % k% %k ek g ek ok ko
264. JACK THE NIPPER Gremlin Soft Spectrum Action K7 * % k% ok 4 % %k k +* ¥ —
265. JAVA DU PRIVE (LA) Froggy Software Apple II Aventure Disquette &k -~ e * ¥
266. JE COMPTE Nice Ideas M.5.X. Educatif calcul K7 4 d ok %k ¥ * %k *
267. JET Sublogic C 64 Simulation de vol K7 % % 4k ek ok &k J ko k
= et combat aérien,
268. JEU DE TAROTS Nice Ideas VG 5000 et M.S.X. Jeu de cartes K7 * kK — - * k%
269. JIMMY BUSINESS Excellence C o4 et 128 Commerce et Disquette * %k & * % & % %k 4ok l
; | |
270. JOURNEY C.R.L. C 64 Aventure,/Action K7 * &k * %k 4 4k J o |
|
271. JUDOKA Kung Judo Thomson Spert Judo K7 * — Ak — |
272. JUGGERNAUT C.R. L. Spectrum Conduite de semi- . K7 * %k % %k % %k ok k ok
remorque
273. KARATE Infogrames Thomson Action K7 J ek o ¥ ko % %k J e ok
. Di: iy
274. KENNEDY APPROACH Microprose C 64 et Atari 800, Contrale aérien Disquette *kw % %k Jookkok ok % % % ¥k
XL et XE
275. KHRONOS Coktel Vision Thomson Aventure/Action K7 *kk * k& ¥ % &k * %ok |
|
276. KING QUEST 11 Sierra On Line Atari ST, Apple Ii A Disquetts % % Kk ko ok — — ko ko
|
277. KIREL Additive Games Spectrum Aventure/Action K7 ok A ek % %k Kk %k Kk ok !
- |
278. KNIGHTMARE Konami M.S.X. Action Cartouche e S 88 8 % ok ke 4 o &k Ak o e e de R ke ]
279. KNIGHT RIDER Ocean ce4 Action K7 * ok * % ¥ ek * %k
280. KNIGHT TYME Mastertronic M.S.X. Aventure/Action K7 % &k & ok * ok kok ok * * 4 ko
281. KORONIS RIFT Activision C 64 Action/Stratégie K7 ok otk & %k 7 ok e ke
282, KUNG FU MASTER US Gold C o4 Action/Kung Fu K7 b8 & 1 ¥ o % ok dokodeow
283. LAS VEGAS Infogrames Thomson Aventure K7 d ko % %k * Fkk ok
¥, : Disquette
284. LAW OF THE WEST (THE) Accolade Apple 1l Action Disquette * % & % % ¥k dk ok k +
285. LEADER BOARD Access Software C 64, Amiga, Golf K7 % gk ok o H gk drke 4k =
Atari 5T Disquette
286. LECTURE RAPIDE Minipuce EXL 100 Mémoire visuelle K7 * ko - — * X
MNEMOLOGIK
287. LEGENDE DES Silvertime Spectrum Action K7 % ek ke ok * ok kok ok % ok ke * ok ke
AMAZONES (LA) i : 1
288. LITTLE COMPUTER Activision C 64/128, Apple I, | Jeu de compagnie Disquette * gk LE 8 & 3 * ko ok K —
PEOPLE Atari 5T
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
e T S0S Hes Games appo '-'Msmltmmihm'w“ rtve ‘¢e logiciel, vous allez tour & tour tiver & farc, courir
. ; “le 110 métres bes plongeons. L'e ‘}; ’ force que de finesse, autant de muscles que de cervelle!
B 30 CcoD Pour protéger la Tm de I"nuas&on des méchants, guid Vort (des obots) sur I et dép le L dans le repaire de ces
Ahem Un logiciel bien réalisé ot assez d)ﬂ!l:ﬂg padaalbb s !
~A/B ooRs phi i --q...um
B 35 l.ogu:le] de simulahon du }eu de football, Trols difficultés de ,_»l; avec une option « débulant »etla pcgsd:-lll;e de jouer contre l'ordinateur, en wiILaue
Un peu gré: t facile, méme si les huit joueurs ne bd!néfi:lenl pas lou}ours de leur enuéxe autonomie.
B 27 TUB Stwumu_quuconpw&h musique du « wmnhm ; fols ludique =t éducaf,
S qui vous entr dans les du théatre en pagnis i sans dlre ennuyeux.
C CHA Evolution du précédenl il pusaéde un éditeur de terrain. Alnsi, u est p055|b|g EpT e bibliothdque de parcnurs Se lasser de ce logiciel semhlu
done tmpossble Cependant, il n'est pas parfait : scrollings hésitants, graphismes moyens. Certes, un p ble mais rien ne vaut le vrai golf !
B % 05 | Vous ncames un vailant chevalier ot votce quéle a pour bul de ddiruie I foyss des Sept Plandtes, souce de pouver G¢ Tesprt de Raspoutine.
E S Epén El‘m eront & vous dét des gardes. Un jeu diffictle aux graphismes de qualté.
B 36 CHA Ce simulateur de :omhat trvest i i trés réaliste. Selon cing niveaux de difficulté, vous affrontez de nombreux convois alle-
mands. Plongées ou approches de l'adverzalre, le pilotage est précis et efficace. Le p soutfre rnalgré tout d'un gmph:sme par lrop stathue
T b7 O | Vo P ey Lo e G N i Tor e i Sl proposés. Coups ccélération :
: : T | bratal; toul cecl sera nétessalre pour Sviter Jes auitres v dire qu'il y & aussi des flaques d‘huﬂal-‘ £
e 32 Dos Pas de surprises, ni dans un sens, ni dans I' huke pour ce dasaque qui intégre 13 élapes de difficulté c
crmend.o d’ adve-rsanﬂ; coriaces. Un logcpel sans hMQue a consmller aux débutants
B 2.? DOS Ceﬂe uerslcn de Hypersporrs pour M.5.X. pmpm.e sb( Epreuves spomues tir au pigeon, tr & l'arc, haltéraphille, p[angeon u-gmpojme at bnrre
fixe. L'animation des joueurs reste trés classique, sauf en ce qui conceme les quelgues mimiques de nos valeureux champlons.
C 34 TUB Comptitions de triple saut et de saut & Ia perche, course cycliste et match de curling, voils ce que propose la troisidme version de Hypersports sur
e i e ‘M.5.X. Une grande du poigr dée puique toute l'action s'effectue au jovstick. Logiciel un peu décevant au ds nt.
B 36 KID'S Un des rares éducatifs de franca:n A& sortir du c&dte sécurisant des régles de grammaire POUT Proposer une aide & la création, A partir de Ja structure
I:radwonneﬂe du conte, créez volre propre histoire ; libre & vous d'l p el situations ou de mettre en scine ceux que propose le ]og[cie[
B T TUB’ bpﬂnlau ‘nfernal, qui demande de bons réflexes et une attention sans relsche . Au milieu des qui se transfo
o £ ar ot I'on monte sans cesser de revenir & son point de départ. ; 3
F 36 DOS L écr-m mannchrome dESIBM PCmIzerd.ll les merveilles. L' ustrateur vaut par sa facilité d'exécution, par Femploi judicieux de motifs. Ma:s T'absence
de tracé 3 main levée empéehe une comparaison val avec les logiciels bénéficiant des qualités g'rdphlquei d'autres machines.
B ‘ i fourn ques ing ur Faccomp! t de vos esseins. i_bjuws desﬂecuon diun
i s tre différentes teintes fe di ing I
B 29 TUB Pour aire Echec 4 un pmfesu:ur {ou qui veul lancer des mlmlas nuclveaues vous devrez pénétrer dans le quarﬂm geneml et |r|veshr sa chambre
de wrltmle 1l vous faudra d ai]ie té_f-oudxe un puzzie pour y parvenir. Un bon jeu original.
TN TUB. Sur u Y 7 ; viennent ¢ mettre an place. D2s envoi, le joueur u ballon et
il o eus autarisent toutes les feintes et acrobati “amum-umlu&espa:wgubscch‘ 1
A 33 TUB Le e Rial », oU e qu] ues a encore &appél Ce logiciel d'arts martiaux est trés bien traité, L'animation, vive et rapide, ne laisse aucun doute
quant 3 la portée des coups et les possibilités d'attaque sont plus que variées. Notons egalemem un contexl,e graph.que et sonore de qualité.
A ﬁ TUB Pdw@dmbngbyigmmmmhmﬂlhm det st assez ires, feintes et £
: o essals Mwmwmmdmmmmm
n.c 35 Dos Un maich de foot bénéﬁcmnl d'une imation solgnée, un graphi 1€, et qui permet des parties enjoudes 3 tous les niveaux de difficulté,
A sunout avee un autre ]oueu.r humain Tant pls si Ie 'Ioglmel prend queiques ]ibertés avec les réglements de la {édération de foot!
36 calés, ca sort de partout, et muuver volre soucoupe
= Spoce 1 On aime ou on n'alme pas, Mes doigts aiment,
B 34 Pour une fols qu'on vous d je d'étre insupportable, cynique ef sans scrupules, ne vous faites pas prier! Vous incamez un bébé qui profite
de son appareme candeur pour s'introduire en des ﬁeux diuers et y perpétrer les pm bétises.
B 34 : par I femme d'un industr o ¢ :  trompe. Affaire simple direz-vous ? Pas si siir. Et, comme dans toutes
% ‘séries B, Il y aura des rebondissements. albie:mbﬂim ‘mais dialogues originaux, Cotrage Marlow, Bogart n'a pas fait mioux!
B 28 Lom du didactisme glacial, il s'agit ici plus d'un jeu que d'un apprenhssage intensif du calcul, Destinés 3 de trés jeunes enfants, les quatre exercices
mélent avec bonheur éducatif et ludigue. Une réussite qui prouve gu'on peul parfois instruire sans ennuyer
D 30 = Simulateur de vol et de combat aérien, ce logiciel a Favantage de posséder un contexte e étonnant, Beﬂpowhhdcdédﬂx:ba&w
i | moment Fune des six vues aulorisées ou de visualiser son appareil de la tour de controle. mission rds réaliste....
n.c. 30 CHA Tarot & quatre contre un ordinateur « tri-players » parfaitement honnate... La partie est réaliste, tant en ce qui concerne les ragles que fambiance
31 iz suspens de l'action. Le jeu est rapsde el hz graphasme des cartes superbe Dornrnage qu'il n'existe ici qu'un seul niveau de jeu.
EZ 32 “TUB : i petiimmmm. vous dwutém.ulﬂvdﬂam saﬂahhg
B 28 TUB Explomteur en quéte de fﬂdune. vous pkmgu au centre de la tcrre vers un pays des p!ns hostiles. Grace aux objets rémiu:s sur la route, vous
découwez das indlces Lempkn cumule du jo uc:k et du clavier est ra'!du nécessaire par !e nombn: des moyens mis a \.'al're dlspmallun
B 27 TUB Au miant d'un semi- remmque vous dewez assurer un tmnspon de fret variable tant en qumlilé qu'en nature. Les accidents nsquent d' éIJe fré-
quems au déhul mais vous ponﬂez heureusernenl iaue Iép-arez les degals dans un ga:age Un excellent programme
B 25 TUB " : ;
B 28 TP Les s!muialzura de mmmle aérlen sont encore peu L Ki d! h vous pwpm de gérer T'un des clnq plus lmporiams aéropons
de.s Elais Unis faraphtsme erane et prré!:ls me.-sages paﬂés el tension permoncnle lambllance de Femn est trés professionnelle
B 3T 508 ; : :
E a3 LUD Une auemure A | univers lnés cohérenl blen lLIuslrée &n un anq]ais facile. Lt-: chevahe.r Gmham cherche la princesse prisonniére de la tour de cristal.
28 I existe ddféruntes facons d.e lermlner le )eu avec des scores plus ou moins brillﬂnis
i 33 TUB "Ceat en couleurs. C’est assez jolj Cest iris rapbde "Clest tout bele C'est tout simple. C'est bien ré.'uhsé C ‘est tout bon. Bref c'est génial ! Et per-
sonne ne peut due le cmnralre
A 35 TUB Graphls'nes de trés bonne faclure anamatbn parfane et nde sonore sonl au programme Lus commandes sont ganees par un systéme de menu,
La est simple : des fené en fonction de la validation de certaines options. Trés souple!
i 30 TUB lqgiﬂd'm W Hmw*lﬂﬂmmum.‘i'mchuwedsépmmmmphnﬂ;l&deﬁmp&uun
Le scénario s'appuie sur différentes phases de jeu lelles les comt iement de voire robot. .,
B 30 TUB Une kyriel]e d' uduersaires de plus en plus féroces vont ici vous assaillir 3 chaque étage du h&l!menl Dans un contexte glaphique et sonare sans
ung Fu Master est plus porté sur lan.lln que sur la réilexion et c'est sans aucun doute la crampe du polgnet qui clblurera votre mission,
C 29 : 5 stybe, manniﬁqum 2 ; , hérite d'une vieille tante richissime, & condition de gagner ur mll!on
y nuit 3 Las Vegas. Mals gare umdasmabuﬂ-hﬂiiparﬁulﬁ]mmdeﬂlmpsdéeﬂhnﬁ
E 34 Volus devez faire respecter Ia loi, mais sans tirer sur tout ce qui bouge. Lorsque vous rencontrez des personnages, vous choisissez le type de dialogue,
apaisam ou pmuocateur usqu'a e que vatre Interloculeur prenne peur... ou dégaine.
AJE '35 M e it puss & un 125 haut niveu. L‘nmmqliuq, phis rhpide T dontie
B 30 KID'S Mail'leureuses vicﬂmes du. trou de mémoire & ré.péhhon exe.ﬂ:es \;rus neurones chétifs! Pas trés mtellectue] ce cours de gynmasthue pour « 1ites
passoiress — il sag:l de rellouw les cases colorées d un dessin apparu. an début de jeu — vous les fera cerlainement tout rnuscles’
35 TUB Réuululian dans le rnorlde de l'informatique : des pems homl.'me.s hab;lenl.dans des mdmait.urs lls mangent, durment dansunl é‘.nuem‘ bref (s

vivent, Graphlsme et animation moyens, mals c'est tellement original!
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291. Lombrix

A

-

OH.LA BOME 11, .

298. Mac Paint

303. Le manolr de Mortevielle

r —

b

309. Mean I8
90

310. Meloptica

311. Mercenary

. 312. Metmaﬁ_l_ Madness
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; ; 333. Le mur de Berlin va sauter

334. Murder on the Mississippl

335. Music Construction Set

336. Music Maestro



576 logiciels av Tilfoscope

EXISTE EN DISQ.

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
289. LODE RUNNER Broderbund au;j‘ }éuxs Action Disquette *x *x * % - ]
5. X,
290. LODE RUNNER RESCUE Synapse Atarl XL/XE, C 64 Action Disquette d ki * ook 4 -
291. LOMBRIX ‘Ere informatique Spectrum Action K7 ok ok * *xx do ok
292. LORD OF THE RINGS Melbourne Spectrum, Amstrad Aventure/Réle K7 * - — Jekdhhh |
- 293. LORIGRAPH Loriclels Amstrad, Spectrum | Création graphique B K7 ok kk - = * ok
294, LUDESSIN Conseil Com Amstrad Création graphigue P.(? o % ok - — * ok ok ok
Disquette
295. LUTINS Minipuce Thomson Création de sprites K7 *kx selon vos BT ** |
296. MACADAM BUMPER Ere Informatique Céa Flinper redéfinissable Disquette Frar——s oo P prerepragrs
297. MAC JACK FIL Macintosh Jeu Black Jack Disquetie * ok ke == = T
298. MC.PMNT Apple Macintosh Création graphique Disquette 4k kk — - * &
 299. MAIL ORDERS MONSTERS Ariolasoft Co4 Arcade, création K7 * ko ook ke * ok o
de personnage
300. MALEDICTION Coktel Vision Amstrad Aventure K7 &k ko ke - — 'S 2.8
DE THAAR (LA)
- 301. MANAGER _Ex'é In_formht_iqug Amgtrad, Spectium | silmm K7 KK - — ko k ok
L 302. MANDRAGORE Infogrames C6d Aventure/Réle Disquette TR J ok - d ok hok
303. MANOIR DE Pyramide 7 1t IO - Aventure policiére K7 R & - ok e ko
MORTEVIELLE (LE) - : S i
304. MACARAIBO Loriciels Amstrad Action K7 ok ok d * &k Wk ok
Disquetie
~ 305. MARSPORT Gargoyle Games Spectrum Aventure K7 ok ok ok k ok ok ok — ok
306. MATHEMATIQUES Vifi-Nathan Thomson Mémoire visuelle, K7 * ok ko - - *
CHIFFRES ET FORMES classement
307. MATHEMATIQUES, Vifi-Nathan Thomson Educatif K7 o & * ok Rt ko k
TABLES ET FRISES L
308. MAX HEADROOM Quicksilva Spectrum Aventure/ Action K7 * %k Jr ke Xk ¥ b ek
~ 309. MEAN 18 Accolade Atari ST, IBM FC _ Golf Disquette ko k ok LR R 2 * ok ok —_ i
310. MELOPTICA Wifi International Thomson Educatif K7 J ok - i * o
création graphigue
 311. MERCENARY Novagen C 64, Atari ~ Simulation, K7 ke k * ke k ok *kh ok ook ok
f S o e _\ ke
312, MERMAID MADNESS Electric Dreams C 64 Aventure/Action K7 % ik * ok ok * % * ok
313, MESURES ET Vifi-Nathan Thomson Educafif K7 *kk -_ = ok
GRANDEURS 10-14 ANS mathématig
314. METRO 2018 Initiel Amstrad Aventure graphique K7 * &k - * %k ko k
Disquette
315. m:m Cobra Soft Oric, A d A policiér K7 * - - ok ok
VITESSE Th
316. MEURTRE SUR Cobra Soft Amstrad Aventure policiére K7 4 % &k - — d % d ok ok
L'ATLANTIQUE Disquette
317. MIAMI VICE Ocean C 64 Action/Stratégle K7 * Kk k o ok * * ok ok
318. MICRO-FLUTE Ediclel Apple lle Educatif, flite Disquette +* - b8 & bk
319, MICRO SAPIENS Ere Informatiqu Amstrad Action /Stratégle K7 ok ' *x T
320. MIKIE Imagine Spectrum Action K7 ok ok ok * ok * o ko ok J
321, 1789 Ludia Cé4 Aventure Disquette XhH K = = *xx |
322. MIND POURSUIT Datasoft Apple Il Questionnaire Disquette - + Lculement question| %k %k |
i
323. MIND SHADOW Activision Thomson Aventure Disquette R 8 2 8 - - % ok
324. MINDSTONE The Edge Spectrum Aventure/Réle K7 Y Y = *khE |
325. MINES DU ROI ‘Ariolasoft Amstrad Action Disquatte ok ok o e e o == ok k W
AQUANTUS (LES)
326. MINI-BRIDGE Edil Belin Thomson Jeu de cartes K7 * & % - — o
| 7327. MISSION ELEVATOR Eurogold Amstrad  Aventure/Action Dml:T ek ok * ok *k * ok ke
R LT ; - uelte S = i
328. MOEBIUS Origin Systems Apple 1I Réle/Action Disquette L8 8 J otk — d e ke
329. MOLECULE MAN Mastertronic Amstrad Action/Création K7 ok ke * % L LA &8 &
330. MOVIE Imagine Spectrum Aventure/Action K7 *hkk ok hkk ok ok ok ok - dodw ok
331. MOVIE MAKER Ariolasoft Apple 1l Aide A Manimation Disquette % & W % ok ko ok = -
5 ‘&t au dessin
332. MUGSY REVENGE Melbourne Spectrum Stratégie/ Action K7 ES 2 o * ko % J i ok ok ok
333. MUR DE BERLIN Fraggy Software Apple I Aventure Disquette Ak kR - * %k ok * ok k ok
VA SAUTER 5
334, MURDER ON THE Activision C 64 et 128, Aventure policidre Disquette %% %k * ko k * %k ke x ok k
MISSISSIPPI Apple
335, %ﬂgglc CONSTRUCTION _Electronics Arts Cod Composition musicale Disquette oEkok * ok * ko
33.6- “USIC MAESTRO Kuma Amstrad Création musicale K7 = = = frepee
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE CoMMEN’I‘A}RE
nc. 28 DOS Lode Runner, justicier galactig er largent extorqué au peuple. Armé d'un pistolet
laser, Il arpente plus de cent ci ~a toaiciel d.ph.shméwondesallessuwll
B 28 DOs Cette nouvelle version est supérieure aux deux autres. Les graphismes ont évolué et les salles sont éesen « 3D s, dra, fille de Lode
: Runner, part délivrer son pére prisurmier des gardes de lempire. Champignons at r.hat maglque Jui seront d'un grand secours.
B 28 DOs Vous i thique . doté d'un’ appétit délirant. Guidez 1@ sans jamals lul faire manger son mmd:):hﬁ en
plus long. Un jcu trds classique qui une certaine originalits par la poss chacun des éléments du jeu. 3
C 29 50s Gutdant tour & tour Frodon, Pippin, Sam ou Merry, parviendrez- & écha Cava!ers Naoirs et & vous lendre & Fondcombe pour y1 retrou-
ver Elron ? Un fabuleux jeu d'aventure et de réles, d'une n:im;?zmm ;:nﬁ“p:ru; de Fanaly que les situath
B/C 28 Dos Cet utilifaire da création graphique inspiré par Mac Draw vous rend 1a vie plus fac(le g n des options patio&m Desst-
] : 5 nez, coupez, collez... Ce logiciel, trés bon dana 54 version pour Amstrad, ; u Spectrum, :
B 29 TUB Inspiré de la philosophie Macintosh, ce logiciel, trés simple d'acces et ués inble, est un ouul correct mais sans plus, Le jeu d ‘options
est classique mals incomplet. Les fonctions «loupe » et « pleine page » ani é!é oublides et seules 4 couleurs sont affichables simultanément.
B 31 TUB Aprés avolr cré jusqu'a hult personnages, vous snimez vos Jutins. Lﬂﬂvhideubghdnaut&qied""' -mwm
miler sans probléme ce mode de création. Hmmwdmpm«mnmhwthhg
B 28 Dos Jouer au flipper sans jamais se lasser, tel est le but de Macadam Bumper | Lorsque vous aurez déjous toutes les ruses d'un premier tableau de
jeu, libre & vous de madifier le rebond de la balle ou de mettre en place de nouvelles targettes... L'animation et ]es gmphlsmes som excel]enu
k &k nc: 30 CHA Partie: de Black Jack sur Macintosh, Avec un pécule de cent francs, (qu'il faudra remb m I :
o et l'amt trés réaliste. P le Mac vous permet de It h;ég{gouﬂ. mmander un; ;
- 6 Dos Précurseur en matidre de « Paint », il n'a pas pris une ride. De plus, la convivialité du Mar lui app beaucoup Les opuonsde umé la gomme,
les trames sont autant d'éléments. qui simplifient la vie. Cependant le formatage du dessin n'est pas possible, ce qui limite son ufilisation.
B 28 DOS St les combats de ce jeu mm:lnsﬂwu. iln'en vapasde méme pour les s qui s'affrontent | Selon toute mmd créez
; 7o voiis-méme votre combattant : allure, for 1, rlen n'est laissé au hnard Un logiclel particulier plus ax ng%nn :
* ko B 30 505 Un Paris ravagé, hanlé de = blousons noirs » ol] I'on ne parle que Iaxgol 'aventure est encombrée d'indices élranggs ot sgujg la patience uiendm
A bout de ce my De ge cepend quclamkseenp!anzdmgaphismessmls: lente.
B 27 coD Une simulation & i 1 et compléte. En f “duhhin“ striel, vous jouez sur la prod Finvestiss _'n....h..t..h
3 : 3 matidres premidres, le capital... Uﬂgmjsean:ondi&on et réaliste pour les décideurs de der g 5
%k ke ok L 33 DOSs Un des premiers |.09‘|Ct8|'= d'aventure et de jeu de réle frangais, Mandragore met en place quatre persunnages qui vont devoir a:quéﬂr fonuna et
Savoir pour sauver I it la superbe princesse Syrella. Le scénario est llent et | le en temps réel|
i c S05 Votre amie d'enfance, Mme Defranck, vient de mourkr. Mais quelques jours avant, ellamusain!wméqm ses jours étaient en danger. m
i vous & retrouver le coupable ? Une bonne énigme policidre ol I'on ne sait pas & qui se fier. :
- n.c. 36 TUB Un agent spécial aux pieds,palmés est prsonnier d'une grotte sous-marine. La solidarité palmipéde vous envole le secourir. Les requins et agents
is groulllent. Les points de reperes font cruellement défaut. En trois dimensions sur des fonds pa:sernb de ruines.
ke ke B 33 TUB Pour sauver la Terre, vous avez pour mission de récupém ies plans du chamrp de protection, Mais ceus-cl se trouvent sur Mars, mai fenant aux.
e mains de l'ennemi. Un bon jeu au labyrinthe troublant difficile: a ‘souhait.
* ko B 33 KID'S Associe exercices de mémoire visuelle, dessin, calcul, permet Ia compréh lation des notions d'ordre, d'égalité, de supériorité, d'infé-
dorité... Un logiciel varié, mldressanl et accessible pour les toul-petits. E b est joli.
B 3z KID'S Une premidre cassette pour éudis ymétrie, une autre pour réviss de rguﬁplonm ou travailler sur les ensembles. Le. l:rww est
i o Iel original et développe la méme elie lout autant que la logi '_j'deaalmlmbqﬁantleux‘dunsmm
B 33 s0s Vous devez dérober le module Max dans un gigantesque building gardé & la fols par des hommes en armes et des appareils électroniques, Un
jeu difficile od les actions s'effectuent gréce A un choix d'iefnes.
e ek E 35 CHaA &mmmimmtmmmmmhcm. Lxxénhmdug:aphmadefmm hsmu.h)ln-
- is8 conditions de jeu ainsi que le progr de modification ou de parc font de ce jeu une p
4 gk A 36 KID'S Destiné & des enfants d'au molns huit ans, Méloptica met ['accent sur Ia couleur. Un systdme de trames permet de }auer sur les nuances et les
Des effets its avee un peu d'habitude mais l'absence de dessin direct au crayon optique rend son usage deﬁr.at pour de jeunes enfants,
&k k ok B 29 TUB Ahmﬂndmaﬂmwwkw‘fm mﬂu&emmﬁ&ummwmﬁmmd'\m 2 parfois dang ;
L Cette sup allie action et siratégle avec t La i du permet presque de comp ,A_Eﬂn;déahutdm'!
B 35 TUB Vous incamez ici une siréne blonde et plantureuse qui a jeté son dévolu sur un malheureux plongeur, Lesb du coeur indig la proximité
du bien-aimé que vous avez hite de rejoindre. Dans un décor sous-marin, gare aux ennemis : requing, poulpes et autres ané
B 28 KID'S. Périmatres, alres, volumes, Eopmﬁmnaﬂn& chunggmmw d'unité ne sont pas des sujets pmpﬂ‘aQi deéclencher Thilarité. La é’mﬁm du pro-
: ; ram n’lncllepasplusa P e des notions abordées et la qualité des exercices en font un outll Instructif,
% % %k ok B [K7) 27 TUB Le métropolitain en 2018 : un Inng périple au fil des stations oll vous croiserez des personnages peu aménes dans une chaude ambiance de virus,
C (disq.) de fatigue et de faim. Un jeu basé sur la souplesse et Iinteractivité, a l'image assez decevante
K Ek B £ ‘DOs Cette aventur pam_ e intéresse plus aux témoignages qu'aux indices matériels. Int Smat fyse et confrontatio ddsdﬁpa-
=53 3 . sitions, vous hion!o: que tous les de ce TGV avaient une bonne raison d'a 1550 r Albert Pé i
ok ok C 30 S0S Un cad @t trols , cette cruisiére de luxe tourne au jeu de massacre, Interroger tous les passagers n'est pas une rn!'nce affal.re
Il importe cependant de salsir Iatrnosphére du drame, de pénétrer cet univers subtil traité lci dans un réalisme convaincant, Un must!
4 A A 36 SOS Deux valeureux policiers tentent d'enrayer le trafic de contrebande & Miami. Votre mission consiste 3 joindre, en voiture, les ! dez-vous
o : pour tenter de capturer les malfaiteurs. Action et stratégle; un logiciel ol il iImporte avant tout d'étre ofl il faut, quand il g
% 4 W C 29 KID'S Un bon début pour s'initier au doigté de la flite & bec, et exercer son oreille, en duo avec l'ordinaleur, mais sans utiliser Ié:ﬁture musicale. Le
tal contient une qui e d'airs simples. La disquette propose aussi un petit &diteur pour composer ses propres airs.
k% B 34 DOS Pac Man se met & réﬁéd\ir Pour décnuvﬂ:hmoihphshngdmmmﬁamchnhlmpmfwdﬁmm B,gitrh hlm
5 réflexe et de rapidité. L'anim de ce logiciel est malheureusement trop lente pour justifier votre i
* ko ok B 30 TuUB Notre joyeux luron Mikie dolt collecter les caeurs de chaque salle de son école, chacun d’eux représentant une des I.Eﬂrﬁ du messsge ad:es! &
sa belle. Un jeu amusant et difficile ol vous aurez bien du mal & refrouver volre pefite amie.
ok k ok D 28 TUB “cing tableaix dans les fureurs de la Révolution, Vous participez & I'émeute ef stes conduit en prison, 3 la Bastille, Dnvlendtu-vm en
R ; : . juillet, le héros de Phistoire ? EX I'épée décorbe de rubis vous servira-t-¢lle. batire ou & de toutes autres choses? :
F 36 TUB Un Jeu de questions/réponses od, suivant la valeur de la case oll vous vous trouvez, la réponse & fournir est de molns en moins évldeme 1l existe
des guestions musicales, dont le but est la reconnaissance d'une mélodie. Un jeu pas tréds facile, portant surtout sur la culture anglo-saxonne.
B 28 TUB Mﬁmmu»mWMWmmmmmw le scénario. Lthnmtdummsarnﬁnnhr
; \ . et 5a p tions et une bonne dose de réve en font un soft passionnant.
B 36 S0Ss A la téte d'une éqmpe de quatre personnages tout autant versés dans 'art des combats que dans le savoir magique, vous devez retrouver la Plerre
de I'Esprit. Un bon' jeu d'aventure et de réle, se ;uuanl gr&ce ! un ch ix d'lcdnes.
C TUB La tombe du rol Aquantus, au fin fond des mines de T eﬂproﬁgsa dumvﬁlqms, des charlots rouillés mals
éanmoins mobiles, Mineur et ur de fond pe; Les tableausx !
ko n.e 30 CHA Initiation et entrainement au jeu de caries, Mini- Bndge rrégllge la stratégie des annonces conl‘re une partie 3 jeu démuven L'ordinateur est un
Joueur audacieux qu] n'hésitera pas 3 tenter, par exemple des 1mpasses Un logiciel précis qui rempirl son conlral
A 1357 TUB ‘Revétu d'un imper
rente & un vél 3 ;
ok ko ok F 31 S0Ss Disciple de Moebius, vous devez retrouver lorbe de I'Harmonle Céleste, en dépit des armées de guemers et des hordes d’assassins qui gardent
le domaine. Un bon jeu de rdle, agrémenté de combats bien réalisés mais le grap‘msme en est trop confus.
| kkokk A 35 TUB Acte T: vous dtes une pauvre molécule perdue dans un labyrinthe en trols dimensions. La radi t& Semplole & Vos forces. Heureuse.
1 : ment, gréice & quelques pidces , VOUS POUVEZ i er Vitamines. bes, Acte II : vous pmpmlabyrmﬂn Elmupuschw...
* ok kk ok A 31 S0s Incarnant le détective Jack Marlow, vous devez pénétrer dans le quart! énéral du chef de gang Bug Mal]oy y récupérer une bande mag'nétique
et revenir & votre bureau pour ['écouter. Un bon jeu d' nuentures policitres se jouant facil grace aux lchnes.
ok ke ok B 33 TP Cabgiddwmspmrmd ‘composer facllement de s scdnes animées en utilisant les Eléments de décors et les personnages mobiles déj3 en
L moire ou en les crfant &me. Un trés bon pr , trés simple d'emploi et aux possibilités étendues. 3
4k ok B 32 TUB Vous incamez un chef de gang qui don faire fm‘!une dans le trafic de drogue, puis ouvtir bars clandestins et maisons de jeu, Il vous faudra bien
siir vous protéger de vos rivaux et de la police. Un bon logiclel totalement immoral.
ko ok ‘B 27 508 E@mﬁsrﬁpu&,m&eﬂﬂneﬁns&tzin%' terroriste fou, déddéafmmlnmur&emrllnelapmmquguni: is
g diale (rien que ¢a!). L'infdme Carlus vous d du fil & reto Un bon logiciel d° :
dd ok k B 34 S0s Un voyage sur le Mmswpl un cadavre et un fid2le assi plein de es, voici ['occasion dépmuver vos cellules grises. Dans un décor
, I par une ani iginale. Toute la partie se joue au joystick, ce qui est d'une rare efficacité.
B 29 DOSs _Cerogidsld‘ecnmdepamuommmies pose un menu général ant : apras la mise en place des notes, altérations, efc., vous pouyez
; el £ * tout A loisir recopler une portlon du mor tiger vos erreurs ou Scouter cha > des volx séparément. La création sonore lllmufpséﬂican. e
A 29 DOS Ce progr , qui gére simultanément trois voix; est plus doué pour la mélodie que pour la synth2se sonore. Des fonctions de changements

de tonalité et de génération d'arpdges sont les blenvenues. La bofte 2 rythmes est plutot réussie. Performant mais trop «sage s.
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576 logiciels av Tiltoscope

F

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE UG | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
337, MUSIC MAKER Subloglc Apple 11 JAide 3 la c};rqpodlim Disquette — e ‘Selon talent o
338. MUSIC MASTER Supersolt Cod Création musicale K7 — — = % & |
]
339. MUSIC STUDIO Activision c6d Composition/ K7, disquette *x ok *kw * ok ok T
340. MUSIC STUDIO G7 Sony M.S.X Création musicale Cartouche *k ok ok & & *k ok ok *
et sonore
341, MUSIC SYSTEM (THE) Firebird Cod et 128 Création musicale Disquette R kok ok ok = *odok ok * ok ok w
342. MUSIC WPEWRITER Romantic Robot Spectrum Aide & la composition K7 % ok — Selon talent
musicale
343. MUSIC WRITER Folio Co4 Composition musicale Disquette * ok ok ok *kkk *k ok j
344. NEMESIS British Software cea Action K7 * ok k ok & k& * k& * k&
345. NEOCHROME Domaine Public Atarl ST | Création graphique | Disquette ok ok — - *k Kk
346. NEURONE Minipuce EXL 100 Jeu de réflexion K7 * ko - % % Wk * ok K
347. NEXUS Nexus ChH4 ot 128 ~Aventure/action K7 4ok w ek * k& *ok ko k
348. NIGHTSHADE Ultimate Spectrum Aventure action K7 * ok k ok k * ok ok * ok kK hkhkk |
' 349. NINE PRINCESS Telarium ‘Atari ST Aventure Disquette %k ke — - &k ke k
; IN'AMBER ! : i !
350. NINJA Entertainement Atar| XL/XE Action K7 s o ok ke % o * * Kk k * ok ke
351. NODES OF YESOD Odin Spectrum Action K7 ok ok k ok K E ok ok * ok k ok Ak kk |
352. NOMAD. Ocean Spectrum Action K7 ok ok +* * % * &k
353. NOMBRE MYSTERIEUX Playjeux Thomson Educatif/ K7 * ok ek ok — * ok
Mathematiques ! el
354. NORTH SEA Aackosoft M.5.X. Simulator de vol K7 * % % ok LR & 8 &k ke
HELICOPTER en hélicoptére i
355. NOW GAMES Virgin c64 Compilation K7 ok kok * * K ok ok Ak
356. NOW GAMES 11 Virgin Ccé64 Compilation K7 * %k * ok * k& * &k k
357. NUMBERS AND WORDS Minipuce EXL 100 Vocabulaire K7 — — * *kk ok
358. NUMERATION Play Jeu Themson IIEdu:au'f K7 * & % — * % %
Matl thg
-359. NUMERO 10 Fil Thomson Sport K7 Fh kK * % & - ok ok ok
360. NUMERUS Loriciels Amstrad Educatif, Caleul K7 ok % %k — *
361. OBSIDIAN Artic Amstrad Aventure/ Action K7 *kkh ek kkok ** &k
362. OCEANIA Microid Thomson Aventure K7 % ke — Je ek *
363. OLYMPIC DECATHLON Microsoft Apple Il Simulation de sports. Disquette *x * * kK * ok ke k
364. OMEGA PLANETE Infogrames C64 Aventure role K7 * % — * ok kk * ok ko k
INVISIBLE
365. ONE D3M Amstrad Action K7, disquette * * & dok ok * * ok K
366. ONE MAN AND Mastertronics Spectrum Action stratégie K7 +* % % W % % & &
HIS DROID
367. ONE ON ONE Electronic Arts: Apple 11 Jeu de balle Disquette ook Ak * % ok ko ko k ok * %
368. 00 TOPOS Polarware Apple lI Aventure Disquette ok k - - PR & = %
369. OPERATION CYBORG Ere Informatique Co4 Action K7 * ok ok okk Kk ek ke
370. OPERATION S.S.1 Apple 1l Wargame Disguette * ok — — * ok ok ok ok
MARKET GARDEN
371. OPERATION SWORDFISH British Software o4 Wargame/Action K7 *x* * ok ok ok *okk Rk * ke
372. OPIUM Ludia Apple 1l Aventure, Action, Disquette * ok k ok k * ok ko * %k * ok k
Réfléxion
373. ORBITER Sy Holaby Macintosh Simuk patial Disq Tk ok k *ok ok ok k kK ok ok IR L 2
374. ORPHEE Lorlclels Amsirad Awenture/Action Disquette % ¥k — % * ok k
375. OTHELLO Pyramide QLY Réfleston - K7 dokodkok ok ok == Fet ‘Selon niveau
otk ok h g
376. OTHO Initiel EXL 100 Réflexion K7 * * kK — * k&
377. OUTILS POUR Vill Nathan Thomson Educatif K7 * %k k * ¥k * * & * ek
LA LECTURE = v
378. OVERLORDS Lothlorien Spectrum Wargame A deux K7 Y ik - — Selon
379. PACIFIC Ere Amsirad Action K7, disquetie * ok ke *kkk * d ko ko k ok
380. PADIRAC Ere Informatique Chd Action K7 * k% ok * % * % %
381. PAINT BOX Audiogenic Céd et C16 Création graphique K7 * %k k - — *
'3
382. PAINT PLUS Print'n'Plotter Spectrum Aide & la création K7 Selon talent — — —
—- graphique
383. PAINTWORKS Activision Atarj 5T Création graphiq Discjuett e 3 e do Wk — — *
384. PANZADROME Ariolasoft Spectrum Action K7 4 %k % 4k %* % * * k&
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
F 30 DOS Cehgidlldemudquepemmde-‘ cl'une--ﬂ-n.rg\q wes. La composition ia!llfaldcd‘uﬂws&mmppehnll’mmbhwm&
2 t plus simple. Un prog i un pas Ghabbuds poue eire
D 29 DOoSs Le ramage de ce programme, dom la vocalion est de T.ransinrmer vatre C 64 en synthétiseur trois voi)t doublé d'un séquenceur et triplé d'une bolte
Arythmes, estloin d'égalerson p Les dix sons présélectionnés ne sont gudre i ts Ilest heureusernem passlble d ‘en créer de nouveaus,
T Dos Ce Ingiciel de création musicale permet de composer des partitions sur trols Vol et de :
— el des diverses fonctions est facilité par un graphi caloré. Quant A tic I ;
B 32 TP Cyg logiclel d'assistance 2 la composition musicale donne accés a diverses Ion::hons te]]es qne ]e:mtu!e note & note la mmposltton -d'oa‘eille » DU
la création sonore. Cette dernidre partie reste trés succincte. En revanche l'emploi du . magnétophone » est Irés réaiiste.
c 31 il Ce logiclel gire la création sonore et ['écriture musicale. Premier atout : un réal ! =
ment ». Compmm.ﬂmnmdhﬂwram=mmqmaumdemm nuf un rapport ¢
B 29 DOs La composition musicale devient quasiment facile grice a ce logiciel. Vous jouez directement au clavier, sur trols octaves parmi six, Le programme
- s'occupe de [ i avec la gestion de la mise en mesure, Un trés bon log.‘.cnei tr&s facile durﬂisnlion
B 29 DOS. Idéal paur mettre en fums vos 9 ot vos p les, ce prog: ngmmm  création sonore... S Music
o n'estpasuni I vous endantde créer vos ux e quistude et w;s;pumiwwknprlmm :
B 29 CDO Dans les groties de ce monde auel votre vie ne dépend que de la rapidité de vorre tir lase'r Le maniement de vetre soucoupe risque & tout moment de
vous propulser conire la parol rocheuse et les rayons de protection doivent étre évitds avec adresse, Un théme classique soutenu par un gra graphisme convaincant.
A 36 - DOS | Le premier des logiciels graphiques sur A.w! St. Les suivants ont falt des progrds. Un rapport quaiﬂé}‘pﬂx mpﬂm&lpﬁiﬂq K ut:pkuquu m-alull
o _ {ce qui ne sera pas le cas de la- ion), et qull permet de faire des merveilles, - ;
B 30 TUB Un logiciel qui rappelle & la série télévisée « Des chiffres et des letires ». Les deux épreuves de ce jeu de réflexion vous permerlronl
d'affronter un ordinateur redoutable. Une fols l'expérience acquise, ce sont des toumois de deux & hult participants qui seront mis en place.
A A TP Org: jon secrie cherche espion pour mission suicide... Une Ipitante qui vous éne dans le QG souterrain d'un dange-
reux ! iste. Action el &gle s'y chtoent pour le plaisir et 'angoisse du matheu Jack, un h qui 2 besoln de volre courage |
B 27 TUB Parviendrez-vous A détruire le mal dans cette région alors que tant d'autres valeureux aventuriers ont échoué ? Les monstres sont lgion et pour
vous défendre il ne laudra pas oublier de refaire régubifrement provision d'armes de jet. Un bon jeu de style Knight Lore,
iD= a2 S0s Un jeu mi-graphi extuel passh t, qui int3qre stratégie, action, mystdre. Les dialoaues sant faclles, en revar Bpoum
75 e contre vos hu  huit fréres et vos. qua'lm scaurs g__mulenl aussi monter sur le trdne, vous &difiera sur lesprit de famille entre princes...
B 36 TUB Shtuations vari vatides, attitudes réalistes, mobllité et précision sont les points marquants, Seul regret : le démarrage est lent. Il faut atteindre un cenaln
stade avant de se trouver face a dek adversaires de bon niveau, |l démontre, avec brio, que les XL/XE sont d'excellentes machines de jeu.
B 27 TUB Pour Iuanlur lecmerepimmlunnlm, vous aurez besoin ﬂshull &léments dissémingés dans {zsgelzrles La taupe que vous megmpmnl ladut!ape
= : & vous di des Un bon jeu, agrémenté méme d'une p parlée.
A 29 TUB Pour fau'e échec au rnonshueux Mr Gros, vous allez g'uider votre droide dans son monde bien gardé, 'astéroide Talos. Un jeu amusant od i vaut
souvent mieux tirer juste & faire preuve d'un peu de réflexion qu'dtre un émule de Lucky Luke.
A 30 KID'S Le jeu du pendu appliqué aux mathématiques : si vous ne découvrez pas assez rapidement le nombre caché, nd:mtw!lmhf&hmam
‘et supérieur 3 celui-13, le petit personnage de Pécran, enfermé dans son puits, périra nové. Faites vile|
B 31 ™ Les simulateurs de vol en hélicoptére sont bien rares... Il est vrai que reproduire de facon réaliste Je pilotage d'un tel appareil n'est pas chose !adle
North Sea Helicopter reléve le défi. Bruitages, gra'phnsmes et effet gyroscopique, le logiciel vaut le détour. La mission ne vous lassera pas de sitt..
B 27 CDO :{Jans la vogue des compilations, six logiclels pour le prix d' u‘.rrsu.r Commadar! 64 Wofﬂﬁdﬂlghl. BﬂanBtuod'm Sh-u Luoﬂ. Pyjnmwdma.
2 3 : n Nights, Falcon Patrol If. Il faudrall &re fou pour dem plus.
B 35 CcDO Cette campllanon compte cing titres 1 Alr Wolf, Tir Na Nog, Chuckie Egg II, Word up il et suﬂout Cau!drnn Seul ce demter Jeu mérlte effectivemnent
votre intérél. Pour le reste, il s'agit de logiclels darcade sm'lples et quulque peu dépassés!
B a3 KID'S Voyelle... Consonne. .. ou phutdt « vowel », « cer de la cél2bre émission télévisée, est adaptée icl entidrement dam
: la langue de Shakespeare. Certes, il | cmmCapelh- meIMamfmﬁmmukwmhﬂn
B 28 KID'S Petits commerganis en herbe, nos jeunes éldves de C.P. et C.M. vont se lancer dans F'achat et la vente de jouets... Constitution du stock, calcul
de la monnaie & rendre, tout est ici prétexte 3 développer le savoir de l'arithmétique. Un th@me classique servi par un graphlsme clair et précis
B 35 DOs Une finesse des graphismes inconnue jusqu'd présent et une ani C fr nier abord. Mais la suite est moins réjoulssante.
Chi h de jousurs, identification du p nage actif pas évid Iesmithﬂc!glmw.
B 29 KID'S Simple et d'emploi facile, Numérus initie les trds jeunes enfants au grand mystire des chiffres : égalités, inégalités, nombre d'objets... Je tout présenté
d'une manidre ludi assez attractive, Mals le logiciel n'aborde pas le niveau du véritable calcul.
B .33 TUB : pte c'est la réalisation. Et I bravo, lanimation est de frés bonne qualité et les graph  plus qu honnﬂm‘
: Esirer, Mals ce programme est, malgré tout, une réussite. Ce gui n'est déja pas. ol mal ! =
B 29 S0S Lo maftre du savole de la plangte Océunla uient de se dématérialiser, Vaoicl le temps des épreuves pour le prétendant que vous étes. Ce logiciel
ne restitue que trés partiell I phire SF. Sympathique dans sa mise en ceuvre et ses graphismes.
“E 27 bos. Participez seul ou contre vos amis aux dix &p du décathlon. Le graphi et]’mlmuhmdmnhnchmm Parmnmfhﬂdujmrm-
: entier car les éf sont variées et d dent tout autant vitesse que
5 29 S0s Une plandte mystérieuse, un tyran sanguinaire et tout votre courage pour le déhusqum de son repaire. Tous ceux qui ont aimé son « grand frére »,
Mandragore, peuvent se lancer sans hésitation 3 la recherche de la mystérieuse invisible.
B 3 TUB ﬁmﬂmdckﬁsbmumqunﬁ,ﬁmﬂqu&mﬂadndswmmLﬁwwm&gwﬁs,fmdmﬁmmm
Seul regret : les ch de fableaux ne se font pas par serollings. Le mar de sentir.
A 29 cDo Pour capturer les Ramboides, vous guldez votre droide au travers du dense troupeau d‘ammaux Une I'ols dans la caverne, faltes entrer les ﬂnlmaux
capturés dans le bon ordre. Un jeu amusant et di[ﬂ:i]e
E 35 TUB | Unepseudo simulation du jeu debuhel avec laffrontement de )
A T ‘pales rdgles du jeu sont respectées et Jue est pone i s j
E 3 SOs Prisonnler dans une gedle de la planéte Oao Topos, repére de redoutables pirates de Iespace vous devez vous eén échapper au plus vite pour sauver
la Teme. Un trés bon jeu d'aventure, & ia logigue rigoureuse et au vocabulaire trés vaste,
E 31 TUB Ehouwrd’unm,vmsn‘awpuimehmmkhp&m Mmﬁmwmmﬂuludﬂmhﬁu%dﬂ& de crocodiles
: ou de ch souris. Le décor esten 3D et les de jeu conferent au Cyborg une spc
F 27 TUB Vous incarnez le général Montgomery, qui a dix jours pour mnquém et tenir |a route qui méne 2 la vallée de la Ruhr grﬂce a ses 30 000 parachutis-
tes. Les pusslblﬁlés offertes sont trds compldtes et les conds
B 31 TUB -Leswwﬁ:hutunsom-mﬁn trés maniable, Enmmmlmz.wmmmmiﬁmmhmmhm stopper les convols ennemis.
T Sans cesse « ire, les tirs de torpilles sont servis par un réalisme captivant, La stratégle est ici laissée de c6t6,..
G 29 508 Avant de partir pour cette dlff“clb& mission en Chine (vous infiltrer dans une bande de trafiquants d'oplum et gagner la confiance de leur chef),
il vous faudra passer des tests tant d'habileté que de réflexion pmuvunt que vous étes 3 la hauteur,
P 35 TUB Ce simulateur de navette spatiale allie un grand réalisme & N it des missions et manceuvres variées. Vous p
; ; accélérer le déroulement du temps sur ce jeu doté de ia paro nt ‘en fait un plaistr d2s le premier vol,
G 29 505 Naviguez dans le royaume de Satan peuplé de créatures maléfiques ou rnaglquzs Yurk le dragen, Yop ]g démon ou Miniu la sorcidre. Orphée
est un trds bon logiciel qui fait plus appel & 'imagination et 3 la logique qu'au hasard pur. Pour corsées.
(& 30 TUB Mm%m%hmmﬁehmﬁbﬁubma
s étonne par ['utilisation optimale de la stratégie de mobilité maximale qui ré o :
A 34 DOSs Un jeu d'Othello qui permet de s'affronter avec l'ordinateur, lequel explique de bonne grice pourquoi et comment il joue. Choix de plusieurs niveaux
de difficulté, et possibilité de retour en arridre et de sauvegarde en font un bon Instrument d'appre ge du jeu.
B B2 KID'S | Lescing sous-programmes de ce logiclel raitent de la reconnaissance des mots et de la construction de courtes pt Le mmll fah‘.'appd avant
i ol _tout & la mémoire visuelle et permet d'aborder Ja lecture par le biais de courtes hi <. crédes par l'enfant,
B 27 TUB Le but de chague joueur est de tuer le rol adverse ou de prendre possession U cartain nombie de chiteaux. lci E‘ord]nateur ne fait que tenir
le réle de maitre de jeu, sans participer, Une honne initiation aux un peu fuse graphiguement cepend;
B 32 TUB Ce supert ]&ud‘mma P mmdemm damﬁmxm ! yehédéh nsigt-devﬂiesamﬂquum
: récompense ultime de ce r o sirdne. ) 4
B 31 CDO Explorer ce célébre goufire en soucoupe volante, voild en quelques mots la mission qui vous attend... Un scénario classique qul vous fera slalomer
entre les parois de la grotie et éviter les rayons lasers. Un jeu d'action réservé aux plus jeunes.
B 27 TUB &wdmahmmmarwmemmmudm Tracé des classiques « boltes » ou cercles, mplsagcmhifdes
S figures, le dgmmsoxummphsmﬂhnmmdu.munhdmmﬁnnbnmmmhm éat
B 32 TP Ce logiciel est destiné 3 vous faciliter la création d'écrans et de caractires. S'll est assez complet sur certains points (figures pré-Stablies, effacement,
loupe), Hl souffre de 'absence de dessin & main levée et d'une fonctlon « | > defatFlzmTe
i 36 e Fnilpmieduhautdeg&rmn | Jue sy Y ouplesse d'utilisation, et parlafntilui
L : o dlaccs 4 ses fonetl leurs blen satiirdes.
B 33 TUB Seul contre tous & bord de votre char, vous devez pourlant tenter d'éliminer les autres un 3 un. Heureusement les usines se chargent da rcrnerrre

votre char en état en cas de dommages trop importants. Un logiciel amusant au début mais vite lassant,
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EXISTE EN DISQ.
E 1
LOGICIEL @/ MARQU ﬁ" (¢} TEUR T K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE
385. PAPYRUS - LE COURS Edicie! Apple Il ™ Educatif/ > Disquette *xx ' =
DE DACTYLOGRAPHIE dactyh hie
386. PATCHWORDS Edil Belin Thomson Educatif anglais K7 * % -
387. PAWN (THE) Rainbird Atar] 5T - Aventure Disquette ok ok ok - —
388. PAY LOAD Sony M.S.X Action C;ln.ouche * ko * %k ok * ok x
389, PENTAGRAM Ultimate Spectrum Aventure/Action KT hkkhk Ak =
390. PHALSBERG Ere Informatigue C 64 Jeu de role Disquelte - —
391. PHANTASIE 11 SSL Apple I “Jeu de role Disquetie *x * E=
392. PHOTO Magnard Apple Il Simulateur de Dlsc.luette J ok ok - —-
pin_t_ographie
393, PINBALL CONSTRUCTION Electronic Arts Cod Flipper Disquette  kk kR ok ko ok ok ok k ok ok
SET Redéfinissabl ; 3
394. PING PONG Kjonami M.S.X Simulation Cartouche * ok ow * ok w Ak * ok ok w -';
395. PIPPOLS Konaml MS X, Action’ Cartouche T Rokw T 0 B Ckkk e
396. PISTOP Il Epyx Atari 800 et C 64 Course automobile K'? o Wk ok . ok k k& W %k * %k ok ﬂ
397. PLAYBOX Notsoft Amstrad ~Jeu de cartes KT *E = = T
398. POINT BAC FRANCAIS 1 Ediciel Thomsan i Educatif K7 - — dedok ek I
ET MATHS 2 frangais/ maths
399. POLE POSITION Datasoft C 64 ot Spectrum | Course automobile - K7 xkw ok * ok kx * kK =
400. POSEIDON Caoktel Vision Thomson Aventure K.'I ko * * — L & 8
401. PROFESSIONAL TOUR 851 . Apple I Golf Disguette okdkkok Tk ke ok ke — ko ok i |
402. PROPHETIE Hemaxeron Apple I Jeu de role Disquette o - — khkhw |
403. PSI CHESS The Edge Spectrum Echecs K7 C kk ok ok ok h - — = \‘
404. PSI 5 TRADING COMPANY Accolade C 64 Commerce K7 et disquette ook * ko * kW J ok ok ok s--‘
intersteilaire
405. PYRACURSE Hewson Spectram Avenlure/Action K7 P Y = *xxx |
406. PYRO-MAN Nice Ideas MSX. Action K7 e e * e ‘_|
407. Q. L. PEINTRE Pyramide QL Créatlon graphique K7 -Selon talent - — — |
408. QUAKE MINUS 1 Beyond Cod Stratégie et action K7 * ok ok ok o ok Fa——
-409. QUAZATRON Hewson ‘Spectrum ~ Action/Aventure K7 Kk kK ok ko *xkx |
410. QUETE DU Les Aventures ZX Spectrum Aventure K7 - * ko ko ok _‘|
CHEVALIER (LA)
411, QUILL, THE ILLUSTRATOR, Gilsoht “Spettrum Création d'aventure. KT = ey =
THE PATCH (THE) | 5 R SRS s e R R e
412. RACING DESTRUCTION Electronic Arts C b4 Course de véhicules K7, disquette ko Wt kW -
SET motorisés
413. RALLYE 2 Loriciels Amstrad Course auto. - K7 * ok h ok ok ke * ok k ok * ok
414. RAMBO Mindscape Apple Il Aventure . Disq.uelte — - - khkkkh |
415, RATS (THE) Meboure. Spectrum Stralégle Aventure T T w = * ok Ek —‘
416. HEADY SET GO Mannhattan Macintosh Création Disquette * 4k k ok ~ — * x* |
Graphics journalisticue
417. REALM OF IMPOSSIBILITY | Ariolasoft ~ Specim Action KT Twx *x *x T
418. REBEL PLANET Fighting Fantasy Spectrum Action K7 e = o e
419. EEBEL STAR Firebird Sge_r.uum sverfy:l'mfsmegief K7 e ko *kk kR
420. ﬁ‘ED ARROW Database Spectrum /Amstrad Simulation de val K7 * * ko * ok ok * d d d ok w
en patrouille -
421. REDHAWK Melbourne Specirum Aventure K7 * ok ke k - — ek ke k
422. RED LIGHTS OF Eagle Soft MSX 2 Strip Poker Disquette ok k ok ok * ok ok kk ok * &k ok ok
AMSTERDAM |
423. RED MOON Tevel 5 Spectrum Aventure hhk = =5 ok ok
424. REGISTRE DE NOTES Magnard Apple 2 Utilitaire = = khRER |
7425, REPERES-EVALUATIONS Plaieus Thormson Educatl KT *xx x x *x |
426. REVERSI CHAMPION Loriciels “Amstad Réflexion K7 ETTT 2 = *hkER |
427. wﬂﬂ US Gold Specirum Arcade K7 ok ek ok * ok ok ko * %k ok ek ok ok ok Tl
428. REVS Firebird C 64 Simulateur de K7 * ok ok ok * ok ok ok * * ooy
condulle, course auto -
429. RIDDLER'S DEN Electronic Dreams ‘Spectrum Aventure/ Action K7 ok kk R *oh ok Kk
430. RINGS OF ZILFIN 551 Apple I Rale/Action Disquetie Wk k * &k * ¥ *kkk |
‘431, ROAD RACE Activision Apple 1l Disquiette e * k. ke
432. ROBBOT Ere Amsirad Action K7, disquette >k k e * kW ]
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A"

INTERET | PRIX IL RUB@ NOTRE COMMENTAIRE
'_;r*_*_** D 27 KID'S Unmmdmmﬂepﬂmmmnmm de Ia daciyiographie. Cela ne supp pas les séances d'entrainement,
- certes, mais la pilule est moins amare. .. thymswase&oenxqulnsswmﬁmlaperdelemdmdow'
* ke h B 30 KID'S Quatre « quizz » britannigues pour ennchk vone wxabulahe et votre culture anglaise : vous devrez découvrir le mot caché derridre une définition,
marier synonymes, o ires et autres, dcrire les nombres ou nzwger noms de lieux de pwsonnagcs célébres. On se prend au jeu.
(3 28 S0S La grande sur ST. Des grap F , un analy hi é, un scénarlo solide, en un anglais accessible, Brusque
mank transg § dans un monde ge, vous achemt mu&sweambeenx prendre les ot les ab de luttes d'infh
e C 30 TUB Vqus venez d'accepter un contrat de transport routier. Le camion est plus maniable que la carte fournie et les complications ne vont pas tarder
& montrer le bout de leur capot ! Un logiciel original et difficile qui fait essentiellement appel & la rapidité de vos réflexes.
B 34 508 Volre quéte du Pentagram !abuleux objet quasi-mythique, vous méne dans un réseau de salles aux dangers variés et gardées de surcroit par des
peu compréhensifs. Un tras bon jeu d'aventire/action, difficile & sauhait,
e ek ok B 35 508 Ce logiciel est un must pnur ceux qui veulent s'initier au jeu de réle. Tout en francais, il propose une gestion des dialogues tout 3 fait originale,
b l'atde du joystick. Iei, Taventurier fait cavalier seul et sa mission le conduira, s'il est chanceux, b travers les 14 tableaux du jeu,
F 32 S0S Guidant une équ?pe de <l mrenttmerﬁ vous devez: refrouver Torbe satanique, source de tous les maux. La gestion des combats est bien réalisé
mais le grap et |’ t trop Un trés bon jeu de rile
F 27 TP Sile retcur de dévaloppemem de vos pellicules s'accompagne toujours d'une crise de nerd, utilisez ce logiciel. Il vous apprendra de manidre pratique
& maltriser diaphragme, vitesse, leur de champ, éclairage et méme vous initiera au fondu enchaing.
B 28 DOS Créé en 1983, celﬁpperradﬂhlssabkrmn'hm ‘Modifiez | taille du tableau, hposﬁmdsmmasouhmodedobienﬂondﬁmu
pour ad au mieux Ia partie 3 la %ité du joueur, L' ble s'agré d'umvﬂa.ll&aE
B 27 TUB Pour jouer au ping-pong sans quitter son fauteuil, avec toutes les régles et différents niveaux. Smash, revers ou coup droit, & vous d'avoir la tactique
gagnante. Une bonne simulation mais méfiez-vous du clavier (pas assez rapide} et des rebondi capricieux de la petite balle.
C 33 TUB aummhrabordﬂneszmblepnsukmt.__, P e moyen, dequaméMsx et son pas génial. Mais =i l'on persiste, on découvre
B que final il n'est pas si mal que ¢a. Malheureusement, ¢a ne vaut pas Kni
* k ko B 32 DOS Sur six cireuits différents, une course automobile qui a déja fait ses preuves dans sa premiére version. L'action se vit 3 deux et les bolides pan:uurerlt
la piste dans de généreux crissements de pneus. Le réalisme de I'épreuve bénéficie de quelques « arrits-carburant » ou crevaisons..
. kK n.c 30 CHA Sept jeux de cartes sur un méme pwgfammu mrpion ‘awari, hold-up, mastermind, jackpot et deux pokers. La qualité de l'ensemble reste limitée.
=, Seul le jeu contre Tordinateur est autorisé et les araphi ‘ont rien de ranscendant.
ko ok ok | 28 KID'S Valeurs stres depuis leur version pour Apple, les « point bac » n'ont pas démérité en s'ouvrant aux machines Thomson, 5i leur chargement exige
plus de patience, le contenu demeure aussi solide et intelligent, sans fioritures d'ailleurs inutiles & ce niveau.
FE et d B 32 DO5 Ce céltbre logiciel n'a plus & s'en faire pour sa réputation. Si de nombreux prog 25 apportent chag ¢ jolir un peu plus de réalisme  la course
: automablle, Pole Position Hent blen la Toute el nous offre encore quelg hes dér: ges et criss nts de pReus,
ke B 27 TUB Premiber avatar de T'aventure au pixel, VoS parcourez la carte en pointillé 2 la recherche de Sapho. la siréne de I'Atlantide. Seules cing actlons
sont accessit Une limitée et répétitive. Les rencontres sont rares, les découvertes également.
j;*ir*t* F 35 CHA Deux parcours difficiles pour cefte simulation de golf. Cejeuklmgedssmmnesdepmwes ycmnpﬁshiurceduwntetsadﬁuhm Possibi-
Hlédecﬁaﬂmdemmmmduwhduphswds-m- i} g la
* +* & w n.c. 28 S0s Votre per ge va tenter d’échapp implacable de l'emp . Pourcelail devrn apprendre & se servir d'un astronef, puis aller de planéte
en plandte pour cette longue quéte. l.es possibilttés de combat sont beaucoup trop réduites.
B 36 TUB Cet excellent logiciel offre une représ | en frols d ions et cela avec choix des pidces, s'll vous plait. Il joue irés comectement et donnera
du fil 3 ire & bien des méme de club.
A 35 TUB Un voyage interplanétaire qui oscille entre le oolnbal spattal hyper mphmnqué et le simulateur de vol. Vous &tes chargé du ravitaillement des plang-
tes. Il faut gérer I'astronef, pulvériser [\ e, les armes & wtiliser... Rien n'est simple, tout se complique!
B 36 S0S5 Aidé de vos trols coéquiplers, dont un chien, chacun aux capacités différentes, vous explorez la cité perdue de Cinu, au cceur de J'Amérique du
Sud. Par moments, vous baltre au corps & corps ou par arme de jet mterposée. Un bon logiciel.
B 27 TUB Au feu les pompiers, le pyromaae fou a encore frappé | Des lances & eaux et des extincteurs peu performants pour venir & bout des pétards, h&tulu
de dynamite el autres bernbes La réalisation est de qualité, le parcours assez captivanl méme si le théme c e 2 sembler vielllot,
D 30 TP Ce logiclel d'aide & la o, assszmﬂlplei par certalns cotés Ipmmaux muitipies chnix du mode, figures pré-définies, vaporisateur, trame) péche
aussi par d'autres {o sage défaillante, pas de loupe ni de comg ). Correct d
B 31 TUB Actlon ou stratégie, de uote mission dépend le sort de l'univers! Eviter une catastrophe nucléaire, ren de plus banal... Lintérét est cependant
accru par une action trépidante, une angoissé fenace et un terrain de manceuvre vaste et bien congu. 4 e}
B 33 TUB Aux commandes d'un droide, vous déconnectez fous les autres droides qui peuplent la cité de Q . Vous p alors vous approprier des
piéces des plus utiles. Un bon jeu, 3 l'action assez variée et servi par des hi 3 D de qualité.
B 28 S0S Ce qu'on trouve de meilleur sur le Spectrum. Cent quatorze salles et trente-cing écrans graphiques pour retrouver les trésors de Ienchameur Merlin.
Une version francaise netiement améliorée par rapport au jeu en anglais. Réfléchir évite de o bien des b '
n.c. 28 DOS Carmisloglchls Ia_" ion d'une léte avec dessins et bruitages. Vous serez tour % tour scénariste, deﬂnaleur.bﬂ:i-
teur... D' g qui ne: 3 pas de pot ité: Y
A/B 28 DOs Prost ou Mad Max" A vous de choisir votre style de condumz Tous les coups sont permis! La piste est vue de dessus, ce qui ne facdlle pas Je
pllotage au joystick. Il est possible de créer ses propres parcours, bien que le jeu en comporte suffisamment.
(% 32 DOS Une course de longue haleir pmnﬂhnﬂcpourhscondihnnsméﬁmobgnquaetceﬂesde la piste. Le véhicule, lui, ne change pas. Le graphi
est simple mais joli- et rrect. Un logiciel comrect
F 35 S08 Rambo, le super-para doit ccmfm'ner la pr\iaencs d hmérlcams retenus pnsc:nnlers dans un camp vietnamien, et cela sans se faire repérer. Un bon
logiclel d'aventure uniguement en mode texte, difficlle & souhait et doté d'un dialogue trs alsé,
B 28 TUB Les rats ant enuahr Londres et nacent de confrdler la ville. En utilisant au mieux les ressources dé la cité, tentez de leur faire échec. Un jeu
| au théme i mais le déroul idieux lui Bte une grande partie de son atirait.
2200 F 29 TP Pour mettre en page les textes rédigés sur Mac Write et les {llusfrer 2 I'aide de Mac Draw, ce logicle! propose toute une kyrielle d'options. Le manie-
environ ment est facilité par 'emploi des « fenéires » et menus & « tiroirs » pour finalement permetire un travail quasi-professionnel (pour un prix élevé ).
B 30 DOsS Votre but : vous enfoncer toujours plus loin dans treize donjons différents, en &chappant aux multiples qui vous p i . Stupéfiant
de savoir qu'un logiciel ausei nul a été classé parmi les cing premiers aux Etats-Unis! :
| B 34 505 Pour délivrer la Terre de I'mplacable joug des Arcadiens, vous devez détruire leur ordinaleur principal. Les espions contactés vous aident 3 décou-
i urir le code secret d'entrée. Un trés bon jeu aux dialogues faciles.
Iy 36 TUB J\hlﬁed‘méqu!peﬂeﬂ&m ges aux habiletés multiples. vous investissez la base lunaire Delta bien défendue. Un trés bon jeu,
P se jouer 3 deux,
B 27 ™ 5i les simulateurs de vol n'ont plus aucun secret pour vous, c'est le moment d'essayel' ce logiciel. Vous verrez qu'il est particulidrement difficile
de garder sa place dans une formation, tout en effectuant ag namt [‘gu:n?_s
B 34 S0Ss Vous incarnez Kevin Oliver, lequel peut se i & volonté en un super-humain, le Faucon Rouge, & la force incroyable. Profitez-en pour
le mande des bandits: Un bon jeu d'aventure servi par des dialogues trés riches.
n.ec 36 TUB Un strip poker bien concupolis le respect des rigles du jeu. Un bruitage de qualité. Vious risquez de terminer souvent le jeu dans le plus simple
ppareil. La jeune Hollandaise qui joue avee vous est reg ée en images digitalisées, car Il s'agit d'un des tous premiers jeux pour M.5.X, 2,
| B 27 5058 Retrouver le Cristal del unE foude pour restaurer l'ancienne puissance. magique, vaild une quéte qui ne peut gu'intéresser le magicien que vous
étes. Un difficile jeu d les grap irop simplistes sont compensés par des descriptions détaillées.
F 27 KID'S Calcul de moyennes, modification de listes de classe, pondération des notes, analyse statistique des résultats : tout ce qu'il faut 3 'enseignant bran-
ché ou perfectionniste pour mieux vivre les fins de frimestre. Il ne lui manque que de savolr corriger lui-méme ses copies!
] B 32 KID'S Le programme traite des échelles et graduations. Il §'agit d'évaluer une distance, un volume, & partir d'une unité de base. Ce logiciel reste trés
J simple et g 2 étre intégré 3 un traval plus profond. L'animation est de méme d'une platitude peu recommandable. .
B 34 DOS Ce jeu d Olh?“D bien congu guide vos premiers pas... Mais méfiez-vous de ses conseils! 1l vous indique sur d e les positions valides et vous
offre six niveaux de difficulté. (Le niveau supérieur vous permetira d'aller au cinéma entre deux coups.)
1 B 36 TUB Un labyrinthe et une balle que vous dirigez. Le but : tétup&erdesboulesd‘éna'ge Dﬁwmmndﬁuh&prédmetmréakmmphﬂﬂ
qui font de ce progr un des meilleurs de la logithéque Sp Le seul défaut est dd au S : e son
B 29 et 32 DOs La course automobile trouve ici son premier stmulhlelu' Pour ne plus démarrer sur une simple poussée de joystick, Reus vous permet de débrayer,
de passer la premiére, et... de caler. Le grap et [ jion contribuent & développer le réal de la course. Superbe !
] B 28 CDO Pour financer sa nouvelle expédition, Tmnidc a pénétré dans les cavernes pour y ¢ collecter différents objets de valeur, Il iul {audra parfois résoudre
des éni pour poursuivre son chemin. Un jeu au phisme parfois p parfois médi
I E 34 S0S Maitre de l'arc et de I'épée, vous tentez de lever le joug implacable de Lord Dragos, Certains combats se résolvent en un mini-jeu d'arcade. Une
honne introduction aux jeux de réle, mais qui risque de laisser sur leur faim les passionnés.
1 D 3z DOs Vous participez & une grande course de volture se déraulant & travers les Etats-Unls. Choisissez volre parcouts, puls guldez votre bolide, en prenant
garde & respecter les limitations de vilesse el les impératifs de réappmvnﬂnnnemenl en essence.
| 35 TUB Logiclel de gualité, il vous emméne aux confins de l'univers, Les grapk i s sont acee és par une animation au top niveau, le

scénario n'est pas en reste. Comme les commandes, le son est sans reproches. La maltrise de ce jeu n'est possible qu'aprés une longue pratique.
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576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTEEN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
433. ROBIN OF SHERWOOD Adveniure (of 2} Aventure K7 * ok ok kh *kk ok * kK ke ok F
434. ROBIN OF SHERWOOD ; Adventure Spectrum Aventure K7 % % ok ko — - kkdk |
International
435. ROBIN OF THE WOOD Thor Spectr A /Action K7 ok e ke * %k — dekdkk |
436. ROCCO Gremlin Graphics Spectrum Combat de boxe K7 * ok ko k * ok ok ok ok *k* *kkx |
Amstrad
437. ROCK & WRESTLE Melbourne House C64 Combat de catch K7 ook K % ek ok _kkkx |
438. ROCKY Calecovision Caoleco ou Adam Boxe Cartouche ko LR & & 3 * & ¥ * FEE
439, RODEO Fil Thomsan Action K7 ok ok ok Y T e Ak xRk |
440. ROLLER COASTER Elite Spectrum Action K7 &k Wk * ok ok w *kkk |
441. ROOM TEN CRL Amstrad Sport galactique K7 * ok kx IS *x ok Ehkkk |
442. RUNESTONE Firebird Spectrum Aventure/Rale K7 ok ok ok - — PR
443. RUPERT Quicksilva Cod Action/Echelle K7 F T2 * Kk * ok Skl |
444 RUPERT Quicksilva Spectrum Action K7 ¥k ok %* ok LS 2 4 % o ok
445. SABOTEUR Durell Spectrum Action K7 ok Ak *kx K Tk x EXE L,
446. SAI COMBAT Microsoft Spectrum Combat d'art martial K7 ES e 8 = * % % dok R * % K Wk ko
447. SAMANTHA FOX Martech Spectrum Jeu de poker R7 Hokok Rk pe = T
STRIP POKER R |
448. SARGON III Hayden Software | Mac, LB.M. PC et Jeu de réflexion Disquette % ik Kk 4 ke Kk ok +* Jc % o v
compatibles, Apple Il
449. SCALEXTRIC Leisure Genlus C64/128 Course automobile K7 * ok ok ok *okokk % %k * ko
450. SCIENCE TOOLKIT Broderbund Applell Educatif Disquette ok kA & %k k ok — * T
451. SCRIVOR Magnard Thomsan Apprentissage K7 # ok — — &
- de I'éeriture i |
452. SEAS OF BLOOD Aventure Spectrum Aventure K7 * % ok ok - = % 3 % gk ok
— Internationale
453. SECRET DU Lariciels Oric/Atmos Aventure/Action K7 * ek * ok ok * ok k
TOMBEAU (LE) i
454. SERIE NOIRE Micro-Application Cod et 128 Aventure policiére K7 * - - Dépend de vo:
et Amstrad partenaires |
455. SHADOW OF Mikro Gen Sp A fAction K7 Fok ok k * k& *kk k&
THE UNICORN S
456. SHERLOCK Melbourne House C6d et 128, Aventure policidre K7 ok ok ok — - J o Wk
Spectrum
457. SHERLOCK HOLMES Bantam Apple 1l deu de détective Disguette e ek — e % ok ke k
IN <« ANOTHER BOW » 2 i |
458. SHOGUN Virgin Cod et 128 Aventure/ Action Disquette * %k ok * * ok kk *kkk ok
459. SHOWJUMPER Saoftware Projets Co4d goutn hippique K7 Ckokdok gk ke * ok ok &k
460. SHUFFLE Alpha Amsirad Jeu de cartes K7 ok kox * ok x * ok k *kkh |
461. SILENT SERVICE Microprose |C 64 (dispo. 520 ST)| Combal zous-marin K7 ok ok k ko k * kK h FEree——
462. SIRIUS Minipuce Thomson Aventure/Action K7 % ok ok * ok — * 4k k
463. SLAP SHOT Anirog Amstrad Hockey sur glace K7 ko ko ke Wk kk
-
464. SMART COOKIE Minipuce Atari Educatil langues Disquette % ik ok * ok ok — ok ke
465. SNOOKER Cc.BDS, QL Simulation de billard K7 o kkok * Kk ** ko kk
466. SOCCER 86 Loriciels Amstrad Football K7 * %k ** * &k kW |
467. SONGWRITER Scarbirough Applell Aide 3 la Disquette - x * % Selon talent =
composition musicale
468. SORCERY/SORCERY + Virgin Cco4, MS.X. Aventure/ Action Disquette d i e ke * gk ok dr de o A % o
Amstrad
469. SORCERON'S SHADOW Beyond Spectrum Aventure/Rble K7 % ok ok - — A ok ok
470. SORTILEGES Infogrames Thomson Aventure/ Action K7 ok ke * %k * %k 'S 2 & i
471. S.0.5. OVOIDES Excellence CH4 et 128 Actlon Disquette ok ke ok *x * e
472. SOUTHERN BELLE Hews=on spxmnm Conduite K7 * ok ok k * % k& * &k J ok k ok
Consultants de locomolive
473. SPACE DOUBT CRL Ccé4 Action K7 * ok k *ok ok ok ke * %k ok
474. SPECIAL OPERATIONS Lothlorien Spectrum Aventure/Wargame k7 * * T = "k
475. SPEED KING Digital intégration Co4 Course automobile K7 e ok &k kK ok % %k
476. SPEED KING Mastertronic Co64/128 Course de motos K7 Je o o e o gk * ok ok ok % Je 9k
477. SPELLBOUNG Mad Games -Spectrum Réle/Action K7 * ok ok R — ETT T
478. SPIDERMAN Adventure C64/128, Applell Aventure Disquette * %o kok - — *khk |
I iona et Atari XL/XE |
479. SPINDIZZY Electric Dreams Amstrad Adresse b7 Ak kkk ok gk ok * ok dk ok ok
480. SPITFIRE 40 Microrsoft C64 Simulateur de vol/ K7 sk ok ok ddk ke * ko k
combat aérien !
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[N'TERET PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
TR ARAEE A 27 TUB Luammdeknmdﬁaoﬁaumwmdumem se déb des méct b és o chaque tronc d'arbre de
! la forét de St j. Bien fait, des @ ath&amrmdmaugmdw.ﬂeﬁhmqmﬁomphdehmm
.* P B 28 505 La ligende raconte que seul un f'ugiﬂl' poura sauver I'Anglk en o le fils spirituel du Dieu Herne et en accomplissant une difficile quéte.
Déja sortir, du cachot de départ risque de vous poser quelques probk Un bon jeu frés bien équilibré.
"—"'_';;_ﬁ B 30 S0S Incarnant Robin des Bois, parviendrez-vous & parti aug:mdmdsﬂréhcelimnwhﬂkhed'm’meommsaid«a
solgner vos bk Un jeu au labyrinthe difficile,
% J ik ok B 28 CHA Partiendrez-vous & rempaorter ces quatre :ﬂmbats de boxe contre des adversaires toujours plus forts et plus expérimentés ? Le graphisme et l'anima-
tion sont superbes mais le jeu de jambes est totalement &ludé et les possibilités de combat légérement trop succinctes.
T xk ok B 30 TUB Belle solrée de catch en perspective. .. D!achMunmnlvuuamtme!ﬁedemmhau:esebndmumdsdﬂtuﬁSliegrapblsmsmsfsdmph
I! fait preuve d'h Du ] « Nelson complet », n'hésitez pas & prendre votre élan contre les cordes pour anéantir votre adversaire |
I___"*_i'_* * B 28 CHA Grincements de dents et uppercuts au fole, le cé]ébre Rochy va alfronter quatre adversaires de ;omg croissante. Sans étre exceptionnels, graphismes
el yn sont suffi t clairs pour lalsser apy € un jeu musclé et de superbes K.O. t trois possibilités de coups sont possibles,
B a5 TUB hii une anfmati dequall‘téelunsonwrrectsomles ques de ce p Plusi sontpmpoom:
i Hlr, cotrse & cheval, lasso, etc. Les les, sont bien gérées. Ci dant, Il est f nmsaiﬂéd’ypm&l‘n!dedun ystich
i &k ko A 29 CDO Dans cette féte foraine, vous devrez récupérer les sacs d'or disposés autour ou méme au sein des attractions (train fantéme, grand huit et blen
d'autres). Un jeu dynamique aux soixante &crans délirants, mais d'inspiration trés classique.
ETT T B 35 TUB LepumnnddshFéd&ahmGahmqueeﬂHmrdummmsnompem:nnulm)oumtmhnmouaumashmmm
des gestes et sens de I'espace devront s'allier pour battre la machine ou votre ad imation en 3D de haute qualité.
xkkk kK B 30 s50s Guidant tour 3 tour irois personnages, vous de\rrez réussir & retrouver Kordomir, le Seigneur des Téndbres et le détruire. Une aventure difficile,
se jouant en femps réel, oil [anak de sy p et le vocabulaire étendu facilitent un peu la tiche de I
T kk ok B 27 CDO Rupert est un ours en peluche. Pour serendre 3 une « party », le malh imal doi une fabrique de jouets. M; de app
L% ilencleux s"éveille tout 3 coup et se f bien vite en un sinistre cauchemar. De l'action sans grande pr jon servie par phi: gréabl
*kkKk B 28 CDO Le pauvre Rupert est resté seul alors que tous ses amis sont allés s'amuser chez le marchand de jouet. Pour les rejoindre, il lui faut récupérer toutes
les Invitations disséminées dans les 32 salles du chiteau. Un jeu correct mals guére original.
B 31 TUB Memnajre hautement qualifié dans la pratique des arls martiaux, vous devez vous infiltrer dans limmeuble de la Sécurité. eldéruber une disquette.
i Déja ble & mains nues, vous por accroitre votre efficacité grice aux armes que vous frouverez.
& Kk ok ok B 32 TUB Cet art martial peu connu se pratique & l'alde d'un béton. Vos adversaires se montrent toujours plus redoutables 3 mesure que vous progressez.
Huit possibiliiés de déplacement et huit autres d'attaque pour ce logiciel perft
T ok kkw ok B e TUB Vous tentez de déshabiller Samantha (en image digitalisée ¢'il vous plait} dans une variante de poker qui privilégie le bluff. Le ¢ posséd
e des rudi d'intelligence artificielle qui lul p tent d'analy voﬁe)euetdeleoonwwhmne
* ok hok F M4 DOs Profitant de la souplesse du Mac, ce pr est d'une convivialité lle. Toutes les options sont sélectionnables en un « tour de sou-
rs». De plus, le niveau de jeu est certai I'un des meill Un seul regret : il tourne sur un Mac, machine coiitant une forfune,
Ak kkh B 28 TUB mumammnmdﬁmmumhmEthemmm&h{mudz ire un < est mais
Sy plukahuuiﬂmisontmmusCepmdarﬂhquaMsﬂbmm_
ek k ok F 34 TP Un th tre, un un ch dire et un oscillographe, voild de quoi réaliser les expériences décrites dans le manuel. Un peu d'imagi-
nation et vos théories scientifiques révoluti e monde" Un logiciel génial de simplicité.
kR kk B 34 KID'S Sur l'écran-tableau noir, Jes mots se calligraphient impeccablement 3 Iz crale blanche... S'il est vral que les enfants d’aujourd'hui n’app plus
e la bonne ére de tracer les letires et que leur écril s'en ressent, ce logiciel tout simple mais joli est le bienve
* ok ok * B 28 505 Dans la peau d'un sanguinaire pirate, vous allez sillonner les mers du Sud 3 la recherche de fabuleux trésors. Parfois un combat £'engagera entre
votre batiment et celui d'un i. Une gréable et au style original.
B 27 TUB Pour jouer les : 2 la Spielberg, « un jeu d' cent pour cent hique » a lak he, piéges en tous genres et blocs
de plerres préts & écraser le geur K Un grap} décevant mals Tun des seuls jeux dans cette catégorie.
B 31 DOS Chacun des participants vient d'établir son contrat, Une personne & tuer, une autre & voler et enfin unle) amuureuxtse] é embrasser._. Vous serez
vite sédult par 'ambiance qul se dégage d'un tel pr bien que le mode de jeu soit parfois g peu
B 29 TUB Grélce & votre équipe compasée de trois fers, vous devez & tout prix capturer les forces du Chaos. Vous pourrez rencontrer lors de votre
quéte différents p dont cerfains seronl & méme de vous aider. Un bon jeu difficile, aux hit corrects.
& ok ok ok B 31 DOSs Deux meurtres, quelques indices et le fidéle Watson pour vous épauler... Cette aventure policiére est congue selon un scénaric complexe. L'enguéte
se déroule en temps réel et vous devez conirbler tous vos déplacements, tous vos Interrogalolres, sans jamais perdre une seconde. Superbe!
| kkk ok ok o 32 S0S ﬁbmddus,s. Destiny, vous devez résoudre l'une des six enquétes proposées. C'est dans ['i gatoire blen mené d que vous frouve-
Y rez Je plus dindices. Un bon jeu aux descrip trés détaillées et au vocabulaire particulidrement riche.
%k B 34 S0s Qul pouvait espérer devenir un jour Shogun en ce Japon du seiziéme siécle ? Révant de puissance et de richesse, vous parlez 3 la conquéte du
pouvoir. Vous devrez comt ou séduire, dominer ou mourir... Une subtile par un hi vaste et convaincant
B 29 TUB Dwmlumfouhmﬁuusaaﬁe mmdcm&dépmdecepummshlpplque Dimmdappel swlsdedviare prmgudcim
pas b votre et & conciller avec p pour ce bgidel g
B 34 DOS Un jeu de cartes, un tapis vert, vous voici fin préts pour les jouméﬂ ICep Prof huit ép dis T >,
Black-dack ou Carpet, le jeu admet plusieurs participants et le gxaphisme reste clair et efficace.
B 35 TP Embusqué dans les eaux sombres du Pacifique, votre submersible vient de repérer le convol ennemi. Une mrplllemgagée dmslalube, il faudra faire
vite... Les destroyers jap ont la riposte facile | Une k de trés bonne facture, des bruitages, des captivants.
B 35 505 Trois robots dérobeurs dans un temple de la planéte Sirius passent de salle en salle, lls risquent la panne d' énergie ou ]overdose. Tout contact
avec un Sirien cause une mort subite. Quels piéges révilent les créatures colorées qul parcourent le dédale ? Un graphisme agréable.
B 35 DOS Le hockey sur glace est un sport particulierement adapté & la mlm_> Le palet glisse sur la glace, rebondit contre les parois « dnwmtn €t vos joueury
bénéficient d'une maniabilité remarg La gie est ici remplacée par l'action, une action trép el... &5
C 35 KID'S Deux points forts pour ce 2 jeu éducatif un mﬂem graphisme et la possibilité, gréce & une création de fichiers trés perfum'ianhe de tnavall]er dnns
toutes les prop Le est plus limité : il s'agit seuk de tradulre des mots cachés par des panneaux put
B 32 TUB Sans quitter votre f; 1 s avec l'ord dans cette de billard américal Lulwudemvé!mwﬂadoptémdlﬂmla
vitesse de la boule et lintensité des rebonds. Une bonne ! trds complte, déja difficile dans les p
ok B 34 TUB N logiciel de lati ive pour I'A 1. Aprés avoir ecnuté lhymnz lenal vous allez définir la force de voire équlpe aind que
ctlh de votre adversaire. Pour un match qui ne que pas de sp gité, il est img de sélectionner le joueur
et & E 29 DOS Faire de'la musique sur cette machine rel2ve de la gageure. Ce logiciel vous facilitera grandement dans cette tiche. ]]eetdnq;lnd Iulu-u‘ll
¥ ne dispose que d’une voix, il offre par contre bre de
hhkk ok k ok B 30 DOS Un des meilleurs logiciels d'aventure,/action déj sacré Tilt d'Or 1985. Tracez un plan détaillé des leux et tichez de résoudre les différentes &nigmes
4 de cette quéte. Sorcery + vous procure finalement le double de travail et de danger... Le nombre des salles varie selon l'ordinateur.
ko ok ok B 30 S0s Parviends 3 unir les Balords et la chute de I'abominable Sorderon ? Pour cela, uuusdcwumma‘abmnneufcnauauxx Un excel-
Iem jeu daventure el de réle, utilisant la technique des images générées et aux dial trids P
* ko B 31 TUB Si les bons jeux d'aventure/action sont encore rares sur Thomson, il est vrai que Sortiléges fait preuve de qualités graphiques honarables. L'action
manque quand méme de spontanéité et les avatars ou énigmes de volre épopée s'avérent par trop répélitives.
ek B 32 CcDhO Une ion assez classl De sini fra-t tres ont pondu dans la galaxie des ceufs monstrueux. A vousde détruire tout ce qui bouge!
. Le théme reste on ne peut plus tradifi lle, I'action dével ppe quant & elle da fort belles animations g
%k ok ok B 27 TUB Conduire une locomotive 3 vapeur n'est pas une chose aisée, comme vous alJez \rlte vous en apercevolr. En p[us des pmhiémes mécaniques, vous
devrez encore tenir compte des horaires et des p Unp | et §
ek B 30 TUB Eternelle lutte contre un i féroce, ce scénark encore d'originalité. Forl heureusement, I'action vive et agréable est soutenue
par un graphisme clair. Inutile de réfléchir, illmiaﬂrauplusm!
* ko B 36 TUB Apris avoir choisi quatre coéquipiers en fonction de leur métier, vous vous enfoncez dans la jungle et tenter de retrouver le centre de recherche
en Les rencontres se réglent selon un siyle wargame. Un jeu qui n'a pas su nous plaire.
ok ok ok B 32 DOS Les courses de moto sont rares, trop rares... Speed King reléve pourtant le défi. Surmdhhldnﬂmﬂs.vousﬂupﬂu&runmmm
accéirations Latenud-emew:&lnn le frein moteur permet d* les upl Bref, un logiciel efficace |
* %k ok A a5 TUB Ce jeu n'est pas cher, mais cela n'est pas sa seule qualité. Dix p ettent & rude ép vos qualités de pilote. Vios dix-neuf concurrents
se souclent peu de vous Sviter. Ne vous endormez pas aux d
* 4k B 31 505 Pour délivrer votre maitre, lemagmenclmhﬂ,mamhnluws-méme prisonniers d'un chateau, vous allez parcourir celui-ci, procéder a des échan-
5 ges avec les différents | et érir des sorts y
ok Wk B 28 TUB Inspirée par la célébre BD américaine, cette awntum vous permet de découvrir Ia dure \rle de super- héms Votre but est de détruire les vilains
qul hi New York. Le tout avec des grap de qualité, et une anal en anglais.
- ko kok B 31 TUB Votre gyroscope saute de place en place, glisse le long des parois en évitant les monstres qul mnmm de le faire disparaitre. Un jeu d’arcade passion-
nant et trés original aux grapl 3D du plus bel effet. Plus que 'action, c'est icl la souplesse et I'agilité qui l'emportent.
* ok okk ok B 31 TUB Un tableau de bord réaliste, un appareil qui répond merveill bien aux cc des, rien de tel pour satisfaire les pilotes chevronnés, L'expé-
rence est acquise au fil des vols et, avec elle, les combats acharés contre I'ad . Une réussite |
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576 logiciels av Tilfoscope

EXISTE EN DISQ.

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
481. SPLIT PERSONALITIES Domark C 64 et Spectrum | Puzzle tactique K7 g = Fx%x e “
482, SPOOK Eidersoft Q. L. Action K7 * ok * ok ok ok x *hkk |
483. SPORTS OF KING Mad Games Specbum | Simulation de P.M.U. K7 P TS T EEE *xx ]
484. SPRITE A LA BENTO Achosaft M.5X. Création Sprite K7 = == —" 3
485, SPY VS SPY I First Star Co4 .ﬂmhmgfﬁdhn K7 ok k ok d* ok ok ok k — khkk |
486. STAINLESS STEEL Mikrogen Amstrad Arcade action K7, Disquette e >k k K e r—
487. STAR TREK Simon and Schuster | € 64, Apple, Aventure textuell Disqy — - = Tk ok AE |
Software IBM PC
488. STORM Mastertronic Amstrad Action/ Stratégie K7 * % % ¥ * ok k& kK * ok k
489. SUMMER GAMES Epvx T 64, Atari XL, XE Simulation Disquetie T KhE kK T A kAE
5 ot AppleIi it _ ; 2
490. SUMMER GAMES II Epyx C 64, Atari Simulation Disquette ok dk ok ok % % ko * &k ok ok ddkok ok ok
XL et XE sportive
491. SUMMER SANTA Alpha Spectum Action K7 * dedk ok ok * ¥k *_:i»._: * % -
492. SUPER BOWL Ocean C o4 Football américain K7 ddk ok ok dede ok * ok k % ok ke
493. SUPER CYCLE Epyx C 64128 Course de moto . Disquette % Kk ok ek ok % &k * k&
494. SUPERMAN First Star ced Action K7 Tk x e s *xxk |
495. SUPERPAINT Micro Application Aamstrad Crdation graphique Disquetic e = = T
496. SUPERSONIC Logistick Amstrad Générateur K7, Disquette — - - * ko
de sons
497. SUPERSTAR SLC. Spectrum Simulation sportive K7 * %k ko Rk * % &k
CHALLENGE
498. SUPER ZAXXON Sega C 64 el Atari Action, Combat K7 % 4k J ok * Kk ke ke
spatial
499. SURFCHAMP New Concept Spectrum Simulation de surl K7 *kx * * * = Frkok kR
500. SUSPECT Infocom Atari 400, 800, XL | Aventure policiére Msquette — = %k ok k ok
501. SWEEVO'S WORLD Gargoyle Games Spectrum Aleniure/ Actlon K7 ko kx *EAE = F e
502. TALLADEGA US Gold C 64 Course automohbile K7 * * K * ok ko ki * *hkhkx |
503. TALOS Silber soft “Spectrum Action K7 PR rEE e F Rk
504. TARAM ET Sierra on line Ateri ST Aventure’ Aclion Disquete * ok ok 4 ok k& 4 %k ok &
LE CHAUDRON MAGIQUE
505. TAROT i Run Infor A | Jou de capes Disquerte ke ok — — 4k ek
506. TAU CETI CRL; " Amsirad Aventure planétaire K7 * % x * = *kkx |
Disquette
507. TAU CETI CRL. Spectrum Action /Stratégh K# ko w ok ok ok kK Rk kK E
508. TEMPETE SUR Frogay Software Apple Aventire et Disquette e * > ** *hx
LES BERMUDES un peu d'action
509. TENNIS Exelvision EXL 100 Tenns Cartouche ra— e r—— *xx
510. TENNIS 3 D Loriciels Amstrad Tennis K7, % ¥k ok * ok 4 4k ke
Disquette
511. TERRORMOLINOS Melboume Sp A K7 Ak - — o ek
512. TEST CRICKET Audiogenic Spectrum Simulation de cricket K7 * ok ke * % K * k* * ok &
513. THEIR FINEST HOUR Century Spectrum Wargame K7 ok ok x — = T
ations :
514. THEME ASTRAL Infogrames Thomson Lhilitaire Disquette — - — -
515. THINK Ariolasoft Spectrum Réflexion K7 . o = “Selon fivean
516. THRUST Ariolasoft cod Action K7 * ok * ko * & & ok k
517. TIGERS IN THE SNOW US Gold Atari 800 ¢t C 64 Watgame Disquette. T = e TREAE
518. TIME SANCTUARY Lathlorien Spectrum Awnm;e_.-"R{‘a]e K7 a——_— = = P
519. TIME TRAX Mind Games. Céhet 128 Aventire/Adtion K7 A * % Txx * kK x
520. TIME TUNNEL US Gold CbHdet 128 Aventure/Action K7 * %k ok *okok ok +* %k % Ak
521. TISSAGE Playjeux Thomson Educatif/Logique K7 * ko ok - — *
522. TOMAHAWK Digital Integration Speclyum Simulation d'hékcoptire K7 J g K * ok ok kA ok e W
Combat aérien a|
523. TOUR DE HANOI Exelvision EXL 100 Réflexion K7 ok ok ok * & ok
524. TRACER Activision IBM PC Aventure Disquette 4 %k k * * = * k ok k
SANCTION (THE)
525. mEArCKﬂNDFIHDS_ Konami T MSX Simulation sporti Cartouche: £ % 3 ok * % ok ok
ot | 2
526. TRANS FORMERS Ocean C 64 Arcade K7 * &k * ok k ok % ok *
527. LA TRILOGIE DU Epyx To4, A 800, | Jeuderok Disquette g e e e
o : S BM 4 aipe: ; ? 5
528. TRANSYLVANIA Polarware Atari ST, Apple Il Aventure Disquette % & % - — ook ok ok




PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
R 35 TUB ek, tout est question de tacfique et de réllexe, Nous retrouvons, dans le , les portraits de personnages empruntés a lactualité et au cinéma.
R 8 ; anglo-saxons : Lady Di, Mamyn Reagan... Les minutes sont co et en les &léments du puzzle et écarter les Intrus, |
Cc 30 CcDO Un petit enzyme jaune p ivi par des f voila qui n'est guére nouveau, le graphisrnz el Tanimation sont corrects sans are exceptionnels,
Un logiciel trop classigue pour une machine qui mériteralt b mieux.
B=4 33 TUB St vous aimez jouer au tiercé, ce logiciel devrait vous combler. Aprés vous etre informé de la forme des chevaux et de leur cate, vous pouvez
miser. La course se déroule sous vos yeux. Un jeu an mais oi Fon reste un peu trop passif.
A 31 TUB Simple et précis, ce logiciel vous permet de créer une \rlﬂgl.!.lne de lutins, de retourner chacun d'eux dans tous les sens pour finalement sauvegarder
le résultat de votre travail. Tl que & I' bl cone is la couleur et surtout une nolice plus fournie.
B 28 LUD .DmlmhntuphmﬁmmwmmftmmBMmfmmm de jeu, deux tablea ] 1 demrémpétuun
g Y missile d'essal tombé sur lile avant Iaulre espion, et avant que la Ia\?eﬁ?tvqkw en o g tout, D
B 36 TUB Etonnant par ses mllmgs, il repose sur un principe simple : tuer ou étre twé. Le graphisme, utihsant !a y lution, est agréable, |'anima-
tion, de qualité, est un peu lente, mals rien de catastrophique. Des e jes pricises p ttent de jouer sans problémes.
E 34/36 TUB/TPA | Une aventure inspirée de I série télévisée du méme nom. Un univers complexe qui réserve bien surprises, au détour de sﬁyhnﬂﬂp&dunx
: : But de Ia mission : retrouver un équipage égaré dans 'espace. Le jeu est difficile, car il sert A tester les qualités des cadets de FAcadémie de 'Espace!
B 36 TUB Uﬂ jeu d ‘action de bonne facture. Pour venir en aide & sa bien-aimée, Storm doit parcourir une multinide de salles et jardins. Moniré en vue aérienne,
i est original et précis, L'animation ne vous laissera, quand 3 elle, aucune minute de répit.
B 27 DOS 'Cebgiclelhﬂnnsamdoutehmm&:&gﬁerréahmatmﬂundmbdmmeuhmmm Ln
: _ Fouverture des jeux, les épreuves vont se dans une 5ans Tef Place 3 froid.
C 27 DOs Deuxigme version de ce célebre logiciel, Dans un contexte graphique excellent, les nouvelles ép'rguugs spor“vga prémtégs sont nrl.glnales kayak
course hipplque ou cyclisme, le menu général permet aux joueurs de s'entrainer & une &p particulitre. Un best!
B 34 TUB i ous & conduire un Pire Nodl & travers des maisons blen gardées et truffées depﬂwh&pﬁw&m“&m@mﬁnﬁnﬂhﬁm'
? wrl en tout gewe ne seront pas vos mellleurs amis,
B 32 TUB Grand match de football américain n’scrv\é aux casse-cou ! ! Les rdgles, fort complexes, de ce jeu sont id respectées & la Ielzre L'action s'en trouve
ralentie a ['extréme. A noter de sup ns hiques qui p de suivre certaines phases du jeu au ralenti.
B 34 TUB -I.nmdadﬂgosmbgs$mcéﬁu m&wuw&hryﬂmmmmkmmnldmpuawdwdcpr&m&smndﬂ Un réalisme
= ; des ients et du bruitage alde & rentrer dons 'ambiance. La pré de vos gestes aéera |'Geart.
B 29 TUB Héms bien connu, Superman fait son entrée dans la micro-informatique. Une animation sans reproche, des graphismes mﬂ'ecls. le surhomme
va sans aucun doute sauver h uté tiu mal qui la ronge... Plus musclé que malin, on aurait quand méme apprécid une stratégie plus élaborée!
D 36 DOs Ce logiciel de créali pose de travailler dans un cadre des plus efficaces. Menus déroul ¢, joystick aussi manlable qu'une -
souris, la rapidité de eﬁﬁoﬂ" orable pour les 64 K de mémoire de 'Amstrad. Un p I it i
A/B 29 DOS Les «zipshebam », les « b-up-elles-wuhz-naummphssdeﬂcrﬂpourvousdesbvsquevnusal.rmzmaleks- jes de ce prog Un
atout de taille : les anes de Basic aénérées par ks macro-¢ du logiciel p &tre affichées et réutilisées dans vos propres p !
B 27 DOS Courez ke 100 m, pédalez 3 toute allure, mmhﬂwmﬂudehmhﬂuﬂ!hhwﬁlm el en vous mesurant au super champlon
‘Brian Jacks. Au lotal, huit & P un bruliage comed, une ation et un graphisme n passable, maks des posshiltss de jeu trop lmilées.
B 29 TUB Pour ceux qui sont veénus 3 bout de la forteresse de Zaxxon, volcl une nouvelle occasion de faire preuve de courage et d'adresse ! Graphisme 3 D,
ion rapide, 'action vaut le détour el les guelg el pléges ajoutés & cetle deuxidme version ne manguent pas de plment. ..
B 30 TUB Phemlém sirnl.daﬁon de surf sur cetie hine, ce logiclel posséde toute F'originalité désirée. Méme le contrble ‘eflettu ‘par I'mlermédhh'n d‘u.mz
d mint: wuée sur le clavier. Intéressant et difficile & souhait. :
B 31 DOS Rébarbauvc au prem:er abord i',aw_'mum textuelle en anglais), Suspect bénéficie en fait d'un scénario original, appuyé d'une lnlngu.e efficace. Nrnus
phére, votre imag vaut bien mieux que la majorité des graphiques réservés aux logiciels d'aventure !
B 33 S0S Pauvre robot ayant échoué 3 tous ses tests de qualification, une dernidre chance vous est laissée. Vmsdm:dhaﬂlmi’mﬂ!dewhgedam
un monde peuplé de monstres éiranges. Un difficile jeu d' et d'action aux graphismes bien rendus, ;
A 27 TUB Compte & rebours, les yeux Vives sur la ligne de départ, attention 5 la casse ! De assements de pneus en virages contrdlés & gands coups de réacteur, cette
superbe course reste d'un réali quable. Vousd vérilier 'usure de vos pneumatiques, I'état de votre maoteur el risquer sans cesse volre vie. .
B e cDo “Talos, e robot guerrier, a i!tlseué]bt rceaux sont disséminés dans les 200 salles. Sa main vabenlerv;ie reconstituer le tout, en
dépit des t. Un jeu frop. classi ; :
D 33 508 Un graphisme un peu dccevanl pour cette aventure tirée du lilm de Wah Dlsneg Cependant, la qualité du scénario comrehalarh:e celte Iégére
déficience. Un nombre de commandes limité 3 trois actions, mals cela ne gdche en rien l'agrément. Bien au contraire, il nen est que plus
(5 33 TUB Informatiser un jeu de cartes connu n'est pas facile. Ici c'est presque une réussite. Le carrd d'as : dubluff, des graphismes, unelxnmptﬁmlamn
i : et le respect des rdgles. Mais, 3 la bataille, il se révele d'une prudence exagérée. Alors, faites vas jeux!
e gk A 31 TUB Aux eonfins de la stratégie et de la simulation de guerre spatiale, Tau Ceti a déja sédult les passionnés de la lorture mentale... Le scénario complexe
de ce jeu mi-aventure, mi-action yous tiendra en haleine dis sa mise en route pour un apprentissage lony mals superbe.
e B TUB :’ifous devez parvenir ]usqu’au ré&:beu: nucléaire situé d-n:!s]n capitale, Centralis, du systéme solaire de Tau Ceti, Mais une. chute de. mététmtés
IS i & les systémes des robols gi it tout ce qui bouge. Un bon logiciel o action et 4 .
ok ko B S0s Ala surte d'une grosse tempé‘lc. Vous vous retrouvez bloqué sur une fle déserte. Parviendrez-vous & réparer votre voilier pour en repartir 7 Une
aventure amusante se concluant par un petit jeu d'action, mais le vocabulaire est vraiment trop pauvre.
- x n.c. 31 CHA - Que les possesseurs dEXL 100 se as flent. Le jeu est agréabl fet (loh, m&hjetlzmmm;ﬂqmm
_ pas dallure. A af b pulhqul ommentent le maich dans un . Onm !
L n.c 31 CHA Le meilleur atout de ce Jog,:::{el ast sans aucun doute la diversité des options relatives aux niveaux de jeu. Contre i'ordinateur ou | un de vos amis,
on cholsit le niveau de difficulté, la nature du sol ou encore le nombre de sets, Un pr de bon nlveau
e kk B Ay 508! : \hguspmez deux Mnan‘@as&’remmnﬂnus, Ibeu uijlégwum des plus dangereux. Vous. dwez ramener dix photos différe
B il t textuelle {les dessins n'apparaissent qu'en cas de fautes ou de photos) compldlement loufoque.
* ok B 28 CDO Dans ce jeu de cricket, vous cc erez par comy votre équipe. Puis vous pourrez choisir de laisser jouer I'ordinateur en dél’lnmsnnl seule-
ment la slraiégie ou au contraire de prendre complélemerll la p!ece du ianccul ou du batteur.
k4 &k B 29 TUB Aprasladﬂmdnlnﬁ-ame FAngleterre se retr seule & mvmaemnomm-ﬁgwwmuma
o la Luftwaffe. Un bon WudﬂﬂmwﬁdwrmmmmﬁgaMadm
drode gk ke D 33 TUB Entendre parler de soi est, parail-il, un besoin naturel. Hé bien, volla de quoi le satisfaire. A partir de la date de naissance, ce programme dress-e
un portrait « spykologique » de la personne concermnée. Des qunlu[e» indéniables, mais n'est-ce pas un peu cher ?
et ek B A Appa i’em& au ahnlqu' = alignez-en qualre » ce NouY mdagbsu]ﬂanmmen En, pmssam un pion dans. umg
L ; o ¥ Excella 2
* B 34 CcDO Su: un sﬂ‘_nano des p]us classu:ucs ce logiclel vous convie A récupérer des oncs dénerght Sur une planéte hostile. Brien que lz graphisme soit trés
simple, le de votre va est frés intéressant. Lutter contre la pesanteur el [inertie de votre ck n'est pas une mince affaire!
* ok x B 32 TUB Décembre 1944, mahmd.sdah!i-tem -Pour contrer I'offensive allemande. vous allez déplacer mb&.mwehfmwbﬂmmm
! Lordinateur yse les différentes phases de jeu. régle vos déplacements selon Je terrain traverss et les conditions mété gigH
ok ok ke B 36 S0S8 Vous refrouvant lout & coup dans un sanctuaire temporel, votre tiche consiste 3 localiser la machine 3 voyager dans le temps et 3 la réapprovision-
ner en carburant. Il faudra camptcr avie Ies personmges l|u| peup]er:l ce mmde Un bon ;eu assez complexe.
3& * ok 34 TUB s venez de survivre & aclysm 2 : \ ais question de rester en vie, de lufter cunlre
j Tenvahisseur et de découvrr [ secret de votre mission... Un. ‘en ce qui concerne 1%
* i' ok A 32 TUB Pour devenir roi du peuple Gnome, vous allez participer & une avenlure étrange. La machine & voyager dans le temps vous permettra de réunir
les différents indices de cetie quéte. Un logiciel original servl par un graphlsme haut en couleur.
ok ok & B A KID'S Idée inventive que celle d'associer tissage et informatique. L'ordinateu jent métier, le cayon optique, navette. .. I.asmplidﬁédesoommmdes
" permet aux plus jeunes enfanis d'y accéder sans empécher, pour les grands, de travailler sur des e plus )
B 29 TUB Aux commandes de votre hélicoptére, un Apache AH-64A, vous allez tenter d'effectuer des missions toujours plus difficiles. Une excellente simula-
tion, particulidrement compléte, & qul nous reprocherons uni le mode de protection adopté.
A T DOS | Un jeu de réflexion vieux comme le monda. U e-téte gu'on joue avec des disques de bois. La version sur XL transpose blen le jeu, mais
e | celulcl perd tout son charme une {ols que vous mall technigue d tion. Vious povrrez chercher durant un long moment,
n.c. 36 S08 Une aventure policiére galactigue. Vous devez repérer The Wing, (L'Aile), ennemi qul ne commet Jamals d'erreur. Vous n'avez aucune piste. Et
la planéte Mmlgo est blcn triste. Un vieux condor vous aidera, parcimoni . Un style et un graphi qui ne quent pas d'h
*k B 27 DOS Deux pi hal t de huit Epredves sportives, Du 110 matres haies au saut en hauteur, 'animation des joue mslnommnl
3 = mnnmi& Smllelaraq:dd-ﬁdu i de votre joystick étant prise en comp Hnmd‘mmquel‘mdurmdermnt-hm
J ke B 29 TUB Ce logiciel d'arcade fait appel aux faméux « robots transformables », nouveaux héros des séries télévisées. Un labyri labyrinthe de plates-formes et d éche]—
les, plusieurs robots plus ou moins armés, le classic du scénario n'enl2ve rien & la vitalité de laction..
g (e 32733 508 Un héros, trols, aventures, une quﬂ!tpmlr la glokr tune et le savoir... Dans la plus pure tradition du. jeu de role, ce logiclel vous hwine,'é;_
T S - DOS ‘parcourir trois ¢} atire monstres pour acquérir un jour l'expérience des seigneurs ! L |
D 32 S0s Trés pmche de Crimson Crown du méme auteur, sur le theme archiclassique de Dracula et de tout le folklore associé, Transylvania dispose dun

dinl

riche vocabulaire (en anglais) et de ne rime pas avec ennui. Vaut le détour
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576 logiciels au Tiltoscope
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576 logiciels au Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE K CARIOUCHE | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
529. TRIATHLON Ere Informatique Oric/Atmos Simulation sportive K7 koo ok * ok k ko * ok
530. 3D GRAND PRIX Amsoft Amstracd Caurse automobile K7, disquetle 4 Ktk K e gk ko % ¥ % kkkhkh |
531. 3D VOICE CHESS CP Software Amstrad Jeu de réflexion K7, disquette %% ok otk ok * J ¥k k
532. TUBULAR BELLS Nu Wave Céo4d et 128 Animation K7 &k k ok * & &k * ok ok kK * E
graphigue
533. ULTIMA IV Origin Systems Applell Jeu de rble Disguette * &k ok * ok k %% kokokkon |
534. URBAN UPSTART R. Shepherd Cé4 Aventure K7 * - * % & % % Aok
Software
535. URIDIUM Hewson C64 et 128 Action K7 *k ok ok ok ek **kk e———
536. V Océan Spectrum Aventure, Action, K7 J % e i de ok ok % ok dkhkk |
Réflexion
537. VAMPIRE Infogrames Thomson Action/Stratégie K7 ra—_— e B r——
538. VEGA X4 Minipuce EXL 100 Arcade K7 * ok ok % IR S &2 *khkk |
539. VERBATOR Magnard Thomson Educatif K7 —_ - — — Al
540. VERY BIG CAVE Cc64 Aventure K7 * ok ok ok - — xkkk |
ADVENTURE (THE)
541. VIDEO VEGAS Baudville Apple Il Jeux de hasard Disquette ok kok * ok k % 9 %k *xk x|
542. VOCABULAIRE ET ORTHO- Vifi-Nathan Thomson Educatif Francais K7 = — i x|
GRAPHE 10-14 ANS
543. VROOM Pyramide QL. Course de voiture K7 [FE—— ek Kk [Feprape—— Tk
544. WANDERER Pyramide Q.L. Actlon/Stratégie K7 % ok ok 4 ok g Ak % ok xhkkh |
545. WARGAME Free Game Blot Thomson Wargame K7 * * * ok I'EE xhkx |
546. WAR GAME (THE) Reelax Spectrum Wargame K7 * ko - * Ehkk |
547. WAR PLAY Anca Saftware C64 Action Disquette * ok o & *hkxkk |
548. WARRIOR Copolec Amstrad 48/8 Aventure/Role K7 *x <z = e
549. WATERLOO Lothiorien Spectrum Wargame K7 * ok k = = *kx k|
550. WAY OF THE TIGER Gremlin Graphics Spectrum Combat d'arts K7 *h ok ok k & % % ok ok ke ok Exkw |
martiaux
551. WEST Talent QL Aventure K7 = = = Tk kA k|
552. grg’?u THE MUSIC Melbourne Spectrum Aide 3 la K7 . T = Selon talent * =
position ical
553. WHERE IN THE WORLD Slerra Applell Jeu de détective K7 e * kk = *kkE |
IS CARMEN SANDIEGO = |
554. WHIRLINURD Flippy C 64 ot Atari Arcade K7 ko ok ok ok %k drd ko
5565. WHO DARES WIN Alligats Seftware C64 Gueme en solo K7 * ok k ok k ok kx|
556. WHO DARES WINS I Alligata Software C 64 et Amstrad Action,/Guerre K7 et disquette 4k ok * ok k * 4k *hkkh |
ETH
557. WILD WEST Ariolasoft ch4 Aventure Disquette * %k ok * ko * & * e
558, WILLIAM WOBBLER Wizard C64 Aventure/ Action K7 ok ke ok ey s *kkhk |
559. WILLOW PATTERN Firebird Cohd Action et stratégie K7 * % & d ok k¥ Rk xER |
ADVENTURE (THE) L
560. WINNIE THE POOH Sierra Co4/128 Aventure Disguette kK kA % ik * ¥k
Apple AT. ST enfantine |
561. WINTER GAMES Epyx ce4 Simulation sportive Disquette % gk ok ok ke dok ok ok ok ok Wk ko %4 & ok
562. WITNESS (THE) Infocom Co4 Aventure Disquette = = = e
policiére
563. tsle%anD CONSTRUCTION Ariolasoft ce4 Arc:d’e. Création Disquette * ok ok k * ek * ok *h ok k “ 1
vl :
564. WIZARD'S CROWN SSL Applell Jeu de role Disquette o = = g
565. WIZARDRY The Edge Céa Aventure, Action K7 FEa—— P *xx Ak kAR |
ol
566. WORLD CUP CARNIVAL Sport Billy Spectrum jln}uhﬁon K7 ik ko % ok d ok ok
@ foothall
567. WRECK (THE) Soltcard Electric M.S.X. Labyrinthe Cartouche, K7 J ke ke * ok * k% ok "
568. XARQ Electric Dreams Spectrum Arcade K7 ko ok ok ok ok ok * &k EXFH |
569. YABBA DABBA DOO Quicksilva Spectrum Action K7 *xkk ok Kk * * ok XAk |
570. YIE AR KUNG-FU Komani Amstrad Sport Kung-Fu K7 J % g ok dododk * %k *hxk |
571. YIE AR KUNG-FU 2 Komani M.S.X. Sport karaté Cartouche ok ok ok - ke kK *xkh |
572. Z Rino Cég Action K7 ok oy e *xk* |
573. ZERO FAUTE Edil Belin Thomson Educatif/ K7 — - — * * M
Outh ;
574. ZOE:E'STHE BATTLE Martech ce4 Action/Stratégie K7 * ok * ok ok % kK # Hkok ok =]
BE
575. ZOMBI Ui Soft Amstrad Aventure Disquette ok e ok ok sk ke ok Je e ek o
et C64/128
576. ZORRO Datasoft C64 Action /Stratégie K7 * kK *hkx * ok *kwk
-
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TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
27 DOS Tir & Pare, aviton et enfin haltérophilie : volld le | s d'un athidte complet prop wmmlmmmmmsemm
i | Une réussite tant sur le plan de la couleur que sur cehif de Panimation sonore.
32 Dos Ca va vite, trés vite. Pour arriver le premier mieux vaut garder la téte froide. Le parcours est d!ﬁbcale les ad ires zigz lang it
dans les lignes droites. Cer i t un des ! logiciels de course aut bile sur Ams!md
34 TPOs ce programme est attachant. Contrairement & beaucou de nnalité. Tout d‘abord ﬂwle {mnll.
; les graphismes 3 D sont clairs et ag Cependant le niveau de jeu ne wsuwaﬁthéjpﬁem de nlveau moyen, clest.
34 CDO Anfmation et création graphique se mélent ici pour profiter des capacités graphiques du Commodere. Sur une base tempme]ie et géométnque,
vous faltes varier la syméirie des formes, les couleurs et effets spéciaux, e tout sur une superbe musique signée Mike Oldfield..
30 S0S | Réussir & faire mieux qu'Ultima /1] tenait de la gageure. Pnurtantnedemmvohtaﬂmmmdsmphnm ﬂsﬁd%bguﬁdmﬂchm
stupéflante el une nouveauté de tallle : vous seul et devez vous faire des
81 505 0 n'est qu'un trésor & conquérir : Ia liberté. Vous devez absclument quitter cette étrange ville sous mg d'stre atteint de fuhg Mis & part quelques
séjours & I'hdpital ou dans la gedle du shérif, vous renconirerez des situptions bizarres auxqueﬂes la logique n'aura que rarement réponse.
3 31 TUB | De laction, toujours de Iaction! Les capacités du Commodore sont lel exploitées au ot Je Jeu qui en d&:a' dignie des meflleurs
& = 4 | Jousticks, Sur un scénario dculé, on peut enfin parler d'un véritable jeu d'arcade sans trahis la usni'm!g_r_c ludique ;
& e v Wk B 32 TUB Pour valnere les Visiteurs, Donovan tente de s'infiltrer dans leur vaisseau et d'y poser des bombes aux endmug su-atégques. Certaines portes ne
i s'ouvrent que grice & un code que vous devez découvrir. Un bon jeu assez varlé.
I = 34 TUB | Miarcade, mi-stratégie, w—prqgrammwnus Ialsscmi 3mlnuit. aucoeur d unaforatlugu‘nrg De.cla!r!-k!un ums-buu,ﬂ wous reste qu'a ramasser
e | les divers objets découverts et & exp ce sinistre u Laction, par un gray p que vraiment pas de vitalité |
B 35 TUB Inspiré par Je célébre Galaxian, il n'en possitde pas moins certaines qualités ; synthise vocale, an]mm.lon rapide et mmmandﬁ de qualité. Cecl dit, Il est
regreuablequun scénario plus original n'ai pas éé choisi. Mais les jeux d'arcade sont si rares sur cet ordinateur qu'il serait mal venu de faire la fine bouche.
B 34 KID'S .Swﬁlwnmpu]mm Cehgmlqdnaﬂmdnhobammdwnnhmtmmmmdummﬁm%mw
: G Ac dép ge, au beau milieu d'une phrase au subj outil de
B 33 S0s Mis & part quelques probl2 de vocabulaire, ce logiciel d'aventure est fort agréable puisqu’il v est plus question d’humour que d'homeur! Le
scénario est bien sdr quelq'ue peu clnssnsue mais l'imagination et la dérision onl pariois leur mat & dire
34 TUB | Quam hux en un seul: Pohm, Keno, Blackjack et macbhe  sous. Vous démarrez avec un capital de 1000 dollars, qnst, vous suit lonqut vous.
i [ de Jeu, La machine & sous est particuli ent réussie, de méme que le Blackjacl
B 28 KID'S Pour perfectionner votre francais, deux programmes : ['un porte sur la racine des mots, 12 second, synchronisé avec une bande son, propose une
initiation & l'alphabet phonétique international. Riches de contenu, claivs de présentation, mais les sons hélas bien tristes.
B 34 TUB | Auvolant de votre bolide, vous disputez cing courses de Grand prix. La conduite est assez fidale, la voiture chassant dans les virages pris A trop
; | ‘grande vitesse et ralentissant sur s-cité. Les | i uwm&vabngaﬁaummdel'nwm
C 33 P A bord de votre vaisseau spetial, vous devez mplndre lhrc‘rz Mais en chemin, combat sp-u{ia,l et commerce (de cartes & jouer!) sont au rendez-
vous. Un excellent jeu mélant action et & aux i 3D (avec k spéciales) animés de surcroit.
B 29 CDO | Surun tableau de jeu simple et dénudé, vmaﬂndﬁ;hmmmpunﬂnd‘mdumm Selon le terrain traversé, mw
~ | doittenlr compte d'une stratégie précise. Résenvé aux wargame, ce logiciel risque de décevoir les non initiés par la pau :
B 32 TUB Vous dirigez une bataille imagmabe dans les siécles derniers. Sous vos ordres, six unités d'infanterie. trols de cavalerie, trois d" Lnfanterle et une
de génle. Un bo d'i ion qui se corse aux niveaux supérieurs.
s 34 TUB | Pour attaquer cette petite fle du Pacifique, vous disposez de wrois divisions atmées. Les blindés ouvriront a route, la chasse aérienne assureta vos
i il | arridres. Loln de toute mﬁge clest’ Icl Vaction qui l'empaorte. Un loglclel assez classique qui sédulra les acharnés du jaystick !
B 28 S0s Un jeu de réle en frangais avec son stéréophonigue, 136 pigces et 20 monstres en 3 D. Pour venir & bout du cruel Graven, un solide sens de l'orlen-
tation vous aidera beaucoup. Les monstres aux comport ts impr bles éprouvent les nerfs des joueurs.
B 28 TUB Napaoléon au:aﬂdlpumWaufho?Vau le saurez en contrélant les six corps d'armée francals aux prises avec lssiowcesbu‘ltmnlquuetwua— ]
. i ‘Un wargame aux possibiliiés assez compl2tes, qui constitue une bonne initiation & ce type de jeu.
* ok ok k K A 33 TUB Pour vous montrer di igne de votre maitre vous allez affronter une kirlelle d'adversaires, tout d'abord & mains nues, puis dans une bune au béton
et enfin armé d'une épée. Les possibilités de combat sont vastes {16). Quant aux graphi et & ['animation, ils sont excep
—"3 ok O 28 505 Wmmmaw&swhuudemﬂmwlmmihﬁhmﬁudt jir shérif. ""b(’ﬂiﬂld' L
3 = aux dial faciles et ofl la richesse des descriptions vient s de tout grap
o 3 ok kg B 29 DOs WVoici le clavier de votre Spectrum transformé en synthétiseur. A mesure que vous jouez, votre composition s'inscrira sur la portée.*"Vous pourrez
méme la rythmer grace & différents brultages. Un excellent logiciel trés performant malgré quelques limitatlons.
| k ok ok 30 805 | Un voleur s'est échappé. En recuelllant différents indices sur son physique, son mode de vie, ses godts et I'endroit o 1| cmme sa rendre, vous
| devrez réussir & le retrouver de par le vaste monde. Intéressant mais un peu irop réptitf. !
* ko k B 27 TUB Avec une hélice plantée au beau milleu de la téte, cet éirange petlt bonhomme va alfronter quarante salles de dangers pour subvemr # ses besolns
culinaires... Collectant au passage guelques pizas ou sucettes géantes, prenez garde 3 ne pas heurter trop souvent le plafond ! 100 % Arcade. ..
ok ok ok A 27 CDO Une des premi@res guSguerres & arriver sur le marché aussi performantes que les nouveaux venus : Commando, Rambo. .. Leimnc-lirmrpmgm: }
< i : “en scrolling sur le bastion ennemi. 1l faut nettoyer le terrain pour passer au tableau suivant. Difficlle et accrocheur.
* &k k B 33 CHA Opération « commando » sur une terre ennemie. La mitraillette bien calée sous e bras, lancez une grenade @t partez 3 Fassaut. Un logiclel épuisant
qui manque certes d' fité. Mais pour les « kings of the joystick », une épreuve de toute premiére qualilé.
B 30 : _\IQW&'ammmmunM&aanWmUousvenudcqu[ﬁuhdﬂmtgmzeﬂhﬁdﬁmmhrﬂm Devﬂbgeslndlammuhons
enfumés, saurez-vous faire preuve de réflexes afin d’dviter les fausses Un jeu agréable bien que relativernent lent ;
B 28 Sourlre tendre, ceil charmeur, ce dragon va affronter bien des périls pour percer le secret de ce chat Ce jeu d'avent J’achon st exiré t
difficile. [l n'est pas questmn de sauvegarder icl une partie de laventure el le moindre contact avec un monstre entraine la mort..
B 30 TUB Amoureux fou de la > Yoong-Shee, vous allez affronter les val fers d'us ombrageux.., A ran "'ilessurse:balmdlnn de
: | ce temple, il est autant de résors que de sabres ou de tétes & couper! Seuls de : aller-retour la vl 9
E 32 TuUB Pour les Inconditionnels de Winnie I'ourson, Sierra a créé la premigre aventure graphigue interdite au plus de 10 ans. Résultm, beaucoup d'images,
de I'humour, un peu de morale, de la que mais il est dxﬂ-die de parler de scénario et tout est en anglais. D
nc 27 Dos Aw%shsolﬁlchummea,phulhndge&ahghe Ski de fond, ﬁlmhnmm,moubohﬂd@.!mmlﬂmwm
: : instant de répit. Graph imati mmdwpmwbytﬂ.hm vos péripéties fera rire et bler le public!
n.e 31 DOs Cette repose iell sur la qualité de son texte et de ses descriptions. El pour cause, Il n'y & pas de graphisme... Le dialogue
avec l'ordinateur est aisé et on se laisse bien vite captiver par 'mcroyable ambiance qui se dégage de lintrigue.
B 28 DOS | Un jeu d'arcade puissant dont vous devez vous-méme gérer les péripéties. Pour metire en place les murs, dchell u pigges de vos propres tableaux,
S e = les divers menus propesés mettent & volre dispasition tous les ariifices possibles et im es. Le fout est soutenu par un graphi é :
F 36 Dos Vous dirigez une éguipe de huit perse et vous de retrouver la Iabuleuse couronne des Magiciens. Un excellent jeu de ralz aux
trés riches possibilités ol la gestion des combats apporte un réalisme trés poussé.
B 27 TUB | Pouraccéder aux wmalgsmm secrétes du monde de la sorcellerie, vous !lhlaﬂmnws les forces. du mal gt déwuwir au fil des coulolrs et salles
| deceté s, le savoir ¢t la force. Un logiciel o Taventure chiole I'action dans un grar i
B M TUB Dans ce jeu de football, vous contrélez le joueur le plus proche de la balle, parmi Ies six dont vous dlmcsez Le gan est tenu par le programme.
Tous les coups autorisés dans ce sport sont permis. Une bonne simulation assez difficile 3 batire.
B 31 TUB Pour venir 3 bout de ce labyrinthe sous-marin et découvrir e résor de I'épave, vous devez surveiller voire quantité d'oxyane et lutter contre de
: sinistres poulpes. Un logicie] de moyenne envergure qui ne brille pas par son originalité. ;|
B 35 TUB A bord d'un « Nik Nik Hi Speed Hydraboat », vous devez détruire le complexe Xarquon qui menace h- genre humain. La version Spectrum posséde un
fantastique, et une animation trés rapldl: Seullesanbfl‘ﬂhparsa médinerité, mais ce n'est pas la faute des programmeurs : cCest celle du Spectrum.
B 30 TUB Vivez une des aventures des « Pierrafeu ». Pour séduir Wilma, n i Fred dgw&quhuite 52 malson, en dépll de tous lés obmcles Unjeu
S al ant, aux phases variées et aux graphi de t& qui saura plalre atix pefits et g o
B 29 TUR Dans ce jeu de Kung-Fu, Lee combat, dans un d{cor unique mals réusst, 8 adversaires les uns aprés les autres. Un loglcie] bien réailsé difficile
dans les derniers combats, mais qui demeure un cran en dessous de The way of the exploding fist.
T 29 TUB | Ceieude koralé est en progression. par rapport & son prédécessenr ; mdﬂwnmudesmmﬁa!m&. amélioration de.sgraphimues décor difiérent
= pour chague nouvel adversaire ef ‘sonore qui colle mieux A l'action
B 29 CDO Votre astronef survole une ville funurisie. Blen vite assailli de toutes parts, tout d i mai t de la souph de votre poi Le graph
est agréable, ['animation comecte, mais quel manque dmglnamn au niveau du scénario!
B 31 KID'S ‘Aup rthographe et © des catégori ! Ewchessmhsimcﬂmmlhaumdiﬁepwmmﬂrﬂwde
: ] mieux analy Inphmée ‘Hormis I'ak de > des erreurs, on ne peut pas rep grand-chose & ce logiciel sé i réalisé. |
B 33 TUB Un graphisme recherché, des animations puissanles, Zoids vous propose de mener un combat achamé contre les forces de Redharn.., L'action
reste cependant confuse et ce n'est qu'aprés de Iongues heures de lutte que les fins '-h'al.éges panﬂendmm & la victoire.
S 33 505 _ Dessing, animation, abilité et convivialité, tout est & scénarlo nous trou ambre histal ive Bref, tous
=i ? | les léments sont 1& pour faire un programme de qualiié qui ranche avec I production habituell ¥ o
B 30 TUB Cape nolre et épée, Zomo vole au secours d'une charmante = - signorita ». . Un «Z » par-ci, un bond par- I& ce héros |égenda:re va parcourir échelles,
cordes ou trampolines avec toute la ph d'un prof L'action est captivante, 'animation fort réaliste.
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Vous hésitez encore sur I'achat de votre futur micro ? Plus d’angoisse :
Tilt a dissequé tous les ordinateurs de I'année. Voici, clairement expliqués,
les atouts et inconvénients de chacun d’eux. Pour choisir sans vous tromper.

/ 3,
Amiga
Superbe micro aux qualités
remarquables, I'’Amiga est, par
son prix, destiné aux « pros » de
I'image. Ce positionnement, qui

ignore les fideles des C 64 et
128, sera-t-il payant ?

Tout {ou presque) est fait pour séduire

chez cet ordinateur, et tout d’abord

le clavier ; « qwerty » (hélas), mais autonome,
détachable, connecté a l'unité cenirale

et pouvant se glisser dessous. Un clavier également
trés complet, avec des touches « curseur » séparées,
un bloc numérique, une touche « help » et de
nombreuses touches de fonctions. L'unité centrale
est organisée autour d'un microprocesseur
Motorola 68 000, un 16/32 bits, qui, d'emblée,
place 'Amiga au niveau du Macintosh ou de
I'Atari 520 ST. La mémoire, sur le modgle

de base, est de 256 Ko.

Un panneau amovible, situé a coté du lecteur

de disquettes, permet de connecter une carte
mémoire de 256 Ko supplémentaires, portant ainsi
la mémoire vive a 512 Ko. De plus, la majorité du
systeme d'exploitation est stockée sur disquette, ce
qui libére encore 130 Ko de mémoire vive, pour 192 Ko
de mémoire morte. Il faut ajouter a la description
del'unité centrale, la présence d’un lecteur de disquettes
double face de 3,5 pouces, de capacité de 880 Ko
formatés, ainsi que la possibilité de connexion de
quatre autres lectures,

Enfin, signalons la présence d'un ventilateur
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particuliérement silencieux.
Le systéme d'exploitation est composé de 'Amiga DOS
et d'Intuition (une interface de type « Macintosh »
permettant de travailler avec fenétres et icones). Une
des composantes les plus parfaites de 'Amiga DOS
est le systeme multitaches, qui'permet le couplage
de plusieurs écrans, capables d'exécuter leurs propres
programmes simultanément. De plus, il n'existe plus
de zone catalogue sur 'Amiga DOS, c'est-a-dire que
les fichiers sont désormais chainés les uns aux autres.
['espace est ainsi optimisé, bien que la contrepartie
évidente, et fort désagréable, soit la lenteur de I'acces
au Directory. L'efficacité du microprocesseur est encore
accrue par trois puces spécialisées, qui ont pour noms
charmants Daphné, Agnés et Portia, et qui allegent
le travail du 68 000. Daphné est spécialisée
principalement dans la gestion écran, ce qui permet
d'obtenir sept modes d'affichage : trois modes texte
(40, 60 et 80 colonnes) et quatre modes graphiques :
640 x 400, 640 = 200, 320 x 400 ou 320 x 200,
le tout complété par une palette de 4 096 couleurs,
dont seize ou trente-deux affichables simultanément
suivant le mode graphique choisi.
Agnés, quant a elle, manceuvre 'acces a la mémoire,
ainsi que le « Blitter » et le coprocesseur, deux
mécanismes additionnels permettant une animation
semblable 3 celle des dessins animés. A noter : six
sprites de seize pixels de largeur, pouvant comporter
chacun jusqu’a quatre couleurs simultanément.
Enfin Portia est spécifiquement chargée des
sons et des enirées/sorties.
Le résultat est étonnant : quatre canaux indépendants,
chacun pouvant programmer son débit et son niveau ;
ainsi, ane seule voix peut se transformer en cheeur,
Cété performances, la présence de ces trois puces
se fait sentir ; jugez phutét : mille multiplications réalisées
| en moins d'une seconde, un million de points affichés

en une seule seconde, c'est dix fois plus rapide que
le Macintosh, pour le méme microprocesseur. Signalons
également au passage une souris 2 double commande,
capable de travailler sur les deux niveaux

du systeme d’exploitation.

Cbté sorties, 'Amiga n'est pas en reste avec sa plus
que compléte batterie de ports. En vrac, une sortie
RVB, analogique et numérique, une sortie péritel et
une sortie moniteur monochrome, pour le cété

« écran ». En ce qui concerne les imprimantes, |'Amiga
accepte les deux normes, paralléle (iype Centronics)
ou série (RS232C) ; les sorties imprimantes sont situées
a l'arriére de l'unité centrale. Ajoutons des connecteurs
pour lecteurs de disquettes supplémentaires, deux
sorties son stéréo, une entrée vidéo, ainsi gu'un
connecteur composite NTSC. Hélas, frois fois hélas,
il n'exste pas de sortie MIDI (proprement scandaleux).
En revanche, peut-étre pour compenser cette absence,
'Amiga nous fait don d'une synthése vocale (nous
attendons toujours les phonémes francais).

Le langage est le A Basic de Microsoft, présent sur
disquette. Bien siir, un Basic complet, suriout au
niveau de la gestion des graphismes, du son et de
I'animation. La logithéque est bien fournie, surtont
du cdté professionnel, avec toute la panoplie
indispensable : traitement de texte, tableurs et
gestionnaires de fichiers.

En conclusion, une machine unique, qui se trouve
au moins au niveau du 1040 ST et, de toute fagon,
bien supérieure au 520 et au Macintosh, et plutdt

tounée vers le cbté professionnel. D.G.
RADIOSCOPIE
Origine : Erats- Unis
Microprocesseur : 68 (100 Motorola 16/32 bits
Mémoire vive : 512 ext. 8 Mo
Mémoire morte : 192 Ko
Haute résolution : 640 = 400 en 16 couleurs
Palette : 4 (196 couleurs
Son: 4 volx
Joystick : 2
Sourls : oul
Disquette : oul
Extensions : disque dur, mémoire, lecteurs disquettes
Prix : 18000 F
MICRO-SOMMAIRE

e 16/32 bits:
Amiga p.- 118
Atari 520 et 1040 ST p-119
Macintosh p-120
e 16 bits :

le Il GS p. 121
o B/16 bits:
PC : Amstrad et Cie p. 122
e 8 bits:
Amstrad 464, 664, 6128 p.123
Amstrad PCW 8256 p. 140
Apple Ile et Iic p-124
Atari 800 XL-130 XE p. 138
Commodore 64 et 128 p.125
EXL 100 p. 138
MSX 1 p- 126
MSX. 2 p. 127
Oric Atmos p. 139
Sinclair QL p. 140
Spectrum +2 p. 128
Telestrat p. 130
Thomson MO5-MO6 p. 132
Thomson TO8-TO7/70 p.-134
Thomson TO9-TO9 + p. 136
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Atari
520 ST- 1040 ST

Les Atari ST vont bien. Ventes
en expansion, performances
remarquables, le 520 offre un
excellent rapport qualité/prix.
Le 1040, lui, s’adresse
davantage aux professionnels.

« The » machine du moment, dit-on, celle qui monte,
une véritable révolution dans le monde de la
micro-informatique. ST contre Amiga. Peut-on
raisonnablement comparer ces deux machines ? Jen
doute, on peut certainement préférer telle ou telle.
Tout dépend de ce que l'on recherche, de ce que
I'on attend. L'Atari ne manque pas d’arguments pour
séduire. Une présentation classique tout d'abord,
agréable, des lignes douces, bref du « design »,

Le clavier est complet, avec un pavé numérique
présentant une touche « enter » et de nombreuses
touches de fonctions. La touche « return »,
surdimensionnée, donne une plus grande souplesse
d'utilisation. A noter également la présence d'une
touche « undo », bien pratique pour corriger les erreurs.
Le clavier est mécanique, de type «azerty », et la
frappe reste agréable, quoique les touches soient un
peu molles.

Organisé autour d'un microprocesseur 68000, un
16/32 bits cadence a 8 Mhz, 'Atari développe 520 Ko
de mémoire vive. Le TOS, qu'il fallait sur les premiéres
versions charger en RAM, est enfin intégré en ROM,
ce qui libére bien évidemment beaucoup de place

en mémoire vive. Les sorties n'ont pas été oubliées,
puisque la batterie de poris est complate : interface

parallele, prises pour manettes de jeu, souris, port
cartouche donnant 128 Ko de mémoire morte
supplémentaire. De plus, une sortie MIDI n'a pas
&té oubliée (contrairement & I'Amiga). Cette interface
qui permet le raccordement d'instruments de musique
transforme en réalité I'Atari en un pilote de synthétiseur.
Elle a permis la mise au point de logiciels de création
musicale capables de transformer 'ordinateur en une
table de mixage vingt-quatre pistes. Les sons en
provenance du synthétiseur sont enregistrés par
digitilisation et sauvegardés sur disquettes, Essayez
alors de trouver une différence entre la voix du
synthétiseur et d'un disque. Par ailleurs, le générateur
de sons de 'Atari est assez extraordinaire lui aussi:
trois voix, avec une plage couvrant largement et
dépassant méme les capaciiés de l'oreille humaine :
de 30 Hz aux ultrasons.

On note également la présence d'un lecteur de
disquettes 3,5 pouces intégré, de capacité de 360 Ko
formatés. Deux nouveaux périphériques ont récemment
fait leur apparition : une imprimante mafricielle se
branchant au ST par l'interface parallele (2 500 F)

et un disque dur de 20 Méga formaté, le SH204.

Ce dernier est plutdt destiné & une utilisation
professionnelle, comme suffirait a nous en convaincre
son prix de 6990 F, Pour les premiéres versions,
Atori propose la mise en place de mémoires mortes,
pour 300 F, qui permettent de libérer jusqua 200 Ko
de mémoire vive et d'accéder au TOS (le systeme
d'exploitation) et & GEM, un intégrateur graphique
{qui a eu quelques difficultés de départ avec

la firme Apple).

Puisque nous en sommes aux superlatifs, on ne peut
manquer de citer |'extracrdinaire résolution graphique
du 520, qui offre une définition de 640 x 400 en
monochrome, 640 x 200 en quatre couleurs affichées
silmultanément, ou 320 x 200 en seize couleurs, sur
une palette de cing cent douze.

Le 1040 ST, quant a lui, est plus orienté vers le
professionnalisme, avec une mémoire vive d'un Méga
et un lecteur de disquettes double face de 720 Ko
formatées, On peut lui adjoindre un moniteur

" monochrome ou couleur, Les sorties sont plus

complétes que sur le 520 ST, avec une sortie pour
imprimante parallzle (type Centronics) et RS232 (série).
La prise MIDI est également présente sur le 1040 ST,
alors qu'a la différence du 520 ST, les alimentations
extérieures ont disparu : désormais, tout est intégré.
Signalons qu'Atari prépare le Méga ST, qui dewrait
intégrer un disque dur de 20 Méga.

Enfin, on ne peut parler de I'Afari ST en passant
sous silence les joyaux de sa ludothéque : Brattacas
et surtout The Pawn. Le premier apporte une nouvelle
dimension au jeu d'aventure et d'action, méme si

les mouvements du personnage principal sont difficiles
a controler, le second affiche une qualité graphique
jamais vue jusqu'ici, ainsi qu'un analyseur de syntaxe
comprenant plusieurs niveaux de langage.

Cessez donc le feu! Arrétez de tirer! L'Amiga et

les Atari ST ne sont pas concurrents ; simplement,
ces machines ne sont pas destinées aux mémes
utilisations.

Commodore pense que I'Atari est un super micro
pour le marché familial haut de gamme. Pour Atari,
I'Amiga n’est pas dangereux car son prix se situe
dans un tout autre univers.

Alors si tout le monde est content...

RADIOSCOPIE

Origine : USA

Microprocesseur : 68 000 a 8 Mhz
Mémoire vive : 520 Ko ou 1 040 Ko

Mémoire morte : 16 Ko (premiére version), 192 Ko
Haute résolution : 640/400
Palette : 512 couleurs

Son : 3 canaux de 30 Hz aux ultrasons

Mémoire de masse : lecteur de disquettes (520 ST) ;
lecteur disquettes double face (1040 ST) ; cartouches
Prix : 4 000 F sans moniteur (520 ST} ; 10 000 (1040 ST).
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Macintosh

Puissant et séducteur, le Mac
a une personnalité indéniable.
Restent une lenteur certaine,
un prix excessif aujourd’hui
et certaines aberrations

pour une utilisation « pro ».

Il n'est plus besoin aujourd'hui de présenter Macintosh,
tant il a fait (et fait encore) couler d'encre. Sa seule
présentation est originale et en fait un ordinateur
unique. [l est constitué d'un boitier principal plus
haut que large, qui infégre a la fois le moniteur
{monochrome), I'unité centrale et une unité de
disquettes. Hélas, bien des inconvénients existent, dont
le majeur est certainernent la fermeture du systéme
a toutes les extensions. Ce qui, jadis, avait fait la
force de la société Apple, avec la « Deuch » de
linformatique (entendez ['Apple I+ ), c'atait justement
cette ouverture et ces possibilités de connexions de
«cartes », de la carte mémoire a la carte accélérateur,
et celle qui permettait d'en brancher d'autres.

Ce bon vieux temps des pionniers est maintenant
révolu, et Apple affiche sa détermination de proposer
des systemes complets, plus orientés vers le
professionnalisme ou le semi-professionnalisme. Le
Macintosh en est un exemple, nous dirons I'exemple
qui « marche », & la différence de Lisa ou de I'Apple I
Et cette réussite n'est pas étonnante car le Mac reste
et restera l'ordinateur qui a donné le premier un
visage humain & l'informatique, en permettant, par
son systeme d'ichnes et de fenétres, une accessibilité
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réelle 3 ceux que l'informatique effrayait.

Cependant, I'envers de la médaille est certainernent
que cet ordinateur reste incomplet, témoin le clavier
auquel il mangue toute une série d'éléments, tels
que le pavé numérique {qui est proposé en option),
et les traditionnelles fleches d'édition, dont 'usage
de la souris n'arrive pas a combler le vide. Il n'existe
pas d'accés & des touches de fonctions : cela fait
beaucoup pour une machine qui se veut professionnelle.
Pourtant, Macintosh posséde de nombreux atouts :
son clavier est indépendant, « azerty », et la gualité
de la frappe est excellente. L'interface utilisateur est
un des points forts de la machine, créant le systeme
d'icones et de fenétres, systéme repris depuis par
bon nombre de constructeurs. A noter également
I'excellente gualité du graphisme, mais. [a encore,

il est regrettable que ['écran soit de dimensions si
réduites et monochrome.

Le microprocesseur est un 68 000 de 16/32 bits, et
l'ordinateur est proposé en deux versions, de capacités
mémoires differentes : 128 ou 512 Ko de mémoire
vive (est-il besoin de préciser que seule la version
512 Ko est utilisable professionnellement 7).

La mémoire morte est de 64 Ko, chiffre important
car le systéme d'exploitation est résident. On pourrait
croire que cela apporte une efficacité accrue: en

fait, il n'en est rien car de nombreuses interactions
entre le superviseur et le systeme d'exploitation
ralentissent le travail, Signalons encore des lacunes
coté périphériques : une seule sortie pour imprimante
série, un lecteur de disquettes unique et simple face
(impensable sur un matériel professionnel).

Coté logiciel, le Macintosh bénéficie bien évidemment
d'une logitheque fournie. Malgré une incompatibilité
avec la série des Apple Il, les concepteurs ont tout
d'abord adapté les softs de ce dernier sur le Mac,

puis ont congu des logiciels originaux.

Du point de vue professionnel. il existe un nombre
important de logiciels. Le Macintosh a également
contribué au développement de la micro-informatique
musicale. Avec ses 512 Ko et sa gestion de données
particulizrement efficace, il a séduit les concepteurs
de programmes musicaux,

L'interface MIDI (Musical Instruments Digital Interface)
a permis |'étude de programmes tels que les éditeurs
de partitions.

Vingt-quatre mille notes, cent soixante pistes paralleles :
des possibilités étonnantes, surtout si I'on couple le
séquenceur au DX7. De plus, l'ordinateur peut lui-méme
devenir créateur : une option permet la traduction
d’'une mélodie de facon aléatoire, en inversant notes
et accords. Cependant, il demeure que ces extensions
sont relativement cheéres : plus de 30 000 F pour
I'ensemble musical,

Le Macintosh reste une machine de référence avec
une personnalité indéniable ; pourtant, la concurrence
est sévere, avec Amiga et Atari ST, ses principaux
rivaux, Le charme peut-l résister & l'efficacité et a

la volonté ?

Certainement pas si les prix du Mac restent ceux
d'aujourd’hui, beaucoup trop élevés dans I'univers
actuel de la micro-informatique. D. G

RADIOSCOPIE
Origine : Etats Unis
Microprocesseur : 68 000
Mémoire vive: 128 ou 512 Ko
Mémoire morte : 64 Ko
Haute résolution : 342/512
Son : 4 voix
Couleur : non
Connexion TV, : non [écran incorporg)
doystick : non (sourls)
Mémoire de masse : lecteur disquettes 9 cm ; prises
E"::m 2 lecteurs suppiémentaires
ix : 23 60(
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~ Applell GS

Performant mais trop cher,
I'Apple Il GS joue sur I'image
de la marque. Celle-ci
sera-t-elle suffisante pour
assurer le succes face aux
Atari ST ou compatibles PC ?

Depuis quelque temps déja, on savait dans les milieux
bien informés que la firme Apple se préparait & metire
sur le marché un ordinateur 16 bits compatible avec
la gamme logicielle des classiques Apple II. C'est
maintenant chose faite. Ce nouvel Apple était présenté
lors du dernier Sicob. Son nom: Apple lI GS : G
comme graphique et S comme son. Ce nom est
d'ailleurs justifié comme nous le verrons plus loin,

Il se présente en trois blocs, un peu comme un

[BM PC. Le clavier « azerty » détachable reprend le
design de celui du llc. Mais la frappe en est plus
agréable, ef sa réalisation différente laisse espérer une
meilleure tenue & un usage intensif comme le traitement
de texie. Par ailleurs, il est plus complet et dispose
d'un bloc numérique avec les principales opérations
ainsi que d'une seconde touche « return » (trés pratique
pour le traitement rapide des chiffres). L'unité centrale
de forme carrée supporte sans probléme le moniteur
noir et blanc ou couleur. Sur le coté droit de I'unité
centrale, on trouve un lecteur de disquettes, cette
fois au format 3,5 pouces.

Qu'en est-il exactement des capacités de la machine ?
Le microprocesseur utilisé est 16 bits, le 65C816,
pouvant émuler totalement le 65C02. || est aidé dans
certaines taches par des coprocesseurs : le MEGA Il
permet ['émulation compléte Apple Il ; le VGC est
utilisé pour les nouveaux modes graphiques ; I'TWM
s'occupe des entrées-sorties concernant les lecteurs
de disquettes 3.5 pouces et 5 pouces 1/4. Quant au
circuit Ensonig, comme son nom le laisse présager,

il est dévolu a la gestion sonore. En France, I'appareil
sera livré avec 512 K de Ram, la souris (au design
redessiné mais toujours & un bouton selon la politique
Apple}, le lecteur 3.5 pouces intégré d'une capacité
de 800K, un logiciel de création graphique, GS Paint,
et un logiciel de traitement de texte, GS Write, non
encore disponible au Sicob. Les capacités graphiques
de la machine sont tout a fait intéressantes. On dispose,
en effet, d'une résolution de 640 x 200 en guatre
couleurs et d'une autre de 320 x 200 en seize couleurs
pouvant étre choistes sur une palette de 4 096 couleurs.
Ces performances sont a peu de chose prés équivalentes
a celles des Atari 520 et 1040 STF, mais ceux-ci
disposent aussi d'une plus haute résolution de

640 > 400 en noir et blanc. Aucun conflit de proximité
ne vient géner l'affichage des points de couleurs,

ce qui nous change agréablement de ce qu'on a
connu sur l'ancienne gamme Apple [I.

Les couleurs sont bien saturées et la stabilite d’affichage
parfaite. En ce qui concerne le son, I'Apple Il GS

se place aussi trés bien. Il dispose, en effet, de seize
voix totalement indépendantes ! Nous avons d'ailleurs
pu juger de ses capacités sonores sur un morceau

de musique moderne avec chant, numérisé et reproduit
sur un haut-parleur externe (I'Apple Il GS dispose bien
d'un haut-parleur incorporé dont on peut régler le
niveau sonore, mais la qualité est bien supérieure

en branchant une enceinte sur la sortie amiere de
I'unité centrale). Eh bien, le résultat est stupéfiant.
Tous les instruments (batterie, piano, violon et autres)

se détachent parfaitement les uns des autres et leur
rendu est exceptionnel. Méme chose pour la voix
humaine, sans aucune des intonations nasillardes des
autres synthétiseurs. Je vous assure qu'on se prend

a regarder les branchements pour vérifier I'absence
de platine hi-fi (n'oublions pas cependant qu'il n'y

a pas de stéréo).

Passons maintenant aux langages intégrés, occupant
les 125 K de la Rom. Ils sont deux : Quickdraw,

qui s'occupe de la gestion des fenétres, des icones
et des menus déroulants, ef... le Basic Applesoft!
Non, ce n'est pas une erreur, il s'agit bien du méme
Basic {dont vous connaitrez les lacunes en lisant 'articie
sur les Apple Ile et llc) et non d'une version améliorée.
Certes il était indispensable pour garder la compatibilité
avec |'ancienne gamme mais rien n'empéchait de

lui en adjoindre un autre plus performant. Ainsi, sur
les 512 K de Ram dont dispose la machine, le Basic
Applesoft est capable d’en reconnaitre... 48 K ! De
méme, aucun espoir de bénéficier des impressionnantes
capacités graphiques ou sonores : le Basic ne reconnait
pas les coprocesseurs qui s'en occupent. Certes clest
un langage qui sait mal mettre & profit les ressources
des derniers 16 bits, contrairement au Pascal, ou mieux
au langage C, mais un effort aurait pu éfre fait pour
ceux qui débuteront avec cette machine.

L'unité centrale offre un choix de huit ports intégrés :
haut-parleur ou casque, deux ports séries (dont un
peut senvir de port Appletalk), port joystick, lecteur
de disquettes supplémentaire au format 3,5 pouces
ou b pouces 1/4 (pour garder la compatibilité avec
l'ancienne gamme logicielle), sortie RVB, connecteur
vidéo monochrome et connecteur pour clavier ou
souris. En plus de ces ports, I'unité centrale dispose
aussi de huit slots internes qui acceptent la quasi-totalité
des cartes prévues pour II+ ou [le en dehors des
incompatibilités de taille ou de fréquence d'horloge.
Ceci devrait grandement intéresser les possesseurs

de cartes trés spécialisées qui n'auront pas & en
racheter une aufre.
La logithéque spécifique au GS se résume pour linstant
au seul GS Paint, d'ailleurs de irés bonne réalisation,
offrant des possibilités complétes et une grande facilite
d'emploi.
Mais la quasi-totalité des logiciels Apple I sont
compatibles, ce qui est vraiment parfait quand on
connait 'ampleur de cette gamme. De plus, ils tournent
trois fois plus vite, mais il est heureusement possible
aussi de les faire revenir a la vitesse d'origine (pour
les jeux par exemple).
En conclusion, I'Apple Il GS apparait comme une
machine tout a fait performante, ayant réussi la prouesse
de garder une excellente compatibilité tant sur le
plan des logiciels que du hard avec I'ancienne gamme
Apple IL
On lui reprochera seulement I'absence de Basic puissant
et le prix bien peu compétitif face & la concurrence
des Atari 520 et 1040 STF et des compatibles PC.

J. H

RADIOSCOPIE

Origine : USA,

Connexion TV : Péritel ou vidéo composite noir et
blanc

Microprocesseur : 655C816

Mémoire morte : 128K

Mémoire vive : 512K

Mémoire utilisateur en Basic : 43K (voir texte)
Extension Ram : 8 Megas

Affichage : ?

Haute résolution : 640 = 200

Son : 16 volx

Couleurs : 4 en haute résolution ; 16 parmi 4 096 en
« basse résolution »

Joystick : port intégré

* Entrée cartouche : huit slots internes

Crayon optigue : option

Lecteur de disquettes : oul (3.5 pouces)

Prix : 15300 F avec moniteur N. et B, ; 18900 F avec
moniteur couleur

Importateur : Apple Seedrin,




MICRO STAR

Armil Koubam

Compatibles PC

Les compatibles I.B.M. sont avant
tout destinés & un usage «pro ».
La guerre des prix leur permet
aujourd’hui de rentrer dans nos
maisons. L’Amstrad PC est bien
placé dans la bataille des PC.

On ne parle plus que d'eux, on ne voit plus qu'eux..
Les compatibles sont peu & peu sortis de 'ombre
d'1.BM. et ils peuvent aujourd'hui prétendre & une
existence propre. Leur respectable ancétre, sorti en
1981, n'avait pas de quoi déclencher des manifestations
d'enthousiasme frénétique chez les manipulateurs de
joystick. La machine n'esquissait pas le moindre sourire
en leur direction et son prix tragait avec netteté une
frontigre infranchissable.

Trahison inavouable : I'appareil félon

avait clairement choisi le camp des

utilisateurs professionnels. Equipé d'un
microprocesseur 8/16 bits Intel 8088 cadencé a

477 MHz, il se démarquait de la plupart des micros
de I'époque qui se contentaient de huit bits. Sa
construction modulaire laissait clairement entrevoir ses
facultés d’adaptation. Grace a son systeme
d'exploitaiion MS/DOS développé par Microsoft, il
était parfaitement 2 ['aise pour gérer des applications
complexes. Le succés fulgurant du PC porte par l'image
de marque de « Big Blue » a eu d'importantes
conséquences sur l'organisation de l'informatique
d'entreprise.

Peu a peu, cette machine a réussi & s'imposer comme
standard. Extensions diverses et softs en tous genres
ont fleuri de toutes parts. Dans le sillage d'1.BM,,
d'autres constructeurs attirés par un marché porteur
n'ont pas hésité & commercialiser des copies du PC.
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lui rendant ainsi un hommage involontaire. Seul le
BLOS. (Basic Input Output System) ne peut éire
copié impunément en raison des droits d'exclusivite
détenus par LBM. De nombreux procés ont dailleurs
été intentés aux contrevenants. Aujourd'hui, plusieurs
sociétés spécialisées fournissent des B.LO.S. « legaux »
proches de celui d'l.B.M. sans en étre la copie conforme.
Clest ce qui explique les incompatibilités mineures
qui peuvent parfois survenir lors de ['utilisation de
softs pour LBM. sur des compatibles, Fort
heureusement, les fabricants de softs ont tout intérét
2 assurer & leurs produits une diffusion maximale

en les rendant entierement compatibles.

[BM,, soucieuse de conserver son avance, a
constamment. cherché & étendre sa gamme vers le
haut. Aprés la sortie, en 1983, du PC XT qui disposait
d'un disque dur de 10 Mo en mémoire de masse,

le PC AT (Advanced Technology) a fait son apparition.
Equipé du microprocesseur 16/32 bits Intel 80286,

il dispose d'un lecteur de disquettes supplémentaire
de 1,2 Mo et d'un disque dur de 20 & 30 Mo selon
les versions. Son architecture lui permet de supporter
des systemes d'exploitation orientés multitdches : la
frontiere entre micro et micro-ordinateurs devient de
plus en plus ténue, au point que les seuls critéres
objectifs de distinction encore valides pourraient bien
n'étre que le poids et le volume du matériel ! Bien

été copiées par les fabricants de compatibles. Comble
du paradoxe, le constructeur américain Advanced Logic
Research s'appréte & devancer LBM. en
commercialisant un compatible équipé du
microprocesseur frente-deux bits Intel 80386 qui sera
au cceur de la prochaine génération des PC de « Big
Blue ». ;

Pendant que les constructeurs se livrent une guerre
sans merci pour le contréle du marché des PC « haut
de gamme ». [a bataille des prix des compatibles

de base fait rage. On trouve des ensembles constitués
d'une unité centrale équipée de 256 Ko de mémoire
vive, d'une unité de disquettes 360 Ko, d'un davier

« azerty », d'une carte entrées/sorties, d'un DOS et
d'un moniteur monochrome pour moins de 6 000 F.
Changement qualificatif : 3 ce prix, le PC est
potentiellement devenu un ordinateur familial. Gageons
qu'avec |'arrivée sur le marché de « nouveaux
compatibles » tels que 'Amstrad PC 1512 et le Tandy
1000 EX, la hache de guerre ne sera pas enterrée
de sit6t | L'Amstrad est particulierement bien placé
du point de vue du rapport performances/prix. Equipé
de 512 Ko de mémoire et d'un microprocesseur
Intel 8086 (un vrai seize bits tournant & 8 MHz), il
bénéficie d'une rapidité de fonctionnement bien
supérieure a celle d'un LBM. PC de base. Ses
possibilités graphiques, sans étre comparables a celles
d'un Amiga, sont fort honorables : sl avait a en
rougir, il le ferait selon seize nuances avec une résolution
de 640 x 200. De plus, il est livré avec une horloge
permanente, GEM et GEM Paint de Digital Research,
deux systemes d'exploitation (DOS 3.2 et DOS Plus),
un excellent Basic structuré et.. une souris!

Qui relevera le gant ? J-P. D.

RADIOSCOPIE

Origine : diverses {Asie du Sud-Est principalement)
Connexion T.V.: RGBEI

Microprocesseur : Intel 8088 (8/16 bits) ou 8086 (16 bits)
Fréquence d'horloge : 4,77 MHz ou 8 MHz
Mémoire vive : de 64 Ko & 640 Ko

Mémoire morte : 16 Ko

Affichage : 25 lignes de BO caractéres

Haute résolution : selon carte (Amstrad : 640 = 200
avec seize couleurs)

Son : une woix {réglage du volume sur I'Amstrod)
Joystick : généralement en option. Interface ou carte
/O requise

Mémoire de masse : disquette 5 pouces 1/4 360 Ko,
disque dur adaptable

Prix : selon la marque et la configuration (5 500 F environ
au minimum avec moniteur monochrome).




~ Amstrad CPC
464/664/6128

Arrivés en juin 1984, les
ordinateurs Amstrad se sont
imposés en France. Micros

de loisirs par excellence,
les CPC 464, 664 et 6128
sont toujours séduisants.

CPC 464

En juin 1984, une bombe arrive sur le marché. Depuis,
la « bébéte » n'a cessé de monter. Mais commengons
par I'ainé de la famille Amstrad : le CPC 464.

Une présentation élégante, toute en longueur et en
couleur. Un clavier mécanique, « qwerty », une frappe
frés agréable. 1l existe un pavé numérique, avec touche
« enter » ainsi qu'un bloc curseur indépendant et bien
mis en évidence. De plus, les différentes touches
“de fonctions comme « enter », « shift », « escape »

sont colorées en rouge, vert et bleu. Un des atouts
principaux du 464 est l'intégration ; en effet, l'uilisateur
n'a plus qu'a brancher la prise de courant et ¢a
marche. [l n'est plus besoin de se soucier des questions
de compatibilite. Le 464 présente un
lecteur-enregistreur a casseftes intégré. Le moniteur
quant & lui est connecté a l'unité centrale par deux
cables fixes, hélas trop courts. L'Amstrad 464 est
organisé autour d'un microprocesseur Z 80.

1l offre une mémoire vive de 64 Ko, pour

32 Ko de mémoire morte, laissant par ailleurs a
T'utilisateur, 42 Ko disponibles pour la programmation.

Méme en version de base, la configuration du 464
est trés compléte,

En ce qui conceme l'affichage, le 464 n'a pas a
rougir de la concurrence : trois modes d'affichage
sont, en effet, disponibles ; vingt, quarante ou
quatre-vingts colonnes en mode texte, sur vingt-cing
lignes, permettant de définir jusqu’a huit fenéires
indépendantes, ce qui reste exceptionnel pour un
micro-ordinateur de cette catégorie. En mode
graphique, il faut noter, ici encore, une grande qualité.
Vingt-sept couleurs sont disponibles, avec possibilité
d'en utiliser seize, quatre, ou deux simultanément,
pour une résolution graphique de 640 x 200. Coté
son, on note trois voix sur sept octaves, avec
programmation possible de la hauteur de note, du
volume, longueur et enveloppe, ce qui reste correct,
malgré la difficulté d'obtenir des timbres agréables
al'oreille. De plus, I'Amstrad bénéficie d'un haut-parleur
incorporé et d'une prise de son stéréo.

Le Basic est assez complet, et proche du Basic Microsoft,
tout en étant plus rapide et plus puissant, bien que
Péditeur demande une cerfaine habitude. L'absence
de gestion de lutins est cependant regrettable. La

La librairie de logiciels est importante et en constante
progression ; d'abord fournie par Amsoft, la division
logiciels d'Amstrad, puis par tous les autres éditeurs
qui ont adapté leurs « grands classiques ». Résultat :
Amstrad talonne maintenant Commodore, avec des
jeux, bien siir, mais également des tableurs, gestionnaires
de fichiers et traitement de texte.

CPC 664

Le petit frére du 464, né six mois apres lui, copie
presque conforme si ce n'est la présence d'un lecteur
de disquettes remplacant le lecteur-enregistreur de
cassettes, A noter cependant que le format trois pouces

E———

choisi par Amstrad est loin d'étre universel. Le 664
bénéficie d'une compatibilité ascendante totale,
c'est-a-dire que tous les logiciels du 464 tounent
sur le 664, mais pas l'inverse.

Le changement le plus notable réside en fait dans
le Basic 1.1. Il comprend notamment de nouvelles
instructions pour la gestion du lecteur de disquettes,
ainsi que pour la gestion graphique.

Quelques exemples ; «fill» colorie une surface,

« mask » trace des lignes pointillées, « cursor » controle
l'affichage du curseur.

En revanche, nous regrettons toujours I'absence

de lutins.

6128

Le clavier est de type professionnel, et la frappe
reste toujours agréable. Le lecteur de disqueties existe
encore mais la mémoire passe de 64 Ko a 128 Ko,
pour une mémoire morte de 48 Ko, laissant 41 Ko
disponibles pour ['utilisateur. Avec Ia possibilité d'utiliser
le supplément de mémoire vive pour stocker des
images écran.

Le Basic s'enrichit de quelques innovations, notamment
I'intégration d'une commande de remplissage & haute
vitesse pour le lecteur de disquettes.

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Microprocesseur : Z 80

Mémoire vive : 64K (464/664) - 128K (6128)
Mémoire morte : 32 K (464/664) - 43K (6128)
Mémoire utilisateur : 41 K

Haute résolution : 200 x 160 ou 640 = 200
(464-664-6128) - 320 = 200 (6128)

Couleurs : 16,4 ou 2

Son : 3 volx sur 7 octaves

Joystick : 2

Prix : 2690 F (CPC 464) - 3990 F (6128) moniteur
monochrome.




MICEQ STHE

Apple lle et lic

Milliers de softs, Basic
archaique, des possibilités
d’extensions infinies — pour
le Ile — et jeux en quantite.
Neufs, ils sont dépasses mais
d’occasion, pourquoi pas ?

Combien de temps encore « 'ancétre » va-t-l pouvoir
survivre ? Apparemment plus trés longtemps puisque
désormais la concurrence se fait non seulement avec
les autres marques mais aussi chez Apple {voir I'article
sur le nouvel Apple Il GS dans ce méme numéro).
Pourtant les Apple lle et ¢ sont toujours fabriqués...
et vendus ! Et malgré une révision importante 2 la
baisse de leur prix de vente, ils sont loin de constituer
une affaire.

Qu'en est-il exactement de leurs possibilités ? Le
microprocesseur utilisé est un bon vieux huit bits,

le 65C02, version un peu plus moderne du 6502,
disposant certes d'une dizaine d'instructions
supplémentaires mais qui ne peut en aucun cas soutenir
la comparaison avec les seize bits qui commencent

a équiper une bonne partie des nouvelles machines.
Le clavier est de bonne qualité (bien que celui du

lle se révele un peu fragile & usage intensif) et 'abandon
de la double gravure « qwerty-azerty » pour une gravure
«azerty » seule, facilite beaucoup la tache. Le mode
« qwerty » est d'ailleurs toujours accessible par simple
commutation d'un sélecteur. Le Basic incorporé
apparait désormais bien dépassé. Ainsi pas de
numérotation automatique, ni de renumérotation, de
« print using », de «if then... else », ni surtout de

ces nouvelles instructions issues du Pascal qui
permettent la programmation structurée et constituent
le fer de lance des nouveaux Basic.

Les capacités graphiques sont moyennes : 192 x 280
en six couleurs (560 x 192 en double haute résolution
sur lle et fle munis d'une carte Féline). De plus,

les couleurs de chague point ne peuvent pas étre
définies librement mais dépendent de la colonne oii
il est affiché et de la proximité d’un autre point!

Un wrai casse-téte pour les programmeurs.

Les instructions graphiques, si elles possédent quelques
particularités intéressantes comme les possibilités de
rotation ou d'agrandissement des « shapes », pechent
aussi par de nombreuses lacunes : pas de cercle,

de remplissage des figures fermées et encore moins
de « sprites =. En ce qui concerne les sons, le probleme
est plus simple encore. Le Basic ne permet d'accéder
qu'a un malheureux « bip ». Ainsi sera-t-on obligé

de recourir & 'Assembleur et I'obtention. de sons
complexes requiert un épuisant ravail de
programmation. D'ailleurs méme dans ce mode,

il semble trés difficile de dépasser deux voix sur
quelques octaves.

Les deux versions ont des vocations différentes. Le
lle a perdu les fameux slots d'extensions qui ont

fait la gloire des Apple II.

En revanche, il dispose d'emblée d'un lecteur de
disquettes intégré, d'un affichage en 80 colonnes, d'un
port série, d'un port modem, d'une sortie péritel,
d'une interface pour manette de jeu, d'une autre
pour souris et d'un port pour un second lecteur

de disquettes. De plus, récemment, sa capacité Ram
a été portée a 384 Ko (extensible 2 1128K); la
souris et le logiciel Mouse Desk sont désormais fournis
en standard et non plus en option. ['Apple lle, pour
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sa parl, est nettement moins gaté (64 Ko de Ram,
port manette de jeu, sortie vidéo composite noir et
blanc) mais il garde les fameux slots qui lui permettent
de s'étendre de maniére impressionnante. On peut
ainsi lui connecter lecteur de disquettes classique ou
de capacité accrue, disque dur, modem, tablette
graphique, digitalisateur d'images. imprimante série
ou parallele, synthétiseur vocal (dont l'intéressante
carte dédiée aux aveugles qui fit a haute voix tout
texte imprimé sur la page texte!), extension mémoire
(jusqu'a 1 Méga), accélérateur {pour accroitre d'un
facteur 3,5 lavitesse d'exéeution de tous les programmes
quel qu'en soit le type) et bien d'autres, ainsi qu'un
nombre impressionnant de cartes plus spécifiques qui
permettent d'interfacer la machine pour un usage
particulier.

La logitheque Apple est foujours la premiére en
importance et de loin, mais elle se renouvelle moins
vite qu'avant. Ces programmes sont le plis souvent
de bonne, voire de trés bonne, qualité. Mais on assiste
sur le marché francais 3 une anomalie difficilement
acceptable : le méme logiciel sera quasiment toujours
vendu plus cher dans sa version Apple que dans
une autre version, meme si celle-ci est plus performante
comme cest le cas des versions Atari 520 STF par
exemple. Tous les types de logiciels sont disponibles,
tant dans le domaine professionnel (traitement de
texte, tableur, base de donnée, gestion et autres)

que pour le développement (tous les langages sont
possibles) ou le jeu. Pour ce dernier, tous les types
sont représentés, mais c'est surtout dans le domaine
des jeux d'aventure et de role, des wargames et

des jeux de simulation que ces logiciels se démarquent

par rapport a ceux qui tournent sur d’aufres micros.
Quant a la bibliotheque traitant des Apple II, elle

est particulierement vaste, tant en francais qu'en anglais
et va de l'initiation a la programmation aux secrets
les mieux gardés du DOS ou de 'Assembleur.

En conclusion, face & la concurrence trés dure des
Amstrad, Atari 520 STF et compatibles PC. il semble
avjourd’hui que la fabuleuse logitheque de ces
machines et les possibilités d'extension du [le ne
pourront plus suffire, d'autant que le nouvel Apple Il GS
possede ['un et l'autre et qu'il pourrait bien baisser
lui aussi de prix. J. H

RADIOSCOPIE

Origine : USA

Connection TV : vidéo-composite (N et B), Péritel (par
carte sur le lle).

Microprocesseur : 65C02

Mémoire morte : 16 Ko

Mémoire vive : 64 Ko (lle) ; 384 Ko (llc)

Mémoire utilisateur en Basic: 48 K (22 Ko avec le
DOS en mémoire et utilisation des deux pages graphiques
haute résolution}

Extension Ram : 1 Méga par slot sur Tle, 1128K sur

le llc

Affichage : 24 lignes de 4} colonnes (80 sur e lle)
Haute résolution : 280 » 192 560 = 192 en double
haute résolution

Son : 1 voix

Couleurs : 6 en haute résolution : 16 en basse résolution
Joystick : interface analogique incluse et joustick en
option

Entrée cartouche : non (7 slots pour cartes sur le lle)
Crayon optigue : option

Lecteur de disquettes : inclus dans [l ; option pour
lle

Prix : 6000 F (lle); 6500 F (llc)

Importateur : Apple Seedrin




~ Commodore
64et 128

Softs nombreux et de qualite,
remarquables capacités sonores
et graphiques, les C 64 et 128
peuvent aujourd’hui encore
justifier votre choix. Méme s'ils
attendent une reléve incertaine.

Trapu, un peu vieux jeu, le Commodore 64 est
cependant bien difficile a détroner !
Sa ludothéque impressionnante et ses prix sans cesse
réactualisés assurent encore le maintien de son régne.
Le C 128 est, quant & lui, opposé a plus forte partie
et, s'il profite au maximum du pouvoir de son ainé,
ses qualités propres n'ont rien d'exceptionnel...
Commercialisé en France depuis 1983, le Cé64 a
frappé le marché de la micro-ludique par ses trés
bonnes qualités graphigues et sonores. Sa haute
résolution (320 x 200), la possibilité de créér cent
soixante-quatre lutins et ses trois voix sonores lui
ont permis de simposer et d'inonder le marché du
soft de bonne qualite. Mais devant la faiblesse d'un
langage Basic trop particulier et trop lent, face a
la percée de certains confréres, il fut impossible de
ne pas proposer une nouvelle unité. Le C 128 assure
donc l'avenir, sj avenirily a!
[l était temps... Commodore a revu et corrigé Festhétique
de ses unités ! Le C 128 est une réussite. Dans les
tons creme, le clavier « qwerty » dispose d'un bloc
numérique séparé (quatorze touches) et de nombreuses
- touches curseurs et fonctions supplémentaires, parmi
lesquelles « help », «no scoll =, « line feed » ou encore
«40/80 display ».
Le Commodore 128 peut fravailler sous trois modes
distincts : 64 Ko pour retrouver un C 64 d'origine,
128 Ko qui aménent notamment un Basic irés
performant (Basic 07) et, enfin, le mode CP/M 4
qui assure la compatibilité d'une centaine de logiciels
professionnels.
Dans ces deux demiers cas, la mémoire du C 128
pourra bénéficier d'une extension 512 Ko, pour
I'emploi, par exemple, de la base de données Base IL.
Si le Basic de l'unité C 64 reste bien peu compétitif,
la version 128, grice au Basic 07 précité, offre plus
de cent quarante commandes. La création graphique
bénéficie désormais des instructions « paint », « draw »
ou « circle » qui faisaient défaut au C 64 Le lecteur
de disquettes est de méme géré par dix-neuf fonctions
supplémentaires telles « copy », « boot » ou « rename »,
L'achat d'une unité 128 mettra votre teléviseur au
chomage... L'affichage quatre-vingts colonnes. frés utile,
nécessite ici I'emploi d'un moniteur RGBI pour une
résolution de 640 x 200 en mode 128.
Cété extensions, le C 128 possede deux ports joystick
latéraux ainsi que les entrées (sorties) cartouche, cassette
et vidéo composite sur la face arriére de I'appareil.
Le lecteur 1541 est ici remplacé par un nouveau
modele, nommé 1571, Ce lecteur de disquettes, sans
nouveauté pour le mode « 64 Ko », tourne de cing
a dix fois plus rapidement que son prédécessseur
sous 128 Ko ou CP/M+. ’
Les nombreux périphériques disponibles pour C 64
sont, bien entendu, compatibles 128 C'est, en effet,
ce qui fait la force de ce micro puisque 'on y trouve
actuellement tout ce que l'on cherche... Les capacités

musicales de la machine emploient quelques claviers,
des synthétiseurs vocaux performants et, bien slir,

de trés nombreux softs de qualité. La création graphique
bénéficie quant a elle de tablettes tactiles, styio
optique ou souris.

Comme s'il voulait conjurer le sort, Commodore-France
vient cependant de sortir un « nouveau s C 64... De
nouveau, il n'en a, bien siir, que I'aspect et reprend,
avec allure, les tons satinés et le « look » professionnel
de son grand frére. Idem pour le lecteur de disquettes
1541 qui n'a eu droit qu'a un coup de peinture..,

Il ne s'agit pas, en effet, d'oublier le C 64.

Les quelque sept mille titres parus sont autant d’atouts
pour le C 128 qui n'utilise, dans le domaine ludique,
jamais (ou presque) sa faille mémoire ! Preuve en
est du dernier « super-soft » pour C 64, Géos, qui
ufilise les menus déroulants et les icénes avec foujours
64 Ko de mémoire.

Le C 128 reste donc sous la tutelle du 64, avec,

en outre, un prix de revient bien peu compétitit...

Il y a mieux pour assurer |'avenir! 0. H.

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Umnis

Connexion T.V. : Péritel

Microprocesseur : 6510 (mode 64), B502 (mode 128),
280 {mode CP/M)

Mémoire vive : 64 K (mode 64), 128K [mode 128

@ CP/M)

Mémoire morte : 16 K (mode 64), 72 K (mode 128)
Mémoire utilisateur en Basic : 32 K (mode 64). 59K
(mode 128 et CP/M)

Extension Ram : 512 K (mode 128 et CP/M)
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes et 80 colonnes

de 25 lignes (mode 128 et CP/M}

Haute résolution : 320 » 200 pixels (mode 64 et
CP/M), 640 = 200 (mode 128)

Son : 3 voix sur 9 octaves

Couleurs : 16

Joysticks : 2

Entrée cartouche : oui

Crayon optique : oul

Disquettes : oui

Prix : 3500 F {le C128) : 2990 F {lecteur de disquettes) ;
2590 F (maniteur)

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V. : UHF-Péritel

Microprocesseur : 65012

Mémoire vive : 64 K

Mémoire morte : 20 K

Mémoire utilisateur en Basic : 39K

Extension Ram : non

Affichage : 40 colonnes de 25 lignes

Haute résolution : 320 » 200 points

Son : 3 volx sur 9 octaves

Couleurs : 16

Joysticks : 2

Entrée cartouche : oui

Crayon optique : oui

Disquettes : oui

Prixc : 2 400 F (ordinateur Pal) : 2 700 F (ordinateur Péritel) ;
2 600 F (lecteur de disquettes) . 410 F (magnétophone)
¢ -y s (‘. 1
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Armel Roubebs

MSX1

Sans eétre parfaits, les micros
M.S.X., soutenus par les plus
grands constructeurs nippons,
offrent d’'indéniables qualités.
Leur prix est, de plus, trés
attractif...

Les M.S.X.-I n'ont pas eu en France le succes réalisé
a leur sortie au Japon. Pourtant, malgré les critiques
sérieuses de différents constructeurs, leurs avantages
sont nombreux.

Qutre le fait qu'ils réalisent en permanence une
émulation entre les différents constructeurs, le nombre
des logiciels disponibles sur cette gamme est 3 lui
seul un atout maitre. Cependant, de nombreux
consiructeurs ont argué — non sans raison — du
fait qu'essayer de fixer si rapidement un standard

{la micro-informatique est en plein développement),
c'était risquer de figer cette évolution.

Les M.SX présentent des caractéristiques communes :
organisés pour la plupart autour d'un microprocesseur
Z 80, ils offrent une capacité mémoire d’au moins
32 Ko, pour une mémoire morte de 16 Ko. Les claviers,
de type professionnel, asstirent généralement une
frappe précise et rapide. lls peuvent étre indifféremment
« azerty » ou « qwerty » et présentent des touches

de direction plus ou moins heureusement disposées.
Canon, par exemple, se distingue par la remarquable
efficacité de ces touches, mais leurs dimensions sont
telles qu'il ne reste plus de place pour un éventuel
pavé numérique.

Le langage M.S X -Basic est de Microsoft, ce qui est
un gage de qualité. [| possede plusieurs instructions
graphiques (circle, draw), la possibilité de créer
soixante-quatre lufins (pour une gestion a I'écran de
trente-deux) et des instructions musicales telles que
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=« play » ou «sound ». Les extensions sont frés variées.
mais les différents éléments ne sont pas forcément
interchangeables entre toutes les machines, comme,
par exemple, les cables Péritel.

De méme, certaines routines en langage machine
sont différentes, et l'on risque de voir un programme
ne pas tourner sur n'importe quel M.SX si de telles
routines sont utilisées. Enfin, un défaut commun :

il n'y a pratiquement jamais d'intégration de
périphériques a cause du manque de place.
Généralement, deux modes textes sont proposés en
trente-deux ou trente-neuf colonnes. De méme, il
existe deux modes graphiques : haute résolution,
avec 256 % 192 points ou basse résolution

avec 64 x 48 points.

CANON V-20 64 K
Esthétiquement le plus réussi de la gamme. Le clavier
est de type «azerly » et les chiffres sont directement
accessibles, en modes majuscule ou minuscule. Un
effort & été fait en ce qui conceme les touches curseur,
qui sont surdimensionnées et d'un emploi agréable.
Sur le devant, on trouve une prise joystick (place
rarement utilisée par les constructeurs mais qui reste
néanmoins la plus logique).Le V-20 dispose également
d'une prise magnétophone et télévision, ainsi que
d'une sortie audio. De plus, il peut, grace a une
interface, se connecter au Canon X-07 et échanger
des informations avec lui.

Signalons enfin un manuel en francais, présentation
complete du M.SX-Basic.

YAMAHA YIS 503F
Un clavier « qwerty » pour le Yamaha, toujours les
prises joystick, cette fois situées sur le coté droit
de I'appareil, un port pour extensions placé a l'arriére,
rien ne le distingue des autres M.SX,, si ce n'est
une extension originale : un synthétiseur sur lequel
se branche un clavier piano. Avec cette extension,
et branché sur une chaine haute fidélité, le Yamaha
produit des sons que vous entendrez rarement. On

découvre que sont programmeés quarante-six
instruments. De plus, vous avez aussi la possibilité
de programmer les votres, par intervention sur les
différents paramétres des sons.

La création peut s'effectuer sur huit voix.

Un seul regret : la faible capacité mémoire (32 Ko)
de la version de base.

SONY HIT BIT
Un succes esthétique pour le Sony, tout habille de
noir et de gris, carré, racé. Un clavier agréable, avec
des touches curseur bien évidentes, placées a |'extérieu
du clavier, largement dimensionnées et d'utilisation
aisée. Une initiative qui mérite d’étre connue : la touchs
«reset » est en rouge et est entourée d'un cache
dur, empéchant ainsi son appui involontaire, Sur le
coté sont situés les ports joysticks et, a l'arriére de
l'appareil, se frouvent les prises Péritel, magnétophone. |
imprimante ainsi qu'un port cartouche. Un autre por
cartouche se trouve sur le dessus, malheureusement
sans interrupteur automatique.
Cependant la principale originalité du Hit Bit est
le logiciel intégré : c'est un gestionnaire de fichiers
qui propose un carnet d'adresses, un planning et
un bloc mémo. La gamme des périphériques est
également compléte et tout aussi originale : citons
pour exemple une table tracante quatre couleurs et
deux manettes de jeux dont une utilisant les infrarouges
Le Sony Hit Bit, par sa francisation totale, I'originalité
des périphériques proposés et surtout par son logiciel
intégré, se place au tout premier rang des ordinateurs
de sa génération. D.G

RADIOSCOPIE
Origine : Japon, Corée, Etats-Unis
: 280 ou autres
Mémoire vive : 32 ou 64 Ko (plus 16 Ko vidéo)
Mémoire morte : 32 Ko (plus 16 pour Sony)
Affichage : 24 lignes de 32 ou 39 colonnes
Haute résolution : 256 » 192
Basse résolution : 64 x 48
Son : 3 voix sur B octaves
Couleurs : 16
Prix : de 1000F & 2500 F,



MSX 2

Les M.S.X. Il sont de bons
micros, impossible de le nier.
Leur processeur 8 bits donne
le maximum et le résultat est
étonnant. Est-ce suffisant pour
lutter contre les 16/32 bits ?

Le standard M.SX. évolue, avec I'apparition sur le
marché des M.S.X-Il. Une différence notable, ces
derniers intégrent désormais une majorité d'accessoires
au sein de I'unité centrale. Résultat : des performances
étendues pour un encombrement moindre. Mais la
veritable révolution se situe au niveau des domaines
graphique et sonore, alors que maintenant la mémoire
atteint couramment les 64 Ko. L'esthétique s'améliore
également. Le Philips VG 8240, qui ne sera
malheureusement par disponible en France avant
longtemps, présente des lignes sobres et des angles
arrondis. Son clavier peut prendre trois positions
d'inclinaison. Il posséde deux prises Péritel ; une en
entrée, 'autre en sortie, pour les branchements
telévision et magnétoscope. Il est également possible
d'avoir la superposition vidéo pour un prix de 7 500 F,
au lieu des 6 000 en version de base.

Le Sony HB 500 présente, quant a lui, des lignes
pures et une unité centrale pas trop imposante. Son
clavier est indépendant et assez complet, avec une
qualité de frappe correcte. On trouve cing touches
de fonctions doubles, un bloc numérique, ainsi que
des touches curseur surdimensionnées. Deux critiques :
il n'y a pas de touche « enter » pour le pavé numérique,
et la position des touches curseur au-dessus du bloc
numérique ne semble pas idéale.

En revanche, il existe un témoin de positionnement
des touches majuscules.

Sur le devant de ['unité centrale se frouvent deux
ports cartouches, ainsi que la touche « reset» (ce

qui évite les appuis involontaires). Le connecteur de
clavier ainsi que deux prises pour manettes de jeu
sont placés a droite. Un lecteur de disquettes 3,5 pouces
vient compléter cef ensemble. Au dos de |'unité centrale,
on peut brancher un deuxizme lecteur de disquettes.
Un troisizme port cartouche est également présent,
ainsi que la prise Péritel et une sortie pour imprimante
type Centronics.

Mais la principale nouveauté de la deuwxiéme génération
MSX. est sans nul doute la gestion vidéo. En effet,
128 Ko (oui, vous avez bien lu) lui sont affectés.

On obtient des résultats a peine croyables pour un
microprocesseur huit bits : une définition de 256 x
212, avec affichage de 256 couleurs simultanément,
la palette comprenant 512 nuances. Mais la gestion
vidéo ne s'arréte pas la. On retrouve, bien sfr, les
quatres écrans traditionnels du M.SX1: deux modes
textes et deux modes graphiques. Vingt-quatre lignes
sur trente-deux et quarante colonnes pour les modes
textes (en fait, ces chiffres restent theoriques puisqu'on
ne peut afficher que trente:sept colonnes), une haute
et une basse définition pour les modes graphiques,
affichant respectivement 265 x 192 et 64 x 48
points. Cependant, le M.SX-II propose cing nouveaux
modes graphiques. Le premier avec une définition
de 256 x 192 et la possibilité d'afficher ensemble
seize couleurs. Le second offre en plus la possibilité
de conserver en mémoire quatre pages écran pour
une définition de 256 x 212.

Nous trouvons un troisieme mode affichant 512 x 212
avec quatre couleurs possibles, puis un quatrieme,

la trés haute définition de 512 x 212 pouvant afficher
seize couleurs simultanément. Enfin, le dernier mode
graphique permet d'obtenir & I'acran une palette de
256 couleurs sur les 512 possibles, avec une définition
de 2566 x 212. Inutile de dire que la qualité graphique
est excellente. De plus, on peut créer jusqu'a
soixante-quatre lutins avec la possibilité d'en gérer
trente-deux a I'écran.

Le microprocesseur est un Z 80, huit bits, Cété mémoire,
és performances paraissent assez faibles, du moins
comparées a d'autres micro-ordinateurs. En effet, le
Sony présente 64 Ko de mémoire vive, ce qui laisse
seulement 29 Ko a ['utilisateur. En revanche, les qualités
sonores de la machine sont bonnes : trois voix sur
huit octaves. On note la possibilité, au moyen d'une
instruction « play », de définir des notes par une
lettre (A, B, C, etc.) dont on peut préciser I'octave

et la durée. Les perfectionnistes préféreront sans doute
I'instruction «soynd » & partir de leur fréquence. En
vrac, quelques « must » de Sony : le « bip » qui ponctue
l'utilisation de la touche « return » peut étre définissable

et prendre quatre formes et cing intensités différentes,
de la note simple & un ensemble de quatre. On

peut également choisir le message « OK. » et aussi
définir l'utilisation d'un mot de passe pour obtenir

la main. Toutes ces fonctions sont permanentes et
se conservent, méme lorsque I'ordinateur n'est plus
sous tension, grace a une pile au lithium, qui alimente
eégalement I'horloge inteme.

Le logiciel integré de gestion de fichier du Sony
M.S.X-I a disparu.

Une bien belle machine que ce M.SX-II; on attend
impatiemment les M.S.X.-IL D. G

RADIOSCOPIE

Origine : Japon, Europe

Microprocesseur ; Z80

Mémoire vive : 64 Ko au moins + 128 Ko pour gestion
vidéo

Mémoire utilisateur : 29 Ko (Sony)

Haute résolution : 512 = 212

Palette : 512 couleurs

Son : 3 voix. 8 oclaves

Mémoire de masse : lecteur disquettes 3.5 pouces ;
cartouches

Prix : de 5000 & 8 000 F (suvant options).
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Spectrum+2

Le Spectrum +II offre un
bon rapport qualité/prix et
vient trés bien compléter la
gamme des micro-ordinateurs
Amstrad. C’est le micro
d’initiation par excellence.

Lord Sinclair, le génial pionnier de la
micro-informatique familiale avec ses ZX 80 et 81,
nous avait habitués a des rebondissements incessants
dans la tenue de sa société. Mais le plus important

a sans doute été le rachat final de la société Sinclair
par son concurrent Amstrad avec le stock des machines,
les brevets et les déeveloppements des nouvelles
machines au moment ol I'on commengait & penser
que la société allait enfin régler ses problemes de
trésorerie. Du coup, l'optigue de la gamme a évolué:
abandon des Spectrum + et des QL (dont les stocks
continuent cependant d'étre vendus dans quelques
boutiques) et surtout mise sur le marché d'un nouvel
ordinateur directement issu du Spectrum 128K, mais
dont la carte a été redessinée pour une plus grande
fiabilité et la conception légérement modifiée pour
mieux correspondre & I'éthique Amstrad. Ce nouvel
apparell, le Spectrum + 2, a d'ailleurs été testé
récemment dans notre numéro 36. [l se présente
comme un boitier de forme allongé, du fait de la
présence a droite d’'un lecteur de cassettes intégré,

le tout rappelant globalement |'Amstrad 464. Le
branchement sur le moniteur ou le téléviseur, via

la classique prise Péritel, s'effectue maintenant
directement, sans qu'il soit besoin de raccorder une
quelconque interface. .

Voila qui est mieux. L'image obtenue est stable et
les couleurs saturées. Cette machine est enfin dotée
d'un vrai clavier mécanique qui avait fail, jusqu'a
présent, défaut a tous les représentants de la gamme
Sinclair. Ce clavier « qwerty » est agréable d'emploi

et la frappe rapide, d'autant que certains caractéres
ne nécessitent pas I'usage de la touche « shift » comme
c'est le cas classiqguement (virgule, point virgule, point,
guillemets). On trouve aussi quatre touches spécifiques
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de déplacement curseur. Cependant, pas de clavier
numérique. Dommage.

A l'allumage, le Specfrum + 2 vous offre un choix
de quatre possibilités : chargement d'un logiciel pour
version 128K, Basic 128K, Basic 48K ei mode calculette.
Les deux Basic sont extrément proches 'un de l'autre.
En version 48K, l'entrée des mots clés s'effectue selon
le systeme d'entrée & touches préprogrammées cher
a Sinclair. La fonction des touches n'est plus rappelée
sur les cabochons mais seulement dans le manuel.
Notons cependant que, comme le signale ce manuel,
il n'est guére logique de programmer dans ce mode
alors que I'on dispose d'un autre plus puissant, le
premier n'ayant été conservé que pour assurer la
compatibilité. avec les logiciels Spectrum. En mode
128K, 'entrée des mots clés se fait classiquement
lettre a letire. Le contrble de syntaxe est immédiat,
Le Basic est toujours le Basic Sinclair, dont on connait
les lacunes (absence de « if then... else » de « print
using », d'instructions de structurations de fype Pascal)
et les avantages (opérations sur les variables chaines
complétes et pratiques, fonctions mathématiques
complétes).

Les capacités graphiques sont les mémes que celles
du Spectrum ancienne mouture, soit 176 x 256 en
seize couleurs (192 x 256 en modifiant une variable
systeme) et toujours avec conflit de proximité. Le
Basic les gére facilement mais il y manque sprites

et remplissage de figure fermée. C6té son, en revanche,
les choses se sont améliorées. On dispose désormais
de trois voix sur huit octaves et d'une nouvelle
instruction «flay ». De plus, le son sort désormais
directement sur le haut-parleur du moniteur ou
téléviseur. La mémoire supplémentaire n'est pas
directement disponible sous Basic, mais on dispose
d'instructions nouvelles qui permettent de la gérer
comme un disque virtuel. Cette gestion est suffisamment
rapide pour étre utilisée pour des animations par
pages graphiques.

Le mode « edit » appelle un nouveau menu :
rénumérotation, changement de mode écran (entrée
des lignes de programme en bas ou en haut} et
recopie d'écran sur imprimante,

Le Spectrum + 2 dispose d'emblée de certains poris :
deux pour joysticks au format Sinclair 2 (interface

ZX2), sortie son pour raccordement a une chaine

hi-fi, fiche Din pour la Péritel et deux connecteurs
au format Q.L. (non standard malheureusement), I'un
pour branchement d’un pavé numérique et l'autre
en RS232/Midi (mais seulement sortie de données
dans ce demier cas). Enfin |'extension de bus, totalement
compatible avec I'ancienne, permet le branchement
de toutes les extensions du Spectrum classique :
modem, module de reconnaissance vocale,
micro-drives, lecteur de disquettes, imprimante dédiée
ou non, entrée/sortie normale ou analogique. La
bibliothéque logicielle déja existante est totalement
compatible avec cette nouvelle machine, que ce soit
pour les programmes en Basic ou pour ceux en
Assembleur. Elle est trés étendue, tant pour les langages
que pour les utilitaires ou les jeux, qui sont le plus
souvent de bonne qualité et exploitent bien les capacités
de la machine.

En revanche, les jeux spécifiques a la version

128K sont encore trés rares.

En conclusion, bien que cette machine n'ait rien de
révolutionnaire et que son Basic soit maintenant
dépassé, l'excellente compatibilité tant logicielle que
hard avec le Spectrum classique, la qualité de fabrication
améliorée, 'augmentation de mémoire vive, la présence
d'un vrai clavier et des interfaces intégrées, tout cela
devrait intéresser les sinclairistes qui pourront bénéficier
des améliorations sans perdre I'acquis logiciel ou

des extensions. J H

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V. : Péritel
Microprocesseur : Z80A

Mémoire vive : 128K

Mémpoire morte : 32K

Mémoire utilisateur sous Basic : 42K
Extensijon Ram : non

Affichage : 22 lignes de 32 caractéres
Haute résolution : 192 » 256

Son : 3 voix sur 8 octaves

Couleurs : 16

Joystick : type Sinclair 2

Entrée cartouche : extension bus
Crayon optique : non

Souris : non

Disquettes : micro-drives ou lecteur de disquettes
3.5 pouces en option

Prix : 1990F

Importateur : Amstrad France

Armel Rewibeis
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Telestrat

Le Telestrat est I'ordinateur
révé de tous ceux qui sont
passionnés de télématique.
Son Basic est hyper-puissant.
Un micro spécialisé, qui
pourrait en étonner plus d’un.

Deux, trois ans ? Peu importe le temps de mise au
point du Telestrat, l'essentiel est qu'il soit enfin parmi
nous. Suite au rachat d'Oric par Euréka Informatique,
le projet (Stratos) fut revu et corrigé : le nouvel Oric
aurait une orientation télématique. En ce sens, le
Telestrat est un précurseur. Plus que Thomson avec
le TO 9+, plus que le « Pack Télematique »
d’Exelvision, il est optimisé pour la création de serveurs
et la gestion des communications de toutes sortes.
Clest pourquoi cet ordinateur peut étre, a juste titre,
considéré comme un professionnel. Cette impression
se trouve renforcée par la garantie d'échange des
logiciels d'un an en cas d'apparition de nouvelle version.
Cependant, son prix et sa totale compatibilité avec
I'Atmos en font, aussi, un ordinateur de « hobbyste »,
D'ailleurs, ses principales caractéristiques techniques
sont directement issues de ce demier,

Structuré autour d'un 6502 cadencé & 1 Mégahertz,
il propose des performances graphiques identiques

a celles de son illustre prédécesseur (affichage de

40 colonnes avec 28 lignes, graphisme maximal de
240 par 200 points en huit couleurs). Les capacités
sonores ne changent pas : trois voix sur sept octaves
plus un canal de bruit. Iei s'aréte la comparaison.
Le clavier et le lecteur de disquettes ne changent
pas. En revanche, nous trouvons 64 Ko de Ram et

48 Ko de Rom [respectivement 48 et 16 pour I'Atmos}.
De nombreuses possibilités d’extensions sont prévues
et des connecteurs, situés derriere la machine,
permettent le raccordement au Minitel, & la prise
téléphonique, & une prise Péritel ainsi qu'a une
extension Midi. D'aufres, aussi, pour lecteur de
disquettes, imprimante et sortie RS 232C. Pour
compléter le tout : deux prises joystick et un bouton
de «reset » non destructif (c'est-a-dire que son
utilisation ne vide pas la mémoire de son contenu).
Le Telestrat est donc, en dépit de son architecture
huit bits, une machine moderne et trés ouverte.
Cependant, le réel progrés se trouve & l'intérieur

des 48 Ko de Rom. Ceux-ci contiennent un Basic
nommeé « Hyper Basic » et Telematic, un logiciel
d'application.

Le Basic est impressionnant, structuré et oriente
télécommunication : il posséde une puissance rarement
atteinte. De plus, il est intégralement compilé. En
regle générale, un mot « Basic » est inscrit en mémoire
sous forme de « tokens ». Ceux-ci indiquent a
I'ordinateur I'endroit de la mémoire morte ol cette
construction est présente. Ainsi, en fonction des

« tokens », il est possible d'exécuter un programme
Basic. Le défaut de ce systéme est qu'il implique
une recherche des adresses, ralentissant d'autant
l'ordinateur. Les Basic compilés sont basés sur un
autre principe : les instructions Basic sont traduites
en langage machine. Le processeur n'est plus ralenti,
I'exécution est donc beaucoup plus rapide. Dans le
cas du Telestrat, le gain de temps se situe entre
deux et cent (en fonction des instructions). L'avantage
est donc évident ! De plus, 'Hyper Basic est original,
mais dans le bon sens du terme. Ainsi, les instructions
classiques de chargement («load », « save s, etc.)
connaissent des variantes telles que « Mload » et

« Msave » (M signifiant Minitel). Selon un principe

HYPER -BASIC

identique, nous trouvons « Ssave » et « Sload », le

S correspondant & l'interface RS 232C entiérement
paraméfrable.

L'intégralité du systéme d’entrées/sorties est
reprogrammable ; cela permet d'utiliser le Telestrat
comme filire de données {ce qui, dans certains cas
s'avére réellement utile). Décrire ce Basic de fond

en comble est impossible ici, un numéro de Tilt n'y
suffirait pas. Mais, une chose est certaine : il est de
grande qualité. Méme remarque pour Telematic qui
permet la création d’un serveur en trés peu de temps.
Il contient un éditeur de pages videotex, un module
de création d'arborescences (qui assure la gestion
des différentes pages créées), des routines de test

et une partie exécution. D'une souplesse et d'une
mise en ceuvre trés simple, c'est l'outil idéal pour

la création d’'un micro-serveur. | est toutefois dommage
que les capacités du Telestrat en ternps qu'outil
télématique exigent la présence d'un Minitel (ne
possédant pas de modem intégré il utilise celui du
terminal PTT}. Cependant, son

faible prix, le service proposé par Oric et sa
facilité d'utilisation en séduiront plus d'un...

M.B.

RADIOSCOPIE

Origine ; France

Connexion TV : Péritel
Microprocesseur : 6502

Mémoire vive : 64 Ko extensibles
Mémoire morte : 48 Ko extensibles
Affichage : 28 lignes de 40 caractéres
Haute résolution : 240 par 200 points
Palette : 8

Son : 3 voix sur 7 octaves plus un

canal de bruit

Jdoysticks : 2 ports, compatibles Atari
Entrée cartouche: 2

Crayon optique : non

Disquette : Drive 3 pouces de 400 Ko formaté en version
de base

Prix: 3990 F TTC

TELEMATIC
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MO05-MO6

Le MO 6, version nettement
amélioréee du MO 5, dispose
de nombreux atouts. Il serait
mieux placé si son prix, seul
véritable handicap face a ses
concurrents, était réactualise.

MO 5
Le MO 5 se présente comme un ordinateur idéal
pour débuter en informatique : sa panoplie de logiciels
éducatifs, principalement tournée vers ['initiation, en
témoigne. D'ailleurs, n'a-t-il pas été choisi par le
ministére de I'Education nationale pour I'enseignement
a 'école de la micro-informatique ?
Il se présente sous la forme d'un petit boitier noir
d'aspect sympathique, surmonté d'un clavier gomme,
mais tout de méme « azery » et accentué. Malgré
quelques imperfections, il possede cependant
48 Ko de mémoire vive, hélas non extensible, dont
32 Ko laissés & ['utilisateur Basic, pour 16 Ko de
mémoire morte,
Personne ni rien n'étant parfait, le MO 5 posséde
de sérieux inconvénients : une alimentation extérieure
tout d'abord, ce qui n'est pas vraiment pratique.
L'absence d'interface dans la version de base ensuite.
Enfin, un magnéto-cassettes qui ne s'alimente pas
directement sur 'ordinateur.
Heureusement, le MO 5 posséde d'autres atouts, et
d’abord une large gamme d'accessoires : poignées de
jeu, mini-imprimante thermique, ainsi qu'une unité
de disquette 13 em de 320 Ko de capacité. Le
graphisme est également correct pour une machine
de ce niveau, avec une résolution de 320 x 200
en seize couleurs, ce qui est honorable.
Le Basic, quant a lui, est complet et ressemble

assez a celui du TO 7.

Les capacités sonores sont d'une voix sur cing octaves
et peuvent éire étendues & quatre voix sur sept octaves,
grace a l'interface manettes de jeu.

Cété logiciels, la plupart sont trés pédagogiques,
caractére renforcé par ['utilisation {en option) d'un
crayon optique, malheureusement pas toujours de

la meilleure qualité. Par ailleurs, son emploi est &

la longue fatigant pour les yeux et le bras, et son
achat s'avére indispensable (de nombreux logiciels
dont le traitement de texte et le tableur étant inutilisables
sans lui).

En conclusion, un ordinateur peu original, mais qui
posséde quelques « plus » qui en font une machine
idéale pour [l'initiation.

MO 6
Les principaux défauts du MO 5 ont été gommés
par cet ordinateur. D'abord, sa mémoire augmente
de facon assez remarquable puisqu'elle passe a 128 Ko
Ram (non extensible cependant) et 3 64 Ko pour
la mémoire morte, extensible jusqu'a 128 Ko, par
cartouche.
Le clavier change également, et s'il est toujours
=« azerty » accentué, il devient mécanique. L'esthétique
est le confort sont améliorés par l'inclinaison du clavier,
et — enfin — l'intégration de 'alimentation. En
revanche, Thomson semble toujours avoir des
problémes de clavier: en effet, si la frappe est rapide,
ce qui somme toute est normal, le bruit n'est pas
agréable, et pour cléturer le tout, la gravure est fausse.
Certains caractéres majuscules sont, en effet,
inaccessibles par la touche « shift », Mais il existe
une touche « Basic » a droite du clavier (qui remplace
la touche « shift » draite) donnant accés aux principaux
mots clefs du langage Basic.
Les possibilités de connexion sont nombreuses : sur
le cbté droit, on trouve, outre un bouton «reset ,
deux prises joystick, une prise pour crayon optique

(pas de la meilleure qualité, hélas). A l'arrigre, une
fiche Péritel, une sortie « cinch » et une sortie pour
imprimante (parallele, type Centronics).

Pour le graphisme, nous trouvons des chiffres
honorables : une palette de 4 096 couleurs et sept
modes d'affichage. A noter également une résolution
de 160 x 200 avec seize couleurs affichables
simultanément. )

Coté son, les traditionnelles quatre voix sur sept octaves
de Thomson sont respectées.

A la mise sous tension, deux = Basic » sont propesés,
le Basic 1.0 et 128, plus une option « Réglages ».
Enfin, si une cartouche est présente, elle apparait

au menu.

Le programme « Réglages » propose différentes
options telles que le choix de la souris ou du crayon
optique, il sélectionne aussi le nombre de Bauds
{qui peut &ire de 1200 ou 2 400), et donne acces
pour finir au choix des couleurs.

Le manuel d'accompagnement est d'excellente qualité.
Il permet de découvrir la machine et également, a

la différence de nombreux autres, une réelle initiation
au Basic.

Un point a souligner, ce manuel possede

des annexes récapitulatives, bien pratiques pour lutter
contre les trous de mémoire,

Le Thomson MO 6 est en définitive une machine
correcte, sans prétention, qui possede

quelques bons atouts pour percer dans le domaine
de ['initiaiion a l'informatique. D. G

RADIOSCOPIE

Origine : France

Microprocesseur : 6809 4 1 MHz

Mémoire vive ; 48 Ko (MO 5); 128 Ko (MO 6)
Mémoire morte : 16 Ko (MO 5) : 64 3 128 (MO 6}
Mémoire utilisateur : 32 Ko (MO 5] ; 112 Ko (MO 6)
Haute résolution : 320 = 200 (MO 5) ; 640,200 (MO &)
Palette : 16 couleurs (MO 5) ; 4 096 (MO 6)

Son : 4 voix sur 7 octaves

Prix : MOG6: 2700F.



_MICRO STAR

Les critiques formulées a
I'encontre du TO 7/70 ont été
corrigées sur le TO 8. Voici
donc un micro tout a fait
honorable, en particulier pour
I'initiation a la programmation.

TO 8
Toujours le méme microprocesseur 6809E & fréquence
de 1 Mhz, le TO 8 se présente comme un ordinateur
plus professionnel que le MO 6. Son clavier, de
meilleure qualité, possede un pavé numérique,
L'alimentation a été intégrée et le magnétophone
a cassettes a disparu.
Le coté professionnel est encore renforcé par la capacité
mémoire. En effet, le TO & posséde une mémoire
vive de 256 Ko, qui peut étre étendue jusqu’a 512 Ko,
pour une mémoire morte de 80 Ko, elle-méme
extensible grace a une cartouche identique a celle
du TO 7/70. Notons au passage que la cartouche
d'extension mémoire de 256 Ko reste non compatible
avec les ordinateurs MO 6 et TO 9+. La mémoire
utilisateur est quant a elle portée a 235 Ko.
Cété connexions, le TO & est complet : deux prises
joysticks, une connexion pour crayon optique et une
fiche Din pour magnétophone. A ['arriére, on trouve
une prise Péritel, deux connecteurs de bus, une prise
pour lecteur de disqueltes supplémentaire (pour
disquettes de 3.5 pouces), ainsi qu'une connexion pour
limprimante. Pour les extensions, signalons une souris
compatible avec I'ensemble de la gamme, le traditionnel
stylo optigue, ainsi que des manettes de jeu compatibles
avec tout ordinateur possédant une prise joystick aux
normes Atarl.
A la mise sous tension, un menu s'affiche et propose
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un choix entre différentes options : Basic 1.0, Basic
512, « Réglages et préférences s, « Appel du
programme », < Exploitation de fichier » et

« Applications ». L'option « Réglages et préférences »
est utilisée pour le choix entre la souris ou le joystick.
et propose également la possibilité de créer un disque
virtuel de 128 Ko sur la version de base. « Appel

de programme » permet de charger un programme
& partir d'un magnéto cassettes ou du lecteur de
disquettes, le tout en passant par un intégrateur
graphique qui donne acces & un systeme de fenétres
et d'icones semblable a celui du Macintosh. L'option
« Exploitation de fichiers » fonctionne également avec
ce systeme d'icénes. Il tient le rble d'un systeme
d'exploitation, avec possibilité de « backup », catalogue.
initialisation, etc. Enfin, « Application » fait démarrer
directement un programme stocké en mémoire vive.
Un des deux langages proposés est le Basic 512

de Microsoft, qui integre le susteme d'exploitation.

Si la syntaxe est quelquefois difficile, il nen reste
pas moins que ce Basic est puissant et souple, avec
un nombre de fonctions élevé, puisqu'on en compte
environ deux cents. Ajoutons encore qu'il existe un
éditeur plein écran, ainsi qu'une série d'instructions
de gestion de la souris qui a até rajoutée du type
«inmouse » ou encore « inputmouse », En revanche,
les instructions de gestion de lufins sont absentes,
mais heureusement remplacées par une gestion de

« tortues », bien supérieure a une gestion de sprites.
En effet, ces derniers ne sont que des pseudo-caractéres
alors que les tortues sont de véritables objets graphiques.
Ainsi, vous pouvez créer et animer une forme.

Cette animation, au contraire du TO 9, est rapide

et de bonne qualité, Les routines de multiplication
ont été réécrites. De plus. elles sont gérées par de
puissantes ihstructions : «zoom » qui peut agrandir
ou réduire a volonté, « rot » qui fait pivoler les objets
et « fwd » qui indique une direction. Enfin, et comme
toujours chez Thomson, le manuel reste trés clair

et trés pédagogique, et méme luxueu, avec ses photos

en couleur.

TO 7/70
Cet ordinateur est en fait un dérivé du TO 7 et

du MO 5, avec un effort particulier sur 'amélioration
de la mémoire et de l'esthétique. Le clavier, sur la
version de base, est en gomme, mais il existe plusieurs
modeles de claviers mécaniques en option (assez
chers toutefois).

Les principaux défauts du TO 7 ont été partiellement
supprimés. La mémoire s'est améliorée et présente
maintenant 64 ko de mémoire vive, pour une mémoire
utilisateur de 48 Ko. Le connecteur de cartouche est
également présent et I'alimentation est intégrée. En
revanche, il est invraisemblable que le TO 7/70 soit
incompatible avec le MO 5, bien que le microprocesseur
soit le méme 6809E.

On note un vaste choix dans les accessoires. Un
modem, des manettes de jeux, une interface RS232
complétent cette machine, ainsi qu'un lecteur de
disquettes d'une capacité de 320 Ko formatés. Le
magnétophone quant a lui est un modele dédié
n'apportant pas la compatibilité avec les cassettes du
MO 5, ceci étant di a la différence des vitesses de
lecture et d'gcriture. Il existe enfin-un dispositif
d'incrustation d'images vidéo. Cété langage, clest un
Basic Microsoft qui est présent, non résident, s'installant
dans le connecteur de cartouche.

Enfin, le TO 7/70 a accés & une bonne gamme

de logiciels, en dépit de son incompatibilité avec
celle du MO 5. D.G

RADIOSCOPIE

Onrigine : France
Microprocesseur : 6809E 3 fréguence 1 MHz
Mémoire vive ; 256 Ko ext. a 512 Ke (TO8) : 64 Ko
(TO 7/70)

Mémoire morte : 80 Ko ext, (TO8): 22 Ko (TO 7/70)
Mémoire utilisateur : 235 Ko (TO 8} ; 48 Ko (TO 7/70)
Haute résolution : 240 > 200 en 2 couleurs (TO8):
200 = 320 en 16 couleurs (TO 7/70)
Palette : 4 096 couleurs

Son : 4 vaix sur 7 octaves

Mémoire de masse : magnétophone et lecteur de
disquettes

Prix : 5990 F (TO8).



MICEO STHE
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Sans étre génial, le TO 9 était

un « semi-pro » honorable.

Le TO 9+ gomme les défauts

de son prédecesseur. Il mérite

toute 'attention de ceux qui

ont besoin d’un micro puissant.
TO 9

Le Thomson TO 9 se présente comme un ordinateur
sobre. Il posséde un clavier incliné et séparé de |'unité
centrale. La frappe est excellente et doit beaucoup
au clavier mécanique. Le confort est encore accru
par la spécificité des touches : on trouve, en effet,

un pavé numérique, cing touches de fonctions doublées
et une touche « caps lock » (blocage de majuscules)
avec vovant lumineux. Il existe également des touches
curseur séparées et la barre d'espacement

est enfin digne de ce nom.

['unité centrale & alimentation intégrée est complétée
par un lecteur de disquettes 3.5 pouces de 320 Ko
formatés. Le microprocesseur est toujours le 6809E
a fréquence de 1 MHz, cher 3 Thomson, mais qui
fait grincer des dents les programmeurs en Assembleur,
car son exploitation totale reste difficile. Le TO 9
posséde. en outre, une mémoire vive de 128 Ko,

qui peut étre étendue a 192 Ko. Son Basic résidant
en mémoire morte laisse a [utilisateur un potentiel
de 112 Ko, les 16 Ko restant étant affectés 2 la gestion
vidéo. Cependant on doit noter |'utilisation simultanée
de toute la mémoire. D'ordinaire, un microprocesseur
huit bits ne peut gérer que 64 Ko au maximum.

La plupart des 128 Ko n'étant en fait qu'un double
64 Ko, qui fait accéder a la deuxigme zone mémoire
par un commutateur de « bank », permettant d'utiliser
cefte deuxizme zone comme un disque virtuel.

Le TO 9 tourne la difficulté par la réalisation d'un
commutateur de «bank » auiomatique, en Basic et

en langage machine, ce qui rend du souffle au
microprocesseur huit bits,

Du nouveau également par rapport a son prédécesseur
le TO 7/70. en ce qui concerne le graphisme, avec
une définition de 640 x 200. pour un affichage de
seize couleurs simultanément. La palette de couleurs,
quant a elle, est étendue jusqu’a 4 (096 nuances. Cotés
connexions, tout va bien, puisque le TO @ reprend
en gros les différentes extensions du TO 7, avec,

au dos, quatre fiches pour recevoir les différentes
extensions, dont une interface pour manettes

de jeu aux normes Atari.

De plus, il existe une prise Péritel, un port cartouche,
une sortie imprimante série ou paralléle dont les
interfaces sont intégrées et la possibilité exclusive au
TO 9 de connecter une souris, élément indispensable
qui peut remplacer avantageusement le crayon optique,
bien fatigant pour les yeux,

Frés important également le TO 9 possede des logiciels
intégrés, accessibles immédiatement dés la mise sous
tension : un logiciel de dessin (Pictor), un traitement
de texte (Paragraphe) et un gestionnaire de fichiers

(Fiches et Dossters). Le langage, résidant en mémoire

morte, s'enrichit d'un deuxizme Basic, le Basic 128
(il existait déja le Basic 1.0). Nouveauté bienvenue
puisque le 128 est riche d'environ cinquante pour
cent d'instructions supplémentaires par rapport au
1.0, particulizrement en ce qui concerne la gestion
du graphisme, avec plusieurs instructions

empruntées au Logo.

En conclusion, nous voyons dans le TO 9 une machine
complete, confortable, d'aspect agréable et, ce qui

ne gache rien, aux performances honorables.

TO 9+
Aprés le TO 9, on attendait le TO 10, il n'en fut
rien. En revanche, il fallait « gonfler » un peu le
TO 9, tout en supprimant ses principaux défauts, et
comme Thomson ajouta certains « plus », le petit
dernier se nomma TO 9+.
En fait, 3 premiére vue, il n'existe pas de différences

fondamentales avec le TO 9.

Le clavier reste inchangé et toujours bien agréable.
Cété connexions, on refrouve toujours celles de base,
avec de petites améliorations. Deux connecteurs de
bus, une sortie imprimante paralléle, une prise pour
lecteur de disquettes supplémentaire ainsi qu'une prise
pour magnétophone, deux ports joystick, une sortie
crayon optigue, une sortie « cinch » pour le son.
Enfin, bien s, le traditionnel port cartouche.
Cependant, on note une nette différence par rapport
au TO 9 au niveau de la mémoire. Celle-ci s'enrichit
et passe de 192 Ko a 512 Ko non extensible, avec
80 Ko de mémoire morte. L'utilisateur, quant a lui,
bénéficie de 419 Ko de mémoire, contre 112 pour
le TO 9. avec la possibilité de créer un disque virtuel
et de charger plusieurs programmes en méme

temps en meémoire.

Autre différence notable : le modem intégré, modéle
V 23 réversible, « full duplex », qui fait véritablement
la force du TO9+.

Une différence également au niveau du Basic. avec
le remplacement du 128 par le Basic 512 et, dés

la mise sous tension, de I'affichage d'un menu (fréquent
chez Thomson), qui propose le choix entre le Basic
1.0 et le 512, « Réglages et préférences », etc. Rien
de neuf en ce qui concerne la résolution graphique
et la capacité sonore : toujours 4 096 nuances pour
huit mades d'affichage et toujours quatre voix sur
sept octaves, Avec le TO 9+, Thomson affiche sa
volonté de proposer un ordinateur semi-professionnel...
et réussit! D.G

RADIOSCOPIE

Origine : France

Microprocesseur : 6809E a | MHz
Mémoire vive : 1283 192 (TO 9}: 512 non ext. (TO9+)
Mémoire morte : 80 Ko (TO9 +)

Haute résolution : 640 = 200

Palette : 4 (196 couleurs

Son : 4 volx sur 7 octaves

Mémeoire de masse : lecteur disquettes

Prix : 4990F (TOG); 7990F [TO9+ ) moniteur
monochromse
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Oldies but goodies

Tentatives plus ou moins réussies mais toujours honorables,
ces micros, neufs ou d’occasion, peuvent étre intéressants.
Quant au PCW 8256, il s’adresse a tous ceux

qui pratiquent le traitement de texte.

Atari800XL
Atari 130 XE

Hier superstar des consoles, aujourd'hui spécialiste
des « prix cassés », Atari reste en piste sur le marché
du huit bits. Le 800 XL et le 130 XE ont abandonné
le physique « bulldog » de leurs prédécesseurs pour
un « Jook » correct, une couleur créme et un clavier

« qwerty » mécanique sans reproche. Avec 64 Ko de
Ram pour le 800 XL et 131 Ko pour l'unité 130 XE
{en fait, deux plages mémoires accessibles par simple
«switch »), on retrouve ici des capacités égales a

la grande maijorité des huit bits actuels.

Avec une définition couleur de 320 x 192 et une
tessiture sonore de quatre voix sur 3,5 octaves, 'Atari
I'emporte sur le C 64 gréce a ses deux cent cinquante-six
couleurs (seize couleurs sur seize teintes...). Ajoutons
a cela un prix de vente actuellement trés bon marché
(moins de 1500 F pour l'unité 130 XE) qui ne semble
pas cependant assurer |'avenir de la machine... Basée
sur Ja compatibilité entre ses divers modgles, la
ludothéque Atari est particulierement fournie. Et s'il
est vrai, parfois, que les adaptations de softs initialement
congus pour C 64 ou Amstrad sont massacrées sur
le 130 XE ou le 800 XL, il existe en théorie plus
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de trois mille titres parus sur ces machines ! Depuis
la sortie de la garnme ST, Atari peut enfin souffler.
L'avenir du 130 XE est donc relativement assuré, au

méme titre que celui du C 64 et, méme s'il est depuis
longtemps deépassé par la gamme des ST, son prix
et sa taille mémoire contribuent encore a son succés.

EXL100

Plus de branchements délicats et encombrants,

I'EXL 100 est muni d'un clavier  infrarouges : vous
n'avez donc plus qu'a enficher la prise Péritel,

le cordon secteur et vous placer nimporte ol dans
la pigce, les ondes relieront votre unité

centrale au téléviseur.

Cet ordinateur se présente sous forme compacte,
avec un clavier aux touches de caoutchouc semi-dur,
de type « azerty ». Son maniement &tant plutét délicat,
il vaut mieux choisir le clavier mécanique en option
(moins de 300 francs). Les joysticks, au nombre de
deux, ne détonnent pas avec |'originalité de la machine.
En effet, ils sont également reliés & I'unité centrale
par rayonnement infrarouge et sont équipés d'un
bloc numérique de neuf touches plus deux boutons
« action ». La qualité du graphisme est bonne,

avec 320 x 250 pixels et huit couleurs

affichables simultanément.

Mais 'EXL 100 se distingue surtout par ses qualités
sonores. Un synthétiseur de voix permet de programmer
des mots, syllabes ou bruits divers, non sans mal,

car cefte programmation s'effectue en hexadécimal.
Pour 32 Ko utilisateur dans sa version de base,

I'EXL 100 permet aussi le téléchargement d'un logiciel,
au moyen d’une cartouche Cmos Ram de 16 Ko
{environ 500 F). De nombreux périphériques sont
disponibles, dont un modem qui utilise 'excellente
qualité sonore de cette machine, mais également un
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clavier musical, une interface permettant l'incrustation
vidéo, ainsi qu'un lecteur de disquettes 3,5 pouces
de 1 Méga, cependant assez volumineux. Exelvision

propose ici un matériel évolutif, qui n'a pas eu le
succes mérité a sa sortie, mais reste néanmoins
performant et complet.



Oric/Atmos

En 1984, 'Atmos remplace I'Oric 1 et devient francais,
avec son rachat par la firme Euréka. |l garde cependant
son clavier « qwerty », Les connexions sont simplifiées ;
désormais, I'Atmos est équipé d'une prise Péritel
alimentée (I'ancien Oric possédait un transformateur
uniquement affecté au cable Péritel). C6té mémoire,
[Atmos offre 48 Ko de mémoire vive, pour 16 Ko

de mémoire morte, L'utilisateur Basic se voit attribuer
la presque totalité de mémoire vive, avec 47 Ko
disponibles en mode texte et 38 Ko en mode graphique.
A noter cependant que le systeme

d'exploitation doit se charger.

Le microprocesseur reste un bon vieux 6502

(le méme que sur I'Apple),

cher au coeur de bon nombre de programmeurs.

Si la qualité du graphisme n'est pas exceptionnelle,
Atmos affiche cependant une définition en haute
résolution de 240 x 200, ce qui autorise des
graphismes plus que corrects, avec

une palefte de seize couleurs.

En mode texte, 'Atmos présente un affichage

de vingt-huit lignes sur quarante colonnes.

Les extensions sont nombreuses : magnétophone a
cassettes, lecteur de disquettes. Cet ordinateur posséde
toutes les entrées/sorties classiques, y compris un
port d'extension modem. On peut également lui
adjoindre un lecteur de microdisques d'une capacité \ DT
de 170 Ko. En revanche, pour rendre compatible s
un joystick aux normes Atari, on doit posséder une
interface de jeu programmable, qui oblige &
reprogrammer les mouvements du joystick a chaque
utilisation. Les possibilités sonores sont également
correctes, avec trois voix sur cing octaves, et un Basic
étendu par rapport a 'Oric 1 intégre quelques
instructions sonores,

du type «zap » ou «shoot ».

L'Oric-Atmos est un micro-ordinateur idéal pour
linitiation au Basic et a I'Assembleur. Pour moins

de mille francs, vous disposez d'une machine aux
possibilités honnates, possédant une riche bibliotheque
ainsi qu'un large éventail de logiciels de qualité.
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Sinclair QL
Depuis le rachat de Sinclair par Amstrad, l'avenir
du Q.L. parait bien compromis. La machine garde
encore des adeptes par certaines de ses capacités.
Tout d'abord le microprocesseur utilisé, un 68008,
est un seize bits, méme si I'échange des données
ne s'effectue que sur huit bits. Les possibilités graphiques
ne sont rien moins que 512 x 256 en quatre couleurs
ou 256 * 256 en huit couleurs sans conflit de
proximité. Plusieurs fenétres indépendantes peuvent
coexister sur ['écran. Les Instructions qui gérent le
graphisme sont assez complétes. mais il y manque
cependant des « sprites »,
Le Super Basic multitdches est tres complet, et dispose
d'instructions de structuration de type Pascal, ouvrant
ainsi la porte aux procédures du type récursif. De
plus il est particulierement rapide. Mais & c6té de
ces points forts, nombre de points noirs subsistent.
Le clavier est un faux clavier mécanique (a bulles)
et la frappe obtenue est molle et imprécise. Les capacités
sonores sont trés limités : une voix (avec cependant
contréle de I'enveloppe) et le son ne sort que sur
le médiocre haut-parleur intégré. Quant aux
microdrives, constituant la mémoire de masse, ils
représentent le principal point d'achoppement
En effet, le systeme est peu fiable pour un usage

intensif, beaucoup plus lent qu'un vrai lecteur de
disquettes et d'une faible capacité (100 Ko par
microcassette).

Du fait de sa faible diffusion, la bibliotheque et la

R L

logithéque sont restées au stade d'adolescence, méme
si certains logiciels ont réussi a émerger. Dommage
car, & peu de chose prés, le Q.L. aurait pu étre

une trés bonne machine.
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Amsirad PCW 8256 -

De la micro-informatique familiale a la micro & usage
professionnel, il n'y a qu'un pas qu'Amstrad franchit
allegrement avec son PCW 8256. C'est un ordinateur
spécialisé dans le traitement de texte. Le systeme

est vendu complet ; il comprend un bloc moniteur,
unité centrale, lecteur de disquettes d’une part, un
clavier et une imprimante d'autre part. Le clavier

est de type « azerty » accentué. Il est complet puisque
possédant quatre-vingt-deux touches, dont certaines
affectées spécifiquement au traitement de texte :
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| =couper », « copier, « coller », ainsi que les touches

de déplacement du curseur. Une originalité : la présence

de deux touches d'effacement, I'une pour effacer le
caractére situé sous le curseur,

l'autre pour le « backspace »,

Le microprocesseur est un Z 80 A huit bits,

Le PCW possede 256 Ko Ram, avec la possibilité

de créer un disque virtuel de 102 Ko. Le lecteur

de disquettes est intégré au bloc moniteur et situé
sur la droite de I'écran. Les disquettes sont de format
trois pouces, comme toujours chez Amstrad, ['écran
affiche quatre-vingt-dix colonnes sur trente-deux lignes,
permettant. a la différence de la plupart des ordinateurs.

d'avoir Ja totalité d'une page a I'écran. L'imprimante,
quant a elle, est compacte : son encombrement n'excéde
pas celui du clavier. C'est une imprimante matricielle
a aiguilles offrant une qualité de frappe plus
qu'acceptable, surtout en vitesse lente. Elle est pilotée
directement par l'unité centrale. Le logiciel traitement
de texte se trouve sur disquette et n'est pas résident
en Rom. Il est complet, de bonne qualité, et utilise
la technique des menus déroulants.

Pour le prix d'une simple machine a écrire, Amstrad
propose un systéme complet et performant, avec en
plus la possibilité d'échanger des disquettes du

CPC 6128.
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e Ediciel : 22, rue de La Boétie,
75008 Paris. Tél. : 42.66.00.32.

o Edil : 18 bis, rue Violet. 75015 Paris.
Tel.: 45,7541 81.

o Edimicro ; 65, rue Claude-Bemard,
75005 Paris. Tél. : 45.35.10.18.

o Emka systémes : 22, av. Hoche,
75008 Paris. Tél. : 422551 .86.

o Ere Informatique : 1. bd Hippolyte-
Marques, 94200 lvry. Tél. : 45.21.01.49.
e Euréka : 39, rue Victor-Massé,
75009 Paris. Tél. : 42.81.20.02.

e Excalibur : 19, rue de la Trémoille,
75008 Paris. Tél. : 42.65.56.93.

® Exelvision : Tour Montpamasse, 33,
av. du Maine, B.P. 181, 75755 Paris.
Tél.: 4538.11.11.

¢ F.LL.:Tour Gallieni 2, 36, av. Gallieni,
93175 Bagnolet. Tél. : 48974444

® Free Game Blot : Cedex 205, Crol-
les, 38190 Brignoud. Tél. : 76.08.29.29.
e Frogay Software : 33, av. Philippe-
Auguste, 75011 Paris. Tél. : 43.58.25.98.
e Futur : 53, av. de la Grande-Armée,
75016 Paris. Tél. ; 45.01.93.57.

e Galaxie : 9-11, rue Georges-Enesco,

ADRESSES

Tau Ceti - Guerre galactique, simulation
de vol et un brin d'aventure. Bref, une
épopée fantastique pour Amstrad et
Spectrum, n° 31, p. 49
The music system - Un studio de
mixage dans un Amstrad ou un

C64/128. nv 31, p.49
Vol solo - Adaptation de Solo flight sur
Thomson, n® 31, p. 50

North sea helicopter - Une mission
dangereuse ; secourir des naufragés en
mer du Nord (pour MS.X). n¢ 31, p. 51
Néochrome - Un utilitaire de création
graphique bien connu des possesseurs
d'Atari ST. n” 32, p. 52
Degas - Plus complet que Néochrome, il
permet le dessin en haute résolution
(pour Atari ST) n 32, p. 52
De luxe paint - Ou comment dessiner
facilement sur Amiga. n~ 32, p. 54
Music studio G7 - Loutil idéal pour
ceux qui connaissent le solfége par ceeur,
pas pour les autres. n® 32, p. 54
Game Maker - Les jeux d'aventures en
kit sur C 64/128. n° 32, p.55
Movie Maker - La création de dessins
animés ? C'est facile ! {(pour Apple et Ata-
ri XL/XE). n° 33, p.59
Wanderer - Un jeu spatial en relief et
animé sur QL. n? 33, p. 60
Starship Andromeda - Une superbe
aventure intergalactique (pour
C 64/128). n° 33, p.61
L'expert - L'intelligence artificielle au
service de tous {existe pour Atari ST, Mac,
Apple I, PC et comp., Amstrad CPC et
PCW ainsi que sur TO 9} n» 33, p. 62

Fantavision - Un dessin de départ et un
d'anrivée, |'ordinateur calcule les intermé
diaires (pour Apple). n" 34, p. 6¢
Science Toolkit - Centrale de mesurc
pour Apple I1. n® 34, p. 67
Nexus - Au milieu d'un monde impitoya
ble, vous n'avez qu'un but : survivre (pour

C 64/128). n° 34, p. 68
D P. Slide - Création graphique sur Ami
n° 34, P 6o

Colourspace Une nouvelle approche
de l'informatique familiale (pour Atari ST

et XL/XE). n® 35, p. 59
The animator - L'animation version Am
strad CPC. n° 35, p. 59

Aegis animator - Menus déroulants e
souris pour arriver & un résultat simple
des images qui bougent {pour Amiga).
n® 35, p. 60
Silent service - Guerre sous-marine
pour C 64/128 et ST. n® 35, p. 60
CAD/3D - La CAO pour Atari ST
n°.35, p. 61
Paint works - Un des meilleurs outils de
création graphique pour les 520 et
1040 ST. n° 35, p. 62
Graphic adventure creator - Un pro-
gramme trés souple qui permet de se faire
son jeu d'aventure (version C 64/128).
n® 36, p. 54
Star Trek - Permet de retrouver I'En-
terprise avec M. Spock, le docteur McCoy
et tous les autres (pour C 64/ 128, Apple
et [B.M.). n® 36, p. 55
Digitaliseur - Le fraitement d'images
enfin accessible sur ST. Ceci pour un cofit
raisonnable. n° 36, p. 56

94008 Créteil Cedex. Tél.: 43.77.12.63.
e Guillemot International : BP. 2,
56200 La Gacilly. Tél. : 99.08.83.54.

e Hanimex : 18, rue Ampére, BP. 91,
95600 Gonesse. Tél. : 39.85.96.33,

e Hatier : 8, rue d'Assas, 75006 Paris.
Tél. : 45.44.38.38.

e Jawx: 1, cité de Paradis, 75010 Paris.
Tél.: 4770.35.64.

e LB.M. France : 3-5, place Vendéme.
75001 Paris. Tél. : 42.96.14.75.

o Imperasoft : 37, rue des Mathurins,
75008 Paris. Tél. : 30.71.66.88.

o Infogrames : 79, rue Hippolyte-Kahn.
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.03.18.46.
o L'informatique douce : 14, rue Ma-
gellan, 75008 Paris. Tél. : 47.23.72.00.
o Initiel : 26, rue Saussier-le-Roy,
75017 Paris.

e Innelec/No man’s land :
110 bis, av. du Général-Leclere,
93500 Pantin, Teél, : 48.91.00.44.

o ITMC-Yeno : 88 3 108, rue Louis-
Roche, 92230 Gennevilliers.

Teél : 47980057,

e J.B. Industries : 20 bis, chemin
des Grands-Plans, 06800 Cagnes-sur-
Mer. Tél.: 9320.17.17.

e JCS : 25, rue des Mathurins,
75008 Paris. Tél : 42654262,

e Jeux Descartes : 5, rue de la Baume,
75008 Paris. Tél.: 45.62.35.27.

e Langage Informatique : 14, bd Las-
creosses, 31000 Toulouse.

Tél : 61.23.25.08.

e Lansay : 149, boulevard Voitalre
92600 Asnieres. Tél. : 47.33.80.80.

e Logimus : 50, rue Joseph-de-Maistre,
75018 Paris. Tél. : 422821 40.

o Logisoft: 39, rue de Tunis, BP. 2392,
31086 Toulouse. Tel : 61214955,

e Logi'stick : centre d'affaires Paris-
Nord « Le Bonaparte », 93153 Le Blanc-
Mesnil. Tél, ; 48.65.44.55.

e Logivision : 46, rue du Docteur
Charcot, 92000 Nanterre.

Tél. : 69.07.30.70.

e Loriciels : 81, rue de la Procession,
92500 Rueil-Malmaison.

Tél.: 47.25.11.33.

o Magnard : 122, bd Saint-Germain,
75006 Paris. Tél : 4326.39.52.

o Maubert Electronic SA. : 49, bd
Saint-Germain, 75005 Paris.

Tél.: 43.29.3585.

o MCC Greensoft : 2, bd Rainierlll,
98000 Monaco. Tél.: 93.25.31.86.

e Micro Application : 13, rue Sainte-
Cécile, 75009 Paris. Tél. : 47.70.32.44.
e Micro Lingua : 116, av. des Champs-
Elysées, 75008 Paris, Tél. : 45.63.17.27,
e Micromania : B.P, 06740 Chateau-
neuf, Tél.: 93425712 ; 3, rue de |'Ami-
vée, BP. 64, 75749 Paris Cedex 15.

e Micro Programmes 5: 82-84, bd
des Batignolles, 75017 Paris.

Teél.: 429324 58.

e Micropuce : Bd de Valmy, 59650 Vil-
leneuve-d'Ascq. Tél : 20.47.1857.

e Mindsoft : BP. 63. 3, rue de 'Amrivée,
75749 Paris Cedex 15.

Tel. : 45.38.99.39.

e Minipuce : 36, domaine de la Boissié-
re, 78890 Garanciéres.

Tél.: 34.86.51.13. .

® Nice Ideas : Immeuble Heraklion,
route des Dolines, Sophia-Antipolis,
06560 Valbonne.



e Norsoft Logiciels : 49, rue des Ro-
siers, 14000 Caen. Tél. : 31.86.56.69.

@ Oric France : 21, La Haie-Griselle,
B.P. 48, 94470 Boissy-Saint-Léger.

Tél. : 45.99.14.50.

o Philips : 50, av. Montaigne,
75380 Paris Cedex 08. Tél. : 42.56.88.00.
o Playjeux Informatique : route de
Saint-Saturnin, 84310 Moriéres-les-
Avignon. Tél. : 90.31.01.84.

# Pressimage : 210, rue du Faubourg:
Saint-Martin, 75010 Paris.

Tél : 42.39.09.21.

e Rainbow Production : 13, bd Voltai-
re, 75011 Paris. Tél. : 43.55.63.00.

e Réseau planétaire : Raffy-
Queyrieres, 43260 Saint-Julien-
Chapteuil. Tél.: 63.30.12.07

e Sanyo : 8, av. Léon-Harmel,
92160 Antony, Tél. : 46.66.21.62. Distri-
bue le MSX PHC 28 et le MSX Prism,
o Sémaphore Logiciels : ZA de
Courtebceuf, av. du Québec 527,
91946 Les Ulis Cedex.

» SERE.P.E. : 103-105, rue Charles-
Michel, 93200 Z.A.C. Saint-Denis.

Tél. : 4243.36.22.

o Sofitec 207, rue Gallieni,
92100 Boulogne, Tel. : 46,05 88.78.

» Softmart Intermnational : 7, rue de la
Bourse, 75002 Paris. Tél, : 42.21.40.07.
o Sonotec : 41-45, rue Galilée,
75116 Paris. Tél. : 4723.78.56.

o SonyFrance : 92-98, bd Victor-Hugo,
92110 Clichy. Tél. : 42.70.19.29.

# Thomson : Tour Gallieni 2, 36, av.
Gallieni, 93175 Bagnolet Cedex.

Tél. : 43.60.43.90.

e Transoft : 38, rue Servan, 75011 Pa-
ris. Tél. : 458852 66.

e Typhon : B8, rue de Paris,
93100 Montreuil-sous-Bois.

Tél. : 48.58.06.88.

o Ubisoft : 1, voie Félix-Eboué,
94000 Créteil. Tél.: 43.39.23.21.

# Vectron : 73, rue du Cherche-Midi,
75006 Paris. Tél. : 45.49.1450. -

o Vifi-Nathan : 21, bd Poissonniére,
75002 Paris. Tél. : 42214141

BOUTIQUES PROVINCE

©1) Dominica : 60, rue Charles-Robin,
01000 Bourg-en-Bresse.

Tél. : 74-22-42-77.

©2 EtsJd. Perez et Cie : 20-22, Gran-
de Rue, 02400 Chateau-Thierry.
Tél : 23-83-21-83.

Quid Informatique: 44, avenue de
Soissons, 02400 Chéteau-Thiery.

Tél. : 23-70-92-63.

S$.0.S. Systémes, 1 bis, rue du
Commerce, 02200 Soissons.

Tél. : 23-74-45-60.

©3 03 Informatique : 7, rue Voltaire,
03200 Vichy. Tél. : 70-31-74-00.

Orfeo S.A. : 19, rue de Paris, 03200 Vi-
chy. Tél. : 70.98-22-62.

Moulins Micro: 90, rue Regemortes,
03000 Moulins. Tél. : 70-20-56-34.

049 L'Oreille Hardie : traverse des
Eaux-Chaudes, 04000 Digne.
Tél. : 92-31-23-88.

Fichaux Informatique :
Provence, 04120 Castellane.
Tél : 92-83-63-21.

©5 Alpes Conseils Informatique :
1 bis, rue Farel, 05000 Gap.

Tél. : 92-51-72-39.

Jean-Louis Davagnier, 3, place Jean-

Chasteuil-

Marcellin, 05000 Gap. Tél. : 92-51.01-17.
© Azur Communication Téléma-
tique: 58, avenue Saint-Augustin,
06200 Nice. Tél. : 93-21-16-32.
Syamas Informatique : 98, boulevard
René-Cassin, 06200 Nice,

Tél. : 43-83-04-65.

©3 Cirel Soft: 10, cours Saint-Louis.
07000 Privas. Tél.: 75-64-70-19.
Micro Montel : quartier du Pérlllaz,
07400 Rochemaure, Tél. : 75-52-18-00.

©9 H.B.N. Electronic: 1, avenue
Jean-Jaurés, 08000 Charlevilie.

TéL : 24-33-00-84.

Micro Boutique J.C.R. : galerie Mosa-
nes, 29, rue Oger, 08600 Givet.

Tel : 24-55-01-23.

© Ariserv Informatique: 22, ave
nue de Fois, 09100 Pamiers.

Tel. : 61-67-2598.

M.J.C. de Pamiers : place de Verdun
BP 54, 09100 Pamiers.

19 EtsPras: 17, rue de Preize, 10000
Troves. Tél. : 25-76-15-80).

H.B.N. Electronic: 6, rue de Preize.
10000 Troyes.
Tel : 25-81-49-29.

Micropolis: 29, rue Paillot-de-
Montabert, 10000 Troves.

Tél : 25-73-28-49.

i) EtsRobert Delhom :91, rue Brin-
ger, 11000 Carcassonne.

Tel. : 68-47-08-94,

C.IB.L. : 2 rue Racines, 11100 Narbon-
ne. Tél. : 68-41-01-54,

12 Magasin Tandy : 2. rue de la Pépi-
niére, 12100 Millau. Tél, : 65-61-03-90.
Soberim Bel Air : ZA de Bel-Air, 12000
Rodez. Tél. ; 65-42.20.06.

Soberim : 4, place de |'Olmet: 12000
Rodez. Tél. : 65-68-14-72.

Soberim : 5 bis, rue Alfred-Merle, 12100
Millau, Tel. : 65-60-30-90.

13 Calculs Actuels : 49, rue Paradis,
13006 Marseille, Tel. : 91-33-33-44.

La 4¢ Dimension: 1, rue Jean-Fiolle,
13006 Marseilie. Tél, ;: 91-53-01-13.

({d Caen Micro Informatique : 154,
rue Saint-Jean : 14000 Caen.

Tel. : 31-34-30:97.

Loisir Informatique: 3941, rue de
'Oratoire, 14000 Caen.

Tél.: 31-85-18-77.

Microtop : 13, rue du Carmel, 14100 Li-
siew. Tél : 31-31-18-46.

(15 Alliance Informatique: 7 bis.
avenue Aristide-Briand, 15000 Auwillac.
Tél. : 71-64-34-22.

Malroux Mazel : 2, avenue de la Répu
blique, 15000 Aurillac.

Soberim Auvergne : 29, boulevard de
la République, 15000 Aurillac.

1§ Microtop : 35, rue Aristide-Briand.
16100 Cognac. Tél. : 45-82-35-02
Société Lhomme: 5, rue Franfrelin,
16000 Angouléme, Tél. : 45-95-27-37.
43 Librairie Saliba: 2830, avenue
Gambetta, 17100 Saintes.
Tel. : 4693-45-88.

Satti Informatique: 7,
Come, 17000 La Rochelle.
Tél : 46-41.08-03,

@8 A.B. Computer: 210, avenue du
Général-de-Gaulle, 18000 Bourges

Tel. : 48:65-11-52.

Microboutique : 5, place du Général
Leclerc, 18000 Bourges.

Tél. : 48-65-62-50.

rue Saint-

CAME

VELIZY 2

centre commercial niveau bas @ 34.65.18.81

LOGICIELS DE JEUX
AMSTRAD

THOMSON

COMMODORE

ATARI ST/XL/XE
SPECTRUM - ORIC - MSX

CONSOLES ET

CARTOUCHES DE JEUX
MATTEL INTELLIVISION

PERITEL/ANTENNE

CBS COLECOVISION
MODULE PILOTAGE
ADAPTATEUR MULTICASSETTE
ROLLER CONTROLLER

CARTOUCHES ATARI VCS 2600
LIGHT PEN VECTREX

ECHECS ET JEUX
ELECTRONIQUES

JEUX DE ROLES
JEUX TRADITIONNELS
MINI-BILLARDS

le plus grand choix de jeux
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LOMNPUTERS
fUSIC & GAMES

« AUTRES TEMPS »

75, rue Pigalle
75009 PARIS
Métro : Pigalle
Tél. : 42.81.40.80
Mardi au samedide 10ha 19h

JEUX SOCIETES - PUZZLES
JEUX INFORMATIQUES

Arcades - Simulations
Aventures

ORDINATEURS - UTILITAIRES

COMMODORE - AMIGA
traitement de textes
gestion de fichier
Tableur - Imprimante

LOGICIELS MUSICAUX

STEINBERG - JORETH
C.LAB - MICROVOX

REMISES CLUBS
CREDIT CETELEM

VENTE PAR CORRESPONDANCE

Port: 15 F soft
50 F matériel
30 F C/RT

Je désire recevoir

uhe documentation

ADRESSES

19 Informatique 19 : 18, rue La Fon-
taine, 19100 Brive. Tél. : 55-87-77-08.
Microtop : 5, avenue Thiers, 19200 Us-
sel. Tél.: 55-72-15-80.

20 C.ILM.: 9, rue Calonel-Olonna-
d'Ornano, 20000 Ajaccio.

Tel. : 95-22-54-55.

M.I.C. Bastia: 7, avenue Emile-Sari,
20200 Bastia. Tél. : 95-31-02-99.

i) A.C.T. Informatique: 7, boule-
vard Clemenceau, 21000 Dijon.

Tel. - 80-73-52-40.

N.ASA.: 1. avenue de Bourgogne,
21800 Quetigny - Dijon.

Tél. : 80-46-58-88.

23 Delta Informatique : 27, boule:
vard Carnot, 22000 Saint-Brieux.

Tél : 96782121

Gama Electronique : rue Saint-Benoit,
22000 Saint-Brieux.

@3 Saint Martin Jeune : 11, Grande-
Rue, BP 83, 23002 Guéret Cedex.

Tél. : 55-52-46-35.

24) Maison Parinet M.B.L. : 4, avenue
d’Aquitaine, 24000 Perigueux,

Tél. : 53-53-44-28.

Sicso : « Souzet » Nadouillac, 24590 Sa-
lignac, Tal. : 53-51-01-03.

25 Micro Alpha Soft : 31, avenue des
Alliés, 25200 Montbéliard.

Tel. - 81-95-19-20.

Proforma P.S.I.: 3. rue de Lorraine.
25000 Besancon. Tél ; 81-82-24-51.
26 Centauri Informatique : 12, rue
Saint-Gaucher, BP 255, 26205 Saint-
Gaucher. Tél. : 75-51-20-16.

D.LA. : 4, rue Jaubert, 26000 Valence.
Tél. : 75-44-39-59.

27 Drouhet: 34, rue du Docteur-
Oursel, 27000 Evreux. Tél. : 32-39-15-88,
La Commande Electronique: 7, rue
des Prias, 27920 Saint-Pierre-de-Bailleul.
Tél. : 32-52-54-02.

28 Jean Legue: 10, rue Noél-Ballay,
28000 Chartres, Tél. : 37-21-17-17.

@9 Brest Boutique Informatique:
40, rue de Siam, 29200 Brest,

Tél ; 98-46-43-73.

Kemper Informatique : 74, avenue de
la Libération, 29000 Quimper.

Tel : 93-53.31-48.

Majuscule Informatique : 128, avenue
Jean-Jaurgs, 29200 Brest, -

Tel. : 98-80-39-23.

@0) Arcomel : 2, rue Duclaux-Monteils,
30100 Arles. Tél.: 66-86-57-55.
Micronimes : 10 bis, rue Emile-Jamet,
30000 Nimes. Tél. : 66-21-08-91.

@) F.N.A.C. Toulouse : 1 bis, Prome-
nade-des-Capitouls, 31000 Toulouse.
Tél.: 61-23-11-08.

Micro Diffusion : 43, boulevard Carnot,
6, rue d'Aubuillon, 31000 Toulouse.
Tel.: 61-63-87-59.

Omega Electronics: 2. boulevard
Carnot, 31000 Toulouse.

Tel. : 61-63-99-02.

Pixisoft : 1, rue de Metz, 31000 Toulou-
se. Tél.: 61-23-48-02.

32) Microdis LO.F. : 5, rue Gambetta,
32000 Auch, Tél : 62-63-51-14.

Fave : Caillave, 32700 Lectour.

33 Crazy Eddie : 22, rue Ravez, 33000
Bordeaux. Tél : 56-44-40-12.

L'Onde Maritime : 257, rue Judaique,
33000 Bordeaux.

Tél : 56-24-05-34.

Microsoft Informatique: 1 bis, rue

Riausac, 33000 Bordeaux.

Tél. : 56-94-50-94.

M.LD.: 18. place Pey-Berland, 33000
Bordeaux.

Philippe Electronique : 11, rue de La-
lande, 33000 Bordeausx.

Teél. : 56-31-45-82.

15, cours de I'Argonne, 33000 Bordeaux.
Tél : 56-91-04-64.

34 Alliance Informatique : 21, ave-
nue de la Mame, 34500 Béziers.

Tél.: 67-28-12-98.

Micropus : 15, cours Gambetta, 34000
Montpellier. Tél, : 67-92-58-83.

@5 Micro C: 3, boulevard de Beau-
mont, 35000 Rennes. Tal. : 99-31-76-41.
@36 List Informatique: 12, rue Ledru-
Rollin, 36000 Chéteauroux.

Tél. : 49-22-49-49,

Microtop : 105 bis, rue Raspail, 36000
Chéteauroux.

37 Le Présent: 21, rue du Change,
34000 Touwrs. Tél : 47-64-36-24,
L.I.M.: Centre commercial CATS,
37170 Chambray-les-Tours.

Tel. : 47-27-29-00.

38 By Informatique : 28, rue Denfert-
Rochereau, 38000 Grenoble.

Tél. : 76-43-40-49,

Micro Avenir : 2, avenue Georges-Frier,
38500 Voiron. Tél. : 76-65-72-55.

39 D.Germond S.A. : 19, rue Besan-
con, 39100 Dole. Tél. | 84-82-45-77.
Librairie Marque Maillard : 13, rueLe
courbe, 33000 Lons-le-Saunier.

Tél. : 84-47-28-25.

@) Informatique Basco Landaise :
90, avenue Vincent-de-Paul, 40100 Dax.
Tel.: 58-74-77-38.

Informatique Basco Landaise: 71,
boulevard d'Haussez, 40000 Mont-de-
Marsan. Tél. : 58-06-03-48.

@) Ets Philippe Denis : 20-56, ave-
nue Gérard-Yvon, 41100 Venddme.
Tél : 54-77-02-87.

Inoval: 1, rue L.-J-Philippe, 41007
Blois. Tél. : 54-78-36-66.

@2) France Disquette: 34, rue de fa
République, 42000 Saint-Etienne.

Tel.: 77-21-26-28.

Détroit informatique : avenue
Foch, 43000 Le Puy. Tél. : 71-09-49-07.
KL : Beaulieu, 43800 Vorey.

Tél.: 71-08-56-24.

@) Micronaute: 9, rue Urvoy-de-
Saint-Bedan, 44000 Mantes.

Tél. : 40-69-03-58.

@5 Merci : 23, rue de la Mouchetigre,
ZI Ingre, 45140 Saint-Jean-de-La-Ruelle,
Tel.: 38-43-11-83.

Bureau Systéme 46 : 49, houle-
vard Gambetta, 46000 Cahors.

Tél. ; 65-35-34-14.

Soft Vert : 48 bis, rue Emile-Zola, 46100
Figeac. Tél. : 65-34-21-13,

@7 J.C.R.:16-18 boulevard de laMari-
ne, 47300 Villeneuve-sur-Lot,
Pyrénées Landes Informatique :

6, rue Diderot, 47000 Agen.

Tél : 53-66-67-90.

@8 Soberim : 6. rue Chapetal, 48000
Mende, Tél. : 66-65-01-60.

@9 Microvideo Center : rue Franklin-
Roosevelt, galerie du Palace, 49000 An-
gers. Tél, : 41-88-00-00.

Peek et Poke : 10. place de la Républi-
que, 49100 Angers. Tel : 41-86-15-89.
Temps X : 17 bis, place Moliére, 49000

Angers. Tél. : 41-88-05-25. ﬂ‘
56 Habert Micro : 12, place de la Ré
volution, 50100 Cherbourg. |
Tal. : 33-93-04-03. |
&) Double « A » Distribution :
11, rue Derode, 51100 Reims.
Tél. : 26-02-60-44.
Logimicro : 2, avenue de Laon, 51100
Reims. Tél.: 26-47-44-14.
52 Bolot Geoffrin : 53, rue Avisticle:
Briand BP 26, 52300 Joinville.
Tél. : 25-96-14-99,
H.B.N. Electronique : 332, avenue ce
la République, 52100 Saint-Dizier.
Tél. : 25-05-72-57.

M.LL. : 27, rue Ambroise, 53000
Laval. Tél : 43-49-08-25.
4 Electronique Loisirs : 66, rue du
Mont-Désert, 54000 Nancy.
Tel.: 83-41-08-84.
Facen Electronique : ZI d'Heillecous,
BP 92, 54183 Heillecourt Cedex
55 Microland : 94, boulevard de L
Rochelle, 55000 Bar-le-Duc.
Tel. : 29-79-48-32.
Yung : 44, rue Levraux, 55500 Ligny-en
Barrois. Tél. : 29-78-42-24,
56 L'Ordinateur 56 : 11, quai des 11
des; 56100 Lorient. Tél. : 97-64-52-54
L’Ordinateur 56 : 38, boulevard de la
Paix, 56000 Vannes.
57 Argo Informatique : 3, place de la
Gare, 57800 Greyming-Merlebach.
Grychta Fréres : 1 et 15, rue de la Fen
taine, 57000 Metz. TélL : 87-75-61-43 ¢t
87-36-09-18.
Lorraine Informatique Service :
14, rue Joffre, 57100 Thionville.
Tel, : 87-33-11-20.
58 Microstore: la Grande-Place,
58400 Chaulignes. Tél. : 86-37-86-22.
9 France Papeterie : 37, avenue de
France, 59600 Maubeuge.
Tél. : 27-64-69-48.
Goto Informatique : Centre Mercure
445, boulevard Gambetta, 59976
Tourcoing.
Micropuce : 1, rue du Plat, 59800 Lille
Tam Scall : 105, rue Léon-Gambettz.
59000 Lille. Tél.: 20-57-18-81.
Micro Computer Service : 24, rue du
Docteur-Louis-Lemaire, 59140 Dun
kerque. Tél. : 28-63-00-10.
60 Cero: 12, rue de Gouvieux, 60500
Chantilly. Tél. : 44-58-18-09.
@1 Loisir Informatique: 11, rue du
Perre, 61220 Vimoutiers.
Tel.: 33-39-16-65.
%2 Lens Micro Informatique :
96, avenue Alfred-Maes, 62300 Lens.
Tel.; 21-28-72-44.
Ets Ruffin: 165, rue Sadi-Carnot
62400 Béthune, Tel. : 21-68-29-39.
63 Aifa Informatique: 21, rue
Colbert, 63000 Clermont-Ferrand.
Tél. : 73-93-02-88,
Pacei : 20, rue Emile-Zola, 63400 Cha
maligres. Teél.: 73-37-71-05.
9 Based: 11, rue Samonzet, 64000
APU. 59-83-78.78.
Informatique Basco Landaise : Rési
dence du Centre, 64600 Anglet.
Tél : 59-31-96-07.
5 Micro Pyrénées: 41, rue du
4-Septembre, 65000 Tarbes.
Tél.: 62-93-70-71. Tél.: 92-83-63-21.
6 [LB.S.: 14, rue Vauvenargues,
66000 Perpignan, Tél.: 68-85-17-11.



gerie Informatique: 15, boulevard
‘Mercader, 660100 Perpignan,
Tél.: 68-34-00-11.
Micro Center : Centre commercial
des Halles, 67000 Strasbourg.
Tel.: 88-22-31-50.
F.NAA.C. Mulhouse: 1, place
Franklin, 68200 Mulhouse.
Tél : 89-42-09-55.
9 Computer Shop Janal : 1, place
Chazette, 69001 Lyon.
Tél. : 78-39-44-76.
FN.A.C. Lyon : 62, rue de la Républi-
que, 69000 Lyon. Tél. : 7842-26-49
Game Over: 9, rue Franklin, 69002
Lyon. Tél.: 78-42-12.82,
Micro Boutique: 37, passage de
I'Argue, coté rue de Brest, 69002 Lyon.
Tel. : 78-37-46-17.
France Disquette: 255, avenue
Berthelot, 69008 Lyon.
Tél.: ?§'01‘?9-63.
@ Electronique 70: 40, rue
E-Hemiot, 70300 Luxeuil-les-Bains.
Tel : 84-40-20-04.
@ ARSG.: 21, rue Fructidor, 71100
‘Chalon-sur-Sadne. Tél. : 85.41.63-00.
Micros et Robots: 15, rue Fructidor,
71100 Chalon-sur-Sadne.
Tél. : 85-93-34-82 et 85-41-36-16.
& Castel Hifi: 71-73, rue Aristide-
‘Briand, 72500 Chéateau-du-Loir.
Tél. : 43-44-04-64.
73 La Boutique Informatique : 65.
tue de la République, 73200 Albertville
Climalp : 20, rue des Chevaliers-Tireurs,
73000 Chambéry. Tél. : 79-62-64-5(0).
@@ S.LS.: 18, rue Léandre-Vaillant,
T4100 Annemasse. Tél. : 50-92-85-80,
@ Loisir Informatique Citizen
Band : 31, boulevard de la Marne, 76000
Houen. Tél, ; 35-07-60-60. -
22 place du Général-de-Gaulle, 76600
Le Havre, Tél.: 35-43-51-54.
Service Computer: e La Fayette,
76100 Rouen. Tél. : 35-62-34-63,
(79 Supra Informatique : 102, ave-
nue de Paris, BP 416, 79000 Niert,
" Tél. : 49-28-16-62.
#0 Eco Informatique : 23, route de
Paris, 30000 Amiens. Tél. ; 22-95-30-80.
Popson: 110, rue du Maréchal-de
* Lattre-de Tassigny, 80000 Amiens
Tél. : 22918795
®1) Micromatic: 7. rue Claude Ber
ger, 81000 Albi
Microtop : 245, avenue du Général-de-
- Gaulle, 81100 Castres.
Tél. : 63-35-5447.
32 Bureau Systéme 82 : 53, avenue
* Gambetta, 82000 Montauban.
" Tel. : 63-03-6388.
: Microtop : route de Pech-Bover, 82000
~ Montauban. Tél. : 63-63-88-44
" Tandy: 15 place Prax-Paris, centre
- commercial de 'Occitan, 82000 Montau-
! ban, Tél.: 63.63.53-25.
L ®#) AM.L : La Placer, avenue Benoist-
- Malon. 83000 Toulon. Tél, : 94-41-44-39.
“J.C.R.: 44, rue Fredénc-Mistral, 83700
' Saint-Raphaél. Tél. : 94-85-15-78.
. 8 L’Onde Maritime : 29 bis, boule-
‘vard de la Libération, 84450 Saint-
! Saturnin-les-Avignon. Tél. : 90-22.47.27.
Interfaces: 32, rue de la Balance,
- 84000 Avignon. Teél. : 90-85-44.-77,
[? @) J.C.R.: passage du Commerce,
- 85200 Fontenay-le-Comte.

s

Microforum : 12, rue Paul-Doumer,
85000 La Roche-sur-Yon.

Tél : 51-05-20-04.

@ Liste Informatique : 8, rue de |'E-
peron, BP 426, 86011 Poitiers Cedex.
Tél : 49-41-43-86.
Microtop/Microcosme: 39 bis, rue
Maréchal-Foch, 86000 Poitiers.

Tél : 49-41-37-86.

&7 Baradat Electroniques : 5, place
Fournier, 87000 Limoges.

Tél. : 55-33-18-36.

Moreau : 28, rue Sadi-Carmot. 87700
Axe-surVienne, Tél. : 55-70-27-06.
Penicaut Informatique : 3, rue Jules-
Guesde, 87000 Limoges.

Tél : 55-34-64-19
Micro-informatique 88 : 24, rue Dau-
phine, 88100 Saint-Dié.

Tél. ; 29-56-69-27,

Nomega Vosges informatique: 43,
rue de Nancy, 88000 Epinal

Tél : 29-33-05-73.

#9 Alliance Informatique: 24. rue
René-Binet. 89100 Sens.
Tél. : 86-95-16-20

Corbon Informatique :
Vieilles-Etuves, 89100 Sens.
Tél. : 86-65-78-99,

S.D.L: 25, route de Montargis, 89300
Joigny. Tél.; 86-62-06-02.

REGION PARISIENNE

@) TTM 77 : Centre commercial de la
ferme d'Ayan, 77680 Roissy-en-Brie.
Tél : 60-28-61-60,

78 Galaxie : 20, rue F-Arago, 78110
Le Vésinet. Tél. : 30-53-08-78.

Game's : Centre commercial Vélizy I, ni-
veau bas, 78640 Vélizy.

Tél.: 34-65-18-81.

Microfolie’s : 4, rue André-Chénier.
78000 Versailles. Tél : 30-21-75-01.
Microfolie’s : 34, rue des Louviers,
78100 Saint-Germain-en-Laye.
Tel.: 34-51-71-11

@3 Nasa Electronique :
commercial Bobigny 11, 93008,
Tel.: 48:30-64-60),

Vidéo Club II : Bobigny, Centre
commercial Bobigny IL.

Tél. : 48-31-69-33

94 Galaxie : 9/11, rue G-Enesco,
94008 Creéteil. Tel. : 43-77-12-63.
Informatique System France : 99,
avenue du Général-Leclerc, 94700 Mai-
sons-Alfort, Tél. : 43-68-12.12.

lvelec Center : 62, rue du Général-de-
Gaulle, 94430 Chenneviéres-sur-Mame.,
Tél. : 45-76-73-13.

K.B. Informatique : 18. avenue
E-Thomas, 94300 Vincennes.

Tel. : 45:21-07-09.

Ordividuel : 20, rue de Monireuil,
94300 Vincennes. Tél. : 43-28-22-06.
Val-de-Mame Computer : 62 bis, ave
nue G.-Clemenceau, 94700 Maisons-
Alfort. Tél, : {}3-754}0-?2_

@5 Nasa Electronique : 53. rue
P Vaillant-Couturier, 95100 Argenteuil.
Tel : 39-61-40-44

12. rue des

Centre

PARIS

(1) Vidéoshop : 50, rue de Richelieu.
Tél. ; 42.96-93-95,

{2) Digit Center : 23, boulevard Pois-
sonnizre. Tél. ; 42-21-49-66.
Vidéotroc : 89 bis, rue de Charenton.
Tél. : 43-42-18-54.

® o o o

garanti le plus bas du marcheé

Le service aprés vente
La formation
Le crédit

Les facilités de paiement

Amstrad

Atari

Commodore
Exelvision

MSX - Sony - Philips
Téléstrat

Thomson

e Périphériques
e Imprimantes
e Logiciels

Plus de 3.000 logiciels
a prix cassés

VIDE| ¢ 'SHoP |

Du lundi au samedi de 9h 30 2 19 h.
50, rue de Richelfieu 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro : Palais-Royal
251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. . (1) 43.21.54.45 - Métro : Raspail

I'espace

VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 156
Joindre 3 timbres & 2,20 F.

le plus micro
de Paris !...

le plus micro de Paris

'espace

A ATTITUDES

Nom Je désire recevoir
Prénom une documentation sur :
Adresse

Code Postal Je possede

Ville un micro-ordinateur
Téléphone
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ADRESSES

(3) Starsort : 187, rue du Temple.
Tel. : 48-04-71-88.

(5) Dialog : 28, rue des Ormes.

Tel. : 43-29-55-31.

Maubert Electronic : 49, boulevard
Saint-Germain. Tél. : 43-29-40-04.
Microstory : 14, rue de Poissy.

Tél. : 43-25-51-52.

Régle a calcul : 67, boulevard Saint-
Germain Tél : 43-25-68-88.

2010 Electronics : 71. rue du
L Th 45501050
FNAC : 136, rue de Rennes,

Tél : 45-44-39-12.

\j) Digit Center : 84, Champs-Elysées.
Tél. : 45.63-22-36.

FNAC Etoile : 26, avenue de Wagram,
Tél. : 47-66-52-50.

Sivea : 33, boulevard des Batignolles.
Tél. : 45-22-70-66.

(@) Computer Solutions : 57, rue La
Fayette. Tél. : 48-78-0691.

Computer 3 : 3. rue Papillon.

Tél. : 45-23-51-15.

Dynamite Computer : 54, rue de Dun-
kerque. Tél. ; 42-82-17-09.

Espace Micro : 32, rue de Maubeuge.
Tél. 42-85-25-20.

Home's Computer : 40 bis, rue de
Douai

(1) Général Vidéo : 10, boulevard de
Strasbourg, Tél. : 42-06-50-50.

Goal Computer: 15, rue Saint-Quentin.
Tel. : 42-.00.57-71.

IHlel : 86, boulevard Magenta.

Tél. ; 42-01-94-68.

Logic Store : 39, rue de Lancry.

Tél. : 42-06-72-28.

Microvidéo : 8, rue de Valenciennes.
Tél. : 42-01-24-30.

(1) Amie : 11, boulevard Voltaire

Tel : 43-57-48-20.

Coconut : 13, boulevard Voltaire.

Tél. : 43-55-63-00.

Logic Store : 92, rue du Chemin-Vert.
Tél : 43-38-52-49.

Midi Shop : 64, boulevard Beau
marchais. Tél. ; 48-07-22-02.

Music Land : 66, boulevard Beau-
marchais. Tél. : 47-00-09-13.

Ultima : 5, boulevard Voltaire.

Tel : 43-3896-31.

12) Eden Computer : 102, avenue du
Genéral-Bizot. Tél. - 43-42-22.5(0),

MSX Vidéo Center: 89 bis, rue de Cha

renton, Tél : 43-42-18 54,

(13 Run Informatique : 62. rue Gé-
rard. Tél. : 45-81-51-44.

i3 Coconut : 29, rue Raymond-
Losserand. Tél. : 43-22-70-85

JBG Electronics : 163, avenue du Mai-
ne. Tél. : 45-41-41-63.

Nasa Electronique : 88, avenue du Mal-
ne. Tél. : 43-21-94-30.

Shop Info : 26, rue Vercingétorix
Tel.: 43-20-15-35.
Vidéo Shop : 251, boulevard Raspail.
Tél.: 43-21-5445.

Madison Informatique : 127, rue
Saint-Charles. Tél : 45-78-81-16.
6 Coconut Etoile : 41, avenue de la
Grande-Armée. Tél : 45-01-67-28.

AM Il Informatique : 163, rue de
Rome, Tél.: 46-22-22-39.
Electron : 117, avenue de Villiers.
Tél. : 47-66-11-77.

VTR : 54, rue Ramey,
Tél, : 42-52-8797.
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AMSTRAD

Vends Amstrad 464 monochrome+8 jeux origl-
naux + nambreux jeux et Hébdogiciel, Prix: 2000 F.
HASSANI, 15, chemin des Aubepines, 83340 Franche-
ville. . TéL: 78.34.11.12

Vends Amstrad CPC 664 manoch. + magnéto et Péritel
+ 15 jeux de qualité avec 7 livres. 2500F.
PALMONT, rue du 11 Novembre, HLM. 2,
23000 Guéret., TéL : 55.52.74.29,
Vends Amstrad 464 + 0 logiciels + joystick + vres +isting.
Tout an trés bon état. Prix: 4000 F {sous garantie). Lau-
rent VEZZARO, 65, ruo des Rabats, 92160 Antony. Tél. :
4237.82.39,

‘ends moniteur vert. pour Amstrad t.b.&. Pme 550 F. couse
achat d'un erdinateur. Stéphane JUPIM)

Maguelone, chemin de paradis, 13mﬁhmguu.'m.'
4242.11.95.

Vends Amstrad CPC 664 monochrome + adapteur péritel
+ fnve + manette joux + disquettes. Etat neuf, jamais
senvi | Frix ; 4000 F, Pascal MASSE, résidenca Vendbme,
85000 La Roche-sur-Yon. Tél: 51.37.14.04,

Vends desquertes Amstrad 110 F f'une : Milioni, Cauldron 2,
Movie, L'héritage, Ghost Goblins ou échange contre
d'autras, Gilles DEGOUY, 25, rue de Chypre - Esnandes,
17137 Nieul-Sur-Mer. Tél.: 46.01.20.39.

Vends nombreux jeux Amstrad disq. Logiciels d'origine
(Rocky horror show, Batallle d' Angleterre, Metro 2018, stc.|
A moitié prix. Jean-Michel GUELFI, 29, rue des Bruyd-
res, 92600 Asnidre. Tél : 47.83.9385.

Vends Amstrad CPC 464 < logicisls 2t consoles Colaco +
turbo + 4 cartouches, les 2 séparément & un prix intéres-
sznt. Emmanuel COURTOIS, 3, rue des Pierres, St. Thi-
bauft des Vignes, 77400 Lagny. Tél: 42.40.31.34.
Vends Amstrad 6684 couleur+lecteur K7+40 jeux K7 +
21 disq. avec 30 jsux + traitement de texte + comptabi-
iité + utllitaires + joystick + documents. Prix: 5B00F.
JearrJacques BENADON, 10, rue du Commandant-Jean-
Dumail, Fontenay-sous-Bols, Tél : 48.76.04,16.

Wends imprimante Amstrad DM P1, neuve, jamais servie,
cause dbl. emplol, val. neuve 240 F, cédée 1600F, Franco
sur tout le territoire. Bruno FAYENS, le clos des vanneaux,
11, rue de la Rheinmatt, 67100 Strashourg. Tél:
B8.84.63.51.

Vends Amswad CPC 464 monochrome + super
feux+ manette, Etat impeccable. Garantie. Le tout: 2 000 F.
Aftairs exceptionnelle. Benoit DE MOURA, 105, bd Lefé-
wvre, 75015 Paris. Tél: 48.42.18.14.

Vends CPC 464 couleur + bonnes K7 : Macadam bumper,
Cauldron, Wintergames, etc. + manuel + programmes
[40). 3 000 F, Charles-Antoine BIGNON, 134, rue de Bil-
lancourt, 2100 Boulogne. Tél. : 48.25.21.59, (apris 18 hl
Stop affaire, Vends Amstrad CPC 464 couleur octobre 85,
imprimants DMP 100 + accessoires + trés nombreux pro-
grammes, le tout en parfait état :4 300 F. Jean-luc TAU-
MAN, 17, rue Thouin, 75005 Paris. Tél : 43.28.66.72

Vends K7 Amstrad : Year Kung-Fu, Amstrad Gold Hits,
Raid, Super test, Beach H.N, Alien B ou échangs contre
autres, 80 F chacune. Didier SMADJA. TéL : 46.27.29.73,

Vends Interface Pdrhel MP1 neuve pour Amstrad CPC 464 ;
200 F+ Imprimante Sefkosha GP 100 A M42: 1 350 F, Tél.:
42.45.71.69. (A partir de 19 h).

Vends K7 jeun pour CPC464+un joystick + nombraux
#Hebdos» @t Amst magazine: super prix|
LIGNON, 13, rue de I'Ours, 6300 Colmar, TAL: 89.24.44.95.

APPLE

Vends Appie lic + Image writer + moniteur AVB + 2 drive
+ joystick + kosla + 20 Invres + Pom's + Epistole + Ver-
sion tel + Flight simulastor + nombreuses disq. Prix:
13 000 F. Pierre-Yves BONNARDOT, 36000 Chitesuroux.
Tél.: 54.27.70.29,

Vends jeux pour Apple |l, trés bas prix: Aztec, Goonles,
Winter gamas, Summar games 2, etc. Ofivier LOCHERER,
18, rue des Violettes 68320 Kunheim. Tél: 89.47.42.4,
fentra 19 et 20 h je woek end).

Vends Apple || Europlus svec drive et moniteur + care 16K
+ fivres + jeux dans leur tiroir de rangement. Prix: 4 000 F.
Yann ROUSSEAU, 10, avenue de ia Porta de Méniimon-
tant, 75020 Paris. Tél: 43.61.10.58.

Vends Apple lic, tb.&., + écran monochrome + cordon
péritel + logiciels : 7 500 F & débarre. Vends Koals pad :
700 F. Bertrand GARNIER, 18 bis, bd du Nord, 33340 Le
Raincy. Tél.: 43.81.14.52.

Vends Apple Il + drive, moniteur orange souris, bofte ran-
gement disg,, 50 revues : I'0i, Micro systémes, manusls,
trés nombreux softs. 9 000 F & débattrs. Yann CHRISTIEN,
§,rue Villebois-Mareuil, 84300 Vincennes., Tél.:
48.08.19.34,

Vends pour Apple Il : Alter Ego, Oo topos, Nine princes in
Amber, Super Huey, Black cauldron, Movie maker 2. Jeanr
Marc ROUSSEAU, 10, Résidence Vert Pré, rue de Haus-
quetts, 64500 Anglet. TéL: 59.31.97.48.

Vends Apple ilc + joystick + moniteur vert + fivres + log-
ciels divers. Prix global :10 000 F. Elissbeth LE CLAINCHE,
25,bd Jean-Jawés, 79100 Thouars. Tél : 49.66.28.19.

Vends Apple lic 85 + livres + souris + logiciels + 50 disg.
vierges + moniteur Philips vert: 7 000 F. Clawde PARISOT,
69, rue de la Belle-Eping, 78650 Boynes. Tél.: 34.89.33.18.

Applelle + souris + Mouse paint + Imgr. scribe (couleur)
+ flasheale + livres : 8 000 F & débattra,

RUAULT, 11,rue de Verneuil 75007 Paris. Tél:
42.60.80.30. (18 & 21 h).

Vends Appie llc, 128 Ko, 80 col., moniteur couteur Taxan
RGB vision 2, disquettes, nombreux program. avec doc.,
stick, Duodisk, 2 ans, 1.b.&. Prix 4 débattre. Edith MER-
CIER, 2, rue Bourget, 0500 Montdidier. Tél : 22370833,

Vends Applell, 84Ko + 2 drives + mon. + imprimante
+iﬂ? + CPM + chat mauve + wildcard + synth. voix

ibreux prgs et docs + ventilateur, 7 000 F. (Urgent).
HuqHaUUONG 47, rue Dombasle, 75015 Paris. Tél.:
42.50.00.86,

Vends Apple lle, B4 Ko (9/83) + dcran 28 + 1 dik2 4 Joy-
stick + Pascal 1-2 + Prgs jeux ot utilitaires, Prix: 8000 F,
Patricia SAUBADINE, 81, bd Magenta, 75010 Paris. Tél :
42.45.30.46.

Vends imprimante Imagewriter pour Apple lic, papier,
rubans, logicels : 3 600 F, achetd en 85, Vends Coleco, Don-
key Kong, Camival. Affaire ! Prix: 400 F. Vincent BAR-
RAU, 18, rue de I'Oratoire, 31190 La Gardelle-sur-Laze.
Til. : 61.56.54.06.

Vends compatible Apple: 8 930 F+ 2 drives + cartes : HGR,
80 col, Emul. (Pavé num + 24 fets préprogrammées (ables).
Echange jeux. Emmanuel ROBERT, 25, rue André Bollier,
94100 Saint-Maur. Tél.: 42.83.49.52

Urgent ! Vends pour Apple ||, cartes : Neptune, souris, gra-
phicard puis version calc, budget familial & 50 % du prix.
M. ALLUCHON, 102,bd Gabriel-Péri, 91170 Viry-
Chétillon. T&L: 63.05.14.43 (19 hl.

Vends Applelie+ i

disquettes = jeux. Prix 3 débattre. Claude DELUERMOZ,
Le Vieux Bouillardisss, 13720 La Bouillardisse. Tél.:
42.04.84.27.

Vends Apple [l Europlus+ 2 drives + manit. N/B + cartes lan-
gage, Z 80, Péritel, 80 col, horfoge. Le tout ou séparément,
prix & débattre. Frédéric PAUCHET, 19, rue des Peuph

+lectewr de

F

|
natour ou vends 4 bas prix. Détail possible. Yann HERVE, I
Kermarquer, 56470 La Trinité, TéL : 97.55.74.47.

Atari BOOXL + 1050 + 1010 + livres et logiciels, Prix 3
débattre: 3 800 F. Vends préampli audio-vidéo Kenwoog

Musselburgh Ch Tél: 47.08.37.79.
Vends Atari VCS 2600 + cartouche Jungle hunt: 200 F,
Lourent GAGNIERE, 98, La Village, 36330 Domont. T:L:

39.91.20.65. |

Vends Atari 800 XL PAL + lecteur K7 + logiciels : 500 F.
Drive 1060 : 950 F + Iogiciels. Egalemant matériel + logi.
clels CBS. Tél.: 48.52.08.26. (le soir).

Vends pour Atari 130 XE + 1050 + manette + 2 coffrats
e 100 disq. Le tout: 4 000 F. Vents séparée possitie.
Alexandre LIBRETTI, 91000 Evry. Tél: 60.78.08.10.

Vends pour Atan XE/XL: A1029: 1 200 F, AN@20: 600 F,
synfile + syncalc + Atari text N.F. :1 500 F 4 divers togi-
ciels & 100 F ou gratuits. Eric BOQUIER, 21,rue E. de
Rothschild, 77164 Femidres. TéL: B0.07.23.62 (apris
18 h 300

Atari B0XL + drive 1050 + joystick KS + livres +
synthése vocale + nombreux jeux et 10 wtl. (Vabeur;
26 000 Fl. Cherche heureux possesseur (4 débattra), Loy
ront RAMON, 80, rue de Leyde, 34100 Montpeliier. Tl
67.45.81.25.

Vends VCS Atari < 11 K7 {Zaxxon, Jungle hunt, River Raid, |
Dig Dug, Berzerk, etc.|:1 500 F. Olivier MARQUOIN, La
Sourca, Biit. C5, avenue W. Booht, 13011 Marsaills, TiL:
§1.89.50.88.

Vends Atari B0 XL + 1050 + 1010 + 1020 =+ 20 disq. jenx
+ utilitaires langages + docs + livres, Le tout: 2000 F,
Bertrand LESOT, 18, rue Henri-Barbusse, 62400 Fouquii=s
lés-Bothuna. Tél : 21.6847.84.

Vends Atari 800 XL + cordon péritel -+ manuel d'utilisa-
tion. Prix: 700 F. Thierry DECHENAUD, 4, rua des Hor-
tensias, 85430 Auvers-sur-Oisa. Tél: 30.36.76.77.

Vends Atari 520 STF + nombreuses disquettes jeux et ut-
litaires : VIP Emulcom, Time bandit, Hacker Il, etc. Le ton
pour & 500 F. Phouang-Khan THAQ, §, avenue Babrc,
93420 Villepinte. TEL: 42235991,

Vends interface (cible + disq.) de liaisonAtari/modem.
Vends modem Telsa T440 pour 800 XL. Cherche aussi Chip
pour Atari 810. Xavier PODEVIN, 18, rue du 11 Novem
bre, 59930 La Chapelle d"Armentiéres. Tél : 20.36.44 52,

Vends pour Atari: Interfaces Happy 1080 + X DOS + Uigi-
vox + RTTY 4 130XE + 1050 + moniteur + nombrou-

62600 Verton, Tél.: 21.84.34.21,

Apple e, 128 Ko t.b.é. (12/851 + moniteur lic + stand +
souris + per.+ nombreux menuels et disg. (Mouse
desh/paint, exc.) : 9 500 F. Thierry FRAZ, Routa Nationale,
09160 Prat-Bon Repaux. Tél : 61.96.60.11.

ATARI

Urgent | Vends lecteur cassettes Atari 1010 300 F, impri-
mante Atari1020: 700 F, en excellent état. Brumo
TALOUARN, 55, rue Georges-Clemanceau, 85170 Saint-
Denisda-Chevasse. Tél.: 51.41.33,59, (apris 18 h 30),

Vends Atari 800 XL + 1010 + drive 1050 + super logiciels :
Spyvs, Spy2, Road race, Free, Mindshadow, Silent ser-
vice 4 livres + O shot 2, Prix: 2500 F, T.b.é. Olivier
ROCHE, 33350 L él.: 56.78.32.90.
Vends AtariB00XL +lecteur de disquettes 1050+30
jeux + boite de rangement de 50 disquettes. Le tout 11 BSO F.

85 di Faire offres écrites. Manuel
mmﬂﬁ,ﬁ,mmlﬂ“\.mwn
26700 Valentigney.

Atari 800 XL. Vends imprimante 1029, cartouches de jous
et nombreux programmes sur disq. Liste sur demande. Fré
déric LIENARD, 27, rua de I'Etang, 88190 Golbey. TiL:
824047,

Vends Atari 800 XL + drive + lecteur K7 + lablerreca»
phigue + 2 joysticks + 7 di vierges +

jeux (Free, Karateka, ete.) + livies: 1 990 F | Emmancel
ROTURIER, 93, av. da la Citadelle, 21240 Talant. Tél:
0.55.20.30.

Vends livre pour Atari XL/ XE ban état: 70 F ou TCR nom-
Dbreux rails ; 3 manettes ; 1 voiture (I'autre ne fonctionne pas
bien) ;pour 150 F. Alexandre BEL, 24, avenue César-
Franck, 85200 Sarcelles. Tél.: 39.84.17.22

Vends Atari 800 XL : m Fenv., 1050 lecteur disq. : 900 F

Ofivier LEDOIT, 3, place de Palfour, 78360 M«
Tél.: 39.52.27.23,

Vands 520 STF Atari+40 logiciels. Appareil sous garantis,
modem en cadeau : 3600 F, Vends CPC 464 couleur+joy-
stick + 20 disq. + nbx livres : 4 000 F, SALAGNAC. Tél.:
47.85.89.11. ou 45.26.43.88.

Atari 800 XL +drive 1050 +20 programmes + livres, t.b.8.
{acheté 12/851. Prix ; 2 000 F & débattre. Patrick FITTING,
38, rue Auguste-Poullain, 93200 Saint-Denis. TélL:
48.27.31.72 [aprés 19 bl

Atari 800 XL + drive 1050 + imprimante 1020 + iablette
+ 70 jeun sur disq. + fvres + assembleur, Le tout: 2500 F,
Echange progs pour 520 STF. Eric ROGER, 146, bd Baille,
13005 Marseille. Tél: 91.78.85.20,

Vends pour Atari 800 XL, 30 jeux sur K7 (Decathion, Pale
pos. kit, Space shuttle, Bruce Lee, Bob SB, etc.) Paiement
contre remboursement. Yann YGOUF, 17, routs Nationale,
80480 Dury. Tél: 22.95.00,04,

Vends tablette tactiie Atari neuve: 500 F+3 coffrets
(6 cassettes + livrets) d'initiation au Basic Atar neufs:
300 F. TéL: £7.84.35.26.

Vends Atari B00XL+lect. K7 1010 + nombreux logiciels
(jeux, ut., lzngages, éduc., etc.] état impeccable. Prix 3 dis-
cuter. Jean-Michel GINESTET, ;Agen d'Aveyron,
12630 Gages. Tél : 65.42.30.76. (week-and).

Vends Atari 800 XL + drive + logiciels + adaptateur
secam + 1010+ imprimante 1029 + livres. Pour tous renssi-
gnements et offres : Thierry LASSALLE, 12, square Eins-
tein, 91000 Evry. Tél: 60.79.41.20,

Vends Atari 800 XL + drive (70 programmes] + imprimante
+ 2 quickshots + TV + doc. Echange contre autre ordi-

env. + 1029: 1000 F e,
MMW]MMW*th-
nolre, 88000 Epinal. Tél : 23.34.15.50.

Vends Atari B00XL = LD 1050 + programmes + impr-
mante 1020 + fivres + boites da rangemant. Le tout
pour 4 800 F. Frantz BALLAIS, B, rue Jesnne-d'Arc,
75013 Paris. TéL: 45.82.44.53.

Vends Atari 130 XE, 128 K + drive 1050 + DOS 2.5:3

+ 10 disq. vierges + moniteur couleur Taxxan, Lo fout:
4MFM 6 600 F). Stéphana ' Les Por
tiques, 25,rue Th. Reinach, 73290Servolex. TéL:
79.2582.02

Vends Atari B00 XL + lecteur K7 + jeux (Zorro, Spy vs Soy
2, Super Zax., Gonnies, etc.| + 2 joysticks + nombreus
livres et isting : 2 000 F. Thisrry THOMAS, rua da I'Egiies,
Bourg du Pabu, 22200 Guingamp. Tél.: 96.21.03.40.
Vends Atari 800 XL, 5 cartouches, magnéto, 1010, 65 jeus,
livres. Prix 11 300 F. Drive 1050 + 65 disq. Prix: 2 500 F.
Fichier seul, prix : 1 500 F. Vends K7 et disq. jeux. Jachy
BIDOUX, 18, rue Bertrand-Bonin, 93130 Noisy le Sec.
Tél.: 48.47.95.29.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + imprimante 1029 -
adaptateur péritel + 100 disq. + magnélo. + program-
mes. Prix: 4 000 F {prix & débattre], LASSALE,
14, square Einstain, 91000 Evry, Tél : 60.79.41.20,
Vands Ateri B00 XL + 1010 + 50 jeux + nitiation Bas:c
5 K7 + livres. Prix: 1500 F; 800 XL + 1060 4
65 disquettes + livres, prix : 2 400 F. Le tout sous garan-
tie, Albert SAILLAT, 7,rue Marcelin-Berthelot,
93100 Montreuil. Tél.: 48.57.39.20,

Vends pour Atari drive 810 + chip + nombreux jeux {dis-
quettes, cartouches] intenational ; Karate, Beach head It
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Racing, Zorma, Goonies, Hacker. lvan ZAIDMAN, 10, ue
jerre, 03100 Montiucon. TéL: 70.05.04.95
{aprés 18h30).
\lends pour Atari 800 XL : tablette + imprimante graphi-
qgue 1020 + K7 déma., prix: 1 000 F, Cart. Qix + Star rai-
ders, prix : 220 F; originaux K7 : 65 F pigce {Hulk, Boulder
~dash 2...). Michel PICCO, 30, résidence du Soleil,
31190 Auterive, Tél.: 61.50.52.03

. Vends drive 1050 Atari (3/85] + Ultima 3, Fres racker, etc.,
prix: 1100 F; lecteur cassettes, prix: 200 F. Ofivier
SEGOUIN, 10, bd de I'lle-de-Francs, 91800 Brunoy. TélL:
60.46.92.59,

\ends Atari 600 XL + B4 K + lecteur K7 1010 + table tac-
fila + 28 jeux (Road-Race, Goonies, Bruce-Leel + livres.
Le tout en parfait état. Prix: 2 000 F. Frédéric ANDRE,
5, rue Lacaille, 75017 Paris. Tél.: 42.29.584.72

Vends Atari 130 XE + drive + happy + lecteur K7 + tabla
tactile # jeux (Free, Beach Head 2) + livres + nombreux
disq. + B KV, Prix: 4 000 F, Sébastien ZETER, 45, rue
Saint-Jgnace, 67100 Strashourg, TéL.: 88.79.28.36.
Vends Atari 800 XL + magnéto. + 30 K7 de jeux + livres
+ cartouches. Prix: 1.000 F. Liquide stock de disquettes
de jeux pour Atari XL/XE. Régis MADEC, 18, Le Dreff,
29213 Plougastel-Daculas. Tél.: 98.40.62.20.

Vends Atari 1600 XL + extention mémoire + 1050 +
tablette tactila + nombraux jeux, Attention | Prix: 2 500 F
+ 50 F par jeu. Fréddy ARBITOURER, Puybrun, 46130
Bretenoux. Tl : 65.38.60.96.

‘ends Atari 800 XL 4 1010 + joysticks + logiciels, Prix:
A débattre. Hervé FAUX, 126, avenue Gabriel-Péri, 34170
Le Perreux-sur-Marne. Tél,: 48.72.80.59.

Vends quelques logiciels de jeux sur Atari B30 ST,
800 XL/130 XE. Prix : bas. Stéphane BIDOUZE, 417, routs
du Médoc, 33520 Bruges (Bordeaux). Tél : 56.28.54.24.

Vends Atari 2600 + 3 K7 : Vanguard, Atlantis, Star Voya-
ger, Prix : 700 F, Rapha#l CAHIER, 113, bd de I'Hépital,
75013 Paris. Tél.: 47.07.56.81.

Vends pour Atari 800 XL: 10 cancmcheé. Prix intérassant,
Echange logiciels de jeux sur disquettes. Jean DIAS, 2, rua
Joseph-Bara, 75006 Paris. Tél.: 43.20.36.89,

Vends logiciets sur Atari XL et XE (International Karate,
‘Beach Head ||, Raid over Moscou, etc. Cherche Happy
Contacter. Jérdme FENEAU, 3, bd de Ia Plage, 06800
(Cagnes-sur-Mer. Tél. : 93.20.45.04.

‘Vends Atari 520 STF + TOS ROM + moniteurs M 124 +
Joystick + progr. Sous garentie. Prix: & débattre. Pauk
André, Tél.: 39.55.17.00,

Vends Atari 800 XL (t.b.é.) + drive + 1010 + imprimanta
“+ moniteur couleur + 70 logiciels + 7 livres + revues +
‘disq. vierges. Prix: & 500 F, Laurant FRICTION, 11, rue
de I'Arc-de-Triomphe, 75017 Paris. Tél.: 42.27.91.34.

Vends Atari 2600 + 7 K7 et 2 paires de manettes. Prix:
1200 F. 3 jeux électroniques: Parachutes, King Kong,
Mario. Romain CHARLES, 10, rue Victor-Hugo, 32240
- Malakoff. Tl : 46.55.97.46.

“Vends Atari 800 XL + magnéto. XC 11 4 lecteur de dis-
‘quettes 1050 + prise péritel avec jeux sur cartouche, 5 K7
&t disquettes. Prix: 3 500 F, Vincent MARY, 21, avenue

~ du Général-Laclerc, 75014 Paris. Tél: 43.20.72.16.

-~ Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur de K7 + télé
-~ couleur Sharp + meuble + noticas frangais + 90 Iogiciels
+ livres, Le tout t.h.é. Prix: 4 500 F. Emmanuel LES-
TIENNE, 21, rue Jacob, 75006 Paris, Tél.: 43.25.74.49.

il Vends Atari 800 XL + 20 K7 + lecteur de K7. Prix: 700 F
* le tout. Pierra BAILLY, 8, rue de Duras, 75008 Paris. Tél:
- 82.65.02.09 (17h30).

i WVends Atari 800 XL + 1010 + drive 1050 + 2 joysticks +
 Joux K7 disq. + fivres + 10 Tilt + 8 Atariens + 2600 +
- BROM. Tout complet, t.b.g,, [de préférence 3 Lyon|. Ben-

jamin BERRUX, 2, montée des Forts, 63300 Calvire/Lyon.
- Tél: 78.30.84.71.

* Wends Atari 800 XL + magnéto, + nombreus jeux + lvres
+ 2 cartouches + adaptateur pérital. Prix: 890 F. Régis
'MADEC, 18, Le Dreff, 29213 Plougastel-Daoulas. Tél.:

- 88.40.62.20,

 Vands Atari 800 XL + lecteur + 3 K7 (Arcads Classic, Bruce

~ Les, Super Zaxxon| + 1 cartouche (River Raid) + livre.

i Prix: 1500 F & débattre. Franck DERRIEN, Hameau de
Chantabot, 38420 Domena. TéL : 76.77.07.80.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + magnéto, 1010 +
B0 programmes {disq.} International Karate, Beach Head 2
* + 20 programmes en K7. Prix: 2 000 F. Lionsl EVAND,

23, rue  Marcelin-Berthelot, 94140 Alfortville, Tél:

43.78.70.15.

* Vends Atari 800 XL + drive 1050 + imprimante + tablette
tactile + lecteur de K7 + logiciels + livre. Prix: 8 000 F

- & débattre {valeur 10 000 F). FEZAIS, 43, ave-
nue J.-Segrettin, 93220 Gagny. Tél.: 43,32.95.55.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 avec nombreux logiciels
+ lecteur K7 + 70 logiciels 4 table tactile + 10 cartou-
ches. Prix: 2 990 F. Frédéric DAVID, 3, rue Descartes,
45000 Oriéans. Tél.: 38.86.69.48.

Vends Atari B00 XL + 1050 + 50 disq. monochorme Golds-
tar vert + joystick. Vends C 684 + 15841 + 1530 + nom-

breux programmes + 1 joystick. Alain DANGER, Rue du
Chéteau-Croc, 22520 Binic. Tél : 96.73.67.54.

Vends lectaur Kb Atari 800 XL {neuf), Prix: 370 F. Vends
K7 CBS : Cosmic Avenger, Decatlon, Carnival, Turbo, Ven-
ture, Herg, Mantin King. Prix: 150 F, Module Turbo, Prix:
550 F. Frédénic LE BUCHOUX, 330, avenue de la Fon-
derie, 34270 Vedene. TéL : 80.31.48.02

Vends pour Atari: archiver 1050. Prix: 300 F, Drive B10
Chip. Prix :2 000 F (cause achat ST) + nombreux softs
XL XE. Cherche contacts ST. Patrick FURPOIRIER, 62,
rue des Binalles, 92310 Savres. Tél.: 45.07.26.36.

Vends Atari 2600 + 2 joysticks + 10 cartouches. Le tout
en t.b.é. Prix: 1 500 F {ervoi recommandé compris). Valeur
3500 F. Eric TIMI, Quartier I'Olivier, 04350 Malijal, Tél,:
92.34.02.83.

‘Vends Atari B0 XL Secam + lecteur disg. 1050 + nom-
breu jeux disq., K7, cartouches + livres. Prix: 4 000 F {a
débattre). Gilbrt ALVAREZ, 2, rue de Lisbonne, 34140
Alfortville. Tél. : 43.75.23.18.

Vends Atari 800 XL Pal + drive 1080 + adaptateur Pal-
péritel + 1interface CGV + 2 cartouches + 5 disg, da jaux
+ 2 joysticks Atari. Prix: 2 500 F. Thomas VANACORE,
5, rua M.A.-Charpentier, 34440 Santeny. Tél: 43.86.11.51
(week-end).

Vends Atari 2600 + 6 K7 : Raiders, Kong, Mrs Pac Man,
Invaders, Jungle Hunt... + 1 joystick. Prix: 400 F. Chris-
tophe RIBOUR, 22, rue Beeth 91700 Ste-Genevi
des-Bois. Tél.: 60.15.34.07. i

Vends Ateri VCS + 6 cartouches + baite rangement car-
touches. Prix 600 F. Laurent GAUDIN, 186, rue
de la Combe, 73300 Saint-Jearn-de-Maurienne. Tél.:
79.64.05.37.

CBs

Stop affaire exceptionnelle, vends Adam CBS + console
de jeux + logiciels sur cassettes et cartouches, prix 2 100 F
(4 débattre]. Jean-Michel MASSE, lotissement L Bois
de I'Homme, La Montsil, 43700 Brives-Charens. Tél.:
71.0270.27,

Vends logiciels pour la chalne micro-informathigue Adam.
Lionel VIEL, 3, lot Saint. Honoré, 127, route de Janas,
83500 La Seyne-Sur-Mer. Tél.: 94.34.51.33.

Vands ord, Adam CBS {imprim. + K7 digit.) 2600 F, dra-
gon's I'air 200 F, Macadam 300 F, Space-Shullt 250 F + K7,
Robert VIGEAN, Riols, 34220 St. Pons. TéL : 68.97.11.80.

Vends K7 CBC 100 F, Gorf, Venture, Poker, Lopine, Pep-
per 2, Tank, Keystone Kapers Pitfall 1, Oils Well, Donkey
Kong Jr. Jean-Louis BARIDA, 11 bis, rue Ampére, 75017
Paris. Tél: 42.27.50.47.

Vends Console CBS, avec adaptateur Péritel + décathlan,
Donkey-Kong, Zaxxon, Gor, Fathon, Super Cobra, le tout
en trés bon état 1000F. Daniel BRONDEL, 13; rue
Maziérs, 78180 Montigny-Le-Bratonneux. Tél.:
30.44.07.85.

‘Vends CBS Coleco + 3 jeux (Zaxxon-Donkey-Kong Aven-
ture} 1000 F, moniteur couleur, 2500 F. GRANON, Paris.
Tél.: 42.77.24.85,

Vends 6 K7 pour CBS Coleco, Zaxxon, Pitffal, Donkey-
Kong, Bert, Donkey-Kong Junior, Gosthboster, les 6 500 F
ou 100F I'une, possibilité d'échange contre K7 Amstrad.
Tél: {1.64.03.33.57.

Vends CBS Coleco 700F + Roller Controler [ + Victory
+ Oméga Race) 400 F + K7 Schtroumpfs, Subrol, Beam
Rider, Spy Hunter, 100 F pigce. Christian LAYDIER, 95800
Jouy-Le-Moutier. Tél. : 34.66.87.16.

Vends CBS Coleco + 6 K7, 900 F, vends Coleco sans ali-
mentation ni joystick, 150 F. Jacky BIDOUX, 18, rue Ber-
trand Bonin, 93130 Notsy-Le-Sec. Tél.: 48.47.95.29,

Vends console CBS + adapt, Péritel + 2 K7 état neuf, prix
3 débattre, Achéte joysticks en bon tat, Echangs ou vends
jeux sur 800 XL. Nicolas VANDEBULCKE, 4, Hammeau
du Val-Valtret, 95670 Marly-La-Ville. Tél.: 34.72.83.01.

Wends jeu Mi + BKI 0 hangeablas, e tout
BOOF, vends pour CBS K7 Donkey-Kong 100 F. Mathias
CHELET, Les Petites Landes, 44360 Cordemais. TéL:
40.57.86.70.

Vends CBS avec module turbo + Rocky avec poignes Super
Controler + 13 K7 dont Wings-War, Tennis, Tarzan,
Patou FS, DK Jr., Pitfall 2, Zaxxon, Schiroumpf, 1800F,
Georges SIMOES, 3, rue Pierre Miguet, 27750 La Cou-
ture Boussey. Tél.: 45.22.22.22., {H.B.) ou (1) 32.36.79.42

Wends pour GBS, Controler + Rocky + Rantline : 450 F,
Turbo + module : 350 F, Montezuma : 200F, B. Rodgers,
Subroc: 150F, Gorf: 100F, Venture, 5. Cobra, Rolaver-
ture : 50 F. Alain, Paris. TéL: 48.03.07.20,

Vends K7 CBS : Turbo, The Dukes, Modulz, Wing War, Nova
Blast, BC'S, Antarctic. Faire offre, cherche K7 CBS.
Richard RIVAULT, 25, avenue G.-Clemenceau, 78110 Ls
Véginat. Tél : 39.52.76.05.

Vands console CBS + 2 super Controler + adapt. Atari
+ volant turbo + 15 K7 (Rocky, Frontline, Time Pilot,
Foat...|, le tout 2000 F (4 débattre}. Gilles LANFRANCHI,
33, rue de la Mailleraye, 76600 Le Havre. Tél. : 35.43.50.28.

Vends CBS Coleco état neuf + 11 K7, Tarzan, Dankey-
Kong et Junior, Wings War, Popeye, Zaxxon, Mousse Trap,

Décathlon, Fathon, Tutankham, Schtroumf {1500 F le tout).
LE COMPTE. Tél.: 42.65.05.74.

Wends console CBS aver 30 cessettes plus adaptateur mul-
ticassettes, avec 6 cassettes, prix 4000F, & débattre,
Sylvaine PERROT, 74, rue de Paris, 92320 Chatiflon. T&l:
47.46.97.87.

Wends GBS Coleco + module terbo + Rocky + contro-
lers + adapt. mult. K7 + 15 cartouches, e tout en bon
état + arnbal. d'origing, pour 3000 F, Vietor PUPIER, FTM
« Mahrabaw, BP. 221, 38300 Bourgoin-Jalfieu. Tél:
74.28.16.55.

Vends K7 CBS ; Pistop, Pitfall, Héro, Smurf, Patoufs, Tar-
zan, Wing-War, prix & débattre, excellent étzt, emballages
d'origines + notices. Benoit SANAGUSTIN, Samant,
32120 Mauvezin, Tél.: 62.06.90.45.

Wends CBS Coleco + adapt multi K7 + 21 cartouches, Lauw-
rent BURNIER, 287, rue de la Fin, 74460 Mama. Tél.:
50,98.54.48,

COMMODORE

Vends cable Péritel pour C 128, magnéto K7, st « Comment
protéger vatre Micra Mate et logiciel », 280 pages, & débat-
tre, Hervé GAUDET, 22, rue du Docteur Roux, 44550
Montoir de Bretagne. Tél: 40.88.52.10.

Vends CBM 64 + drive 1541 + livres + nombreuses dis-
quettes {Int. Karaté, Démodisquette...|, 7000F, & débat-
tre. René LIOTIER, 7, Hamesu-les-Combes, 26270
Loriol 75.85.53.20,

Vends Commodoes B4 Péritel {04/85) + lectzur de disquet-
tes + livres + programmes, prix: 3500 F + moniteur cou-
feur, prix: 5000 F le tout. Olivier SOULESTIN, 45, rés.
Louis Babin, 91290 Saint-Germain-Les-Arpajon. Tél:
60.83.32.85.

Vends C 64 + 1541 + Power Cart + Docs + 5 jeux
+ Game Killer : 3000 F, Jean-Marie CIPRIANO, HLM Les
Raymonds, 26220 Dieulefit. Tél. : 75.48.82.24, (aprés 19 hl
Vends jeux CBM 64 sur disc. Cauldron |l, Leader Board,
Law of the West, Mindshadow, prix trés inté

Eric POULIQUEN, Kereven, 56270 Ploemeur. TéL:
g97.82.71.01.

Vends K7 CBEM 64, Winter Gam, Tour de France, Ghost-
busters, Sum Games | et Il, Rambo, Skyfox, Cauldron, Road
Rece, 40F 'une + jeux sur disqueties. Didier LABORIE,
2, rue Godillot, 93400 Saint-Ouen. Tél. : 42.54.06.58. (de
16h & 20h).

Vends C 64 + drive + lecteur K7 — Power cart., Game
Killer, Softs 3000 F, ddéb. + imprimante couleur Seikosha
GP 700 A, neuve : 2000 F. Dominigue MORTIER, 17, rue
de Rungis, 75013 Paris. Tél.: 48,81.56.21.

Urgent! Vends C 64 + 1541 + 1530 + Quickshot Il
+ Paddles + divers prog. au choix (K7 ou digg.), le tout
4000 F, ou séparément (prix bas). Jacques FREYBURGER,
10, rue des Jardins, Uffholtz, 68700 Cemay. Tél.:
89.39.83.77. (aprés 18 h)

Vends CPC 464, monochrome (moniteur neuf] + Joystick
+ 50 jeux dont Commando, Damsbusters, Ghosts'n
Goblins, etc., prix: 2000 F. JeanMarie, 75018 Parls, Tél, :
42.26.39.65. (aprés 17 h 45).

ends pour C 64 + 1541, cantouche Forme!-64 [Fastload,
Toalkit, Hardeopy, Monitar, Backup, Bouton Reset...), &
débatire. Sylvain HAJEK, 8, rue de I'Eglise, 83250 La
Bresse. Tél : 20.25.44.61.

Vends C 128 + drive {1541} + imprimante + magnéto +
Péritel 4 livres + carlouches + programmes, le tout
6800 F, & débattre. Paulo ENTRABAS, 13, bd. Rabatau,
13008 Marseille. Tél.: 91.78.98.79.

Vends C 128 + drive 1570 + magnéto + adapt, Périal
+ nombreux logicisls + Jostick, fe tout sous garantie,
5100F, & débatire. Eric SIRONNAL, 59, rue Saint-Laurent,
77400 Lagny-Sur-Marne. Tél.: §4.30.08.41.

ends programmes pour CBM 64 sur disg. et K7 avec notice
{Flight Simulator 2: 130 F, Tool 84:70F, Simon's Basic
100F, Ultima IV: 140 F...|. Laurent BOUMEDDANE, 8,
avenue de la Redoute, 32600 Asnidres. Tél. : 47.98.86.39
Vends Commaodore 128 + 1571 + moniteur 1901 + hous-
ses + disg Silent Service, Leader Board + K7, B000F
cnsemble cu séparément. Jean-Claude SAVOURE, 21, rue
AM. Colin, 34400 Vitry-Sur-Selne, Tél.: 46.81.37.78.
Vends pour C 64, Biggles, Dragon’s 2, Hacker 2, Infiltra-
tor, Super Cycle, Knight Rider, Z, v. sur disg, bas prix, Flo-
rent MONS, 2, rue Paul Bernard, 47300 Villeneuve Sur
Lot Tél.: 53.70.43.71.

Vous avez été trés nombreux
a nous envoyer des petites
annonces. Nous publierons
gratuitement la suite de vos
demandes d'insertion dans
Tilt n° 37 qui paraitra le

27 novembre prochain.

PAYEZ
VOTRE MICRO

JUSQU'A 507%
DU PRIX DU NEUF

AIEAYINY

0000 Qa1

DEPOT VENTE
ACHAT

LOGICIELS
CONSEILS

107, rue de la Tombe Issoire 75014 Paris -Tél. : 43.21.51.00

Les correspondants de CHIPOKAZ :
- DIELON : 36, rue Patendte - 78120 Rambouillet
Teél. ; 34.85.74.14
- ASTROLOC : 15, av. Carnot - 94190 Villeneuve-St-Georges
Tél.: 43.89.24.22
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AU BOUT DE LA SOURSS...

C ONFIGURATION DE BASE

e 512 Ko de Ram,

e Lecteur de disquette 3,5

® Souris,

e Cable péritélévision,
“»Langage BASIC et LOGO,

e Environnement graphique,

GEM (fenétres, icénes...),
e Syst. exploitation TOS en ROM.

COULEURS

e Sortie couleurs RVB/PERITEL,

* Palefte de 512 couleurs,

* 8 niveaux de rouge, vert et
bleu réglables par menu,

* 640/200 pixels en 4 couleurs,

'1e 320/200 pixels en 16 couleurs.

|\ RCHITECTURE INTERNE
e Microprocesseur ultrarapide,
16/32 bits MC 68000 & 8 MHz,

® § coprocesseurs.

Pour toute information complémentaire, téléphonez au: 45.06.31.31

.. LNTECHNOLOGIE 16/32 BITS

CLAWER

e Clavier AZERTY, 94 touches,
dont 10 touches de fonction
(4 programmations par touche),
® Pavé numérique de 18 touches,
,@' Pavé de commande du curseur.

' NTERFACES INTEGRES
» Interface vidéo monochrome,
haute résolution (640/400),
¢ Interface pour second lecteur,
s Interface série RS 232 C,
e Interface paralléle centronics,

e Inferface manette de commande,

* Port catouche,
e Interface disque dur haute
vitesse, 10 mégabits/sec.

EQUATEUR

ON ET MUSIQUE

e Coprocesseur musical,
® 3 voies indépendantes,
¢ Fréquence de 30 & 125 kHz,
e Générateur de bruit,
e Controle dynamique

de l'enveloppe,
¢ Interface MIDI.

lusieurs centaines de logiciels
disponibles utilisant la technologie =
et les performances graphiques du
520 STF, musique, langages, jeux,
bureautique, digitalisation...
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