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I"”ATMOS a coeur ouvert !

Ce livre, indispensable tant au néophyte “l
qu'au programmeur chevronné, vous apporte
un certain nombre de clés secrétes de |'Oric

e Gilles BERTIN
L'auteur, informaticien professionnel, spé- I eS

cialiste du 6502, s’est artaché a vous décrire
la fagon d‘utiliser & fond les composants de
I'ordinateur. D’autre part, aprés une étude
appronfondie du contenu de la mémoire _
morte de I’Atmos, il vous livre le role de
nombreuses adresses et routines de la machi-

ne et la fagon de les utiliser,
Il vous propose également de nombreux

exemples, directement intégrables dans vos
programmes. Pour vous mettre l'eau a la u ‘ %U| e
bouche, citonsen quelques-uns : utilisation

|

de la touche Function, des joysticks, créa-

tion d‘une horloge temps réel, d'une fenétre

de texte, d'un Restore N, d’un nouveau mo-

de d'affichage moitié Text moitié Hires,

calcul mathématiques en langage machine,

etc... (144 pages - 75 FJ. ‘
|
|

Vous pouvez vous procurer cet ouvrage
et les programmes présentés ci-dessous
chez votre revendeur habituel ou direc-
tement chez I'éditeur :

A.R.G, INFORMATIQUE
21, rue Fructidor 71100 Chalon s/Sabne
Tél. 85/93.34.82

(Joindre le réglement par chéque - rajou-
ter 10 francs au total pour le port. Merci 1)

VOUS ETES PROGRAMMEUR ”r

6502 — Z B0 — 6809 ou autres I OR I‘ A I MOS
Vous avez écrit des programmes... ou
vous pensez le faire !

NHESITEZ PAS R

A NOUS CONTACTER !

Nous sommes préts a vous offrir .
des conditions d‘édition trés avan- Collection INFORM ‘atic
tageuses.

On peut faire autre chose que des jeux d‘arcade ou d'aventure avec ORIC... Nous vous en apportons la preuve en
vous présentant une gamme unique en France de logiciels de gestion, d‘aide & la programmation ou éducatifs. Avec
ces logiciels vous pourrez jouer mais aussi créer, gérer, apprendre, etc...

UTILITAIRES GESTION EDUCATIF ET JEUX
ORICBASICPLUS ....... .. 120F ORICGESTION 1. ........ .50 F HISTORIC . . ......coouu... 100 F
CARACTOR ............... 100 F ORICGESTION 2. . .......... 150 F CAL'ORIC. . ......couuuun.. 100F
SUPERCOPY ECRAN . ... ..... 120 F BIBLIOFICHES . ............ 120 F OENOL'ORIC ..............100F
BRI o o am s e S 100 F CARNET D'ADRESSES. . . ..... 120 F
KIT ECRAN. ;s vs v i o avsans 120 F FINANCES . . .............. 120 F LE LIEVRE ET LA TORTUE . . . .100F
DATA'SAVE . ..............120F FACTURATION. ............ 180 F

POLYFICHIER. . .. .......... 180 F J'APPRENDS LE FORTH. ... ... 200F



Vous avez écrit des logiciels pour micro ordinateurs
si vous voulez étre édités contactez-nous.

SUPER JEEP 120F
Lors d'une patrouilie lunaire, & bord de vofre
super jeep, vous allez tomber nez & nez
avec des envahisseurs et autres créatures.
Au-dessus de vous, des voisseaux spafioux
posseni el repassent, en largant des
bombes et aulres engins meurtriers.

Mais, 8Tl n'y avait qu'eux! De gros rochers,
posés id comme par un falf exprés, vous
barent la route; il faut donc non seulement
parer oux coups des envahisseurs, mals
qussi éviter ces gros rochers en leur firant
dessus grace & votre laser horizonlal, tandis
que volre loser vertical s'echamera sur ces
OVNI

Rochers, crevasses, lout pour désespérer de
la victoire finale.

De frés belles surpnses vous aftendent.
Jeu d'arcades d'un réalisme saisissant|

VISION 120F

Un jeu d'observation et de réflexes. A partir
de 6 ons.

2 joueurs: repérez la caractédstique qui
diffiérencie 2 groupes d'objets.

Premier jeu: reconnaltre les couleurs (rouge
/ bleu)

Deuxiéme jeu: reconnallre les formes
(trangles / quadsiaiéres)

Il est possible de régler la vitesse du jeu etle
volume sonore.

Joueur gauche: fidsche gauche.

Joueur droit: fidche droife.

Deux jeux éducatifs avec des grophismes
superbes

(un Jeu par face de la cassetie),

O Défruire les gros rochers,
saufer au-dessus des crevasses

et ne pas se loisser surprendre

par le ftir des soucoupes
ennemies, |& sont les difficultés
de ce tableau.

O Animation et présentation du
jeu; le petit chat LORICIELS est
toujours présent.

O Sur un pont de fortune,
encombré de tonneaux et au-
dessus toujours ces maudites
soucoupes qui vous assalllent...
Redoublez de prudence, car de
nombreux autres obstacles vont
se dresser sur votre route!

O OUFL. Vous avez eu raison
de réagir, c'est un jocker!

DEMANDE DE CATALOGUE

Joindre 2 limbres & 2,10 F pour parficipalion cux frols denvol

N°1 DU LOGICIEL FRANGAIS POUR MICRO FAMILIAUX |
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NOURRISSEZ VOTRE ORIC

AVEC LES BEST-SELLERS DE MICROPUCE

Ces deux cassettes rendent vos logiciels
compatible poignée de jeux et compati-
ble Atmos (face | Oric |, face 2 Atmos).
Joystick adapter |

Avec cette cassette vous profiterez plei-
nement de vos jeux favoris. Enfin Ultra,

Musch sur potunce de jeure 10 F. JOLEZ AU STRIP-POKER PASSEZ VOS CASSETTES ORIC |
Joystick adapter 2 Fliagtrived fubite g ¥ bbb L SUR ATMOS

Xenon, Hunchback, Mushroom, Ache- fonk raoge P ﬁ:;i':.::‘,.l’.&;&:::r' A e e ok o ialige Dric s
ron's, Dracula, Light cycle sur poignée P‘m.ﬁ:miﬂ;ug\;’:l:im:z::v%:;rxuum beaucoup de Mnhmu:mfgl':ylm:chcmm roge, Draculo, Oric

de jeux. 120 F,

ENTREZ DANS LA 3E DIMENSION VIVEZ DES AVENTURES ORIENTALES INITIEZ-VOUS AU DESSIN ANIME
DU MORPION a traite des blonches ! Lilla st anlevée. A vous de " e de RN
n ojoutantla profandeur, Morpion3 D renouvollele piair é:;ﬁ"dﬁuxwrdm 'mx?"ﬁ"“""?"l: &dmmﬂmwmeu?:aglo‘:::mdwfwmm
d‘?ﬂwﬂmhﬂ:uiwrrmhnranu ‘école. 1 Lillo et Jackie existent aussi en version classée X" 120F. Uivté avec una natice d tiation. 120F

OFFRE SPECIALE/

Toutes nos cassettes ainsi que 'Atmos sont disponibles a la Boutique

Micropuqe de Villeneuve d'Ascq ou par oorre:spondance‘en (envoyant valable un mois a compter de la
le bon ci-dessous, accompagné de son réglement a Micropuce, date de parution de ce magazine. -
15, Chaussée de I'Hotel-de-Ville, 59650 Villeneuve d'Ascq. Oric-Atmos + péritel 2 poignées &
de jeux + interface : 2900F. >

RECHERCHONS REVENDEURS Service aprés-vente assuré par nos soins. i‘

OI.II JE VEUX JOUER AVECMONORIC. JECOMMANDE :

QUANTITE|DESIGNATION PRIXT.T.C.| TOTAL Pre
o Joystick adapter | AZO F. -
o Joystick adapter 2 420 F. Jat
o Strip 21 4 ZOF. chegue
o Mémo-strip A ZOF. Fruilt;"lnﬂuo- qu;! que soit le nombre
o Compatible -120F. de cossattes chaisi: 15F
o Morpion 3 D AZOF Pour le cois * Offre spéciale” : 45F
e Les aventures de Lilla AZOF - 7
e Les aventures de Lilla (classé X| “1ZOF. 1 : /
o Initiation au dessin animé AZOF. -~ & %)
o ORIC ATMOS OFFRE SPECIALE Z400F. | Vs oty
e Le catalogue de vos autres matériels et logiciels | GRATUIT. | — A /]
- - TOTAL
Envoi sous 48H suivant stock | tic. 15, Chaussée de I'Hétel-de-Ville

59650 Villeneuve d'Ascq (20)47.18.57
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EDITORIAL

MEDAILLE DE L'INDEPENDANCE ?

Il est des réactions inadmissibles.

Lorsque THEORIC est apparu dans les kiosques, je savais
que cela déplairait @ ORIC FRANCE. Nous nous y attendions ;
donc de ce c6té pas de surprise.

Plusieurs appels téléphoniques de Monsieur Denis TAIEB,
Directeur d’ORIC-FRANCE, Directeur du Marketing et des Pro-
duits d’ORIC PRODUCT INTERNATIONAL (ouf !), laissaient pré-
sager des réactions vives.

Pensez donc ! un journal indépendant sur lequel I'impor-
tateur n‘a aucun pouvoir ! Une revue honnéte qui dit ce qui
va mais aussi ce qui ne va pas en proposant, autant que faire
se peut, des solutions techniques.

Qutre le fait qu’il s’agit d’ingérence dans nos affaires, je
peux dire qu’il y a la véritable atteinte a la liberté de la
presse indépendante.

Lorsque I'on sait que le signataire de cette lettre était can-
didat aux élections européennes sur une des petites listes
« socioprofessionnelles », je tremble a l’'idée de ce qui arri-
verait si, demain, nous étions gouvernés par des profession-
nels. Intérét de la France d’abord ? pas évident !

Dans tous les cas, ces réactions montrent bien @ nos amis
lecteurs que THEORIC est indépendant et entend le rester !

S. FAUREZ — Directeur de Publication

Telex envoyé a ORIC FRANCE

ORIC FRANCE, a I'attention de M. Denis
TAIEB, Directeur de Publication
MICR.ORIC

Publicité mensongére

La phrase

Micr.Oric est le seul magazine entiérement
consacré @ ORIC, sa technique, ses péri-
phériques, sa programmation,
représente une fausse information commer-
ciale.

S’agissant d'un texte pour vendre de
I'abonnement, il s’agit de publicité menson-
gére.

Vous voudrez bien supprimer « est le seul
magazine » en apportant la rectification
nécessaire.

S. FAUREZ
Directeur de Publications
ORIC-FRANCE

A l'attention de M. Denis TAIEB, Directeur
d’ORIC FRANCE et Directeur du Marke-
fing et des ventes d’ORIC PRODUCT
INTERNATIONAL.
Suite & votre demande téléphonique de juil-
let pour modification du tarif de notre
bimestriel, nous avons pris note de votre
demande et nous appliquons les directives
de notre direction commerciale conformé-
ment aux lois. S'agissant de votre
demande, nous considérons cela comme
une ingérence inadmissible de lo part de
votre direction.
Votre lettre recommandée non réglemen-
taire avec AC du 23 aoit 1984
Nous vous félicitons pour votre nomination
et vous souhaitons bonne chance.
Vous avez recu a titre amical un exem-
plaire de chacune de nos parutions concer-
nant ORIC et ATMOS. Compte tenu des
frais que cela occasionne, nous supprimons
ce service et vous engageons & vous pro-
curer nos publications, livres ou autres dans
le commerce de détail.
Voire letire apparail comme une atteinte
a la liberté de la presse. Si, de votre golt,
certaines informations sont fausses, vous
pouvez mettre a profit la loi du 29 juillet
1981 medifiée et, particuliérement, le droit
de réponse Art. 13 du 29 septembre 1919.
Ord. du 26 aoit 1944, art 15.
Toutefois nul doute qu’un homme qui s'est
lancé dans lo politique aux derniéres élec-
tions connait la loi & ce sujet. Félicitations
pour votre initiative.
Sincéres salutations
S. Faurez, Directeur Gérant
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OURRIER DES LECTEURS

Les sujets d’intérét général sont
traités dans ces lignes en réponse
(bréve) & vos lettres. Lorsqu’il y a
matiére & article, un exposé
détaillé est fait dans la revue.
Les courriers trop particuliers sont
traités individuellement mais ne
nous demandez pas une étude
détaillée d’'un programme ou
d'une extension pour vos besoins
personnels ! Cerfaines réponses
pourront vous sembler tardives,
mais nous les traitons dans I‘ordre
d’arrivée et en fonction de la
demande.

LA MEMOIRE D’'ORIC

Elle est constituée de telle sorte

que le DOS ne vienne pas empié-
ter sur la RAM disponible mais se
loge (mécanisme de I'OVERLAY et
sélection HARD) en lieu et place
de la ROM. Seule une partie
située en page 4 de la RAM est
utilisée.
Sous BASIC, cette zone mémoire
allant de CO00 & FFFF n'est pas
récupérable puisqu’elle est occu-
pée par la ROM. En revanche, il
est possible de développer un
systéme externe (comme des car-
touches préprogrammées) qui,
selon le mécanisme utilisé par le
DOS, viendrait déconnecter la
ROM interne... mais ce n'est pas
un petit travail |

ADAPTATION DES
JOYSTICKS SUR ATMOS

Votre ORIC-1 troqué contre un
ATMOS, l'interface Joystick (se
branchant sur la prise imprimante)
et son logiciel d’exploitation ont
besoin d'étre adaptés. En fait seul
le logiciel sera modifié. La notice
fournie par l'importateur doit étre
corrigée ainsi :

Ligne 90

DATA #4C, #22, HEE

Ligne 130

DOKE #0245, #402

le DOKE #0229, #ECO3 sera
remplacé par

DOKE #0245, #EE22.

Ces modifications envoyées par
M. Francis REMY & notre rédac-
tion ont été obtenues par lui
auprés de Loriciels aprés plusieurs
tentatives chez |'importateur.

PLUS DE DETAILS
POUR NOS REALISATIONS

Nous recevons, a la rédaction,
toutes sortes de critiques qui nous
aident & faire de THEORIC votre
revue. Parmi celles-ci on nous
reproche une trop grande techni-
cité des articles. Nous vous pro-
mettons de faire le nécessaire pour
que cela change |

Vous avez été nombreux a nous
écrire et a nous téléphoner pour
obtenir un circuit imprimé de la
carte d'entrées-sorties décrite dans
notre numéro 2. La photo illustrant
I'article 'atteste : cette carte est un
prototype d’étude et a recu,
depuis, de nouveaux composants,
le procédé de cablage utilisé
(wrapping) autorisant de nom-
breuses évolutions.

Dans le but de vous satisfaire, nous
vous proposerons prochainement
le schéma du circuit imprimé de
cette carte.

N’OUBLIEZ PAS ORIC-1

Sorte d'appel de détresse des
possesseurs du premier ORIC.
Nous tenterons toujours de les
satisfaire et demandons aux
auteurs de programmes, lorsque

cela leur est possible et seulement
s'ils les ont réellement essayées, les
versions ORIC-1 et ATMOS.

LE MODE HIRES
VOUS TOURMENTE

Il est possible d'obtenir des
demi-teintes en jouant sur les cou-
leurs de fond et d’encre, au moyen
de l'instruction FILL ou par des
POKE. Nous vous proposerons
une solution bientét. Par contre, on
ne peut pas allumer cote a cote 6
points de couleurs différentes dans
un méme ségment horizontal. C'est
dommage, bien sor, mais I"archi-
tecture du systéme l'interdit.

BEAUCOUP DE
COURRIER CONCERNANT
LES DISQUETTES

Avec une question qui revient
fréquemment : ‘& quand des logi-
ciels sur ce support 2", Les pre-
miers arrivent (voir notre rubrique
"actualités’’), mais les éditeurs
semblent, comme on les com-
prend, conserver une certaine
prudence avant de lancer leurs
produits. |l semblerait que le
systéme JASMIN de TRAN ait la
faveur des plus avdacieux, mais
cela est justifié devant les défauts
du disque ORIC. N'hésitez pas &
nous faire part de vos expérien-
ces personnelles : nous recherche-
rons ensemble des solutions & cha-
que fois que possible, et constitue-
rons un volumineux dossier que
nous ouvrirons s'il le faut pour
mettre |'importateur face & ses
responsabilités, mais cela ne se
fera qu’avec vos témoignages.
Pour conclure (provisoirement)
avec le sujet, rappelons la mésa-
venture des différents standards
de magnétoscopes devant le



VHS. Nous assistons actuellement
@ la méme concurrence au niveau
des DOS (et des systémes électro-
niques) : il est normal de consta-
ter une certaine ‘temporisation’’
chez les éditeurs de logiciels
jusqu’é ce qu’un systéme s’affirme
trés nettement. Une réponse pro-
chainement 2

ECHANGE DU
CLAVIER SEUL, SANS
ECHANGE DE LA ROM

Cela semble intéresser certains
lecteurs. A notre connaisance,
I'option n’a pas été envisagée par
I'importateur. Peut-étre si la
demande est importante ?
Echange de la ROM seule : méme
réponse !

ACHATS GROUPES
DE MATERIELS

Nous n’avons & ce jour aucun
accord écrit avec des fournisseurs
pour un service d’achats groupés
a prix préférentiels. Néanmoins,
nous vous informons que les abon-
nés de THEORIC bénéficient de
—5 % sur logiciels, livres et cer-
tains matériels (notamment

lecteurs-contréleurs JASMIN)
auprés du magasin ‘‘ESPACE
TECHNIQUE’’, 16 rue de
Brest, Bourg-lI’Evéque,
35000 RENNES.

DES JEUX EN
CARTOUCHES ROM
POUR VOTRE ORIC

Bien sOr que c’est techniquement
envisageable, mais personne n'a
encore lancé |'affaire commercia-
lement. |l suffit de rétablir les fonc-
tions essentielles du moniteur et de
les greffer au jeu ou & |'utilitaire.
l'avantage est évident : disponi-
bilité immédiate du logiciel sans
probléme de chargement & par-
tir d'un magnétophone et de cas-
settes dont la duplication est par-
fois douteuse.

Attendons un peu que |'idée suive
son cours |

En conclusion du courrier des
lecteurs, nous vous rappelerons
une précaution élémentaire : n’ou-
bliez pas votre adresse sur la let-
tre, faute de quoi votre courrier
risque de rester sans réponse si
celle-ci n’est pas publiée dans
THEORIC |

ll I °
os lecteurs ont des idées et
font des suggestions. Voila
une collaboration active & la revue
de votre ordinateur préféré. Nous
avons retenu ce mois-ci celle de
Jean-Philippe MERIC de REN-
NES.
L'équipe rédactionnelle de THEO-
RIC teste les logiciels & leur sortie
et sans complaisance. Notre lec-
ter nous propose d‘aller plus loin.
C'est vous qui allez juger de la
qualité des logiciels puisque vous
en étes les utilisateurs.
Plus vous serez nombreux & nous
écrire et plus la moyenne de vos
“notes’’ sera significative...
Nous vous proposons d'attribuer
des pefits cceurs THEORIC aux
programmes commerciaux que
vous possédez. Pour ce faire nous
vous demandons de les juger sur
les critéres suivants et d’attribuer
entre 1 et 5 coeurs pour :
les jeux :
-la qualité de la présentation
(graphisme et son) ;
- 'intérét du jeu ;
les utilitaires :
- la qualité de la documentation ;
- Iintérét du logiciel ;
- confort d'utilisation.
Nous attendons dés a présent vos
réponses. Cela vous entrainera &
porter un jugement, pour partici-
per au classement des program-
mes d’auteurs publiés dans THEO-
RIC, dans le cadre du concours
lorsque nous vous demanderons
de voter.
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ES NOUVELLES

Suite & une demande croissante

du marché micro-informatique
grand public, la société JCG Elec-
tronique, tél.: (41) 87.36.83 pro-
pose I'INTER COM 04 permettant
ainsi les échanges de programmes
informatiques par ligne téléphoni-
que entre deux possesseurs de
mémes micros.
Cet appareil universel est compa-
tible avec les micros de 300 &
2400 bauds en sortie cassette
ORIC, ATMOS, ZX81, ZX Spec-
trum, SANYO PHC 25, COM-
MODORE, DRAGON.

Suite @ un accord passé avec la
société DUC, INNELEC NO
MAN’S LAND éditera et distri-
buera désormais de facon exclu-
sive les titres suivants :

DON JUAN
LY TI. KING
SUEURS FROIDES
ENFER

Depuis début 1984, la société
AUDIO SOUND DISTRIBUTION
distribue en exclusivité les produits
LORICIELS, au niveau des pro-
grammes pour micro-ordinateurs
plus d’autres produits annexes a
la micro-informatique.

ORIC FRANCE ANNONCE
27 000 ATMOS VENDUS AU
30 JUIN 1984

L'ORIC ATMOS annoncé en
France le 20 janvier 1984 a bien
recontré le succés qu’il escomptait.

100 000 ATMOS ont été planifiés
du 1° février au 31 décembre
1984.

Les ventes des ATMOS sur les pre-
miers mois de |'année se répartis-

sent comme suit :
- février 7 500

-mars & 500
-avril 4 000
- mai 4 000
- juin 5 000

Avec 27 000 ATMOS vendus & fin
juin, ORIC FRANCE dépasse de
beaucoup ses obijectifs de début
d’année (24 000 ATMOS seule-
ment étaient prévus sur les 6 pre-
miers mois de I'année).

Les derniers résultats d’ORIC
FRANCE portent le parc d’ORIC
installé & ce jour & 77 000
{50 000 ORIC-1 et 27 000 ORIC
ATMOS).

L’objectif de Denis TAIEB pour
ORIC PRODUCT INTERNATIO-
NAL serait une pénétration d’au
moins 10 % du marché européen
de l'informatique familiale.

Denis TAIEB devient membre du
directoire d’ORIC PRODUCT
INTERNATIONAL

Denis TAIEB, directeur général
d’ASN Diffusion de 1979 & 1983,
directeur et créateur d’ORIC

FRANCE (1983), a été appelé

auprés du Conseil de Direction

d’ORIC PRODUCT INTERNA.-

TIONAL.

La mission de Denis TAIEB au sein

d’ORIC PRODUCT INTERNA-

TIONAL sera :

- de mettre en place une structure
pour assurer le marché en
Europe dans les meilleures con-
ditions. Cette structure sera char-
gée de réaliser la couverture
européenne & partir de la
France.

- d‘analyser la nécessité de I'im-
plantation en France d'une unité
de production.

ORIC-FRANCE a publié un com-
muniqué mettant en garde les
acheteurs de I"ORIC-ATMOS con-
tre « les vices de |'importation
paralléle » qui aurait pour consé-
quence de meftre sur le marché des
ordinateurs non conformes aux
normes nationales.

Un certain nombre de modéles
d'ordinateurs ATMOS aujourd’hui
en vente dans divers magasins
et/ou en circulation ne seraient
effectivement pas conformes quant
a I’alimentation « souvent fournie
aux normes britanniques accom-
pagnée d'un adaptateur qui
n’adapte rien », mais également
quant au manuel d’utilisation (en
anglais et non en francais).

Les conditions de garantie offertes
seraient de méme non conformes.
ORIC précise qu’aucune répara-
tion ne pourra étre prise en charge
si la garantie fournie avec I'appa-
reil ne comporte pas 'en-téte de
Iimportateur officiel et exclusif
« ORIC-FRANCE ».

Les magasins visés sont — semble-
t-il — en particulier les chaines de
distribution « BUT », « CONTI-
NENT ». et les « GALERIES
LAFAYETTE ».

Par le biais de cette importation
paralléle (et illégale), ces maga-
sins offriraient jusqu’a 500 F de
réduction sur 'ORIC-ATMOS.
Les appareils proviendraient de
certains grossistes britanniques qui
offriraient aux magasins étrangers
des rabais « substantiels » pour
des achats de grosse quantité.
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JASMIN

Une rubrique spécialisée dans le
prochain numéro 2

Vous étes nombreux maintenant
a utiliser le lecteur de disquettes
JASMIN. C’est pourquoi, @ comp-
ter du numéro suivant, nous vous
livrerons des « trucs » et « astu-
ces » pour améliorer votre lecteur.
Et puis, si vous avez fait des
« découvertes » sur vos appareils
ORIC-ATMOS, lecteurs, etc., n’hé-
sitez pas a en faire profiter nos lec-
teurs |

AMIR ANNONCE

Le tableur (AMICALC) : tableur
professionnel, 100 % langage
machine, tous genres de calculs
possibles (+, —, *+, /, cos., sin.,
tan, virgule flottante, etc.). Inser-
tion de lignes, corrections, recopies
de blocs, entrée de caractéres
alphanumériques, sauvegarde sur
cassette ou disquette, sortie sur
imprimante.

Prix de la cassette : 220 F TTC
Prix de la disquette : 645 F TTC

La facturation (COMPTAMIR) :
comptabilité clients avec fichiers
clients, fournisseurs, articles. Débit
et crédit automatique du compte
client, bilan mensvel ou @ la
demande sorti sur imprimante ou

non, listing de fichiers clients, four-
nisseurs ou articles.
Prix seulement
sur disquette : 780 F TTC
Gestion de fichiers avec recher-
ches multicritéres (AMIFICHES).
Création de fiches sur disquette,
environ 500, avec possibilité de
définir ses propres rubriques et de
les dimensionner @ la demande.
Recherches multicritéres sur 10
rubriques de la fiche avec les cri-
téres < >=, sur un ou plusieurs
caractéres.
Prix seulement
sur disquette : 490 F TTC.
Adressage automatique d’un
courrier ou d’'une circulaire (MAI-
LING), comprend une page
d’EDITEXT et la gestion de fichiers.
Permet I'adressage de courriers
par recherches multicritéres suivant
le fichier créé.
Prix seulement
sur disquette : 840 F TTC.
Prévu pour fin septembre.

Sont également en préparation
un jeu d’'arcades et un jeu d’aven-
tures qui seront mis en vente cou-
rant octobre au prix de 180 F
pour les cassettes, et 290 F pour
les disquettes.

Vu les difficultés rencontrées avec
le drive ORIC, tous ces logiciels
seront d’abord édités sur lecteur
JASMIN et compatibles ORIC-1 et

ATMOS. Le stade suivant sera la
modification de ces logiciels pour
CBM64, EXL 100 et SPECTRUM,
lorsque le lecteur JASMIN sera
adapté a ces différents appareils.

MICROPUCE

OUVERTURE D°UN NOUVEAU
MAGASIN A LILLE
1, rue du Plat - Tél : (20) 30.05.60

QU’ON SE LE DISE

| vous manque un ancien

numéro de THEORIC 2 (Is sont
encore disponibles). Deux solu-
tions : la premiére consiste & le
demander & votre détaillant, la
seconde & prendre votre plus
belle plume et, moyennant finan-
ces, le commander aux Editions
SORACOM, 16 A, avenue Gros-
Malhon, 35000 RENNES. Par la
méme occasion, pourquoi pas
souscrire un abonnement ¢ Outre
le fait de recevoir votre revue
favorite directement dans votre
boite aux lettres, cela vous per-
mettrait d’obtenir certains avan-
tages réservés aux abonnés de
THEORIC, tels que 5 % de réduc-
tion sur logiciels, livres et certains
matériels dont la liste vous par-
viendra par de fréquents “‘mai-
lings’’.

1
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NOUS VYOUS
L’AVONS DEJA DIT

ous ne tiendrons compte

désormais des programmes
que vous nous proposez que si
vous nous les soumettez sur cas-
sette (2 enregistrements rapides et
si possible 1 lent). Cette cassette
pourra vous étre retournée, sur
votre demande, si le programme
n'est pas retenu.
Bien sor, cela n’exclue pas la four-
niture d’un listing commenté, pour
ceux qui posssédent une impri-
mante. Ce dernier point vous
garantira une publication plus
rapide de votre programme.

Deux clubs se sont manifestés
suite a |'appel lancé dans le
numéro 2.

Lycée Pierre BAYEN
22 rue du Lycée
51037 Chalons/Marne
Cedex

Equipé d'un ORIC ATMOS et
d’une imprimante, bientét d’une
disquette et d’unités centrales sup-
plémentaires.

Une dizaine de membres équipés
individuellement d’ORIC-1. Le
club est ouvert a tous contacts
avec d’autres clubs.

ORDINO BIS
BP 57
33603 Pessac

Prés de Bordeaux, ce club offre
deux réunions par semaine ainsi
que des cours d'initiation et de
perfectionnement au Basic et des
préts ou échanges de logiciels.

EUH...
PHORIC!

Une erreur d'impression sest glis-
sée dans notre numéro 2 sur le
connecteur destiné & la carte E/S.
Le point marqué 8 (02) est en fait
le point 3 du connecteur ORIC.

A PROPOS DE TYRANN...

Un bug dans la face /B rend la
sauvegarde du scénario impossi-
ble ; et cela sur les mille premiers
enregistrements...

Le petit programme qui suit per-
met de pallier a ce défaut...

Il suffit de le charger avant la face

"“B”" de Tyrann (en auto). Une fois
le jeu lancé, faites immédiatement
une sauvegarde scénario. A par-
tir de ce moment tout rentre dans
l'ordre |

Bonne chance a tous vos person-
nages |

NORSOFT

5 A= #B800

10 REPEAT

20 READI

30 POKEA,I

35 A=A+1

40 UNTIL 1=96

50 DOKE #2F5, # BBOO

60 DATAB,72,152,72,138,72,
234,133,1

70 DATA165,233,56,233,1,
176,2,198,1,133,,160

80 DATA21,169,183,145,,136,
169,58,145,

90 DATAI136,16,251,104,170,
104,168,104,40,96

Nous rappelons que les colon-
nes de THEORIC sont ouvertes
aux responsables de clubs dési-
rant faire connaitre leurs champs
d’activités ou tout simplement leur
existance.

[ Les logiciels,
les conseils et 1
vous avez heson pour

votre ORIC. .

Et aussi de
prol:lu'Its po
ZX 81, Spec
. Lynx et Dragon.

\es périphériques,
tout ce dont

nombreux
ur 1BM, Apple,
trum, Commodore,

IZARD crdetion

PRIX REVENDEU

JCC ELECTRONIC — Tél. : (47) 57.44.22
Z1 Boulevard de |’Avenir 37400 NAZELLES

ASIN

JCC ELECTRONIC — Tél. : (47) 46.24.97
53, rue de la Fuye 37000 TOURS

|
|
1
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OU EST LA DIFFERENCE ?

QUELQUES DIFFERENCES ENTRE V1.0 ET V1.1

Tou1 le monde conndit les diffé-
rences essentielles entre
ORIC-1 et ATMOS (Verify, Sau-
vegarde de tableaux, PRINT AT,
etc.). D'autres différences, plus
subtiles celles-la, existent. Nous
vous en indiquons quelques unes
pour vous permettre une adapta-
tion plus aisée des programmes.

PLOT

écart d’une colonne plus a droite
entre V1.0 et VI1.1. Le résultat
obtenu sur V1.1 est plus logique.
LLIST

il n’y a plus de probléeme avec I'im-
primante. De plus, on obtient des
lignes de 80 caractéres (apprécia-
ble sur GP 100).

IF THEN ELSE

Ne fonctionnait pas toujours sur
V1.0. Le probléme semble résolu
sur V1.1,

FILL

La position du curseur aprés un
FILL était indéterminée sur V1.0.
Il reste & la position donnée par
Y sur V1.1,

POKE

Beaucoup de problémes en V1.0
quand la donnée était imprimée en
hexadécimal. Résolus sur V1.1,
TAB

L'offset de 13 de V1.0 n’existe
plus sur V1.1. Ouf |

PRINT

Un nombre positif est maintenant
V1.1 précédé d'un espace, ce qui
permet d’aligner les nombres sans
probléme, dans un bilan par
exemple, ou ils peuvent étre posi-
tifs ou négatifs.

HEXS

Pour zéro on obtient # tout seul
sur V1.0. On obtient #0 sur V1.1.
C'est tout de méme mieux !

Il faut noter également que le
scrolling est beaucoup plus rapide
sur V1.1 que sur V1.0. Cedi est fla-
grant lors d'un LIST.

Sur V1.0 le curseur, aprés un
RETURN ou READY, était posi-
tionné sur la colonne 0, mais le
premier caractére frappé se
retrouvait en colonne 2. Sur V1.1
le curseur est en colonne 2. Lors-
que vous tapez sur une touche, le
caractére correspondant se
retrouve sur la colonne 2.
L'ORIC-1 équipé (sans change-
ment de clavier) de la ROM: V1.1
acquiert toutes les qualités de I'AT-
MOS. Souhaitons que cette ROM
soit disponible & un prix honnéte
sans obligation de changement du
clavier comme c’est le cas actuel-
lement...

IMPLANTATION MEMOIRE
D’UN PROGRAMME BASIC

| est fort utile, dans certains cas,

de bien connaitre la maniére
dont un programme est implanté
dans la mémoire de la machine.
On peut alors en faire disparaitre
certaines parties, modifier les ins-
tructions, ou faire clignoter les
REM, par exemple. L'examen de
la mémoire réalisé a l'aide d'un
prograr e de "DUMP"’ donnant
adre- s, contenus et forme ASCII
(par exemple celui publié dans le
premier numéro de THEORIC),
nous en apprendra beaucoup.

Le programme BASIC commence
en général a I'adresse 501 (hexa-
décimale). La mémoire restant
libre est remplie de 55 (toujours en
hexa ; nous ne préciserons plus
dailleurs) qui est la valeur dépo-
sée & chaque adresse lors de I'ini-
tialisation de la machine. Elle cor-
respond au profil binaire
01010101 et permettrait, le cas
échéant, de diagnostiquer un
défaut de circuiterie.

Si l'on écrit le petit programme sui-
vant (listing 1) on obtiendra, en
lisant la mémoire, le listing n® 2 (ici
le listing a été obtenu & I'aide de

la fonction O du programme AS]1
de LORICIELS).

On constate tout de suite une cer-
taine récurrence dans la forme des
lignes. Le code O, par exemple,
sert de terminateur et on le
retrouve & chaque fin de ligne
(ainsi qu'a l'adresse 500). De
méme, chaque ordre BASIC est
codé sur un seul octet : 9D pour
REM, BA pour PRINT, 93 pour
DIM, D4 pour = (assignation),
etc.

Voyons d'un peu plus prés le for-
mat de la ligne BASIC en exami-
nant la ligne 10. En 501 et 502
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on trouve 0C 05. C'est en fait
I'adresse de la ligne suivante
050C. Cette adresse est codée
octet de poids faible en téte,
comme il est d'usage avec le
6502. C'est aussi le cas des deux
octets suivants qui contiennent le
numéro de ligne : 0A 00 qui don-
nent la valeur 10. Vient ensuite la
valeur 9D en 0505 qui est l'instruc-
tion REM. Le contenu du REM suit
alors, sous sa forme ASCII : 20 :
le blanc; 54 :leT;45:le E ; 53
le S ;54 leT. Enfin, aprés le der-
nier T on trouve le 00 terminant la
ligne.

En 050C et 050D on trouve 19 et
05 formant |'adresse 0519 de
début de la ligne suivante. Suit le
numéro de ligne 14 00 donnant la
valeur 20. On arrive ainsi jusqu’a
la derniére ligne du programme
ol en 582/583 on trouve I'adresse
058C. Que trouve-t-on alors &
cette adresse, puisqu’il n’y a plus
de ligne BASIC 2 Tout simplement
un 00 (suivi d’un autre 00 et pré-
cédé d'un autre 00 qui est le ter-
minateur de la ligne 200.
Suivent alors, tant qu’on n’a pas
exécuté le programme, une succes-
sion d'octets a 55 dont le réle a
été expliqué ci-dessus. A la pre-
miére exécution du programme,
on verra apparaitre la zone des
variables dont nous étudierons
plus tard 'agencement.

Suivent alors, tant qu’on n‘a pas
exécuté le programme, une succes-
sion d’octets & 55 dont le réle a
été expliqué ci-dessus. A la pre-
miére exécution du programme,
on verra apparaitre la zone des
variables dont nous étudierons
plus tard I'agencement.

Ce que nous venons d’étudier nous
permet déja de faire quelques
petites fantaisies dont nous don-
nons quelques exemples dans la
rubrique « Trucs et Astuces », qui
sont en fait des petits sous-
programmes “utiles” que vous
pourrez alors ajouter & la fin d’un
programme BASIC dont vous
avez achevé le développement...
ou en cours de mise au point.

IMPLANTATION D'UN PROGRAMME BASIC
EN MEMOIRE

LISTING 1

1@ REM TEST

28 PRINT"SALUT"

38 DIMA$(2)
48 DIMALS)
5@ DIMAx(Z)
188 As$(])="0K"
118 A$(2)="THEORIC"
128 Rx(5)=1984
138 AC4)=3. 141583
1980 END
208 REM FIN

LISTING 2
0588-5D9
2500 : 90
a5@8: 45
2518: BA
2518: 2@
2528: 28
8528: 93
8538: 32
8538: 208
4548: 31
3548: 5C
255@: 29
3558: 43
256@: 41
8568: 38
8578: 28
2578: 31
258@8: B89
2588: 46
p539@: 55
8588: 55
45A@: S5
85A8: S5
a5B@: S5
a5B8: S5
85Cca: 55
@5C8: 55
aspa: S5

ac
53
57
24
B2
41
2a
48
29
@5
D4
43
25
34
349
35
20
49
55
55
o5
55
55
53
o)
S5
(5]

@5
54
a3
85
Z9
28
a3
25
D4
6E
22
22
28
2@
23
39
8C
4
25
S5
55
§5
55
55
55
55
5SS

aA
20
41
1E
20
35
41
64
22
20
54
)
35
7C
D4
20
23
20
55
55
55
55
55
55
55
55
55

20
19
ac
8o
2E
29
25
20
4F
41
48
68
29
@5
33
82
cs
00
%
55
55
55
55
55
55
55
55

90
as
S5
43
as
ae
28
]
4B
24
45
a5

82
2F
835
28
ae
55
55
S5
85
935
51]
55
85
55

20
14
54
4]
28
39
32
24
22
28
aF
78
31
20
31
BE
3D
855
55
55
55
55
55
25
55
55
55

a0
22
24
20
as
23
28
515
32
52
%]
1)
41
34
ae
20
55
25
55
55
55
535]
D5
55
55
55

ES T
P SALLUT?
By AS
G20 s
TALS ) 8.
2..A8x(72)
«H.a.A%(
13TraKs,
N.n.AS$(2
JT? THEOR
Bt L it
(s £ il A

B2 1 S R
IS8 2
re Rk At
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Luduuudi
RIS SIeTNIS]E]
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Recevez directement chez vous les logiciels,
les materiels et les livres pour votre ORIC ¢

EYROLLES :
DELANNOY — 8 VO juX Bvec
ORIC 95
POLITIS/VANRYB — Tout savoir
wur ORIC 85 Erae:
ASTIER — annduiudeRlC 1 BS GUEULLE - Pilotez votre ORIC 65
SN0 - PAIEL R ooty w | [FicHo — PROGRAMMESS :
ASTIER — ATMOS 8 la conguéte NORMANT/BLANC — ORIC st son -
o fag ™ microprocesseur. .
1S EDITIONS : CEIN
CHENIERE —~ Manual da référence FLESSELLES — Cids pour ORIC
ATMOS / ORIC1 138 (-1 8t ATMOS) 100
MARTIN ~ Boite & outils pour O-
COLLECTION INFORM'ATIC : RIC (-1 ot ATMOS) 5] |
BERTIN — Au cavur de I'ORIC SEHAN — L'ORIC-1 & 'sfliche 20
ATMOS 75
NATHAN SYBEX :
BUSSAC/LAGOUTTE — Guide Jeux en basic sur ATMOS 49
pratique de I"'ORIC 75 Jeux en basic sur ORIC 49
PIOT — Des programmes pour ZACHS — Prominrs programmes sur
votrs ORIC 59 ORIC Sy o8| |
BUSSAC - ORIC-ATMOS -votre | — TROST — 56 programmes [ATMOS) 78
ordinateur a5 BOISGONTIER — Le cahier du ba-
sic sur ORIC 5 60
SORACOM : BOISGONTIER — 52 programmes
JACOB/PORTELLI ~ Programmes ORIC-1 pour tous. 100
pour votrs ORIC B5 BOISGONTIER/BREBION — ORIC
LEVREL  Interfaces pour ORIC1 pour 1ous, Initiation et programmes 100
ot ATMOS . 58 DAVID - Ls découverte de I'ORIC £
JACOB/PORTELLI — Naviguez
avec ORIC-1 et ATMOS 45 EDITIONS RADIO :
BONOMO/DUTEATRE ~ Communi LILEN/BENARD ~ Pratique da I'O-
quez avec votre ORIC-1 o1t ATMOS 145 RIC-1 ot 36 programmes 100
BEAUFILS — Apprenez I'dlectroni:  [———1——] LILEN/BENARD - Pratique de |
que sut ORIC et ATMOS. 110 ORIC-ATMOS e1 36 programmes 100

les logiciels

Prix

LISTE NON EXHAUSTIVE

NO MAN'S LAND : =
CATEGORIC . . . . ZORGON i
CONCOURS HIPPIQUE [0 3D MAZE 100 mandat (1).
CW — MORSE 180 GREEN CROSS TOAD 100 (1) rayer les mentions
OPTIMUM . . . . 140 INVADERS 100 2
D - BUG. . 140 PROBE 3 100 inutiles.
ﬂ::é' - REVERSE 50 Paiement par Carte bleue
PANIC PSS - ou Eurocard, indiquez
T LH: F‘;HETH!\ votre numéro de carte
7 ! e
RAT SPLAT. 105 CENTIPEDE. . et sa date d'expiration :
DEFENCE FORCE . 105 LIGHT - CYCLE %0
FORTH 90| |
AUTHOR . 190 MICRO ~ PROGRAMMES 5 :
ORIC CALC 190 | |CONTRE — ATTAQUE 120
ULTIMA ZONE. . . 110 LA MAISON DE LA MORT w20 | |
SCORBUTT =]
ASSIMIL - ORIC MUNCH 120
ANGLAIS SANS PEINE 510 ORIC ~ CALC T8
AUTEUR T80
MORSOFT :
TYRANN 185 ARCADIA :
INVADERS 90
DIALOG : PASTA BLASTA %0
BOMBYX 120 MUSHROOM MANIA %0 Disquettes 3" en boite plastique 65 F
BERING 120 Par 10, I'unité F
DRIVER 120 MICRO PUCE :
DESSIN || | Cassrtes 20" (2x10 ") 10F
STRIP 21 || | Par 10, 1'unite 980F
CDS MICROSYSTEMS MORPION 3D |
REVERS! 95 AVENTURES DE LILLA ET JACKY 120 | 1 | Ensembie lecteur/contréteur de dis-
COMPATIBLE 120 quettes JASMIN T.R.AN 3690 F
FREE GAME BLOT : JOYSTICK ADAPTER 1 20 [ |
COLORIC 4 JOYSTICK ADAPTER 2 120 D'autres matériels périphériques pour ORIC
BUDGET FAMILIAL MEMOSTRIP . 140 f Cantes E/S, § vacal,
WORLD WAR 3. . 95 CARMANIAC 120 Cardons ...) sont disponibles.
UNE AFFAIRE EN OR 155 D EUR 140 Interrogez-nous |
LE TRESOR DU PIRATE 105 |
MONOPOLIC 160 VTR SOFTWARE :
WAYDOR 140
SEVERN SOFTWARE : ERE INFORMATIQUE :
JOGGER . 90 MISSION DELTA, a5
ORICADE 120 BL i 5o}
RENDEZ-VOUS DE LA TERREUR 95
LORICIELS :
ORION. 95| | ARG INFORMATIQUE :
GALAXION, . 951 1)APPRENDS LE FORTH 00
L'AIGLE D'OP 180 OENOL'ORIC 00
ANNUAIRE . 140 CARACTOR. 00 ] |
FAPPRENDS L'ANGLAIS 140 FACTURATION 80 |
MONITEUR 1.0 . 140 lpao. 00 ||
GESTION DE STOCK 180 | 1DATA SAVE 120
LE MYSTERE DU KIKEKENKO! 180 LE LIEVRE ET LA TORTUE 100
FROMAGE 951 lORIC - GESTION 1 150
LE MANOIR DU D. GENIUS . 140 ORIC ~ GESTION 2 150
CROCKY 120 ] IBIBLIOFICHES 120
GASTRONON. 95 CAL'ORIC 105
GODILLORIC 0 HIST'ORIC 00
HU - BERT 120 SUPERCOPY ECRAN . 120] ]
LE GENERAL 95|  IKIT ECRAN 120
LE PROTECTOR . 9 CAANET D'ADRESSES 120
EDITEUR MUSICAL. 55 ORIC FINANCES. . . 120 [ |

o5

pour commander

Découpez ou photocopiez cette page et cochez les produits que
vous désirez acquérir puis envoyez-nous votre commande accom-
pagnée de son réglement & Espace Technique — 16, rue de Brest —

35000 RENNES.

NOM____

Adresse

Ci-joint chéque, CCP,

Prénom

— Signature (2)

{ 2)Obligatoire pour les paiements par carte.

Total de ma commande

Port 10% en sus

Total a payer

4

Demandez notre
catalogue analytique
complet.

Des centaines de livres

informatiques et

électroniques (Bordas,
Cedic-Nathan, Editions

Radio, Edimicro,E.TS.F.,

Eyrolles, P.S.I., Soracom)

25 F remboursable sur votre
premiére commandé

de plus de 100 F

--k------------—_-_------_--I

16,rue de Brests=Bourg-I'Evéque
35000 RENNES = TEL(99)33.85.81
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‘“AU COEUR DE L'ORIC
ATMOS’’

Gilles BERTIN

Editions ARG Informatique
144 pages — 75 F

Destiné a I’ATMOS, cet ouvrage
offre & l'utilisateur de la machine,
en 70 pages, des informations lui
permettant d’utiliser au mieux son
ordinateur en détaillant le réle des
variables systémes principales et
en explicant |'organisation maté-
rielle de la machine. Les 70 der-
niéres pages ne sont qu’un listing,
non commenté hélas, de la ROM
ATMOS désassemblée.

L'auteur vous apprendra @ mieux
connaitre I'organisation des écrans
basse et haute résolutions, la ges-
tion du clavier et les pointeurs du
BASIC. Vous y trouverez égale-
ment des informations sur les rou-
tines de calcul de I'ATMOS. L’ au-
teur dévoile ainsi plusieurs astuces
que le programmeur pourra utili-
ser dans ses réalisations futures.

En conclusion, nous dirons que ce
livre est un bon complément du
manuel de Y'ATMOS, mais atten-
tion, ce n'est pas un manuel de
programmation BASIC, et pour
bien comprendre certaines astuces
qui y sont exposées, vous devrez
avoir des connaissances en lan-
gage machine...

BLIORIC

PREMIE'RS PAS

PREMIERS PAS EN PRO-
GRAMMATION SUR ORIC
Georges VIGUIER

Editions Edimicro

154 pages — 79 F

D’une présentation claire, bien
structurée et trés didactique, cet
ouvrage a retenu notre attention
par le fait qu’il vous initiera & la
programmation. En effet, ce n’est
pas du tout un cours de BASIC ou
une pale reprise du manuel accom-
pagnant la machine, mais une
véritable introduction a la pro-
grammation. Il s’adresse tout par-
ticuligrement au lecteurdésireux de
concevoir par la suite ses propres

programmes, donc dépassant le
stade du simple utilisateur, et par
un style clair et des exemples sim-
ples 'aménera & prendre contact
avec la programmation, assurant
le passage de la théorie & la pra-
fique.

Cet ouvrage pourrait d'ailleurs
étre lu par les possesseurs d’autres
machines, mais "auteur a utilisé
I'ORIC pour appuyer et dévelop-
per ses exemples.

Si vous n'avez aucune notion de
ce qu'est la programmation, et si
vous désirez partir d’un bon pied
dans cette voie, alors faites un cro-
chet par les sentiers (bien débrous-
saillés) de ce livre.

LA DECOUVERTE DE L'ORIC
Daniel-Jean DAVID
Editions P.S.I.

175 pages — 90 F

Dans la collection verte des édi-
tions du P.S.1., donc visant l'initia-
tion, ce livre est destiné a |utilisa-
teur de I'ORIC n’ayant que quel-
ques connaissances sommaires. ||
est donc logique, dans ce cas, de
I'acquérir en méme temps que la
machine et de |'ouvrir dés la pre-
miére mise sous tension de I‘ordi-
nateur. Il complétera le manuel uti-
lisateur par une présentation pro-
gressive du BASIC. L'auteur invite
son lecteur & essayer personnelle-
ment les programmes proposés en
exemple.



Chaque chapitre contient aussi des
exercices qu'il est bon de faire et
la solution est donnée, soit dans le
texte, soit en fin d’ouvrage. Les
exemples proposés par I'auteur
sont améliorés au fil des chapitres
lorsque des notions nouvelles sont
introduites.

Le livre vise l'utilisateur de
'ORIC-1, mais comme I"’ATMOS
posséde pas mal de points com-
muns, surtout si on considére le fait
que le livre ne touche pas aux
variables systéme (ou si peu), I'uti-
lisateur d’ATMOS pourra toujours
le lire..., mais il n‘aura pas en
main toutes les informations.

MICRO-ORDINATEM ;5 D

ORIC-1 A LA CONQUETE
DES JEUX

Jean-Yves ASTIER
Editions EYROLLES

131 pages — 80 F

Dans la premiére partie de cet
ouvrage |'auteur propose quel-
ques jeux pour votre ORIC-1. Ils
devraient permettre au lecteur de
faire connaissance avec sa
machine par le biais du jeu car ces
15 petits programmes sont accom-
pagnés de commentaires et tou-
chent presque toutes les possibili-
tés de I'ORIC-1.

La seconde partie du livre est, &
notre avis, encore plus intéressante

dans la mesure oU elle offre toute
une foule de renseignements utiles
pour une meilleure programma-
tion, et vous y trouverez des infor-
mations faisant défaut dans le
manuel de la machine. Nous cite-
rons quelques exemples : codage
d’un tableau, structure mémoire
d’une ligne de programme, accé-
lération d'un programme, etc.
Un petit exemple en assembleur
mettra I’eau & la bouche (sans les
rassasier) aux lecteurs désireux
d’aborder ce genre de program-
mation. L'auteur a d'ailleurs ter-
miné son ouvrage par une reprise
de la liste des mnémoniques 6502
que l‘on trouve aussi dans le
manvel.

= Andrd CHENIERE

PROGRAMME BASIC'

LE

EN MEMOIRE
INITIATION

AU LANGAGE MACHINE
FONCTIONNEMENT

DE L'INTERPRETEUR
ATLAS DE LA ROM

TMOS-ORIC1
anuel de

MANUEL DE REFERENCE
POUR ATMOS ET ORIC-1

Classé un peu a part, ce livre mérite quelques
commentaires particuliers, car avec ses 225 pages
il offre sur plus de 90 % de son volume des infor-
mations intéressantes.

Ecrit par André CHENIER et édité par Informatique Service, cet

ouvrage est remarquable. Nous pensons réellement que tout lecteur
désireux de pénétrer le systtme ORIC en profondeur se doit de pos-
séder ce livre sur sa table... de nuit | C'est une véritable bible ou
I'ORIC a été décortiqué. L'auteur a utilisé, vu certaines similitudes,
les mémes étiquettes que sur I’APPLE pour les commentaires des rou-
tines ROM, car en effet, outre des rappels fondamentaux et une pré-
sentation des principes de travail de 'ORIC, André CHENIERE nous
propose |'analyse commentée des routines essentielles de la ROM.
Le livre passe en revue le systéme logiciel d’ORIC, propose une pré-
sentation succincte mais suffisante du 6502 et de son assembleur,
assure la transistion entre BASIC et code machine et en arrive &
détailler le fonctionnement de |'interpréteur. Ceux qui n‘ont jamais
programmé en langage machine trouveront la une merveilleuse pré-
paration du chemin, les autres remercieront (s'ils sont honnétes !) 'au-
teur pour le travail qu'il leur évite.
Le paralléle est établi en permanence entre ORIC-1 et ATMOS, ce
qui contentera tous les passionnés d’ORIC, et des exemples d’ap-
plications pratiques sont proposés au lecteur. Que demander d'au-
tre 2 Un ouvrage plus complet intégrant les possibilités graphiques
et sonores de I'ORIC, comme le propose |'auteur dans un préam-
bule auto-critique... Remercions-le d'abord pour le travail accompli
et délestons notre porte-monnaie de 138 F. Croyez-nous, cela en
vaut la peine !
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UGS DE L'ATMOS
A AA

Jean-Claude REPETTO

i vous possédez un ATMOS

(ou un ORIC-1 avec une

ROM d'ATMOS), vous avez
certainement constaté |'apparition
du messge “'Errors Found’’ aprés
le chargement d’un programme.
Or, dans la plupart des cas, ce
message est erroné : il survient
méme lorsqu’il n"y a eu aucune
erreur réelle. Ce défaut est parti-
culigrement génant car il éte tout
intérét & la vérification d’erreurs et
de plus, il empéche le programme
chargé de démarrer automatique-
ment. Pis, il a conduit les éditeurs
de programmes & placer au début
de toutes leurs cassettes un tout
petit programme dont la fonction
est de supprimer la vérification des
erreurs (une version simplifiée de
ce petit programme est parue dans
THEORIC n® 2). Un chroniqueur
d’une revue de micro-informatique
en a méme conclu que l'interface
cassette de I’ATMOS était moins
fiable que celle de I'ORIC-1 !
Le constructeur de I"TATMOS a
voulu constituer un contréle d’er-
reurs sur les lectures de cassettes.
Pour cela, il a utilisé une méthode
classique en transmission de don-
nées, appelée le contréle de
parité. Cette méthode consiste &
ajouter & chaque octet un neu-
vieme bit, de telle sorte que parmi
ces 9 bits le nombre de bits égaux
a 1 soit toujours pair (“parité
paire’’). On peut aussi choisir la
convention inverse, c’est la “/parité
impaire’’, méthode choisie pour
I’ATMOS. Lorsqu’on relit I’enre-
gistrement sur la cassette, il suffit
de vérifier pour chaque groupe de
9 bits que le nombre de 1 est tou-

jours pair (ou toujours impair).
Sur I’'ATMOS, le sous-programme
de lecture d’un octet en prove-
nance de la cassette ( # E6CO9) véri-
fie la parité de I'octet recu e, si
elle est mauvaise, met en valeur
non nulle en #2B1. A la fin du
chargement, si #2B1 n’est pas nul,
le message “‘Errors Found” est
affiché. Précisons que #2B1 est
remis & zéro au début du CLOAD.
Avant de poursuivre il est néces-
saire de rappeler quelle est la
structure d’un fichier ATMOS sur
cassette. || est composé ainsi :
- environ 260 octets égaux a # 16,
qui constituent |'amorce ;
- 'octet # 24, qui indique le début
des informations utiles ;
- un en-téte contenant le nom du
fichier, son type (Basic, Code
machine, Real, Strins ou Integer),
I'adresse du début, I'adresse de fin
et s'il doit démarrer automatique-
ment ;
- un intervalle de temps d”environ
1 milliseconde ;
- le programme ou les données.

L'amorce permet, lors de la relec-
ture, de se synchroniser correcte-
ment sur le signal. Pour cela, il suf-
fit de lire les bits provenant de la
cassette, et de rehercher la valeur
#16. Dés que cette valeur a été
trouvée, le sous-programme de
synchronisation (# E735) vérifie
que les trois octets suivants sont
égaux a #16. Sinon il recom-
mence la procédure de synchroni-
sation.

Or, pour cette lecture, il utilise le
sous-programme standard de lec-
ture d'un octet, qui vérifie la parité

(#E6CY). Voici la source de tous
les ennuis : si la synchronisation
n‘est pas correcte au premier essai,
il y a de grandes chances pour
qu’on détecte une erreur de parité
au moment de la lecture des trois
octets suivants. Un nouvel essai de
synchronisation est effectué, mais
#2B1 n'est pas remis a zéro.

Pour supprimer ce “’bug’’, voici
une modification & apporter dans
la ROM ! Mais une ROM n’est pas
modifiable... alors il suffit de la
remplacer par une EPROM du
type 27128 (temps d’accés
350 nanosecondes maximum). Si
vous avez un ORIC-1, vous pou-
vez ainsi le transformer en
ATMOS (sauf le clavier évidem-
ment). Pour programmer la
27128, vous devriez trouver assez
facilement un électronicien pouvant
effectuer cette programmation.

Pour rajouter quelques instruc-
tions dans la ROM, il a fallu trou-
ver de la place disponible ; or, il
n'y en a pas. Il a donc été néces-
saire de supprimer un morceau de
la ROM. Rassurez-vous, cela n'af-
fectera aucunement le fonctionne-
ment de votre ATMOS, car la par-
tie supprimée est le test servant a
déterminer s’il y a 16 k ou 64 k de
RAM. Le résultat & été figé pour
une modéle 64 k (les modéles 16 k
sont trés rares).

Voici les instructions de la ROM
d‘origine qui vont &tre modifiées
(dans ce listage le S signifie
""hexadécimal’’ et le # signifie
""adressage immédiat”’) :



=
la version modifiee
(pour modeles 4BK uniaquement)

E4RC 20 35 E7 JSR $E735:
amIrce
FER9 ZB 14 FA JSR $FAl4s
FR14 AD DB LDY #@
FRLE 8C EB B2 STY $ZE@
FR19 8C 20 B2 STY $220
FAIC 8C 0@ BS STY 40500
FRLF 84 BE STY $BE
FRZ1 8B DEY
FRZZ 84 WC STY $@8C
FRZ4 BC U@ 45 STY 4500
FRZ7 AD 0@ B85 LDA $05003
FRAZA DB 04 BNE $FRZQ:
FRAZC A9 Co LDA #%C@
FAZE DB 0S5 BNE $FA3SS
FAZ@ EE 20 02 INC $0220
FAZZ A9 40 LDA #+40
FA3S 85 BF . STA $BF
Voici
E4AC 2B 14 FR JSR $FR14
synchro
FEAS 2P 2T FA JSR $FAZZ

i Nouveau sOus—pProgramme
FR14 AS 2@ LDA #@
d'erreurs
FR1E 8D E1 B2 STA $0ZB1
FA19 20 35 E7 JSR $E735
FRIC AD E1 BZ LDA $02B1
FALF DB FZ ENE #FR14
FRZ1 BB RTS
FRZZ ER NOP }

5 Test méhaire
FRZ3 AD 00 LDY #0
FRZS 8C E@ BZ: STY $02EQ@
FAZg 2C 2@ Bz STY $@zz20
FAZB 8C 0D 05 STY $@500
FRZE B84 VE STY $@E
FRZ@ © DEY
FRZ1 84 BC STY $0@C
FRZZ RY CD LDA #$CO
FRZI5 B85 OF S5TA @F

Synchronisation sur

=
Test memoirs

Y=$FF

A-t-on 1EK ocu 48K ?

Saut si 16 K

Plafond mémoire = $CODO)
Saut abligatoire
Plafand mémoire = $4000

iNouveau sSous—prog. de

=
;5 Test memoire

de synchronisaticon
; Remise a @ du compteur

H Synchronisation/
5 Erreur de parite ?
5 5i owi,» on recommence

Place disponible !

3 Y=$FF

sPlafond me’-mc-ire- = $C000

Lorsque YOUs serez en POSSGS-
sion de la nouvelle version, vous
devrez modifier votre comporte-
ment au moment d’un chargement.
En effet, si vous obtenez le mes-
sage "'Errors Found"”’, c’est qu'il y
a eu réellement une erreur et vous

- devez recommencer le chargement

(aprés avoir éventuellement véri-
fié I'azimutage des tétes de votre
lecteur de cassettes).

De plus, lorsque vous chargez des
programmes du commerce, ceux-

ll o °

ci sont en général précédés du
petit programme d’inhibition de la
vérification (implanté de #281 &
#2BF). Avec la nouvelle version
de la ROM, ce pefit programme
est non seulement inutile, mais
aussi nuisible puisqu’il vous prive
du contréle d’erreurs. Il faut donc
soit I'effacer sur la cassette, soit ne
lancer le CLOAD qu’aprés son
passage.

Enfin, lorque vous chargerez des
programmes enregistrés sur
ORIC-1, il est probable que vous
obtiendrez assez souvent des
erreurs. En effet, I'ORIC-1 ne lais-
sait pas l'infervalle de temps de
1 milliseconde entre |'en-téte et les
données du fichier. Ce délai a été
rajouté sur I'’ATMOS car celui-ci,
aprés avoir lu I'en-téte, affiche le
nom du fichier trouvé, compare ce
nom & celui qui figurait dans la
commande CLOAD, et s'il corres-
pond, le réaffiche avec la mention
"Loading’’. Tout ceci prend du
temps, et lors de la lecture d'un
fichier ORIC-1, I'ATMOS rate le
début des données et perd la
synchronisation. C'est pourquoi les
premiers octets sont erronés, et des
erreurs de parité sont détectées.
Pour lire correctement un fichier
ORIC-1, il vous suffit d'utiliser
CONVERT (voir THEORIC n° 2),
ou ORIC-BACKUP, utilitaire de
sauvegarde de programmes.

Les constructeurs de I’ATMOS
s’étant rendu compte de I'erreur
(mais un peu tard), ils ont prévu
une nouvelle version de la ROM
de 'ATMOS. Pour la reconnaitre
il suffit de lire 'adresse # E4B6. Si
vous trouvez # A2, vous avez une
vieille version ; sinon vous ne
devez pas avoir de problémes de
messages d'erreurs erronés.

Les modifications présentées ci-
dessus ont été effectuées en mars
1984 et ont été testées depuis sur
plusieurs ORIC ou ATMOS ; elles
présentent donc toutes les garan-
ties de bon fonctionnement.
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TRANSFORMATION
SANS MODIFICATION

¥ o5t possible, a condition de
posséder un lecteur de dis-
quettes JASMIN. Vous avez un
ORIC-1 2 Profitez des nouvelles
instructions de I"ATMOS et des
autres améliorations. Vous avez
un ATMOS 2 Utilisez les program-
mes prévus pour 'ORIC-1 et qui
n‘ont pas encore été adaptés a
I’ATMOS.
L'ORIC 48 k posséde en réalité
64 k-octets de mémoire vive
(RAM). Mais habituellement 16 k-
octets sont masqués par la ROM
du BASIC. Ils constituent ce qu’on
a coutume d’appeler la ‘RAM
OVERLAY’'. Heureusement, le
constructeur a prévu la possibilité
d’inhiber le fonctionnement de la
ROM et par conséquent de rendre
disponible la totalité des 64 k-
octets de mémoire vive. Le contré-
leur des lecteurs de disquettes
JASMIN est capable d’assurer
cette fonction de facon trés simple.
Il est donc tout-a-fait possible de
charger dans ces 16 k-octets sup-
plémentaires une copie de la ROM
de I'ATMOS ou de I'ORIC-1. Bien
sor, il n’est plus possible d'utiliser
les lecteurs de disquettes, puisque
la RAM n’est plus disponible pour
charger le TDOS. Mais vous pou-
vez encore utiliser les cassettes et
ensuite les transférer sur disquet-
tes lorsque vous serez revenu en
fonctionnement normal.
Voici le principe de la méthode qui
vous est proposée :
- vous empruntez '/ATMOS d’un
ami (si vous avez un ORIC-1) ;
- vous y connectez votre lecteur de
disquettes JASMIN ;

Jean-Claude REPETTO

- vous recopiez sa ROM sur dis-
quette grdce au premier pro-
gramme qui vous est proposé ;

- vous reprenez votre ORIC-1 (ou
ATMOS) et vous exécutez le
deuxiéme programme. VYous
voila avec un ATMOS (ou
ORIC-1).

SAUVEGARDE

DE LA ROM SUR

FICHIER DISQUETTE

Il n’est pas possible d’effectuer
cette sauvegarde en tapant sim-
plement :

ISAVE"’ROM.BIN, # COQO, # FFFF"
En effet, comme le TDOS se trouve
dans la méme zone, c’est lui que
vous allez sauver... Il faut donc
commencer par transférer le con-
tenu de la ROM dans une zone de
la RAM et ensuite sauvegarder
cette portion de RAM sur un fichier
disquette.

Comme il y a un bug dans la ROM
de I’ATMOS au sujet de la lecture
des cassettes, le programme qui
vous est proposé effectue une
modification de la copie en RAM
avant de la sauvegarder, ofin d'y
remédier. D’autre part, il est plus
agréable d'utiliser 'ORIC avec un
écran composé de caractéres
blancs sur fond noir plutét que I'in-
verse. Deux modifications ont été
effectuées pour cela. Si vous sou-
haitez conserver les options d’ori-
gine (noir sur fond blanc), il vous
suffit de supprimer les lignes 240
et 260 pour un ORIC-1 et 330 et
340 pour un ATMOS.

Dés que vous avez tapé le pro-
gramme, vérifiez bien les lignes

430, 440, 460, 510 et 520 pour
vous assurer qu'il n'y a aucune
erreur, puis lancez le programme.
L’exécution est assez longue, mais
comme vous n‘aurez & la faire
qu'une seule fois, il n"a pas été
jugé utile de passer par un sous-
programme écrit en code machine
pour effectuer le transfert en RAM
du contenu de la ROM.

Pour obtenir les explications con-
cernant les modifications appor-
tées au contenu de la ROM de
I’ATMOS, lire l'article intitulé
"“MESSAGE 'ERRORS FOUND’
et bugs de 'ATMOS".

TRANSFERT

DU CONTENU

DU FICHIER EN RAM
OVERLAY ET LANCEMENT

Le deuxiéme programme en
BASIC charge en RAM & partir de
#4000 le contenu du fichier
obtenu gréice au premier pro-
gramme. Puis, il met en place un
petit programme écrit en langage
machine qui réalise les opérations
suivantes :

- inhibition de la ROM pour
démasquer la RAM Overlay ;

- transfert de la zone
#4000- #7FFF en #C000-
# FFFF ;

- recherche de I'adresse de départ
par la lecture de #FFFC,
# FFFD ;

- saut @ cette adresse.

Aprés avoir tapé ce programme

BASIC, vérifier qu'il n’y a aucune

erreur dans les lignes 240, 310,

320, 330 ; puis le lancer. Au bout
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de quelques secondes, I’écran doit

changé de machine. effectuant le transfert et le lance-

s'effacer et le message obtenu  Pour les lecteurs de THEORIC pas-  ment (notez que le § signifie
d’ordinaire a la mise sous tension  sionnés par le langage machine,  “’hexadécimal’ et le # signifie
doit s’afficher. Vous avez alors  voici le listage du programme ‘‘adressage immédiat”’).

10v2 78 SEl iMasquages des interruptions

121 R9 7 LDA #%7F

1082 8D BE B STA VIRIER iMasquagse des interrupt. du VIA

1085 A9 @1 LDA #1 N

10@8 8D FA 8% STA $BZFA sDemasquage de 1a RAM overlay

1p@g A9 V@ LDR &0

104D 85 0@ STA U

100F 85 p= STA =

1011 A9 a@ LH 7344 slmitialisaTion a $4000

1013 85 91 STA 1 3odu Premier compteur

1015 A8 C@ LR #$0V Poimitiatisation a $COD@

1017 85 @3 STA = $ du deuxieme compteur

1819 AU Wy Ly

101RB Bl bl LDH W, Y sbecture o’un octet en RAM

iBiDp 91 oz STA (2),Y iEcriture en RAM averilay

101F Ce INY ibctet sulvant

1020 LR F9 BME $i@1k ;Boucle de recopie de 256

i octets

1022 EE W1 INC 1 P Les comPTeurs somt

1024 EE 0= INC 2 5 yncrementes de 256

B2 DB FZ BNE $101R i A-t—-on depasse $FFFF ?
jodranstert termne

1022 AD FC FF  L.DR $FFFC P)lecture de |'adresse

10ZE 85 04 5TA & }

182D AD FD FF  LDA $FFFD i)de gepart

1030 85 0S STRA &

1022 BC V4 U8 GMmP (4 sLancement

1@ REM SRUVEGARDE DE LA HOM SUR FICHLER
2B REM seomsobobsbsob bbbkt bbb ook bbb sobobogs
ZB REM

4@ REM AUTEUR : J.C.REPETTOD

S@ REM DATE P1le ROUT 1984

E@ REM

7@ REM TRANSFERT DE LA ROM DANS LA LONE woldd-#7FFF
B R S e e e e
9@ PRINT"PATIENTEZ UNE MINUTE ..."

108 J=#4000

110 FOR I=#CDBY TO #FFFF STEP Z
120 DOKE J, DEEKCI?

120 J=J+Z

14@ NEXTI

15@ REM

160 REM TEST (RIC-1/ARTMDS

370 REM ——orms— e

180 REM

190 IF PEEK(#FFFZ)=1 THEN 00
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Z0@ REM

221G REM CAS D' UN ORIC-1

e e e e

ZZ® REM INK 7

24 POKE #72DE.7

25@ REM PAPER 0

ZE@ POKE #78DD. LE

270 REM SAUVEGARDE SUR FICHIER

28 !'SAVE"DRIC.BIN, #4004d. #7FFF"

285 END

292 REM

@@ REM CAS D'UN ATMOS

318 REM ———==c==soozom

2@ REM

IZ0 PDKE #7915, 7:REM INK 7

4@ PDKE #791A,1E:REM PAPER @

5@ REM

JE@ REM TEST DE LA VERSION DE LA ROM DE L'ATMDS

3790 IF PEEK(H#EA4ABE)  #AZ THEN EQOQ

JE@ REM

792 REM ON A UNE ANCIENNE VERSION

40@ REM MODIFICATIDONS POUR SUPPRIMER LE EUG DU CLODAD
410 REM ——reremessmese e s m s s s s e s ———
4z@ REM

470 DOKE#E4AD. #¥FALAL

440 DOKE#78RA, #¥FAZT

450 BASE=#7A14

4E@ FOR I=0 TD IZ

47@ :READ J:PDOKE BASE+I.,J

48@ NEXT I

493 REM

S0@ REM LISTE DES MODIFICATIONS

310 DRTA #A9, 0, #81, #B1, &, #2@, #30, #E£7, #AD, #B1, 2, #DV, #FZ, #E0, #EA
Sz DATA #AD, B, #80C, #¥ED. &, #EC, £, 2, #8580, U, O, #84, #E, #8858, #84, #C, #A3, #CO
520 REM .
E0@ ! SAVE"ATMOS. BIN, #4000, #7/FFF"

EL1® END

1P REM TRANSFERT I" UN FICHIER EM RAM OVERLAY ET LANCEMENT
Z0 REM sototobstodobstobotobdobshotobobok sobobobobstobobbokobobobotokskbobob spokobobodob b spopob:
0 REM

4P REM RUTEUR : J.C. REPETTD

S0 REM DATE : 10 AOUT 1984

6B REM e

7@ REM CHARGEMENT DU FICHIER CONTENANT LA COPIE DE LA ROM

ATMOS (OU ORIC-1)

80 REM
9@ REM SI ON EST SUR URIC-1, CHARGEMENT DE LA ROM ATMOS ET

RECIPRORUEMENT

100 REM

11@ IF PEEK(H#FFF9) = 1 THEN 159
12@ 'LDAD"ATMOS. BIN, #4000"

120 GOTOZ00

14@ REM

15@ 'LOAD"ORIC. BIN, #4002"

1E@ REM




ZP@ REM MISE EN PLACE DU PROGRAMME EN CODE MARCHINE
248 REM =r——m—rrree ot e e e e
ZZ@ REM

270 BASE=#1000

240 FOR I= B TD #34

2580 :READ J:POKE BRASE+I,J

2E6@ NEXT I

270 REM

8@ REM INSTRUCTIONS DU PRUGRAMME EN CODE MACHINE

2B REM = e o e e e e

I00 REM

T1@ DATA #78, #A3, #7F, #ED, #BE, 3, #A3, 1, #ED, #FA, T, #AI, B, £E5, 0, 485, =,
#A9, #40

3@ DATR #ES, 1, #R9, #CO, ¥85, I, #AB, 0, #E1,0, #91, 2, #CS, #DO, #F3, HEG, 1, 4EC, T
330 DATR #DW, #F3, #AD, HFC, #FF, #ES, 4, #AD, #FD, #FF, #85, 5, #EC, 4, 0

T4B REM

35@ REM LANCEMENT DU PROGRAMME EN CODE MACHINE

IED REM === e e e e

ARCADORIC

T80 CALL BASE
N os lecteurs nous ayant fait, & juste titre, remarquer qu'il est extré-
mement simple de tricher & ARCADORIC (en reproduisant par
programme |'écran résultat d’un jeu et en faussant ainsi le score), la
compétition n‘aura lieu que pour la gloire. Nous ne distribuerons plus
de cassettes de jeu aux champions et les réserverons plus volontiers a
nos collaborateurs techniques auteurs d’astuces intéressantes.

GALAXIANS 69 600 Nicolas MENOUX
INVADERS (lJK) 2 040 Sandrine BONOMO
SIMULATEUR VOL 2 859 Nicolas RAMPELBERG
XENON 81 190 Bénédicte GARREAU
HOPPER 26 600 Nicolas RAMPELBERG
ZORGON 155 830 E. TOLLEMER
PAINTER 103 850  J.-Philippe MERIC
HARRIER ATTACK 73 150 Nicolas BRUMENT
MUSHROOM MANIA 187 952  Philippe LE MARECHAL
ULTRA 30 500 J.-Philippe MERIC
DRIVER 47 100 Dominique MALLET
ORION 49 950 David DEVIN
PROTECTOR 99 594  Thierry AVANNIER
ORICMUNCH 762 187  Huguette TALLEU
DEFENCE FORCE 225 440 Eric GUESNEY

STYX 39 150 J.-Luc AURAIS
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AS1 AU BANC D’ESSAI

ous écrivez et mettez au point

des programmes en langage
machine : nul doute alors que vous
utilisez un logiciel d’aide & la mise
au point. Nous nous pencherons,
@ la demande de certains lecteurs,
sur  AS.1, I’ Assembleur-
Désassembleur de LORICIELS, qui
avait été décrit pour ORIC-1, et
dont nous vous communiquions dés
notre premier numéro les modifi-
cations pour |"utiliser sur ATMOS.
Ce logiciel confient un moniteur qui
va permettre de vous aider a
rechercher d‘éventuelles erreurs
dans vos programmes en langage
machine. Il posséde aussi une fonc-
tion désassembleur (pour les non-
initiés, disons grossiérement que le
désassembleur permet d’obtenir
un listing en mnémoniques d’as-
semblage des instructions en lan-
gage machine), et enfin un assem-
bleur simple passe sur lequel nous
reviendrons plus tard.
AS.1 se charge comme tout autre
programme et réside entre les
adresses #7800 et 980F. C'est
dire que son utilisation sera com-
patible avec bien des programmes
Si vous désirez |"utiliser, il est évi-
dent que vous implanterez vos
routines machine ailleurs que dans
cet espace.
L’entrée dans AS. 1 s’effectue par
un CALL #7D05. Par la suite,
'appui sur ““I"" provoquera le
retour au moniteur. La sortie s’ob-
tient par BREAK (CTRL C). Notons
a ce propos que, si vous avez le
disque ORIC, vous ne pourrez
plus appeler les fonctions du DOS
puisque AS.1 utilise le “I"". Il fau-
dra, pour retourner au DOS, faire
avparavant DOKE #2F5, #4C4.
Par la suite, vous rappelerez le
moniteur par CALL #7DO05.
Les fonctions éditeur étant prati-
quement celles de la machine, elles
ne demandent pas de commentai-
res. Notons seulement que CTRL V

permet d’afficher la derniére sau-
vegarde de tous les registres du
6502.
DES FONCTIONS
ET DES EXEMPLES

Le logiciel permet d'effectuer
additions et soustractions en hexa-
décimal, ce qui est pratique pour
les calculs de sauts par exemple.
Il suffit de faire :
=FE+FA(r) on obtient 01F8
ou encore
=7D05— FB(r) pour obtenir 7COA
(r) représente le RETURN du cla-
vier.
Voyons maintenant la manipula-
tion d’octets ou de caractéres.
Donnons des exemples sur le pro-
gramme lui-méme. Quand on est
dans AS.1, on peut lire sur la ligne
supérieure de |'écran LORICIELS
83. Remplacons, par exemple,
LORICIELS par THEORIC (par-
don auprés des auteurs pour cet
emprunt momentané !). Nous
allons utiliser deux des fonctions de
AS.1. La premiére est la recher-
che de chaine ASCII. Cherchons
donc & quelle adresse débute la
chaine LORICIELS. Sachant que le
programme commence en # 7800,
nous ferons R7800/LORICIELS/(r)
et nous obtiendrons une image
ASCIl du programme, commen-
cant en #7EB2 avec la chaine
recherchée. Faisons RETURN
aprés avoir noté |‘adresse. Un
CTRL L permet d'effacer |'écran.
NOUS a”ons maintenant opérer Ie
remplacement gréce & la fonction
X permettant de changer une
chaine par une autre.
Faison X7EB2/LORICIELS /THEO-
RIC... (r) (notez le blanc derriére
LORICIELS). Toujours rien de
changé & I'écran mais ¢’est normal
puisque le programme avait été
initialisé avec I'ancienne chaine.
Quittons AS.1 par CTRL C et
appelons-le @ nouveau par “I" (r).
Le nom de votre journal favori

vient de remplacer celui de I'édi-
teur d'AS. 1.

Continuons sur la lancée et voyons
comment placer en mémoire une
chaine ASCII. Ecrivons, par exem-
ple, directement sur la ligne supé-
rieure de l'écran (roppel, elle
commmence a |I‘adresse # BB8O).
Il suffit de faire : BB83 > 1ERE
LIGNE (r) pour voir s’afficher ce
court texte en lieu et place de
THEORIC... 83.

Un autre appui sur RETURN.
Désirez-vous faire apparaitre
I'image ASCIl de la ROM (pour
y rechercher, par exemple, la
table des mots réservés au
BASIC) 2 C'est trés simple : V
C000 (r) et voici le début de la
ROM avec justement la table en
question. V suivi de RETURN
poursuit le listage. Dans la table
des messages d’erreurs du BASIC
on peut trouver & |'adresse
#C32D DIVISION BY ZERO.
Voyons comment on peut transfé-
rer simplement ce message sur la
ligne supérieure de |’écran.
Tapons d’abord RETURN puis
CTRL L pour effacer I'écran. Nous
allons utiliser une fonction d'AS.1
qui permet de transférer d’un
endroit vers un autre un “paquet’’
d’octets. C'est la fonction M. On
a besoin de |'adresse du premier
octet, celle du dernier (de la zone
a transférer) et de celle de début
de I'espace mémoire ol ira s'im-
planter ce paquet d’octets. lci la
premiére adresse est #C32D, la
seconde (fin du message) # C33C
et celle d’arrivée #BB8O0.
Essayons : (adresses pour
ATMOS) M C32D-C33C>0501
() ; l'opération est effectuée.
L’opération est ultra rapide. Pour
vous en convaincre essayez de
transférer les 16 k de ROM dans
la RAM.

M CO00 - FFFF>0501 (r) ; il faut
a peine une seconde | Et pourtant
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le transfert @ bien eu lieu. A titre
d'exercice cherchez a le vérifier au
moyen d’'AS.1.

La manipulation d’octets permet
également une opération beau-
coup plus simple : leur entrée. On
peut mettre en mémoire, a
I'adresse voulue, une suite d’octets
pour écrire ou modifier une petite
roufine en langage machine. Ecri-
vons par exemple le court pro-
gramme suivant, effectuant I"appel
a la routine ZAP :

pour ATMOS 6000:20 E1 FA 60
pour ORIC-1 6000:20 C7 FA 60
avec un blanc (barre espace) entre
chaque octet et RETURN aprés
60. Quittez alors AS.1 par CTRL
C. Faites ensuite CALL #6000.
Vous entendez bien un ZAP.
Entrez & nouveau dans AS.1 (1)
et voyons comment nous aurions
pu exécuter directement notre
court programme sans quitter
AS.1. Il suffit de faire G600O (r)
pour avoir en quelque sort I'équi-
valent du GOTO BASIC. Encore
un ZAP 2

Ce "“"GOTQO" est trés puissant car
il permet aussi d’entrer dans une
routine avec des valeurs de regis-
tres pré-définies. Normalement, la
premiére ligne de |'écran est écrite
en encre couleur Magenta. Cedi est
fait dés le début d’AS.1 car en
7D05 on charge 05 dans |'accu-
mulateur, et en 7D07 on met I'ac-
cumulateur en BBBO (adresse
début 17 ligne). Il est donc facile
de mettre autre chose a cette
adresse. |l suffit de ““démarrer”” en
7D07 avec |"accumulateur chargé
avec une autre valeur. Essayons
0C code du ‘“clignotant”’.
G7D07/0C (r) et voila | essayez
avec 13 pour voir | On peut donc,
derriére |'adresse du GOTO, spé-
cifier le contenu de tous les regis-
tres A, X, Y, S, P. Evidemment, il
faut savoir ce que I'on fait pour ne
pas tout planter |

Ce n’est pas tout | d’autres fonc-
tions fort utiles ont été intégrées &
cet excellent logiciel, tel le mode
Trace. Cette fonction permet de
suivre, & la trace (cest I'origine de

son nom), le fonctionnement d’un
programme ; un peu comme le
TRON du BASIC mais en plus
puissant, car outre les adresses de
passage, vous verrez s'afficher le
contenu des différents regisires, ce
qui vous permettra de dépister une
erreur éventuelle. La trace peut
étre interrompue pour examiner
les valeurs imprimées par appui
sur la barre ESPACE et relancée
par la méme opération. On en sort
par CTRL C.

Un mode pratiquement identique :
le mode STEP qui a les mémes
caractéristiques que la fonction
précédente mais exécute chaque
instruction au pas a pas.
Essayez-le par S7D05 (r) ce qui
vous permettra d’observer |'initia-
lisation ““au ralenti’’ de AS.1.
Observez notamment le compteur
programme (PC) et Iévolution du
contenu des différents registres.
Vous obtiendrez, par exemple,
I'affichage svivant (lo premiére
ligne peut étre différente) :
A=00X=F5Y=26 S=F5P=BI
PC = 7D05

7D05: A9 05 LDA #S05

Apreés I'appui sur ESPACE, vous
verrez changer le contenu du
registre A qui recoit la valeur 05.
A=05X=F5Y=26S$=F5P=31
PC=7D07

7D07: 8D 80 BB STA SBB8O
efc.

Nous avons gardé pour la fin
deux fonctions utiles au plus haut
point lors de I'écriture des pro-
grammes en langage machine : le
DUMP (O) et le Désassemblage
(1).
L'option DUMP permet d’afficher
le contenu de la mémoire, soit a
partir d’une adresse, soit entre 2
adresses (utilisation du —= comme
le LIST du BASIC). Ce contenu est
affiché sous le format : adresse
8 octets en hexadécimal et code
ASCII équivalent de 8 octets. Cela
permet de lire en mémoire des
tables de valeurs ou des tables de
caractéres ASCII.

Le désassemblage permet d'obte-
nir le listing des codes hexadéci-

maux (le code objet) et, en regard,
le mnémonique 6502 de Iinstruc-
tion. Cela permet de vérifier la
bonne concordance entre le pro-
gramme que vous aviez prévu et
celui qui est en mémoire et donc,
d’en dégager d’éventuelles
erreurs.

Nous avons donc examiné les
fonctions d’aide & la mise au point
d’AS1, moniteur et désassem-
bleur. Il nous reste & voir la par-
tie assembleur.

PARTIE ASSEMBLEUR

L’assembleur inclus dans ce logi-
ciel permet |utilisation d’étiquettes
(LABELS pour les anglo-saxons)
en page 0 (nommées PO a P7) ou
en absolu LO & L7.

Le systéme nous permet une assez
grande facilité de travail ou d’em-
ploi, car pas besoin de se torturer
|"esprit pour savoir comment cela
doit étre utilisé.
Malheureusement, impossible de
lister un programme créé avec les
étiquettes ; explications, lorsque
I'on marque par exemple :
0400 LDA L29

0402 JSR L5

Si L5 est égal & 5000 (hexa), nous
aurons au listage :

0400 LDA 529

0402 JSR $5000

donc, le principe est, si |'on peut
dire, sympathique pour créer les
programmes mais pas pour les
expliquer, ni pour s’y retrouver.
Un autre reproche, c’est I'obliga-
tion qui nous est faite de mettre
systématiquement le signe ‘'S,
alors que celui-ci devrait étre facul-
tatif ; enfin tout le monde n’est pas
parfait |

Ceci étant admis, I’ utilisation de ce
petit assembleur s’avére bien pra-
tique. Voici quelques démonstra-
tions réalisées par notre collabo-
rateur Edgar JACOB.

Les adresses données ici concer-
nent 'ATMOS. Sur ORIC-1, éta-
blir la correspondance au moyen
du programme CONVERT publié
dans le numéro 2 de THEORIC.
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Exemp le
L1 = 28488 (hexal

@488 JSR SFASF
#4483 JSk SCCCE
94086 LOA#SES1
a48s ISR SF77C
@488 JMP L1

Il ne reste plus qu” mwrswmﬁ
0400 ot... 8 swicider il est pénible de
mmpwmwummrﬂ-.

L1=0488 (définition de I'étiquetie L1)

#4880 ISR SFASF PING
@403 ISR SLCCE EACECRA
a4 LDA#SS]
@495 ISR $F77C
G488 JMP L1

JAFFICHE X

N
;mise de la valeur 1 dans I'occumulateur

;/Saut & 'adresse ayant pour valeur L1

B460 HHL #S0F
G48E ORA #%30
a418 CMF #%EH
412 BOC $0dle
@414 HDD #5060
G416 THE

8417 JMF $F7FC

PROGRAMME CLEENEX
Ce programme a pour but de visualiser le con-
‘accumulateur.

tenu de I’

a408 ISk $CSES 5.;,1. &on coroies

B2 FHA de I'accumulateur dans la pile
Io caractbre est celui préalablement saisi
;pudd-lm

ad64 Lsk ;::mbnmihﬁmhmd-pdd;

B405 LSR p

adue Lok

H487 LSk

“4as ISk $udaE /Compare et branche & |'affichage

a4ae FLH

;masque les octets de poids foible

scompare & la voleur JA..
;BRANCHE S| EGAL

i5i <, additionne #6
;lransfére A dans X
;Saut & |'affichage

LISTINGS OBTENUS AVEC AS.1

Listing désassemblé (ici le début de AS.1)

17D@5-7D39
7005: A9 @S LDA #$05
70@7: 8D 8@ BB STA $BB8O

708nA: 4C 53 2E JUP $7ES3
ZD@D : A 85 LDA #$85
Z08F : 8D 890 BB STA $BB8A
7D12: 4C. 520 2D JHP 82052

7D15: c8 INY

7D16: 98 TYA

7017: 48 PHA

7D18: Ag 20 LA #320
7D1A: 99 38 94 STA $3943@, 7

ZD1D: 8 INY

7D1E: 893 38 394 STA $39430,Y

7D21: c8 INY

7D22: B9 38 394 LDA $9438,Y

7D25: 20 9A 8B - JSR $889A

7028: 98 @5 BCC $7D2F
7D2A: A3 20 LDA #32@
sD2C: 4G S1E 20 JMP $2D1E
7D2F: - 68 PLA
7D3a: Ag TAY
7031 60 RTS
7032: B9 E CMP #$16
7034 : DB ©6 BNE $/D3C

7036: 28 72 94 JSR $39412
Z039: a6 8k BB JNMP $8BS8E

G?DAas5-

JCeee
Cena>
CalrF>
Ce3E>
Cesn>
ca’c>
coss>
cesn>
CcaDs>
CarFs>
ol 5
(R Ec] s
C1S55>
C124>
Gasy
C1B2>
(i Bf )
C1F@>
C28F>
C22E>
C24D>
C26C>
c28B>
C2AAR>
c2c3>
C2E8>
c382>

Listing ASCII d’une zone mémoire (ici le début
de la ROM ATMOS)

7039
TR -t i el s o v - A 2 e B
2THIG.H.NGJTMIQML. M. KdI<IoJQIGI

oMk fk. L L21l4zdztz, z(J(J(jojo
Jojejojojog (J{jpIAJWYZh, (STNTXK
. IGG.GEME i . MmFE _=_1_2..T&TSY(..

bOc/~Xb.c.clc?dBY. VT I&X. UWXSX, X
WA, . 22PZE LXXUXaXySLy. [ (ox(f],
7bPePFbP)pb2;Pd. QENDEDI TSTORERE
CALL TRONTROFFPOPPLOTPULLLORESDO
KEREPEATUNT ILFORLLISTLPRINTNEXT
DATAINPUTD IMCLSREADLE TGOTORUNIF
RESTOREGOSUBRE TURNREMH I MEMGRABR
ELEASETEXTHIRESSHOOTEXPLODEZAPP
INGSOUNDMUS I CPLAYCLIRSE TCURMOUDR
AWCIRCLEPAT TERNF ILLCHARPAPER INK
STOPONWAI TCLOADCSAVEDEFPOKEPRIN
TCONTL [STCLEARGE TCALL INEWTABCTO
FNSPC(BAUTOELSE THENNOTSTEP +—%/~
ANDOR) = (SGN INTABSUSRFREPOSHE X$&
SERRNDLNEXPCOSSINTANATNPEEKDEEK
LOGLENSTR$UALASCCHRS$P I TRUEFALSE
KEY$SCRNPOINTLEFT$RIGHT$MIDS. NE
XT WITHOUT FORSYNTAXRETURN WITH
OUT GOSUBOUT OF DATAILLEGAL QUA
NTITYOUERFLOWOUT OF MEMORYUNDEF
'D STATEMENTBAD SUBSCRIPTREDIM?
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UN PAS VERS L'ASSEMBLEU

ans le courrier que nous rece-

vons, vous &tes nombreux &

nous poser la méme ques-
tion : quand aborderez-vous la
programmation en langage
machine 2 Une lettre résumant tou-
tes les autres est signée par M.
Jean THEVENY de RENNES qui,
ayant pris conscience des limites
du BASIC et constaté son insuffi-
sance & résoudre certains problé-
mes, nous demande une initiation
au langage machine sur ORIC, et
ce au profit des utilisateurs non
informaticiens. Nous reprendrons
dans son intégralité la derniére
phrase de sa leftre : “tous les pos-
sesseurs de micro-ordinateurs ne
sont pas des petits génies issus de
la SILICON VALLEY...
A tous nos lecteurs répondant & ce
critére, nous proposons une série
d'initiation & la programmation en
langage machine assortie d’exem-
ples exécutables sur ORIC-1 et
ATMOS. Nous n’avons pas la
prétention de faire d'eux des
génies, mais simplement de les gui-
der vers le début d'une aventure
aussi enrichissante que |'apprentis-

sage du BASIC,

ILLUSTRATION DE
LA RAPIDITE DU
LANGAGE MACHINE

Pour vous convaincre, si vous
n’étes pas convaincu, de |'intérét
que vous trouverez & programmer
en langage machine, nous vous
invitons & entrer le court pro-
gramme suivant et & I'essayer. ||
ne fait qu’afficher successivement
les caractéres dont les codes ASCII
sont 33 et 122, dans le coin supé-
rieur gauche de |'écran. Etes-vous
préts 2 RUN.

Vous avez vu défiler sur place dif-
férents caractéres que vous n'avez
pas eu le temps de lire en environ
1,5 seconde. C’est rapide, direz-
vous : c'était pourtant BASIC
(ligne 10 du programme). On a
utilisé I'instruction POKE pour
gagner un maximum de temps.
Appuyez maintenant (une seule
fois) sur une touche. Le z minuscule
s'est effacé. Rien d’étonnant & cela
car nous avons '‘imprimé’’ un
espace & sa place (ligne 50).
Vous hasarderiez-vous & preser
de nouveau une touche 2 Oui 2 Et
bien, faites | Vous avez mainte-
nant un z minuscule affiché.
Croyez-nous sur parole, il a été
précédé de 89 autres caractéres
que vous n’avez pas eu le temps
de voir. Voila la véritable rapidité
I Le temps d’exécution se chiffre en
quelques dizaines de microsecon-
des. Un jour nouveau s'offre a
vous pour la progammation de
vos jeux d’action.

Suivez-nous sur les sentiers du lan-
gage machine qui ne sont pas
aussi broussailleux qu’on voudrait
le croire | La série d'articles qui va
suivre s'adresse @ ceux qui n’ont
jamais touché & ce mode de pro-
grammation. Que nos lecteurs che-
vronnés nous pardonnent et pro-
fitent de leur acquis pour nous
mijoter de bons petits programmes
qui frouveront leur place dans

THEORIC.

Avant de se lancer dans la pro-
grammation_en langage machine
(ou en Assembleur), il est bon
d’avoir quelques notions sur la
structure du microprocesseur et sur
la représentation des nombres
qu'il manipule. Ce sera donc la
premiére étape sur notre route.
Le microprocesseur qui pilote
I"ORIC est un 6502. Tout seul, il
ne pourrait rien faire et il est cou-
plé aux autres composants du
systéme par des lignes de contréle
véhiculant des signaux spécifiques,
des lignes d’adresse (au nombre
de 16) et de lignes de données, au
nombre de 8. Le 6502 travaille sur
8 bits. Les groupements de lignes
sont appelés BUS. Il y a donc :
- un bus d’adresses sur 16 bits
- un bus de’données sur 8 bits
- un bus de contréle ou de com-

mande.

Toutes les opérations réalisées par
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@ REM Demo BAS[C~MACHINE

1@ FORI=33T0]22 :POKE48303, [ :NEXT

3@ FORI=#400TO#4080D:READD :POKET, D :NEXT
5@ GETTS:POKE4800@,32:GETT$:CALLH4Q0
18@ DATA#AZ, 21, HBE, #8@, #BB, HEA, HEA, HEA
-HES, HED, #7B, #D@, HFS, HED

le microprocesseur sont synchroni-

sées par une horloge & quartz.

Intérieurement le microprocesseur

est composé de la maniére sui-

vante :

- I'unité de commande (UC) qui
décode les instructions ;

- I'unité arithmétique et logique
(UAL) qui, comme son nom 'in-
dique, réalise toutes les opéra-
tions de ce type ;

- des registres divers que nous
allons examiner aprés avoir dit
qu'un registre est en fait une
petite mémoire (bascules) dans
laquelle sont stockées les infor-
mations & traiter ou résultant
d’un traitement.

Un registre au réle particulier, I'ac-

cumulateur (A), est directement lié

a I'UAL, ce privilege permettant

un traitement rapide des opéra-

tions et résultats, souvent par une
seule instruction.

Les résultats des opérations (&

prendre au sens large du mot)

affectent le registre d’état (P). Les
bits composant ce registre ont tous
un réle essentiel pour le micropro-
cesseur et... son programmeur. On
pourra ainsi savoir si une opéra-
tion génére une retenue (C}, a un
résultat nul (Z) ou négatif (N). Les
autres bits de ce registre concer-
nent le break (B), interruption logi-
cielle, le masque d'interruptions
matérielles (I), le débordement (V)
et le mode décimal (D).

Deux autres registres seront trées
importants pour le programmeur :
les registres d'index X et Y. Leur
utilisation est étroitement liée aux
techniques d’adressage que pous
étudierons plus tard.

Le pointeur de pile (S) informe en
permanence le microprocesseur sur
la position d'une zone mémoire
trés spécifique appelée pile. Sur le
6502 cefte zone est implantée
entre 100 et 1FF, la notice d’ORIC
vous le dit d’ailleurs. La pile per-
met de stocker momentanément
des informations en les “‘entas-
sant’’ les unes sur les autres.
L'image classique permettant une
bonne analogie est la pile d’assiet-
tes. On en pose une sur la table,
une seconde par dessus, une troi-
sieme, efc. La n® posée est au som-
met de la pile. C'est sa position qui
est ““pointée’’ (d'ol son nom) par
le registre S. Quand on voudra
aller chercher une information
dans la pile, on y accédera en
"dépilant”’. Les informations pas-
sent de la pile au microprocesseur
au travers d’un registre, souvent
I'accumulateur. On voit, gréace a
cette image, que la premiére infor-
mation arrivée sera la derniére
sortie. En anglais cefte structure
s'appelle LIFO (last in, first out :
derniére entrée, premiére sortie).
Le registre PC est, lui, sur 16 bits.
C'est le compteur programme ou
compteur ordinal dont le réle est
de dire au microprocesseur quelle
est l'instruction & exécuter.

On peut se contenter d’une appro-
che aussi simple de I'architecture
du microprocesseur pour pro-
grammer en langage machine.

RAPPELS SUR
LA NUMEROTATION

Nous utilisons en général pour
compter, la représentation en
systéme décimal. Ainsi, lorsque

nous écrivons le nombre 3984, on
peut le décomposer en
3x1000+9x100+8x 10+4
ou, en introduisant la notion de
puissance

3x10°+9%x102+8x 10" +4x
10°

ou il est rappelé que n°=1.

Le microprocesseur ignore ce
systéme car sa logique n‘admet
que des signaux hauts (+5 V) ou
bas (0 V) que I'on représente par
1 ou 0. C’est le systéme binaire et
nous pouvons représenter un nom-
bre en sachant que :

20 > 2 2 20
1024 512 256 128 o4 32
2 2? 2 2 2
16 8 4 2 1

Voyons un exemple sur 8 bits puis-
que le microprocesseur travaille
sur cette longueur de ““mot’’. Ce
“mot’’ binaire de 8 bits est appelé
"'octet”” ou “byte’ en anglais. ||
est facile de trouver |'équivalent
décimal d’une représentation
binaire :

1 0 1 1
Ix2 +0x2°+1x2% +1x2¢
4] 0 1 1

+0x2° +0x22+1x2'+1x2°

soit
128+32+16+2+1=179

La manipulation de nombres
sous leur forme binaire n’est pas
trés pratique, aussi a-t-on adopté
une représentation hexadécimale.
Dans cette notation, chaque
""digit’’ prend une valeur entre 0
et 15. Pour représenter les valeurs
supérieures @ 9 on a adopté les
premiéres lettres de I'alphabét.
Cette forme est trés adaptée puis-
que, en pratique, elle nous permet-
tra de coder les adresses sur 4
caractéres (au lieu de 16 en
binaire) et les données sur 2 carac-
teres. Il faut donc faire I'effort de
I'utiliser dés le début.
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Voici une table d'équivalence La conversion est aisée sachant letO=0
. que chaque digit vaut : let1 =1
Décimal Hexadécimal Bingire  Cx163+5x 162+Ex 16°+
0 0 0000  gx16° OU exclusif 0 XOR 0 = 1
1 1 0001 soit (XOR) 0XOR1 =1
2 2 0010 12x4096+5x256+14x 16+8 1XORO0 =1
3 3 0011 1XOR1 =0
4 4 0100
5 5 0101 Dernier point & rappeler, les opé-  Apreés ces quelques rappels som-
6 6 0110 rations des nombres binaires. maires, nous sommes préts & nous
7 7 0111 lancer dans la programmation en
8 8 1000 Arithmétique langage machine ou en assem-
9 9 1001 0+0=0 bleur. Nous étudierons ces notions
10 A 1010 0+1=1 en les émaillant d’exemples et
11 B 1011 1+0=1 commenterons les points particu-
12 C 1100 1+ 1=0 mais avec retenue de 1.  liers demandant plus de détails.
13 D 1101 Soyez donc au prochain rendez-
14 E 1110 Logique vous et laissez tomber vos préju-
15 F 1111 ouU = Oou0=0 gés. X
(OR) Ooul=1
lTou0O =1
Ainsi nous aurons : lowl=1"
1100 0101 1110 1000
ET = Oet0 =0
< 5 E 8 (AND) Oetl1 =0

ettt relbetec

i

k. )
RESN T - ' c Y raZ\Y b o ' % - / [ Y FANY L o
[LIAY A A NI (LIAY A B NI (LAY A AN
AEMO 3 PEPPY CIRCUL]}
MV-916 « Haas

Fonction E.

#Utiline 3 ples K8

) Crandes FHEEE——
' @@68@@@8@ : Code postal .. . . . Tétsphone. . .
(1)8319343

3, rue de l'aviation
93700 DRANCY

Cachet du revendeur exigé
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GEREZ VOS PROGRAMMES
SUR JASMIN

vi d’entre nous a assez de

rigueur pour organiser ses

fichiers sur disquette, de facon
scientifique : I'une des disquettes
dédiée aux jeux, I"autre aux utili-
taires, la troisieme aux program-
mes maison... 2 En pratique, on se
trouve devant une dizaine de
celles-ci contenant péle-méle une
armée de programmes. Un beau
jour, ne retrouvant pas un pro-
gramme particulier, on se dit qu’il
faudrait mettre un peu d’ordre.
C’est le but des logiciels proposés
ci-apres.

* Le premier d’entre eux, appelé
FICHIER, permet de créer les dif-
férentes rubriques entre |esque||es
seront répartis tous nos program-
mes : utilitaires, jeux... Puis, ces
différentes rubriques seront succes-
sivement ouvertes, puis remplies,
avec les indications nécessaires
pour définir chaque programme :
son nom, son type (BASIC ou
autre), la disquette sur laquelle il
se trouve, et éventuellement le nom
de la sous-rubrique & laquelle il
appartient..,

Pierre BEAUFILS

Pour mettre fin & un questionnaire,
il suffit de taper "''. Remarquons
que la variable G (nombre de
rubriques) est affectée a I'indice 0
d’une matrice A qui est elle-méme
sauvegardée sur disquette. Ceci
permet de mettre en ““mémoire” ce
nombre. D'autre part, les noms
des rubriques sont aussi sauvegar-
dés par la matrice AS.

¢ Le second, appelé FICHIER 1,
permet I'examen du contenu de
chaque rubrique, soit sur |"écran,
soit sur imprimante (pour celle-ci,
la mise en page permet d’obtenir
une colonne de rectangles dans
lesquels il sera possible de noter
manuellement des observations
relatives & chaque programme).
Dans un premier temps, la matrice
A est appelée, permettant de récu-
pérer A(0), qui est le nombre de
rubriques et de créer la matrice
AS, réceptacle du fichier des noms
de programme. La suite est clas-
sique. Remarquons cependant
qu'il n'y a pas de détection de
“FIN DE FICHIER” (END OF
FILE), mais une boucle REPEAT...

UNTIL dont on sort dés que le
pointeur de rubrique (#48D) est
devenu égal au nombre total des
rubriques (# 48F) du fichier. Cela
ne pose pas de problémes ici, puis-
que tous les renseignements con-
tiennent les rubriques en quantités
égales (4).

* Enfin, le programme “FICHIER
2" permet d’ajouter ou de suppri-
mer une fiche particuliére dans une
rubrique donnée. Ici aussi, remar-
quons la souplesse d’emploi du
TDOS qui permet de définir |'ar-
gument d’une instruction par une
chaine : lignes 183, 500, 520.

® L’ensemble de ces 3 program-
mes occupe 15 secteurs ; pour les
fichiers, cela dépend évidemment
de leur contenu. L'utilisation de ces
logiciels n’est pas limitée & la ges-
tion de vos programmes sur dis-
quette ; elle peut étre naturelle-
ment toute autre puisqu’ils contien-
nent les 3 étapes essentielles (créa-
tion, examen, mise a jour) et fon-
damentales de |'emploi d’un
fichier.



FICH

(1)
26
38
40
S
(25
V'
s
g l5|
166
116
126
128
144
(B
156
178
Lk
156
bl 5]
216
228
34
241
258
2668

IER

CLE:PRINT @ 2.2: "Combien de rubriduesz wvonlesz wous 7
THFUTES

[ENY LIS T T

FREINT @ .6 "Donnes leurs noms, SYP:

FRINT :PRINT :PRINT
FOR H=1 T0O 15
IMFUT A%CH D
HEXTH
FUORM=1TOG

A%=FA%. M " SR T STRS M =, LEMS STRECH 3 =1 2
| CREATERS

HERTH

FOR Fi=1T00G

FRIMT"EUBRIGUE EH COURS: “iA%cH

IHPUT "Hom oo fichier" A%

IF A%=""THEH GOTO 218

IHPUT"ftupe du fichier";:B%

IHFPUT"dizq9ue concerne" ; 0

THFUT" 2onz rubridue” iDE: IFDS=""THEN DE=" s
!ER}IEH’H$JB$,C$;D$=IF A% <> """ THEHM PRINT:PRIMT:PRIWT:GOTO146
HEMTH

A%C @ ="RIEN" : |CLOSED

IMEZAVYE"F ICHIER=A%"

A @ =0

IMSAYE "HOMERE=H"

EH

18 REM EXAMEM DES FICHIERS
268 DIMAL 163

HE 1

46 H=HC 8 2

aE TMLOAG"FICHIER=A%"

A CLS PRIMT :PRINT :PRINT y

B8 PRIMT"Voulez wvous une sortbie suyr imPrimante? : GETES
9B PRIMT"Lez rubridquez ouvertez zont lez zuivanbesz:"

161
1168
126
1:38
144
154

1668
178
126
196
21
218
228
228
244

MLOAG " HOMERE=R"

S DIMASCH

FORM=1TOA

PRI Lodn v el M PRINTHSC M

HEXTH

FPRIMT :FRINT :FRINT"Ladquelle woulez wous consultery!
IHPUT A%: [FA%$=""THEH GOTOA7E

IF Z&="0" THEN LPRIMTCHRSC#BE »: LFRIMNTTAEC 15 3A% : LPEIMTCHRES:C #8F O
LPRIMT

IF S&="0" THEW GOzB428

AE=HE+"=1"

1TOPEMAS

IREWIMDL

Rs: "nnu : B$= nn . |:$ﬂ (LRI} 1 D*z LR 1}

REFPEAT

I THEEL ' A%. B%. C%. D%

| WHEEE 1

PRINT"Fichiere.oeas.s " iA%
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2380 PRINT"TYFe. . ine s eatat

258 FRINT"Dizquette. .. ... iC%H

FRINT"S 2 rubrique. ... " D%

IF =% > "0" THEMGOTO246
LPRINT"Fichigrees ess . "iA%: c LOsUE4E5
LPRIHNT  ToFEu s e ey ws B GOSUB4RA
LPEIMT"Dizquette. . o. " O GOSLUE4ER
LFREINT"Sous rokeidue, . D% GOSLE45E
LOSUEG 26

HHERE 1

UHTIL PEEKS #4820 i=FEEKT #42F 3

GOTID S

CLOSEL

LOZUE4260 : LPRINT

=TOF

AR LR INTTABS 2@ a0

18 EETLREH

28 FORH=1TO26 : LPREINT"-": :HEXT

23 RETURH

FICHIER L

& FEM MOLDIFICATION DU FICHIER
28 CLZ:PRINT :FRIMT:FPRIHT"Ouelle rubridne woulezr wous mocdifise "

SE DIMAC 183

4l TFLOAD " HOMBRE=R"

A5 DT MASC HC B 2

S LMLORRF ICHIER=A%"

B OFOR M=1 TO ACAR

T FR T e i ety VARG M

HE HESTH

S PRIMT : PEINT : FEINT : INFLT A%
188 FORMN=1TOA B

IF A%=FA%CH> THEH H=1

12 HESTH
B IF

Ll

S PREIMT"Youlez wous .
A FRIMT! ~ajonter une Ficked 1
7 FPRINTY =eliminer une Ficked 2"
i FRIMT :PEIMT :FEIMT : GET.)
Hll;.:HE‘_blI:lll _,E:g:ll i1 :I:$=II " ;D$=ll n :Eﬁ:___ll "
HIFEHA LS
19 OF 0 GOTOZEE, 4686
7 FEM AJOUT DYLUHE FICHE
4 TAPHD1
3 THPUT"MHOM, ... . e
50 ITHPUT"DISEUE, o s o v wisns Rl
260 THEU T T Y PR s e s O
2VE IHFUT"E0US RUEBRIGUE. . " E%
'WRITEL ‘B%. U4, DE.ES
FRIHT"EMHCORE UHE 7" :GETES
A4 [F E&E="0"THEH FREINT:GOTO2468
ELOEE]L
AT0F
FEM ELTIMIHATION D UHE FICHE

1 THEMPRIMT"Cette rubridue n’'exizte pasz.":GOTOZH
RINT"FICHIERS cwsni s s HE
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418 CLZ:PRINT :PRINT : PRINT "tne]
420 IHPUT F%

425 VWCRERTE*AURILIARIRE. S=2"
428 VREMIHD]

448 REFERT

450 FTTAEEL B, CS. D%, ES

4568 [F Be=F% THEH GOTO4FH

47 VWRITEZ B, CH. D%, ES

475 1 WHEREL

4 LT ILPEEES #45l s=PEEES #4EF 3
4368 1CLOSES

SHE A2E=HE+" . DATY

519 !|DELA2% .

G2r HEs="HUSTILIRIRE. DAT="+F%
528 VRENAMER S

Sehd TR

FICHIERS

fichier dezirez wouz eliminsrT"

0 i i g P e e e i A S e e S e i sl Sk S i e S b o o et e s A Sttt s e e o M e S et e et e s P

izquette. ... .. 2F
Souzs rubrldue. CERREEEEE

TuUPe.nes v . BEHZ
Dizquette......2A

Fichier...uuu..SEHON

T e s A IRl 1 K
Dizquette. .o, Z2H

Sous rubridue. . AESEERAR

Fichier...uess«20RGON
THPE . o iwinuinin v o BFE
Dizquette......2A

SonE rubrique, o SEEEEsEs

1
1
1
B |
a
1
a
Sens rubridue,  HERERNER i |
|
|
a
a1
A
|
A
a

FACHAEr s o o n HUPFER a1
DEB e woiia s 45 EIH 1
Dizquette, .o o3 a

A

Snns rubridue,  EEEEREE
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DISQUES ET ORICA

i vous possédez un ORIC-1

dont le numéro de série est
inférieur @ 20000 (environ), ou si
vous avez monté sur votre ORIC-1
ou ATMOS les deux ROMS (V1.0
et V1.1) avec un petit commuta-
teur, vous ne pourrez pas faire
fonctionner les lecteurs de disquet-
tes (qu'ils soient de marque ORIC
ou JASMIN). Voici la description
d'une petite modification a effec-
tuer sur le circuit imprimé, ce qui
vous évitera un retour au service
aprés-vente du distributeur.
Les lecteurs de disquettes utilisent
I'espace mémoire compris entre
#C000 et # FFFF pour y loger le
DOS (Disk Operating System).
Or, si vous examinez la carte
mémoire de I'ORIC (dans le
manuel), vous pourrez constater
que cet espace est occupé par la
ROM du BASIC. Le constructeur a
prévu une entrée sur le connecteur
d’extension, baptisée ROMDIS
(ROM Disable), pour inhiber le
fonctionnement de la ROM interne
et libérer ainsi les 16 derniers k-
octets de |‘espace adressable.
Ceux-ci sont alors remplacés soit
par une ROM externe, soit par les
16 k-octets de la RAM interne qui
sont normalement marqués par la
ROM (n’oublions pas que I'ORIC
48 k posséde en réalité 64 k de
RAM...).

2 ROMS

Jean-Claude REPETTO

224

Figure 3 Modification du circuit imprimé

En examinant le schéma partiel de
I"ORIC représenté sur la figure 1,
on constate que le signal ROMDIS
est bien connecté a la RAM IC9,
mais pas & la ROM IC10. Cette
derniére n’est pas désélectée lors-
que ROMDIS passe a 0 volt. Or
les premiers ORIC étaient équipés
de deux EPROMS (Mémoire
morte reprogrammable aprés
effacement aux rayons ultra-
violets) de 8 k-octets chacune.
Lorsque |'on branche les lecteurs
de disquettes, une seule des deux
EPROMS est désélectée et le
systétme ne fonctionne pas. De
méme, si vous avez disposé la
ROM de I’ATMOS et la ROM de
I'ORIC-1 (ou leurs copies sur une
EPROM 27128) cote a céte, une
seule des deux ROMS sera désé-
lectée, et vous ne pourrez utiliser
les lecteurs de disquettes qu’avec
une seule des deux ROMS.
Pour éliminer ce défaut, il suffit de
rectifier le cablage selon la figure
2. Couper la piste du circuit
imprimé reliant les pattes 27 et 28
de IC10 et relier les pattes 27 de
IC9 et IC10 ensemble. La figure 3
représente ces modifications sur le
circuit imprimé. Pour réaliser le
strap entre les pattes 27, utiliser un
fil de cablage trés fin, du genre fil
a wrapper, et un fer a souder &
pane trés fine.
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ES MOTS-CLES DU BASIC
AU CLAVIER

Pierre CHICOURRAT

LA TOUCHE [FUNCT] SUR ORIC-ATMOS
UTILISATION DE [CTRL] SUR ORIC-1

Vous vous interrogiez sur |"uti-
lité de cette touche et sur la possi-
bilité de coder directement les ————.
mots-clés. M. Pierre CHICOUR- il
RAT vous a entendu et propose
une solution valable pour ATMOS
et ORIC-1. Nous remercions éga-
lement les autres lecteurs, qui ont
proposé une solution & |’obtention
des “‘mots-clés’’, pour I'excellent
travail effectué.

Entrée dans la routine (DCBU)

On génére le caradiére dont
le code ASCII est dans

(ABDA, ADMA), on met ce caractére
dans CARA, on incrémente

(ADBA, ADMA)

{génération du mot-cié]

La routine dont le listing assem-
bleur est présenté ci-aprés
(figure 1) permet d’obtenir sur
ORIC-ATMOS (ou ORIC-1) tous
les mots-clés du BASIC par la
frappe de [FUNCT] (ou [CTRL] sur
Oric-1) et d’une autre touche. Elle
se base sur le détournement des
interruptions logicielles masqua-
bles (IRQ). A chaque cycle d’in-
terruption cette routine est exécu-
tée. Elle vérifie alors si la touche
est enfoncée et si & cette touche il
est associé un mot-clé. Si ces deux
conditions sont enfin vérifiées, elle
génere les différents caractéres
composant le mot-clé considéré a
chacune des interruptions suivan-
tes. La routine utilise une variable
systéme importante située a

Funct

enfoncée 2

<=> (0209) =
2A52

Adton
finit de générer
le mot-clé ?
(ARA) 128 7

/

on met DRAP &
255

Cette touche non,
esteolle

codée dans
TAB 1 7

I'adresse #2DF. Elle contient le P A
Y correspondant
code ASCII de la derniére touche Gn et DRAF & 0 do méme

que 02DF

frappée, augmenté de 128. Donc,

si le contenu du # 2DF est stricte-
. , o N Restauration des registres (A, X,
ment inférieur & 128, aucune tou- e l

che n’a été frappée. Cette varia- Sorie de fo rovine (FINE)

Figure 3 : ORGANIGRAMME
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ble est justement utilisée par la rou-
tine pour générer les différents
caractéres composant un mot-clé,
Une fois le mot-clé généré, la rou-
tine reprend sa scrutation normale
(ou verifie que [FUNCT] est enfon-

cée...).

LES VARIABLES
DE LA ROUTINE

La routine utilise 4 mémoires et
2 tableaux de 256 octets chacun
(au maximum).

Les variables :

DRAP

Variable chapeau : si son contenu
est nul, cela indique que la routine
est en train de générer un mot-clé.
CARA

Code ASCII du dernier caractére
généré par la routine, augmenté
de 128.

ADBA, ADHA

Respectivement octet de poids fai-
ble et haut de I'adresse ol sont
codés les divers caractéres compo-
sant le mot-clé BASIC & générer
(sur ORIC la table des mots-clés
débute en # COEA).

Les tableaux :

TAB 1

Contient les codes ASCI| des tou-
ches redéfinies (c’est-a-dire aux-
quelles on a associé un mot-clé).
TAB 2

Contient les codes des mots-clés
correspondant aux touches de
TABI.

Ces deux tableaux sont complé-
mentaires. Dont x un nombre com-
pris entre O et 255 dans
(TAB 2 +x) on trouve le code du
mot-clé correspondant @ la touche
de code ASCII égal & (TAB 1+ x).

LA ROUTINE

L'organigramme présenté figure
3 est celvi de la routine en LM.

UTILISATION
DE LA ROUTINE

Pour implanter la routine vous
pouvez passer par un assembleur
ou avantageusement utiliser le
programme BASIC (figure 2). Il se
charge d'implanter cette routine &
n‘importe quelle adresse (par
exemple en #400), la reloge et
définit les tableaux & partir de
I'endroit que vous désirez (par
exemple #7000). Puis il s'occupe
d‘allover, comme vous le lui indi-
quez, un mot-clé & chacune des
touches que vous désirez. Le pro-
gramme peut-étre détruit aprés uti-

lisation ; seuls, bien sir, la routine
et les tableaux doivent étre impé-
rativement conservés et protégés.
Si aucune erreur n‘a été faite, le
clavier est maintenant redéfini par
[FUNCT] (ou [CTRL] sur ORIC-1)
afin d'obtenir par la frappe de
deux touches au maximum tous le
mots-clés du BASIC...

Le programme BASIC est relative-
ment simple et est éclairé par quel-
ques remarques (que I'on peut tou-
tes supprimer). Aussi il se passe de
commentaire.

2000 ;
@201 ;
2002
e2e3
2024
eees
20@6
2007
2808
2003
agen
@008
@8ac
@220
208t
@woF .DEBU
PA10 PHA

@211 TXA

8012 PHA

@213 TYA

8214 PHA
@215 LDA DPAP
@216 BEQ 5'MP
Aa17 LDn @zes
@218 CMF s05

3 TOUCHE

D T

8822

EAEMPLE D’UTILISATION DE LA
;TOUCHE FUNCT SUR ORIC-ATMOS
;POUR GENERER LES MOTS CLEF DU
sBASIC PAR L’APPUIE SUP LNE SEULE

3ASTUCE UTILISABLE SUR ORIC-1
50N REMPLACE SIMPLAREMENT

;LA TOUCHE FUNCT PAR CTR. OU
sPAR LE SHIFT DE GAUCHE

{C) Pierre CHICOURRAT

;8UR CRIC-1 REMPLACER LA LIGNE PREC

3POUR UTILISER LA TOUCHE [CTRL.1]

jPOUR UTILISER LE SHIFT DE GAUCHE

‘ee19

EDENTE PnR:

8@1Aa ;Cr? sA2

2018

BRIC ;A LA PLACE DE [FUNCT]
8210 ;0u ENCORE PAR

BB1E ;CHP $n4

Ba1F

8022 ;0U :CHMP $A?

8021

;POUR CELU! DE OROITE
;LA REMARQUE UAUT POUR ORIC-ATMOS

FIGURE 1
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g@23
8a24
Be25
vaZ6
B2z
Pa28
2823
vazA
.BAZB
vezc
eezp
BOZE
veZF
vn3e
8831
2832
80833
8234
8855
0836
e3>
ge3s
8033
8a3A
ve3B
8@3C
@e3D
Ba3E
d@3F
ve4q9
Pa41
va42
va43
Pa44
2a4s
v@46
Ba4q>2
ve4q8
084S
Be4qA
@a4q8
284C
284D
B84k
8e4qF
gase
8851
8852
BBS3
2854
8855

BNE
LDA
BPL
ANJ
LDX
TAT

FINI
320F
FINI
$7F
$00

.LOOP

LDA
BEQ
Trra
cre
BEQ
INX
ENE

TAB1, X
FINI

TAB1, X
SUIT

LOOP

LFINI

PLA
TAY
PLA
TAX
PLA
RTI

.SInP

LDA
CrP
BEQ
i DA
PHA
LDA
PHA
LDA
BB
STA
STY
LoY
LpA
FHA
ORA
sTA
STA
PLA
Tar
PLA
STA
PLA
STA
INC
BNE
INC

CARA
@20F
FINI
ae

a1

ROBA
ADHA
va

a]

$0d
(8@3,Y

$80
az20F
CARA

al

28

ADBA
ETIQ
ACHA

JETIR

TYA
BPL

ETI1

PB56
vas7?
8858
Bass
Qasn
vosB
gasc
(5% 518}
P@sE
P@5F
po60
go61
g862
BER63
Ba64
BB65
@866
aee’
8268
2863
@e6A
B@6E
@esc
8e6D
Be6E
BB6F
vere
Rez1
88’2
2ez3
8824
8azs
ve’6
vazz
vezg
ears
vasn
v8/B
aa’c
887D
Ba’E
ve’rF
%151=10]
ves8]
Bee2
pe83
veB4
2ess
Bes6
aeg>
ve88

LoA
STA

$FF
ORAP

< T

LDA
BEG

$00
FINI

LSUET

LDA
PHA
LOA
PHA
LOA
AND
TAX
LDA
LDY
STA
STY
LDY
INX

a8

ai

TABZ, X
s7F

$EA
$CB
Qe
a1
$00

. BOLC

DEX
BEW

CONT

JETI4

INC
BINE
INC

@8
ETI3
a1

JERES

LDA
BPL
INC
ENE
INC

(ea), ¥
ETIq
517
ETIS
21

JETIS

LDA
BEQ

£00
BouC

.CONT

LDA
LDOY
STA
STY
PLA
STA
PLA
STA
LOA
STA
sTA
LDA
STA
BNE

2o
21
ADBA
ADHA

21

%1%}
$00
DRAP
820F
$FF
CARA
ETI1

. ADBA

©es8s -ed

ee8A .ADHA

gese -@@

eesc ,JRrRAP

gesn -09

Be8E .CARA

eesF -28

@PRsa .TAB1 = 7809

8es1 .TpB2 = 7,28

@832 ;TAB1 CONTIENT LE CODE ASCII DES TO
UCHES REDEFINIES PAR LA METHUDE

@B3S3 ;TAB2 CONTIENT LE CODE DES FONCTION
S BASIC ASSIGNEES A CES TOUCHES

FIGURE 2

@ CLS:PAPER@:INK2

4 REM

5 PEM IMPLANTATION NE LA ROUTINE EN L.M

6 PEM (C) Pierre CHICOURRAT

1@ PRINT"IMPLANTATION DE LA ROUTINE":T=P

CEK(4D200)

28 PRINT :AD=#24A:TA=4AS: IFT=16BTHENAD =42

20:TA=4A2

3@ POKEAD, 64 :PRINT :PRINT :PRINT : INPUT“ADR

ESSE D? IMPLANTATTION "“;Al

4@ PPINT:PRINT" "CHRS(22?)"AATTENTION IL

FAUT QU’A PARTIR DE"

5@ PRINT" "CHRs$(22?)"ACETTE ADRESSE LA ME

MOIRE SOIJ":PRINT" “CHR$(22)"APROTEGEE"

6@ PRINT:PRINT" IMPLANTATION EN COURS ...
" :RESTORE : J=A] :L=9098

7@ 1=8:5=¢:L=L+10

71 READUS:[FUs="x"THEN?S

72 U=UALC"#"+Us$) :POKEJ,U:S=S+U:T=I+1:J=J

11:IFIC>28THENZ

73" READLI: IFSOUTHENPING :PRINT"ERREIUR EN

LIGNE "L :END

74 GOTO7@ ;

75 READL:IFSCOUTHENPRINTYERRELUR EN LIGNE
"L :END

76 REM

77 REM ON RELOGE LA ROULTINE (ADAPTATION

DES ADRESSES DE CELLE-CI

78 REM

8@ PRINT:PRINT"ADAPTATION DES ADRESSES D

E LA ROUTINE":PRINT

98 REPEAT:READUS,Us

120 JFUS="X"THEN:20@ .

118 J=UALC"a"+Us)+A tU=sUAL ("5 " +Us) AT D0

KEU,U
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128 L~ ILUs="%":POKEAI+14,TA

128 PRINT"ADAPTATION DES TABLEAUX:"

142 PRINT"IL FAUT UNE PLACE DE S12 OCTET
S POUR":PRINT"LES DEUX TABLEAUX"

158 PRINT"A PARTIR DE QUELLE ADRESSE UOU
LLE2-UDUS" : INPLT"LES IMPLANTER" ;AT

16@ PRINT :PRINT“OK"

178 REPEAT :READUS, U :U=UAL ("4 +Us)+A]
175 IFUS$="%"THEN18S

18@ U=AT-#188%X(U=2) :COKELI, U

185 UNTILUs="x":POKEA]+4BF, 255

186 REM

187 REM NETTOTAGE DES TABLEALX

188 REM

198

FORI=@T0312 :POKEAT+1,@:NEXT :PRINT"TA
UNE TOUCHE POLIR CONTINUER® P s
REM {
REM MISE EN SERVICE DE LN ROLTINE
196 REM

200 GETR$:CLS:PRINT"MISE EN SERJICE DE L
A ROLTINE"

21@ DOKEAD+1,Al :POKEAD, 76 :PRINTOK:CA MA
RCHE" :PRINT :PRINT

298 REM

291 REM

292 REM PROGRAMME DE DEFINITICMS PES TOU
CHES

293 REM AFIN DE LEUR ASSIGNER LA FUNCTIN
NS UOULLUE : M e

294 REM oL
295 REM o
203 PRINT'CEFINITION DES TOUCHES" :T=PEEK
(4D822) :NT=DECK(DEEK(#24B+26X(T=166) ) +41
C)

318 N=-} :REPEAT :N=N+] :LUNT[LPEEK(AT+N)=@:
PRIMT :PRINT :T&="FUNCT"

211 IFT=16B6THENTS="CTRL" .

32@ PRINT"TAPEZ "T&' PUIS LA TOUCHE A DE
FINIR" :POKE420F, @

330 GETRS:R=ASC(RS,:®RINT" CODE ASCII --
'R

335 FORI=@TON:IFPEEK(AT+I)=RTHENI=N:NEXT
*PRINT"ERREUR" :PRINT :PRINT :PRINT :GNT0328
336 NEXT

332 REM

338 REM SAISIE JE L'ORIRE

1339 REM ,

348 PRINT"TAPEZ L'ORORE BASIC QUE UOUS U
OULEZ LUIASSIGNER PLIS [RETURN] "

3508 As$="":POKE#20F,@

36@ GETH$:PRINTHS: :[FH$=_HRS$(13)THEN4CQ

378 IFH$=CHRS(127) THENGOSUBS@A:G0TO368
388 H=ASC(HS):[FH(320R> SBTHENAING :PRINT
CHR$(127) ; :60T036@

398 As=As+Iis:60T0364

354 REM

395 REM IMPLANTATION DE Lr DEFINITION DA

PEZ
194
185

45@ NO=NO+]:REPEAT :A=A+1 UNTILPEEK(AI> =1
28:A=A+1

~ 5,@0,EE,BD,@4,08,@3,EE,BE,¢%,216@

NS LES TABLEALX DE LA ROUTINE

396 REM 5

408 PRINT:PRINT"OK :RECHECHE Q' CODE DE
L.’ ORDRE" : DOKE %306, #FFFF

41@ A=#.3EA:NO=8: IF A$ = """ THEN END
428 (=@:REPEAT :I=I+]:J=PEEK(A+I-1JAND 12
7

43@ IFJCOASCIMIDS(AS, [J)THENPULL :GOT0450
44@ UNTILi=LEN(AS):POKEAT+2108+N,ND:POKE
ATHN, R:N=N+1:PRINT:PRIN] :PRINT :PRINT

445 POKE1@172,33:60T022@ 3

46@ IFNM>12B8THENPING :PRINTORORE IWCONN
E:]L N'EST PAS DU BASIC" :PRINT:GCTN445
470 GOT0420

588 IFLENCASI<{=1THENAS=""RETURN

518 A$=LEFTS(AS, LENCAS)I=1) :RETLRN

990 REM

931 REM DATA DE LA ROLTINE

332 REM

1888 DATA48,8A,46,38,48,A0,EF,P4,F2,25,A
D,29,@2,C3,A2,0@, 18, A0, 0F ;82,2328

1810 DATA1@,13,2%, 7F,A2,P8,A8,B0, d¢, 78,7
@,@9,98,00,08, 7¢,F@, 4. EE, 07, 2322

1620 DATAF2,68,A8,68,AA,68,4@,A0;C@2,F4,C
0,0F,82,FR;F2,A5,08,48,R5,@21, 264@

1830 DATA48,A0,B0.94,A,BE,84,85,P8,84,@
1,A@,@0,E],80,48,39,80, 80,0F, 1 58@

1@4@ DATARZ,80,C8,24,68,A8,68,85,01,68,8

1¢5@ DATP9E, 1@,@5,A9,FF,80,BF,24,03,08,F
2,B89,A5,80,48,A5,3.,48,80,8@,21381
186@ DR1A?1,23,2F,NA,A9,2A, AR, (A,85,0248,8
4,08].A8,020,t2,C0,F4, 14,E6,8@, 2556
1878 uATADE,RP2,£6,0]1,B.,@¢,1@,F6,E6,8@,0

8,02,E6,01,A9,00,F0,E£9,A5,00, 2358

1880 DATAR4,@1,80,BU, 84, 8C,BE,24,68,85,9
1,68, 85,00,A9, 09, 8D,BF, 84,80, 1359

198 DATADF,@2,A9,FF,80,C@,24,08,AF, x
118@ DATA1369

1185 REM TABLEAL D’ADAFTATION DES APRESS
ES UARIABLES SYSTEMES

111@ DATAS, BF, 3@,Cu, 3c,B0,491,8E,52,C@,50
»BD, 62, BE, 6A, BF , N3, BL, AB, BE

1120 CATABI,BF,B9,C@

1130 DATAX, &

1135 REM NDAPTATION DES TNELEAUX DE LA R
ouT INE

FI9B DATATE 1,22,1,27.2

115@ DATAx,. @
.200 REN
12192 REM
12280 REM PARI.E
TINE
1240
12508

VAHRTABLES DL PROGRAMME

L:IAPLANTATICN DE LA RUL

REM
REN
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135@ REM FARTIE

126@ REM TA CONTIENT LF CODE PE Ln TOUGH 136@ REM
E [FUNCT) 31 ON EST SUR ORIC-ATHMOS 1370 KEN
1270 REM SINON CELUT DE [CTRLT SUR ORIC- 1380 REM

1 129 KEM
12808 REM 141@ RER
129@ REM A0 EST i:’ABRESSE DOl! UARIBLE SYS £S5

TEME (SUR ORIC-1 ET Sk URIC-ATHOS) 1438 REM AT
1300 REM 1440 REP
131@ <EM N1:ADRESSE 0" IFPLANTATION DE LA

ROUT INE 1458 REM fis
1328 KEM N7 :ADRESSE DES T.AslEALY TOLICHE "
1330 REM Us,Us.J, 1,0 :UARIABLE ALATL 11 RE

DE TRAITEMENT 1470 REM
1348 RENM 14986 REM

Z:DEFINITION DES TOUCHES

R¢,R:RESPEC.
ClI DE LA TOUGHE A DEFINIR

TS :CONTIENT &

FINCT S] ORIC-ATMOS
ETRL . 31 CRIC-1

N:NUMBRE DE TOUCHES DEJA DEF INI]

SIDEM PARTIE |
TOUCHE £1 COADE AS

ORPDRE BASTTC ASSIGHNE A CETT

146@ REM MO, J, [,H$ :UARIABELES AUXILIARES

CONVERT

De trés nombreux lecteurs, inté-
ressés par les travaux de M. Jean-
Claude REPETTO, nous ont
demandé des compléments d’in-
formations sur les routines équiva-
lentes entre ORIC-1 et ATMOS.
Voici la réponse de |'auteur ; elle
va satisfaire bien des curiosités |

SF89B sur ORIC-1 correspond &
SF8DO sur ATMOS. Pour que
I'équivalent soit tout-a-fait exact,
il faudrait ajouter les instructions
suivantes :

LDA #SFF

STA $20C

ou, en BASIC :

(suite)

POKE #20C, #FF

SE725 sur ORIC-1 correspond &
SE7B2 sur ATMOS.

SE4A8 sur ORIC-1 est le sous-
programme de chargement d’un
fichier cassette. Il peut étre rem-
placé par la séquence suivante :
JSR SE57D ; Affiche “‘Sear-
ching...”

JRS SE4AC ; Recherche du fichier
JSR SE59B ; Affiche “’Loading...”
JSR SE4EQ ; Chargement du
fichier

SE57B sur ORIC-1 est le sous-
programme d'écriture de fichiers
sur cassette. Il peut étre remplacé

par la séquence suivante :

JSR SE585 ; Affiche ““Saving...”
JSR SE607 ; Ecriture de |’en-téte
du fichier

JSR SE62E ; Ecriture du fichier

SC5F8 sur ORIC-1 correspond a
SC5E8 sur ATMOS.
$C412 sur ORIC-1 correspond &
SC40E sur ATMOS.

En ce qui concerne les sous-
programmes d’entrées-sorties sur
cassette, |'attire votre attention sur
le fait que les variables utilisées ne
sont pas les mémes. Utilisez CON-
VERT pour avoir les équivalents.
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GESTION
'UN ADC 804

UNE APPLICATION
DE LA CARTE
ENTREES-SORTIES

CARACTERISTIQUES
DE L'ADC 804

L'ADC 804 est un circuit conver-
tisseur analogique-digital fonction-
nant par approximations successi-
ves. Sortant sur 8 bits, il est com-
patible avec la plupart des micro-
processeurs.

Son travail consiste a traduire une
tension présente a son entrée en un
format binaire utilisable par le
microprocesseur.

Pour ce faire, il posséde une hor-
loge interne dont la fréquence est
déterminée par un RC externe. Il
peut ausi étre utilisé directement
avec |'horloge microprocesseur
(fréquence autorisée de 100 &
1 400 kHz et préconisée autour
de 600 kHz pour une meilleure
précision). Alimenté sous 5 V il
sera capable de mesurer des ten-
sions entre 0 et 5 V. Le temps de
conversion est annoncé par le
constructeur autour de 100 ps.
L'erreur est de + 1 LSB. Le LSB est
obtenu en divisant la valeur de la
plage de mesure par 256. Ainsi,
pour 5 V max (codés FF), on
aura :

Denis BONOMO

)
LSB= m - ]9,5 mV

Une tension de 5 V pourra donc
étre codée @ 4.98 V...
L'étendue de la plage de mesure
peut étre modifiée pour mesurer,
par exemple, des signaux faibles
dont |"amplitude n’atteint pas celle
de la gamme. On pourra ainsi les
coder entre 00 et FF en applicant
une tension d'offset sur |'entrée
VIN (-).

De méme, la tension VREF/2 est
fixée, par un diviseur interne, a
VCC/2, mais il est possible de
modifier, voire d’ajuster avec pré-
cision cette référence en reliant |a
broche 9 & une tension externe.

LA PROGRAMMATION
DU CIRCUIT

Bien qu'il soit possible de le cou-
pler directement au microproces-
seur grace & son bus de données
et & ses signaux de contrdle, nous
ne I'avons pas fait car la gestion
d’interruptions n’aurait pas été
simple avec ORIC. Soulignons sim-
plement que cela reste possible et
que l'expérience pourra étre tes-
tée par 'amateur averti. Il faudra,
bien sir, dans ce cas cabler diffé-
remment I’ADC 804 en s'inspirant,
par exemple, du montage suggére
a la figure 9 en choisissant |'im-

plantation mémoire du circuit sur
une des sorties libre du 7415138
(ici Y6 avec comme adressage 3EQ
a 3EF).

L’exemple proposé passe par le
VIA qui assurera donc la gestion
des signaux de contréle de I'ADC
et la lecture des données pour les
transmettre au micro-ordinateur.
Dans notre exemple VIND (-)
peut étre mise @ la masse (dans ce

cas, il 'y a pas de réglage du

zéro offset) et les masses analogi-

que et digitale reliées ensemble.

Pour comprendre le programme

d’application, il suffit de savoir

que :

- WR et CS bas en méme temps
provoque le RESET et le début
de la conversion pourra avoir
lieu entre 1 et 8 périodes d’hor-
loge aprés la remontée de WR
(puisque CS est fixée a la masse).

- La conversion par approxima-
tions successives demande 8
comparaisons qui durent 64
cycles d’horloge.

- Une conversion en cours peut
toujours étre interrompue en
envoyant une nouvelle impulsion
sur WR...

- La fin de conversion sera signa-
lée par le passage & zéro de
INTR.

- INTR ne repassera a |'état haut
quaprés lecture de la valeur
convertie.
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- le cycle pourra alors recommen-
cer.

EXEMPLE PRATIQUE

Si vous suivez cet exemple,
vous relierez, comme sur la
figure 8, ’ADC 804 au PORT B
du VIA. Rappelons que nous
préconisons un systéme de con-
nexion amovible (support de
composants pour wrapping -
pour la partie mobile - s’emboi-
tant dans un support de circuit
intégré - pour la partie fixe).
Nous autoriserons les latches
PORT B et utiliserons pour le
"dialogue’ entre ADC et VIA les
lignes CB1 (cablée sur INTR et

ro-

grommée en entrée d'interruption
active sur un front descendant du
signal) et CB2 (cablée sur WR
et programmée en sortie).

Une écriture dans ORB provo-
quera une impulsion sur CB2
(début du travail de I'ADC) et
remeftra & zéro I'indicateur d'in-
terruption IFR4.

‘|l suffira alors d’attendre la mise

a 1 du bit IFR4, signifiant la fin de
la mesure, pour venir lire la don-
née ADC. Notez que cette donnée
sera verrouillée dans les latches
d’entrée du PORT B, lors de la
transition active de CB1.

Le programme correspondant peut
étre écrit en BASIC comme en lan-
gage machine. La mesure peut
étre rebouclée autant de fois que
nécessaire pour remplir une table
des valeurs et effectuer une
moyenne, ou pour considérer des
valeurs instantanées consécutives.
Deux versions (BASIC et machine)
simples, c’est-a-dire sans remplis-
sage d’une table, vous sont pro-
posées ici. Un organigramme résu-
mera les explications précédentes.
Les adresses des registres, en
hexadécimal, sont les suivantes :
DDRB (3F2) — ORB (3F0)

ACR (3FB) — PCR (3FC)

IFR (3FD) — IER (3FE)

ACR pour latche
du PORT B

PCR pour interruption

lecture de ORB

ORGANIGRAMME
DE LA GESTION
DE L’ADC PAR VIA
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Les listings donnés ci-dessous
illustrent I'organigramme précé-
dent. Le premier est en BASIC et
n‘appelle aucun autre commen-
taire que pour la ligne 310 ol on
effectue la conversion de la valeur
lue sur I’ADC, en tension, en
tenant compte du LSB (valeur

LISTING 1

5:256) et en tronquant les déci-
males inutiles (fonction INT, multi-
plication et division par 100).

Le second programme construit et
exécute une routine en langage
machine qui effectue les initialisa-
tions du VIA, le démarrage de
I’ADC et la surveillance de la ligne

INTR. Lorsque TNTR annonce la
fin de la mesure, on imprime le
résultat en hexadécimal et non en
tension.

Noter qu'avec le montage pro-
posé, RD relié & la masse, la ligne
INTR remonte en fin de conver-
sion.

18 FEM
S8 REM
28 REM DDREE=#3F2
1ER=#2FE

99 REM

199
2
218
=28
238
oA
s
S
A1a

FUOKE#3FZ. @4
FOKE#3FE. 2
FOEE#ZFE. 144
FOKE#3FC, 1oa
FUKE#ZFD, 255

= RADC 284 -

OkE=#3FQ

REIM-~—~MESURES =~~~
PLKE#3FE, 8 FES=PEEKY #3F@ 1
FRINT IHTC MESHSEZ 256 3 LEE : GUTUZAM

HCR=#3FE

REM=—=~INITIAL ISHT IONS====

FCR=#3FL IFR=#3FD

LISTING 2

1 REN
2 REM

18 HIMEM#S 2 AD=#2 700

28 REARDLS : IFD$="222"THEH 101

38 D=YHLC "#"+0% 2 POEEAD : D AL=HL+1 : GOTOZ8
198 CALL#27es:REM INIT. YIA

158 CALL#2728:REM START ADC

HOC =29d CMHCHIMNE 2

168 PRIMTHEXSC PEEKC #3FW 2 0 : LOTO158
1888 DATHRS  0a, 80 F2, W3, iS850 FE Az

1885 DATHAS . 248,80, FE. W3 HY . HA, 30 FL . 82
1a1@
1813
1@za
1823

1826 DATHER, 923"

LATHAZ . FF ., S0, FLr 83
DATREA. ER.EAREA.EA.ERLEH
DATHAZ . 2, 20, FE, 83, 18
LATAHAC FOL @3, 29, 18, Fa. F3

Le listing du programme numéro
3 illustre un exemple de mesures
répétées sur-un signal analogique,
avec tracé de la courbe correspon-
dante. Lorsque |"écran a été entié-
rement balayé, il est effacé et un
nouveau tracé recommence. Ce
programme est ufilisable pour
enregistrer, par exemple, le signal
d’un galvanométre en effectuant

des prélévements espacés dans le
temps par un intervalle pro-
grammé en ligne 340 (ici un temps
court dans |'exemple). Dans la
pratique si I'enregistrement doit
avoir lieu sur une journée, on fera
des prélévements toutes les 5 minu-
tes par exemple (WAIT 3000).
L'amplitude de I'échelle est réglée
a la ligne 325 (coefficient 7), en

fonction du signal disponible (ici
3/4 de la déviation verticale totale
pour 400 mV). De plus, on effec-
tue 10 mesures successives, puis on
prend la moyenne (boucle de 300
a 315). La ligne 320 n’est utile que
si I'on fait plusieurs tracés succes-
sifs. Elle efface |'écran pour pré-
parer une nouvelle courbe.

Ja
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LISTING 3
14 REM ADCE284 MESURES REFETEES © TRHCE »
S8 KEM
28 REM DDRB=#3F2 ORE=#3F8  HACR=#3FE PCR=#3FC IFR=#3FL
IER=#3FE
29 REM
199 REM=——=IHITIALISAT1ONS—=—=
208 POKE#ZFZ. 9
218 FUOKE#3FE. 2
228 POKE#ZFE. 144
228 POKE#3FC. 166
248 PUKE#3FD. 255
298 HIRES
299 REM----MESURES———-
FEE MES=8:FORN=1TO18
318 PUKE#ZF@, 0 MES=FEEES #3F@ +MES : HEAT
213 MES=MES-1@
228 T=T+1:1FT<24@THEN3ZSELSEHIRES : T=8: GOTOZ08
E25 A=133-0 MES®T 2
338 CURSETT.H. 1
2468 WHIT1A
2568 GOTO3EG
TRADUCTION DU PROGRAMME MACHINE EN ASSEMBLEUR
9700 A9 00 INVIA LDA % #00 DDRB met tout B
8D F2 03 STA #03F2 en entrée
9705 A9 02 LDA % #02 ACR latche le
8D FB 03 STA #03FB PORT B
907 A A9 90 LDA % #90 IER autorise
8D FE 03 STA #O03FE interruptions CB1
970F A0 AO LDA % #A0 PCR configure
8D FC 03 STA #03FC lignes CB1 et CB2
9714 A9 FF LDA % #FF IRF met & zéro tous
8D FD 03 STA #03FD les flags d'interruption
9719/F EA... EA 7 NOP
9720 A9 00 START  LDA % #00 RAZ IFR4 et & sur
8D FO 03 ADC STA #03F0 ligne CB2
9725 18 CLC Efface la retenve
9726 AD FD 03 ITCB1 LDA #03FD Scrute IFR4 pour
29 10 AND % #10 attente interruption
FO F9 BEQ ITCBI1 sur CB1
972D 60 RTS Retour avec valeur
mesurée en 3FO (ORB)
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= sl 20 = Y=
RD — . CLKR
WR —] . DBO (LSB)
CLK IN _ e DBY
INTR _] L. DB2
+VIN __| . DB3
=VIN __ | DB4
Masse onal. _ e+ DB
VREF2 _ L. DB6
Masse num. —d 10 n = DB7 (MSB)
Figure 7 Brochage de 'ADC 804
19 |
CB2
18| cay
VIA 6522.
PBO
1
4
2 1
DB1 17| P87
(R -

Figure B Couplage ADC 804 au VIA

vers Y6 7415138

Figure 9
Montage direct de I'ADC 804 (suggestion)

P oEm s e ..

ORIGRAPH

Origreph est le presier logiciel professionnel de crestion
graphique(3 progs.),destine sussi bien sux debutants qu’aux
createurs de logici Il perset d'exploiter su mexisus les
possibilites graphiqul de 1°ORIC en haute 1 ution.

L'enploi de routines en |
utilisation souple sans sucun apprentisssge.
DESSIN VISUEL FACILE SUR ECRAN (su niveau du pixel)

EDITEUR GRAPHIGQUE SOUPLE (comsandes reppelees en parsanence
sur 1’ecran travail.

sachine perset une

NONBREUSES FONCTIONS PUISSANTES

2000 . Representation des cellules graphiques
CORPRESSION.Duplicet +Insertion.Utilisation
sttributéicouleurs,flesh,inversion video).Reperage des
zones d'ecran utilisees.Obtention de 32 COULEURS par siwage.
Nelsnge texte et graphiase.

* DESSIN AVEC -LE CLAVIER

-LE JOYSTICK

“LA TABLE GRAPHIGUE
(Grephiscop)

-LES INSTRUCTIONS BASIC
(mode direct)

* REPRISE POSSIBLE D'UN DESSIN
CREE SANS ORIGRAPH.

/|| + PROGRANNE DE DEMONSTRATION NON
PROTEGE (exenples)

acats * NOTICE CONPLETE D"UTILISATION.

VERSION DISOUETTE ( Lecteur Jessin st bientot aur lecteur Oric )
= HARDCOPY IMPRIMANTES :
= GP1OO ( 2 Form
- GEMINT 10 ( 4
= ORIC ( 2 Formsts avec 4 coulsurs |
- AUTRES (Prog. paras.par l’utilisateur)

* FONCTIONS GRAPHIQUES SUPPLENENTAIRES :

PAINT ¢ S motifs de resplisasge )

TRANSFERT

MEMORISATION PARTIELLE (sur disquette)

RELOCATION ET INSERTION ( d°spres disquette)

= RECTANGLE

FOND TRANE AUTOMATIOUE

FONCTIONS GRAPHIQUES DEFINISSABLES PAR L’UTILISATEUR
CATALOGUE

[

® LE RESULTAT !
VOTRE PROGRAMKE BASIC + VOS DESSINS + ROUTINES D‘AFFICHAGE
EN UN SEUL CHARGEMENT.

L*AFFICHAGE DES DESSINS DEVIENT SINPLE.ET SA RAPIDITE VOUS
AUTORISE LE DESSIN ANNI

T T T T T T T T T T T T TP PP PP PR PP

SPACEWALL
JEU D*ARCADE
* TABLEAU 1
Les ZORKS menscent d’envahir votre planete spres avoir dresse
sutour de celle-ci in sur gelactique POUr VOUS ENLETBLNET.
* TABLEAUV 2

Vous devez detruire les vaissesux de bosbardesents precurseurs
d’une attaque sasaive.

= TABLEAU 3

Apres avoir cosbsttu les cossandos d’eclei
davrez faire face a

ra ZORKS,vous

L*INVASION FINALE 11

SRR R RN RR RN RE AR AR AR A R

H

BON DE COMMANDE

A RENVOYER A : ELECTRONIQUE CENTER - HICROFUTUR
16 E DE L'MOPITAL ---- 57100 THIONVILLE

ORIGRAPY Cassette * 1%.0
ORICRAPY Disquette JASKIE * 39,00
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UN TRAITEMENT DE TEXTE
AU BANC D’ESSAI

ectusl. Elle

uwmn.ul—u--nw—lnlmnu.mmm!u
-nm-'-dn‘i.-n-d-h-l micro o

ot un local réservé & lo pri progr otou Elle compte octual-

lemaent 5 salariés dont le gérant, e di 2 by P

ot une secrétaire.

Le était pr chniqua dons une sociéré de vente et de répo-
i‘m‘lwn:z-hmdo 1 d’automatismes. En tant

qu'assocké & 50 %, il avait cafte sockéré en | 1 avell immédiatement opté pour

la gestion informatique en créant lul-méme ses

um. ‘.Ml .ﬂhlld.l:-l-. ‘@t posséde une formation d'élec-

Les deux progr v de laurs études dans une |LU.T.

LE LOGICIEL DE AMIR

A.M.LLR. (Automatismes-Micro-
Informatique-Rouennaise) nous pro-
pose le traitement de texte, disponi-
ble dans le commerce pour ORIC-1
ou ATMOS. Ce logiciel pourra vous
étre livré sur cassette ou sur disquette
(disque Jasmin de TRAN en attendant
que le systeme Disque ORIC soit par-
faitement au point). Il est accompagné
d‘une petite notice explicative de 8
pages qui, @ notre avis, aurait pu étre
un peu plus développée.

Nous avons pu disposer de la version
sur cassette de 'EDITEXT" et l'avons
évaluée sur ATMOS.

Aprés son chargement, le programme
vous demande avec quelle impri-
mante il sera utilisé (GP50, GP100,
autres), et vous rappelle que vous ne
pourrez bénéficier de |'accentuation
que sur GP100. Un menu détaillé
apparait alers vous présentant les dif-
férentes (6) commandes possibles
(commandes d’édition, sauvegarde
de la page en cours, chargement
d’une page, commande d'impression,
choix du clavier, sortie du pro-
gramme).

Le choix 1 (commandes d’édition) fait

opparaditre 8 options qui vous permet-
tront de définir les différents formats
de travail :

- pose de la marge (entre 1™ et 35°
colonne) ;

- tabulation horizontale (méme
remarque) ;

- nombre de colonnes (38 a 80) ;

- nombre de lignes (25 & 64).

Puis deux opérations : alignement &

gauche, permettant d'aligner un cer-

tain nombre de lignes par leur début

sur une colonne choisie ; la recopie de

blocs de textes, fonction puissante

permettant de faire passer une page

enfiére vers une autre, un bloc de

lignes, ou méme un bloc de texte

(c’est-a-dire n colonnes sur n lignes).

On trouve enfin le passage en
mode édition et le retour au menu
principal.

Le passage en mode édition étant
choisi, on voit apparaitre la page
de travail. Lignes et colonnes sont
repérées ainsi que le numéro de la
page (de 1 a 3). L'écriture se fera
en blanc sur fond noir. Une criti-
que & ce niveau, la position pos-
sible de chaque caractére est repé-
rée par un point blanc. Cela fait
un peu confus, voire fatigant & la
longue.

Si vous avez choisi 60 lignes sur
80 colonnes, il est évident que
vous ne pouvez les voir toutes &
I'écran. Une fenétre de texte
mobile (toutes fléches curseur) vous
est présentée. Le curseur agit

« plein écran » et quand il arrive
a la derniére colonne, |’ensemble
est décalé vers la gauche au fur et
& mesure de la frappe. La bascule
majuscules-minuscules fonctionne
avec la touche SHIFT (comme sur
une machine a écrire) et peut étre
inversée.
Des commandes de contréle, fort
utiles et pratiques vous permet-
tront :
- d'insérer des caractéres ou d’en
effacer,
- d’insérer des lignes ou d’en
effacer,
- de tracer des lignes verticales,
- de centrer une ligne (en fonction
de sa longueur),
- de passer en double largeur
(pratique avec la GP 100)
- de passer d’une page a 'autre.
Pour sauvegarder de la page en
mémoire, il suffit de donner un titre
et de choisir I'option sauvegarde
lente ou rapide. Pour 35 lignes de
40 colonnes, le temps de sauve-
garde en mode « rapide » est
d‘environ 30 secondes.
A part quelques petits défaut,
comme, par exemple, |'impossibi-
lité d’effacer une page, ce logiciel

-devrait satisfaire ceux d’entre vous

qui désirent écrire & |'aide de leur
ORIC et peut trouver des débou-
chés dans des petits entreprises
possédant d’autres logiciels de
gestion, calcul ou automatismes
tournant sur ORIC.
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RESULTATS OBTENUS
AVEC ""EDITEXT’* DE A.M.I.R.

ESSA]l DU LOGICIEL EDITEXT (AMIR)
Cet essai est realise sur un ensem-
-ble compose d’un ATMOS et d’une
imprimante type ORIC.

Ce logiciel vous sera livre sur
cassetie ou sur disquette,en version

ORIC-1 ou ATMOS.

Son utilisation s’avere suffisament
simple pour des personnes non initiees
ce qui est un interet supplementaire.=~
L'utilisation pleine page avec crea-
~tion d’une fenetre de travail fonc-
-tion du nombre de lignes et de colon—
-nes definies par le menu’.

Tl est possible de sauvegarder sur
cassette les 3 pages de texte pour les
rappeler par la suite,par exemple en
vue de leur sortie sur [’imprimante,
[l est certain que la version sur
disquette doit etre bien plus commode
a utiliser,mais nous n’avons pas eu le

plaisit de l’essayer,

47
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TRACEUR
DE COURBES

Alain TORTOSA

C’est la rentrée scolaire et bientdt universitaire. Théoric ne reste pas insensible & vos tracas
de potaches et vous offre grice & M. Alain TORTOSA un moyen pour tracer les courbes
des fonctions les plus diverses, que ce soit sur ORIC-1 ou sur ATMOS.

e programme en basic et
langage machine permet
d’effectuer directement
le tracé de courbes
mathématiques sur votre
écran.
En effet, qui ne s’est pas
"trouvé’’ un jour devant une
fraction a étudier, qu’elle soit
cartésienne, paramétrique,
polaire ou polaire paramétrée,
et ne sachant que faire ?
La premiére réaction qui nous
vient a |'esprit est alors de cal-
culer quelques points afin
d’avoir une idée générale sur
Iallure de la courbe. Mais cette
méthode, a la fois longue et
fastidieuse, peut amener a cer-
taines erreurs (surtout dans le
cas de fractions plutét com-
plexes). Il est en effet trés
facile d’obtenir une branche
infinie car le nombre de points
que I'on calculera sera toujours
insuffisant.

Le programme gue je vous pro-
pose donc aujourd’hui est la
pour remedier a ce probléme.
Le principe repris afin de tracer
la courbe est le méme que ci-
dessus a |'exception faite que

I'ORIC se charge ici de faire
tous les calculs. Le principe est
le suivant :
L'ORIC calcule I'ordonnée i
partir d’'une abscisse et incré-
mente celle-ci pour calculer le
point suivant (la précision du
tracé dépendra donc du pas
d'incrémentation).
Bien entendu, plus on voudra
réduire le pas d’incrémentation,
plus le tracé sera précis, mais
aussi la vitesse du tracé sera
lente.
Le programme permet en outre
de tracer des courbes dont le
domaine de définition ne
s’étend pas a IR (ensemble des
réels). En effet, quoi de plus
désagréable que de voir son
tracé interrompu pour un “‘ILLE-
GAL QUANTITY ERROR”
(dans le cas ou l'on trace la
fonction: , _ X+ 3

x — 1
il est rageant de voir son tracé
s’interrompre brusquement car
x a pris la valeur 1).
C'est pourquoi vous avez la
possibilité de préciser a |'ordi-
nateur le domaine de définition
de la fonction que vous voulez
tracer.

UTILISATION
DU PROGRAMME

Aprés |'initialisation du pro-
gramme, le menu s'affiche,
vous avez alors le choix entre
divers types de courbes :

— cartésien

— parameétrique

— polaire

— polaire paramétrigue

L'utilisation du programme est
la méme que |'on soit dans les
types 1, 2, 3 ou 4.

Nous prendrons donc I'exemple
du cartésien, car le plus
répandu.

Aprés avoir appuyé sur 1, on
rentre sa courbe de la facon
suivante :

“x = 1" pour tracery = 1 puis
“RETURN"’

Pour la suite il suffit de suivre
les instructions pour lesquelles
on choisit si I'on veut afficher
la. fonction a I'écran. L'ORIC
affichera alors en haut et a gau-
che de I'écran "'y = x + 1".
Il vous demande ensuite si vous



. ren-
a

M, on

plusieurs courbes

€s avoir appuyé sur
I"écran.

Tous les opérateurs logiques
AND, OR, sont utilisables.
trer alors le nouveau pas et le

tracé se poursuit.
peut tracer une autre courbe

sans revenir en mode texte en
appuyantsur 1,2, 3ou 4 eten
Pour les autres possibilités : se

qu’'en mode texte. On aura
reporter au menu.

[M] pour revenir au menu (le
procédant de la méme facon

Pendant le tracé on peut a tout
tracé s'arréte).

moment appuyer sur :
[P] pour modifier le pas

Remarque
Apr
ainsi

plu-

= 5; —_— 1
é

< —1]

désirez-vous des

Xx, < —letx =0
0] [RETURN] et le trac

(=) x> — 1etx #+ 0.

Il faut donc éliminer les valeurs

pour lesquelles
Nombre de conditions

il fautx + 1 > O0etx #0
sieurs choix :

conditions, répondre [O] [oui].

Il ne faut pas que [x = O]
[RETURN] et le tracé se fait.

Il ne faut pas que [x

OR x
Il ne faut pas que [x

Exemple 2
Question
a) 1[1]
se fait.

b) 2 [2]
[RETURN]

-1

[RETURN] et le tracé se fait.

1[1]

: l'utilisation

I"ORIC vous
peut étre plus délicate. Cela

la suite,

demande si vous désirez agran-
D=IR—|—1]

il suffit d’éliminer la valeur — 1.

I’écran. Il suffit alors de répon-

dre par oui 0’ ou non “‘n".
dir le tracé ; c’est alors a vous

de répondre en fonction de la
de définition. Pour cela prenons

permet de rentrer le domaine
quelques exemples.

A la question : désirez-vous des
conditions sur x, répondre [O]

courbe que vous désirez tracer.
[ouil.

désirez afficher les unités a
Par

Conditions sur x

Exemple 1

Nombre de condition :

Il ne faut pas que [x
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2259 REM # #

2Z69 REM

2278 CLS:PRINT :N=N+10

2289 PRINT'COURBES EN COURDONNEES Parametridques"

2299 IFBT$=""THEN2350

2300 IFPEEKC#2C0 )< >3THENPRINT

2319 PRINT"Desirez-vous entrer une autre fonctionou 9arder la ";

2320 PRINT"fonction x=";BT%: IFFEEK( #2C@ )< >3THENPRINT

?333 PRINT" APPuyez sur (0) Pour la 9arder",:GETWS:PRINTWS : IFPEEK( #2C0 )< >3THENP
RINT =

2340 IFWS<>"0"ANDWS< >"N" THENZ330EL SE IFWS="0" THENZ4OBELSEPRINT

2358 PRINT"ECRIVEZ votre fonction X=F(TJ"

236@ PRINT" (T Parametre ) PUIS tapez ’‘Return’":IFPEEK(#2CQ < >3THENPRINT
2370 INPUT"X=";R%:BT$=A%: IFLEN(A% )=0THENGOTOZ379

2380 CALL#400: 12690 IFCTS$=""THENZ448

2339 IFPEEK( #2C8 )< >3THENPRINT

2400 PRINT"Desirez-vous entrer une autre fonctionou Sarder la "

PRINT"fonction y=";CT$: IFPEEK( #2C8 )< >3THENPRINT

PRINT" APPuvez sur (0) Pour la 9arder', :GETWS:PRINTWS: [Fl%=
IFWS<>" 0" ANDWSS > "N" THENZ420

PRINT:PRINT" Et maintenant ECRIVEZ votre fonction"

PRINT" Y=GCT), PUIS taPez Return “'IFPEEK(OZCG)<)3THENPRINT
INPUT"Y="; R$:CT$=A%: IFLENCAS)=BTHENGOTO2440

CALL#400: 12700

"THEN2480

) PRINT:PRINT"Desirez-vous afficher les unites sur les axes 7 ") GETAFS:PRI

IFAFS<>"0"ANDAF%< >"N" THEN2480
PRINT"Desirez-vous afficher la fonction sur l’ecran

IFF®<>"0"ANDF8< >"N" THEN2500
PRINT :U=121:¥=128:GOSUB 4000:GOSUB 4190 X=-63/A: INPUT" Ori9ine des temPs =

7 ") :GETF®:PRINTFS:PR

INPUT"Entrez le PRS d’incrementation Puis
YA=2 :GOSUB4288: IFF9="N"THENN=N-1@
PMS="APPuyez sur ‘M’ Pour revenir au menu":PRINTPMS

FP8="APPuvyez sur ‘P’ Pour modifier le ‘PAS’ en cours d’affichage"  PRINTPPS

REH ATTENTION NE JAMAIS MODIFIER OU EFFACER LES LIGNES 2690ET 270@

IFFS="0"THENCURSET1@,07+N,3: Jo="x="+BT8

" THENFORI=1TOLENC J8 ' CHARASCCMIDSC JS, 1,1, 8, 1:CURMOYS, 8, @ NEXTI
="4+CT§

"0"THENFORI=1TOLENCKS ) : CHRRASCCMIDSCKS, 1. 13,8, 1:CURMOVES, B, @: NEXTI

taPez ‘Return’ "P

T=T+P

POKE#470D, 99 : POKE#47F, 10: CALL#470

FPOKEW#2DF, ©: INPUT"PRS=", P : PRINTPMS : PRINTPPS)

IFT<-10RT>1 THEN2620
IFT=0 THEN2620
IFT=0 THEN2620
IFT=0 THENZ2620
X=T

Y==1,5%T¥T

X1=XXA : Y=YXR

X2=X1+60: Y 1=~"1/2+24

IF X2>127 OR X2 <@ OR Y1>48 THEN 2620

X3=2X(R+6 )

IFX3<230ANDAFS="0"THENCURSETX3, 33, 1 : DRAKG, 4, 1 :CURSETX3+3, 100, 3:CHAR49, 8, 1
Y3=4X(24~CR/2))
IFY3>0ANDAFS="0"THENCURSET118, Y3, 1 :DRAW4.8, 1 : CURSET 125, Y3, 3: CHRR49,9, 1

IF X2<128AND Y1<SOANDY1>@THENCURSET2%XXZ,4%Y1,1 ELSEGOTO 2620

GOTO 2629

2

FOLAIRE

CLS PRINT :N=N+18

PRINT" Etude en coordonnees POLAIRES "

IFBP$=""THEN2950

IFPEEK( #2C8 )< >3THENPRINT

PRINT"Da2sirez-vous entrer une autre fonctionou Sarder la "
PRINT"fonction Q=" ;BP®: IFPEEKL #2008 )< >3THENPRINT

FRINT" APPusez sur (0) Pour 13 9arder". :GETWS:PRINTWS : IFW$="0"THEN3000

-IFF$="0"THEN CURSET1@,@7+N,3:.

A Y3=4X(2:

IFUS="5"RANDPEEK #FFFE )< >40THENCALL#F8DB : POKE#3UE , 152 DOKE#1B, #CCB@ ' STOP
IF UC1 OR U>4 THEN 1120
REM

REM * x

REM XBRANCHEMENT AUX S8 PRUGRH-*

:E: :NNES CORRESPUNDANTS

REM #*!ll***#**l*t*l*#*xt!*l*t*t
POKE#30E, 192: 0N U GOSUB 1680,2210, 2800, 3300
EE;U 1280

REM
REM
REM
REM
REM
REM

REM

REM SAISIE DONNEES

REM

EM XEXKX X

CLS:PRINT :N=N+10

PRINT" ETude en coordonnees cartesiennes"

IFBCE=""THEN182!

IFPEEKC #2C0 )< >3THENPRINT

PRINT"Desirez-vous entrer une autre fonctionou 9arder la ";
PRINT"fonction y=",;BCS: IFPEEKC #2080 )< >3THENPRINT

PRINT" APPuyez sur <(0) Pour la 9arder", :GETWS:PRINTWS: IFWe="0"THEN1872
TFW$< >"N" THEN 1868

PRINT

PRINT"ECRIVEZ votre Fonction Y=F(XJ"
PRINT"PUIS Tapez sur la Touche Return”
INPUT"Y=";H% : BC$=A%: IFLENC A% )=BTHENGOTO1850
CALL #4083 : ! 2068

PRINT:PRINT"Desirez-vous afficher les unites
PRINTAFS: PRINT : IFAF$<>"0"ANDAF$< >"N" THEN1878@

CARTESIEN

EERESR
EEE T2

sur les axes 7 ":i:GETAFS

PRINT"Dezirez-vous afficher la fonction sur l'ecran 7 ";:GETFS:PRINTF®:PR

IFFS$<>"0"ANDFS< > "N" THEN1890ELSEU=121 : ¥=120: G0SUB 40098 : IFF$="N"THENN=N-10
GOSUB 4139: INPUT"Entrez le PAS d’incrementation Puis  taPez ‘Return’ ";P

VA=1 :G0SUB4289

PM$="APPugez sur ‘M’ Pour revenir au menu":PRINTFMS

PP$="APPuyez sur ‘F’ Pour modifier le 'PAS’ en cours d’affichase":PRINTPPS

%=-60/A
1$="y="4ECS
IFF®="0"THENFORI=1TOLENC J8 ) CHARASCCMIDSC IS, 1,152,8, 1: CURNOYE, @, @ NEXTI
REM RTTENTION NE JAMALS MODIFIER OU EFFACER LA LIGNE 2060

R HP

FPOKE#47D, 223 : POKE#47F , 07 : CHLL#470

POKE#2DF,8: INPUT" PRS=";P:FRINTFMS :PRINTFPS;

1FX=~1 THEN139@
1IFX=0 THEN1959
IFX=0 THEN1399
IFX=0 THEN1999
Y=X+3/X+1

X1=XXA: Y="*A

X2=X146@: Y 1=-Y/2+24
3 X3

3=2¥CH+ED )
3< AUHNDHFS="U"THEN'UR‘EIKi;JJ 1:DRAWA, 4.1 :CURSETA3+3, 188, 3:CHAR4S, 9, 1

173 BANDRF $="0" THENCURSET1 18, 73, 1 -ORAN4, 8. 1 - CURSET125
IF Y1>=S@THEN 1990

IFCY1<RORY 1 758 JANDE X25119. SORAZ< B O THENGOTO1 436
1F%2=80RY1=0THEN1596

IFY1<=35AND %2 <=8 THEN 1958

IF11<@0RY1>SATHENL 339

IF%24119.5ANDK2>8 THENCURSETZ442, 4%Y1, 1ELSEGOTO1030
GOTO 1996

REN
REM #
REN #
REM #
REM #

+Y¥3,3:CHAR43,@, 1

PARAMETRIQLUE

EE

o=




3650 PRINT U=87 Y=48 GOSUE 4138 [FF$="N"THENN=N-18 2948 1FWS<>"N"THENZI3E

3660 YA=4:GOSUB4280 295@ FRINT :PRINT"ECRIVEZ votre fonction B=FCH)"

3670 PME="APPusez sur ‘M’ Pour revenir au menu’:FRINTEMS 3 2960 PRINT" R=RAYON,W=ANGLE . PUIS taPez Return": IFFPEEK:#2C0 )< 3THENPRINT

3680 PP$="APPuvez sur ‘P’ Pour modifier le ‘PAS’ en cours d’affichade":PRINTPPS 2370 IFPEEKC #2010 )< >3THENPRINT : PRINT" 0’ ="9 MAJUSCULE’, “W'=’y MAJUSCULE’":PRINT
5 2988 INPUT"G="; A% BP$=A% ' IFLENC A% )=8THENGO 102980

369@ REM ATTENTION NE JAMAIS MODIFIER OU EFFHCER LES LIGNES 3310ET 3820 2399 CALL#488: 13199

3709 1FF$="0"THEN CURSET10,07+N,3:)8="0="+BO% 3098 PRINT:PRINT'Desirez-vous afficher les unites sur les axes 7 " :GETAFS
3719 IFF$= THENFORI=1TOLENC J% ) : CHARASCCMIDSC J$, 1,1 22,8, 1: CURMOVE, B, @t NEXTI 2618 PRINTAFS : PRINT :W=@: [FRF$< >"0"ANDAFS< > "N" THEN3299

3720 1FF$="0"THEN CURSET14@, 97+N,3:K$="k="+C0% 3920 PRINT"Desirez-vous afficher 1a fonction sur l'ecran 7 “;:GETFS:PRINTF$:PR
3739 IFF$="0"THENFORI=1TOLENCKS ) : CHARASCCMIDSCKS, 1,12),4@, 1 CURMOYE, @, B NEXTI INT

3748 H=H+C. 1¥F) 3033 IFF$<"0"ANDF$S > N" THENSGZBEL SEU=87 : V=43 GOSUE 4994

3750 POKE#47D, 186 : POKEN47F , 14 CALLA479 3848 TFF$="N"THENN=N-18

3760 POKEW2DF,0: INPUT" PRS=";P:PRINTPMS:PRINTPPS; 3950 GOSUB 4129: INPUT"Entrez le FAS-d'1ncrementation Puis  taPez ‘Return’ "iP
3779 IFH=2 THEN3740 GOSLR4 230

3780 IFH=0 THEN374@ APPUYEZ zur ‘M’ Pour revenir au menu':PRINTPNS

3790 IFH=8 THEN3749 APPudez sur ‘P’ Pour modifisr le 'PAS’ en cours d’affichage"”:PRINTPPS
3809 1FH=9 THEN3748

3810 O=H 3899 REM ATTENTION NE JAMAIS MODIFIER OU hFFRLEK LA LIGNE 3199

3829 W=H 3190 IFF$="0"THEN CURSET1@,@7+N,3: JS="Q="+

3830 X=0ACOSCW ) Y=0¥SINCWD 311@ IFF$="0"THENFORI=1TOLENC J%): CHHRﬂscmws( J%,1,127,8,1:CURMDV6E.8,0:NEXTI
3848 X1=X¥A:Y=YXA 3120 W=h+C . 1AP )

3880 ¥2=X1+60:Y1=-"1/2+24 3130 POKE#47D,@78: POKE#47F , 12: CALL#479

3860 X3=24(A+EA ) 3149 POKE#ZDF,@: INFUT" PRAS=";F:PRINTFNS: PRINTPFS;

3879 IFX3<230ANDAF$="0"THENCURSETX3. 93, 1: DRAWA. 4, 1 : CURSETX3+3, 189, 3: CHAR49, 8, 1 1FW=8 THEN3120
3888 Y3=44(24~(A/Z)) THEN3120
3898 IFY3>@ANDAFS="0"THENCURSET118. Y3, 1 :DRAN4, 8, 1 : CURSET12%, Y3, 3: CHAR43, 8. 1 THENZ129
3990 IF ¥2>127 DR %2¢@ OR Y14@ OR Y1>47 THEN 3740 THEN3129

3910 IF ¥2<129 THENCURSETZ¥XZ,4%¥Y1,1 ELSE 2740

3320 GOTO 3748 3209 x—mcnsm; (=ORSIN W
393@ REM 3218 K1=X¥A:Y=14A
3342 REM # # 3220 K2=RK1+6@:Y1==1/2+24
3350 REM # # 3220 IF %2>127 OR %24 OR Y1<@ OR Y1242 THEN 3120
3960 REM # MISE EN PAGE # 3240 K3I=2KCA+EG)
3978 REM # # 3258 1FX2<230ANDAFS="0"THENCURSETY3, 9%, 1: DRHWA, 4. 1 : CURSETX3+2, 109, 3: CHAR4S, @, 1
2380 REN # * 3260 YI=4¥L 24~CA/2) )
3999 REM ###4 3278 1FY3BANDAFS="0" THENCURSET11%3, Y3, 1 : DRAW4. @, 1 CURSET125, Y3, 3: CHAR49. 8, 1
4008 PRINT "Voulez-vous RSrandir Le Trace 7" 3280 IF X2<120AND Y1<SOANDY1>ATHENCURSETZ2#X2, 4471, 1 ELSEGOTO 3128
41@ TFPEEKC #2046 1< >3THENPRINT 3290 GOTO 3126
4920 PRINT" S1 ‘N’ Cnond alors";" 1= trace se fera ;i 3309 REM ## #
4020 IFPEEKS #2000 )< >2THENPRINT 3219 REM # #
4049 PRINT"dans 1°interv'; 3320 REM # #
4656 PRINT"@11e [-£8,59] :reponse="; 3330 REM # POLAIRE PARAMETRIGUE  #
4869 GETOS: PRINTOS 3348 REM # #
4670 IF 0%="N"THEN A=1:RETURN 3350 REM # #
4233 1F0%="0"THEN4ASBEL SE400H 3360 REN ### " HERHH
4299 1FFEEKC #2080 3 >3THENFRINT g 3378 CLS:PRINT :N=N+10:H=2
4182 INPUT"Choisizzez Un Coef. d'Agrandizzement  Puls TaPez ‘Return’":A 3388 PRINT" Etude en coordonnees Pomlaires PaPametriques "
4110 IFAC=ATHENPRINT" Coef, Positif " GOTO4184 3399 IFBRS=""THEN3450
4120 IFPEEKC #2080 2< 33THENPRINT 2409 1FPEEK( #2C0 )< >3THENPRINT
4128 PRINT"L' intervalle d’affichage ze tera entre": 3412 PRINT"Dezirez-vous entrer une autre fonctionou Sarder la i
"i-oi/H; " et M i59/R: IFPEEKC#20@ 3> STHENFRINT 3420 PRINT"fonction @=";B0%: IFPEEKC #2008 )< >3THENFRINT
P ‘intervalle wous convient—il 7 CO/N3";:PRINT""; :GETITS:PRINTITS 3438 PRINT" APPusez DEEKur (0> Pour la 3arder'.,:GETWS:PRINTWS: IFW$="0"THEN3529
4168 IF1T$="N"THEN4 188 3440 IFN!()"N"THEN3430
1" THEN4 18RELSE4 1564 3458 PRINT :H=@

3462 PRINT" ECRIVEZ votre fonction G=F(H) B=Rayon H=Parametre,":
3470 PRINT" PUIS taPez Return ":IFPEEKC#2C2)<>3THENPRINT
3480 INPUT"G=";A%:BRY=A%: IFLENC A® )=ATHENGOTO3480
2499 CALL#420: 13310
Yy 1 DRANA. 1361 3500 IFCOS$=""THEN3560
R 3510 IFPEEKC #2002 )< >3THENFPRINT

M
4200 lFF'EEK~ #ZCL’J 2THENHIRES ©
4210 CURSET11i,8, 3 CHARS4 @, 1:Cl
4224 PH TTERNIS CIRSET @. 26.1:DR
4220 CIRSETZ32,92,3 CHAREZ, 2.1 CL

4248 PATTERN2SS 3329 PRINT"Dezirez-vous entrer une autre fonctionou Sarder la ";

4258 RETLIRH 3530 PRINT"fonction W=";COS: IFFEEKC#2C0 )< >3THENPRINT

4266 = K IXSTHC 2% 3548 PRINT" APPuyez sur (0) Pour la Qarder", GETWS:PRINTWS: IFWS="0"THEN3600
4278 Y=K 3+3R/: ] 3550 IFWS<>"N"THEN3S49

4280 REM # # ## 3560 PRINT:PRINT" Et maintenant ECRIVEZ W=G(H) W=ANGLE",

4290 REM # # 3570 PRINT"H=Parametre, PUIS faites Return ":IFPEEKC#2C0)<>3THENPRINT

43208 REM # # 3380 INPUT"N=";H$ CD’IHI IFLENCAS )=@THENGOTU35802

4318 REM # conditions sur "x" # 3390 CALL#499:

4328 REM # # 3600 PRINT: PRINT"Desirtz—vous afficher les unites szur les axes 7 ", :GETAF$'PRI
43234 REM # # NTRFS

4349 R 3610 IFAFS<>"0"ANDAFS< >"N" THEN3E20

4358 POKE#39E, 127 3620 PRINT"Desirez-vous afficher la fonction sur l’ecran 7 ";:GETF$:PRINTFS:PR
4362 IFYAR=1ANDLENCY1%C 1 ) )=ATHEN4460ELSES
4370 1FYA=ZANDLENC Y2%( 1 ) )=ATHEMN44EHELSES
4239 1FVA=2ANDLEN: HC 1 ) )=BTHENI46BELSE4 35

3630 IFF$<>"0"ANDF$<>"N"THEN3620
3649 GOSUB 49089: INFUT"Entrez le PAS d’incrementation Puis tarez ‘Return’ “;P

K]

RS,



@ REM
@ REM

READ T
POKERB4OA+1+C 24820, T
EXT

=

FORI=3 TO 7

EAD T
POKE#B40G+1+C 2431 2, T
NEXT
FORI=A 7O 7
REMPRINTCHRSC 27 »

T

.l
m

AD
POKE#E4Q+1+0 34370, T

@ NEXT

RENM
REM

DEFINITION dez

REN
REN

FRARRR

#
#
#
REN # fonctioms
#
#

S5}

+13)+1, 5768

DEFFNCCHE ;

DEFFNCTHC COTC

DEFFHACC =HTNC C A-N- C1-CCOX-MIXCK-MDI))>
GOTOS26e

REM Hithy

REM # #

REM # #

REM # LISTING DES FONCTIONS  #

REM # DISPONIBLES #

REM # #

REM # #

REM

CLS:PAPERG ' INKG

FRINT:PRINT" COMMANDE ¢ Fonction®
PRINT :PRINT" ABSC > VYaleur absolue"”
PRINT :PRINT" ATHC :Arctangente”

PRINT:PRINT" COSC »
PRINT:PRINT" EXP{ >
PRINT:PRINT" INTC 1
2
2

:COSINUS"

‘ExPonentiel nePerien”
‘Partie entigre"

‘Lo9. nePerien”

lo9. base 18"

PRINT:PRINT" LN ¢

PRINT :PRINT" LOGC

PRINT :PRINT" FI
PRINT:PRINT" SIH( 2
PRINT :PRINT" SGORC »
PRINT:PRINT" TANC 2
PRPER4 INK3PRINT : PRINT"

CLS
POKE#32E , 127 ' PHPER4 : INK4
NT" COMMANDE

acine carree"
‘tangente”
Preszez une touche Pour continuer':POKE#30E, 13

FRINT :PRI
PRINT :PRINT" FNSECC

' Fonction redefinie"
‘Secante C1scos)"
:Cosecante (1/5in)"
:Cotangente C(1/tan)"
Sinus hsPerbaliqu
iCosinus hyPerboli1qus
‘Tangente hyPerbolique”
:Secante huPerbolique"
‘Cosecante hyPerbolique”
:Cotangente hyPerbolique"
‘Arccosinus"

PRINT:PRINT" FNARCSNC >  :Arcsinus"

PRINT

PRINT" Pressez une touche Pour revenir
PRPER3: INK4 : POKE#30E ; 192 : GETNS : POKE#30E, 127
PAPER@ ' INK@

2
=
z
=
2
e
> -
3
% n
£
(PRI ROV

A menut;

4339

IFYA=4ANDLENC V4%5< 1 J )=ATHEN446G
PRINT"Dezirez-vous Qarder les conditionz Pre-cedentes 7 11 wne faut pas 9u

4499

e, . " .

4419 IFYA=1THENFORI=1TO4:PRINTY1%< 1 ), ‘NEXTI

4420 IFYA=2THENFORI=1T04:PRINTYZ2$C1 ), NEXTI

4430 IFVYA=3THENFORI=1T04 :PRINTY3%C 1), ‘NEXTI

4448 1FYA=4THENFORI=1T04:PRINTV4$CI ). :NEXTI

4458 POKE#39E, 192 : GE [GA% : POKE#39E, 127 - IFGA%="0"THENFRINT : POKE#39E , 192 : RETURN

460 POKE#427,36:REM ‘RTS’

44?0 IFVA=1THENPOKE#35, 88:REN * X’

4430 IFYA=ZTHENFOKE#35,84:REN “T’

4492 IFYA=3THENPOKE#3S, 87 :REN 'W’

4599 1FYA=4THENPOKE#35.72 REM “H’

4519 POKE#326,61 :REM ‘=’

4520 POKE#37,48 :REM ‘@’

4530 FORPK=#33T(#72:POKEPK, 32 NEXTPK

4340 POKE#73,00 :REM

4550 POKE#41H,0%5

4560 IFVA=1THENCALL#490 ! 2020 | 2030 | 2040 42050

4370 IFYA=2THENCALL#4G0: | 2650 | 266@: | 2670: | 2650

4588 IFVA=3THENCALL#401: 13156 13160 13170: 13180

4599 IFYA=4 HENCALL #4909 3770 | 3780 | 3730 ! 3860

460@ PRINT:PRINT

4618 PRINT"Desirez-vous des conditions sur ";: POKE#30E, 152
4620 IFYA=1THENPRINT" x ‘GET IS

4630 1FYR=2THENPRINT"T 7":GET 1%

4649 IFVYA=3THENPRINT"W 7":GET 1%

4650 IFVA=4THENPRINT"H 7" :GET I%

4660 POKE#39E, 127

4670 IF1%="N"THENPOKE®427, 240 POKE#4 1.6 POKE#3OE , 192 ' RETURN
4680 IF1$="0"THEN4ESDELSE4289

4690 I1FPEEK(#2C0 )< >3THENPRINT

4780 POKE#3QE, 192

:;éa PRINT"Entrez le nbre de conditions desirees";" ¢ 4 Maximum ) “;:GETNBS:PRI
N

4720 POKE#30E, 127

4738 NB=YAL(NBS)

4740 1FNB>4THENPRINT" 4 maximum":GOTO4702

4730 IFNBSITHENPRINT" 1 minimum":GOTU4700

4760 FORI=1TO NB

4778 PRINT"I1 ne faut Pas que "

4780 POKE#30E, 192

4799 IFYA=1THENPRINT

4809 I1FYA=2THENPRINT

4818 IFVAR=3THENPRINT"

4820 IFYA=4THENFRINT"

4830 PRINT"..."; lNPUT"(;):-;().HND:DR " I8CI)

4840 IFLENCI%®CI))>61THENPRINT "Condition troP londue !":GOTO4778
4850 IFVA=1THENCALL#400: | 2810+( 1Xx18):V1$C 1 )=1$C1>

4860 IFYA=2THENCALL #4090 ! 2643+C 1X18):V28C 1 )=1%(1)>

4870 IFYA=3THENCALL#490: | 2140+C 1X10):V3$( I )=18C 1>

4882 IFVA=4THENCALL#400: ! 3760+ 1¥10):V4SC [ )=1$C1>

4899 NEXT

4900 POKE#39E, 192

4910 PRINT"RAPPEL des conditions":FORI=1TONB'PRINTISCI):WAITED: NEXT:WAITZ00
4920 POKE#427,240' PUKE#41A, 06

4938 RETURN

4948 REM L

43508 REM # #*

4960 REM # DEFINITION CRRACTERES *

497@ REM # *

4582 RENM

4999 DOKE#12,48081 ' PRINT"traceur de courbes,"'DOKE#12,48127 PRINTCHRS(36);" A.t
ortosa"

5009 INK7:DOKE#1Z,48544 PRINT"Veuillez Patienter S.V.F..."
5018 RESTORE

5829 FORI=2 TO 7

5932

5040 POKE#B420+1+(5¥24). T

5058 NEXT

506Q FORI=a TO 7

5872 READ T

5080 POKE#B40O+1+(2%29 ., T

5038 NEXI -

51e@ FORI=A TO 7




6600 A=1%T

6612 POKE 1.A

6620 NEXT

6630 DOKE#1E. #449

6640 FORI=1TO43:READT : POKER4EF+1, T HEXT

6652 INK@:CLS

6668 1FPEEKC#FFFE >=4@THEN RETURN

£670 POKE#40Q3,250:POKE#4ES, 137 POKE #49F, 82 POKE#416, 207
(6680 POKE#412,324:POKE#413, 217 FOKE #415,1 POKE#4165, 198
6690 POKE#46C, 183:POKE#46D. 196: POKE #48C, 12%5:POKE#420, 198
6788 RETURN

6718 REM

6728 REM # *

6739 REM #

6740 REM # Action =i Erreur #

6759 REM # #

6760 REM # #

6778 REM

6788 CLS:PRINT" ERREUR EN", :POKE#20C,255

6730 IFIN%{BTHENIN=IN%+32768+32768ELSEIN=IN%

6808 PRINTIN

6210 WAIT30a

6820 IFPEEK(#2C2)=3THENPRINT"Desirez-vous Passer en mode “text’ ?7": GETSAS
6830 IFSAS="0"THENN=-1@:TEXT

5849 PRPERD: INKB POKE#26/.2

6832 GOTO1219

£36@ RE| L # HERHRNH

6870 REM # #

6880 REM # #*

6339 REM # Donnzes Caracteres #*

6920 REM # #

6310 REM # *

6929 REM

6338 DATA 16,16.60,16,16.18,12.0

65940 DATA 9,8,34,34,34,30,2,28

£958 DATA 9,9,34,20.8,20,34,9

6969 DATA 9,3,29.23,8,8.4.,2

6970 DRTA 28.34,50,47,34.34,28,0

660 RE!M SRESKRRERRERRRNARRARRIRRRERS

6990 REM # #

70P0 REM # *

7010 REM # Donnees Routines

7020 REM # transformation de liSnes #

7030 REM # BRASIC *

704@ REM *

78350 DATA 16%,233,72,169,53,133,232,32, 10,198, 194. 133,233, 36,32, 112, 206,32
7060 DATA 1@3,216,32,228,198, 162,99, 160,06, 181,53,249, 96, 145, 206, 232, 209 . 208
7979 DATA 246,177,206,249,07, 169,32, 145,206,209, 293, 245,36
70388 REM # LLLE

7030 REM # #*

7100 REM # #

711@ REM # Donnees Routine Arret #

7120 REM # + Test Clavier *

7132 REM # #

7148 REM

7158 DATA #AQ, #02, #AS5, #A3, #21, #3C. K2, #AS, #AS. #31

7162 DATA #9C, #AO, #23, #B1, #30, #AH, #C3, #B1 . #5C, #3535

7170 DATA #FE,#CS, #B1, #3950, #3235, #FF . #3A. #¥AZ, #AZ, #29

7180 DATA #F@, #0972, #B1, #FE . #35, #25, #32, #CH. #1090, #F2

7190 DATA #AZ2.#34,#C8, #4C, 400, #04

7200 DATA #AD, #DF, #92, #C3, #D0, #DO. #1 ., #E4, #C3, #CD

7219 DATA #F2, #97. #AZ, #96. #AD, #A1, #12, #3092, #04, #A2

7220 DATH #4C, #AD, #94, #26, #33, #34 . #34, #20., #E4, #C6

7230 DATA #A6, #CF . #F4, #CE, #32, #36, #EH, #34 . 8ES, #60, #55, #55, #55
7242 REM f

7250 REN # B

7260 REM # #

7270 REM # sauvedarde Prodramme #

7289 RENM # #

7299 REM # #

730Q REM L3200 #

7219 REM

73208 FORI=1T0Z:CSAVE"COURBES HIFE HUTU-NHITFUB HEXT

7338 PRINTC33421-FRECA))/1624

7348 PRINT :PRINT"DEEKC #30C )="; HEX! .‘ﬁSE-J

5859 RETURN

5860 REM

5870 REM # #

5880 REM # "

9890 REM # Routine lan3a%e machine #

5900 REIN # 2 *

5319 REM # #

5920 REM

5930 REM cette routine Permet de rentrer les fonctions dont on veut la
3940 REM rePresentation 3raPhidue sans Pour autant arreter le cours du
5958 REM Programme (donc etre oblige de faire un "run® )

5960 REN

SI78 REM FEEREERLEEEEXEEIECERER IRy

5980 REM

5992 REM DEBUT ROUTINE

6009 REM

6818 FORU=9T043:READT : POKE#48@+L), T : NEXT

€020 DOKE#ZFS, #49E

6030 GOTOES18

£049 REM

62359 FORI=ATO13: POKE#3S+], 32: NEXT : POKE#43, 3: POKE#427, 96 : CALL#493: | 6470
£0868 REM

6878 REM # *

€082 REM # *

6090 REM # Nom Programme *

5190 REM # *

5119 REM # #

5120 REM

6130 POKE#26E. 20 POKE#Z6C, 6 CLS: PRINT :PRINT

6148 PRINT" Entrez le nom de 1a courbe due vous woulez sauvedarder"
£158 IFPEEK( #2C@ < >3THENFRINT

6160 PRINT"C Max 14 caracteres )"

5178 POKE#20C, 127

6130 IFPEEK( #2C0 )< >3THENPRINT :PRINT

6198 POKE#320E., 192 INPUT"NOM=": 5% : IFS%=CHRS( 3 )THEME 1 SGELSEPOKE#3GE , 127
5200 IFLENCSS)>14THEN PRINT"nom troP longveuillez recommencer':GOTO6152
6210 POKE#20C. 255

£220 CHLL#42G- 16470

POKE#427, 240
PRINT:PRINT" Combien de sauvedardes woulez-vous 7"
FRINT" (Entrez un nombre entre 4 et o

POKE#Z0E . 192 GETKS : POKE#3QE, 127 ' K=VYAL(KS ) IFK<AORK >3THENEZ50
PRINT : PRINT "NOMERE iK

IFK=ATHENFRINT " € $3
IFK=@3 IHENPOKE#2ZEE, 15 PUDE”’

ce que vous wvoulez!!" FURI=ATO329:NEATI

LS RETURN

G GOSUBE 4@

FRINT" Sauvesarde terminee" FORL=@101000:NEXTL

CLS POKE#2EE. 16 FOKE#26C. 7

RETURN

REM $H######4 184

REM # #

REM # #

REM # SAUVEGHRDE #

REM # ECRAN #

REM # #

REM #ne Pis modifier les li1gnez#

REM # zuivantes... #*

REM # #

REM # #

REM #

FORS=1TOK

PRINT"SAUVEGAROE Mo i3

CSAYE"nom Prodrammne " ARARGE . E#BFEY
IFS< JKTHENF ORO=@TO4@66 : NEX TGO
NEXT
RETURN
REM #
REM #
REM #
REM # Routine Erreur
#
#*

FEM #H@AA, #BFEZ

REM
REM

FOl R A= &445 TO #4560
RERD

#w e

x
=1L

R
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TRINE DU

ORIC/ATMOS

Titre : MONOPOLYC

Type : Réflexion

Editeur : FREE GAME BLOT
Présentation : petit coffret,
jaquette couleurs dessinée

Nous avons passé de bons
moments avec cette version pour
micro du célébre Monopoly. Les
régles du jeu sont les mémes (et
pour cause, MONOPOLY doit
étre I’un des jeux les mieux proté-
gés par copyright) et d'ailleurs
c’est une photocopie de celles-ci
qui est fournie avec la cassette.
Le programme offre la possibilité
de jover & plusieurs avec, éven-
tuellement, ORIC pour partenaire.
Disons le tout de suite, il est assez
difficile de jouer “sur I'écran”
quand on a |'habitude du classi-
que tapis de jeu. En effet, I'écran
ne présente qu’un bout de la piste
o figure le pion du joveur dont
c'est le tour.

La machine tient la banque et cha-
cun peut conngitre, lorsquil a
lancé les dés (c’est ORIC qui le
fait), sa situation bancaire et son
patrimoine. Les titres de proprié-
tés dont on est en possession
apparaissent par pressions succes-

GICIEL

sives sur les touches fléchées. Les
décisions d’achat, vente, hypothé-
que se font au moyen d’options
numériques. Il est un peu génant
de ne pas voir figurer sur les car-
tes le prix des maisons, hétels,
etc... mais l'ordinateur effectue
automatiquement le décompte.
Le but du jeu est d’avoir un maxi-
mum de propriétés et ORIC ne
s'en prive pas ! Par contre, acculé
a la faillite il est un peu long @ faire
ses comptes et & décider des
reventes de ses biens ou hypothé-
ques. Un peu énervants aussi les
SHOOQT et PING émis & cette
occasion...

En phase de jeu, la présentation
est agréable (bien que nous ayons
relevé quelques fautes d’orthogra-
phe). Il est, a notre avis, préféra-
ble de jouer sur un téléviseur cou-
leurs pour s’y retrouver plus aisé-
ment.

Abstraction faite de ces quelques
reproches nous pensons qu'il y a
de bonnes heures en perspective
& jouer..., @ s'enrichier avec ce
|ogiciel, surtout quund on dispose
avec ORIC d’un partenaire
patient, insensible & vos faillites
et... inlassable !

ORIC-1/ATMOS
Titre : REVERSI CHAMPION
Type : Réflexion

Editeur : LORICIELS
Présentation : Boite cas-
sette, jaquette couleurs

Voici une excellente version du
célebre jeu OTHELLO/REVERSI.
Rappelons-en rapidement le but
pour les non-initiés. |l se joue sur
une grille 8x8 avec des pions
blancs et des pions noirs. Le but du
jev est de prendre en ““sandwich”’
les pions de |'adversaire (sur une
ligne, colonne, ou diagonale), ce
qui a pour effet de les faire chan-
ger de couleur : ils vous appartien-
nent alors. Tout l'intérét du jeu
réside dans les retournements
(sans jeu de mots) de situation qui
peuvent avoir lieu tant que la par-
tie n‘est pas finie.

La version LORICIELS de ce jeu est
agréablement présentée et vous
affronterez soit |‘ordinateur, soit
un adversaire. Les niveaux de jeu
vont de 1 & 15 et le temps de
réponse de la machine en est fonc-
fion. De plus, il existe une option
DEBUTANT ou EXPERT. La
machine vous indiquera les coups
jouables en positionnant sur la
case correspondante un gros carré
de couleur. Lo barre ESPACE
vous permet de le déplacer, a
votre gré, sur les diverses cases
autorisées. La sélection de la case
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s'effectuant alors par I'appui sur
RETURN.

Divers raffinements sont prévus :
vous pouvez obtenir un conseil de
la part de la machine, la faire
jover seule, rejouer le coup précé-
dent (intéressant en apprentis-
sage), changer de niveau de dif-
ficulté en cours de partie (lout en
conservant le contexte) ou encore
interrompre la réflexion de la
machine.

A notre avis, ce logiciel est une trés
bonne version du jeu d’OTHELLO
car, outre ses différents niveaux de
jeu, il permet d’apprendre ou de
s’entrainer pour progresser. De
plus, sa présentation est soignée et
son utilisation agréable.

ORIC-1/ATMOS

Titre : FIREFLASH

Type : Action

Editeur : NO MAN'S LAND
Présentation : petit coffret
avec jaquette couleurs

.-w—
FIRE FLASH

il e

o TERIESTER G 01564 I

Voila un bon jeu d'action... Aux
commandes de votre vaisseau
vous devez protéger des envahis-
seurs vos dépots de carburant. Les
soucoupes ennemies arrivent par
vagues et toutes n‘ont pas les
mémes effets, donc ne rapportent
pas le méme nombre de points.
Le graphisme de ce jeu est bien
réussi. L'écran haute résolution est
partagé en trois parties. En bas,
votre total de points et le meilleur
score. Au milieu, la scéne : ciel
étoilé de points multicolores. En
haut, une originalité du pro-
gramme : votre écran radar o
apparaissent les vaisseaux avant
que vous ne les ayez en vue. Le

plan horizontal dans lequel vous
vous situez est matérialisé et
bouge en méme temps que vous.
La fenétre au centre du radar
matérialise la zone & partir de
laquelle les ennemis vous seront
visibles. Il faut donc les repérer &
I‘avance pour ne pas étre surpris
et... les détruire ensuite. Outre les
commandes de mouvements
avant-arriére, haut-bas et de tir,
il existe une commande “*hypers-
pace’’ qui, pendant deux secon-
des, vous rend pratiquement invul-
nérable. Sachez I'utiliser & bon
escient...

Le jeu est précédé d'une présen-
tation animée fort réussie et un vol
de démonstration a lieu tant que
vous n‘avez pas pris le contréle du
clavier. Signalons encore que les
effets sonores sont bien réussis et
n’ont rien de commun avec la sim-
ple utilisation des bruits prépro-
grammés de I'ORIC.

Nous avons été un peu déconte-
nancés, au début, par la disposi-
tions des touches utilisées pour
actionner le vaisseau, mais par la
suite nous avons di constater une
certaine logique dans leur choix.
Pas de probléme de chargement
de la cassette, graphisme et effets
sonores soignés, un jeu d’action
bien réussi. Avis aux amateurs !

ORIC-1

Titre : 4 JEUX DIFFERENTS
Type : adresse + réflexion
Editeur : SQUIRELLE
Présentation : cassette
dans coffret type vivéo

Sur une méme cassette quatre jeux
sont réunis. lls ne sont pas tous de
haute qualité et nous préférons les
logiciels éducatifs de Squirelle &
ceux-la. Néanmoins, il s’agit la de
jeux trés simples qui pourront étre
mis entre les mains des plus jeunes.
Pendant le chargement de la cas-
sette, SQUIRELLE vous tient
informé de ce qui se passe et nous
trouvons que c'est une bonne
chose |

Le menu de présentation vous pro-
pose de choisir parmi quatre jeux
dont voici la liste :

DOMINOS

C’est de loin celui que nous avons
préféré et vous jouerez au célébre
jeu contre l'ordinateur. Il n'est pas
sir que vous gagniez a tfous
coups. Les dominos d’extrémités
de la chaine sont présentés a
Iécran ainsi que ceux de votre jeu,
associés a 7 chiffres qui serviront
a les désigner pour les placer. La
pioche (tant qu'elle est pleine) vous
permettra de remplacer le domino
que vous avez joué...
POUSSE-POUSSE

La encore, c’est la mise en machine
d’un jeu célébre. Les 26 lettres de
I'alphabet plus un vide, sont ras-
semblés dans un cadre et... dans
le désordre. Votre but 2 Les remet-
tre dans le bon ordre par mouve-
ments successifs. C'est un casse-téte
qui occupera quelque temps les
plus patients d’entre vous. Présen-
tation simple mais agréable.
MONSTER MIND

Variante du Master-Mind, le petit
monstre n’est que décoratif (si I'on
peut dire). L’ordinateur vous pro-
pose de deviner en un minimum de
coups un nombre de 3 & 9 chiffres
(selon la difficulté choisie) avec
possibilité de répétition, ou non,
des chiffres. Il vous faudra de la
logique pour retrouver la bonne
combinaison et vous serez guidés
par |'ordinateur qui vous signalera
les chiffres bien placés ou seule-
ment présents.

DEDALE DINGUE

C'est le plus naif des quatre. Vous
étes soit-disant au volant d’une
voiture sans freins et vous devez
éviter les obstacles d'un dédale
créé par l'ordinateur. Le gra-
phisme est trés décevant et nous ne
pensons pas que ce jeu ait sa place
sur une cassette commercialisée. |
est vrai que les trois autres font
passer ce dernier.

Les 4 jeux se chargent en une seule
fois et I'on peut passer ensuite de
I'un & I'autre par retour au menu.
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TRUCS ET ASTUCES

¢ En #CD16 de la ROM se trouve
la routine TRON, en #CD19 la
routine TROFF. Elles sont fort sim-
ples puisqu’elles ne font que char-
ger 128 (TRON) ou O (TRCFF) en
#2F4.

Conclusion, si vous voulez passer
en TRON en mode direct, il suffit
de faire :

POKE # 2F4,128. Pratique aprés
un BREAK !

e Attention aussi aux fonctions de
calcul qui ne donnent pas toujours
les résultats attendus (ORIC-1 et
ATMOS).

Ainsi 2 puissance 5 (215 BASIC
ORIC) égale 32, mais :
32-215 donne —1.28638931E
—~08 ce qui, nous vous |'accor-
dons, est bien proche de zéro,
résultat attendu, mais peut parfois
géner, par exemple, une conver-
sion binaire/décimale.

Pour trouver zéro il faut écrire

32-INT(215).

* Vous désirez supprimer I'affi-
chage du “READY"" 2 C'est sim-
ple, il suffit (ORIC-1 et ATMOS)
de faire POKE #1A,96 ce qui
revient a remplacer un saut (JMP)
par un retour sous-programme
(RTS).

Notez qu’en modifiant I'adresse
contenue en 1B et 1C on peut pro-
téger un programme ou lui faire
exécuter des choses inattendues

(relire THEORIC n® 2).

* Des lecteurs nous demandaient
comment retrouver sur ATMOS la
musique de DRIVER. L'appel a été
entendu : voici la réponse.

Ce programme est @ metire a la
place du petit programme de
début servant & charger les deux
programmes principaux en code
machine (faire un reset aprés char-
gement du petit programme). Les
FA86 remplaceront les FA6C de
I'ORIC-1 aux adresses adéquates.

REM sur ATHOS
REM par Andu BUG
CLORD" ™

18 REPERT

15 B=#FABe

28 READA

38 DUKER,B

48 UNTILA=#73E4

LA QN Sy L

78 CLORD""
88 CALLZ23239
98 REM Etownant non!!

REM Retrouvons la musique de DRIVER

S8 DATA#EFAZ, #6FED, #700F , #7038, #7040, #7OEE, #7
BC3 W7 LSC. #7IRZ. #7IFS, #72R7 . #73B4

116t des Halles-7, rue du Marché — 36000
CHATEAUROQUX — Tél. (54) 27.84.50
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* LA COMMANDE DU
RELAIS DE COMMUTATION

L’examen du schéma ORIC nous
apprend que le relais de télécom-
mande du magnétophone est
piloté par le bit 6 du port B du VIA
de la machine.

A la mise sous tension, aprés ini-
tialisation, la valeur # F7 (247) est
mise & 'adresse #302. Le PORT
B du VIA a une structure haute
impédance et le seul fait de repro-
grammer PB6 en entrée (en la met-
tant & 0) va coller le relais.
Donc:

POKE #302,183 colle le relais
POKE #302,247 le décolle
Pour les connaisseurs : il parait
logique d’agir sur DDRB (#302)
plutét que sur ORB (# 300), mais
cette derniére adresse est réinitia-
lisée par le BASIC, ce qui rend son
emploi difficile...

* ATTENTION ! particularité du
BASIC : THEN suivi de rien ne
donne pas d’erreur et |'exécution
se poursuit pouvant donner des
résultats curieux.

Exemple :

20 READ DS:IF DS="FIN"
THEN 30 POKE AD, VAL (DS)
ira & la ligne 30 sans signaler d'er-
reur.

* Recopie d'écran la plus simple
(mode texte)

100 FORY=0TO 26 : FORX=0
TO 38

110 LPRINT CHRS (SCRN (X,Y));
120 NEXT X : LPRINT” “:NEXT Y
Trois lignes envoyées par M. SAL-
FATI du CANNET-ROCHEVILLE
qui rendront bien des services.

* ROUTINE DE
RECHERCHE DES REM

Utilisant les particularités vues pré-
cédemment, voici un petit pro-
gramme de quelques lignes,
venant s’ajouter & la fin d’un pro-
gramme déja écrit, et permettant
de rechercher le numéro de ligne,
I'adresse du premier octet, et le

contenu des différents REM du
programme. On peut alors oter
ces lignes en frappant successive-
ment leurs numéros suivis de
RETURN, les modifier en les ré-
écrivant, ou encore, ajouter des
caractéres de contréle comme nous
le décrirons plus loin.

Le programme est fort simple et
son principe est bati sur la recon-
naissance du code de REM (qui est
#9D). Le code étant reconnu, on
identifie 'adresse du premier octet
du REM en ajoutant 1 & I'adresse
d’implantation du code, et le
numéro de la ligne en lisant
(DEEK) les deux octets qui préce-
dent le #9D. C'est le rdle de la
ligne 60200. La boucle
60220-60240 effectue lecture et
affichage des octets composant le
REM.

59999 REM Routine
recherche REM

60088 FORN=DEEK(#3A)
TODEEK (#3C)

60180 IFPEEK(N)< #30
THENG@300

60286 PRINTHEX$(N+{)

y DEEK(N-2)

60228 J=N:REPEAT:J=J+]
682308 PRINTCHR$(PEEK(J]);
60240 UNTILPEEK(J)=@:PRINT
60300 NEXT

En application de ceci, faites |'ex-
périence suivante :

10 REM... TEST...

20 REM... TEST...

Deux lignes REM avec 3 points et
le mot TEST puis 3 points. Ensuite
POKE #605,27 : POKE #507,76
(et RETURN). Faites maintenant
LIST : le premier REM clignote. Il
semble avoir perdu un caractére
car il n'est plus aligné sur le second
REM. En fait ceci est di au code
27 (qui est le code de ESCape)
car, avec nos deux POKE nous
avons écrit la séquence ESC L per-
mettant de passer en affichage cli-
gnotant,

Notez que si vous aviez procédé
différemment, en faisant

10 REM [ESC] [L] [TI[E][S][T]. cela
n’aurait pas marché au moment du
LIST.

Par ce procédé on peut metire des
couleurs sur un REM, I'afficher en
vidéo inverse, etc.

Essayez, par exemple, POKE
#50F,12 : I'écran s’efface aprés
le listage de la ligne (ici 10) con-
tenant le code 12 (CTRL L) et seu-
les sont visibles les lignes suivan-
tes...

* RECHERCHE DE
L’ADRESSE MEMOIRE
D’UNE LIGNE

Partant des connaissances acqui-
ses précédemment, il est facile de
construire, en quelques lignes, un
programme permettant de recher-
cher |'adresse de début d’une
ligne dont on fournit le numéro.
L'adresse de début du BASIC est
toujours fournie par le pointeur en
#9A. Pour ne pas dépasser la
zone programme et commencer
des recherches inutiles en zone des
variables, on testera (ligne 330) la
position de la variable pointeur
(PTR) pour la comparer & celle
marquant le début des variables
(en #9C).

Les lignes pourront étre numéro-
tées différemment pour pouvoir
faire suite @ un programme déja
existant.

Connaissant I'adresse de la ligne,
on peut y opérer toutes les obser-
vations ou modifications recher-
chées, directement & |’aide des ins-
tructions PEEK et POKE.

3@ INPUT"Numero de
ligne ";NL

318 PTR=DEEK(#39A) :REPEAT
320 IFDEEK(PTR+2)=NL
THENPRINTHEX$(PTR+2)

33@ PTR=DEEK(PIR):
UNTILDEEK{PTR+2)>DEEK
T43C)
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* INITIALISATION

D’UNE ZONE MEMOIRE 18 HIMEM#78080 :AD=#7000
(multiple de 256) 20 READDS : 1FD$="F IN" THENS@

38 D=UALC"#"+D$) :POKEAD, D :AD=AD+1 :G0OT02
Le petit module en langage 2
machine permet d'écrire dans une 58 END
zone mémoire (définie par multi- 18@ DATARS, 20,A2,0@8, 86,30, A2, 5F, 86, 3E,A
ples de 256) une méme valeur. 2,4F,AQ,90,91,30,88,00,FB
Cela peut étre utile pour l'initiali- 112 DATACS,3E,E4,3E,D8,F3,60,FIN
ser, la tester, etc. Voici une
maniére de procéder. LISTING DESASSEMBLE
Qors e el sdonss [ rase —ns w2 Lon muz
sont définies en 3E~3D pour le thane #3280 LDX xu@
sommet (moins FF) et par le regis- #7004 #86 A3D STX  #30
tre X qui contient I‘octet de poids #7086 #A2 WSF LDX *H5F
fort — 1 de la valeur d’arrivée. Ici #7008 #86 H3E STX #3E
on écrit 20 (contenu de I'accumu- #70en #A2 H4F LDX xH4F
lateur) de #5FFF & #5000. #708c HAD HO LDY x#0
Le module en langage machine, #70@E #9] 43D STA (#3D],Y
entigrement relogeable, est #7010 88 DEY
implanté dans notre exemple & #7201 #D8 HFB BNE #2@0E
partir de 'adresse #7000 par le #7013 #HCB H3E DEC #3E
programme BASIC suivant : Faire #7015 HE4 H3E CPX #3EF
RUN pur il:npiﬂnier le langage 87017 400 HFR BNE #700C
machine puis CALL#7000 pour 47019 460 RTS

exécuter.

La compagne indispensable
JORIC1 et ATMOS

T.R.A.N. sarl - 53, impasse Blériot

83130 LA GARDE - Tél : (94) 21.19.68 LISTE DES POINTS DE VENTE :
01000 ELBO-BOURG ENBRESSE - (74) 236079
INSTRUCTIONS DU TDOS 13014 AUX'GAIS SCHTROUMPFS - MARSEILLE (31) 38 80 72
13100 ALLIANCE MICRO INFORMATIQUE - AIX EN PROVENCE -(42)38 45.00
Les noms de fichier el paramétres peuvent élre des variables. Les ins- 13300 JC. ELECTRONIQUE -SALONS DE PROVENCE -(90) 56 38 21
tructions du TDOS se comporter* comme une extension du BASIC 18000 CRIB - BOURGES - (48) 65,1553
20000 STELLAELECTRONICA - AJACCIO - (95) 23 2659
Instructions générales : 21000 DIALOG INFORMATIQUE - DION - (B0) 41 48 61
FORMAT - INIT - MASTER - DNAME - CAT - LCAT -BKP 26500 ECA ELECTRONIQUE - BOURG LES VALENCE -(75)43 1338
- MOUNT - DEMOUNT - COPY - COPY 1 - HELP 29000 BRESTBOUTIQUE INFORMATIQUE - BREST -(38) 46 43 73
- Transfert direct de cassette sur disque : TKD. biyees :g&gﬁ:g%ﬁg&g}gﬁgmm -
- Traitement sur tout fichier : SAVE - LOAD - 33800 BORDEAUX - SON VIDED 2000 - (56) 928178
SEARCH - RENAME - LOCK - UNLOCK - ! “Program”. 34000 MONTPELLIER - MICROPUS -(67) 92.58 83
- Concaténation dynamique de fichiers BASIC g%g %ﬂ;i;\&%gmigz% \T Efé 89‘ 385‘ -
MERGE - CUT (Concaténation et effacement des parties 5 el "
de programme en gardant la valeur des variables). i g"”ﬁ“l‘gmﬁf?ﬁm@“s HIER DEMAIN {47 05.79.03
: 7 - LIM- (47)27.28.00
- Traitement dERREUR : ERSET-EROFF-ERR il bt b S0l L A
GOTO NL. 41100 VENDOMES - COMPUTER 411 - (54) 80.22 67

- Instructions générales sur les fichiers de donnée.
WL - WUL - OPEN - CLOSE - WHERE.

- Fichier de donnée a accés séquentiel : CREATE -
WRITE - TAKE - REWIND - APND - JUMP

- Fichier de donnée a accés direct : CREATE -
WRITE - TAKE.

- Opération sur les Matrices : MSAVE - MLOAD.

- Sauvegarde d'écran : LSCR - HSCR

- Exécution automatique au démarrage : START -
UNSTART.

Mise a jour gratuite du TDOS chez votre revendeur.

42000 SAINT ETIENNE - RONZY ETS - (77) 33.44.75
44100 NANTES - SILICONE VALLEE - (40) 73.21.67

57100 THIONVILLE - ELECTRONIC CENTER -(82) 53 86.60
PAU - BASE 4 - (59) 27 87.91

63002 LYON - MICRO BOUTIQUE - (78) 37.46.17

71100 CHALON SUR SAONE - AVENIR ELECTRONIQUE -(85) 48 73.35
74300 CLUSES - LIBRAIRIE MONTAIGNE - (50} 88 49.85
75010 PARIS - GENERAL VIDEQ - (1) 206.50.50

75010 PARIS - COCONUT - {1} 355.63.00

76000 ROUEN - AMIR - (35) B8 56.94

76600 LE HAVRE - MICROMAX - (35) 43.02 81

63000 TOULON - COMPTOIR MICRO (34) 62.32.91

83130 LAGARDE-TRAN. -(34)21.1968

ORIC 1 et ATMOS  sont des produits de ORIC P 1 LTD.
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G. PASSEBECQ

ous étes aux commandes d'un

vaisseau pour ftenter de
réaliser une mission suicide... Allez
vous y parvenir 2
L’engin se dirige & |'aide des flé-
ches. Un robot ennemi essaye de
vous anéantir. Pour parvenir au
centre de la base vous devez tra-
verser 10 salles ob sont disposés
mines (les carrés) et morceaux de
codes (O) qu'il faut ramasser pour
mettre en fonction le téléporteur.
Dés que les 4 /0" sont réunis, il
se met en marche immédiatement.
ATTENTION : toutes les 2 salles
les murs retrécissent. La vitesse
augmente progressivement.

Bonne chance !

8@ REM G.PASSEBECA VUOUS PRESENTE :

18 :REM i1t CODE i:iii

15 REM SUR ORIC 1-ATMOS

20 PRINTCHR$C(6) :PRINTCHR$(12)

22 PRINTCHRS&(2@)

23 ELS

24 PAPER@:[NK?7

25 PRINT :PRINT:PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :
PRINT :PRINT :PRINT :PRINTCHR$(4)

26 PRINT

3@ PRINTCHR$(27)"J

BERRL
LRI B

31 PRINTCHR$(4):PRINT:PRINT :PRINT :PRINT
IPRINT :PRINT:PRINT :PRINT" Par G.
Passebecq'

32 PRINT:PRINT:PRINT "UVOULEZ-VUOUS LES 1
NSTRUCTIONS 7?°

33 GET Ps$:[F P$='0"THENGOSUBGE3208

35 WAIT350-LLORESS

49 FORZ=@T0255 :SOUND1,2,18-NEXT

45 SOUND1,1.9

49 REMxvx¥xx*GENERATION CARACTERES SPEC
AUz xzvxx vz

5@ FORI=@T06 READD.POKE4B@8@+MBXASCL"R'
11+1,D-NEXT

68 DATAB, 12,18,12,12,30,12

78 FORI~@TO6 READD-POKE4688@+7BxASCI "R’

Vil L ICODE S !

1)+ ,0:NEXT

80 DATAB,30,12,12,18,12,0

108 FORI=BTO6 ‘READD :POKEAG@BO+{ 8¥ASC( "h
433+ 15D:NEXT

11@ DATAB,9,23,23,9,92,9

128 FORI=OT06 -READD .POKE45888+ 1 8XASC T "%
#1)+T1,D:NEXT

130 DATAB,18,29,29,18,9,3

14@ FORI=@TO6 -READD :POKE46B88+M B¥ASCI "w
"1+ ,0:NEXT

158 DATAB,62,34,42,34,62,2

16@ FORI=@TO7:READD :-POKE4G@88+( B¥ASCI "+
1)+, 0:NEXT

165 DATA12,18,33,45,45,33,18,12

170 FORI=@TO?:READD .POKE46@808+13xASC("
"))+1,0:NEXT

175 DATA45,18,12,12,12,12,18,45

4399 REM INTIALISATIONAA~nnAn

5080 CLEAR.%X=30

581 TA=2

51@ SC=P

520 HO=135:VE=15

53@ HI=HE :UI=VE

535 MU=1:M[=nU:MH=@3:01=MH

548 P0O=18

55@ KK=38:JJ=26

900 PAS=0:CODE=8

9190 LORES@

999 REM ~2~~DESSIN ECRAN ~naasan

1008 FORZ=BTOX:PLOTINTCRND(9)XKK), INT(R
ND(SJ%JJI, "w" INEXT

1083 FORZ=0T03

1818 CI=(RND(S)X*(KK-1))+]:CG=CRND(S)X(J
=193

1815 IFCI=15ANDCG=15THEN1@1@ELSEPLOTCI,
cG, "0"

1817 NEXT

18020 VE=15:H0=15:PLOTHO,VE, '@" :K$="":]$%
=V iMU=] $MH=B83 :M]1=MU:DI=MH

18308 PLOTS,0, O} (3OO (OO0 OO0
YEF Oy 040 Y

1842 PLOTE,JJ, " (1O O 000G OGO0
OO0

1950 FORZ=BTOJJ:PLOTS, 2, %' :PLOTKK,&, "X
“INEXT

1999 REMHHHHHHIEUN LY

200@ REPEAT

200! PLOTMH,MU, *°

2009 REMXYXXXXTEST TOUCHESX¥¥XKx¥¥

2010 K$=KEY$:1FK$=" THENK$=1$
2020 [FK$~CHR$(B8ITHENCS$~'h' iHO=HO-1
2038 [FK$=CHRS${DITHENCS="x' HO=HO+]

204@ [FK$=CHR$(11)1THENCS="@' .UE=UE-1]
2050 [FK$=CHRS$I1QITHENCS="#" :UE=UE+]
2860 SOUND!.S@,?

2098 PAS=PAS+]

20895 WAITPO

2099 REM#HHHREBOND SI BORD ECRANHHHNNNHY
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Rassurez-vous, nous n‘allons pas donner la solution, mais M. HOUEN Jean-Paul,
93260 LES LILAS, se propose d'aider nos lecteurs les plus découragés, en leur fournissant

‘un plan détaillé des lieux.

Qu'il en soit femercié au nom de toutes celles et ceux qui errent encore dans le chateau...
Rappelons que I'AIGLE D'OR est édité par LORICIELS.

CATACOMBES
PORTE RarTiiRE S s
PORTE AVEC CHANGEMENT D'ETAGE
GRILLE

GRILLE A SENS UNIQUE
FLECHE ANTI-VOL
OUBLIETTE

OUBLIETTE non localisée

DAMNGER [proximité)
CHAUVE-SOURIS
CADAVRE

FLAMMES VOLANTES
GUILLOTINE

UN PAS DE TROP ET... DANGER
COFFRE

BOURSE

PN N N N Ly s

S P ok

CLEFEN FER  SOMMET DU DONJON

ENTREE

;‘.
CLEF EN OR Z &
AIGLE EN PLOMB F

&
2 PAS SANS DANGER b f
BAGUE ; ¢
DIAMANT e =
ETOILE i v
TRAPPE v 4
AIGLE D'OR ’ 5

b

?

1

Ay eas A

u



PERCEREZ VOUS

Un labyrinthe @ 9 niveaux, un enchevétrement de couloirs et de piéces, des
combats et rencontres qui se succédent a des vitesses folles : c'est TYRANN la
formidable aventure médievale.

0\
Unique par sa conception : TYRANN vous permettra de manipuler 6 aventu- eqeﬁ"a/
riers @ la fois. Ainsi vous retrouverez I'ambiance fantastique d'un vrai Donjon \«e‘/ -
Et le diabolique 10° niveau (face B de la cassette a Iui seul) vous réservera ﬂqb““

les situations les plus inattendues ou I'expérience acquise vous sera utile.
Mais aurez-vous assez de ténacité pour percer le secret de TYRANN ?

CREATEURS

REVENDEURS :
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DEUX MODIFICATIONS

Dons nofre numéro 2 nous évo-
quions l'impossibilité de
charger un programme avec le
disque ORIC connecté et vous
annoncions une modification. La
voici :

Néanmoins nous insistons sur ce
point : ne faites la modification que
si vous renoncez & la garantie de
votre micro-ordinateur, sinon con-
tacter votre revendeur. C'est &
ORIC-FRANCE de faire en sorte
que son matériel fonctionne correc-
tement.

Si vous passez outre ce conseil,
voici la procédure a suivre que
nous déconseillons formellement
aux lecteurs qui ne sont pas fami-
liarisés avec des soudures de pré-
cision.

Se munir d'un circuit intégré
741500, de 50 centimétres de fil
trés fin (genre fil & wrapper) et de
soudure fine. Le fer & souder sera
de faible puissance et a pane fine.
Quvrir 'ORIC et repérer le 6502.
A sa gauche, il y a I'emplacement
(parfois occupé par un 74LS00 sur
certains modéles équipés de deux
ROM) pour un circuit intégré. Entre
cet emplacement et le 6502, pres-
que sous le haut-parleur, il y a
possibilité de coller (adhésif dou-
ble face) le 74LS00 dont vous vous
étes muni. Positionnez le circuit
intégré, les pattes en I'air, enco-
che repére & gauche.
Interrompre avec un cutter et
beaucoup de soins la piste impri-
mée arrivant & la patte 39 du
6502 & environ 2 ou 3 mm de la
soudure et sur 5 mm environ.

Se reporter au dessin d'illustration
et établir, en fil fin, les liaisons
entre les divers points.

UTILES

HP

circuit 74LS00 collé

“pattes en I'air”’

MOCDIFICATION ORIC-1 OU ATMOS

g

La seconde modification con-
cerne |'alimentation fournie avec le
disque ORIC.

Nous avons souligné que la ten-
sion trop généreuse fournie &
I'ORIC provoquait un échauffe-
ment excessif du régulateur inté-
gré.

La modification vise & faire chuter
(c'est peu élégant) un peu de cette
tension dans une résistance dispo-
sée dans le boitier alimentation.
Il faudra vous munir d’une résis-
tance de 4,7 O 10 W (ou de 2
résistances 10 (2 5W disposées en
paralléle).

Quvrir avec précautions votre ali-
mentation et reconnaitre les élé-
ments en vous référant au dessin

ci-dessous.

Au point /B’ est soudé I'un des
deux fils de I’alimentation allant
vers I'ordinateur. Le couper au ras
du circuit imprimé et dénuder I'ex-
trémité sur 5 mm. Etamer. La sou-
der & une des pattes de la résis-
tance de 4,7 Q.

L'autre extrémité de la résistance
sera soudée directement sur le
point repéré A"’ sur le croquis (3°
diode en partant de la gauche).
La résistance trouve sa place juste
au-dessus des diodes. Comme elle
chauffe beaucoup, vous pouvez
percer quelques trous dans le boi-
tier d’alimentation, juste au-dessus
d'elle, au moyen d’une mini-
perceuse.

Um‘mﬂm

o L]
point B

révitionce 1.5 k(3 [brun, vert, rouge)

MODIFICATION AUMENTATION

O
—(Im-

phuveuns dode
(noir carcides argenr)
g




Vous avez écrit pour votre .
ORIC-1 ou votre ATMOS un
programme de communication
ou de finances, un utilitaire,
un jeu d‘arcades ou d'aventure....

"~ ANNONCEZ-VOUS | |

P

PUBLIEZ-LE DANS THEORIC !

En fin d'année, les lecteurs
seront appelés & voter pour dé-
siqner le meilleur programme et

faire gagner @ son auteur un

voyage pour deux personnes aux
lles Canaries.
PARTICIPEZ NOMBREUX ! -
Vends ORIC Atmos - Li - “{ \ ]

Livre
Programmes Oric et Atmos
Modum pour RTTY microVon -
clavier écran - FT 707 et FP 707 - ‘ ‘ ‘ \ ‘ ‘
TR 9000 et FT 780R - Impri-
mante Seikosha GP 100A

cable ORIC - Interface pour — Gere simultanément 10 comptes (bancaires, postaux,
Commodore 64 - Programmes C64 Codevi, etc...). Divisés chacun en 30 postes d'affec-
- Multimétre numérique . tation.

Claude RUNG — 21, avenue de = B it d . I’

Corzent - 74200 Thonon-les-bains ournit des statistiques sur ensemble des comptes et
Tél - (50) 26.40.01 aprés 18 H. postes: dépenses, revenus, etc... et permet une véri-
Vends micro-ordinateur ORIC-1 tab!e gestlorf Prevssuonnelle.

48k (sous garantie) avec cassettes — Traite les prelevements automatiques,

programmes OM (RTTY/FB— — Gere la trésorerie des cartes de crédit.
LOCATORIC-MONIMORSE), le . \r&nfls lea relevie o ¢ 5 . ,
tout sn perfeit dtat de préjents: il elevés de comptes et mémorise vos écri-
tion et de fonctionnement. Prix : e A% 5

1900 F. Tél : (59) 234333, — Suit I'évolution de vos placements.

pendant la journée. FBHRE
Patrick LAMAISON - Villefran-
que — 64900 ST PIERRE D'IRU-
BE — Tél : Tél : (59) 25.54.89

ENVOYEZ CE BON DE COMMANDE ET VOTRE REGLEMENT A CEMI BUREAU
D'ETUDES INFORMATIQUES. 3. RUE FERDINAND BUISSON - 92110 CLICHY

Suite aux dégats causés par un fer Je désire recevoir :

& souder, recherche d'urgence un

1 " =

i " ” La version cassette ORIC1 - ATMOS de Gestion 2
o i s | Oomesiae  craen o e 2701
DEMULIER — 94, rue d.e ia. Libé- || La disquette ORIC1 - ATMOS de Gestion domes c E M I
ration — GENECH 59242 TEM- Mo el prby e ZR0 B .
PLEUVE. Tél : (1) 84.55.12. Ci-joint mon réglement par chéque bancaire ou postal -

les petites annonces et les messages

71— 71
| |
1]

COUPON A RENVOYER AUX EDITIONS SORACOM 16 A, AVENUE GROS MALHON — 35000 RENNES

L_ ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE DE 30F. A L'ORDRE DE SORACOM 3’_@ _I
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ECOPIE D'ECRAN HIRES

Sur imprimante ORIC

De nombreux lecteurs nous ont demandé de publier un programme permettant de recopier |'écran haute
résolution sur papier, et ce au moyen de I'imprimante ORIC.
M. Eddy DUTERTRE nous propose une solution. Le sous-programme, écrit en Basic pourra étre appelé par
un GOSUB. Bien évidemment, il est trés long & |'exécution mais vous permettra néanmoins de conserver
vos plus belles ceuvres.
Pour tester son fonctionnement, nous vous suggérons d'y ajouter les lignes 5 & 60. Faites alors RUN. Le
dessin est présent & |"écran. Tapez GOSUB 2000 : il sort sur imprimante.

20800
20210
28020
20838
20835
28240
20855
20060
20a78
20084
20898
20108
2082080
20210
20220
2023@
20240
=1
20258
280300
28310
20320
20330
20348
=12
28350

F=2

LPRINTCHR#(18);"L@"

LPRINT™I"

FORT=BTO199:Y1=TXF
FORI=BTOF-1

FORU=@BTD239

IFCTMO TIORCIMC 1) THENGOSUB20340
IFPOINTCU, T)=-1THENGOSLB20288
IFPOINTCU, T)=BTHENGOSUB2832@
TM=T:1M=]

NEXTU, 1,T

LPRINT"A" :RETURN
IFU=239THEN20240
FORJ=U+1T0O239

IFPOINTCJ, TI=-1THENNEXTJ
U=J-1

LPRINT"D" ;STR$(UXF+5);", " iSTR$(-Y

RETURN

IFU=233THEN28348
FORJ=U+1T0239
IFPOINTCJ, TI=@THENNEXTJ
U=J=1

LPRINT"M" ;STR$(UXF+5);", " ;STR$(-Y

RETURN

Uoila des cercles bien ronds %

S REM Demeonsiration de la recopie
G
18 HIRES

28 CURSET12@, 100, 1

3@ FORN=STO8@STEPS:CIRCLEN, 1 ::NEXT
40

58

6@ END

Une démonstration de la recopie d’écran (voir texte).



ENTREZ DANS
L'ERE INFORMATIQUE.

T

LOGICIELS POUR ORIC-1/ATMOS :
] [Amosionic+ oz N —
LOGICIEL

Vous avez
écrit un
programme:

CONTACTEZ-
NOuUS!

ERE INFORMATIQUE

27, rue de Leningrad 75008 Paris - Tél : (1) 387.27.27
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